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V1. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El punto de partida en este proyecto fue indagar acerca de la innovacion de algunas
herramientas tecnologicas que permite mejorar y reforzar la comprension de lectora
en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica paralelo “A”, de la
Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”, este recurso tecnoldgico, posee un
enfoque de caracter cientifico, debido a, que puede ser utilizado para maltiples areas

de estudio.

El proyecto de investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, en la cual se usé la
técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario, en la cual estuvo
constituida por 9 preguntas dirigida a los estudiantes de octavo afio de EGB de la
Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”. ElI método utilizado en esta
investigacion fue experimental, inductivo y deductivo. El universo que se tomo en
cuenta fue de 14 estudiantes, que se encontraron cursando el octavo afio de

Educacion General Basica de la unidad educativa antes mencionada.

La informacidn recolectada mediante la encuesta permitio observar las formas en
las que los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica realizan sus
procesos de lectura, asi como la identificacion de las herramientas tecnoldgicas
usadas para el mejoramiento de la comprension lectora, de tal manera que pueda

aprovecharse para fortalecer los procesos de aprendizaje.

Para concluir se pudo demostrar que la aplicacién y el desarrollo de las actividades
en la herramienta tecnolégica EDUCAPLAY, por medio de sus caracteristicas que
son: fomentar la interaccion y la participacion, en la cual permite el desarrollo de
las competencias clave de forma rapida y activa mediante el uso de la gamificacion,
tanto propios como de su amplio repositorio de actividades en el fortalecimiento de
la comprensidn lectora de los alumnos, son un medio 6ptimo para apoyar el proceso

de comprension lectora de los estudiantes.

PALABRAS CLAVES: Educaplay, herramientas tecnoldgicas, comprension

lectora, aprendizaje, gamificacion.
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VII. ABSTRACT

The starting point in this project was to inquire about the innovation of some
technological tools that allow to improve and reinforce reading comprehension in
the students of eighth year of General Basic Education parallel "A", of the
Educational Unit "San Pedro de Guanujo”, this technological resource, possesses
an approach of scientific character, due to, that can be used for multiple areas of

study.

The research project had a quantitative approach, in which the survey technique
was used and the questionnaire was used as an instrument, which consisted of 9
questions addressed to eighth grade students of the "San Pedro de Guanujo”
Educational Unit. The method used in this research was experimental, inductive
and deductive. The universe taken into account was 14 students, who were in the

eighth year of General Basic Education of the aforementioned educational unit.

The information collected through the survey made it possible to observe the ways
in which students in the eighth year of General Basic Education carry out their
reading processes, as well as to identify the technological tools used for the
improvement of reading comprehension, so that they can be used to strengthen the

learning processes.

To conclude, it was possible to demonstrate that the application and development
of the activities in the technological tool EDUCAPLAY, through its characteristics
which are: to encourage interaction and participation, in which it allows the
development of key competences in a fast and active way through the use of
gamification, both its own and its wide repository of activities in the strengthening
of the students' reading comprehension, are an optimal means to support the

students' reading comprehension process.

KEY WORDS: Educaplay, technological tools, reading comprehension, learning,

gamification.

17



VIII. INTRODUCCION

Este proyecto pretendio dar a conocer acerca de una herramienta tecnolégica con
una interfaz accesible y factible de manipular como lo es Educaplay, en la cual
permite desarrollar y distribuir actividades de multimedia. A la vez contribuye con
un valor altamente didactico, ya que permite realizar actividades de forma
dinamica, todo con el objetivo de que exista una retroalimentacion pedagdgica.

Esta investigacion busca fomentar el uso de herramientas para mejorar la
comprension lectora en los estudiantes, para que ellos produzcan un aprendizaje
relevante en la cual faciliten usar diversas habilidades y destrezas cognitivas, con
la finalidad de mejorar su capacidad en la lectura con esta herramienta educativa y

asi incentiven la légica e imaginacion.

En un ambito cada vez mas avanzado e innovador, se vuelve imprescindible
emplear ensefianza a las generaciones de un aprendizaje con eficacia, asi que es
para los docentes todo un reto encontrar material y programas que les posibilite
hacerles frente las necesidades existentes en la sociedad de hoy. Las herramientas
tecnoldgicas actualmente, tienen un enorme efecto dentro del desarrollo habitual de

las ocupaciones cotidianas.

Como punto principal, el estudiante esta en constante aprendizaje en cuanto a esta
area de estudio, y como se encuentra aprendiendo mas temas y contenidos este
necesita ser motivado a identificar y fortalecer su aprendizaje, aumentar las
probabilidades para adquirir conocimiento, desarrollar habilidades como identificar
letras, palabras, etc. Ademas de ello, aplicar aptitudes colaborativas e involucrarse
con sus compafieros, es decir, establecer la comunicacion ya una vez que el
estudiante pase por esta etapa en la que pueda reconocer letras y palabras, posterior

aello, escribirlas debe desarrollar la habilidad lectora.
Manteniendo en cuenta que el actual proyecto funciona y se desempefia mas que

todo en la formacion de los estudiantes para que generen conocimientos en el area

de Lengua y Literatura, debido a que, esta herramienta por medio de recursos
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innovadores de multimedia va a acelerar la curiosidad y emplear conocimientos con
dinamismo, va a aumentar la capacidad de identificar palabras, en cuestion neuronal
va a activar la memoria, en la cual ayuda a generar autonomia en los estudiantes y

facilita la capacidad de comunicacion.

Con las ventajas de que existe alta probabilidad de concentracion en los estudiantes,
también se busca retroalimentar los conocimientos bases, es decir, con esta
herramienta tecnoldgica como recurso novedoso e intuitivo, se pretende causar
impacto por medio de actividades didacticas que promuevan el desarrollo de

habilidades en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La comunidad educativa tiene el apoyo de la tecnologia, al mencionar al influyente
valor de ella en la educacion, se plantea que dia a dia han impactado en los procesos
educativos de ensefianza-aprendizaje; siendo estas herramientas de apoyo que
posibilitan agrandar nuevos horizontes referente a la inclusion de las mismas; con

el fin de propiciar y facilitar un 6ptimo espacio para el escenario educativo.

La inclusién de herramientas tecnoldgicas en las técnicas de ensefianza educativas,
sigue avanzando y dilatando los procesos de ensefianza-aprendizaje y asi mismo
consolida las diversas funciones que se usan para la comunidad educativa, por esto
la tecnologia por si misma no puede tener un impacto sobre el aprendizaje si no

cuenta con en un enfoque metodoldgico y tedrico en el proceso educativo.
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1. TEMA

Herramientas tecnoldgicas para la comprensién lectora en el area de Lengua y
Literatura, para estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica paralelo

“A” en la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo, durante el afio 2022.”
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2. ANTECEDENTES

Las herramientas tecnoldgicas educativas son aquellas herramientas digitales,
implementadas en las instituciones académicas cuya funcion consiste en mejorar,
reforzar y perfeccionar el desempefio académico y el desarrollo de nuevo
conocimiento, asi como la adquisicion de destrezas y habilidades de los estudiantes,
a través de actividades y estrategias aplicadas acordes a la necesidad de aprendizaje
que posean los diferentes grupos etarios en edad escolar de una sociedad (Torrez
Cafiizales & Cobo Beltran, 2017, pags. 31-40).

Hay diferentes tipos de recursos tecnoldgicos dedicados a mejorar la calidad de la
ensefianza, actualmente se implementan en las instituciones educativas para
visualizar si el proceso de aprendizaje en el aula fue el conveniente. Por medio de
sistemas que evaltan el avance de los alumnos mediante formularios y juegos
donde se incluya el razonamiento que el estudiante deberia tener conforme al grado
en que se encuentre, estas herramientas permiten decidir las superficies en las que
los estudiantes, muestran mas grande complejidad para adecuar tacticas curriculares

capaz de mejorar el funcionamiento educativo.

Es por esto el sistema educativo de hoy deberia proponer la construccion de
contenidos educativos digitales como parte de una politica de ensefianza publica
que fomente el desarrollo de competencias educativas digitales en los docentes
como en los alumnos; ademas optimizan las metodologias de educacion y
aprendizaje llevadas a las instituciones educativas donde deberia estar prestos a
brindar la entrada a los alumnos sobre todo estar continuamente actualizados con la
tecnologia. La utilizacion de estas herramientas en las instituciones educativas
ofrece la posibilidad de potenciar la retencion de datos e informacion primordial
para el adecuado manejo académico de los educandos, motivando a los relacionados

a buscar formas de conocer nuevos conceptos, basados en el entretenimiento.

Por tanto, los docentes deben incluir e inculcar la utilizacién de las diversas
herramientas tecnologicas para que los estudiantes puedan desarrollar la lectura

comprensiva; para ello, se busca diferentes tacticas metodoldgicas y tecnologicas
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en donde logren acceder los estudiantes. Los instrumentos tecnoldgicos se
encuentran disefiadas para facilitar el trabajo y permitir simultaneamente que los
recursos sean usados de forma eficiente y apropiada, con el cual se logre crear un
trueque de informacion y entendimiento en las instituciones privadas o publicas,
por lo que la implementacion y funcionamiento eficaz de parte de los individuos

permiten crear un desarrollo adecuado y conveniente para la sociedad.

En la mayoria de los casos en el campo educativo se tienen que disponer de
artefactos de primera que cumplan con las necesidades del alumno, que posean una
interfaz simple de manejar, funcionalidades amplias que integren diferentes zonas
de aprendizaje, que este asociado con la Idgica y realizando uso de la tecnologia.
Es evidente que los profesores cuenten con conocimientos sobre dichos recursos
tecnoldgicos para dinamizar el proceso de educacion, para que los alumnos se
preparen y tomen en cuenta que existen diversidad de herramientas con el objetivo

de mejorar su manejo académico.

En efecto, los instrumentos tecnoldgicos son aplicables en los diferentes ambitos y
actualmente elementales dado a una situacién complicada a nivel mundial por el
coronavirus, en la cual el Ministerio de Educacion uso la tactica de brindar las clases
virtuales o telematicas, que inicialmente la mayor parte de los docentes disponian
conocimientos de estas diferentes herramientas como el Zoom, Microsoft Teams,
Meet, WhatsApp; las cuales han traido secuelas donde se nota una leve
consecuencia en los estudiantes y docentes por el desconocimientos de estos
recursos provocando que no cumplen a cabalidad sus labores y que hay un mediano
grado de incomprension en los contenidos dictados en la clase, en el caso de ciertos

cursos educativos.

Los instrumentos tecnoldgicos favorecen de forma directa la ampliacion de
actividades educativas, asi como la obra de material didactico que permite el
desarrollo del entendimiento grupo de los interesados, a la vez posibilita producir
un mas grande aporte a causa de los profesores hacia los alumnos en el proceso de

ensefianza- aprendizaje. Por lo que se necesita que se establezca de cierto modo las
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ventajas con mas claridad para el beneficio de los alumnos y de forma general de la

sociedad.

La comprension lectora es una interaccion entre el lector y el texto en donde se
desarrollan habilidades cognitivas y metacognitivas con el proposito de alcanzar un
entendimiento completo de lo que se lee. Para ello, se sigue un proceso que
comienza con la predisposicién, la participacion, la elaboracién y utilizacion de una
estrategia hasta llegar a la comprension del mensaje del autor, en donde el lector
elabora una conclusion en base a un analisis personal que realiza (Curampa De La
Cruz, 2020).

Es primordial motivar a los alumnos para introducirlos en las lecturas de biografias,
autobiografias, retratos, poesias, teatro, revistas, las aventuras peligrosas, fantasias,
crimen, dramas, prensas periodicas, entre otros, todos con la finalidad de mejorar
su capacidad lectora, estimular su imaginacion. Ademas, depende del entorno social
en el cual vive los estudiantes ya que no despiertan interés en leer ningun tipo de

texto ya que en su &mbito social no se generaliza dicha practica.

Sin embargo, se menciona también que la comprension lectora incluye el
reconocimiento de las palabras de un texto, lo cual le permite asociar conceptos
para ser acopiados en la memoria del lector. Asi mismo, se desarrolla ideas
significativas, elaboracion de conclusiones y la contrastacidn de lo que se ha leido

y los conocimientos previos (Valles, 2005).

La lectura comprensiva se basa en entender y decodificar el escrito que lee, lo que
involucra analizar, edificar, deducir, pensar e interpretar la lectura para después
contestar a las cuestiones. Si no ponen en practica estas propiedades que tiene la
lectura comprensiva se vuelva a una lectura pasiva e indiferente que no le ayuda al

lector a entender su contenido que puede ser informativo, persuasivo y expresivo.

Es una realidad que los estudiantes de las escuelas presentan problemas de

compresion lectora. Por lo tanto, no comprenden lo que leen, esto trae como
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consecuencia problemas de aprendizaje donde se emplea la compresion de textos
(Mineduc, 2016). Ante ello, es importante desarrollar estrategias de lectura con el
objetivo que los estudiantes logren elevar su comprension lectora y desarrollen

dichas capacidades.

La problematica existente es promovida debido a la falta de interés de ambos
implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir los protagonistas tanto
docentes como estudiantes, si bien es cierto la comprensién lectora para este grupo
de estudiantes se encuentra por el momento en un proceso de identificar palabras y
conocerlas, también busca que los estudiantes generen y produzcan una serie juicios
valorativos propios y argumentativos con réplicas de caracter personal, una
personificacion con los personajes porque desarrollan acciones similares al lector,
con el lenguaje del autor porque emplea un lenguaje comprensible, interpreta de
forma personal partiendo de reacciones fundadas en iméagenes para dar sus

deducciones y expresar opiniones como juicios.
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3. PROBLEMA
3.1 Descripcion del problema

La inclusion de herramientas tecnolégicas en las instituciones educativas
ecuatorianas, nace por la precision de mejorar el desempefio de los estudiantes, en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, en la actualidad la mayor parte de docentes
del pais afronta la realidad que exige la educacion al uso apropiado de herramientas
tecnoldgicas para fortalecer la educacion y trabajan en la construccion de
aprendizajes significativos de los estudiantes para mejorar su conocimiento y

aprendizaje en herramientas que refuercen su comprension lectora.

La problematica radica cuando en el sistema educativo existen docentes que no
aplican herramientas tecnologicas cuando imparten sus clases por el
desconocimiento sobre el uso de programas educativos, por dicho fundamento es
necesario que los docentes cuenten con capacitaciones constantes en la
manipulacion de material tecnolégico. Actualmente, la gran parte de los docentes
del Ecuador se afrontan a la realidad del sistema educativo, que es el uso adecuado
de las herramientas tecnolOgicas para perfeccionar la educacion, construir

instrumentos para aprendizajes significativos para los estudiantes.

La Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” se encuentra ubicada en la provincia
de Bolivar, en el cantdn Guaranda, parroquia Guanujo, presenta déficit de
conocimiento al no utilizar herramientas tecnologicas, el proceso de ensefianza se
puede tornar un poco dificil ya que no existe un acercamiento adecuado a las
plataformas educativas en la institucion, puede complicarse temas de la asignatura,
pueden presentarse situaciones poco convencionales en el proceso de educacion, el

desconocimiento puede generar inconvenientes.

La Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” una institucion ilustre ubicada en la
parroquia Guanujo, cumple con todos los requisitos aptos para la Educacién Bésica
y Bachillerato, posibilita ofrecer una educacion eficaz a los estudiantes de esta

noble institucion, que viven en el sector. Durante el desarrollo de esta investigacion
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se pudo realizar visitas a la institucion y se observé que tanto docentes y estudiantes
no realizan un uso apropiado a los instrumentos tecnologicos, debido a que,
demuestran desinterés en sus clases y falta de compromiso en el cumplimiento de

labores, presentado un reducido aprendizaje y desinterés por la lectura.

La problematica existente en los estudiantes del nivel basico elemental, dado el caso
de los estudiantes de octavo afio paralelo “A” de esta institucion, es el rendimiento
académico en la asignatura de Lengua y Literatura se encuentra en el nivel regular

debido a su falta de desarrollo en la capacidad de la comprension lectora.

Un considerable nimero de docentes del establecimiento educativo usan estrategias
pedagogicas actualizadas, pero no sacan el mejor beneficio a los medios
tecnologicos para sus alumnos quienes al estar de la mano con la tecnoldgica
podrian obtener aprendizajes significativos, se pudo evidenciar que se aplican
métodos tradicionales en procesos de lectura, limitado material de lectura como es

el que provee el estado.

Al final es notable que maestros como estudiantes demuestran conformismo en sus
salas al no tener al alcance recursos tecnoldgicos pese a estar conscientes de lo
primordial que es la utilizacion de la tecnoldgica y mas todavia nos posibilita

conseguir una admirable lectura comprensiva.

3.2 Formulacion del problema

¢Como influyen las herramientas tecnologicas en la comprension lectora de los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica paralelo A" en la Unidad

Educativa “San Pedro de Guanujo”?
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4. JUSTIFICACION

Al ofrecer una herramienta tecnolégica como lo es EDUCAPLAY, se pretende
provocar un efecto positivo en el estudiante, debido a que, va a producir mas
comunicacion con el docente sea en la institucion educativa o fuera de ella, al
desarrollar ocupaciones, se va a poder reforzar el aprendizaje, despertando de esta
forma un enorme interés por la lectura, creando actividades que fomenten el uso de
uso correcto de textos para los estudiantes, dentro de los efectos de esta
investigacion también se busca que exista la mejora en la gramatica, vocabulario y
la escritura, que puedan dar criterios reflexivos debido a su capacidad de lectura,
que se vuelvan inquisidores e investiguen temas que desconocen, que se atrevan a
utilizar aplicativos que desconocian y den pleno educativo uso a las herramientas

tecnologicas.

Las herramientas tecnoldgicas posibilitan la comprensién de contenidos de
programa, adornando el contenido con iméagenes interactivas, asi como
presentaciones electronicas que permitan estimular a los estudiantes para que sean
autonomos y formen sus conocimientos, dentro de ello el objetivo primordial del
docente es aplicar la utilizacion de la tecnologia como recurso pedagodgico con
objetivos de generar tacticas de ensefianza- aprendizaje; dando soporte a los puntos
académicos de esta forma fomentado capacidades de pensamiento y desarrollo de
destrezas computacionales en el estudiante; las tecnologias de la informacion
determinan el funcionamiento de la informacién y la entrada a las redes de
aprendizaje representando otra forma de ensefianza que dejara ayudar a la sociedad

de entendimiento.

El proceso de lectura es un elemento elemental a lo largo del aprendizaje, el leer de
forma correcta es mas que sencillamente recorrer con los ojos los vocablos de un
escrito, es entablar un parentesco con el escrito que implica al lector intelectual,

desarrollando la facultad de entender y sentir plenamente un escrito.

Actualmente, cada una de las instituciones educativas cuentan con conexion a

internet, al darle un uso conveniente se puede realizar una clase mas innovadora y
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dinamica donde los estudiantes realicen indagaciones, que contribuya con la

construccién de un adecuado conocimiento.

EDUCAPLAY es una plataforma web de tipo educativo que posibilita generar y
compartir ocupaciones multimedia y juegos didacticos de forma sencilla y de
manera bastante intuitiva con la ventaja de que es de licencia gratuita con
significativo valor pedagdgico, digno de aportar para una clase sin duda alguna una
estable que busca causar impacto significativo en el estudiante, como se pretende
esto pues con el desarrollo de actividades repletas de dinamismo, basados en
tematicas para el escenario estudiantil, actividades de caracter ludico que despierten

el interés en los estudiantes.

La comprension lectora es conocida por ser una destreza importante para el
estudiante, debido a que, se trata de comprender lo que se lee, tanto en referencia
del contenido del texto, al significado de las palabras que componen un texto, en
sentido dentro y fuera del argumento total, ademas de aquello se trata de fomentar
la lectura, el presente proyecto se basa en culminar con el desinterés de los
estudiantes para la lectura e impulsar al docente a utilizar materiales o herramientas

tecnologicas recursivas para la implementacion de sus materiales de clases.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo general

e Fomentar el uso de herramientas tecnologicas que refuerce la compresién
lectora en el area de Lengua y Literatura, para estudiantes de octavo afio de
Educacion General Bésica paralelo "A™ en la Unidad Educativa “San Pedro

de Guanujo” durante el afio 2022.

5.2 Objetivos especificos

e Analizar el grado de comprension lectora que poseen los estudiantes, antes
y después de la aplicacion de la herramienta desarrollada.

e Desarrollar actividades en una herramienta tecnoldgica que permita reforzar
la comprension lectora.

e Implementar la herramienta tecnoldgica que permitan promover de mejor

manera la comprension lectora.
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6. MARCO TEORICO
6.1 Teoria cientifica
6.1.1 Definicion de Tics

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion denominado (Tics), se refiere
a todos los medios que tienen su surgimiento mediante la microelectrénica, basados
principalmente en los tres sistemas: video, telecomunicaciones e informatica
(Garcia-Valcarcel, 1998). A la vez el uso del internet es un ambiente de informacion
en donde los internautas intercambian sus sentimientos y emociones en la cual se

construyen una cultura direccionando a la digitalizacion.

6.1.1.2 Caracteristicas de las Tics

Las caracteristicas de las Tecnologias de la Informacion son diversas, pero tienen
su propio propésito en la transmision de la informacion, para los autores (St-Pierre

& Kustcher, 2001) son las siguientes:

e Potenciacion en donde los aparatos electronicos trabajen con gran cantidad
de mdltiples informaciones y de forma sincronica.

e Miniaturizacion en los diferentes componentes de aparatos electronicos en
la cual sean portatiles y compactos a la vez.

e Presencialidad de la fibra 6ptica como medio circunstancial en el conducto
de la informacion en las redes, y a la vez en la comunicacién inalambrica

entre la comunicacion de equipos digitalizados.

6.1.1.2 Clasificacion de las Tics

Las Tics son herramientas tecnologicas que ayudan en el proceso de la informacion
enfatizada a la comunicacién mediante dispositivos electrénicos en la cual ayudan
al acceso de informacion de forma digital a través de programas o equipos que se
encuentran disefiados para el uso exclusivo en la transmision de informacion que
permiten en satisfacer las necesidades de los multiples usuarios (Universidad de

Negocios ISEC, 2021). Se clasifica en lo siguiente:
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e Redes: A continuacion, en la tabla 1, se detalla la respectiva clasificacion
de las Tics.

Tabla 1. Redes

Clasificacion de las Tics

Redes Caracteristicas
Telefonia fija Actualmente no es frecuente contar con uno de ello,
pero es un medio de comunicacion.
Telefonia mavil Es frecuente contar un dispositivo maévil para estar
constantemente comunicado e intercambiando
informacion.
Banda ancha Posee la capacidad en la trasmision de datos e
informacion en alta velocidad.
Television Transmision de contenidos mediante los medios
televisivos: terrestre, cable, internet y satelital.
Hogar Utilizada con frecuencia es la red mas usada por la
interconexién inaldmbrica de multiples dispositivos

electrénicos.

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

e Dispositivos: A continuacion, en la tabla 2, se detalla la respectiva
clasificacion de las Tics.

Tabla 2. Dispositivos

Clasificacion de las Tics

Dispositivos Caracteristicas
Computadora Dispositivos electronicos que ayudan a las diferentes
tareas como: escribir textos, edicion de base de datos
0 alguna otra actividad de ocio.
Smartphone Los teléfonos inteligentes son de gran ayuda por la

intercomunicacion.
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Smart Tv Posee la combinacién entre la tv tradicional y la
incorporacion del internet que ofrece diversas
Consolas de videojuegos | variedades de contenidos y entretenimiento.

Medio de entretenimiento en la cual posibilita la
ejecucion de videojuegos ya sea en: discos épticos,

cartuchos o tarjetas de memoria.

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

e Servicios: A continuacidn, en la tabla 3, se detalla la respectiva clasificacion
de las Tics.

Tabla 3. Servicios

Clasificaciéon de las Tics

Servicios Caracteristicas
Correo electronico Servicio mediante el uso de la red que ayuda en la
emisién y recepcion de mensajes a través de la
comunicacion electronica.
Busqueda de | Este servicio ayuda en los motores de busqueda en la
informacion cual se puede investigar o consultar un tema
determinado.
Es un medio que ayuda almacenar informacion
Nube mediante la conexion de internet que permite tener
acceso desde cualquier parte del mundo.
Streaming Mediante este servicio permite en la transmision en
directo en la cual los usuarios lo usan como medio de
entretenimiento que pueden disfrutar por los diversos
contenidos de multimedia a traves de diversas
plataformas.
Utilizada con frecuencia es la red mas usada por la
Redes sociales interconexion inaldmbrica de mdaltiples dispositivos

electrénicos.

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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6.1.2. Importancia de las Tics en el sector educativo

Las Tics ayudan a la democratizacion de los conocimientos que favorecen a la
mejora de la calidad del proceso de aprendizaje, refuerza la equidad e inclusion en
el sector educativo. Mediante los multiples programas, herramientas
implementadas en la administracién de procesar y compartir informacion a traves
de diferentes medios electrénicos como: celulares, tabletas, radio, television, entre
otros (Marquez, 2021).

Hoy en dia, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el sector
educativo es un punto clave para el desempeiio en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en cuestion de calidad, formacién académica y capacitacion al
profesorado que permite la eficiencia al trabajo conjunto en la inmersién del sistema
educativo. Ofrecen multiples beneficios la incorporacién de tecnologias en la

educacion, a continuacion, se presentan los siguientes beneficios.

¢ Ayudan al proceso de aprendizaje de forma innovadora, dindmica y activa.

e Posibilita el trabajo mediante la incorporacién del internet porque ayudan al
aprendizaje cooperativo.

e Permite la creacion de diferentes contenidos adaptados mediante las
necesidades del alumnado.

e Erradica las barreras de lugar y tiempo entre profesor-estudiante lo que
permite fomentar la base empirica fuera del aula.

El uso de las Tics es indispensable en las instituciones educativas ya que posibilita
nuevos caminos de comunicacion entre docente-estudiante y viceversa logrando de
manera eficaz el intercambio de ideas convirtiéndose en aprendizaje bidireccional
y posteriormente fomentando un aprendizaje basado en la construccion de
conocimientos (Quimis Arteaga, Soledispa Gonzale, Maldonado Zufiga, & To6ala
Arias, 2021)
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6.1.3 Herramientas tecnoldgicas

En esta digitaliza ha revolucionado circunstancialmente la vida cotidiana y en el
ambito educativo no es la excepcion, ha cambiado de manera funcional los
diferentes métodos de ensefianza en el ambiente de aprendizaje presencial, puesto
que, se hace uso diariamente de ordenadores, celulares y otros equipos electrénicos
que permiten el almacenamiento, transmision y manipulacion de datos (UNIR,
2021).

6.1.3.1 Clasificacion de herramientas tecnoldgica

Existen distintas herramientas tecnoldgicas que se usa a través de la red y la mayor
parte de ellas es de libre acceso que ayudan en el proceso de ensefianza-aprendizaje
(GICES, 2020).

e Aplicaciones educativas: existen una gran cantidad de apps educativas que
se pueden encontrar tanto en paginas web o tiendas que se encuentran en
dispositivos mdviles en la cual ayudan a los estudiantes adquirir
conocimientos de manera innovadora y entretenida.

e Aplicaciones de comunicacion: mediante las aplicaciones de
comunicacion permite que los estudiantes y profesores se encuentren
parcialmente comunicados ya sea en videoconferencia o llamadas.

¢ Plataformas educativas: existen un sin nimeros de plataformas educativas
de aprendizaje en donde se crea un aula virtual y dentro de ella se encuentran
contenidos, actividades o recursos de aprendizaje mediante estas
plataformas permite la sincronicidad y asincronicidad.

e Software educativo: gracias a los programas educativos los docentes
pueden crear un sin numeros de actividades dentro del mismo que ayudan
en el proceso de feedback de algin tema en donde los estudiantes no hayan

aprendido.

A continuacién, en la tabla 4 se detalla la respectiva clasificacion de herramientas

tecnologicas.
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Tabla 4. Clasificacion de herramientas tecnologicas

Clasificacion de herramientas tecnoldgica
Aplicaciones Aplicaciones de Plataformas Software
educativas comunicacion educativas educativo
Jamboard Zoom Edmodo Ardora 9
Pictoblox Skype Moodle ExeLearning
Geogebra Hangout Chamilo HotPotatoes
MindManager WhatsApp Blackboard JClic
Socrative Telegram Dokeos EdiLim
Educaplay Microsoft Teams Atutor Cuadernia

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

6.1.3.3 Importancia de las herramientas tecnoldgicas

En este siglo XXI, la educacion ha tenido mayor relevancia en el uso de
herramientas tecnologicas con la finalidad de facilitar el desarrollo cognitivo
basado en las competencias de los estudiantes y a la vez en la formacion de
comunidades de aprendizaje para la construccion del conocimiento a través la

participacion activa y cooperativa (Tuapanta, 2021).

El uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas permite a que los estudiantes
alcancen con los objetivos propuesto de la asignatura, es por ello, tanto docentes
como estudiantes tengan conocimientos tecnoldgicos con el objetivo primordial de
la emision y recepcion de conocimientos (Cevallos Salazar , Lucas Chabla, Paredes
Santos , & Tomala Bazan, 2020).

6.1.4 Rendimiento académico

El rendimiento académico mediante la corriente psicoldgica permite la respectiva
evaluacion tanto de la eficacia y calidad en los procesos educativos de los alumnos,
resultados que se evidencia de los esfuerzos de las instituciones educativas de forma
especifica a los maestros, en la cual se convierten en el guia durante la formacion

académica de los estudiantes en el sistema educativo (Basto Ramayo, 2017).
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Mediante el rendimiento académico tiene como finalidad indicar los resultados
académicos de los alumnos que son expresado mediante datos numéricos
(cuantificacion) en la cual permite correlacionar a los factores asociados a diversas

variables: sociales, socio-demografico y escolar (Grasso Imig, 2020).

6.1.5 Comprension lectora

Para (Cassany, 2006) menciona que la lectura es comprender y de forma concreta
preparar significados que no es mencionado explicitamente dentro del texto en la
cual lo denomina este autor en inferencia. El lector es quien construye los
significados a partir de la base empirica 0 conocimientos previos. La gran
importancia que tiene la comprension lectora se encuentra correlacionada en la

participacion activa.

El proceso de leer es la interaccion que existe entre el lector y el texto con la
finalidad de la obtencién de informacion relevante mediante los objetivos guiados
de la lectura. Es fundamental que el lector sea activo para que procese y examine la
informacion que se encuentre dentro del texto, para que exista la comprension
lectora de manera eficaz, en la persona que lee debe estar claro el interés y objetivo

en la extraccion de la informacion del texto (Espinosa Pulido, 2021).

6.1.5.1 Nivel de lectura

Smith (1989, citado por (Gordillo Alfonso & Florez, 2009). Existen tres niveles de
la comprensién lectora, a continuacion, en la tabla 5 se detalla las principales

caracteristicas de cada nivel de lectura.

Tabla 5. Niveles de lectura

Niveles de lectura

Lectura literal Lectura inferencial Lectura critica
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Centrado en ideas que se

encuentra explicitamente

en el texto.
Reconocimiento de
detalles explicito
(personajes, lugar,
tiempo).

Requiere un alto grado de
captacion y abstraccion
por parte del lector.
Elaboracion de
conclusiones

encontrados en el texto.

Tiene caracter de evaluar
los saberes existentes del
lector.

Desarrolla su criticidad y
el conocimiento de lo

leido.

Reconocimiento de la

idea principal del texto.

Formulacién de hipétesis

y de nuevas ideas.

El contenido del texto
debe que emitir juicios de

forma valorativa.

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

6.1.5.2 Etapas de la comprensién lectora

Para una correcta comprension lectora es fundamental realizar las siguientes etapas

que se detallan en la tabla 6.

Tabla 6. Etapas de la lectura

Etapas de la lectura

Pre-lectura
del

propdsito de la lectura.

Identificacion
Anunciar el contenido
del texto como titulos o
subtitulos.

Planificacion durante el

proceso lector.

Lectura
Usar la técnica del
subrayado en las partes
importantes.
Tomar apuntes.
Identificacion de
palabras claves

encontrados en el texto.

Leer nuevamente el
texto.
Usar la técnica del

parafraseo en la lectura.

Post-lectura
Elaboraciéon de  un
resumen del texto.
Realizar auto preguntas
de lo que se lee.
Evaluacién el proceso y

los resultados.

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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6.1.5.3 Implementacion de herramientas tecnologicas

Las diferentes herramientas tecnolégicas han dado lugar en el surgimiento de
diversos elementos que han contribuido sustancialmente en el desarrollo de
habilidades tanto de la lectura como la escritura que ayudan a fortalecer el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Dentro de las herramientas tecnoldgicas propicia una cultura innovadora,
interactiva y participativa, en la cual va despertar en los alumnos el interés y
motivacion de adquirir conocimientos hacia las practicas de la comprension lectora
para el fortalecimiento de las habilidades lectora (Rodriguez Chavira & Cortés
Montalvo, 2021).

Por tal razon, la incorporacion de las herramientas tecnolégicas en la préactica
educativa se encuentra relacionada con el fortalecimiento de los procesos que
involucra en la comprension lectora en el respectivo analisis, sintesis, definicién y

la reformulacion de definiciones por parte del grupo estudiantil (Alvarez, 2012).

6.1.6 Modelos pedagogicos

Los modelos pedagdgicos tienden a desprender lineamientos con la finalidad de la
organizacion lo que concierne los fines educativos y asi dar secuencia y jerarquizar
los contenidos de la asignatura impartido por el profesorado (Guerrero Hernandez,
2020). La insercién de este concepto hace relacion entre los alumnos,
conocimientos y profesores que determinan la respectiva formacion de la

evaluacion (Zubiria Samper, 2011).

6.1.6.1 Clasificacion de los modelos pedagogicos

Es de importancia que los docentes cuenten con diferentes aristas acerca de como
se da el aprendizaje en sus educandos con la finalidad de que sea utilizado de forma
eficaz durante el proceso de ensefianza. A continuacion, se detalla los principales

modelos pedagogicos.
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Modelo pedagdgico tradicional: el protagonista de este modelo es el
docente quien es el que transmite conocimientos mientras que el estudiante
es el receptor y tiene un papel pasivo. El docente imparte el tema y los
estudiantes solo escuchan y memorizan los contenidos propuestos por el
profesor. En cuestion del ambiente de aprendizaje es estatico y se encuentra
basado en la disciplina, los estudiantes no tienen permitido ser critico y el
rol del docente es la maxima autoridad dentro del aula de clases. La
evaluacion es de caracter sumativa.

Modelo pedagogico conductista: a traves de este modelo pedagdgico se
encarga en la transmision y acumulacion de multiples saberes, el tipo de
metodologia de ensefianza implementada suelen ser expositiva-
demostrativa en la cual el docente sigue siendo el centro durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje y el rol de los alumnos sigue siendo pasivo. El
aprendizaje en este modelo se basa en la adquisicion de destrezas, hechos y
definiciones ocurridos en el proceso de repeticion, exposicion y la practica.
Su principal caracteristica es el refuerzo mediante la premiacion con el
objetivo de favorecer el desempefio académico.

Modelo pedagdgico experiencial-romantico: este modelo se encuentra
basado en la parte humanistica que es concebido por los estudiantes como
parte del proceso natural y espontaneo. El papel de los alumnos es activo en
la cual aprenden haciendo y el docente solo es un guia durante su proceso
en el caso que se requiera alguna intervencion. Tiene como recomendacién
que no sea un proceso evaluativo sino mas bien basarse a un proceso
cualitativo que se enfoque al seguimiento individual de los estudiantes.
Modelo pedagdgico cognitivista-desarrollista: mediante este modelo no
tiende a la busqueda en la acumulacién de conocimientos, mas bien, se
encuentra enfocada en la contribucién del desarrollo cognitivo (progresivo
y secuencial), el rol del docente es de ser el mediador centrada en el proceso
exclusivo del aprendizaje, teniendo como finalidad el desarrollo de
habilidades y destrezas cognitivas previos de los alumnos. El papel

protagonista en este modelo son los estudiantes.
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¢ Modelo pedagdgico constructivista: en este modelo tiene grandes autores
como Piaget y Vygotsky, hoy en dia este modelo es el mas utilizado y
aceptado, el estudiante tiene un rol activo ya que son los encargados de
construir sus propios conocimientos. El papel que recae del profesorado es
de orientar durante el proceso de aprendizaje promoviendo la parte critica,

creativa y reflexiva mediante preguntas y tareas.

6.1.7 Educaplay como herramienta tecnoldgica en el proceso educativo

Educaplay forma parte de las herramientas colaborativas 3.0, que se encuentra en
el alcance de todos los usuarios, debido a que, es una herramienta de la web 3.0 y
es totalmente gratuita en la cual permite a los usuarios realizar multiples funciones
dentro del mismo mediante sus actividades ladicas con la finalidad de que exista

interaccion entre el docente y estudiantes.

Este software se encuentra disponible en tres idiomas diferentes siendo el Inglés,
Esparfiol y Francés los idiomas inmersos en esta plataforma web, gracias a esta
herramienta se pueden crear las mdaltiples actividades que son dinamicas y
entretenidas, lo que permite que el proceso de ensefianza-aprendizaje sean de gran

ayuda en la formacién académica estudiantil.

Las actividades se encuentran relacionada a la gamificacion (juegos) por tal razon,
los estudiantes van adquirir conocimientos mediante su aprendizaje significativo.
Este programa es usado para los diferentes niveles educativos, desde educacion
inicial hasta la universidad con distintas formas de usabilidad como instrumentos
evaluativos, actividades de retroalimentacion (feedback), juegos de motivacion,

entre otros.
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6.2 Teoria legal

Para la realizacion de este proyecto se encontr6 basado en los siguientes articulos

que sustentan a esta investigacion.

6.2.1 Constitucion de la Republica del Ecuador

La (Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008) a través de los siguientes

articulos sefiala:

Art. 26

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en

el proceso educativo.

Art. 28

La educacion responderad al interés pablico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, bésico y bachillerato o su equivalente.
Art. 29
“El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de cétedra en la

educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural”.
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Art 347. numeral 8

“Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales”.

6.2.2 Ley Organica de la Educacion Intercultural

La (LOEI, 2011) mediante el siguiente articulo sefiala lo siguiente:

Art. 87. literal d

Participar en los procesos de diagnostico, planificacion, organizacion,
direccién, ejecucion, control, evaluacién y reforma de planes, programas y
proyectos, curriculo, talentos humanos, presupuestos, modalidades,
estandares de calidad, investigacion cientifica, infraestructura, elaboracion
de materiales y tecnologias educativas del Sistema Nacional de Educacion
en general, y del Sistema de Educacion Intercultural Bilingle en particular.
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6.3 Teoria referencial
6.3.1 Datos generales de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”

La Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” se encuentra ubicada en las calles
Garcia Moreno y Progreso (Via Ambato) en la parroquia Guanujo, cantén Guaranda
en la provincia de Bolivar. El tipo de educacidn que ofrece esta institucion educativa
es regular. El nivel educativo esta constituido por Educacion General Bésica y
Bachillerato es una institucién Fiscal y se encuentra en el régimen escolar sierra

con su jornada matutina.

La Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”, esta ubicado en la parroquia urbana
Guanujo con la distancia de 5km de la ciudad de Guaranda, provincia Bolivar, a

continuacion, en la figura 1, se detalla los respectivos limites.

Parroquia Salinas

N

Parroquia Julio E Complejo turistico

Moreno v el canton “T as Cochas™

Echeandia

b
Ciudad de Guaranda

Figura 1. Limites
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

6.3.2 Historia de la creacién de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”

En la década de los 50, gracias a la Sociedad de Auxilios bajo la direccion del Dr.
Arturo Pazmifio y el sefior Gabriel Leon, el 23 de enero de 1950 obtuvieron
autorizacion por parte de la Asamblea la respectiva compra de media cuadra de
terreno quien era la propiedad del sefior Antonio VVasconez en la cual se encontraba
situado en las calles de Garcia Moreno y Progreso cuya finalidad era en la

construccion de una escuela particular regentada por las hermanas religiosas.
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A partir del 3 de octubre de 1955, la Asamblea de los socios resuelve en la
construccion de la institucion educativa primeramente construyen el cerramiento.
Entre la década de los 60 a 70, reciben apoyo econémico por parte del Congreso
Nacional del Ab. Nilo de la Torre, quien en ese entonces era diputado de la soberana
Republica del Ecuador, gracias a esta donacion por estas grandes personas se
construyé lo que hoy es en dia la cancha de basquetball y el graderio. EI 29 de mayo
de 1972 el presidente de la Republica del Ecuador firma el Decreto N° 385, en la

cual se nacionaliza como el colegio “San Pedro.”

A partir desde ese entonces hasta la presente fecha, ha dado aportes significativos
para el desarrollo, creando y a la vez fomentando habitos de investigacion mediante
la responsabilidad y el trabajo cumpliendo con los fines de la educacién
ecuatoriana. La Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” forman hombres con
mentalidad innovadora para que sea una potencia en el desarrollo nacional. Esta
institucion educativa posee especialidades de la siguiente area: Ciencias Sociales y
Contabilidad, cuentan con 360 estudiantes, 35 docentes, personal administrativo y

5 personas de servicios.

6.3.3 Mision

La mision que tiene la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” es de formar
profesionales que promuevan el desarrollo integral del individuo y que contribuya
a la vez a la formacion de bachilleres competentes que se encuentren basado en los
servicios tecnoldgicos, direccionados a un sistema equitativo, flexible y de calidad
mediante en la permanencia de valores éticos y morales, manteniendo vinculacién

constante en los sectores de la provincia de Bolivar.

6.3.4 Vision

La vision que tiene la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” es una institucion
formadora de profesionales en el area técnica, en la cual cuentan con personal

totalmente capacitado con infraestructura de punta que cubre con los
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requerimientos que demanda una labor docente y con su respectivo marco
normativo enmarcandose en la labor académico y administrativo de esta institucion
educativa, prestando atencion a la zonas lejanas de la ciudad que tiene la finalidad

de promover el desarrollo sustentable de la vida bolivarense.

6.3.5 Objetivo de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”

Los objetivos que tienen la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”, se detallan

en la figura 2.

Desarrollar
destrezas
investigativas

Utilizar
procesos
metodolégicos

Resolver
problemas
educativos

Disenary
ejecutar
proyectos de
investigacién

’

Figura 2. Objetivo de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo’
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

6.3.6 Proyecto de investigacién del uso de herramientas tecnolégicas

Este proyecto de investigacion realizado por los autores (Duarte Mejia & Rodriguez
Estrada , 2020) con el tema: “Uso de herramientas tecnolégicas en el mejoramiento
de la expresion oral en los estudiantes de 8vo grado” mediante con esta
investigacion se encontrd falencia el 40% de los estudiantes en la expresion oral y
el 60% presentaron debilidades en el momento de exponer un tema y mostraron
deficiencia en la elaboracion de material didactico y sumando a esto se le difultaron

el trabajo colaborativo para la elaboracion de presentacion en la exposicion. Gracias
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a este proyecto de investigacion buscé en fomentar el uso de herramientas

tecnologicas para que los estudiantes mejoren su expresion oral.

6.3.7 Proyecto investigativo de las herramientas tecnoldgicas

Los autores (Apaza Torres & Zavala Cazal, 2018) con el tema: “Las herramientas
tecnoldgicas y el desempefio docente en las instituciones educativas de educacion
secundaria de la Ugel N° 15 de la provincia de Huarochiri-2014 " el objetivo de su
investigacion fue determinar cuél era la relacion que existen entre sus dos variables:
herramientas tecnologicas y el desempefio de los docentes en esta institucion
educativa. Utilizo la investigacion aplicada ya que tuvo como finalidad en la
basqueda y aplicacién de conocimientos tanto en lo cultural y cientifico fue de
disefio no experimental y la poblacion utilizada en esta investigacion fue de 189
docentes de esta insticucion educativa, se concluye que gracias a la implementacion
de diversas herramientas tecnoldgicas el desempefio docente han mejorado en el

proceso de ensefianza.
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1 Enfoque de la investigacion

El presente proyecto de investigacion estuvo desarrollado con enfoque cuantitativo
en la cual aporté a identificar las dos variables del tema de investigacion mediante
la identificacion de la problematica de aprendizaje que tenian los estudiantes de
octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro de

Guanujo” en la comprension lectora.

Los instrumentos escogidos para el proceso investigativo, ayudaron con la
obtencion de diversos resultados en la cual se encontraron directamente
correlacionados con los hechos de la problemaética identificada, a través de los de
los resultados se realizd su respectivo andlisis mediante la encuesta para conocer la
comprension lectora en la implementacion de herramientas tecnoldgicas en el area

de Lengua y Literatura.

7.2 Tipo de estudio

Para la ejecucion de este proyecto de investigacion, se tomd los siguientes tipos de

investigaciones.

7.2.1 Investigacién documental

Para este proyecto de investigacion fue indispensable la investigacion documental
ya que aporto en la busqueda exhaustiva de informacion a través de las diferentes
fuentes tales como: repositorios digitales de instituciones educativas superiores,
libros, articulos cientificos, sitios web, entre otros. Mediante la recoleccion de
informacion se pudo construir el proyecto tomando en cuenta investigaciones a
priori (Méndez, 2008).

7.2.2 Investigacion descriptiva

A traves de la ejecucion del presente proyecto se busco dar la explicacion de los

distintos procedimientos que se encontraron inmersos en este proyecto
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investigativo, mediante la recoleccion de la informacion en la cual ayudd conocer
los conocimientos de la comprension lectora de los estudiantes de octavo afio de

Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”.

7.2.3 Investigacion explicativa

La investigacidn explicativa buscé indagar acerca del fendmeno de la problematica
detectada que no ha sido explicado, debido a esto, se analizo el contexto en cuestion
de las herramientas tecnoldgicas que empleaba el docente a la vez se constat6 que
no hacian uso frecuente de dichas herramientas, debido a la brecha digital existente,
es por tal razon, que este este proyecto tuvo el objetivo de que los estudiantes
superen las falencias en la comprension lectora y aprendan de manera entretenida e

innovadora mediante el uso de tecnologias.
7.3 Métodos

Para este proyecto de investigacion se optd de los siguientes métodos para poder

realizar la respectiva ejecucion.

7.3.1 Método experimental

A través de esta investigacion permite en la obtencion de datos mediante la
experimentacion y se compara con las constantes de la variable con la finalidad de
conocer las causas o efectos del objeto de estudio. Gracias a este método permitio
en la creacion de actividades a través de la plataforma web de Educaplay con los

temas de cada unidad del libro del Ministerio de Educacion de Lengua y Literatura.

7.3.2 Inductivo

Mediante el método inductivo estuvo compuesto por diferentes procedimientos en
la cual se usO la logica, gracias a ello, permitié en la respectiva recoleccion
pertinente de la informacion (Davila Newman, 2006). Este método se encuentra
basado en hechos o acontecimientos que parte de lo particular a lo general, mediante

el problema detectado que tenian los estudiantes en la falencia de la comprension
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lectora en el area de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa “San Pedro de

Guanujo”.

7.3.3 Deductivo

A través del método deductivo se pudo observar el fendbmeno de estudio. Este
método se basé en la logistica de los hechos concretos partiendo de lo general a lo
particular, en la cual fue visible la identificacion que tenian los estudiantes en la

comprension lectora.

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En este proyecto investigativo fue indispensable las técnicas e instrumentos para la
respectiva recoleccion de datos en la cual también se hizo uso de indicadores, a

continuacion, se detalla la técnica y recoleccion de datos utilizado.

7.4.1 Técnica

Para la recoleccion de informacion de datos fue necesario la técnica de la encuesta
en la cual se lo realiz6 de forma virtual gracias a la plataforma de Google
Formulario y también de otras herramientas tecnoldgicas en la cual fue destinada a
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa

“San Pedro de Guanujo”.

7.4.2 Instrumento

Como instrumento implementado para la realizacion de este proyecto de
investigacion se hizo uso del cuestionario de preguntas politomicas para la

respectiva obtencién de datos.

7.5 Universo y muestra

Para poder realizar la ejecucion del analisis e interpretacién de los resultados, fue

necesario conocer el universo del objeto de estudio.
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7.5.1 Universo

El universo o poblacion es la agrupacion de individuos que se encuentra inmerso
en el objeto de estudio (Chavez, 2007). El universo de estudio para este proceso
investigativo fue de caracter finita ya que estuvo al alcance del objeto de estudio,
tal cual, como se muestra en la tabla 7, se evidencia el universo de estudiantes de
octavo afio de Educacion General Béasica del paralelo “A” perteneciente a la Unidad

Educativa “San Pedro de Guanujo”.

Tabla 7. Universo de octavo afno de Educacion General Basica

Universo Cantidad

Octavo afio de Educacion General 14
Basica paralelo “A”
Total 14

Fuente: Datos obtenidos de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

7.5.2 Muestra

Para los autores (Tamayo & Tamayo, 1997) sefialan que el tipo muestral es un grupo
pequerio que es calculable el universo para la realizacion respectiva del andlisis de
estudio. Por tal razén, fue necesario trabajar con el universo, debido a que, no se
requirié la obtencién de la muestra, por ende, se aplicé a los 14 estudiantes de
octavo afo paralelo “A” de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San

Pedro de Guanujo”, tal cual como se muestra en la tabla 7.

7.6 Procesamiento de la informacion

En esta parte del procesamiento de la informacidn, se hizo la respectiva tabulacion
de los resultados obtenido mediante la encuesta destinada a los alumnos de octavo
afio de Educacion General Basica perteneciente a la Unidad Educativa “San Pedro
de Guanujo”, por tal razén, se implement6 como herramientas tecnologicas para la
respectiva obtencion de datos Formulario de Google para las encuestas, a
continuacion en la tabla 8 se evidencia el plan para la recoleccion datos del proyecto

investigativo.
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Tabla 8. Plan de recoleccion de datos

Preguntas

Explicacion

¢Para qué se investiga?

Para poder solucionar la problematica

detectada en este proyecto
investigativo.
¢A quién va ser destinado? Estudiantes de octavo afio de

Educacién General Basica.

¢Sobre qué aspectos?

Herramientas tecnologicas que
refuercen la compresion lectora en el
area de Lengua y Literatura, para
estudiantes de octavo afio de Educacion
General Baésica paralelo "A" en la
Unidad Educativa “San Pedro de

Guanujo” durante el afio 2022.

Investigador:

¢Quién? Guaman Azogue Stalin Alexander.
¢Cuando? Agosto 2022.
En la Unidad Educativa “San Pedro de
Guanujo” ubicada en la parroquia
¢Donde? Guanujo cantén Guaranda, provincia

Bolivar durante el afio 2022.

¢ Cuéntas veces de aplicacion?

Una vez.

¢Como? y (Qué técnicas de

recoleccion de datos?

Mediante encuesta en la plataforma de

Formulario de Google.

¢Con que?

Cuestionario estructurado con sus

respectivas preguntas politomicas.

¢En qué situacion?

Favorable.

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Para el andlisis e interpretacion de los resultados se hizo la respectiva la encuesta
dirigida a los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica para la

obtencion de datos.

Pregunta N°1: ¢En su institucion educativa cuentan con laboratorio de computo e
internet?

Tabla 9. Tabulacion de datos de laboratorio computo e internet

items Frecuencia Porcentaje

No 0 0%
Si 14 100%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

1. ¢ En su institucion educativa cuentan con laboratorio de computo e internet?
W si

Grafico 1. Datos estadisticos de laboratorio de computo e internet
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

Mediante la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio de
EGB del area de Lengua y Literatura, 14 estudiantes que representa la totalidad del
100% mencionaron que si cuentan con laboratorio de computo e internet en la
Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”, en la cual es beneficioso para la
implementacion de herramientas tecnoldgicas. La cual representa que es viable la

implementacion de herramientas de apoyo en la comprension lectora.
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Pregunta N°2: ;Usted tiene conocimiento sobre las herramientas tecnoldgicas?

Tabla 10. Tabulacion de datos de conocimiento de herramientas tecnologicas

items Frecuencia Porcentaje

No 3 21,43%
Si 11 78,57%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

2. iUsted tiene conocimiento sobre las herramientas tecnolégicas?

[
W si

Grafico 2. Datos estadisticos sobre conocimiento de herramientas

tecnoldgicas
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

De la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio de EGB
del area de Lengua y Literatura, 11 estudiantes que representa el 78,57% si tienen
conocimientos de herramientas tecnoldgicas, sin embargo, 3 estudiantes que
representa el 21,43% no tienen conocimientos. La mayor parte de los estudiantes
encuestados si poseen una base sobre de herramientas tecnologicas, facilitando el
uso del aplicativo en la cual los estudian podran realizar la practica destina en

mejorar la comprension lectora.
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Pregunta N°3: (El docente del area de Lengua y Literatura utiliza herramientas

tecnologicas como refuerzo en la comprension lectora?

Tabla 11. Tabulacion de datos herramientas tecnoldgicas como refuerzo

items Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 42,86%
Casi nunca 5 35,71%
En ocasiones 3 21,43%
Casi siempre 0 0%
Siempre 0 0%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

3. (El docente del area de Lengua y Literatura utiliza herramientas tecnolégicas como refuerzo en la
comprension lectora?

B Nunca
Ml Casi nunca
B En ocasiones

Grafico 3. Datos estadisticos herramientas tecnologicas como refuerzo
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

A través de la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio
de EGB del area de Lengua y Literatura, 6 estudiantes que representa el 42,68% el
docente del &rea de Lengua y Literatura nunca utiliza herramientas tecnoldgicas
como refuerzo en la comprension lectora, mientras que, 5 estudiantes que representa
el 35,71%.casi nunca hace uso de herramientas, por otra parte, 3 estudiantes que
representa el 21,43% en ocasiones utiliza herramientas tecnologicas en el proceso
de ensefianza, esto se debe por el desconocimientos del uso de herramientas
tecnoldgica por parte de la profesora y la inexistencia de capacitaciones.

Por la cual es necesario la implementacion y capacitacion de la plataforma online
educaplay como herramienta de apoyo en la comprension lectora de los

participantes investigados.
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Pregunta N°4: De las siguientes herramientas tecnologicas, ¢cuél ha utilizado en

su proceso de aprendizaje?

Tabla 12. Tabulacion de datos de herramientas tecnoldgicas

items Frecuencia Porcentaje
Kahoot! 0 0%
Educaplay 2 14,29%
Edpuzzle 2 14,29%
ClassDojo 1 7,14%
LiveWork Sheets 3 21,43%
Ninguna 3 21,43%
Otras 3 21,43%
Total 14 100%

Fuente: Software estadistico SPSS
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

4. De las siguientes herramientas tecnolégicas, ¢cual ha utilizado en su proceso de aprendizaje?

Grafico 4. Datos estadisticos de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Stalin Guamén y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

De la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio de EGB
del area de Lengua y Literatura, 3 estudiantes que representa el 21,43% han
utilizado LiveWork Sheets, 4 estudiantes que representa el 14,29% han utilizado
Edpuzzle y Educaplay, 3 estudiantes que representa el 21,43% han utilizado otras
herramientas tecnoldgicas y 3 estudiantes que representa el 21,43% no han
utilizado ninguna herramienta tecnoldgica en el proceso de aprendizaje.

Mediante estos porcentajes sobre herramientas tecnologicas se pudo demostrar
que los estudiantes poseen conocimientos muy similares en la utilizacién de estos

recursos multimedia que posibilito la investigacion.
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Pregunta N°5: ;Como considera su rendimiento académico en la comprension

lectora?

Tabla 13. Tabulacion de datos del rendimiento académico

items Frecuencia Porcentaje
Malo 6 42,86%
Regular 5 35,71%
Bueno 3 21,43%
Excelente 0 0%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

5. ;Como considera su rendimiento académico en la comprension lectora?
H Malo

B Regular
M Bueno

Grafico 5. Datos estadisticos del rendimiento académico
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

De la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio de EGB
del &rea de Lengua y Literatura, 6 estudiantes que representa el 42,86% considera
que su rendimiento académico en la comprension lectora es malo, mientras que, 5
estudiantes que representa el 35,71% es regular y por otro lado 3 estudiantes que
representa el 21,43% es bueno. La mayoria de los estudiantes se encuentran entre
malo y regular su rendimiento académico en la comprension lectora, debido, por la
falencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en tiempo de COVID-19 en la cual
ha imposibilitado que los estudiantes adquirieran los conocimientos pertinentes.
Por la cual la investigacion resulta de caracter viable ya que es necesario poder
entender la lectura ya que es de mejoramiento de los individuos sea por caracter de
entretenimiento, educativo o informativo.
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Pregunta N°6: (En qué nivel de la comprension lectora tiene dificultad en

aprender?

Tabla 14. Tabulacion de datos del nivel de comprension lectora

items Frecuencia Porcentaje
Ninguna 3 21,43%
Nivel literal 1 7,14%
Nivel inferencial 5 35,71%
Nivel critico 5 35,71%
Total 14 100,0%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

6. ¢En qué nivel de la comprension lectora tiene dificultad en aprender?

W Ninguna

Ml Nivel literal

M Nivel inferencial
E Nivel critico

Grafico 6. Datos estadisticos del nivel de comprensiéon lectora
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

A través de la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio
de EGB del area de Lengua y Literatura, 10 estudiantes que representa el 35,71%
tienen dificultad en aprender en los niveles inferencial y critico en la compresion
lectora, debido a que, estos niveles requieren mayor abstraccion de captacion de la
lectura y la parte critica, sin embargo, 1 estudiante que representa el 7,14% tiene
dificultad en el nivel literal. Los estudiantes poseen dificultades al momento de
realizar los diferentes niveles de comprension lectora teniendo problemas en los
niveles inferencial, critico y literario dando la necesidad de realizar este estudio en
el octavo afios de educacion bésica.
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Pregunta N°7: ¢Usted piensa que con el uso frecuente de herramientas

tecnologicas mejoraria su comprension lectora?

Tabla 15. Tabulacion de datos uso de herramientas tecnoldgicas

items Frecuencia Porcentaje

No 2 14,29%
Si 12 85,71%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

7. ¢Usted piensa que con el uso frecuente de herramientas tecnologicas mejoraria su comprension lectora?

ENo
Wsi

Gréfico 7. Datos estadisticos del uso de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

Mediante la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afo de
EGB del area de Lengua y Literatura, 12 estudiantes que representa el 85,71% si
mejoraria su comprension lectora al hacer uso frecuente de herramientas
tecnologicas, por otro lado, 2 estudiantes que representa el 14,29% no mejoraria su
comprension lectora, debido a la existencia de la brecha digital al no poseer con
equipos tecnoldgicos o acceso al internet en la cual le dificulta el desarrollo de
actividades a traves de herramientas tecnoldgicas. Existe la disponibilidad por parte
de los estudiantes en la implementacion de la propuesta tecnologica en mejora del

nivel de comprension lectora en el grupo experimental.

58



Pregunta N°8: ¢ Le gustaria que su docente implemente herramientas tecnoldgicas

para mejorar su comprension lectora?

Tabla 16. Tabulacion de datos implementacion de herramientas tecnologicas

items Frecuencia Porcentaje

No 2 14,29%
Si 12 85,71%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

8. ¢ Le gustaria que su docente implemente herramientas tecnolégicas para mejorar su comprension lectora?

ENo
Wsi

Grafico 8. Datos estadisticos de implementacion de herramientas

tecnologicas
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

De la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio de EGB
del area de Lengua y Literatura, 12 estudiantes que representa el 85,71% si le
gustaria que el docente implemente herramientas tecnoldgicas para mejorar su
comprension lectora, mientras que, 2 estudiante en la cual representa el 14,29% no
le gustaria que el docente incorpore herramientas tecnoldgica por la latente brecha
digital que tienen los estudiantes, sin embargo la mayoria de los encuestados si les
gustaria ya que aprenderian de manera innovadora y entretenida en la cual permite
adquirir conocimientos.

Se podra experimentar y medir el nivel de comprension lectora gracias a la
participacion de los estudiantes que estan de acuerdo en la ejecucion de ya dicha

propuesta de innovacion.
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Pregunta N°9: /A usted le interesaria que las evaluaciones de la comprension

lectora sean a través de herramientas tecnoldgicas?

Tabla 17. Tabulacion de datos evaluaciones en herramientas tecnologicas

items Frecuencia Porcentaje

No 5 35,71%
Si 9 64,29%
Total 14 100%

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

9. (A usted le interesaria que las evaluaciones de la comprension lectora sean a través de herramientas
tecnoloégicas?

W nNo

W si

Grafico 9. Datos estadisticos de evaluaciones en herramientas

tecnologicas
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Analisis e interpretacion

Mediante la encuesta aplicada a los 14 estudiantes correspondiente al octavo afio de
EGB del area de Lengua y Literatura, 9 estudiantes que representa el 64,29% si les
interesaria que las evaluaciones de la comprension lectora sean a través de
herramientas tecnoldgicas, sin embargo, 5 estudiantes que representa el 35,71% no
les interesaria que las evaluaciones sean tomadas mediante herramientas
tecnoldgicas este problema radica por no tener conocimientos en herramientas
tecnologicas pero un grupo mayor si les gustaria que las evaluaciones sean tomadas
en herramientas tecnoldgicas porque deja a un lado una técnica tradicional al
proceso evaluativo y se direcciona a la innovacion de la era digital. Los estudiantes
consideran que las evaluaciones de forma digital resultan entretenida y rapida a su
vez en cuestiones de presencialidad ya que se puede realizar en cualquier lugar en
una hora definida solo necesitando un equipo hardware, celular o computadora y

acceso a internet.
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9. CONCLUSIONES

Una vez realizado el estudio y analisis de factibilidad de los niveles de
comprension lectora en los estudiantes, motivo principal para el presente
proyecto, se pudo determinar las falencias establecidas en los estudiantes y
a su vez detectarlas antes y durante la aplicacién de las actividades en la
herramienta educativa.

Con las actividades en la herramienta tecnolégica Educaplay se hizo visible
el perfeccionamiento de la comprension lectora de los estudiantes con el fin
de obtener resultados positivos para esta investigacion, ofreciendo facilitar
el proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia.

Se logro ofrecer un escenario innovador al docente, para que pueda acceder
y conocer mas acerca de herramientas tecnologicas favorables a fin de que
pueda impartir sus clases, optimice el aprendizaje, desarrolle actividades

pedagdgicas novedosas e intuitivas.
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10. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Titulo
Implementacion de la herramienta tecnolégica Educaplay como refuerzo en la
compresion lectora en el area de Lengua y Literatura para estudiantes de octavo afio

de Educacion General Basica paralelo "A" en la Unidad Educativa “San Pedro de

Guanujo” durante el afio 2022.
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Introduccion

Para la ejecucion de la presente propuesta tecnoldgica estuvo compuesta por la
implementacion de la herramienta tecnoldgica Educaplay como refuerzo en la
compresion lectora en el rea de Lengua y Literatura para estudiantes de octavo afio
de Educacion General Basica paralelo "A" en la Unidad Educativa “San Pedro de

Guanujo” durante el afio 2022.

Las herramientas tecnolégicas son indispensables en esta era digitalizada para el
proceso de ensefianza-aprendizaje, hoy en dia es fundamental la implementacion de
tecnologia educativa ya que han formado parte como apoyo sustancial en el proceso
educativo. Desde que empez6 la pandemia mundial del COVID-19 la comunidad
escolar se enfrentd con el reto de cambiar el ambiente de aprendizaje de lo
presencial a la virtualidad en la cual desencadend grandes desafios para los

docentes, estudiantes y padres de familia.

La finalidad de la presente propuesta tecnoldgica es de aportar significativamente
las falencias detectadas en la comprension lectora de los estudiantes de octavo afio
de Educacion General Bésica en el area de Lengua y Literatura, gracias a la
implementacion de las actividades ladicas e innovadora en la plataforma web de

Educaplay.

A través de los resultados que se obtuvo de la encuesta dirigida a los estudiantes de
octavo de Educacion General Baésica, se evidencié que si es factible la
implementacion de actividad ludicas en Educaplay. También se identificé que el
rendimiento académico en la comprension lectura eran entre malo y regular en el

area de Lengua y Literatura.

Se utiliz6 la metodologia de disefio instruccional ASSURE, posteriormente de
haber realizado un analisis exhaustivo se establecid esta metodologia ya que fue la
mas factible en la realizacion de las diferentes actividades ladicas en la plataforma
web de Educaplay.
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Objetivos

Objetivo general

o Disefiar actividades ludicas en la herramienta tecnoldgica Educaplay como
refuerzo en la compresion lectora en el area de Lengua y Literatura para
estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica paralelo "A" en la

Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” durante el afio 2022.

Objetivos especificos

¢ Recopilar informacion de los contenidos de la compresion lectora del libro
de la asignatura de Lengua y Literatura de octavo afio de Educacién General
Bésica.

e Desarrollar diversas actividades ludicas en la herramienta tecnologica de
Educaplay.

e Realizar un manual de usuario para la correcta utilizacion de la
herramienta tecnol6gica Educaplay para mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje en el &rea de Lengua y Literatura en la comprension lectora.
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Desarrollo

Para la ejecucion de esta propuesta tecnoldgica se hizo los andlisis exhaustivos de
las diferentes plataformas web, cudl era la mas idonea para la creacion de las
diversas actividades ludicas, por tal razon, se escogio la plataforma web de

Educaplay por los beneficios: gratuito y de libre acceso.

Educaplay

Es una plataforma educativa a través de la web en la cual permite a los usuarios en
la crear y compartir actividades de elementos de multimedia y juegos existentes es
de facil uso por tener una interfaz muy intuitiva (idDOCENTE, 2021). Es una
plataforma totalmente gratuita que tiene un valor significativo en el campo
pedagogico es utilizado para todos los niveles educativos, pero también cuenta con

un servicio premium.

Beneficios de Educaplay

Mediante esta plataforma cuenta con 17 actividades. Se puede utilizar en diferentes
equipos tecnoldgicos como: celulares, tabletas o computador gracias a la tecnologia
que posee ya que se encuentra basada en el lenguaje etiquetado de HTML5 y es de
facil incrustacion de actividades en blog, plataformas pagadas, plataforma Open
Source como Edmodo, Moodle, Chamilo entre otros.

Integracion de actividades en Educaplay

Existen 17 actividades que ofrecen la plataforma web de Educaplay, a continuacion,

en la tabla 18, se detalla las diferentes actividades.

Tabla 18. Tipos de actividades en Educaplay

Tipos Usabilidad

Crucigrama Permite completar cada casilla mediante una letra.
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Sopa de letras

Ruletas de palabras

Relacionar mosaico

Test

Relacionar columnas

Completar

Relacionar

Adivinanza

Video Quiz

Mapa interactivo

Ordenar letras

Presentacion

Dictado

Diélogo

Ayuda al usuario encontrar las palabras escondidas.

A través de esta actividad permite adivinar una palabra
que se encuentra inmerso en las letras del abecedario y
a la vez también cuentan con pista.

Permite en relacionar parejas de cada parte.

A traves de esta actividad permite contestar preguntas
de forma secuencial.

Mediante esta actividad permite unir partes de dos
columnas palabras o imagenes.

A través de esta actividad ayuda completar al afiadir
palabras que falten en una oracion, parrafos o frases.
Permite en la organizacion de series de palabras para
posteriormente sea clasificada de la forma correcta.
Ayuda averiguar una palabra a través de una serie de
pistas que se muestra.

Mediante esta actividad se afiade a los videos de
Youtube contenidos en la cual ofrece intercalar las
preguntas en los videos.

Permite definir sobre una imagen determinada ya sea
fotos, esquemas, entre otros; en la cual existe una serie
de puntos que se debe identificar con su respectivo
nombre.

A través de esta actividad ayuda ordenar las letras que
se visualiza de forma desordenadas para posteriormente
formar una frase o palabra.

Ayuda en la recopilacion y a la vez en presentar
contenidos a los usuarios de forma organizada y sea
atractiva al usuario.

Permite escribir de forma exacta en el texto que se dicta.

Mediante esta actividad permite escuchar y leer un
dialogo entre dos 0 mas usuarios.
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Froggy Jumps Esta actividad interactiva consiste en que la rana va
saltar cada casilla y después aparece la pregunta en

donde debera contestar para pasar al siguiente nivel.

Fuente: Informacion tomada de (idDOCENTE, 2021)
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Modelo ASSURE de Heinich y Col

Los autores de Heinich, Molenda, Russell y Smaldino en el afio de 1993
desarrollaron el modelo ASSURE en la cual se basaron con el disefio instruccional
de Gagné. Este modelo tiene sus origenes en la corriente pedagogica del
constructivismo, tomando en cuenta como protagonista principal los estudiantes sus

estilos y ritmo de aprendizaje, fomentando la participacion activa de los alumnos.

Fases del modelo ASSURE

En este modelo consta de seis fases que son los siguientes:

e Analizar el aprendizaje: antes de iniciar en la implementacion del modelo
se debe conocer las caracteristicas de los alumnos, nivel de estudio,
caracteristicas sociales, fisicas, estilos y ritmo de aprendizaje, entre otros.

e Establecimiento de objetivos del aprendizaje: es importante establecer los
objetivos que cumpla con la problematica detectada.

e Seleccionar medios, tecnologias y materiales: hacer uso de recursos de
multimedia, materiales que sean de apoyo sustancial a los alumnos para que
logren y alcancen los objetivos.

e Usar métodos, tecnologias y materiales: desarrollo de algin curso o
actividades ludicas que propicie el aprendizaje haciendo uso de medios
digitales y materiales seleccionados a priori.

e Requerir la participacion de los estudiantes: promover mediante estrategias
didacticas innovadora la participacion activa y colaborativa del

estudiantado.
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e Evaluar y revisar resultados de los estudiantes: esta ultima fase es
importante porque va permitir el grado de conocimientos de los estudiantes

adquirido ya sea en el curso o actividades ludicas.

Modelo ASSURE implementado en la plataforma web de Educaplay

A continuacién, se detalla el Modelo ASSURE para la ejecucion de esta propuesta

tecnologica a través de la plataforma web de Educaplay.

Fase de analisis del aprendizaje

Los estudiantes de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”, que cursan la
asignatura de Lengua y Literatura en el octavo afio de Educacion General Bésica el
nivel de conocimientos en la comprension lectora mediante la encuesta realizada
sefial6 que su conocimiento estd entre malo y regular, debido a que, provienen de
diferentes escuelas comunitarias, en donde el aprendizaje de lenguaje era muy
elemental, por tal razon, no adquirieron los conocimientos pertinentes en la
comprension lectora. Es indispensable mencionar que los alumnos de octavo afio
de Educacion General Basica debian desarrollar la comprension lectora desde la
basica elemental (escuela) pero se enfrentaron a la cruda realidad que existe déficit

de la falta de dominio en la comprensién lectora.

Fue de suma importancia en la deteccion de la problemética o la necesidad que
presentaron los estudiantes con el objetivo primordial de mejorar el aprendizaje en
la comprension lectora en el area de Lengua y literatura y a la vez conocer las
necesidades que desearon satisfacer en su aprendizaje, los objetivos que se aspird
en esta propuesta tecnoldgica y lo mas importante si era posible hacer realidad la
solucién a la problematica detectada, en tal virtud, se escogié el modelo ASSURE,
ya que es un modelo que cumple con la creacion del prototipo y el més factible para

la incorporacion.
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Fase de establecimiento de objetivos del aprendizaje

A través de esta fase, se escogio los temas mediante el analisis respectivo de la
problematica detectada a priori sobre el aprendizaje de la comprension lectora de
los estudiantes de octavo afio de Educacién General Bésica en la asignatura de
Lengua y Literatura, tomando como punto de referencia los objetivos y metas que
se pretendid alcanzar. Se tuvo que organizar de forma idénea las temaéticas
conforme a los objetivos para la ejecucion de esta propuesta tecnoldgica y el

contexto que se pretende desarrollar.

La plataforma web de Educaplay, tuvo como propdsito esencial en la creacién de
contenidos y actividades ludicas e interactiva en la comprension lectora a través del
libro que entregan el Ministerio de Educacion, la finalidad es para que los
estudiantes refuercen los contenidos o tematicas que se encuentran en el texto. Los

objetivos de las actividades que se cred en Educaplay son los siguientes:

e Reconocer la practica social y cultural acorde a las necesidades e interes.
e Reconocer estructuras y las formas estilisticas de cada subgénero.

e Realizar la pre-lectura.

e Realizar la lectura.

e Realizar la post-lectura.

e Reconocer el nivel literal de la lectura.

e Reconocer el nivel inferencial de la lectura.

e Reconocer el nivel critico de la lectura.
Fase de seleccidon de medios, tecnologias y materiales
Mediante esta fase se selecciona los métodos, tecnologias y materiales para el

desarrollo de esta propuesta tecnoldgica, a continuacién, se detallan la

implementacion de métodos, tecnologias y materiales.
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Medios

Los medios usados para este prototipo son los recursos multimedia que se van a

encontrar en las actividades ltdica de Educaplay.

e Imégenes.
e Audios.
e Videos.

e Texto.

Tecnologias

La tecnologia que se ha seleccionado es en la plataforma de Educaplay en la cual
se va crear multiples actividades interactiva para que los estudiantes refuercen su

comprension lectora.

Materiales-Contenidos

Las actividades interactivas que se encontraron en la plataforma web de Educaplay
estuvo constituido por temas del libro de Lengua y Literatura en la cual se escogid
diferentes temas que ayudan a reforzar la comprension lectora. Las actividades
estuvieron compuestas por las siguientes unidades con sus respectivos temas, que

se detalla a continuacion:

Las mujeres Huaorani.
e Qué es una cronica?
e Tipos de reportajes.

¢ Relato policial.

e Lanoticia.

e Estructura de la noticia.
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Fase de uso de medios, tecnologias y materiales

Mediante esta fase se va hacer uso de medios, tecnologias y materiales para que se

efectué correctamente esta propuesta tecnoldgica.

Medios

A continuacién, se muestra en la tabla 20, los medios o programas utilizados para

la creacion de actividad en Educaplay.

Tabla 19. Programas implementados para la propuesta

Elementos implementados | Programa utilizado | Extension de archivos
Actividades interactivas Educaplay No aplica
Videos Youtube .mp4
Imégenes Paint .png

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Tecnologia

La tecnologia usada fue la plataforma web Educaplay, a continuacion, se detalla los

requerimientos minimos de esta plataforma.

e Tener instalado en el ordenador el plugin de Flash Player 8 o que sea

superior en el navegador.
e Tener acceso a internet.
¢ Contar con algun navegador de preferencia.
e Registrarse en la plataforma web de Educaplay.

e Estotalmente gratuita.
El perfil que debe tener el docente y los estudiantes son los siguientes:

e Tener conocimiento en el manejo del ordenador.

e Despertar la curiosidad, motivacion e interés en aprender.
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Materiales

Para la elaboracion del mapa de navegacion se uso el procesador de texto Word. En
la figura 3 se muestra los respectivos contenidos con sus actividades educativas en

Educaplay.

72



Figura 3. Mapa de navegacion de los contenidos y actividades en Educaplay
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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En la Figura 4, se observa el interfaz de la pantalla principal de la plataforma web
de Educaplay.

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espaiiol

coopey o RN e 0

Ll Informes 3¢ Retos @ Crear actividad

B

Informatica ueb
Hasirind Peaiin iPrueba el nuevo Ordenar

GDY puistens
Perfecto para "listenings", definiciones, textos literarios o qualquier
M Mis actividades conjunto de palabras que quieras que tus jugadores ordenen.

2% Mis retos

Mis favoritos
Mis actividades < Compartir por LTI = Filtrar

& Mis colecciones
Publicadas

I Infarmac

Figura 4. Pantalla principal de Educaplay
Elaborado por: Stalin Guaman, 2022

En la Figura 5, se visualiza las actividades ludicas creada en Educaplay que se
encuentra acorde con las tematicas del libro del Ministerio de Educacion.

educaplay

¢ Mis favoritos

+ Mis colecciones

Froggy lumps Completa GP) Dislogo (5 Sopa de letras
Je Informes ﬁ Caracteristicas de la cronica y L5y Quéesunacrénica? h Recursos literarios w Tipos de reportajes
tipos L~ ] bg
S — Completar los espacios en blanco Contar la realidad con recursos - Reportaje de acontecimiento -
Mediante esta lectura contestar literarios. Observo esta escena ... Reportaje de citas o entrevista -..
las siguientes preguntas
® Notificaciones 9 L QB e
# Configuracién de cuenta % @ LU

| Desconectar

Adk

3@ Mapa Intersctivo Relacionar Mossico Adivinanza 0 Froggy Jumps
" El reportaje / estructura Q Mas que una noticia 0 Misterios y acertijos. ﬁ Relato policial

Leo el siguiente reportaje e Observoy emparejo las Observo lailustracion y adivino. Através del texto contestar las
identifico y sefialo la estructura. siquientes imagenes siguientes preguntas
2|[@|[w

<|[B] 2| <&|[B)][ e

Relacionar Columnas HSM  Crucigrama g Tet .. Mapa Interactivo
[ ‘lanotica FICIY CI Estructura de la entrevista li - : La entrevista Preguntas para conocer mas.
} 4!

Cémo me entero de lo que Leo el siguiente texto y respondo Leoeel siguiente texto y respondo Observo e identifico con un clico
sucede en el mundo? las siguientes preguntas. las siguientes preguntas. escribiendo: Los oficios que.

I < B - R SIEIE

Figura 5. Actividades realizadas en Educaplay
Elaborado por: Stalin Guamén y Erick Vargas, 2022
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En la Figura 6, si visualiza una coleccion creada para el almacenamiento de las
actividades publicada en la cual consta de las unidades basado en el libro del
Ministerio de Educacion.

— )

Wl Informes 3¢ Retos @ Crear actividad

Crear nueva coleccién

Informatica ueb

Free  Hacerme Premium +| UNIDAD :COMPRENSION LECTORA || Ecitar |[ Afodiractividades | @

+| UNIDAD I:COMPRENSION LECTORA [ Editar | Avadiractividades |

B Mis actividades #| UNIDAD II:COMPRENSION LECTORA | Editar || Afadiractividades |
2 Mis retos s E

#) UNIDAD IV:COMPRENSION LECTORA [ Editar || Afadiractividades |

W Mis favoritos

® Mis colecciones

i Informes

¥ Bandeja de entrada

B Notificaciones

# Configuracién de cuenta

€| Desconectar

Figura 6. Colecciones de las actividades creada en Educaplay
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

En la figura 7, se visualiza los contenidos que se encuentra en la Unidad I:

Comprension lectora con sus respectivas actividades ludicas.

educaplay T o)

Wl Informes 3 Retos @ Crear actividad

-

Informatica ueb

Crear nueva coleccion

Free  Hacerme Premium =] UNIDAD 1:COMPRENSION LECTORA [ Edtar || Aacicactiidades | {3
(1] preguntas para conocer mas Mapa Interactivo x
j La entrevista Test X
B Mis actividades
(3] Estructura delaentrevista Crucigrama X
2 Mis retos
#*  Mis favoritos +| UNIDAD :COMPRENSION LECTORA [ Editar || Avadic actvidades |
& Mis colecciones R
+| UNIDAD II:COMPRENSION LECTORA [ Editar | Adadiractvidades | [
ol Informes
"X Bandeja de entrada +| UNIDAD IV:COMPRENSION LECTORA [ Edtar || Avadicactividades |

B Notificaciones
# Configuracin de cuenta

€| Desconectar

Figura 7. Unidad I: Comprension lectora
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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En la figura 8, se visualiza los contenidos que se encuentra en la Unidad II:

Comprensidn lectora con sus respectivas actividades ludicas.

= 0

Wi Informes 3 Retos @ Crear actividad

Crear nueva coleccién

Informatica ueb

Free  Hacerm +| UNIDAD :COMPRENSION LECTORA | Editar || Adadicactividades | {i}
=] UNIDAD Il:COMPRENSION LECTORA Editar || Afiadir actividades @
B Mis actividades LY tarotc Relacionar Columnas x
¢ Mis retos @ Relato policial Froggy Jumps X
# Mis favoritos E Misterios y acertijos. Adivinanza x
¥ Mis colecciones i .
+| UNIDAD lI:COMPRENSION LECTORA Editar || Aadiractividades | {]
o1 Informes S e
X Bandeja de entrada +) UNIDAD IV:COMPRENSION LECTORA | Editar || Adadicactivdades |

B Notificaciones
/# Configuracién de cuenta

€| Desconectar

Figura 8. Unidad Il: Comprension lectora
Elaborado por: Stalin Guaman, 2022

En la figura 9, se visualiza los contenidos que se encuentra en la Unidad IlI:

Comprension lectora con sus respectivas actividades ludicas.

o 0

lli Informes 3¢ Retos @ Crear actividad

Crear nueva coleccién

Informatica ueb

Free  Hacerme Premium +| UNIDAD l:COMPRENSION LECTORA | Editar || Afadir actividades | @
+| UNIDAD II:COMPRENSION LECTORA | Editar | Afiadi actividades E[
i s scividades =] UNIDAD II:COMPRENSION LECTORA [ Edtar [ Avadiactivideces |
 Mis retos [T Relacionar Mosaico x
# Mis favoritos —
[ Etreportaje estructura Mapa Interactivo x
¥ Mis colecciones —
[ 3 Tipos de reportajes Sopa de letras x
o1 Informes
X Bandeja de entrada +| UNIDAD IV:COMPRENSION LECTORA [ Editar || Afdiactividades |

® Notificaciones
# Configuracién de cuenta

€| Desconectar

Figura 9. Unidad I11: Comprension lectora
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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En la figura 10, se visualiza los contenidos que se encuentra en la Unidad IV:

Comprensidn lectora con sus respectivas actividades ludicas.

Todas las actividades Crear actividad @

il Informes x Retos @ Crear actividad

Informatica ueb
Free  Hacerme Premium +| UNIDAD I:COMPRENSION LECTORA Editar || Afiadir actividades @
) UNIDAD I:COMPRENSION LECTORA Edtar || Aadicactividades | (T
W Mis actividades #) UNIDAD II:COMPRENSION LECTORA Editar || Adadiractividades | i}
2 Mis retos
=| UNIDAD IV:COMPRENSION LECTORA Editar || Afiadi actividades @
W Mis favoritos
& Mis colecciones ‘71 Recursos literarios Diélogo x
i Informes ‘72 Qué es una crénica? Completar X
X Bandeja de entrada [3] Coractersticas de a crénicay tios Froggy Jumps x

® Notificaciones
# Configuracin de cuenta

€| Desconectar

Figura 10. Unidad IV: Comprension lectora
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Para poder entrar a las actividades realizadas en Educaplay se debe que dirigir a los

siguientes enlaces que se muestra en la tabla 21.

Tabla 20. Actividades en Educaplay

Actividades Link

https://es.educaplay.com/recursos-

Ordenar Letras

Las mujeres Huaorani EducatIVOS/l3029270-

las mujeres huaorani.html

FABR  Sopa de letras https://es.educaplay.com/recursos-
g, Lectura: Mujeres Huaorani  ¢dycativos/13029161-
1t :H

lectura mujeres huaorani.html

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13028971-

A
pe

Froggy Jumps

e Lectura: Mujeres Huaorani

caracteristicas de la cronica y tipos.ht

ml
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13029270-las_mujeres_huaorani.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13029270-las_mujeres_huaorani.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13029270-las_mujeres_huaorani.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13029161-lectura_mujeres_huaorani.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13029161-lectura_mujeres_huaorani.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13029161-lectura_mujeres_huaorani.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13028971-caracteristicas_de_la_cronica_y_tipos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13028971-caracteristicas_de_la_cronica_y_tipos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13028971-caracteristicas_de_la_cronica_y_tipos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13028971-caracteristicas_de_la_cronica_y_tipos.html

https://es.educaplay.com/recursos-

Completar

L o-_ ¢Quéesunacrénica?  gdycativos/12959207-

gue es una cronica.html

https://es.educaplay.com/recursos-

s ; % Sopa de letras
'+, Tipos de reportajes educativos/12959021-
1k sa . .
w DF tipos de reportajes.html

https://es.educaplay.com/recursos-

'A‘fm’ Froggy Jumps

Relato policial o cativos/12958806-

relato policial.html

- Relacionar Columnas https://es.educaplay.com/recursos-

N L tici
= o noncs educativos/12958769-la_noticia.html

@S Crucigrama https://es.educaplay.com/recursos-

’_i U (l: Estructura de la entrevista o cativos/12958683-

estructura de la entrevista.html

4 https://es.educaplay.com/recursos-

1est

La entrevista educativos/12958622-la entrevista.html

4 5.2
(Bl

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Fase de requerimiento de participacion de los estudiantes

En esta fase se requirio la participacion activa de los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Bésica perteneciente de la Unidad Educativa “San Pedro de
Guanujo”, es por ello, que se realizé reuniones en la plataforma de Zoom para la
respectiva socializacion de las actividades ludicas realizada en la plataforma web
de Educaplay. El objetivo de la participacion del grupo estudiantil es para que se
realice de manera correcta las actividades que se encontraban en el programay a la
vez tuvo la finalidad de que los estudiantes refuercen la comprension lectora en la

asignatura de Lengua y Literatura.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12959207-que_es_una_cronica.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12959207-que_es_una_cronica.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12959207-que_es_una_cronica.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12959021-tipos_de_reportajes.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12959021-tipos_de_reportajes.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12959021-tipos_de_reportajes.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958806-relato_policial.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958806-relato_policial.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958806-relato_policial.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958769-la_noticia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958769-la_noticia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958683-estructura_de_la_entrevista.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958683-estructura_de_la_entrevista.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958683-estructura_de_la_entrevista.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958622-la_entrevista.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12958622-la_entrevista.html

Fase de evaluacion y revision de los resultados de los estudiantes

En esta Gltima fase se pudo evidenciar la comprensién lectora que se encontraron

en las actividades ludicas en Educaplay correspondiente al logro de los objetivos

planteado en la primera fase del modelo ASSURE.

1§70 Como crear tu propiojuego X 1)) WhatsApo" "“I + )
€ > C & eseducaplay.com/centro-de-ayuda/video/VAG-Te7w5g.html 2w = 0@ :
&) Areapersonal [ Métodos paradesci.. [l (2) New Messages! | Footloose [1080p] [.. @ Puede serunaimag.. P[ Estadisticay Muestr

ipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pi

ade: in Blog Premium Espaiiol =
educaplay - BT e &
1 [

- a>

Yander lumbi Kimberly choto Fanny patin Daniela Cando Sebastian Maliza

vander lumbi Kimberly choto Fanny patin aniela Cando Sebastian Maliza

Neiser Macias Cristhian coles Nancy llumitaxi Evelyn llumitaxi Nancy jhaneth R...

Wilson Guaman Josselin Quishpe Genton Rochina Maribel Brito

Maribel Brito

Figura 11. Sociabilizacion actividades a los estudiantes de octavo afio de EGB

Gracias a esta propuesta tecnoldgica fue punto clave para que los estudiantes de
esta unidad educativa no tengan problema en la comprension lectora, sino mas bien,
sirvio como refuerzo del mismo. Las actividades ludicas en Educaplay esta

compuesta como se muestra en la figura 12.

Figura 12. Actividades interactivas implementadas
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
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Analisis estadisticos del promedio de la prueba de diagnostico destinada a los
estudiantes de octavo afio paralelo “A” de Educacion General Basica de la

Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”
Para determinar el nivel de comprension lectora de los 14 estudiantes de octavo de
EGB, se logro6 mediante el procesamiento de las calificaciones obtenidas en la

prueba de diagnostico de los estudiantes, como se muestra en la tabla 22

Tabla 21. Calificaciones de la prueba de diagndstico

Estudiante Calificacion
nl
n2
n3
n4
n5
ne
n7
n8
n9
nl10
nll
nl2
n13
nl4

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de octavo afo paralelo “A”
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

ol el =
BEBBococornrdpdOIONMEO

Para la obtencion del promedio se tuvo que realizar la siguiente férmula:
Promedio=(nl+...n7)/7

Donde;

n= notas.

Como se visualiza en la tabla 22, se obtuvo las notas de los estudiantes de octavo
afo del paralelo “A” de EGB de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo” y
posteriormente se hizo el célculo respectivo del promedio en donde se sumo las

notas de los estudiantes y se dividio para el nimero de estudiante en donde se
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obtuvo el promedio de 4,85 sobre 10 puntos como se muestra en la tabla 22, en

donde se evidencio que existia falencia en la comprension lectora.

Tabla 22. Promedio de la prueba de diagnéstico

Promedio de las notas de los estudiantes de la
asignatura de Lengua y Literatura de octavo afo de
EGB de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”

A
4,85
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Mediante el promedio obtenido de 4,85 sobre 10 puntos a través de la escala de
rendimiento los estudiantes se ubicaron de manera general en el rango regular de la
comprension lectora, la tabla 24 presenta la escala de rendimiento que se ha
construido para podedr identificar el nivel de comprension lectora y darle una

clasificacion para el presente caso de estudio.

Tabla 23. Escala de rendimiento de evaluacion de la comprension lectora

Rango
0.1- 1.99 2-3.99 4-5.99 6-7.99 8-9.99
Malo Bajo Regular Bueno Excelente

Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022
La escala de rendimiento de la comprension lectora se construyd tomando en cuenta

los siguientes criterios: estuvo compuesta por los siguientes rangos de
calificaciones, donde el rango de 0.1-1.99 es malo, el 2-3.99 es considerado bajo,
mientras que, 4-5.99 es regular, por otra parte, 6-7.99 es bueno y 8-9.99 se considera
excelente.

GRUPOS EXPERIMENTALES

En la investigacion para poder medir el grado de la comprensién lectora de los
estudiantes que no superan la edad de 13 afios que conforman el 100% de la
investigacion, fue necesario dividir en dos grupos, a los que se les denomino grupo
experimental Ay grupo experimental B, de los cuales contamos con una poblacion
de 14 estudiantes que cursaron el octavo afio de EGB. Todos los estudiantes se

encuentran en un rango de edad de 12-13 afios de edad. Se trata de una muestra
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intencional, gracias a la disposicion de los estudiantes para realizar esta
investigacion. Se buscd que la division de los grupos sea lo mas homogeneos
posible, conservando caracteristicas similares en ambos, de modo que la

investigacion no se vea alterada por datos incorrectos.

Estrategia

Se realizd las actividades normales dentro del aula de clase con el grupo
experimental A en donde se les proporciond una lectura didactica, mientras que, el
grupo experimental B se dirigi6 al laboratorio de informatica de la institucion para
realizar la misma lectura, pero adicionalmente pudieron reforzar este proceso a

través de las actividades que se generaron en la plataforma Educaplay.

Luego se procedid a reunir a los dos grupos experimentales A 'y B, con la finalidad
de aplicar una evaluacion final de la comprension lectora, respecto a la lectura que
ambos grupos analizaron, se aplicO un cuestionario a todos los participantes,

obteniendo las calificaciones, como se muestra en la tabla 26.

Tabla 24. Notas de los grupos experimentales Ay B

Grupo Calificacion Grupo Calificacion
experimental A experimental B
nl 8 nl 10
n2 8 n2 10
n3 4 n3 10
n4 6 n4 10
n5 2 nS 10
n6 4 n6 6
n’ 4 n’ 6

Fuente: Datos obtenidos de las notas de los grupos experimentales Ay B
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Para la obtencion del promedio del grupo experimental A se tuvo que realizar la
siguiente formula:
Promedio= (nl+...n7)/7
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Donde;

N= notas

Para la obtencion del promedio del grupo experimental B se tuvo que realizar la

siguiente formula:

Promedio= (nl+...n7)/7

Donde;

n= notas

Como se visualiza en la tabla 27, se obtuvo las notas de los estudiantes del grupo
experimental Ay B, en la cual se evidencio que el grupo experimental A obtuvo un
promedio de la comprensién lectora dentro del aula de 5,14 sobre 10 puntos, a
diferencia del grupo experimental B obtuvo un promedio de 8,85 sobre 10 puntos

mediante la implementacion de actividades que se encontraron en Educaplay.

Tabla 25. Promedio de los grupos experimentales

Promedio del grupo experimental A Promedio del grupo experimental B
Comprension lectora en el aula Comprension lectora e
implementacion de actividades en
Educaplay
5,14 8,85
Elaborado por: Stalin Guaman y Erick Vargas, 2022

Mediante el promedio obtenido del grupo experimental A de 5,14 sobre 10 puntos
a través de la escala de rendimiento que se ha construido para esta investigacion, se
puede evidencias que los estudiantes se ubicaron en el rango regular de la
comprension lectora, a diferencia del grupo experimental B que obtuvo el promedio
de 8,85 sobre 10 puntos, que permite ubicar a este grupo dentro del rango de

comprension lectora excelente.

De esta manera de ha podido evidenciar que las herramientas tecnolégicas influyen

considerablemente en el proceso de comprension lectora de los estudiantes, se
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convierten en una herramienta muy eficaz al momento de reforzar los
conocimientos en los mismos. Quienes tuvieron acceso a la herramienta disefiada
para esta investigacion demostraron mayor habilidad al momento de resolver el

cuestionario que se aplicé a todos los participantes.
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ANEeXos

Anexo A. Aprobacion del tema de la Propuesta Tecnoldgica

¢ FACULTAD DE CIENCIAS

DECANATO IALESFILOSORICAS

SOCIALES,FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 22 de junio del 2022
RCD-FCESFH-UEB-0269.7 — 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion Extraordinaria (06), realizada el 21 de junio de 2022.

EN RELACION AL SEXTO PUNTO. - Analisis y resolucion de los temas validados por los sefiores tutores de la
Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Pedagogia de la Informatica, proceso mayo — septiembre 2022.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal c,
manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacién de la Facultad, acorde a la normativa legal:

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracién Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo con lo
establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacion y sugiere su aproba-
cion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizaciéon curricular del tercer nivel- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integracién curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque reflexivo,
investigativo, experimental, innovador, entre otros, segiin el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucion:

Horas para desarrollo |Créditos para desarrollo
de de

unidad de integracion | unidad de integracion

Curricul curricula
ar T
Licenciatura y titulos
profesionales 240 384 5 8
Tercer Nivel de Grado

Las IES deberdn garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la unidad
de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos estudiantes de
una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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4 FACULTAD DE CIENCIAS

DEC AN ATO DE LA EDUCACION,

SOCIALES,FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
FSTATAL DF BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en oficio 091-CEPI FCE-2022 de fecha 20 de junio de 2022, firmado por el Ing. Jonathan Cardenas Benavides,
MSe, Coordinador de la Carrera, en el que remite los temas de las Propuestas Tecnoldgicas que han sido reestructurados
conjuntamente con los sefiores tutores designados de la Carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales -
Informatica, del proceso de la Unidad de Integracion Curricular mayo - septiembre 2022.

RESUELVE: “APROBAR LA PROPUESTA TECNOLOGICA, TITULADA: “HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS PARA LA COMPRENSION LECTORA EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA,
PARA ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” EN LA
UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO DE GUANUJO, DURANTE EL ANO 2022.”, PRESENTADO POR
GUAMAN AZOGUE STALIN ALEXANDER y VARGAS VARGAS ERICK SANTIAGO, ESTUDIANTES DE
LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR, PROCESO MAYO - SEPTIEMBRE 2022 DE LA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES - INFORMATICA, REVISADO Y
APROBADO POR EL TUTOR/A ING. PAULINA SOFIA VALLE ONATE, MSC, PROFESOR/A -
INVESTIGADOR/A DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS”.

Notifiquese. —

Atentamente,

BEFLRANCISCO MORENO DELPOZO
DECANO

FMDP/Marcela N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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Anexo B. Infraestructura de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”

Figura 13. Exterior de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”
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Figura 14. Interior de la Unidad Educativa “San Pedro de Guanujo”
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Anexo C. Encuesta dirigia a los estudiantes de octavo afio de EGB

€0y
»° Ca,

UEB R
UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR (g

“SAN PEORO"

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES (INFORMATICA)

ENCUESTAS DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “SAN PEDRO DE GUANUJO”

Objetivo: El objetivo de esta presente encuesta es de la recopilacion de informacion para
el proyecto investigativo con el tema: Herramientas tecnolégicas que refuercen la
compresion lectora en el darea de lengua y literatura, para estudiantes de octavo aiio de
Educacion General Basica paralelo "A" en la Unidad Educativa “San Pedro de

Guanujo” durante el aiio 2022.

Indicaciones: Por favor lea detenidamente cada una de las preguntas de la presente

encuesta y seleccione la casilla de respuesta que tenga relacion con su criterio.
Nota: Conteste con toda la sinceridad del caso esta encuesta es de forma anénima.

1. (En su institucion educativa cuentan con laboratorio de computo e internet?
Si()
No( )
2. ;Usted tiene conocimiento sobre las herramientas tecnologicas?
Si()
No( )
3. (El docente del area de Lengua y Literatura utiliza herramientas
tecnologicas como refuerzo en la comprension lectora?
Siempre ()
Casi siempre ()
En ocasiones ( )
Casinunca ()
Nunca ()
4. De las siguientes herramientas tecnologicas, ; cual ha utilizado en su proceso
de aprendizaje?
Kahoot! ()
Educaplay ( )
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Edpuzzle ()
ClassDojo ()
LiveWork Sheets ()
Ninguna ( )

Oftros:

¢, Como considera su rendimiento académico en la comprension lectora?

Excelente ( )

Bueno ()
Regular ()
Malo ()

.En qué nivel de la comprension lectora tiene dificultad en aprender?

Nivel literal ( )

Nivel inferencial ( )

Nivel critico ()

Ninguna ()

¢ Usted piensa que con el uso frecuente de herramientas tecnologicas
mejoraria su comprension lectora?

Si()

No( )

:Le gustaria que su docente implemente herramientas tecnoldgicas para
mejorar su comprension lectora?

Si()

No( )

A usted le interesaria que las evaluaciones de la comprension lectora sean a
través de herramientas tecnologicas?

Si()

No( )

iMUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo D. Aplicacion de la encuesta a los estudiantes de octavo afio de EGB

Figura 15. Encuesta aplicada a los estudiantes de octavo afio de EGB

e —

Figura 16. Explicacion de la encuesta aplicada a los estudiantes
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Anexo E. Modelo de la prueba de diagndstico y evaluacién final

o tovey,

S UNIDAD EDUCATIVA “SAN PEDRO DE GUANUJO”

A

PRUEBA DE DIAGNOSTICO Y FINALIZACION

“sAN PEORO"

Fecha:
Curso: Octavo  Paralelo: “A”

Asignatura: Lengua y Literatura

Instrucciones: el estudiante tendra 12 minutos para leer el siguiente texto y tendra

3 minutos para responder las preguntas

Duracion de la prueba: 15 minutos

HISTORIA DE ALEJANDRO Y SAMUEL

Cuentln loz antiguosz Iibro: que en la ciudad egipcia de Tebaz vivia un hombre

joven II do Alej 0. Y en el llejon de Alejandro habitaba otro
h = ll 4. S \ ] '_‘\.
Un dia en que Alejandro pazeaba por zu calle, ) |
vio cémo S 1, muy enfadado, regaiiaba a un = 8 P
nifio que le habia pedido un vaso de agua. " (Y
-;Por qué me mol ? El agua t: h e i i)
dinero. \:abeber:lnoynovndvnporaqm. § a’
Alejandro penzo que Samuel ze merecia un fl -
buen escarmi Y ali se le ocurrié una i\ 4
idea. E
Ni corto ni perezozo, Alejandro ze acercé a s
casa de su ino y le zaludé muy corteé R
-Buenos dus, amable vecino — le duo -. Hoy B ‘
22 J

viene a vizitarnos el prometido de mi hija, que ez un
hombre rico. Queremos invitarle a comer, pero no t:

DE LA COMPRENSION LECTORA

Si me prestaras ti una, mafiana mismo te la devolveria. Seguro que loz dioses

nbran recompensar tu generozidad.
1 miré fiad

a su vecino, pero no pudo negarse a su peticién.

Al fin y al cabo, pensé, no perdia nada por prestarle una cuchara durante unas

horas.

Al dia ziguiente, Alejandro regrezé alborozado a la caza de Samuel con la

cuchara.

-;Oh, querido Samuel — le dijo -, he de darte una
excelente noticia! Esta noche, tu cuchara ha tenido una
hija. Aqui tienes tu cuchara junto a su pequeia.

-;Alabadoz szean loz dioses! —exclamé Samuel-
iQué cucharita mas bonita! Sin duda, ta has sido el
intermediario en este regalo divino.

Pazaron unos diaz y Alejandro ze presento otra vez en caza de Samuel.

-Buenoz dias, generoso vecino - le zaludé Alejandro-

. Hoy viene a

vizitarnoz el prometido de mi hija con susz padrez para concertar loz detalles de
la boda. Queremosz que coman en casza, pero la cazuela que tenemo: en muy
pequefia. Si me pudieras prestar tu una cazuela, mafiana mismo te la devolveria.
Seguro que loz diozes volveran a recompenszar tu generosidad.

Slmuel recordé lo que ilbu ocurrido con la cuchara y al momento trajo

la andole a Alejandro que la cuidara h

muy tarde Il dia siguiente.

¥ la devolviera como
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Coleccidn S tariox SErE aerciErTe o7 (8 ectars comprensie

Y asi fue. Al dia siguiente, Alejandro volvio a casa de Samuel con dos
cazuelas bajo el brazo. e

- ;Oh, querido Samuel! - le dijo -. Los diosez han " 1= \
querido premiarte una vez mas. También tu cazuela ha
tenido una hija durante la noche. Aqui tienes tu cazuela
junto a su pequeiia.

- :Qué cazuelita mas bonita! — exclamé S 1 -. No \\ y
hay duda de que loz dioses ven mis virtudes a traveés de tus ojos.

Unas semanas después, Samuel vio pasar ante su casa a
Alejandro. Parecia triste, y Samuel le llamé:

* ;Qué te paza, Alejandro? - le pregunto Samuel.

-Pues resulta que mainiana ze celebrarin laz bodaz de mi hija y no tenemos
vajilla suficiente para dar de comer a todos loz invitados. Temo que la familia de
mi futuro yerno se ofenda y la boda no llegue a celebrarse.

-Yo te puedo dejar mi vajilla- le dijo Samuel recordando lo ocurrido con la
cuchara y la cazuela -. Pero s6lo por un dia, porque ez muy valioza.

- No zabes cuinto agradezco tu generosidad. Loz dioses te dardn pronto lo
que mereces.

Transcurrieron unos dias desde que Alejandro ze llevo la vajilla y, como
no la devolvia, S | decidio pr e en casa de su vecino.

-Querido vecino —dijo Samuel-, hace ya unos dias que te presté mi valiosa
vajilla y todavia no me la has devuelto. No es que haya
perdido la confianza en ti, pero...

- ;Ay, querido vecino; no sabes qué disgusto tengo! -

se lamenté Alejandro -. ;Pobre vajilla! ;Que loz dioszes la
tengan en su reino! ;Nunca penzé que tendria que darte una
noticia asi!

- Pero, ;qué ha ocurrido? - pregunté Samuel

|
impaciente. O
- ;Pues que esa misma noche tu vajilla muric!
- ;Por todosz loz dioses! - exclamé perplejo

Samuel-. ;Es que acaso puede morir una vajilla?

-Sin duda, loz mismoz diozes que hicieron que la
cuchara y la cazuela tuvieran hijos han hecho que la vajilla pueda morir. Sélo
nos queda acatar los designios divinos.

Y Alejandro cerro su puerta dejando a S

o

e~

| con trez p de narices.

Encierre la respuesta que crea la correcta:

1. (Quién regaiaba al nifio porque le habia pedido un vaso con agua?

o Tebas.
o José.
o Samuel.

2. ;Por qué le costaba a Samuel regalar agua?
¢ DPorque era avaro al regalar agua.
o Porque no le gustaba que beban del mismo vaso

3. ;De queé se trata principalmente la lectura?
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4. ;Qué tipo de texto es?
o Expositivo.
o Argumentativo.
o Opinion.
o Narrativo.

5. ;Qué caracteristica tiene el personaje de Samuel?
o Inteligente, astuto, avaro y empatico.
o Astuto, avaro y derrochador.

o Astuto, desconfiado y avaro.
e Astuto, confiado y avaro
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“san reono-

Fecha:
Curso: Octavo  Paralelo: “A”

Asignatura: Lengua y Literatura

Instrucciones: el estudiante tendra 12 minutos para leer el siguiente texto y tendra

3 minutos para responder las preguntas

Duracion de la prueba: 15 minutos

Huao onquiyenani - Mujeres huaorani?

"@l, 3 UNIDAD EDUCATIVA “SAN PEDRO DE GUANUJO”

EVALUACION FINAL DE LA COMPRENSION LECTORA

Por Dayuma Alban

La vida de las mujeres hml
las

puebio
la vida en el basque, enfrentan ahora
a

cos, i y

de la relacién con la sociedad mesti
za y occidental, asunto que las sitia
a diario en una frontera cambiante.

por las calles de Puyo hacia la oficina de la
Orgas de la ds
la Amazonia Ecuatoriana, saluda a la tende-
ra, al panadero, al taxista, que conocen hace
varios afios a la huao que dej6 la selva para
vivir en la ciudad, la hija de aquelios “aucas™

mmmdemoﬂ me una tuberia por
cina, de el que una i ia, un
eonuna ¥y un oy una que no existen en

se sitGa entre el mundo no huso y el mundo
huao. Desde alli dialoga con todas las institu-

©n sus recursos, en su gente.

Lejos de alli, a las cuatro de la mafana, su
prima Nemo se levanta, aviva las brasas que

con el platano que ella misma cultivs. La be-
bida acompafiars a la carne del sahino que
SU esposo cazd y al arroz que comprd en ia
tienda. Antes de que el sol golpee con fuerza
el manto amarénico, camina hacia uno de
sus va a . a yuca

Encierre la respuesta correcta

su comunidad.
mmmummmmdm

m:m-m Es un lindero que

separa hmwﬁaahwm

y a sus

hmdol-wﬂ:lk;n Mcnmh'hu-:.que
anos

biental. Ensum .lbmu.aun
lugar donde viven seres humanos, seres ani-
males, seres vegetales. Un lugar donde habi-
uqummumhmm

los padres del jaguar en idioma huso. Hom-
bres que al llegar a ka vejezr escuchan a este

1. ¢(Lavida transcurre entre la tradicion y las transformaciones

culturales y ambientales?

e Lavida de los hombres.

e Lavida de las mujeres.
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2. ¢;Por qué no hay tecnologias en su comunidad?

e Resistencia al ingreso de un mundo tecnologico.

e No hay senal de las operadoras movil y acceso al internet.

e Apropiacion de otra identidad cultural.

:De qué trata principalmente esta lectura?

. Qué tipo de texto es?

Expositivo.
Argumentativo.
Opinion.
Narrativo.

;Cuales son las caracteristicas de las mujeres huaorani?

Portadoras de conocimientos, la vida es desarrollada en la jungla,
enfrentan adaptacion a los cambios econdmicos, tecnologicos y
sociales producto de la relacion con la sociedad mestiza y occidental.
Portadoras de conocimientos, la vida es desarrollada en el bosque,
enfrentan adaptacion a los cambios econoémicos, tecnologicos y
sociales producto de la relacion con la sociedad mestiza y occidental.
Portadoras de conocimientos, la vida es desarrollada en el bosque,
enfrentan adaptacion a los cambios econdmicos, tecnologicos y
sociales producto de la relacion con la sociedad oriental y occidental.
Portadoras de dinero, la vida es desarrollada en el bosque, enfrentan
adaptacion a los cambios econdmicos, tecnologicos y sociales

producto de la relacion con la sociedad mestiza y occidental.
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Anexo F. Sociabilizacion de actividades en Educaplay a los estudiantes

 Zoom Reunién 40 minutos
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Figura 18. Socializacion de las actividades realizada en Educaplay

Espafiol

116



CREACTION DE ACTIVIDADES

\ Al educaplay
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Introduccion

El presente manual de usuario tiene como finalidad en la creacién de las actividades
que ofrece la plataforma web de Educaplay, en la cual se opt6 en la realizacion de
las siguientes actividades para mejorar la comprension lectora en el area de Lengua

y Literatura.

Objetivo:

e Explicar paso a paso la creacion de actividades en la plataforma web de
Educaplay.

Ingreso a la plataforma web de Educaplay

Para poder ingresar a Educaplay debemos que dirigirnos a un navegador y en la
barra de busqueda escribir Educaplay y vamos dar clic en la primera péagina.
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Google educaplay

pizza. Sharing them too. And
integrating them t
2ss to challenges: Enter your Game Pin
Educa play
Recursos educativos (Test): EDUCA PLAY (educaciOn
), 0 a partir de

Recursos educativos

Miles de recursos educativos gratuitos creados por los

Después nos aparece la pantalla principal de Educaplay, para iniciar sesién nos

ubicamos en la parte superior derecha en el icono y damos clic.

Tiposde actividades  Centrodeayuda  IntroducetuGamePin  Blog  Premium Espafiol

cdwcoplay v Y e 6
Froggy Jumps

Prueba ahora el.,n,uev/bjuego de Educaplay Ordenar

pa\abraS

Ordenar Palabras

\ -

Para
E Google Classroom

Para poder ingresar a las actividades en Educaplay debemos que registrarnos o si
ya tenemos una cuenta seleccionamos una cuenta y damos clic, en este caso la

cuenta que se va ingresar es informaticaueb.
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=

Selecciona una cuenta

para ir a Educaplay

o Informatica vob»
INTOrMato auehZO22aDgmnl Corm

Como podemos observar se muestra el interfaz de Educaplay para comenzar la

creacion de actividades.

Tipos de actividades  Centrodeayuda  IntroducetuGamePin ~ Blog  Premium Espaiiol

cduioplyy (o [N o

Ll Informes 3¢ Retos (%) Crear actividad

-

Informatica ueb
B Haceme Premivm iPrueba el nuevo Ordenar

@“ Palabras! iugar!
Perfecto para "listenings", definiciones, textos literarios o qualquier
W Mis actividades conjunto de palabras que quieras que tus jugadores ordenen.

2% Mis retos

Mis favoritos
Mis actividades < Compartir por LTI =5 Filtrar

& Mis colecciones
Publicadas

Para la creacion de actividades nos dirigimos en la parte superior y
damos clic. Después de haber dado clic nos aparece el sin nimeros de actividades

que se puede crear en esta plataforma web.
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educaplay
educaplay ol

Crear actividad

gy

A y o3 G jly 2
% ‘@ Unscamble - >[RJulc w
& el ]
™ S v OF
Froggy Jumps Ordenar Letras Ordenar Palabras Crucigrama Sopa de letras

Tus jugadores ayudaran a
Froggy Jumps a llegar a
salvo a la orilla escogiendo

Escoge una lista de
palabras o frases cortas
para que los jugadores

Escoge una frase para que
los jugadores la descubran
con sus palabras

Crea un conjunto de
palabras entrecruzadas
que los jugadores

Esconde palabras para
que las encuentren en un
cuadrado lleno de letras.

las casillas correctas. ordenen sus letras. desordenadas. adivinan con pistas de
texto, imagen o audio
g ¢ & ;
n _—
14 R
= L-]- —J Ry
Ruleta de Relacionar Test Relacionar Completar

Creacion de actividades

Mapa interactivo

Para la creacion de la actividad del mapa interactivo realizamos el paso anterior y

nos dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad de
mapa interactivo y damos clic en el mismo.

Mapa Interactivo

Coloca en tu imagen puntos
para que lLos identifiquen con
un clic o escribiendo.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y llenamos todos los

.
campos para posteriormente dar clic en .
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educop lay Actividades V‘ Todas las actividades @

Crear Actividad
Titulo ‘
Descripcion
4
Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opcidn -

Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.

Datos Generales

escr|  Elreportaje / estructura
\
N° de Intentos 1 Leo el siguiente reportaje e
Ne de intentos que tiene el usuario para completar lz actividad identifico y sefialo la
< : = S 57 . estructura.
Limite de Tiempo El usuario no tiene Umite de tiempo para realizar la actividad Mapa Interactivo

Ne de intentos que tiene el usuario para completar la actividad

Forma de Completar 2

Forma de Realizar

IJuego ” Demostrac«én“/\mbcs I

Sensible a Mayusculas Si

Sensible a Acentos St

Imagen del Mapa Editar

64
Ayuda

Respuesta/s de la actividad Afadir respuestals | Previsualizar

Nos aparece un cuadro de dialogo en la cual nos permite modificar datos generales
de esta actividad ya sea en ndmeros de intentos, limite, forma de completar,

realizacion y también la opcién de mayusculas y acento.
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Editar Datos Generales

N° de Intentos |1

Limite de Tiempo @No (Sl
Forma de Completar @) Escribir () Clickar

Forma de Realizar &) Juego () Demostracién E (O Ambos E

Sensible a: [ Maytsculas [ Acentos

nviar

Para insertar imagen nos dirigimos en la seccién Imagen del mapa y damos clic

en el mismo, posteriormente nos aparece un cuadro de dialogo y damos clic en el

boton y seleccionamos la imagen.

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espafiol

el 0

N° de Intentos e P
identifico y sefialo la
estructura,

N¢ de intentos que tiene el usuario para completar 3 actividad

Limite de Tiempo EL usuario no tiene Uimite de tiempo para realizar la actividad Mapa Interactivo
NP e intentos - s s menslskie . il

] Carga de archivos

Forma de Completar o
Escribir (|1 Editar Imagen
€ v o Esee..

Forma de Realizar
Juego || Dem Imagen | Examinar..| No se ha seleccionad SV E e A VIR eres

Descargas

Sensible a Maydsculas  SI Formatos admitidos: png,jpg,bmpgif hov ()
: Y (4)
. v o Acceso répido
Sensible a Acentos S Sino adjunto fichero, no se modificara (d
I Escritorio *
- )
m Descargas w w
Seleccione el archivo del que
Imagen del Mapa B Documentos # academico.  Pruebade  Evaluacion desea obtenerla vista previa.
[ Imigenes educarecua  Satisfaccio de
dorgob.ec n Diagndstic
nagen I oATos ESTADISTIC oy defFin.
I PrOVECTO DE T ‘
Respuesta/s de la actividad A Nombre: Todos los archivos
Respuesta i

Para insertar las respuestas nos dirigimos en la seccion Respuesta/s de la
actividad. Para poder afiadir las respuestas debemos que llenar la primera caja de
texto en blanco también se puede subir audio o video en el caso que se requiera en

la actividad, después damos clic en la seccidon de abajo en el botén Enviar.
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Afiadir respuesta/s

E Pista de Audio

n IEstabIe:ca Ia posicién de la respuesta

En el lado derecho tenemos una seccion en la cual se encuentran tres botones:

Subir audio Grabar audio
® =

| Examinar... | No se ha seleccionado ningn archivo.

Sitienes el audio en mp3 subelo aqui. Tamario Méximo: 1Mb.

Feedback |

Longitud méxima: 140 caracteres

Pos: X:|

J Y[ |

I

En la temporada 2006 deci-
dimos hacer un teip de skate
Decidimos Ir a Porviejo,
sin imaginarnos que nos en
comtrariamos con tan  bue-
nos spots y patinadores como
Andrés Arequipa, quien fue
nuestro anfitrion y guta. Nos
encontramos con Andrés Hol-
guin en el Registo Civil y
desde akil empezamos nuestra
aventara,

A los pocos minwos de llega-
dos nos fuimos a un festival

Skafting Portovicjo, Manabi

Por Enviqua Pesantes y Marcelo Lalama

Después nos trasladamos a Mants, Gue Gueda 8 Unos Cuarenta minwlos,
donde nos llevamos la sorpresa de que, aunque es uni ciudad principal,
10 encontramos muchos skarers, solo a “C dsito” y a “Rata”, Quedan des
aprovechados bueaos spofs como el Manicentro, I concha acdstica, el
malecdn de B Musciélago y la loma del barrio Umifia. Asi que jpéngan-
sc las pilas. mantenses! y hagan que el movimiento del skateboarding
erezea en su cindad,

A diferencia de Manta, Portovicjo es una ciedad con varios skalers; squi
lideran el movimiento alrededor de cuarenta. Actualmente. los patinado-
res de st civdad se encucntran formando el PS.C. (Portovicjo Skate-
boarding Club) y entre sus fils los que mis resaltan son Marcos Anchun-
dia, Ta Melo, Penalga. Aldo. Arequipa, Martin y Luis Tuares (Pintado).
quien a mds de dirigir ¢l club tiene su marca de tablas junto con Emesto
Condovez. Ellos crearon Mija Longboards, que se dedica  fabricar ta-
blas personalizadas a un costo de USS 40 y llevan en el mercado alrede-

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad

Al dar clic en el botdén de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos

ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita

ser publicado.

El reportaje / estructura

Leo el siguiente reportaje e
identifico y senalo la
estructura.

Mapa Interactivo

Editar Datos

Publicar Actividad
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Claves para mejorar tu Mapa Interactivo
s
X J Etiquetas:
Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo més importante sera indicar el TEMA sobre el que

Mapa Interactivo B v < s
trata la actividad (Ej: ‘EL Imperio Romano', Teorema de Pitagoras’, etc)

J Puntos de respuesta:
Es necesario subir una imagen y definir al menos un punto de respuesta. La cantidad ideal de
puntos esta entre 10 y 40, y nuestra recomendacién es 6 como minimo y 50 como méximo

J N° de Intentos:

Nuestra recomendacion esta entre 1 y 3. Utiliza 1 sélo intento si lo que quieres es evaluar
conocimientos

x&edback:

Anadir feedback en los puntos de respuesta aumenta la calidad de la actividad

X Audios en elementos:
Incluir audios en los puntos de respuesta también aumenta la calidad de la actividad

* Las actividades que no superen los 25 puntos de calidad no podrén publicarse, ya que consideramos que

raracan daaalor aducativn alouna

Al dar clic en el boton de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.

*» Mapa Interactivo: El re aje / estructura (Literatura - 8° EGB - aje) — Motzilla Fi...

8 =2 educap

El reportaje / estructura

Leo el siguiente reportaje e identifico y sefialo la
estructura.

NUM. INTENTOS

Sensible: (¥ Maydsculas/MinfGsculas
[¥ Acentos

Estas identificado como Informatica
ueb

Autor: Informatica ueb

Como se observa la actividad creada del mapa interactivo.
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Test

Para la creacion de la actividad del test realizamos el paso anterior y nos dirigimos

en superior y damos clic. Buscamos la actividad del test y damos
clic en el mismo.

Test

Crea un cuestionario con
texto y archivos multimedia.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y llenamos todos los

. . Siguiente
campos para posteriormente dar clic en .
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educop lay Actividades V‘ Todas las actividades @

Crear Actividad

Idioma | Espafiol v | Siguiente

Titulo ‘

Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opcidn -

Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Premi Espafiol

echcoplay 0

Datos Generales

j Laentrevista

W 6.2t
Pregunta Responde a estas preguntas L] 144 Leo el siguiente textoy
Esta es (a preguntajenunciado que aparecerd en (a parte supenior de la actividad r=— respondo las siguientes
preguntas.
N° de preguntas del Test 5 Test
La actividad das o para que el usuario las
realice
Editar Datos
Ordenacion de las Aleatorio -
preguntas L a mostrard vez que se accedaa la

actividad. P porel sido definidas.

Porcentaje umbral 50

superar actividad Porcentaje de preguntas que el usuario debe acertar para que la actividad se de por sprobada/superada

Limite de Tiempo ELusuario no tiene limite de tiempo para realizar la actividad 67
Indica si el usuario tiene 0 no tiempo limite para realizar (a actividad

Sensible a Mayisculas  No

Sensible a Acentos No

| = £ |

Resultados por bloques

Resultados por bloques  Desactivado

Cuando se de la actividad e
Publicar Actividad
por el autor. E1 feedback’ no seré visible.

Nos aparece un cuadro de dialogo en la cual nos permite modificar datos generales

de esta actividad de test acerca de la instruccion de la pregunta, los numeros de
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preguntas que consta este test, el orden ya sea aleatorio o estatico y también la

opcion de mayusculas y acento y damos clic en el boton de Enviar.

Editar Datos Generales

Pregunta

Responde a estas preguntas

M° de preguntas del
Test

5

Ordenacion de las (8 Aleatoric () Estatico
preguntas

Porcentaje umbral
superar actividad
50

Sensible a: [ Mayiisculas [] Acentos

Limite de Tiempo  @MNo O St
Al afadir preguntas al test nos aparece la siguiente ventana en donde la primera
casilla debemos que escribir la pregunta también se puede agregar elementos de
multimedia a la pregunta en el caso que lo requiera, también tenemos el campo si
la respuesta sea 0 no obligatoria y por ultimo la forma de contestar tenemos algunas
opciones de escoger va depender de la estructura de la pregunta, posteriormente

damos clic en el boton de Enviar.

) !
Anadir Pregunta
Pregunta
Imagen | Exz

Formatos admitidos: pog, jog.bmp,gif

Elementos Multimedia del enunciado
(@Ninguno
(C¥Con video
(C)Con audio

Respuesta (8 MNo () Si
obligatoria
Simarea S, el alumne no podra pasar & la siguisnts pregunta, i finalizar el

test. sin contestar esta pregurts.

Forma de contestar

@EL alumno tendra que elegir una entre varias opciones
OEL alumno tendra que elegir unafvarias entre varias opciones
OEL alumno tendra que escribir la respuesta en una linea

OEL alumno tendra que escribir la respuesta en unafvarias linea

99



>

educaplay

En el lado derecho tenemos una seccién en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad

Actividad publicada

La entrevista

off 5.2¢
L] 1.12 Leo el siguiente texto y
| respondo las siguientes
——— tas
e pregun 2

Editar Datos

67

Ayuda

Previsualizar

Publicar Actividad

Al dar clic en el boton de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos
ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita

ser publicado.

Claves para mejorar tu Test

5.2t
= 1.12 J Etiquetas:
Lg i Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo mas importante serd indicar el TEMA sobre el que

Test
o2 trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano', "Teorema de Pitdgoras', etc)

J Ne° de Preguntas vélidas:

Es necesario definir al menos tantas preguntas validas como preguntas visibles se hayan definido

Vv " N° de Preguntas:
La cantidad ideal de preguntas esta entre 10 y 20, y nuestra recomendacién es 4 como minimo
y 26 como maximo

.V//"}'? Multimedia en enunciado:
Establecer contenido multimedia de imagen, audio o video en los enuncidos de las preguntas,
aumenta la calidad de la actividad

7 Feedback:

Establecer feedback en las preguntas aumenta la calidad de la actividad
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Al dar clic en el botdn de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.

La entrevista

Leo el siguiente texto y respondo las siguientes preguntas.

Sensible: Maytsculas/Minusculas
Acentos

& Estés identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

Como se observa la actividad creada del test.

a8 educaplay.com esta ahora en pantalla completa | e

El entrevistador debe prepararse y pensar en preguntas generadoras del

Crucigrama

Para la creacion de la actividad del crucigrama realizamos el paso anterior y nos

dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad del
crucigrama y damos clic en el mismo.
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0

Cruc "

Crea un conjunto de
palabras entrecruzadas
que los jugadores
adiwiman con pistas de
texto, iImagen o audic.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y llenamos todos los

campos para posteriormente dar clic enm.

edUCQplay Actividades v‘ Todas las actividades @

Crear Actividad

idioma | Espafiol v | Siguiente

Titulo ‘

Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opcidn -

Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.
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Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Premium Espariol

eccopiay 0
Configurar Crucigrama _ it vabicss

Limite de Tiempo Editar._ | 5|
: 2 *m Estructura de la entrevista
Limite de Tiempo Elusuario no tiene limite de tiempo para realizar la actividad n’ | Leoel siguiente textoy

o respondo las siguientes

reguntas.
Crucigrama Preg
Botones de ayuda
| Eitar Datos

Botones de ayuda Ocultos
Los botones de ayuds letra y ayuda palabra NO estarén disponibles

Palabras incluidas

Palabra Descripcion Tipo 80
KALIASHSATYARTHI Ver image: Imagen
MALALAYOUSAFZAI | Verimage

Imagen

TRABAJOINFANTIL Imagen

VIOLENCIA Imagen

EDUCACION Imagen

NOBEL Imagen 5 o
Publicar Actividad

Nifos Imagen

Para esta actividad se puede configurar el limite de tiempo si la actividad lo

requiere.
Limite de Tiempo

(@ Mo

) si

También se puede editar en esta actividad si se desea insertar boton de ayuda.

o

EBotones de ayuda E

() Visibles

{Lo=s botomes de ayuda Letra yw aywda palabra Sl estardn disponibles)

(®) Ocultos

{Los botones de ayuda Letra y aywda palabra MO estardn disponibles)
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Para afadir las palabras en el crucigrama debemos dar clic en Afadir palabra. Y

ente ventana en donde nos va a permitir afadir la palabra

también se puede hacer uso de elementos de multimedia.

Configurar Crucigrama -
Limite de Tiempo 6 Ulc Estructura de la entrevista
Limite de Tiempo Elusuarionoty £ 1edir ] Leoel Z\'gl:ient‘e t?Xto y
respondo las siguientes
Afiadir Palabra | | s preguntas.
Botones de ayuda
Botones de ayuda Ocultos y, 1 Editar Datos
Los botones de ay| Tipo de Definicion T |. ﬁ
0O O (@) 3
Palabras incluidas

Palabra
KALIASHSATYARTHI
MALALAYOUSAFZAI
TRABAJOINFANTIL
VIOLENCIA
EDUCACION
NOBEL

Nifios

Descripcion Tipo 80
en Imagen
en Imagen

e “

Imagen

Imagen

Pre izar |
L |
Imagen e
Publicar Actividad
Imagen

0
0
0
/erimagen
0
0
13gen

En el lado derecho tenemos una seccion en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad

Estructura de la entrevista
Leo el siguiente texto y
respondo las siguientes
preguntas.

Editar Datos

io/

Frsuisitens

Publicar Actividad

Al dar clic en el boton de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos

ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita

ser publicado.
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“SAN PEDRO"

80

Claves para mejorar tu Crucigrama

J Etiquetas:

Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'EL Imperio Romano', 'Teorema de Pitdgoras', etc)

Crucigrama

/" N°de Palabras:
Es necesario establecer al menos una palabra. La cantidad ideal de palabras esta entre 8 y 16, y
nuestra recomendacién es 6 como minimo y 20 como maximo

J Crucigrama generado:
El Crucigrama debe de estar generado correctamente

J Elementos multimedia:
Es recomendable que las definiciones de las palabras se establezcan mediante elementos
multimedia de audio o imagen

x Feedback:

Incluir feedback en las palabras aumenta La calidad de la actividad

Al dar clic en el boton de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.

Estructura de la entrevista

Leo el siguiente texto y respondo las siguientes
preguntas.

Estas identificado como Informatica

ueb

Autor: Informatica ueb
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Como se observa la actividad creada del crucigrama.

“SAN PEDRO”

E] educaplay.com esta ahora en pantalla completa | salird

NOTICIAS

E1 promio Nabel do la Paz do 2014 fuo
a to paquistani Malala
Yousazai y al indio Kaliash Satyarth, por presta awxilio a i

auxiio a 1S y MUjeres que viven como
s fucha en favor de la educacitn de fas. esclavos en las fabricas ndias, donde ejecutan

respectivamento. violencia. “Aggadozco al comil Nobol por oste
reconocimiento dol desamparo de millones.

17
mis joven e a historia del premio. Malala

da que, on octubre do 2012, un grupo de para Salvar a a Infancia), organizacin quo
taiibanes paquistanics intorcoptaran ol autobiss fundd en 1980, E1 comit Nobal destach que.
jabay o ‘la

en la cabeza, 3 ", el lider
ndio, que nunca recibié of Nobel de Ia Paz.

e e
dojarsa infimidar y [ tos.

toler: “Luchemos. i
e b iyl 1 0O mbn e o r o

J 2]
500 nestras mojorcs armas”, dactar on un -

rabajo infanti”, soiakt e presidonte del comité
discurso muy aplaudido anto la Organizacion do
1as Naciones Unidas (ONU). e TRoDie et
2

Esta cloccitn adquiere un relieve particular
276 alumnas do

nslituto en Nigeria por
Haram.

mivida entera tiempo que
mo llve. Mo concentro en mis estudics, poro it S0SVAV Y SECEL R SRS BOEED

nina en el mundo, asf que. J on
alloy ma cnorgllzeo dotrabajar an prodolaeMECRNLES.

1. Segin la ONU, 57 Malala [..) muestra que los
millones de ninos en edad escolar no van a la nifos y ks jovenes tambin pueden contribuir a la

v

Relacionar columnas

Para la creacion de la actividad del relacionar columnas realizamos el paso anterior

y nos dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad de
relacionar columnas y damos clic en el mismo.

- -
— \
e

Relacionar
Columnas

Genera dos columnas
con elementos de texto o
multimedia para
emparejarlos.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y Illenamos todos los

B
campos para posteriormente dar clic en .
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edUCQplay Actividades v‘ Todas las actividades @

Crear Actividad

idioma | Espafiol v | Siguiente

Titulo ‘

Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opidn - v

Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Premium Espariol

ccoopey 0
Configurar Relacionar Columnas

Datos Generales Editar. .|
D\ La noticia
Limite de Tiempo El usuario dispone de 110 segundos para realizar la actividad E C6mo me entero de lo que
| sucede en el mundo?
N°de Intentos 1
N°de intentos que tiene el usuario para completar [a actividad Relacionar
Columnas

Editar Datos |
Parejas

La noticia, como género ... - seres humanos | Editar

Se refiere a hechos ocurri... - interés para el piblico. | Editar 7 0

En una noticia, usualmen... = narrativa. Editar |

En una noticia, usualmen... - descriptiva. | Editar || 8 _
Ayuda

En una noticia, usualmen... - expositivas. | Editar | &

Ademés, la noticia debe n.. objetiva, | Editer | @ Publicar Actividad
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Para editar los datos generales de esta actividad se puede configurar tanto el limite

“SAN PEDRO”

de tiempo, tiempo en segundos y los nimeros de intentos, en el caso que requiera
la actividad se puede efectuar la configuracion después damos clic en el bot6n de

Enviar.

o

Editar Datos Generales

Limite de Tiempo (Mo @ Si

Tiempo en |1 10 |
Segundos

M de Intentos |1 |

Para poder relacionar palabras con imagenes se nos visualiza dos cajas en la cual
debemos que escribir las parejas que se necesita emparejar se puede emparejar
imagenes con imagenes, textos con imagenes o texto con texto, también se puede

incorporar elementos de multimedia.

A B
TEXTO
T
A
= P < = — <

Siguiente Cancelar

En el lado derecho tenemos una seccion en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad
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Actividad publicada

D -] La noticia
= \ ;Cédmo me entero de lo que
} $ E & q

| sucede en el mundo?

—_—

Relacionar
Columnas

Editar Datos |

’ 70 \

¥

Publicar Actividad

Al dar clic en el boton de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos

r |

ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita

A

Claves para mejorar tu Relacionar Columnas

= \E \/ Etiquetas:
! ) Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora

2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano', 'Teorema de Pitdgoras', etc)

ser publicado.

Relacionar
Columnas

1%

w/ Parejas:
Es necesario definir al menos 2 parejas. La cantidad ideal de parejas esta entre 6 y 10, y nuestra
recomendacién es 4 como minimo y 12 como maximo

J Parejas completas:
Es necesario que todas las parejas contengan los elementos A y B

J N° de Intentos:

Nuestra recomendacién esta entre 1 y 3. Utiliza 1 sélo intento si lo que quieres es evaluar
conocimientos

\/ Limite de tiempo:
Si estableces Uimite de tiempo deberds calcular al menos 5 segundos para cada pareja
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Al dar clic en el botdn de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.

“SAN PEDRO"

La noticia

:Cémo me entero de lo que sucede en el mundo?

01:50

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

& Estés identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

Como se observa la actividad creada del relacionar columnas.

0r 01:45

INUMLINTENTES TIENPO RESTANTE

Ademés, la noticia debe narar los hechos de manera descriptiva,
Enuna noticia, usualmente se combinan las secuencias abjetiva,
Serefiere a hechos ocurridos recientemente y que son de interés para el piblico.
Enuna noticia, usualmente se combinan las secuencias expositvas,
La noticia, como género periodistico, responde a a necesidad de los narativa.
En una noticia, usualmente se combinan las secuencias seres humanos

110



educaplay

Adivinanzas

Para la creacion de la actividad de la adivinana realizamos el paso anterior y nos

dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad de
adivinanza y damos clic en el mismo.

-

Adivinanza

Da pistas de texto y
audio a los jugadores
para averiguar una
imagen o una respuesta.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y llenamos todos los

campos para posteriormente dar clic enm.

educoplay Actividades v‘ Todas s ctvidades @

Crear Actividad

Idioma | Espaiol v | Siguiente

Thulo |

Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo  Ecuador

Curso | - Seleccione una opcion -
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Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Premium Espafiol

Actividades V‘ Q Todas las actividades @
ConﬁgurarAdiVinanza

Datos Generales

Misterios y acertijos.

\

Observo la ilustracidn y
pletar L3 activided adivino.

N° de Intentos 2
N*de intentos que tiene el usua

ara realizar la actividad Adivinanza
pletar s actividad

Limite de Tiempo El usuario dispone d
N° de intentos que tiene el us

Sensible a Maylsculas S Editar Datos

Sensible a Acentos. Si

Respuesta/s de la actividad

Respuesta

T | Laabuela

Pistas

Pista Audio Previsua

&
E

| {Quien esté enferma? . o
Publicar Actividad

| Personas viendo a

Para configurar esta actividad podemos realizar en cuestion de los numeros de
intentos, limite de tiempo, tiempo en segundos y también en cuestion de la
sensibilidad tanto en las mayusculas y acentos, en el caso que requiera la actividad
se puede efectuar la configuracion, después damos clic en el botén de Enviar.

P

Editar Datos Generales

M de Intentos |2 |

Limite de Tiempo ()Mo @ Si

Tiempe en |3U |
Segundos

Sensible a: Mayidsculas Acentos

Enviar

Para el funcionamiento de esta actividad debemos afiadir respuestas y después dar

clic en el botdn de Enviar.
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Afiadir respuesta/s

Respuesta

Respuesta

Respuesta

Respussta

Respuesta

En la cual debemos que afiadir pista para la adivinanza como pista se puede incluir

elementos de multimedia.

>

Afadir Pista

Pista |

Pista de Audio Subir audic Grabar audio

® O

Mo =e ha seleccionado ningun archivo.

S tienes el audic en mp3 sdbelo agul Tamafio Maximo: IMb.

En el lado derecho tenemos una seccion en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad

Actividad publicada

e Misterios y acertijos.
o Observo La ilustracion y

adivino.

Editar Datos

$

Previsualizar

N J
Publicar Actividad

113




& 7

w MANUAL DE USUNRIO (CREACION DE ACTIVIDADES)

educaplay

Al dar clic en el boton de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos
ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita
ser publicado.

Claves para mejorar tu Adivinanza

a W Etiquetas:

Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: "El Imperio Romano', "Teorema de Pitdgoras’, etc)

" Nede Pistas:
Es necesario definir al menos una pista. La cantidad ideal de pistas esta entre 6 y 8, y nuestra
recomendacién es 4 como minimo y 10 como maximo

Adivinanza

J N° de Respuestas:
Es necesario definir al menos una respuesta

J N° de Intentos:

Nuestra recomendacién estd entre 1 y 3. Utiliza 1 sélo intento si lo que quieres es evaluar
conocimientos

J Limite de tiempo:
Si estableces Umite de tiempo deberds calcular al menos 10 segundos para cada pista

Al dar clic en el boton de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.

educaplay.com

Misterios y acertijos.

Observo la ilustracion y adivino.

00:30

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Sensible: [¥] Mayusculas/Minuasculas
CJ‘/ Acentos

& Estas identificado como Informatica ueb

Autor: informatica ueb
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Como se observa la actividad creada de adivinanza.

8 educaplay.com esta ahora en pantalla completa | salird

Tu respuesta

Relacionar mosaicos

Para la creacion de la actividad del relacionar mosaicos realizamos el paso anterior

y nos dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad de
relacionar mosaico y damos clic en el mismo.

Relacionar

Mosaico

Sitda boca arriba o boca
abajo cartas con texto.
audio e imagenes para
emparejarlas.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y llenamos todos los

campos para posteriormente dar clic enm.
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edUCQplay Actividades v‘ Todas las actividades @

Crear Actividad
Titulo ‘
Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opcidn -

Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.

e 0

Configurar Relacionar Mosaico Actvidad publicada

Datos Generales Editar

Mds que una noticia
Limite de Tiempo Elusuario dispone de 50 segundos para realizar la actividad OIbs.ervo y _e"'pa‘eJO las
siguientes imdgenes:
N° de Intentos. 1
N°de intentos que tiene el usuario para completar [a actividad Relacionar Mosaico
Cartas visibles Visibles
Las vocultasyel

|| Eiter Datos
Tamafio de las cartas  Grandes
Definiremos el tamaro de las cartas

Parejas
P — 6
& ¥ = Escalar montafia. Editar |

;‘%\s - Montar caballo _Edtay | B
( :

“ - Hombre surfeando Editar | T

@i{ = i Editar, | B - >
% Nifio buceando Ol e Publicar Actividad

Para la respectiva configuracion de esta actividad permite en colocar el limite de

tiempo, tiempo en segundos, nimeros de intentos y si se requiere ocultar o no las
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cartas con su respectivo tamafio, si se ha realizado los cambios pertinentes se va dar

clic en el boton Enviar.

Editar Datos Generales

Limite de Tiempo ()Mo (@) Si

Tiempo en |5[J |
Segundos

N de Intentos |1 |

Cartas ocultas  (® MNo (O Si

Tamafio de las  (O) Pequefias () Medianas (@) Grandes
cartas

Para poder relacionar palabras con imagenes se nos visualiza dos cajas en la cual
debemos que escribir las parejas que se necesita emparejar se puede emparejar
imagenes con imagenes, textos con imagenes o texto con texto, también se puede

incorporar elementos de multimedia.

A B
TEXTO
T
A
= P < = — <

Siguiente Cancelar

En el lado derecho tenemos una seccion en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad
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Actividad publicada
— Mds que una noticia
Observo y emparejo las
siguientes imagenes:

Retlacionar Mosaico

Editar Datos

‘ > ‘
| Previs zar |
Publicar Actividad

Al dar clic en el botén de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos

ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita

1\

Claves para mejorar tu Relacionar Mosaico

L J Etiquetas:
Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora

2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano', 'Teorema de Pitdgoras', etc)

ser publicado.

Relacionar
Mosaico

Parejas:

|

Es necesario definir al menos 2 parejas. La cantidad ideal de parejas esta entre 6 y 10, y nuestra
recomendacién es 4 como mfnimo y 12 como maximo

J Parejas completas:
Es necesario que todas las parejas contengan los elementos Ay B

J N° de Intentos:

Nuestra recomendacién estd entre 1 y 2. Utiliza 1 sélo intento si lo que quieres es evaluar
conocimientos

J Limite de tiempo:
Si estableces Umite de tiempo deberas calcular al menos 5 segundos para cada pareja

Al dar clic en el botdn de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.
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Mas que una noticia

Observo y emparejo las siguientes imagenes:

00:50

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

8 Estas identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

Mas que una noticia

Nifio buceando Montar caballo Hombre surfeando

Sopa de letras

Para la creacién de la actividad de la sopa de letras realizamos el paso anterior y

nos dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad de
sopa de letras y damos clic en el mismo.
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Sopa de letras

Esconde palabras para
que las encuentren en un
cuadrado lleno de letras.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y Illenamos todos los

campos para posteriormente dar clic enm.

educoplay Actividades V‘ Todas las actividades @

Crear Actividad

Idioma | Espafiol v | Siguiente

Titulo ‘

Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opcidn -

Como se observa se comienza a la creacién de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el &rea central y damos clic en Editar.
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edUCQplay Actividades V‘ Q, | Todas las actividades

Botén de ayuda

Edita T
W Tipos de reportajes
Botén de ayuda Visible L i - Reportaje de acontecimiento -
El botdn de ayuda Sl estard disponible ‘ - 0¥ L Reportaje de citas o entrevista

- Reportaje de accién -
Reportaje corto A continuacién,
Dilfios Gandralas Eita debe leer el texto dell{bro que
se encuentra en (a pagina 153

Sopa de letras

y despties encontrar las

I No mostrar pistas ” Mostrar Asteriscos ” Mostrar Palabras palabras que se encuentran
oculta.
Direcciones en las que
poner las palabras T /
Editar Datos

X1 2

Palabras incluidas

Limite de Tiempo El usuario no tiene limite de tiempo para realizar la actividad 100\
Palabras p——

Para la configuracion de botones de ayuda se puede poner que sea visible u oculto.

= ' ' T ©

Botén de ayuda E

@ Visible

{EL botdn de ayuda Sl estara disponible)

B
i O Oculto

{EL botdn de ayuda NO estara disponible)

Para la configuracion de como vaya las palabras en esta sopa de letra se puede
colocar en diferentes direcciones, también se puede colocar pistas y limites de
tiempo.
_ ©
Editar Datos Generales

Pistas (O No mostrar pistas () Mostrar Asteriscos (@) Mostrar Palabras

= O

Tt

—
“

Direcciones en las

(]
que poner las \

palabras

O
<
W 1

0O &2 0O

Limite de Tiempo @ No (O Si
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Debemos llenar los campos vacios para afiadir las palabras para esta sopa de letras.

o

Afadir Palabra/s

Palabra

Palabra

Palabra

I |
I |
Palabra | | |
I |
I |

Palabra

En el lado derecho tenemos una seccién en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad

Tipos de reportajes

- Reportaje de acontecimiento -
Reportaje de citas o entrevista
- Reportaje de accién -
Reportaje corto A continuacion,
debe leer el texto del libro que
se encuentra en la pagina 153
y despues encontrar Las
palabras que se encuentran
oculta.

Sopa de letras

Editar Datos

Previsualizar
Publicar Actividad

Al dar clic en el boton de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos

ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita
ser publicado.
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100

o=

Claves para mejorar tu Sopa de letras

J Etiquetas:

2= L Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'EL Imperio Romano', 'Teorema de Pitdgoras’, etc)

Sopa de letras

W N°de Patabras:

Es necesario establecer al menos 3 palabras. La cantidad ideal de palabras esta entre 8y 14,y
nuestra recomendacién es 6 como minimo y 16 como maximo

* Las actividades que no superen los 25 puntos de calidad no podrén publicarse, ya que consideramos que
carecen de valor educativo alguno.

* Las actividades que queden entre 25 y 50 puntos de calidad podrdn publicarse para el drea personal del
usuario.

* Las actividades que superen los 50 puntos de calidad podrdn publicarse y serdn visibles en todas las
partes publicas de Educaplay.

Al dar clic en el boton de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.

Tipos de reportajes

- Reportaje de acontecimiento — Repol de citas o entrevista
- Reportaje de accién — Reportaje corto A continuacion, debe

leer el texto del libro que se encuentra en la pagina 153 y
despuies encontrar las palabras que se encuentran oculta.

8 Estas identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

Como se observa la actividad creada de la sopa de letras.
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B I C 1 CLETAVTVA I E
. 1. ORGANIZACION
L L GY P DMONTANAYC > DEPORTISTAS
N QWDU CTETEGNXNIZKTGTAQN EAECCTELE
4. COTOPAXI

CYNCXZPQWOQOUTCRTECT R —
I DW I FOWXE I COY J K s MONTARA
X HUCATR R B U C Y L AU S - ALTURA

Q 5. CLIMA
A CX LRTUYTAXATP ] I s RUTA
PGP 1 UI ADMZGDTLPX
O FDSTSTGO I CLTW ]
TFAMLTY 1l I NLLWOH
O KWOAAXMIATIL Y I SR
C I FGDSTLJGMMDNDO
M R S B S Y X QCRAWSQO
O X R J BOJ SLOCIMUO
M N Y I X B J] NXRUTATE

Dialogo
Para la creacion de la actividad del didlogo realizamos el paso anterior y nos

dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad del
dialogo y damos clic en el mismo.

Dialogo
Crea una secuencia de

dialogo entre personajes
con textos y audios.

Después de haber dado clic, nos aparece la siguiente pagina y llenamos todos los

campos para posteriormente dar clic enm.
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educop lay Actividades V‘ Todas las actividades @

Crear Actividad
Titulo ‘
Descripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curso | - Seleccione una opcidn -

Como se observa se comienza a la creacion de esta actividad en la cual debemos

Editar los datos generales nos dirigimos en el area central y damos clic en Editar.

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Premium Espafiol

- o e 0
Conﬁgurareldiélogo

Datos Generales Editar._ |
Recursos literarios

i Contar la realidad con recursos
literarios. Observo esta escena
y leo los didlogos.

Pregunta Didlogo
Esta es La pregunta/enunciado que aparecerd en [ parte superior de la actividad

('3

Mostrar texto Si Didlogo
Indica si el texto de los didlogos es visible 0 no

Tiempo entre secuencias 1
Tiempo en segundos que se dejard entre una secuencia del dizloga y  siguiente

Personajes Afiadir -
Nombre Es el usuario Imagen 92
|| | Jennie St | Verimagen
o (Y Ver images o

Editar Datos

§ | Kai St

Secuencia de audios

Orden Personaje Texto Audio

L it J
=] 1 Jemie oY comotefueentuvise? Viste algonteresante? el Publicar Actividad

En esta seccidn nos permite configurar esta actividad: pregunta, mostrar texto y el

tiempo entre secuencias, si la actividad requiere la configuracion necesaria se lo

puede realizar, después vamos dar clic en el botén de Enviar.
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Editar Datos Generales

Pregunta

Diglogo

Mostrar texto ()Mo @) Si

Tiempo entre |1 |

secuencias

En la seccién de afiadir personaje se puede colocar el nombre e inclusive la imagen
para este didlogo.

Anadir personaje
Mombre
E= el usuario @ Mo () Si
Cuando Se MaSrca & Un Personaie Como Uswano. sirs audios no se escucharsn
en iz actividsd wa gure delbe ser interpretado por dste en voz atta.
Imagen | Exz

Formataos sdmitidos: prg. e, B, it

Y también se puede colocar texto y elemento de multimedia para el respectivo
diélogo.

Anadir un audio

Personaje ®) Jennie () Kai

Texto
A
Pista de Audio Subir audio Grabar audio
® O

| Examinar... | Mo =e ha seleccionado ningun archivo.

Si tiernes el audio an mp3 subelo agquil Tamafio Maximos IMdb.
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En el lado derecho tenemos una seccién en la cual se encuentran tres botones:

Ayuda, Previsualizar y Publicar actividad

Actividad publicada

a Recursos literarios
* Contar la realidad con recursos
literarios. Observo esta escena
Didlogo y leo los didlogos.

Editar Datos

\ =% 5 J
Publicar Actividad

Al dar clic en el boton de Ayuda se despliega la siguiente ventana en donde nos

ayudan para que la actividad cumpla con los requerimientos solicitados y permita

Claves para mejorar tu Didlogo

i J Etiquetas:
Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora

2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'EL Imperio Romano', ‘Teorema de Pitdgoras’, etc)

ser publicado.

Didlogo

J N° de personajes:
Es necesario establecer al menos un personaje. Nuestra recomendacidén es que sean 2 o 3 los
personajes que intervengan

” N° de audios:

Es necesario establecer al menos un audio. La cantidad ideal de audios esta entre 8 y 16, y
nuestra recomendacién es 4 como minimo y 20 como maximo

¢ Imagen personajes:
Establecer imagenes para los personajes aumenta la calidad de la actividad

* Las actividades que no superen los 25 puntos de calidad no podran publicarse, ya que consideramos que
rareren de valar ediirativa alainn

Al dar clic en el boton de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.
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Recursos literarios

Contar la realidad con recursos literarios. Observo esta escena y |eo lod
didlogos.

Q  Estés identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

Como se observa la actividad creada del dialogo.

Completar
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Para la creacion de la actividad de completar realizamos el paso anterior y nos

dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la actividad de
completar y damos clic en el mismo.

‘a, i—j

< e T

Completar

Senala en un texto huecos
que los jugadores rellenan
escribiendo o con un clic.

Para la realizacién de esta actividad debemos que llenar el campo con el texto que
se requiere completar en la parte inferior se visualiza las palabras por separados en

el texto y vamos dar clic en el icono a lado de la palabra y tapamos el 0jo ya que es

esa la palabra que se requiere completar.

1 5% Crear 111 Opciones = Informaciéon | i\ ®© Previsualizar | ° Actividad publicada
/ \\ J/

Crear Completar indice de calidad

Tu actividad esta publicada y
aparece en el buscador

Texto a completar @ ®

La cronica periodistica es, en esencia, una informacion interpretativa y 0
valorativa de hechos reales, actuales o del pasado, en la que se narra algo a la

wnz vinenla nizan Lo vin tina da tavta naveativin na litararia suin raciiven o

Seleccione las palabras a ocultar ©

La cronica periodistica es en esencia & una informacién interpretativa y 4

Después nos dirigimos en el boton de opciones y nos aparece las secciones de la

forma de completar, nimeros de intentos y limite.
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educaplay (9]
"//V 7\\‘ // = 7\\\
( 53 Crear 2 1! Opciones = Informacién/\ \]\\@ Previsualizar/\ o Actividad publicada

Opciones Completar indice de calidad

Tu actividad esta publicada 'y
aparece en el buscador

Forma de completar @

Escoge si los jugadores tienen que rellenar los huecos haciendo clic o escribiendo

Namero de intentos

Limite de tiempo

En el pardmetro de la informacion de complementar permite seleccionar el idioma,
colocar titulo y la respectiva descripcidn de la actividad.

//r //"’7‘ %
f §b Crear 11! Opciones S UG EN | © Previsualizar | 0 Actividad publicada

.
Informacion Completar

Indice de calidad
Tu actividad esta publicada y

Idioma @ aparece en el buscador
0)
Espaiol v
Titulo
;Qué es una cronica? 0
Descripcién

Al dar clic en el botdn de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.
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Actividad
publicada

+1 Opciones ‘ := Informacién ®© Previsualizar

¢Qué es una cronica?

Completar los espadios en blanco

4

NUM. INTENTOS

L Estas identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

Como se observa la actividad creada de completar.

Actividad
publicada

e o e

114 Opciones ’ = Informacién ® Previsualizar
00:03
TEEMPO

Palabras para completar los espacios

figuras | interpretativa | esencia

Froggy Jumps

Para la creacion de la actividad del Froggy Jumps columnas realizamos el paso

anterior y nos dirigimos en superior y damos clic. Buscamos la
actividad del Froggy Jumps y damaos clic en el mismo.
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Froggy Jumps

Tus jugadores ayudaran a
Froggy Jumps a llegar a
salvo a la corilla escogiendo
las casillas correctas.

Para la realizacion de esta actividad debemos que llenar el campo con el texto que
se requiere realizar las preguntas del cuestionar en la parte inferior se visualiza las
preguntas realizadas en la cual se puede editar, eliminar o duplicar dicha pregunta

tiene en colocar tres opciones de respuestas.

educaplay (0]

L
aE

Opciones ‘= Informacion | | @ Previsualizar 0 Actividad publicada
/

Crear Froggy jumps indice de calidad
Tu actividad esta publicada y
aparece en el buscador

Cuestionario © ®
1 Verdadero o falso: La vida de las mujeres huaora.. [ [ ¢
2 Mediante la lectura: jcudl es la frontera que habit.. [ T[]

3 ;A qué cambios tuvieron que enfrentarse? SIROENZ

4 Verdadero o falso: Nemo vive en una fronteradel ... [ [ 2 .

Después nos dirigimos en el boton de opciones y nos aparece las secciones de la

forma de vida, tiempo en responder, el orden de las preguntas, entre otros.
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( s:} Crear 2 11! Opciones = Informacion /) \ ® Previsualizar | 0 Actividad publicada

Opciones Froggy jumps

indice de calidad

Tu actividad esta publicaday
Vidas aparece en el buscador

Establece un ndmero maximo de errores. 0
W

Nimero de vidas

Tiempo para responder

Establece el tiempo para responder cada pregunta.

Segundos por pregunta

En el parametro de la informacion de complementar permite seleccionar el idioma,

colocar titulo y la respectiva descripcién de la actividad.

a} Crear 111 Opciones = DR | ® Previsualizar ) 0 Actividad publicada
.z . .

Informacion Froggy jumps Indice de calidad
Tu actividad estd publicada y
aparece en el buscador

Idioma © ®

Titulo

Caracteristicas de la crénica y tipos 74

Descripcién

Al dar clic en el botdn de previsualizar vamos a dar clic en el boton de Comenzar.
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i 2 q . Actividad
:= Informacion ® Previsualizar Q

e

Caracteristicas de la cronica y

publicada

Verdadero
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Introduccion

El presente manual de usuario tiene como finalidad en el manejo correcto de las

actividades que se encuentra en la plataforma web de Educaplay, en la cual esta

constituida de las siguientes actividades para mejorar la comprension lectora en el

area de Lengua y Literatura.

Objetivo:

e Explicar paso a paso el manejo correcto de cada actividad en la plataforma

web de Educaplay.

Para poder entrar a las actividades realizadas en Educaplay se debe que dirigir a los

siguientes enlaces que se muestra en la tabla.

Actividades

Link

Ordenar Letras

Las mujeres Huaorani

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13029270-

las mujeres huaorani.html

Sopa de letras

Lectura: Mujeres Huaorani

n Pk
L ke

(5
H-sd
- wlDF

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13029161-

lectura mujeres huaorani.html

.“m Froggy Jumps

& Lectura: Mujeres Huaorani

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13028971-

caracteristicas de la cronica vy tipos.ht

ml

Completar

;Qué es una cronica?

https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/12959207-

gue es una cronica.html

Sopa de letras

Tipos de reportajes

https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/12959021-

tipos de reportajes.html
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Froggy Jumps
Relato policial

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12958806-

relato policial.html

Relacionar Columnas|

[]

‘\E La noticia

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12958769-la noticia.html

AN

Crucigrama

’ (l: Estructura de la entrevista

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12958683-

estructura de la entrevista.html

Test

S & La entrevista

Lj 1.1;

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12958622-la entrevista.html
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Mapa interactivo

Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el boton de Comenzar.

edUCOP[ay W - La revolucion francesa.. O [ERCIEHESEEEE ‘]\ @

El reportaje / estructura

Leo el siguiente reportaje e identifico y sefialo la
estructura.

4 1
d . ' ' ,j NUM. INTENTOS
s

Sensible: (¥ Mayiisculas/Mindsculas
(M Acentos

9 Estas identificado como Informatica
ueb

Autor: Informatica ueb

Primeramente, el estudiante debe realizar lectura comprensiva del texto que se

muestra en la imagen.

El reportaje / estructura
01 0
NUM. INTENTOS PUNTOS

fachetc contigo!
ating Porovicjo, Manabl
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Después el estudiante debe analizar la estructura que tiene este texto del reportaje

y luego escribir la estructura que corresponde cada parrafo de este texto y dar clic

en boton de Aceptar.

Test

Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el botén de Comenzar.

ccopsy B —

La entrevista

Leo el siguiente texto y respondo las siguientes preguntas.

Sensible: [¥] Maytsculas/Mintsculas
Acentos

Autor: Informatica ueb
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Para ampliar la imagen de la siguiente lectura, el estudiante debe que dar clic en la

“SAN PEDRO"

imagen en el icono del boton de lupa.

La entrevista

Verdadero o falso: Existe un un
acuerdo previo para difundir la
version grabada o la transcripcién de
la entrevista.

Verdadero

Anterior

Después de haber realizado el paso anterior, el estudiante debe que aplicar los tres

niveles de lectura: literal, inferencial y critica.

LA ENTREVISTA
Una estrategia para obtener informacion sobre un tema

es mediante una entrevista, que consiste en una conver-
sacion entre dos 0 mas personas, en la cual una de ellas
formula preguntas con el propasito de que el o los entrevis-
tados revelen aspectos de si mismos o den opiniones sobre
un tema. En este caso, hay un acuerdo previo para difundir
Ia version grabada o la transcripcion de la entrevista.

Una entrevista puede tener como objetivo recoger declara-
ciones de personas relevantes sobre un tema de interés pG-
blico, por ejemplo, un deportista acerca del resultado de un
encuentro deportivo. Otro tipo de entrevistas son aquellas
centradas en la pevsonahdad en la cual interesa conocer
més sobre un p je import: en ier campo.

El i debe y pensar en preguntas
generadoras del dnélogo “Las preguntas pueden darse
a conocer al con pacion, y uno puede
cenirse a ellas o ,' las como pauta ini-
cial para la c El istado, por su parte,
debe tener claridad sobre lo que desea compartir y lo que
prefiere mantener en reserva. En el caso del periddico,

el periodista que hace la entrevista [a transcribe
y la publica.
ENTREVISTA
A Si. .Mug-ud’
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Posteriormente, para que el estudiante cumpla con esta actividad debera leer bien

la pregunta y contestar. Esta actividad consta de 5 preguntas relacionado a la

lectura.

Verdadero

La entrevista

Verdadero o falso: Existe un un
acuerdo previo para difundir la
version grabada o la transcripcion de
la entrevista.

Crucigrama

Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el botén de Comenzar.

educaplay

| Acidades m Todas as actvidades |

Estructura de la
entrevista

Leo el siguiente texto y respondo las siguientes
preguntas.

0 Estas identificado como Informatica
8 ueb

Autor: Informatica ueb

formacionalcala.com

, Diplomados de Enfermeria
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NOTICIAS

premio Nobel de la Paz de 2014 fue
a la adolescente paquistan! Malala

ninas y conl de

respecti

La adolescente de 17 anas es la galardonada
més joven en la historia del 0. Malala
Yousafzai se ha convertido en un icono mundial
del derocho a la educacidn de las ninas luego
de que, en octubre de 2012, un grupo de

paqusstanies
mrmdumyhnwmum Su compromiso
Ia cabeza, acusindota de perjudicar

al islam.

mumlm 1a joven no ha querido
dejarse intimidar y multiplicd los llamamientos.
@ la educaciin y la tolerancia. I.,Iﬂlwrll
contra el analfabetismo, Ia pobreza y
lu'mslm Nuestros nmsynlndn‘s Iipbs
nuestras mejores anmas” lard en un

aplaudido antola
las Naciones Unidas (ONU).

En una entrovista concedida a Run m«m.

do nifias que sufren”, aseguré ol galardonado.
Satyarthi liberd a 80 000 nincs trabajadores
Pacias a Andolan (Movimsento
para Salvar a |a Infancia), organizacién que
fundé en 1980. EI comité Nobel destach que
suvmlwmw-h.m “la
tradicion de Gandhi®, el lider

El mundo se acerca al objetivo de eradicar el
Urabaloldar ", saek fprs dente i comes
Nobel, Thorbjoem Jagland.

Esta eleccidn adquiere un relieve particular
ala luz del secuestro de 276 alumnas de

El estudiante debe que aplicar los tres niveles de lectura: literal, inferencial y critica.

de la educacion y cf mnpuuh
mi vida entera. “ﬂmall'w'le“mml!
mellmn. wmlmmmeumns.m

o que més
nmmelunmo.aslmmwmmmm

ollo y me enorguliezco de trabajar en pro de la
oducacin d las ninas [...1". Sogin la ONU, 57 'l’c-unlu\mlud Malala [...) muesira que s

Después de haber realizado la actividad, debera en este crucigrama encontrar las

maummmuualmam

palabras que se encuentra en la lectura. Posteriormente de haber llenado el

crucigrama va dar clic en el boton de Comprobar.

006

NOTICIAS

Wdtlanpnlapmnml
Yousafzai y el indio Kaliash Satyarthi

b
Lo, vl ..n d
rmlmmm‘-’uﬁ.ﬁm

1 premio Nobol de la Paz do 2014 fue Por su parte, Kaitash Satyarthi, manos famoso
2505 60 aos

donde efecutan

Viokencia. *Agradzco l comild Nobel por eslo
reconocimiento del dasamparo de millones

rpecthamae.

ks o 1 st 6l e, Mol

‘de que, on actubre do 2012, un grupo do para Sabvar a la Infancia), omganizacida que.
. L fundd en 1980, i

X
ol cabesa,
Desdo ol atentado,

I, el lidet Indegendentita
Indio, que nunca recibib of Nobel de a Paz.

alasheaciny ke, “Lichons
contra el analfabetismo, la pobreza y el
lerrorismo, W

0 s s amas' el U i st ol comi
oy apdidy ol O o C
1 Nackons Unias (ONU). i Tom

unos 168 millons do s trabajadores an of
mundo. En of 2000, habla 78 millones mas.

Esta oloceidn adquiere un relieve particular
ke alumoas do

Vil ot

i vida enlera.
me e,

ok Haran, Ete
enominad: *De

‘nina o of miundo, asf quo empenard mi vida en
lo y me enorgullezco de trabajar en pro de la
adveacitn dolasnias 1" Sogin 13 ONU, 57 “Peso asu oot Malala .| muesta uo ks
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Relacionar columnas

Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el boton de Comenzar.

educopiay D Y - <]

La noticia

£Como me entero de lo que sucede en el mundo?

e
01:50 1
'3 . TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

2 Estés identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

El estudiante debe leer el tema la noticia que se encuentra en el libro para poder
desarrollar esta actividad. Consiste en relacionar la palabra de una columna con la
otra, para realizar debemos que dar clic en unos de los recuadros de la columna
izquierda.

Ademas, |a noticia debe narrar los hechos de interés para el piblico.

manera

objetiva.
La noticia, como género periodistico,
responde a la necesidad de los

seres humanos

En una noticia, usualmente se combinan las

secuencias narrativa.
En una noticia, usualmente se combinan las descriptiva.
sSecuencias
expositivas.
En una noticia, usualmente se combinan las
secuencias
o
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Después de haber realizado el paso anterior, vamos a seleccionar el cajon de la

columna derecha, es decir que vamos a unir 0 emparejar con las columnas.

Ademas, la noticia debe narrar los hechos de = interés para el publico.
manera
~9 objetiva.
La noticia, como género periodistico,

responde a la necesidad de los

seres humanos

En una noticia, usualmente se combinan las

secuencias narrativa.
En una noticia, usualmente se combinan las descriptiva.
secuencias

expositivas.
En una noticia, usualmente se combinan las
secuencias

Sopa de letras

Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el boton de Comenzar.

educoplay (\ Acthidades m Todas las actividades \) @

Tipos de reportajes

- Reportaje de acontecimiento - Reportaje de citas o entrevista -
Reportaje de accion - Reportaje corto A continuacion, debe leer el
texto del libro que se encuentra en la pagina 153 y desp(ies encontrar
las palabras que se encuentran oculta.

2 Estés identificado como Informatica ueb

Autor:
Facebook |
, Ubica Tu Comunidad ;

El estudiante debe leer el tema tipos de reportaje que se encuentra en el libro para
poder desarrollar esta actividad debe que aplicar la pre-lectura, lectura y post-
lectura. Para poder encontrar las palabras que se encuentra oculta en esta sopa de
letras.
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B I CICLETAGGM QXK Q

OHK 1 WDMONTANRNA | B 1 ORGANIZACION
DKRWJ EHTPNNIKOTO . DEPORTISTAS
Y SYCCPCVHOSR RTR RY

I X Bl L OHQV I FVRVE 3. BICICLETA
X NLCARTEOWCPRUTLDTD < COTOPAKXI
AMBLRTC CDTEA ANXTIXTETVaOQ 5. CICLISMO
P J A1 U I DYNZWEKTHA QA - MONTANA
ONFSTSTENIC )] BRM i
TJEMLTVYENTLDTEBYT
OEVOAAUNUATIYHNYV s CLIMA

C FMMASTLOAGMNTZPSR R = RUTA

P NWYOGC]J]WWRAGBYMD

CcD K K K U S DiX 0 § iU € E D
UQENUHTYRPYRUTATPD

En el momento de que el estudiante haya encontrado la palabra se seleccionar y

arrastrar con el mouse y después se subraya de color amarillo.

Tipos de reportajes

B' I 1L CCLETAGE GMOQ K Q

OHK 1 WDMONTAWNA ] B 1 ORGANIZACION
D KRWJ EHTZPNNIKOTO . DEPORTISTAS
Yo8 W € C PG W H 0§ R TR Y

53X BT - 0GH Qv TV RV E 3. BICICLETA

X NLCARTEUOMWCTPRUTLD < COTOPAXI
AMBLRTO CDTEA AXIXTEHUVaOQ 5. CICLISMO

P J A1l U I DYNZWIKHA QA = MONTARNA
ONTF ST STENIGC])J] BRM i TURA

T8 EMLITVYENLBEBYT

O EVOAAUNUATIYHNUV 3. CLIMA

C FMMASTLOAGMNZPSR = RUTA

P NWYOGC J] WWRAGBYMD

CD KKKV SDX0Ss 86 ecED

UQENUHYR P Y[ REEEEEEE P D

Como se observa en la imagen se encontré la palabra y en la parte derecha también
lo subraya de color verde en la cual permite conocer que la palabra ya se encontrd

en la sopa de letras.
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Tipos de reporiajes

B LLIC 1 C L E T A& G G 'M QK O

OHK 1! WDMONTANA A B 1 ORGANIZACION
DKRW]J EHTPNNSKOTDO . DEPORTISTAS
YIS € G P W NYH 0§ R TR W

£ OBY K S Dl QW 1 F W RN E & BIEICEETA
X NLCAREOWCPRUTLD +. COTOPAXI
A MBLRTCDTEA AXIXTEVDaOQ 5. CICLISMO
P J] A1l U I DYNUZWKMHAO QA EMONTANA
ONFSTSTENIC]J]BRM -~ ALTURA
TJEMLTVYENLDTBYT
OEVOAAUNUATLIYHNYV & CLIMA
CFMMASLOAGMNGPSR R ¥ RUTA
PNWYOC )] WWRABYMD

oD KS K K: U O3S DX 0F 5 A € B D
UQENHYRPYRUTAPD

Completar

Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el boton de Comenzar.

edUCQpI_ay \ Acthidades  IRIERENGUSCIREINEUNOW  Todas las actividades ) @

¢ Qué es una cronica?

Completar los espacios en blanco

4

NUM. INTENTOS.

& Estés identificado como Informatica ueb

Autor: Informatica ueb

El estudiante debe leer el tema ¢qué es una cronica? que se encuentra en el libro
para poder desarrollar esta actividad debe que aplicar la pre-lectura, lectura y post-

lectura.
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La crénica periodistica es, en ||| I . »-= info
_ ¥ _ de hechos reales, actuales o del
pasado, en la que se _ algo a la vez que se lo juzga. Es
un tipo de texto _ no _ , que recurre a
I - 'enousje y usa un estilo de redaccién fresco y algo
E——

espacios

figuras || valorativa | literario

ESENCia I narra I narrativo

informal J interpretativa

Después de haber la actividad anterior, en el lado derecho hay diferentes palabras

en donde el estudiante debe completar haciendo clic en la palabra que crea correcta,

después de haber Ilenado las casillas en blanco va dar clic en el botdn Comprobar.

La cronica periodistica es, en m una informacion
valorativa [l _ de hechos reales, actuales o del
pasado, en la que se _ algo a la vez que se lo juzga. Es

un tipo de texto ||| S - D . ovc recurre @
B - lengusje y usa un estilo de redaccién fresco y algo
]

Froggy Jumps

Palabras para completar los
espacios

figuras literario
esencia narrativo
informal || interpretativa
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Para poder realizar esta actividad, se debe dar clic en el boton de Comenzar.

edUCQPlay (Amdades E}. Larevolucion francesa.. Q) [ECEEEITENS ) @

Q8

0ot
Caractedstucas de la crdnicay

_ T\

@ Informatica ueb

El estudiante debe que aplicar los tres niveles de lectura: literal, inferencial y critica.
Para que pueda contestar las preguntas.

Caracterfsticas de la crénica y tipos

Mediante la lectura: ;cual es la frontera que
habita las huaronis?

Py

/ s\

A\ Tena

A

Shushufln

_/ \ Dahua

El estudiante debe que leer esta lectura para que pueda responder las preguntas.
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Caracterfsticas de la crénica y tipos

Huao onquiyenani - Mujeres huaorani

COB., LRCrOlRIcos y sociakes prodect
de la mlacién con 1 sociodsd mest
2 y cccdental, msunto que as. silie
& Ghawic en Una Worders combiante.

% 3 13 came def sahine que
0 e%p0%0 Cand y al armes que Comprs an &
tienda. Antes de Quo & w0 goipee con fuwrra
© manto smzonico, coming hacis wo do
s huertos; i 2 lepionto. 8 cosscher yocs

El estudiante cuenta con 3 vidas al contestar de manera incorrecta se les resta y si
el estudiante responder manera correcta se le suma 25000 puntos. Para que el
estudiante gane este juego debe que aplicar los tres niveles de lectura: literal,

inferencial y critica.

Caracterfsticas de la crénica y tipos ©® 25.000

Verdadero o falso: Nemo vive en una frontera
del campamento petrolero
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Anexo 1. Certificado de implementacion de las actividades de Educapla
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Anexo J. Reporte de Urkund
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