UNIVERSIDAD FACULTAD DE
%D:BFCIITIIQAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
- LA EDUCACION

UEB

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

MODALIDAD: TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PROYECTO DE INVESTIGACION

TEMA: USO DE EDUCAPLAY COMO RECURSO DIDACTICO Y SU INCIDENCIA EN EL
APRENDIZAJE DE SILABAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA APCH EN EL PERIODO LECTIVO
MARZO-JULIO 2026

AUTOR:
VARGAS QUISHPE NICOL ALEXANDRA
VEGA PAREDES LADY NAGELY

TUTOR
LIC. VICENTE TAMAYO ARELLANO, MSC

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION PROYECTO DE
INVESTIGACION PRESENTADO A OBTENER EL TIITULO DE LICENCIAS EN

CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA

MARZO - JULIO 2026



Y/ UNIV‘IFRSI DAD E;;-\é:#cl_l'l:\sDDEéE
ESTATAL ION CURRICULAR )
DEBOLIVAR UNIDAD DE INTEGRAC LA EDUCACION



UNIVERSIDAD FACULTAD DE
%D:BFCIITIIQAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
- LA EDUCACION

UEB

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLiVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

MODALIDAD: TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PROYECTO DE INVESTIGACION

TEMA: USO DE EDUCAPLAY COMO RECURSO DIDACTICO Y SU INCIDENCIA EN EL
APRENDIZAIJE DE SILABAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA APCH EN EL PERIODO LECTIVO
MARZO-JULIO 2026

AUTOR:
VARGAS QUISHPE NICOL ALEXANDRA
VEGA PAREDES LADY NAGELY

TUTOR
LIC. VICENTE TAMAYO ARELLANO, MSC

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION PROYECTO DE
INVESTIGACION PRESENTADO A OBTENER EL TIITULO DE LICENCIAS EN

CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA

MARZO - JULIO 2026



FACULTAD DE

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
LA EDUCACION

UEB

I. DEDICATORIA
Esta investigacion dedico primero a Dios por darme la fortaleza y sabiduria necesaria

para culminar esta importante etapa de mi formacion académica en segundo lugar a mi Moénica
del Rocio Vargas Quishpe con su amor incondicional su apoyo constante ha sido fundamental en
mi vida, a mis abuelitos Mariano y Ana que es con sus oraciones y bendiciones me han sostenido
desde la distancia, mis hermanas Otomi Nacimba y Samantha Vargas por sus palabras y aliento y
consejos en mis momentos dificiles. También a mi tio Pedro Quispe quien ha estado conmigo
desde mi nifiez hasta la actualidad apoydndome, guidndome no solo con mi tio sino como padre
y hermano para mi. A mi abuelita Juanita que ahora brilla en el cielo como mi dngel y me
acompaiia durante todo este proceso, cada pagina de este proyecto de investigacion lleva tu
bendicion desde el cielo cuidandome para lograr el suefio de ser licenciada. Finalmente, a mis
mejores amigos Susa Quilumba y Luis Guillen quienes son mis compaiieros de risas lagrimas
durante todo este periodo, que, con su apoyo en mi proceso académico y mensajes de motivacion
y celebrar cada logro conmigo no sea tan dificil y solitario.

Vargas Quishpe Nicol Alexandra.
Dedico este logro, en primer lugar, a Dios, por iluminar mi camino y darme la fortaleza para
alcanzar esta meta. A mis padres, Jhovany y Lourdes, por su amor, sacrificio y apoyo
incondicional en cada etapa de mi vida. A mis hermanos, abuelitos y tios, por su cariio,
enseflanzas y constante motivacion. A mi mejor amigo, por su sincera amistad y por
acompafiarme en este proceso. A mi novio Nelson, por su paciencia, comprension y amor, siendo
mi mayor apoyo en los momentos dificiles. Finalmente, dedico este logro con profundo carifio a
mi tio Rigoberto, quien, aunque ya no esta fisicamente conmigo, vivira por siempre en mi

corazon como una fuente de inspiracion. Vega Paredes Lady Nagely



FACULTAD DE

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
LA EDUCACION

UEB

II. AGRADECIMIENTO
Expreso mis mads sinceros agradecimientos a mi familia en general, tios, primos y todos mis seres
queridos que, con su apoyo incondicional, respaldo, confianza y motivacion en cada momento
logre esta etapa de mi vida. Los cuales me impulsaron a continuar con mi esfuerzo y dedicacion
y perseverancia para alcanzar esta meta propuesta.
De manera especial también expreso mi sincero agradecimiento a mi tutor Lic. Vicente Tamayo
Arellano por su valiosa guia, orientacion profesional, dedicacion, paciencia y conocimientos
compartidos durante el trabajo de investigacion. Su acompafniamiento fue constante de muchas
observaciones oportunas y aportes académicos que fueron de suma importancia para enriquecer
esta investigacion, asi mismo agradezco por la confianza depositada en mis capacidades y el
tiempo brindado para resolver inquietudes y orientarme adecuadamente en el cumplimiento de
mis objetivos para mi crecimiento académico y profesional.
Manifiesto mi reconocimiento y profunda gratitud a la Unidad Educativa APCH quien me abrid
sus puertas para desarrollar mi proyecto de investigacion, agradezco especialmente al licenciado
Edison Borja Rector de la institucion quien me dio la apertura confianza y predisposicion al
permitirme ejecutar mi proyecto dentro de la comunidad educativa, también personal docente, y
miembros de la comunidad educativa por permitirme el acceso a la informacion necesaria para
facilitar los espacios recursos requeridos y el apoyo ofrecido durante el proceso investigativo.
También agradezco a la licenciada Sandra Parco por su apoyo orientacion, confianza y
acompafiamiento durante el desarrollo de mis practicas profesionales y la ejecucion de mi
proyecto de investigacion, ya que su disposicion para compartirme conocimientos y experiencias

y orientaciones fue fundamental para fortalecer mi aprendizaje dentro del contexto educativo.



UNIVERSIDAD FACULTAD DE

ESTATAL 5 CIENCIAS DE
DEBOLIVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

LA EDUCACION

UEB

III. CERTIFICADO DEL TUTOR

Lic. Vicente Tamayo Arellano, Msc
CERTIFICA:

Que el informe final de Investigacion titulado: USO DE EDUCAPLAY COMO RECURSO
DIDACTICO Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE SILABAS EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA APCH EN EL PERIODO LECTIVO MARZO-JULIO 2026.
elaborado por las autoras VARGAS QUISHPE NICOL ALEXANDRA con C.1 1728305937 y

VEGA PAREDES LADY NAGELY con C.I1 0250136579 de la carrera de Educacion Basica de
la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad
Estatal de Bolivar, ha sido debidamente revisado e incorporado las recomendaciones emitidas en

la asesoria en tal virtud autorizo su presentacion para su aprobacion respectiva.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a las interesadas dar al presente

documento el uso legal que estimen conveniente.

Guaranda, 19 de mayo del 2026

Lic. Vicente Tamayo Arellano, Msc

TUTOR



UNIVEFESID.AD FACULTAD DE

BOLIVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
o LA EDUCACION

UEB '

DERECHOS DE AUTOR

Nosotras Vargas Quishpe Nicol Alexandra y Vega Paredes Lady Nagely portador/res de la
Cédula de Identidad No 1728305937 Y 025013657 en calidad de autoras y titulares de los derechos
morales y patrimoniales del Trabajo de Titulacion: USO DE EDUCAPLAY COMO RECURSO
DIDACTICO Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE SIiLABAS EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA APCH EN EL PERIODO LECTIVO MARZO-JULIO 2026
modalidad PROYECTO DE INVESTIGACION, de conformidad con el Art. 114 del CODIGO
ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCMIENTOS, CREATIVIDAD E
INNOVACION, concedemos a favor de la Universidad Estatal de Bolivar, una licencia gratuita,
intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente
académicos. Conservamos a mi/nuestro favor todos los derechos de autor sobre la obra,
establecidos en la normativa citada.

Asi mismo, autorizamos a la Universidad Estatal de Bolivar, para que realice la digitalizacion y
publicacion de este trabajo de titulacion en el Repositorio Digital, de conformidad a lo
dispuesto en el Art. 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Las autoras declaran que la obra objeto de la presente autorizacion es original en su forma de
expresion y no infringe el derecho de autor de terceros, asumiendo la responsabilidad por cualquier
reclamacion que pudiera presentarse por esta causa y liberando a la Universidad de toda
responsabilidad.

Guaranda, 13 de julio del 2026

[<]

)
[

Vagas Quishpe Nicol Alexandra Vega Paredes Lady Nagely
C.I: 1728305937 C.1:0250136579



Y UNIVERSIDAD FACULTAD DE
o, UNIDAD DE INTEGRACIGN CURRICULAR CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

V. INDICE

L DEDICATORIA .......oooiiiiiiiit ettt bbbttt ettt b et 4
IL. AGRADECIMIENTO ..ottt bbbt 5
IIL CERTIFICADO DEL TUTOR ........ooooviiiirieieeeicieseeieseesies s ses s 6
Vo INDICE ...t 8
VL. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL.........cc.cooeviiieicieeeieeeeeeeee e, 11
VIL ABSTRAGQCT ...t bbbttt 13
VIIL INTRODUCCION ........cooooiiieiiieeeeesee s ee st esesss s s sen s en s sasssssess st en s 15
Lo TEMAL ..ot bbbt bbb bR Rt b et bbb 18
2. ANTECEDENTES ...t 19
3. PROBLEMA ... r ettt 21
3.1 DescripciOn del problema ..........cocviiiiiiiiiiieie e 21
3.2 Formulacion del problema ..........cccuoviiiiiiiiiiic e 21

4. JUSTIFICACION .........ooooiiiiieeeeeieee e 21
S.OBJIETIVOS . ...ttt bbbt bt bbbt bbb bt 23
5.1 ObJEtIVO ZENETAL......iiueiiiiiiiiiiiiei s 23
5.2 ODBJetiVO @SPECITICO .uvriiuiieiiiiiie ittt sbe e nneenee 23

6. MARCO TEORICO ..........oooioiieeeeeeeeeeseeeees e eeeeeee s es s ses s 23
6.1 Teoria CientifiCa..............ccoiiiiiii e 23
6.1.1. La lectoescritura en Educacion General BASICa...........ccocvieiiiiiiiiic e 23
6.1.2. Importancia del aprendizaje de silabas ............cccoeriiiiiiiiii 24
6.1.3. Dificultades en el aprendizaje de silabas ...........ccccvviviiiiiiiiciicic e 25
6.1.4 Recursos didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje..........cccoovevvvvevrveneenne 26
6.1.5 Educaplay como 1ecurso didACtICO .....uvivieriiiiiieiiiiiiesiie e 26
6.1.6 Educaplay en el aprendizaje de la 1ectoescritura ..........ccuvevieeeiiieiiiiee e 27
6.1.7 Teorias del aprendizaje que sustentan el uso de Educaplay..........cccccooieniiiiniinnnnnne 27
6.1.8 Gamificacion como estrategia didactica digital...........c.cceoviiiiiiiii 29
6.1.9 Incidencia de Educaplay en el aprendizaje de silabas ...........cccooeviiiiiiiciiciicnenn 30

6.2. Teoria legal...............coooiiiiii 31
ATHICULO 26 ATHICUIO 20 ...t 31
ATHCULO 27 oo 32
ATHCULO 44 ..ottt b et b e e bt ekt e ab e bt e b e e be e enb e e nbeennneeree 32
ATtICULo 347 NUMETAL 8 ... 32
6.2.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) .............ccccooiiiiiiiiniicieee 32
F N 8 1o 1 Lo 0TS P R SPRROPR 33

F N 5 1o 01 (010G TP OPTOPRTUPR 33
ATHCULO T ettt r e e e s e e b e e snn e e b e e nneeree 33
Acuerdos ministeriales del Ministerio de Educacion.....................ccccoooiniii e, 33



Y/ UNIVERSIDAD FACULTAD DE
UEB 555;HCIQVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR ELEEIEELA(&SAEIEON
Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-2023-00008-A .......ccooiiiiiiieiiiee e 34
Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-2024-00060-A ..........coooiiiiiieiiiiiee e 34
Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2024-00074-A ......ccccooiiiieeeiiiieeeeeiiieeeens 34
6.3 Teoria referencial ...................occiiiiiii e 35
7. MARCO METODOLOGICO ........c..ccooviirieiieiieieeiessisses s 45
7.1 Enfoque de 1a INVESTIZACTON .....uviiiiiiiiiiii ittt nnn e 45
7.2 DisSeno 0 tiPO de EStUAIO. ... ecuviivieiiiiiiiieie s 45
R B\ 1< 70 Yo [0 OO RSOR P RROTPPRRRPO 46
7.4 Técnicas e instrumento de recoleccion de datos. ..........eeeeiiiieeeiiiiiiee e 46
75 UNIVEISO c.uutttrietieeee i i ieitttrer et e e e e s s e sttt b eeeeeeessss bbb aseeesaeesssasabsbaseseeesssasssbaseeseeeesssasnntbreeeesaesnsanns 46
7.6 Procesamiento de INfOrmMacCiON ...........cooiiiiiiiiiiiiicc e e et 47
8. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS ..........coccooomiiiriiiniereeisiessesissise o, 48
0. CONCLUSIONES . ...t e e e e e e et e e e e e st e e e e s staeeeeasreeeeaasteneeaans 63
0. PROPUESTA . ...t e e e e e e et e e e e e ab e e e e e e bbe e e e e sbaeeeesanaeeeeeennees 65
INTRODUCCION .....oooiiiiiiriiiiiiesiesie ettt 65
OBIJETIVOS ...ttt et e e e e e e e e e sttt e e e sbt e e e e s steaeeeastaeeeeanseeeeeansteneeans 66
ODBJELIVO ENETAL.....c.viiiiiiiiii bbb 66
ODJETIVOS ESPECTIICOS ..vtetriiuiieiiii ettt ettt ettt ettt ettt e e be e s en e e b e e nineenbeesnneeneen 66
Metodologia de 1a PrOPUESLA.......ciiiiiiiiie i 66
| D 1T Vs (o) 1 (o TSRO OO PURRR 67
ACHVIAAA 1..iiieiiiiiiie et e et e e e et e e e s e abe e e e s eabae e e e e sabaeeeesasaeeeeeabaneeeaans 67
w1 5 Vs U F- T PSPPSR 72
ACHIVIAAA 3. e e e e s r e e e e e e s s e e bbb e e e e e e e e e e bbb rrr e e e e e e e s aaarrrrrreeeens 77
YNl 5 AV T £ T R SRS PR OPPPRRPPPTPP 83
11. BIBLIOGRAFIAS.......ooooiiiiiiiiisce st 90
L B0 N D, 0 1 PSSR 94
INDICE DE TABLAS
Tabla: 1 Matriz (€Stad0 de Arte) ......cciuviiiiieiiiie e e e sraee e 35
Tabla: 2 Comparacion de resultados del pretest y postest (40 estudiantes) .........cccveveeriiveirinnnns 62

INDICE DE GRAFICOS Y TABLAS

L€ 1 o N T TP TP TR OPTUPPTOPRRTRTPP 48
GIATICO 2 oottt E et e s b e et E e e e b e e e Rt e R e e e R et R e e nnr e neennn e ree s 50
L€ T TP PP PSPPI 51
L€ 1 o PP P TP UUPTUPRRPRTPP 53
L€ 1 o T S OO P TP UURTOPRRTRRPPN 54
L€ ¢ T PP OPOPRPTUPRPTRTPRN 56



Y UNIVERSIDAD FACULTAD DE
5:33'“&"]@“ UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE

LA EDUCACION
L€ 1 Lo OO P TR UPTUPRTUPRRURTPP 57
(€2 170 TN TSRS 59
GTATICO 9 ittt b et e bt e bt e e e R b et e e b bt e ea bt e e enb e e nab e e e nnb e e e nnae e 60
GTATICO 10 ettt e bt et e e st et e s abe e e sab e e e sab e e e snbeeesnbeeennneeeas 61
Tabla 1: Seleccion de respuestas sobre cantidad de silabas ...........ccooeiiiiiiiiiciiciiceee 48
Tabla 2: Seleccion de respuesta sobre la separacion de silabas. ........cccovcveeviieiiiieiiiie e 49
Tabla 3: Seleccion de respuesta sobre cantidad de silabas..........ccccviveiviiiiiiiiie 51
Tabla 4: Seleccion de respuesta sobre cantidad de silabas..........ccoceeviiiiiiiiiiieniciee e 52
Tabla 5: Seleccion de respuesta sobre cantidad de silabas. ........ccccoeviiiiiiiiiciee 54
Tabla 6: Seleccion correcta de la separacion de silabas. ........cccocveiiiiiiiiiiiie e 55
Tabla 7: Deteccion de la cantidad de silabas............ccoocviiiiiiiiiici e 57
Tabla 8: Elija la opcion correcta en la separacion de silabas.........cccooceviiiieiiiiiii i 58
Tabla 9: Identificacion en la cantidad de silabas .........c.cocoiiiiiiiiiiiiic e 60
Tabla 10: Identificacion correcta de la cantidad de silabas..........ccccovvvviiiiiiiiiniie e 61

10



Y UNIVERSIDAD FACULTAD DE
o, UNIDAD DE INTEGRACIGN CURRICULAR CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

VL. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

En el contexto educativo actual, el desarrollo de la lectoescritura constituye una de las
bases fundamentales en el aprendizaje de los estudiantes durante los primeros afios de educacion.
Sin embargo, en la Unidad Educativa APCH se identificaron dificultades en el reconocimiento,
segmentacion y formacion de silabas en estudiantes de segundo afio de educacion general basica,
situacion que afecta las habilidades relacionadas con la lectura y la escritura. Ante esta
problematica, la presente investigacion titulada “uso de Educaplay como recurso didactico y
su incidencia en el aprendizaje de silabas en estudiantes de segundo afio de educacion
general basica de la unidad educativa APCH en el periodo lectivo marzo-julio 2026 tuvo
como objetivo determinar la influencia de la plataforma Educaplay en el aprendizaje de silabas.
La investigacion se desarrollo bajo un enfoque cuantitativo, con el disefio experimental de pretest
y postest aplicado al grupo de estudiantes. Para la recoleccion de datos se utilizo una ficha de
observacion estructurada que permitid evaluar aspectos relacionados con la conciencia
fonologica, la identificacion, la segmentacion y el conteo silabico. Posteriormente, se
implementaron actividades interactivas en la plataforma Educaplay, utilizando recursos ludicos y
digitales orientados al fortalecimiento de las habilidades lingiiisticas.

Los resultados obtenidos evidenciaron que los estudiantes presentan dificultades en la
identificacion y la separacion correctas de silabas, especialmente en palabras que contienen
estructuras silabicas mas complejas. Mediante el uso de Educaplay, se promovio la participacion,
la motivacion y el interés por el aprendizaje, favoreciendo el desarrollo de competencias
relacionadas con la lectoescritura. Ademas, la herramienta digital facilito la aplicacion de

estrategias innovadoras basadas en la gamificacion y el aprendizaje significativo

11
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Se concluye que la herramienta digital Educaplay constituye un recurso didactico eficaz
para fortalecer el aprendizaje de silabas en estudiantes de educacion general basica, ya que
contribuye al desarrollo de la conciencia fonologica, la segmentacion y el reconocimiento de
palabras mediante actividades dindmicas e interactivas; se recomienda la implementacion de esta
herramienta digital en otros contextos educativos para potenciar los procesos de ensefianza-

aprendizaje y promover una educacion innovadora, participativa e inclusiva.

PALABRAS CLAVE: Educaplay, Recurso didactico, aprendizaje de silabas,

lectoescritura, conciencia fonologica, gamificacion, educacion general basica.
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VII. ABSTRACT

In today’s educational context, the development of literacy skills is one of the
fundamental pillars of student learning during the early years of education. However, at the
APCH Educational Unit, difficulties were identified in syllable recognition, segmentation, and
formation among second-year students in general basic education, which affects their reading
and writing skills. In light of this issue, the present study, titled “Use of Educaplay as a Teaching
Resource and Its Impact on Syllable Learning Among Second-Year Students in General Basic
Education at the APCH Educational Unit During the March—July 2026 School Year,” aimed to
determine the influence of the Educaplay platform on syllable learning.

The research was conducted using a quantitative approach, with a pretest-postest
experimental design applied to the group of students. A structured observation sheet was used for
data collection, which allowed for the evaluation of aspects related to phonological awareness,
syllable identification, segmentation, and counting. Subsequently, interactive activities were
implemented on the Educaplay platform, using playful and digital resources aimed at
strengthening language skills.

The results showed that students have difficulty correctly identifying and separating
syllables, especially in words with more complex syllabic structures. The use of Educaplay
promoted active participation, motivation, and interest in learning, thereby fostering the
development of literacy skills. In addition, the digital tool facilitated the implementation of
innovative strategies based on gamification and meaningful learning.

It is concluded that the digital tool Educaplay is an effective teaching resource for
strengthening syllable learning among students in general basic education, as it contributes to the

development of phonological awareness, segmentation, and word recognition through dynamic

13
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and interactive activities; the implementation of this digital tool in other educational contexts is
recommended to enhance teaching-learning processes and promote an innovative, participatory,
and inclusive education.

KEYWORDS: Educaplay, teaching resource, syllable learning, literacy, phonological

awareness, gamification, general basic education.
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VIIL INTRODUCCION

En la actualidad la educacion enfrenta constantes transformaciones impulsadas por el
avance de la tecnologia y la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas e innovadoras que
permiten mejorar el proceso de ensenanza aprendizaje, las herramientas digitales se han
convertido en recursos didacticos fundamentales dentro del &mbito educativo que favorecen a la
participacion de los estudiantes para fortalecer la motivacion y promover un aprendizaje
significativo mediante actividades dindmicas e interactivas. Por otro lado, en los primeros afios
de escolaridad los resulta indispensable fortalecer las habilidades lingliisticas relacionadas con la
lectoescritura debido a que forman una base para el desarrollo integral en el aprendizaje y el
rendimiento académico en las distintas areas del conocimiento.

El aprendizaje de silabas representa uno de los pilares fundamentales dentro de la
alfabetizacion inicial, ya que, permite a los estudiantes desarrollar habilidades relacionadas con
la segmentacion silabica, reconocimiento de sonidos, pronunciacion adecuada de palabras y la
comprension de la estructura lingiiistica del lenguaje. Sin embargo, en muchos contextos
educativos aun se evidencian dificultades en el reconocimiento y separacion de silabas, esto
limita el adecuado desarrollo de la lectura y escritura en los estudiantes afectando
significativamente al fortalecimiento de la conciencia fonologica desde edades tempranas. Esta
problematica exige la implementacion de metodologias activas e innovadoras que contribuyan a
mejorar el aprendizaje de manera atractiva y significativa acorde a las necesidades educativas
actuales.

La incorporacion de la herramienta digital como Educaplay surge como una alternativa
pedagogica e innovadora para fortalecer el aprendizaje de silabas mediante actividades

interactivas ludicas y dindmicas que favorecen a la participacion de los estudiantes. Hoy esta
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plataforma educativa permite disefiar ejercicios relacionados con la identificacion s

segmentacion y reconocimiento de silabas integrado a los recursos visuales auditivos e
interactivos que facilitan el aprendizaje y potencian el interés de los nifios por adquirir nuevos
conocimientos.

En el contexto ecuatoriano tanto la Constitucion de la Republica del Ecuador como la
Ley Organica de educacion intercultural promueven una educacion de calidad basada en uso de
estrategias innovadoras y recursos tecnologicos para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje, asi mismo diversos acuerdos ministeriales impulsan la implementacion de
herramientas digitales dentro del aula para fortalecer un aprendizaje mas significativo y
promover metodologias activas orientadas al desarrollo integral de los estudiantes. Hoy estas
normativas respaldan el uso de recursos tecnoldgicos como Educaplay al considerarse una
herramienta que contribuye significativamente al fortalecimiento de habilidades esenciales desde
los primeros afios de educacion general basica.

La presente investigacion se desarrollo en la Unidad Educativa APCH, ubicada en el
canton Guaranda provincia de Bolivar tomando una poblacion de estudio a los estudiantes de
segundo afo de educacion general basica con la finalidad de analizar el impacto del uso de la
herramienta digital Educaplay como recurso didactico y su incidencia en el aprendizaje de
silabas. Si identifico las dificultades relacionadas con la segmentacion silabica el reconocimiento
de sonidos y la identificacion de Cantidad de silabas en palabras de uso frecuente estos aspectos
influyen directamente en el desarrollo de habilidades de lectoescritura y comprension lingiiistica
en los estudiantes de Segundo Ano de Educacion General Bésica.

De igual manera este estudio posee una relevancia educativa social que aporta estrategias

innovadoras para fortalecer el aprendizaje de silabas en estudiantes de Educacion General Basica
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beneficiando no solo a los estudiantes, sino que también a los docentes y miembros de la
comunidad educativa interesados en incorporar recursos tecnologicos dentro del aula. Ademas,
proporciona fundamentos tedricos y practicos sobre la importancia de implementar metodologias
activas que promuevan experiencias educativas mas participativas, inclusivas y significativas
para fortalecer el desarrollo de competencias lingiiisticas en el proceso de lectoescritura.
Finalmente estd presente investigacion pretende contribuir al fortalecimiento de practicas
pedagogicas e innovadoras dentro del sistema educativo promoviendo el uso de herramientas
digitales como Educaplay para optimizar el aprendizaje de silabas y favorecer el desarrollo de
habilidades comunicativas en los estudiantes, ya que se espera que los resultados obtenidos
permitan evidenciar la efectividad de los recursos tecnolédgicos en el proceso educativo
constituyéndose como una alternativa didactica que responda a las necesidades y desafios de la

educacidn.
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1. TEMA
USO DE EDUCAPLAY COMO RECURSO DIDACTICO Y SU INCIDENCIA EN EL
APRENDIZAJE DE SILABAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA APCH EN EL PERIODO LECTIVO

MARZO-JULIO 2026.
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2. ANTECEDENTES

Segun la investigacion (Paez Espitia & Mercado Castro, 2021) menciona que, esta
propuesta de estudio se basa en un modelo cualitativo que considera a las ciencias humanas como
las responsables de estudiar el comportamiento y el desempefio del ser humano. por otro lado, se
implementd la participacion pedagdgica en el entorno virtual de aprendizaje con el uso de
educaplay, ya que se demostrd con validez el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura, los
datos obtenidos en la fase final muestran resultados favorables en diferentes niveles de compresion,
en donde educaplay se muestra como una red apropiada para resolver dificultades en el aprendizaje
de los estudiantes.

Por otro lado (Mafiez-Carvajal & Cervera-Mérida, 2022) mencionan que el estudio tiene
como objetivo crear una herramienta digital para los nifios con dificultades de lectura y escritura, la
aplicacion ayuda a convertir sonidos en silabas esto facilita el procesamiento del lengua y la
memoria del estudiante. Este resultado permite a los docentes elegir el nivel de dificultad de los
ejercicios de silabas ya que esto ajusta a una actividad individual de cada nifio promoviendo una
experiencia de aprendizaje mas personalizado y progresivo. Ademas, la aplicacién mejora el
desarrollo de reconocer las silabas esto ayuda a los estudiantes a mejorar su lectoescritura de
manera continua y significativa.

Se sefiala la necesidad de profundizar en el estudio del uso de herramientas como
Educaplay en niveles iniciales especificamente en el aprendizaje de silabas, con el fin de
determinar su incidencia en el proceso educativo. La herramienta digital en etapas tempranas no
fortaleceria el reconocimiento de silabas, sino que también se podria analizar como el disefio
educativo de las actividades combinan el uso de la musica y estrategias audiovisuales afecta a la

comprension de silabas y la participacion de los estudiantes dentro del aula al transformar una clase
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mas dindmica, motivadora mediante el uso de recursos didacticos y actividades interactivas
(Cadena Villegas et al., 2023).

Segun (Pesantez-Carmona & Cevallos-Benavides, 2026a) manifiestan que estas
herramientas permiten trabajar habilidades como la conciencia fonolédgica, el reconocimiento de las
silabas y la formacion de palabras mediante distintas actividades interactivas. De esta manera, el
aprendizaje basado en recursos digitales facilita la comprension del sistema lingiiistico, esto se
desarrolla a través de la participacion de los estudiantes en la construccion del conocimiento,
fortaleciendo procesos cognitivos esenciales para la lectura y la escritura.

Segun la investigacion de (Calero & Salazar, 2025) analizan como se utiliza la herramienta
digital Educaplay como estrategia de ensefianza en el proceso de aprendizaje de silabas para
estudiantes de segundo afio en la Unidad Educativa ¢ Angel Polibio Chaves”. Este estudio surge
de la necesidad de recuperar el interés y la motivacion en cada uno de los estudiantes ya que se ha
derivado de un concepto equivocado sobre la asignatura de lengua y literatura. Por otro lado, el
enfoque a aplicar es cuantitativo ya que se realizaran encuestas a los nifios, las dos docentes,
ademas el resultado mostrara que el uso de Educaplay ayuda a comprender y motivar a los
estudiantes a tener un aprendizaje mas activo dentro del aula de clases.

A partir de los estudios revisados, se evidencia que existen investigaciones sobre recursos
digitales y lectoescritura; sin embargo, son limitados los estudios centrados especificamente en el
uso de Educaplay para fortalecer el aprendizaje de silabas en estudiantes de segundo afio de EGB.
Por ello, esta investigacion busca aportar una propuesta didactica contextualizada para la Unidad

Educativa Angel Polibio Chaves.
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3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

La presente investigacion realizada en la unidad educativa Angel Polibio Chaves, se
desarrollo en estudiantes de segundo Afio de Educacion General Bésica con el proposito de analizar
el aprendizaje de silabas para fomentar una mejor compresion dentro de la lectura y escritura.

En el segundo afio de Educacion General Basica, paralelo B, se evidenciaron dificultades en
el reconocimiento, conteo y segmentacion de silabas, especialmente en palabras como nifio,
corazon, palabra y mono. Esta situacion afecta el desarrollo inicial de la lectura y escritura, por lo
que surge la necesidad de incorporar recursos didacticos interactivos como Educaplay. Por lo tanto,
surge la necesidad de implementar esta como recurso didactico ya que esta herramienta posibilita el
disefio de actividades interactivas como son: arrastrar silabas, test, sopa de letras y el juego de la
ranita, con el objetivo de mejorar la motivacion y la concentracion de los estudiantes de segundo
afio de Educaciéon General Bésica en la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves para reforzar su
aprendizaje de silabas.

3.2 Formulacion del problema

(De qué manera incide el uso de Educaplay como recurso didactico en el aprendizaje de

silabas en estudiantes de segundo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Angel

Polibio Chaves, durante el periodo lectivo marzo-julio 2026?

4. JUSTIFICACION
Es factible llevar a cabo la investigacion porque la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves
presta las facilidades necesarias para trabajar directo con los estudiantes sobre el uso de la
herramienta digital educaplay y la colaboracion del rector y las dos docentes de los grados

correspondientes. Esto garantiza un ambiente colaborativo para llevar a cabo el proyecto de
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investigacion y obtener resultados confiables, ademas la interaccion directa con el entorno
educativo permite que los estudiantes conozcan la herramienta digital para que se apoyen en el
aprendizaje de silabas para que fomenten la motivacion, la participacion y el rendimiento
académico durante el proceso de lectura y escritura.

Es importante investigar sobre el aprendizaje de silabas porque es fundamental en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes de esta edad ya que fortalece las habilidades como son; la
memoria, la atencidn la precepcion auditiva y la comprension del lenguaje, esto permite que los
nifos inicien de manera adecuada el proceso de lectura y escritura para facilitarla formacion de
palabras. Ademas, impacta en su desarrollo académico; por ello es importante analizar las
estrategias que puedan fortalecer el aprendizaje para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje
en los nifios de 6 afios.

Por ello es importante investigar este tema en la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves
para determinar si la herramienta educaplay ayuda al reconocimiento de silabas en los nifios de
segundo afo de educacion General Basica. Este estudio busca justificar y abordar la falta de
recursos didacticos que estén adecuadamente alineados con los objetivos curriculares actuales del
sistema educativo, ademas el uso de educaplay se puede convertir en una herramienta innovadora
que refuerce los fonemas y las silabas donde fomente la motivacion, la participacion y el
rendimiento académico durante la lectura y escritura.

Esta investigacion aporta al ambito educativo como guia de practicas para que los docentes
utilicen los recursos digitales en el conocimiento, esta herramienta digital contribuye como una
observacion en el aula de clase ya que esto evidencia una ensefianza optima en el estudiante ya que
la propuesta establece una herramienta digital que apoya como guia pedagogica para promover una

clase activa y participativa con los recursos didacticos.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo general
Determinar la incidencia del uso de Educaplay como recurso didactico en el aprendizaje de
silabas en estudiantes de segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Angel
Polibio Chaves, durante el periodo lectivo marzo-julio 2026.
5.2 Objetivo especifico
e Fundamentar tedricamente el uso de plataformas digitales interactivas en el proceso de
ensefnanza aprendizaje de silabas.
e Identificar el nivel de aprendizaje de silabas en los estudiantes de segundo afio de la Unidad
Educativa Angel Polibio Chaves en el periodo lectivo marzo julio-2026.
e Elaborar una guia de actividades basada en la plataforma Educaplay para el aprendizaje de
silabas.
6. MARCO TEORICO
6.1 Teoria cientifica
6.1.1. La lectoescritura en Educacion General Basica
Definicion
Es un proceso que integra habilidades lingiiisticas cognitivas y sociales para los estudiantes
interpreten y realicen textos cientificos. Segin (Cuasapud Morocho & Maiguashca Quintana, 2023)
los recursos didacticos en la lectoescritura en estudiantes de educacion Basica tiene como objetivo
describir las ventajas y desventajas en las actividades ludicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La investigacion se desarrolld bajo el enfoque cuantitativo utilizando técnicas de
recoleccion de datos como encuesta aplicada a los estudiantes para adquirir informacion acerca del

empleo de recursos didacticos en el proceso educativo.
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De manera similar se puede afirmar que la incorporacion de la herramienta digital
Educaplay en el aprendizaje de silabas dentro del proceso de lectoescritura es una base
fundamental para que los estudiantes desarrollen habilidades de lectura y escritura dentro del aula
de clase. Por otro lado, fomentar el aprendizaje de silabas desde el principio es crucial para
potencial a los estudiantes a participar activamente para promover la lectura y escritura en el
proceso educativo.

6.1.2. Importancia del aprendizaje de silabas

(Rolando et al., 2019) indican que la importancia en la ensefianza de la lectura y escritura a
estudiantes con dificultades de aprendizaje de silabas aborda a nuevos desafios que permiten
orientar la forma en que se ensefia las silabas. Sin embargo, el aprendizaje de silabas es importante
porque debido a ellas interviene en su desarrollo educativo para tener una mejor pronunciacion y
no tener problemas de lectura.

Por otro lado, el dominio de las silabas permite a los estudiantes a tener un mejor
reconocimiento, fluidez y la comprension lectora. Segun (Iriarte Ofiate, 2023) destaca que la
importancia del aprendizaje de silabas es fundamental para que los estudiantes adquieran
habilidades de lectoescritura, ya que este método cumple con ayudar a mejorar la comprension y
crear un ambiente de aprendizaje mas agradable. Por otro lado, el objetivo es reducir la frustracion
de los estudiantes fortaleciendo su capacidad de reconocer sonidos y las silabas, para lograr esto se
realiza actividades ludicas en el aula para hacer un aprendizaje mas atractivo, participativo y

significativo.

En este contexto el aprendizaje de silabas ayuda a que los nifios a reconocer, descomponer y

formar palabras con facilidad, asi mismo contribuye al desarrollo de la conciencia fonoldgica para
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mejorar la fluidez lectora a partir de los 6 afios lo que hace que este proceso de aprendizaje sea mas

progresivo y eficaz.

6.1.3. Dificultades en el aprendizaje de silabas

Segiun (Mafez-Carvajal & Cervera-Mérida, 2022) mencionan que la dificultad comun para
los estudiantes con problemas de lectura y escritura involucra mucho los procesos de sonidos,
grafemas, la memoria de trabajo y la conciencia fonoldgica. Por esta razon se crea la herramienta
digital educaplay para presentar una alternativa para superar la dificultad en el aprendizaje de
silabas ya que esta aplicacion ayuda a fortalecer la conexion entre sonidos y letras facilitando el
procesamiento del lenguaje para mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes mediante
actividades ludicas para un mejor aprendizaje.

Las dificultades del aprendizaje de silabas estan directamente en el desarrollo de la
conciencia fonoldgica esto incluye las habilidades como es la discriminacion e identificacion de
fonemas, asi como la habilidad de dividir palabras en silabas. Por otro lado, los estudios realizados
en la deteccion temprana de dificultades de lectura y escritura muestran que a través de recursos
didacticos es posible identificar las limitaciones en el desarrollo fonologico de los estudiantes
(Ramirez et al., 2022).

(Cuetos et al., 2015) mencionan que las dificultades en el aprendizaje de silabas estan
vinculadas a problemas fonoldgicos que se manifiestan desde una edad temprana y esto puede estar
asociada a los trastornos como es la dislexia. Varios estudios destacan que la deteccion temprana de
las dificultades en el aprendizaje es crucial para prevenir problemas de la lectura y escritura en el

ambito educativo, asi como también la baja autoestima de los nifios.
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6.1.4 Recursos didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje

(Zoila-Adelina, 2023) mencionan que los recursos didacticos son herramientas digitales que
ayudan al estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que estos recursos se utilizan para
compartir informacion de una manera creativa lo que esto contribuye al desarrollo de habilidades y
destrezas en todos los niveles educativos. El objetivo de esta investigacion fue creado como una
guia de recursos didacticos para mejorar el aprendizaje en los estudiantes de Educacion General
Baésica.

Uno de los mayores desafios que se enfrenta en la educacion hoy en dia es el proceso de
ensenanza-aprendizaje ya que el maestro y el estudiante se unen en este proceso para alcanzar una
maxima expresion en la enseflanza por otro lado la ensefianza-aprendizaje a través de recursos
didacticos es importante para el desarrollo cognitivo de los estudiantes, esto facilita a la
participacion y a la construccion de su propio conocimiento (Borja Santillan et al., 2021).

6.1.5 Educaplay como recurso didactico

De acuerdo con (Gaibor-Galarza et al., 2025) la investigacion tiene como objetivo proponer
que de Educaplay como recurso didactico fortalece las habilidades de aprendizaje de silabas en
estudiantes de Educacion general basica, la metodologia utilizada fue mixta y disefiada para los
estudiantes de bajo rendimiento académico, ya que con el diagnostico se comprob6 que tienen un
nivel bajo en el aprendizaje de silabas, caracterizado por tener dificultades frecuentes para
identificar o separa silabas dentro de las oraciones y textos.

Segtin (Yanez-Alvarez et al., 2025) mencionan que educaplay es una herramienta digital
que permite crear, compartir y realizar varias actividades educativas de multimedia e interactivas
de una manera sencilla lo que esto convierte en una plataforma ideal para el uso de la asignatura de

lengua y literatura enfocada especificamente en el aprendizajes de silabas. La herramienta se
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desarroll6 con la finalidad determinar la influencia del uso de la plataforma Educaplay en la
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de Educacion Basica (Fonseca Bosquez & Pena
Montoya, 2022).

6.1.6 Educaplay en el aprendizaje de la lectoescritura

Actualmente, el acelerado avance de la tecnologia ha generado transformaciones
significativas en distintos ambitos de la vida cotidiana, lo que demanda su incorporacién en el
contexto educativo especialmente en los estudiantes de nivel elemental (Rodriguez et al., 2025).
Con base en esta investigacion, se menciona que la herramienta Educaplay, en el proceso de
lectoescritura, favorece el desarrollo de competencias lingiiisticas y el aprendizaje mediante
actividades digitales ludicas y participativas.

(Aguilar et al., 2025) mencionan que la estrategia didactica para el aprendizaje de la
lectoescritura en Educacion Bésica destacando su eficacia para adaptarse a las necesidades
individuales de cada uno de los estudiantes, este estudio busca investigar si impacto en el
rendimiento académico en comparacidn a los métodos tradicionales. Dado que la escritura y la
lectura son fundamentales en el desarrollo cognitivo de los nifos, la inclusion de tecnologias
educativas en el proceso educativo.

6.1.7 Teorias del aprendizaje que sustentan el uso de Educaplay

Teoria constructivista

Segun la teoria constructivista, el aprendizaje es un proceso activo donde el estudiante
construye su propio conocimiento a partir de la interaccion entre su experiencia y su contexto
educativo. Segun Piaget (1973), el estudiante es el actor principal de su aprendizaje, mientras que

el profesor desempeiia el papel de mediador al proponer experiencias relevantes. En este contexto,
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la implementacion de la herramienta Educaplay contribuye a fomentar la participacion en la
resolucion de actividades interactivas y la retroalimentacion continua.

Ademas, el constructivismo sostiene que el conocimiento no se transmite, sino que se
construye mediante la exploracion, el descubrimiento y la resolucion de problemas, el uso de la
herramienta digital educaplay ayuda a que los estudiantes aprendan de manera autonoma
permitiendo a los estudiantes a interactuar don contenidos dinamicos y obtener una
retroalimentacion y avanzar a su propio ritmo (Ortiz Granja, 2015). Por otro lado, la herramienta
digital favorece a que esta teoria para que promueva la participacion de los estudiantes a través de
actividades interactivas para que mejoren la atencion y el pensamiento critico.

Teoria sociocultural

Segun la teoria sociocultural Vygotsky (1978), el aprendizaje se desarrolla mediante la
interaccion en el entorno social, esta teoria enfatiza que el lenguaje es esencial para la construccion
del conocimiento. (Palomino et al., 2022)mencionan que de esta manera el docente actiia como
mediador de aprendizaje con el uso de herramientas (Educaplay) donde facilita el proceso y el
desarrollo de habilidades en la lectoescritura en los estudiantes,

En este contexto el docente cumple un papel fundamental como mediador del aprendizaje
guiando y apoyando al estudiante en la construccion de su conocimiento, ya que el uso de
educaplay favorece a este proceso fomentando la interaccion, el aprendizaje colaborativo y al
desarrollo del lenguaje especialmente a las actividades que estén relacionadas a la lectura y
escritura (Norofia et al., 2026). El uso de recursos digitales permite una retroalimentacion donde se

crea un entorno de aprendizaje mas participativo y dindmico dentro del aula de clase.
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Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo propuesto por (Ausubel David, 1983 se desarrolla sobre la
revision tedrica del aprendizaje significativo de Ausubel que se relaciona con los conocimientos
previos del estudiante favoreciendo la comprension y evitando la memorizacion tradicional. Esta
investigacion destaca la importancia de presentar contenidos organizados, relevantes y
contextualizados, el uso de plataformas como Educaplay contribuye al tipo de aprendizaje que
integra elementos interactivos y ludicos que facilitan la conexion entre saberes previos y nuevos
conocimientos ayudando al reconocimiento de silabas y la comprension lectora.

El uso de la herramienta digital Educaplay ayuda a desarrollar habilidades digitales tato
para los docentes como para estudiantes, también apoya a la educacion inclusiva permite que las
actividades se adapten a varios estilos de aprendizaje ofreciendo la igualdad de oportunidades en la
participacion de cada estudiante (Salazar Béjar et al., 2022. De esta manera el proceso educativo se
vuelve mas flexible e innovador para su desarrollo cognitivo.

6.1.8 Gamificacion como estrategia didactica digital

La gamificacion esta definida por el uso de elementos y métodos de juegos en ambientes
educativos, con el proposito de motivar a los estudiantes y optimizar su aprendizaje (Game et al.,
2024). Esta estrategia incorpora componentes como puntos, niveles y recompensas y desafios, los
cuales incrementan la participacion y el compromiso del estudiante.

En el contexto educativo (Villacis Rodriguez et al., 2025) menciona que la gamificacion ha
evidenciado como estrategia efectiva para el desarrollo de habilidades del lenguaje en los proceso
de la lectura y la escritura con la incorporacion de la plataforma Educaplay para mejora el
aprendizaje a través de experiencias recreativas que posibilite el refuerzo dinamico de contenidos

para que disminuya la monotonia en clase.
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Segun (Brigham Samaniego et al., 2025) mencionan que la gamificacién ayuda a reducir la
frustracion y la ansiedad en estudiantes que presentan problemas de aprendizaje, creando un
entorno educativo positivo que favorece a la adquisicion de conocimiento de competencias basicas
como la identificacion de las silabas y la comprension lectora. Ademas, esta estrategia
metodoldgica ayuda a incorporar actividades interactivas que fortalezcan a la participacion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.1.9 Incidencia de Educaplay en el aprendizaje de silabas

Segin (Ruiz Garcia & Burgos Vergara, 2025) menciona que la incidencia de la plataforma
Educaplay en el aprendizaje de las silabas tiene un impacto significativo en el desarrollo de la
conciencia fonologica, ya que facilita la relacion entre sonidos y estructuras lingiiisticas mediante
actividades interactivas los estudiantes pueden identificar, segmentar y combinar silabas de manera
progresiva. Ademas, esta herramienta permite reforzar el aprendizaje mediante la repeticion y la
retroalimentacién inmediata, lo que contribuye a mejorar la precision en la lectura y escritura.

El uso de la herramienta digital educaplay favorece al desarrollo de lectoescritura en
estudiantes de Educacion Basica mediante actividades interactivas que fortalecen habilidades de
lingiiistica y segmentacion de palabras (Pesantez-Carmona & Cevallos-Benavides, 2026b). En este
contexto el aprendizaje de silabas es fundamental para poder leer y escribir con el uso adecuado de
actividades interactivas en la plataforma educaplay para que proceso de ensefianza-aprendizaje en

Educacion Basica.
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6.2. Teoria legal

En el Ecuador, tanto la constitucion de la republica de Ecuador como la ley orgéanica de
educacion intercultural constituyen el marco legal que orienta el fortalecimiento de la calidad
educativa mediante la incorporacion de recursos tecnoldgicos e innovadores en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. De esta manera, el uso de herramientas digitales como Educaplay tiene
relevancia dentro de la educacion actual, favorece las metodologias activas, dinamicas e
interactivas que contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas y lingiiisticas en los
estudiantes.

(Republica del Ecuador, 2008), establece los principios fundamentales que garantizan el
derecho a una educacion de calidad y promueve la incorporacion de recursos innovadores que
favorezcan el aprendizaje de los estudiantes. En relacion con la presente investigacion sobre el uso
de Educaplay como recurso didactico y su incidencia en el aprendizaje de silabas, varios articulos
respaldan la incorporacion de herramientas digitales en el &mbito educativo para fortalecer las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes.

Articulo 26 Articulo 26

Afirma que la educacion es un derecho humano y un deber inevitable del Estado, que tiene
como objetivo garantizar una educacion de calidad. Este articulo sustenta la necesidad de
implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que promuevan el aprendizaje significativo de
los estudiantes. En este sentido, el uso de Educaplay promueve el desarrollo de actividades
dinamicas e interactivas que fortalecen el aprendizaje de silabas de los nifios de segundo afo de

educacion general basica.
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Articulo 27
Propone que la educacion se enfoque en el desarrollo holistico del ser humano, fomentando
las capacidades y habilidades requeridas para vivir. Asimismo, indica que la educacién tiene que
ser de calidad, inclusiva y participativa. Desde este punto de vista, Educaplay es un recurso
pedagbgico que eleva la motivacion, el interés y la participacion de los alumnos a través de
actividades ludicas vinculadas al reconocimiento y la formacion de silabas.
Articulo 44
Establece que es responsabilidad de la familia, la sociedad y el Estado asegurar el completo
desarrollo de los nifios, las nifias y los adolescentes. Esto significa proporcionar recursos
apropiados en el contexto educativo que promuevan el aprendizaje y la adquisicion de habilidades
basicas. Por esta razon, el uso de herramientas digitales interactivas favorece el desarrollo de
habilidades lingiiisticas fundamentales, tales como leer y escribir, desde los niveles iniciales de la
educacion.
Articulo 347 numeral 8
Indica que sera una obligacion del Estado integrar las tecnologias de la informacién y
comunicacion en el proceso de educacion. Este articulo establece la base legal para el uso de
herramientas digitales como Educaplay en el aula, dado que estas favorecen metodologias nuevas y
activas enfocadas en optimizar el aprendizaje de las silabas y mejorar el rendimiento académico del
estudiante.
6.2.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)
La (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2011) regula que el sistema nacional de

educacion y promueve una educacion inclusiva, participativa y de calidad. Esta normativa respalda

32



FACULTAD DE

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
LA EDUCACION

UEB

el uso de herramientas digitales y metodologias innovadoras para fortalecer el aprendizaje en los
estudiantes.
Articulo 2
Establece los principios de equidad, inclusion y calidad dentro del sistema educativo. Estos
principios posibilitan el fomento de tacticas pedagdgicas novedosas que atiendan las necesidades
educativas de los alumnos. Educaplay, en este marco, ofrece ejercicios interactivos que promueven
el aprendizaje de las silabas de forma dindamica y motivadora.
Articulo 3
Establece que uno de los objetivos de la educacion es fomentar en los alumnos sus
competencias, habilidades y capacidades. Para el desarrollo de la escritura y lectura, es esencial
aprender silabas; por esta razon, herramientas digitales como Educaplay refuerzan estas
capacidades a través de actividades participativas y ludicas.
Articulo 19
Establece como objetivo del Sistema Nacional de Educacion asegurar una educacion de alta
calidad que se enfoque en el desarrollo completo del alumno. En este contexto, la incorporacion de
instrumentos tecnologicos educativos mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje al posibilitar
experiencias relevantes que promueven la comprension y el reconocimiento silabico en los
alumnos del segundo afio de E.G.B.
Acuerdos ministeriales del Ministerio de Educacion
El (Ministerio de Educacion del Ecuador) ha emitido diversos acuerdos ministeriales
orientados al fortalecimiento de la calidad educativa y la incorporacion de estrategias innovadoras

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

33



UNIVERSIDAD FACULTAD DE

ESTATAL 5 CIENCIAS DE
DEBOLIVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

LA EDUCACION

UEB

Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-2023-00008-A

Promueve el periodo pedagogico de "Estimulacion a la lectura" para potenciar las
competencias comunicativas y estimular en los alumnos costumbres lectoras. Este estudio esta
vinculado a este acuerdo, porque el aprendizaje de silabas es un fundamento clave para el avance
de la lectura, y Educaplay apoya este procedimiento a través de actividades interactivas y
estimulantes.

Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-2024-00060-A

Fomenta la Planificacion Nacional para el Fortalecimiento y la Renovacion Curricular,
incentivando en el salon de clases el empleo de metodologias activas y herramientas tecnologicas.
Educaplay, en esta linea, es un recurso pedagogico novedoso que promueve el aprendizaje de
silabas de forma dindmica y fomenta la participacion e interés del estudiante.

Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2024-00074-A

Promueve la actualizacion de los docentes a través mediante la implementacion de recursos
digitales y metodologias activas en el &mbito educativo. Este convenio enfatiza lo importante que
es que los profesores incorporen herramientas tecnoldgicas, como Educaplay, para optimizar los
procesos de ensefianza y aprendizaje y potenciar las destrezas lingiiisticas esenciales en alumnos de

Educacion General Bésica.
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Tabla: 1 Matriz (estado de arte)
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Titulo de la Autor /es Referencia Formato Resumen Contribucion
Investigacion
. ., Contrib la i tigacid
Este estudio analiz6 que ontribtiye a fa nvestigacion
Adaptacion Curricular | Nicol Vargas | Neira Pesantez, F., Hulgo Pullay, | Revista L . para fundamentar la
adaptacion curricular en el
Lady Vega J., Molina Cabrera, S., Sanchez | cientifica importancia de la adaptacion

Tituafia, N., & Nufiez Naranjo,
A. (2025). Educacion Inclusiva:
Recursos Tecnologicos para
estudiantes con necesidades
especificas. 593 Digital
Publisher CEIT, 10(Extra 1), 81-
96.

Sanchez, J., Garcia, K.,
Fernandez, L., & Vergel, E.
(2026). Uso de la inteligencia
artificial para la adaptacion
curricular en estudiantes de 8vo

ano de Educacion Basica: Use of

uso de herramientas digitales

permite ajustar los

contenidos, estrategias 'y
recursos de acuerdo con las
necesidades y niveles de
aprendizaje de los
estudiantes. De esta manera,

la incorporacion de

plataformas como
Educaplay facilita la
creacion de  actividades

individuales favoreciendo la

inclusién educativa

curricular mediante

herramientas digitales para
atender a las necesidades de
los nifnos. Asimismo, se
respalda el uso de plataformas
interactivas como Educaplay
como una estrategia
pedagodgica que favorezca la
participacion y el aprendizaje
para la inclusion educativa en
estudiantes de educacion

basica
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artificial intelligence for
curriculum adaptation in 8th
grade students of Basic
Education. Revista
Multidisciplinar de Estudios
Generales, 5(2), 547-570.
Hallado en
https://doi.org/10.70577/reg.v5i2
572

Interaccion y mecanicas

de juego

Nicol Vargas
Lady Vega

Delgado, S. I. Q., Romero, T. M.
S., Romero, S. Y. S., Lucas, M.
G. P, & Garcia, M. E. P. (2026).
La importancia que tiene la
gamificacion en el aula y su
impacto en el rendimiento
académico del educando.
Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar,
10(2), 4640-4677.

Hallado en
https://doi.org/10.37811/cl rcm.
v10i2.23500

Revista

cientifica

Las mecanicas de juego

constituyen un elemento
fundamental dentro de la
gamificacion, la  cual

incorpora dinamicas como
puntos, niveles y
recompensas y
retroalimentacion inmediata,
lo que promueve la
participacion y motivacion
en el estudiante. Asi mismo
estas estrategias permiten

transformar el aprendizaje

Este antecedente contribuye a
la investigacion para
evidenciar que las mecénicas
de juegos como puntos
niveles recompensas y
retroalimentacion inmediata
incrementa la motivacion y la
participacion de los
estudiantes, ademas respalda
la herramienta digital
Educaplay como un recurso
didactico Que Habias

interactivas para fortalecer el
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en una experiencia mMAas

significativa. En este
contexto Educaplay integra
actividades interactivas que
fomentan la practica
facilitando el

de

mediante la experimentacion

constante

aprendizaje silabas

del juego.

aprendizaje de silabas. Asi
mismo es importante
implementar la gamificacion
en el aula para promover el
interés de aprender
habilidades lingiiisticas
relacionadas con la
lectoescritura en un ambiente
educativo mas participativo e

innovador.

Asociacion

multisensorial

Nicol Vargas
Lady Vega

Sanchez-Onate, R. del R., &
Becerra-Garci-a, E. B. (2024).
Estrategias para la percepcion
visual y auditiva en la
lectoescritura en estudiantes de
educacion inicial. Revista
Cientifica Retos de la Ciencia,
1(4), 16-26.

Hallado en:
https://doi.org/10.53877/rc.8.19¢
.202409.2

Revista

cientifica

Este estudio se basa en la
integracion de estimulos
visuales, auditivos e
interactivos para facilitar el
aprendizaje en el proceso de
lectoescritura esta estrategia
permite que los estudiantes
relacionen imagenes y
palabras fortaleciendo la
comprension de lectura 'y

escritura. El uso de recursos

La investigacion contribuye a
la investigacion a destacar la
importancia de integrar
estimulos visuales o auditivos
e interactivos en el proceso de
aprendizaje permitiendo
fortalecer la identificacion de
los sonidos imagenes y
palabras en el aprendizaje de
silbas mediante experiencias

multi sensoriales en la lectura
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digitales favorece la y escritura. Ademas, se
identificacion de evidencio que el uso de
dificultades fonologicas al recursos digitales que
involucrar multiples facilitan a la comprension y
sentidos en el aprendizaje de | retencion conocimientos
silabas. promoviendo una
participacion de los
estudiantes.
Reduccién de carga | Nicol Vargas | Cabero-Almenara, J., Llorente- | Revista . . Este antecedente contribuye a
Este estudio analizo que el
cognitiva Lady Vega Cejudo, C., & Martin-Parraga, cientifica la investigacion que el uso de

L. (2023). Carga cognitiva y
realidad mixta (aumentada y
virtual). Hachetetepé. Revista
cientifica de educacion y
comunicacion, (27).

Hallado en:
https://doi.org/10.2526
7/Hachetetepe.2023.127.2206

avance tecnoldgico ha
permitido desarrollar
herramientas innovadoras
que incorporan elementos
virtuales en el ambito
educativo para mejorar las
experiencias del aprendizaje
en los estudiantes. Por lo
tanto, la realidad extendida
que integra la realidad

aumentada y la realidad

las herramientas tecnoldgicas
favorece una mejor
adquisicion del conocimiento
al disminuir el esfuerzo
mental durante el aprendizaje
ademas fundamenta la
importancia de implementar
recursos digitales qué
faciliten a los estudiantes a

reconocer las silabas de
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virtual favorece una manera mas dindmica y
adquisicién mas deficiente | comprensible. Por otro lado,
del conocimiento al las estrategias tecnologicas en
disminuir la carga cognitiva | el ambito educativo permiten
de los estudiantes, esta mejorar el proceso de
investigacién analiza la ensefanza aprendizaje,
implementacion de estas | promoviendo la atencioén y la
tecnologias en la educacion | participacion de todos los
y su impacto en el proceso | estudiantes para fortalecer el
de ensefianza aprendizaje. | desarrollo de habilidades
lectoras y el aprendizaje
significativo.
Conciencia fonologica | Nicol Vargas | Lozano, N. N. O., Balmaceda, Revista | El desarrollo de habilidades | La investigacion proporciona
Lady Vega K. P. P, Hernandez, E. J. N., & cientifica | de la conciencia fonologica | fundamentos sobre la

Berrio, N. O. (2025). La
conciencia fonologica en la
lectura infantil: Una revision
sistematica. GADE: Revista
Cientifica, 5(3), 497-517.
Hallado en:
https://doi.org/10.63549/rg.v5i3.
724

en edades tempranas se ha
convertido en un indicador
clave para el aprendizaje de
escritura y lectura. Sin
embargo, existen pocas
investigaciones sobre la
importancia de promover

estrategias pedagdgicas qué

relevancia de la conciencia
fonologica en el aprendizaje
de la lectura y escritura en
edades tempranas ademas se
evidencia que el uso de
recursos didacticos y
tecnologicos fortalecen el

reconocimiento de sonidos
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fortalezcan las habilidades silabas y palabras ya que
desde los primeros afios de | favorece al desarrollo del
educacion. En este sentido lenguaje y el aprendizaje de
el uso de recursos didécticos | silabas en estudiantes de
y herramientas tecnologicas | Educacion General Bésica.
pueden contribuir al Sin embargo, se destaca la
reconocimiento de sonidos, | importancia de aplicar
silabas y palabras estrategias pedagogicas
favoreciendo al del innovadoras que estimulen las
desarrollo del lenguaje para | habilidades fonologicas desde
mejorar el proceso de los primeros afos
lectoescritura en los permitiendo mejorar la
estudiantes pronunciacion, la
discriminacion auditiva, y la
comprension del lenguaje
aspectos esenciales que
fortalecen el proceso de
lectoescritura.
Segmentacion y conteo | Nicol Vargas | Pinto, C. S. R., Herrera, E. R. Y., | Revista El estudio busca que el Contribuye a destacar la
silabico Lady Vega Egiiez, D. E. A., & Tipan, T. Y. cientifica importancia de la

N. (2022). Herramientas

estudiante tenga la

capacidad de dividir

segmentacion y conteo
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digitales para el desarrollo de la palabras en silabas lo cual es | silabico en el proceso de

conciencia fonologica. Ciencia la clave para el proceso de | lectoescritura permitiendo

Latina Revista Cientifica lectoescritura ya que sefialan | que los estudiantes

Multidisciplinar, 6(3), 2922- que las dificultades estan | identifiquen, y comprendan la

2936. afectando directamente en la | estructura asi mismo

Hallado en: lectura por esta razdn el uso | Respalda el uso de siento

https://doi.org/10.37811/cl_rcm. de Educaplay permite a los | Educaplay y como

v613.2428 estudiantes  practicar  la | herramienta interactiva qué
separacion y el conteo de | favorece y hace una practica
silabas de manera dinamica | mas dinamica y motivadora
ya que favorece en su | en el aprendizaje de silabas.
ensefianza aprendizaje. | De igual manera se resalta la
También influye | importancia de fortalecer el
positivamente en la | reconocimiento silabico
lectoescritura y la | desde edades tempranas para
comprension de la escritura | comprender mejor las
sonora de las palabras dentro | palabras.
de sus competencias
linglisticas y académicas.

Lectoescritura inicial | Nicol Vargas | Medina Hinostroza, G. F., Nina | Revista . . .. | Contribuye a la investigacion
Esta Investigacion
Lady Vega Medina, A. L., Nina Medina, P., | cientifica a proporcionar fundamentos

Medina Hinostroza, G. F., Nina

contribuye a proporcionar

tedricos sobre la importancia
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Medina, A. L., & Nina Medina,
P. (2025). Aprendizaje de la
lectoescritura en el nivel inicial:
Una revision bibliométrica en
Scopus. Revista InveCom, 5(4).
Hallado en:
https://doi.org/10.5281/zenodo.1
4659703

fundamentos tedricos sobre
la importancia de la
lectoescritura inicial en el
desarrollo de habilidades de
lectura y escritura desde
edades tempranas, ademas se
evidencio el crecimiento de
interés cientifico por
estrategias 'y  recursos
educativos que favorecen al
reconocimiento de sonidos
palabras y silabas aspectos
esenciales para fortalecer el
aprendizaje  sildbico en
estudiantes de Educacion
General Bésica. Asi mismo
permite  comprender la
relevancia de implementar
metodologias innovadoras y
herramientas didacticas que
promuevan el aprendizaje

significativo para facilitar el

de la lectoescritura inicial en
el desarrollo de la lectura y
escritura, ademas evidencio el
crecimiento interés cientifico
por estrategias y recursos
educativos que favorecen al
reconocimiento de sonidos
palabras silabas que
fortalecen el aprendizaje
silabico y las competencias
lingiiisticas necesarias para

una alfabetizacion inicial.
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desarrollo de competencias
linguisticas necesarias en el
proceso de alfabetizacion

y el
académico de los estudiantes

inicial rendimiento

Estrategias didacticas
para el aprendizaje de

silabas

Nicol Vargas
Lady Vega

Pozo Cajamarca, C., Sandoval
Pozo, D. M., & Ortiz Mazo, A.
D. (2026). Juegos didacticos
para el aprendizaje de la lectura
en silabas, palabras y oraciones
en el Segundo Afio de Educacion
Bésica Elemental: Educational
games for learning to read
syllables, words, and sentences
in the second year of elementary
basic education. Revista
Cientifica Multidisciplinar G-
nerando, 7(1).

Hallado en:
https://doi.org/10.66473/rcmg.v7
i1.1035

Revista

cientifica

Este estudio hoy tuvo como
objetivo evaluar y evidenciar
las estrategias didacticas
basadas en las actividades
ludicas para fortalecer el
aprendizaje de silabas en los
estudiantes, también el uso
de

metodologias

recursos digitales 'y
innovadoras
como la herramienta digital
educaplay mejora la
motivacion y participacion y
el aprendizaje significd
significativo en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Sin

embargo, implementar

La investigacion evidencia
que las estrategias didacticas
basadas en actividades
ludicas e interactivas
fortalecen el aprendizaje de
silabas y el desarrollo de
habilidades lectoras en los
estudiantes ademas respalda
que el recurso didactico
destaca la importancia de
implementar actividades
pedagodgicas adaptadas a las
necesidades de los estudiantes
para fortalecer el
reconocimiento sildbico y la

fluidez lectora y la

43




Y UNIVERSIDAD FACULTAD DE
S‘EB’gI'.HIIiJAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
DE LA EDUCACION
recursos didacticos | comprension de palabras y

adaptados a las necesidades
de los nifios para promover
el reconocimiento silabico la
fluidez lectora y la
comprensién de palabras y
oraciones simples, ya que
son elementos
fundamentales para el
desarrollo de la
lectoescritura y el

rendimiento académico.

oraciones simples.
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1 Enfoque de la investigacion

Segun (Sanchez et al., 2024) mencionan que el enfoque cuantitativo es adecuado para
verificar hipotesis mediante la medicion de variables, el uso de instrumentos estandarizados y el
analisis de resultados. Ademas, este método permite obtener datos objetivos y precisos lo que
facilita identificar patrones conexiones y tendencias dentro de la investigacion y esto ayuda a que
los resultados sean validos y confiables.

La presente investigacion se aplica el enfoque cuantitativo ya que permite recolectar,
analizar y presentar datos numéricos con el fin de medir el impacto de la herramienta digital
educaplay como un recurso didéactico en el desarrollo de las silbas en estudiantes de segundo afio
de Educacion General Bésica. Este enfoque nos permite evaluar objetivamente los resultados
obtenidos antes y después de la intervencion educativa.

7.2 Diseiio o tipo de estudio

Se trata de una investigacion aplicada, con disefio preexperimental, basada en la aplicacion
de un pretest y un postest a un solo grupo, sin grupo de control. Este disefio nos permite evaluar los
cambios producidos en el redimiendo académico de los estudiantes en el aprendizaje de silabas tras
la intervencion didéctica realizada a los nifios.

Este disefio nos permite evaluar el efecto de mediacion del aprendizaje de silabas con la
herramienta digital Educaplay mediante la comparacion de resultados obtenidos antes y después
del uso de la aplicacion. De acuerdo (Hernandez Sampieri & Mendoza Torres, 2018) este estudio
es apropiado para evaluar los efectos una intervencion en grupos ya establecidos permitiendo

observar cambios con la herramienta digital en el ambito educativo.
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7.3 Métodos

El método que guia esta investigacion es el hipotético-deductivo ya que parte de la
formulacion de una hipotesis basada en los conocimientos teérico y evidencias previas relacionadas
al uso de la herramienta digital Educaplay en el aprendizaje de silabas. Este método nos permite
comprobar una suposicion que se comparara a través de la recoleccion de datos obtenidos mediante
el instrumento aplicado antes y después de la intervencion.

Este proceso implica analizar los resultados del grupo de estudio para examinar las
diferencias entre el pretest y postest y comprobar si el uso de la herramienta digital Educaplay
incide significativamente en mejorar las habilidades de lectoescritura de los estudiantes. Asi mismo
permite identificar el nivel que tienen los nifios después de la intervencion pedagogica
evidenciando el reconocimiento de silabas en la lectura y escritura.

7.4 Técnicas e instrumento de recoleccion de datos.

Se utilizard la técnica de observacion estructura que permite recopilar informacién de
manera sistematica y organizada segln los criterios establecidos, para ellos se empleara una ficha
enfocada al aprendizaje de silabas que incluird los indicadores especificos para evaluar los aspectos
relacionados con el reconocimiento, pronunciacion y formacion de silabas, asi como el desarrollo
de las habilidades de lectura y escritura. La ficha se aplicara antes y después de la intervencion,
ademas su validez sera determinada mediante un juicio de expertos garantizando asi la relevancia y
fiabilidad de la herramienta digital.

7.5 Universo

El universo esta conformado por los estudiantes de segundo afio de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves, ubicada en el canton Guaranda, provincia de

Bolivar, este grupo representa a los estudiantes de dicho nivel educativo se considere en su
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totalidad para la investigacion, dado que se busca analizar el impacto de la herramienta digital
Educaplay en el aprendizaje de silabas en el contexto educativo.
Procedimiento
1.  Aplicacion del pretest.
2.  Implementacion de la herramienta Educaplay como recurso didactico en el
aprendizaje de silabas.
3.  Aplicacion del postest.

4.  Tabulacion y andlisis de resultados.

7.6 Procesamiento de informacion

1.  Analisis descriptivo: se utilizaran medidas estadisticas descriptivas como,
frecuencias absolutas, porcentajes, promedios y desviaciones estandar para analizar el nivel
de aprendizaje de silabas en los estudiantes de segundo afio de Educacion General Bésica.
Estas medidas se consideran dimensiones como son; la discriminacioén de sonidos iniciales y
finales, la segmentacion y el conteo de silabas ya que este andlisis nos ayudara a comprender
el comportamiento general del grupo antes y después de utilizar las actividades interactivas a
través de la herramienta digital Educaplay.

2. Analisis inferencial: con el fin de determinar si existen diferencias
estadisticamente significativas entre los resultados del pretest y postest. Esta prueba es
adecuada porque evaluara al mismo grupo de estudiantes en dos momentos diferentes lo que
nos permite establecer si los cambios observados en el aprendizaje de silabas se puede

utilizar la herramienta digital Educaplay.
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Los resultados obtenidos se mostrardn mediante tablas y graficas estadisticas, lo que facilitara la
interpretacion de los avances alcanzados por los estudiantes en el aprendizaje de silabas, asi

como la efectividad en las actividades interactivas mediante la herramienta digital.

8. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
Pregunta 1: ;Cuantas silabas tiene la palabra casa?

Tabla 1: Seleccion de respuestas sobre cantidad de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 1 8 20%
b) 3 12 30%
c) 2 20 50%
Total 40 100%

Nota: esta tabla presenta las respuestas obtenidas de los estudiantes de segundo aiio de Educacion General Basica,
lo cual permitio evaluar el reconocimiento y la separacion de silabas de la palabra casa.
Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Grdfico 1

¢ Cuantas silabas tiene la palabra casa?

ma) 1
mDb) 3
HC) 2

Fuente: elaboracion propia con base en los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH,

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Analisis
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Los resultados obtenidos en la pregunta “;Cudntas silabas tiene la palabra casa?”
evidencian que, de los 40 estudiantes evaluados, 20 seleccionaron correctamente la opcion c) 2
silabas; por otro lado, 12 eligieron la opcién b) 3 silabas, mientras que 8 seleccionaron la opcion
a) 1 silaba. Estos datos reflejan que, la mitad de los estudiantes logro identificar adecuadamente
la cantidad de silabas de la palabra propuesta. Ain existe un porcentaje significativo que presenta
dificultades en el reconocimiento y segmentacion silabica.

Interpretacion

Los resultados obtenidos evidencian que una parte considerable de los estudiantes logrd
identificar correctamente la cantidad de silabas de la palabra propuesta. Esta habilidad requiere
fortalecimiento. La mitad de repuestas reflejan un avance en el desarrollo de la conciencia
fonolodgica y en el reconocimiento de la estructura silabica de palabras sencillas. Sin embrago el
porcentaje restante presento dificultades en este proceso, lo que indica la necesidad de
implementar estrategias pedagogicas que refuercen el aprendizaje de manera dindmica y

significativa.

Pregunta 2: Divide en silabas la palabra nifio

Tabla 2: Seleccion de respuesta sobre la separacion de silabas.

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) ni-no 10 25%
b) ni-yo 5 10%
¢) ni-fio 26 65%
Total 40 100%

Nota: la tabla muestra las respuestas de los estudiantes de segundo ario respecto a la separacion de silbas de la
palabra nifio donde permite evaluar el reconocimiento y separacion.

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH
periodo lectivo marzo-julio 2026
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Grdfico 2

Divide en silabas la palabra nifio

ma) ni-no
mb) ni-yo
mC) ni-fio

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Analisis

Los resultados de la pregunta “divide en silabas la palabra nifio” muestran que, de los 40
estudiantes evaluados, 26 eligieron la opcion c) ni-fio, 5 correspondientes al seleccionaron la
opcion b) ni-yo, y 10 marcaron la opcion a) ni-no. Estos resultados evidencian que la mayoria de
los estudiantes no present6 dificultades al realizar correctamente la separacion silabica de la
palabra propuesta.

Interpretacion

Los datos recopilados indican que los estudiantes no tienen dificultades para reconocer y
segmentar correctamente en silabas palabras que incluyen grafias especificas como la fi. El
reducido porcentaje de respuestas incorrectas refleja que esta destreza no se encuentra
plenamente desarrollada, también demuestra la existencia de confusion al identificar la estructura
y composicion silébica de las palabras, lo cual afecta al desarrollo de las habilidades lingtiisticas
en los estudiantes.

Pregunta 3: ;Cudntas silabas tiene la palabra corazon?
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Tabla 3: Seleccion de respuesta sobre cantidad de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 1 10 25%
b) 3 20 50%
¢c) 4 10 25%
Total 40 100%

Nota: Esta tabla presenta las respuestas de los estudiantes respeto a la identificacion de la cantidad de silabas de la

palabra corazon.

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Grdfico 3

¢Cudntas silabas tiene la palabra
corazdédn?

Ha) 1
mb) 3
HC) 4

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH
periodo lectivo marzo-julio 2026

Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “;Cuantas silabas tiene la palabra corazon?”
muestran que los 40 estudiantes evaluados, 20 estudiantes marcaron la opcion b) 3 silabas. Por

otra parte 10 estudiantes eligieron la opcidn a)l silaba y otros 10 estudiantes seleccionaron la
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opcion c) 4 silabas estos datos evidencian que la mitad de los estudiantes logra identificar

correctamente la cantidad de silabas en la palabra propuesta.

Interpretacion

Los resultados reflejan que la mayor parte de los estudiantes desarrolla la capacidad de

identificar la cantidad de silabas en palabras de mayor complejidad, como corazon, lo cual indica

que no se presentaron dificultades en el proceso de segmentacion silabica y en el reconocimiento

de la estructura fonologica de las palabras.

Pregunta 4: ;Cudantas silabas tiene la palabra arbol?

Tabla 4: Seleccion de respuesta sobre cantidad de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 1 0 0%
b) 3 4 10%
c) 2 36 90%
Total 40 100%

Nota: En esta tabla se presentan las respuestas para identificar la cantidad de silabas de la

palabra arbol permitiendo evaluar el reconocimiento de silabas.

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad

Educativa APCH periodo lectivo marzo-julio 2026.
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Grdfico 4

¢ Cuantas silabas tiene la palabra
arbol?

ma) 1
mb) 3
mC) 2

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “;Cudntas silabas tiene la palabra arbol?”
muestran que, de los 40 estudiantes evaluados, 6, equivalentes, seleccionaron correctamente la
opcion c) 2 silabas. Por otro lado, 4 estudiantes (10%) eligieron la opcioén b)3 silabas mientras
que ningun estudiante selecciond la opcion a)l silaba. Estos resultados evidencian un nivel
basico en la identificacion de la cantidad de silabas de la palabra propuesta.

Interpretacion

Los datos obtenidos permiten inferir que la mayoria de los estudiantes han desarrollado la
habilidad para identificar la cantidad de silabas en palabras de uso comun como arbol. Aunque
un pequeio grupo de estudiantes presentd dificultades al reconocer la estructura silabica de la
palabra, los resultados evidencian que no se encuentran ampliamente desarrollados. Es
importante continuar promoviendo actividades de refuerzo que permitan afianzar estos

conocimientos.
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Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 1 2 5%
b) 8 4 10%
c) 2 34 85%
Total 40 100%

Nota: la tabla refleja las respuestas obtenidas a la identificacion de la cantidad de silabas
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Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Grdfico 5

¢ Cuantas silabas tiene la palabra
cancion?

mb)

HC)

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “;cuantas silabas tiene la palabra cancién?

Muestra que de los 40 estudiantes evaluados 34 estudiantes seleccionaron correctamente la

opcion c) 2 silabas por otro lado, 4 eligieron la opcion b)8 silabas mientras que 2 estudiantes
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seleccionaron la opcidn a) 1 silaba. Estos resultados evidencian que la mayor parte de estudiantes
logré identificar de manera adecuada la cantidad de silabas de la palabra propuesta.
Interpretacion
Los datos adquiridos evidencian que los estudiantes tienen un buen dominio en la
identificacion de cuantas silabas tiene la palabra cancion, la mayoria ha desarrollado habilidades
con la conciencia fonoldgica y segmentacion silabica. A pesar de eso, existe un pequefio grupo
que present6 dificultades en sus respuestas. Es conveniente continuar fortaleciendo estas
competencias mediante actividades dindmicas e interactivas que permitan un aprendizaje mas
significativo.
Pregunta 6: Divide en silabas “’palabra”.

Tabla 6: Seleccion correcta de la separacion de silabas.

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) pa-la-bra 18 45%
b) palabra 16 40%
¢) pa-lab-ra 6 15%

Total 40 100%

Nota: Se evaluo la capacidad de los estudiantes al separar las silabas correctamente con el propdsito de identificar
el nivel de reconocimiento en las silabas.
Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.
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Grdfico 6
DIVIDE EN SILABAS
“PALABRA”
ma) pa-la-bramb) palabra
EC) pa-lab-ra

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026
Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “divide en silabas la palabra “palabra” muestran
que los de 40 estudiantes evaluados 18 estudiantes seleccionaron correctamente la opcion c¢) pa-
la-bra. Por otra parte 16 estudiantes eligieron la opcion b) palabra sin realizar la separacion
silabica, mientras que 6 estudiantes marcaron la opcion a) pa-lab-ra. Estos resultados evidencian
que menos de la mitad logra identificar la separacion silabica, lo que refleja dificultades en el

aspecto del aprendizaje lingiiistico.

Interpretacion

Los datos obtenidos permiten identificar que los estudiantes presentan dificultades en la
correcta segmentacion silabica de las palabras. Aunque el 45% logr6 responder adecuadamente,
un porcentaje selecciond opciones incorrectas, lo que evidencia limitaciones en el

reconocimiento de la estructura silédbica y en la aplicacion basica de la division de las palabras.
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Pregunta 7: ;Cuantas silabas tiene la palabra ¢> mono”?

Tabla 7: Deteccion de la cantidad de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 2 20 50%
b) 1 16 40%
¢) 5 4 10%
Total 40 100%

Nota: Se busco evaluar la capacidad del estudiante para identificar correctamente la cantidad de silabas en
palabras de uso frecuente o conocidas para reconocer el nivel alcanzado de cada uno de ellos.

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026

Grdfico 7

¢,Cuantas silabas tiene la palabra ¢’
mono”’?

Ha) 2
mb) il
HC) 5

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026

Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “;cuantas silabas tiene la palabra mono?”
Muestra que, de los 40 estudiantes evaluados, 20 seleccionaron correctamente la opcion a) 2
silabas. Por otro lado 16 estudiantes eligieron la opcion b) 1 silaba mientras que 4 estudiantes

marcaron la opcion ¢) 5 silabas. Estos datos evidencian que la mayoria de los estudiantes
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identifico correctamente la cantidad de silabas de una palabra de uso frecuente y estructura
sencilla.

Interpretacion

Los datos obtenidos permiten inferir que los estudiantes presentan un nivel intermedio en
el reconocimiento de silabas en palabras sencillas y de uso cotidiano como mono. El hecho de
que el 50% de los estudiantes haya respondido correctamente se evidencia en avances en el
desarrollo de la conciencia fonoldgica y en la capacidad de segmentar palabras en silabas. Sin
embargo, el porcentaje restante presenta dificultades en la identificacion de silabas por lo que
requiere fortalecer estas habilidades mediante estrategias pedagogicas e interactivas.
Pregunta 8: Divide en silabas " ventana "".

Tabla 8: Elija la opcion correcta en la separacion de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) ven-ta-na 22 55%
b) ven-ta 6 15%
¢) ven-tan-a 12 30%

Total 40 100%

Nota: La pregunta busca comprobar el dominio de habilidades relacionadas con la segmentacion silabica
especificamente en la correcta division de palabras.
Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.
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Grdfico 8

Divide en silabas "~ ventana .

ma) ven-ta-
na

mDb) ven-ta

mC) ven-tan-

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “Divide en silabas la palabra ventana” muestran
que de los 40 estudiantes evaluados 22 estudiantes seleccionaron correctamente la opcion a) ven-
ta-na. Por otra parte 12 estudiantes eligieron la opcidn ¢) ven-tan-a y 6 estudiantes marcaron la
opcidn b) ven-ta respuestas que no corresponden a la separacion sildbicas correcta de la palabra.
Estos resultados evidencian que mas de la mitad de los estudiantes logro identificar
adecuadamente la division silabica de la palabra propuesta.

Interpretacion

Los datos obtenidos infieren que la mayoria de los estudiantes ha desarrollado la
capacidad de reconocer y separar correctamente las silabas en palabras de estructura mas
compleja. Sin embargo, el 45% de las respuestas incorrectas indican que aln existen dificultades
en un grupo importante de estudiantes, quienes presentan confusiones al momento de segmentar

correctamente las palabras.
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Pregunta 9: La palabra “"guitarra’” cuantas silabas tiene

Tabla 9: Identificacion en la cantidad de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 2 2 5%
b) 3 32 80%
c) 4 6 15%

Total 40 100%

Nota: La presente pregunta tuvo como finalidad evaluar las capacidades de los estudiantes para identificar
correctamente la cantidad de silbas en el uso de palabras frecuentes permitiendo determinar el nivel de dominio de
la separacion de silabas en el proceso de aprendizaje.

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Grdfico 9

La palabra ""guitarra’ cuantas silabas
tiene

Ha) 2
HDb) 3
HC) 4

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026

Analisis
Los resultados obtenidos en la pregunta ;cudntas silabas tiene la palabra Guitarra?
Muestra que, de 40 estudiantes evaluados, 32 estudiantes seleccionaron correctamente la opcion

b) 3 silabas, mientras que 6 estudiantes eligieron la opcién c) 4 silabas, por otro lado, 2
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estudiantes marcaron la opcion a) 2 silabas. Estos resultados evidencian un alto nivel de aciertos
en la identificacion de la cantidad de silabas de la palabra propuesta.

Interpretacion

Los datos obtenidos permiten inferir que la mayoria de los estudiantes han desarrollado la
habilidad para reconocer la cantidad de silabas en palabras de uso frecuente como guitarra,
aunque un pequefio porcentaje presentd dificultades, por lo que se requiere continuar reforzando
la conciencia fonoldgica.
Pregunta 10: ;Cuantas silabas tiene la palabra carretera?

Tabla 10: ldentificacion correcta de la cantidad de silabas

Literal seleccionado Frecuencia Porcentaje
a) 3 4 10%
b) 7 2 5%

c) 4 34 85%
Total 40 100%

Nota: La presente pregunta permitio valorar la capacidad de los estudiantes para reconocer la cantidad de silabas
en palabras de uso cotidiano evidenciando el desarrollo de la conciencia silabica y su incidencia en proceso de
lectoescritura.

Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026.

Grdfico 10

¢Cuantas silabas tiene la palabra
“‘carretera’’?

ma) 3

mDb) 7
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Fuente: elaboracion propia en base a los datos recolectados de la ficha aplicada en la Unidad Educativa APCH

periodo lectivo marzo-julio 2026

Analisis

Los resultados obtenidos en la pregunta “;cuantas silabas tiene la palabra carretera?”
muestran que los 40 estudiantes evaluados 34 estudiantes seleccionaron correctamente la opcion

c) 4 silabas, por otro lado 4 estudiantes eligieron la opcion a) 3 silabas mientras que 2 estudiantes

marcaron la opcion b) 7 silabas. Estos resultados evidencian un alto nivel de acierto de

identificacion de la cantidad de silabas en la palabra propuesta.

Interpretacion

Los datos obtenidos permiten inferir que la mayoria de los estudiantes han desarrollado la

habilidad para reconocer la cantidad de silabas en palabras de uso cotidiano y de mayor

complejidad, asimismo evidencia que los estudiantes son capaces de aplicar correctamente los

conocimientos adquiridos sobre la segmentacion silabica en diferentes contextos. Aunque un

pequetio porcentaje presento dificultades, la habilidad se encuentra desarrollada en la mayoria

del grupo; sin embargo, un pequefio porcentaje requiere refuerzo.

Tabla: 2 Comparacion de resultados del pretest y postest (40 estudiantes)

Pregunta Respuesta correcta | Frecuencia pretest | Respuesta correcta | Frecuencia postest
% pretest % postest
Casa (2 silabas) 30% 12 50% 20
Niiio (ni-fio) 35% 14 65% 26
Corazon (3 silabas) 25% 10 50% 20
Arbol (2 silabas) 40% 16 90% 36
Cancion (2 silabas) 35% 14 85% 34
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Palabra (pa-la-bra) 20% 8 45% 18
Mono (2 silabas) 25% 10 50% 20
Ventana (ven-ta-na) 30% 12 55% 22
Guitarra (3 silabas) 40% 16 80% 32
Carretera (4 35% 14 85% 34

silabas)
9. CONCLUSIONES

En el presente estudio se determino la incidencia del uso de Educaplay como recurso
didactico en el aprendizaje de silabas. Los resultados evidenciaron que esta herramienta favorecid
el aprendizaje y produjo mejoras en el desempeio de los estudiantes, Sin embargo, algunos
estudiantes requieren refuerzo para desarrollar estas habilidades. Lo mas complicado fue identificar
la dificultad que tenian los estudiantes en el reconocimiento de silabas, ya que el diagnostico
realizado no se obtuvieron datos esperados en el nivel real de los estudiantes de segundo afio de
E.G.B de la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves, periodo lectivo marzo-julio 2026.

La investigacion realizada permitié determinar que el aprendizaje de las silabas constituye
un elemento primordial para el desarrollo de la lectoescritura de los estudiantes, esto en base a que
favorece la conciencia fonologica, la comprension lectora ademas de la comprension escrita,
asimismo, el analisis tedrico evidencio que las dificultades en la identificacién y segmentacion
silabica pueden afectar tanto el rendimiento académico como el desarrollo de las habilidades
lingiiisticas desde edades tempranas. Por ello Educaplay como una herramienta de recurso
didactico, sustentado en las teorias sociocultural, constructivista o de aprendizaje significativo,
simbolizan una estrategia innovadora para promover la participacion y la motivacion de los

estudiantes.
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El diagnostico evidencio que los estudiantes presentan un nivel diverso en el desarrollo de la
conciencia fonoldgica y la segmentacion silabica, aunque en determinadas preguntas se obtuvieron
porcentajes elevados de respuestas correctas como en las silabas: drbol (90%), cancion (85%),
carretera (85%) y guitarra (80%), también se identificaron déficits colectivos significativos en
actividades relacionadas a la separacion e identificacion de frases sildbicos en vocablos como:
palabra (15%), nifio (25%) y mono (10%), estos hallazgos empiricos demuestran la urgencia de
robustecer las competencias lingiiisticas del estudiantado, aquello facilita el disefio de intervenciones
didacticas innovadoras junto con la aplicacién de metodologias ludico-pedagdgicas que promuevan
el procesos de lectoescritura en los estudiantes.

Los hallazgos obtenidos justifican la implementacion de Educaplay como entorno virtual de
aprendizaje, enfocado en la optimizacion de la conciencia silabica en el estudiantado de segundo afo
de Educacion General Bésica, las dificultades detectadas evidencian la urgencia de incorporar
dinamicas interactivas basadas en la gamificacion. En este sentido, Educaplay constituye un recurso
pedagogico esencial para el desarrollo de actividades ludicas, ademas de digitales orientadas al
reconocimiento, identificacion o segmentacion silabica de este modo contribuye tanto a la mejora
como a fortalecer las habilidades de leer y escribir.

Finalmente, en base a esta problematica se llegd a la necesidad de elaborar un manual de uso
en el capitulo VI, el mismo que esta disenado para ser de guia sobre la manera en como se puede
utilizar este recurso didactico, destacando aspectos importantes sobre actividades esenciales que se

pueden aplicar en los nifios para medir su comprension lectora ademas de la identificacion de silabas.
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10. PROPUESTA

Guia didactica interactiva basada en Educaplay para fortalecer la capacidad de para
reconocimiento, conteo y formacion de silabas en los estudiantes de segundo afio de Educacion
General Basica de la Unidad educativa Angel Polibio Chaves.

INTRODUCCION

Esta propuesta busca fortalecer el aprendizaje de silbas para los estudiantes de segundo
afio de Educacion General Basica en la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves. Mediante
actividades interactivas creadas en la plataforma digital Educaplay. El aprendizaje de silabas es
un punto importante para la lectura y la escritura, ya que ayuda a los nifios a reconocer sonidos,
identificar partes de una palabra, dividir palabras y crear nuevas palabras paso a paso.

El diagnostico revel6 dificultades para reconocer contar y separar silabas especialmente
en palabras comunes y vocabularios con sonidos mas complejos. Por ellos se propone realizar
una guia didéctica interactiva que utiliza Educaplay como herramienta digital para crear
actividades como; unir columnas, cuestionarios interactivos, sopa de letras, el juego de la rana,
ordenar palabras y completar ejercicios, ya que estas actividades permiten a los estudiantes
aprender de forma dindmica visual atractiva eh estimulante.

La propuesta no se centra inicamente en el uso de juegos digitales, sino que también
organiza las actividades en una secuencia educativa paso a paso, primero los estudiantes trabajan
en el reconocimiento de silabas iniciales, luego cuentan silbas y después aprenden a dividir
palabras en silabas para formar palabras y finalmente aplican lo aprendido mediante una
evaluacion interactiva. De esta forma Educaplay se convierte en una herramienta digital
didactica que ayuda a reforzar el aprendizaje de silabas para fomentar la atencion la participacion

y la motivacion en los estudiantes.
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OBJETIVOS

Objetivo general

Fortalecer el aprendizaje de silabas en los estudiantes de segundo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves, mediante una guia pedagogica
interactiva utilizando actividades creadas en la plataforma digital Educaplay.

Objetivos especificos

e Crear ejercicios interactivos en Educaplay para mejorar la identificacion y conteo de
silbas en los estudiantes de Segundo afio de Educacion General Bésica.

e Implementar actividades en Educaplay que ayude a los estudiantes a separar silabas y
crear palabras de manera progresiva.

e Examinar el progreso de los estudiantes a través de actividades realizadas en la
plataforma digital Educaplay para la comparacion de resultados ates y después de la
propuesta.

Metodologia de 1a propuesta

La propuesta se ejecutara a través de una metodologia interactiva, activa y ludica
enfocandose en el uso de Educaplay como recurso didactico, las actividades se estructuran en
cinco etapas sucesivas como son: motivacion, identificacion, conteo, segmentacion, formacion
de palabras y evaluacion, cada una de estas etapas tendra un propdsito pedagogico especifico y
estara vinculada con la habilidad silabica especifica.

Cada sesion se iniciara con una breve explicacion oral y ejemplos que se mostraran en la
pizarra por parte del docente, posteriormente los estudiantes realizaran una actividad interactiva
en la plataforma digital Educaplay de forma individual o bajo la supervision del docente para

asegurar que las instrucciones sean bien comprendidas. Al finalizar se realizara una evaluacion
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de los resultados de cada actividad, para identificar los avances alcanzados y las dificultades
durante el proceso de aprendizaje, ademads se evaluaran los errores mas comunes para corregirlos
a tiempo y fortalecer aquellas palabras o silabas que sean mas dificiles para los nifios.

La propuesta se llevara a cabo en 4 sesiones de clase cada una tendra un tiempo estimado
de 40 minutos las palabras seleccionadas estaran vinculadas con el entorno de los nifios, tomado
como referencia el diagnostico inicial como son: ventana, casa, mono, nifio, palabra, corazon,
arbol, pelota, cancidn y carretera. Estas palabras permiten mejorar el aprendizaje de silabas, lo
que favorece a la comprension silabica, identificacion y pronunciacion de manera significativa
para los estudiantes.

Desarrollo

Actividad 1

Guia didactica interactiva 1

1. Datos informativos:
Institucién: Unidad Educativa Angel Polibio Chaves
Nivel: educacion general basica
Subnivel: elemental
Grado: segundo afio de educacion general basica
Area: lengua y literatura
Tema: conteo de silabas en palabras
Recurso didactico digital: Educaplay
Actividad en educaplay: test interactivo o juego de la ranita
Tiempo estimado: 40 minutos

Modalidad: presencial con el apoyo del recurso digital interactivo

2. Titulo de la guia Conteo de las silabas de las palabras mediante

actividades interactivas en Educaplay.

3. Objetivo de la guia Contar correctamente el nimero de silabas de

palabras sencillas mediante una actividad
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interactiva en educaplay, para fortalecer el
aprendizaje de silabas en estudiantes de

segundo afio de Educacion General Basica.

4. Destreza para fortalecer

Identificacion y conteo de silabas en palabras
de uso cotidiano, favoreciendo el desarrollo de
la conciencia fonologica y el proceso inicial de

lectura y escritura.

5. Indicador de logro

Cuenta correctamente las silabas de palabras
sencillas mediante imagenes, sonidos y

actividades interactivas en Educaplay.

6. Contenido de aprendizaje

Las palabras estan formadas por silabas. Una
silaba es un grupo de sonidos que se
pronuncian en una sola emision de voz.
Algunas palabras tienen una silaba como sol,
otras tienen dos silabas como casa, y otras
tienen tres o mas silabas como pelota o
mariposa, aprender a contar silabas ayuda a los
estudiantes a reconocer la estructura de las
palabras y fortalece las habilidades necesarias

para leer y escribir correctamente.

7. Palabras sugeridas para la actividad

e Sol =1 silaba

e Pan=1 silaba

o (asa=2silabas

e Luna =2 silabas

e Pato =2 silabas

e Mesa = 2 silabas

e Pelota = 3 silabas
o Tomate = 3 silabas
e Zapato = 3 silabas

e Mariposa = 4 silabas
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8. Recursos

Computadora

e Internet

e Acceso a Educaplay

e Actividad interactiva creada en
Educaplay

e Tarjetas con imagenes

e Pizarra y marcador

e Lista de cortejo para registrar el

desempeiio de los estudiantes.

9. Configuracion sugerida de actividad

en Educaplay

Tipo de actividad: test interactivo o juego de
la ranita
Nombre de la actividad: ;cuantas silabas tiene
la palabra?
Instruccion para los estudiantes: observa
cada imagen, pronuncia su nombre y selecciona
el nimero correcto de silabas
Ejemplos

e Imagen de sol — 1 silaba

e Imagen de casa — 2 silabas

e Imagen de pelota — 3 silabas

e Imagen de mariposa — 4 silabas
Tiempo sugerido: 8 a 10 minutos
Intentos permitidos: 2 intentos
Retroalimentacion recomendada:
Respuesta correcta: genial, contaste las
silabas correctamente.
Respuesta incorrecta: repitamos la palabra,

aplaudiendo en cada silaba.

10. Desarrollo metodologico de la guia

Inicio: motivando y activando conocimientos

previos
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El profesor comenzara la leccion con un cordial
saludo a los alumnos y presentando el tema:
"hoy aprenderemos a contar las silabas de las
palabras". Luego aparecerdn imagenes
familiares como una casa, una pelota, una luna
y una mariposa. Posteriormente realizara una
dindmica denominada “las palmas de las
palabras”. Los estudiantes escuchan la palabra
y aplauden cada silaba. Por ejemplo:

e (Casa (2 aplausos)

e Pe-lo-ta (3 palmas)

e Ma-ri-po-sa (4 aplausos)
Esta actividad permitiré a los estudiantes
determinar el numero de silabas antes de
utilizar una herramienta digital.
Desarrollo: actividad interactiva en Educaplay

e C(Casa (2 aplausos)

e Pe-lo-ta (3 palmas)

e Ma-ri-po-sa (4 aplausos)
Esta actividad permitira a los estudiantes
determinar el numero de silabas antes de
utilizar una herramienta digital. Desarrollo:
actividad interactiva en Educaplay
El profesor proyectara la actividad creada por
Educaplay y explicard las instrucciones. Los
estudiantes miraran la imagen, pronunciaran la
palabra y elegiran el nimero apropiado de
silabas. Si la actividad se realiza mediante
proyeccion, los estudiantes se turnan para
participar. Si se dispone de dispositivos

tecnologicos, podran funcionar de forma
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individual o en parejas. Durante el desarrollo,
el docente realizard preguntas orientadoras:

e ;Cuantas veces abriste la boca para

decir la palabra?

e /Cuantas palmadas diste?

e ;Cuantas silabas tiene una palabra?
El profesor reforzara constantemente la
correcta pronunciacion de cada palabra.
Conclusion: retroalimentacion y consolidacion
Al finalizar la actividad, el profesor revisara los
resultados y seleccionara algunas palabras para
repetir el nimero de silabas. Los estudiantes
participan nuevamente usando palmas o
movimientos corporales para representar las
silabas. Finalmente, responderan a la pregunta:
(qué aprendimos hoy?
Cabe senalar de ellos que han aprendido a

contar silabas en las palabras.

11. . Evaluacion de directrices

La evaluacion se realizard mediante
observacion directa y revision de los resultados
de Educaplay. Lista de verificacion

Criterio 1: pronunciar correctamente las
palabras presentadas.

Logrado  enproceso _ nologrado
Criterio 2: contar correctamente las silabas de
la palabra.

Logrado  enproceso  nologrado
Criterio 3: seleccionar el nimero correcto de
silabas en Educaplay.

Logrado  enproceso  nologrado
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Criterio 4: participar activamente durante la
actividad.

Logrado  enproceso  nologrado
Criterio 5: corregir errores mediante el apoyo
en el aprendizaje.

Logrado  enproceso  nologrado

12. Accion de refuerzo Los estudiantes con dificultades recitan silabas
usando palabras cortas, acompafiadas de

imagenes, y aplauden.

13. Resultado esperado Al final de la capacitacion, los estudiantes
deberan identificar y contar correctamente las
silabas de palabras simples, fortaleciendo la
conciencia fonoldgica necesaria para aprender

a leer y escribir.

Actividad 2.

GUIA DIDACTICA INTERACTIVA 2

1. Datos informativos

Institucién: Unidad Educativa Angel Polibio Chaves

Nivel: educacion general basica

Subnivel: elemental

Grado: segundo afio de educacion general bésica

Area: lengua y literatura

Tema: conteo de silabas en palabras

Recurso didactico digital: Educaplay

Actividad en Educaplay: test interactivo o juego de la ranita
Tiempo estimado: 40 minutos

Modalidad: presencial con el apoyo del recurso digital interactivo

2. Titulo Conteo de las silabas de las palabras mediante

actividades interactivas en Educaplay
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3. Objetivo de la guia

Contar correctamente el nimero de silabas Conteo de
las silabas de las palabras mediante actividades
interactivas en Educaplay de palabras sencillas
mediante una actividad interactiva en Educaplay,
para fortalecer el aprendizaje de silabas en
estudiantes de segundo afio de educacion general

basica

4. Destreza a fortalecer

Identificacion y conteo de silabas en palabras de uso
cotidiano, favoreciendo el desarrollo de la conciencia

fonologica y el proceso inicial de lectura y escritura.

5. Indicador de logro

Cuenta correctamente las silabas de palabras
sencillas mediante imagenes, sonidos y actividades

interactivas en Educaplay

6. Contenido de aprendizaje

Las palabras estan formadas por silabas. Una silaba
es un grupo de sonidos que se pronuncian en una sola
emision de voz. Algunas palabras tienen una silaba
como sol, otras tienen dos silabas como casa, y otras
tienen tres o mas silabas como pelota o mariposa.
Aprender a contar silabas ayuda a los estudiantes a
reconocer la estructura de las palabras y fortalece las
habilidades necesarias para leer y escribir

correctamente.

7. Palabras sugeridas para la

actividad

Sol = 1 silaba
Pan = 1 silaba
Casa = 2 silabas
Luna = 2 silabas
Pato = 2 silabas
Mesa = 2 silabas

Pelota = 3 silabas
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Tomate = 3 silabas
Zapato = 3 silabas

Mariposa = 4 silabas

8. Recursos

Computadora

Internet

Acceso a Educaplay

Actividad interactiva creada en Educaplay
Tarjetas silabicas

Imégenes relacionadas con las palabras trabajadas
Pizarra y marcador

Lista de cortejo para registrar el desempefio de los

estudiantes

9. Configuracion de la actividad en

Educaplay

Tipo de actividad: test interactivo o juego de la
ranita

Nombre de la actividad: ;cuantas silabas tiene la
palabra?

Instruccién para los estudiantes: observa cada
imagen, pronuncia su nombre y selecciona el nimero
correcto de silabas

Elementos de la actividad

Imagen de sol — 1 silaba

Imagen de casa — 2 silabas

Imagen de pelota — 3 silabas

Imagen de mariposa — 4 silabas

Tiempo sugerido: 8 a 10 minutos

Intentos permitidos: 2 intentos
Retroalimentacion sugerida

Respuesta correcta: "genial, contaste las silabas
correctamente".

Respuesta incorrecta: "repitamos la palabra,

aplaudiendo en cada silaba".
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10. Desarrollo metodoldgico de la guia

Inicio: motivando y activando conocimientos previos
El profesor comenzara la leccién con un cordial
saludo a los alumnos y presentando el tema: "hoy
aprenderemos a contar las silabas de las palabras".
Luego apareceran imagenes familiares como una
casa, una pelota, una luna y una mariposa.
Posteriormente realizard una dindmica denominada
“las palmas de las palabras”. Los estudiantes
escuchan la palabra y aplauden cada silaba. Por
ejemplo:

Casa (2 aplausos)

Pe-lo-ta (3 palmas)

Ma-ri-po-sa (4 aplausos)

Esta actividad permitird a los estudiantes determinar
el nimero de silabas antes de utilizar una herramienta
digital. Desarrollo: actividad interactiva en
Educaplay

El profesor proyectara la actividad creada por
Educaplay y explicara las instrucciones. Los
estudiantes miraran la imagen, pronunciaran la
palabra y elegiran el nimero apropiado de silabas. Si
la actividad se realiza mediante proyeccion, los
estudiantes se turnan para participar. Si se dispone de
dispositivos tecnologicos, podran funcionar de forma
individual o en parejas. Durante el desarrollo, el
docente realizara preguntas orientadoras:

(Cuantas veces abriste la boca para decir la palabra?
(Cuantas palmadas diste?

(Cuantas silabas tiene una palabra?

El profesor reforzara constantemente la correcta

pronunciacion de cada palabra.
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Conclusion: retroalimentacion y consolidacion.

Al finalizar la actividad, el profesor revisara los
resultados y seleccionard algunas palabras para
repetir el nimero de silabas. Los estudiantes
participan nuevamente usando palmas o movimientos
corporales para representar las silabas. Finalmente,
responderan a la pregunta: ;qué aprendimos hoy?
Cabe senalar que de ellos han aprendido a contar

silabas en las palabras.

11. Evaluacion de refuerzo

La evaluacion se realizara mediante observacion
directa y revision de los resultados de Educaplay.
Lista de verificacion

Criterio 1: pronunciar correctamente las palabras
presentadas.

Logrado  enproceso _ nologrado
Criterio 2: contar correctamente las silabas de la
palabra.

Logrado  enproceso  nologrado
Criterio 3: seleccionar el nimero correcto de silabas
en Educaplay.

Logrado  enproceso  nologrado
Criterio 4: participar activamente durante la
actividad.

Logrado  enproceso  nologrado
Criterio 5: corregir errores mediante el apoyo en el
aprendizaje.

Logrado  enproceso  nologrado

12. accion de refuerzo

Los estudiantes con dificultades recitan silabas
usando palabras cortas, acompafadas de imagenes, y

aplauden.
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13. Resultado esperado Al final de la capacitacion, los estudiantes deberan

identificar y contar correctamente las silabas de

palabras simples, fortaleciendo la conciencia

fonologica necesaria para aprender a leer y escribir.

Actividad 3.

GUIA DIDACTICA INTERACTIVA 3

1. Datos informativos

Institucion: Unidad Educativa APCH

Nivel: educacion general basica

Subnivel: elemental

Grado: segundo afio de educacion general bésica
Area: lengua y literatura

Tema: segmentacion silabica

Recurso didactico digital: Educaplay

Actividad en Educaplay: completar y ordenar silabas
Tiempo estimado: 40 minutos

Modalidad: presencial con el apoyo del recurso digital interactivo.

2. Titulo Separo palabras en silabas mediante actividades

interactivas en Educaplay.

3. Objetivo de la guia Segmentar correctamente e palabras sencillas en
silabas mediante una actividad interactiva en
Educaplay, para fortalecer el aprendizaje de silabas
en estudiantes de segundo afio de educacion general

basica.

4. Destreza a fortalecer Separacion oral y visual de palabras en silabas,
favoreciendo el desarrollo de la conciencia

fonoldgica como base para la lectura y escritura.

5. Indicador de logro Separa correctamente palabras sencillas en sus
silabas mediante imagenes, sonidos y ejercicios

interactivos en Educaplay.
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6. Contenido de aprendizaje

La segmentacion silabica se define como el proceso

de dividir una palabra en las diferentes silabas que la

constituyen. La cantidad de silabas de una palabra

equivale a una determinada cantidad de emisiones

vocales que la componen. Por ejemplo, la palabra

“casa” se segmenta en dos silabas: ca-sa; la palabra

“mariposa’ se segmenta en cuatro silabas: ma-ri-po-

sa. La segmentacion de las palabras en silabas supone

una comprension de su estructura, lo cual es

favorable para la lectura, la escritura y la correcta

pronunciacion.

7. Palabras sugeridas para la

actividad

Casa = ca-sa

Mesa = me-sa

Pato = pa-to

Sapo = sa-po

Pelota = pe-lo-ta
Mariposa = ma-ri-po-sa

Camiseta = ca-mi-se-ta

8. Recursos

Computadora

Internet

Acceso a Educaplay

Actividad interactiva creada en Educaplay

Tarjetas con silabas

Pizarra y marcador

Lista de cortejo para registrar el desempefio de los

estudiantes.

9. Configuracion de la actividad en

Educaplay

Tipo de actividad: completar espacios u ordenar

palabras.

Nombre de actividad en Educaplay: separo

palabras en silabas.
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Instruccion para los estudiantes: observa la
imagen, pronuncia la palabra y ordena correctamente

las silabas que la forman.

Elementos de la actividad

e (a-sa=casa
e Me-sa =mesa
e Pa-to = pato
e Sa-po = sapo
e Pe-lo-ta = pelota
e Ma-ri-po-sa = mariposa
e (Ca-mi-se-ta = camiseta
Tiempo sugerido en Educaplay: 8 a 10 minutos

Intentos permitidos: 2 intentos

Retroalimentacion sugerida

Cuando el alumno lo haga bien, se reforzara con
frases como "Genial, lograste separar las silabas
correctamente". Cuando el alumno se equivoque se
guiaré por preguntas como: “;Cudantas palmadas
tiene la palabra?”, “;Qué silaba escuchamos

primero?”. o "Digamos la palabra mas despacio".

10. Desarrollo metodoldgico de la guia

Inicio: Motivando y activando conocimientos previos
El profesor comenzara la leccion saludando
calurosamente a los alumnos y recordando la
actividad anterior relacionada con el conteo de
silabas. Luego presentara el tema explicando que las
palabras se pueden dividir en partes mas pequenas
llamadas silabas. Luego apareceran iméagenes
familiares como una casa, una mesa, una luna y una
pelota. Los estudiantes pronunciaran cada palabra y
aplaudiran cada silaba. Luego, el maestro escribira
las palabras en la pizarra y mostrard como se separan:

® cCasa — casa
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e Pelota — pe-lo-ta

e Zapatos — za-pa-to

e Mariposa — ma-ri-po-sa
Para reforzar el aprendizaje, realizaras una dinamica
Ilamada "tren de silabas", donde cada alumno
representa una silaba y se une para formar una
palabra completa.
Desarrollo: Actividad interactiva en Educaplay
El profesor proyectara la actividad creada por
Educaplay llamada "Divido palabras en silabas".
Antes de empezar, les explicara las instrucciones,
diciéndoles que tienen que mirar la imagen, decir la
palabra y ordenar las silabas. Si solo hay un
proyector disponible, los estudiantes se turnan para
participar. El profesor mostrara una imagen y pedira
a los alumnos que identifiquen las silabas que
componen la palabra. Si hay dispositivos
tecnologicos disponibles, los estudiantes trabajaran
individualmente o en parejas y resolveran la
actividad de forma independiente. Durante la
actividad, el docente hace preguntas de seguimiento,
por ejemplo:
(Cuantas silabas tiene una palabra?
(Qué silaba escuchamos primero?
(Qué silaba viene después?
(La palabra termina en "ta" o "to"?
Ademas, reforzara constantemente la pronunciacion
clara y pausada de las palabras para facilitar la

segmentacion de silabas. Conclusion:

retroalimentacion y consolidacion.

80




4 KR ETSEAD
DEBOLIVAR

FACULTAD DE

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE

| LA EDUCACION

Al final de la actividad, el profesor revisara los
resultados y seleccionara algunas de las palabras que
causaron mayor dificultad. Posteriormente, escribira
las palabras en la pizarra y pediré a los alumnos que
las divida en silabas, utilizando diferentes colores
para cada una. Finalmente, los estudiantes
participaran en "Rompecabezas de silabas" donde
tendran que reconstruir palabras utilizando tarjetas de
silabas. Finalmente, el profesor hard una pregunta:
(Qué aprendimos hoy? Los estudiantes deben
responder que han aprendido a dividir palabras en
silabas. El profesor los felicitara por su participacion
y les explicard que esta habilidad les ayudara a leer y

escribir mejor.

11. Evaluacion de refuerzo

La evaluacion se realizara mediante observacion
directa y registro de los resultados obtenidos en
Educaplay. Se evaluara si el estudiante es capaz de
identificar, separar y ordenar correctamente las
silabas de las palabras a procesar. Lista de
verificacion

Criterio 1: Pronunciar correctamente las palabras
presentadas.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 2: Determinar el nimero de silabas de una
palabra.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 3. Dividir correctamente las palabras
sencillas en silabas.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 4: Ordenar correctamente las silabas en

Educaplay.
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Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 5: Participar activamente durante la
actividad interactiva.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 6: Corregir errores bajo la direccion del
profesor.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:

12. Accion de refuerzo

Para los estudiantes con dificultades, el maestro
trabajara con palabras de dos silabas usando
imagenes, tarjetas de silabas y aplaudiendo.
Posteriormente, irds aumentando gradualmente la
complejidad con palabras de tres y cuatro silabas. La
actividad también se puede repetir en Educaplay para

mayor practica y refuerzo individual.

13. Resultado esperado

Al final del manual, los estudiantes deberan dividir
correctamente las palabras simples en silabas,
participar activamente en la actividad Educaplay y
fortalecer la conciencia fonolodgica, que es la base
para aprender a leer y escribir. Esta guia prepararé a
los estudiantes para la proxima actividad que

involucra la construccion de palabras usando silabas.
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GUIA DIDACTICA INTERACTIVA 4

1. Datos informativos

Institucion: Unidad Educativa Angel Polibio Chaves

Nivel: educacion general basica

Subnivel: elemental

Grado: segundo afio de educacion general basica

Area: Lengua y Literatura

Tema: formacion de palabras con silabas

Recurso didactico digital: Educaplay

Actividad en Educaplay: formacion de palabras con silabas
Tiempo estimado: 40 minutos

Modalidad: presencial con el apoyo del recurso digital interactivo

2. Titulo Formo palabras con silabas mediante actividades

interactivas en Educaplay

3. Objetivo de la guia Construir adecuadamente palabras sencillas a
partir de silabas mediante una actividad interactiva
en Educaplay, con el fin de reforzar el aprendizaje
de la lectura y escritura de los estudiantes del

segundo afio de Educacion General Basica.

4. Destreza a fortalecer Construccion de palabras a partir de silabas con el
objetivo de favorecer la conciencia fonoldgica y el

avance progresivo de la lectura y escritura.

5. Indicador de logro Forma adecuadamente palabras sencillas a partir
de la orden de silabas usando imagenes, sonidos y

actividades interactivas en Educaplay.

6. Contenido de aprendizaje Las palabras se encuentran conformadas por
silabas que se disponen bajo un orden
preestablecido. Cuando las silabas se organizan

adecuadamente, forman palabras. Eso si, cuando
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se organizan las silabas y se disponen de manera
correcta, las silabas que se conforman son
palabras con significado. Asi, las silabas “ca” y
“sa” forman la palabra “casa”; las silabas “pe”,
“lo” y “ta” forman la palabra “pelota”. Aprender a
construir palabras a partir de silabas ayuda a los
alumnos en el reconocimiento de estructuras
lingiiisticas, en la ampliacion del 1éxico y en la
consolidacién de las habilidades de busqueda de la

lectura y la escritura.

7. Palabras sugeridas para la Casa = ca-sa
actividad Mesa = me-sa
Pato = pa-to
Sapo = sa-po

Pelota = pe-lo-ta
Mariposa = ma-ri-po-sa

Camiseta = ca-mi-se-ta

8. Recursos e Computadora

e Internet

e Acceso a Educaplay

e Actividad interactiva creada en Educaplay

e Tarjetas con silabas moéviles

e Imagenes relacionadas con las palabras
trabajadas

e Pizarra y marcador

e Lista de cortejo para registrar el

desempeio de los estudiantes

9. Configuracion de la actividad en Tipo de actividad: ordenar palabras

Educaplay Nombre de la actividad en Educaplay: Formo

palabras con silabas
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Instruccion para los estudiantes: observa la
imagen, lee las silabas presentadas y ordénalas
correctamente para formar las palabras
correctamente.
Elementos de la actividad

e Sa-ca=casa

e sa-me = mesa

e na-lu=luna

e to-pa =pato

® po-sa =sapo

e ta-pe-lo = pelota

e ma-te-to =tomate

e pa-to-za = zapato

e ri-sa-ma-po = mariposa

e mi-se-ta-ca = camiseta
Tiempo sugerido en Educaplay: 8 a 10 minutos
Intentos permitidos: 2 intentos
Retroalimentacion sugerida
Una vez que el alumno entienda esto, se reforzara
con frases positivas como:
"Genial, acertaste con el nombre." "Muy bien,
pusiste las silabas en el orden correcto". Cuando
un estudiante comete un error se guiara por
preguntas como:
— ¢ Qué silaba escuchamos primero?
";Quién podria ir el ultimo?"

— Digamos la palabra otra vez.

10. Desarrollo metodolégico de la guia | Inicio: Motivando y activando conocimientos

previos
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El profesor comenzara la leccion saludando
calurosamente a los alumnos y recordando las
actividades anteriores con reconocimiento, conteo
y division de palabras. Posteriormente mostrara
varias tarjetas con silabas escritas y preguntara:
(Podemos formar palabras con estas silabas?
Los estudiantes sugeriran respuestas y el profesor
colocara ejemplos sencillos en la pizarra:

e casa=casa

e na-lu=luna

e to-pa =pato

® po-sa =sapo

e ta-pe-lo = pelota

e ma-te-to =tomate
Luego crearas una dinamica llamada "Silabas de
viaje". A cada alumno se le entrega una tarjeta con
una silaba y debe buscar a sus companeros para
formar una palabra completa. Esta actividad te
ayudaré a comprender que las silabas deben
ordenarse correctamente para formar palabras
significativas. Desarrollo: Actividad interactiva en
Educaplay
El profesor proyectara la actividad "Hago palabras
con silabas" creada por Educaplay. Antes de
empezar, se les explicaran las instrucciones,
pidiéndoles que miren la imagen y ordenen las
silabas que se muestran para formar la palabra
correctamente. Si la actividad se realiza utilizando
un proyector, los estudiantes se turnan para
participar. El profesor mostrara una imagen y

pedira a los alumnos que identifiquen qué silaba
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debe colocarse primero, cual después y cual al
final. Si se dispone de equipamiento tecnologico,
los estudiantes resuelven la leccion de forma
individual o en parejas. Durante la actividad, el
docente hace preguntas capciosas como:

e /Qué palabra representa esta imagen?

e /Qué silaba escuchamos primero?

e /Qué silaba continua?

e ;Esta la palabra formada correctamente?
Ademas, reforzara la lectura oral de cada palabra a
medida que se va creando.

Conclusion: retroalimentacion y consolidacion.
Al finalizar la actividad de Educaplay, el profesor
repasara los resultados y seleccionara algunas
palabras para reconstruir juntas en la pizarra. Los
estudiantes utilizaran las tarjetas de silabas para
modificar las palabras desarrolladas en clase.
Posteriormente hardn una lectura grupal de las
palabras construidas. Como actividad final, el
profesor desarrollaré el juego “Yo construyo y
leo”, donde los alumnos tendran que formar una
palabra y leerla correctamente frente a sus
compaifieros. Finalmente, preguntara:

(Qué aprendimos hoy? Los estudiantes deben
responder que han aprendido a formar palabras
usando silabas. El maestro agradecera la
participacion y explicard que esta habilidad

facilitara la lectura y la escritura.

11. Evaluacion de refuerzo La evaluacion se realizara mediante observacion
directa y registro de los resultados obtenidos en

Educaplay. Se evaluara la capacidad del alumno
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para ordenar silabas, formar palabras y leerlas
correctamente. Lista de verificacion

Criterio 1: Reconocer las silabas que componen
una palabra.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 2: Ordenar correctamente las silabas para
formar palabras.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 3: Formar correctamente palabras
sencillas en Educaplay.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 4: Leer correctamente las palabras
formadas.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 5: Participar activamente durante la
actividad interactiva.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:
Criterio 6: Corregir errores bajo la direccion del
profesor.

Logrado:  Enprogreso:  No logrado:

12. Accion de refuerzo Para los estudiantes con dificultades, el maestro
trabajara con palabras de dos silabas usando
tarjetas didécticas e imagenes concretas.
Posteriormente, la complejidad ird aumentando
gradualmente hasta incluir palabras de tres y
cuatro silabas. La actividad también se puede
repetir en Educaplay, permitiendo una mayor

practica individual y refuerzo del aprendizaje.

13. Resultado esperado Al final del manual, se espera que los estudiantes
formen correctamente palabras simples a partir de

silabas, participen activamente en la actividad

88



FACULTAD DE

y/ UNIVERSIDAD
ESTATAL UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

Educaplay y fortalezcan sus habilidades de lectura
y escritura. Esta guia preparara a los estudiantes

para el paso final: integrar y evaluar el aprendizaje

adquirido durante la propuesta didéctica.
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A2: Resolucion de tema por el Consejo Directivo de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

UEB FACULTAD DE cacc::“s
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

FETATAL OF BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 2 de abrl de 2026
RCD-FCESFH-UEB-0180.28 - 2026

El suscrito Decano de Ia Facultad de Ciencias de la Educacion. Sociales, Filosoficas v Humanisticas, Ledo. Javier Mammol
Escobar, MSc, Centifica que el Conssjo Directivo, en sesion ordinaria (05) del 1 de abril de 2026.

EN RELACION AL SEXTO PUNTO.- Analisis y resolucion de la mamriz con los tamas de los proyectos de investizacion, de
los estudiantes de la Unsdad de Intesracion Curricular de la Camrera de Educacion Basica. proceso de tiralacion 01-2026, periodo
academico PAO I marzo - julio 2026.

EL CONSEJO DIRECTIVO

CONSIDERANDO:

QUE, Ia Constnucion de 12 Republica dal Ecuador, en su amiculo 350 dispone: 'ﬁShmdeMxxnnSmwumcm
finalidad la formacion académsca y profisional con vision cientifica y humanista; la mvestizacion cientifica y tecnologica; la
innovacion. promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culnuras; la construccion de solucionss para los problemas dal
pass, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo™

QUE. Ia Ley Orzamica de Educacion Superior (LOES, 2019), El ardcule 17 de 1a Ley Orzanica de Educacion Superior vigente,
aanlalosxgmemzRxmm&hmmsable—"ElEstadoxecomceahsum\undade:yesmehspohmns
autonomia académsca, administradva, Snanciera y organica, acorde con los principios.

QUE.elelRegianamdehLmdaddeImegxnnCmmnlzdeht.memdadEsmaldeBohvumelAn 8.- Funcionss, -

Las funciones de 1a Unidad de Integracion Curricular de Ia carren son: 2) Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion
relacionada con el proceso de rulacion de acuerdo con lo establecido en el presente reglamento. b) Analiza la pertinencia de Jos
t=mas propusstos para las diferentes modafidades de titulacion v sugiers su aprobacion.

QUE, el Esatuto de Ia Universidad Estaal de Bolivar en & amiculo 44 - Amibuciones del Conssjo Darectivo, Ltenl ¢
manifiesta: Emitir resolucionss para el funcionamsento de la gestion adnunismativa, académica, investizacion y vinculacion de
la Facultad, acorde a ia normadiva legal.

QUE. =l Estaruro de la Universidad Estatal de Bolivar en 2l articulo 51.-Deberes v Amibuciones del Coordinadora de Carren,
litzral ¢) que expresa: Presentar informes del desarolio académico al Decano.

QUE, en Memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2026-013, de facha 27 de marzo de 2026, Ia Magister Daniela Ribadeneira,
Coordinadora de Ia Unidad de Integracion Curricular de 1a Carrera de Educacion Basica, en la que hace Ia entrega b matriz
con los temas de los proyectos de investizacion. de los estudsantss de la Unidad de Integracion Cumicular de la Camera de
Educacion Basica, proceso de tinilacion 01-2026, periodo académico PAO I marzo - julio 2026.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracion, titulado: “USO DE EDUCAPLAY COMO RECURSO
DIDACTICO Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE SILABAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO
DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA APCH EN EL PERIODO LECTIVO
MARZO- JULIO 2026 presentado por: VARGAS QUISHPE NICOL ALEXANDRA Y VEGA PAREDES LADY
NAGELY, estudiantes de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, proceso de titulacion
01-2026, penodo académico PAO I marzo — julio 2026, revisado y validado por el tutor/a: LIC. VICENTE TAMAYO
ARI.LIANO Profesor/a — Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas ¥
Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar”.

Notdguess.

- s

Lecdo. Javier Marmol Escobar, MSc.
DECANO

DEMuarcela N

Direccidn: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (S93) 3220 6059
www.ueb.e
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A3: Oficio dirigido a la Unidad Educativa para el desarrollo de la investigacion.
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Certificado de analisis
Compilatio Magister+ | UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR (UEB)

Proyecto de investigacion. Nicol

ID : 1469030840882 5ed 1509528020782 b 45203

Nombre del fichero - Proyecto d
Tamafio del archiva ariginal ; 127,
Nimero de palabras :
Numers de caraceres :

it Depositante : Vicer
Fecha de depésito
Tipa de carga - int

@ Resumen (seccivn 1/2)

Lacalizacién de los textos sospechosos en el documenta

Incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

@ Similitudes

Pasajes con similitudes a fuentes encontradas en diferentes colecciones.

(©) Deteccion de 1

stilisticamente ps

ximos a un texta generada por una 1A,
una prus

) diomas no reconacidos

Pasajes en los que parte el vocabulario utilizado no forma parte del diccionario de la lengua

Puede tratarse de u

ntento del autor de modificar el texto para evitar ser detectado.

No incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

0 Textos entre comillas

Pasajes entre comillas, a menudo indicativas de una cita.

fecha de fin de analisis ; 15 de junio de

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

6%

Textos sospechosos

4y

<1%

3%

E= Fuentes de similitudes
@ Similitudes
I It L8]

Fuente principal detectada

e Descripelones

Fuente menclonada [sin simllitudes detectadas)

N Descripriones

=®
2 i)
=

Similitudes Ubicaciones

DT B

<%

<im
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ANEXOS B- FOTOGRAFIAS

B1: Unidad Educativa APCH
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B2: Aplicacién de la guia de actividad de la plataforma Educaplay

B3: Aplicacion de la propuesta
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Anexo C- INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

C1: Formato de aplicacion de la guia de actividades.
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ANEXO E-MAPA

E1: Croquis de la Unidad Educativa APCH

Educa?@iva \

{deADbnl:

Colegio Femenino @
)Angel,Polibio Chavez &

ora

- Jp— {“‘d'o Ay

e

o/Ayoras

Transporte publico

Para obtener mas informacion, haz clic en las paradas
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