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V. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

En los tiempos actuales la tecnologia digital forma parte integral en cada una de las
actividades en la vida del ser humano, y en los Ultimos tiempos han tenido un impacto
significativo en el campo educacional. Por lo tanto, el proposito de este estudio
investigativo consistio en examinar las principales herramientas que nos ofrece la
educacion 4.0 para favorecer la ensefianza y el aprendizaje de la asignatura de la Fisica
en el nivel educativo de Bachillerato General Unificado. Para ello, se llevo a cabo una
revision sistematica de documentos que incluyeron articulos, tesis, capitulos de libros,
libros e informacion adicional que exponen los resultados de aprendizaje utilizando
herramientas digitales para la instruccion de la fisica. Para realizar esta investigacion
se utilizd el enfoque cuantitativo el mismo que nos permitié obtener resultados
estadisticos, y asi dar hipotesis sobre las falencias que tienen los estudiantes para el
aprendizaje, también se implementaron técnicas e instrumentos para la recoleccién de
datos como la encuesta, que permitieron llegar a obtener las respectivas conclusiones
y recomendaciones, se comprobd que la metodologia y did4ctica utilizadas en la
actualidad no son adecuadas para la juventud del siglo XXI, por tanto los docentes
deben capacitarse continuamente en el uso de las herramientas tecnolégicas que le
posibiliten desempefiarse de una mejor manera durante el proceso pedagdgico creando
en el aula un ambiente dindmico y mas atractivo para los estudiantes. Con la finalidad
de brindar a los docentes un material didactico se elaboré una guia de practicas donde
se pone a disposicién del docente algunas herramientas 4.0 como ejemplo se ha tomado
a los softwares interactivos PhET vy fisicalab. La educacion 4.0 implica el uso de los
recursos digitales y plantea la transformacion del rol de los docentes a través del
desarrollo de software educativo y plataformas virtuales. Ademas, se destaca la
importancia de contar con recursos humanos comprometidos y conectados a nivel

local, nacional e internacional en este nuevo paradigma educativo.

Palabras claves: Innovacion, herramientas digitales, ensefianza-aprendizaje, PhET,

fisicalab.
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V1. ABSTRACT

In current times, digital technology is an integral part of each of the activities in the life
of the human being, and in recent times they have had a significant impact in the
educational field. Therefore, the purpose of this research study was to examine the main
tools offered by education 4.0 to favor the teaching and learning of the subject of
Physics at the educational lever of the Unified General Baccalaureate. To do this, a
systematic review of documents was carried out that included articles, theses, book
chapters, books and additional information that expose the learning results using digital
tools for physics instruction. To carry out this research, the same quantitative approach
was used that allowed us to obtain statistical results, and thus give hypotheses about
the shortcomings that students have for learning, techniques and instruments for data
collection such as the survey were also implemented, which allowed us to obtain the
respective conclusions and recommendations, it was found that the methodology and
didactics currently used are not suitable for the youth of the 21 st century, therefore
teachers must be continuously trained in the use of the technological tools that allow
them to perform in a better way during the process Pedagogical creating in the
classroom a dynamic and more attractive environment for students. In order to provide
teachers with a didactic material, a practice guide was developed where some 4.0 tools
are made available to the teacher. As an example, PhET and fisicalab interactive
software has been taken. Education 4.0 involves the use of digital resources and
proposes the transformation of the role of teachers through the development of
educational software and virtual platforms. In addition, the importance of having
committed and connected human resources at the local, national and international

levels in this new educational paradigm is emphasized.

Keywords: Innovation, digital tools, teaching-learning, PhET, fisicalab
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VIlI.  INTRODUCION

La educacidn 4.0 se encamina en dotar a los estudiantes las competencias que requieren
para prosperar en una sociedad que evoluciona hacia lo digital y lo tecnoldgico. Esto
implica la adquisicion de habilidades en areas como las tecnologias de informacion y

comunicacidn, la programacién, inteligencia artificial, ciencias de datos, entre otros.

El problema de investigacion surge principalmente por la brecha digital, falta
de habilidades digitales, debilidad en la infraestructura tecnoldgica, brecha
generacional, en el ambito de la educacion los estudiantes pueden experimentar
dificultades preexistentes y obstaculizar el acceso igualitario a las oportunidades
educativas.

En la Unidad Educativa “Los Andes” se pudo evidenciar que esta
medianamente equipada con infraestructura adecuada para llevar a cabo este tipo de
cambio generacional en la educacion, sin embargo, existe la falta del acceso a la
tecnologia en los estudiantes por lo que algunos de ellos no cuentan con acceso a
dispositivos electrénicos como computadoras, teléfonos inteligentes o conexion a
internet de alta velocidad.

La presente investigacion que se titula “La Educacion 4.0 como herramienta
educativa en el proceso de ensefianza de la Corriente Eléctrica - Electricidad dirigida a
los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”, del
Canton Pillaro, Provincia de Tungurahua, durante el periodo 2023- 2024”, gracias al
desarrollo de este trabajo de investigacion se permitid dar a conocer las multiples
herramientas que nos brinda la educacion 4.0, para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de la Fisica.

La misma que generd una mejor calidad educativa en la institucion, asi como
la ensefianza-aprendizaje de la fisica en el Segundo de Bachillerato General Unificado,
de la misma manera permitié despertar el interés del saber tecnoldgico para un mejor
desarrollo de conocimientos, los mismos que tendran un impacto significativo. No solo
beneficiard a los estudiantes en el futuro de sus carreras estudiantiles, sino, servira

como modelo practico que seréa de gran utilidad para otros niveles o instituciones que
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enfrenten la misma problematica (deficiencia cognitiva para la comprension de la
fisica).

Este proyecto tiene como objetivo impulsar tanto a docentes como estudiantes
al uso de la tecnologia para impartir y receptar conocimientos, a través de una guia
didactica de actividades con herramientas tecnol6gicas y técnicas innovadoras que
brinda la educacion 4.0 como herramienta educativa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la corriente eléctrica - electricidad dirigida a los estudiantes de segundo

afo de bachillerato.
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1. TEMA

EDUCACION 4.0 COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA CORRIENTE ELECTRICA -
ELECTRICIDAD DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LOS ANDES” DEL CANTON
PILLARO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA, DURANTE EL PERIODO 2023-
2024.
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2. ANTECEDENTES

En la busqueda de informacién previamente realizada con respecto a las dos variables
(dependiente e independiente), que son fuente de estudio de este tema se encontré los

siguientes autores que hablan con respecto a esta investigacion.

Segun Barcenas & Velasco (2022), la educacion 4.0 surge como resultado de
la industria 4.0 y no tiene una definicidn concreta como tal, por lo que, se lo ha asociado
a diversas teorias y métodos de aprendizaje que estan vinculados al empleo, el
emprendimiento y obviamente a la pedagogia. Aparte, tiene como meta capacitar a una
persona integral y multifuncional para lograr su autorrealizacién de una manera

permanente.

Desde la perspectiva de Press (2020) manifiesta que la educacion 4.0 es una
orientacion educativa pragmatica, ya que se enfoca mas en los métodos que en las
teorias, dicho de otra manera, emplea metodologias de aprendizaje que omiten su

sustento cognitivo.

En la opinion de Ruiz & Barcenas (2019), la educacion 4.0 esta dirigida a la
creacion de los proyectos multidisciplinarios, complejos e importantes para la
aplicacion de nuevas estrategias metodoldgicas, para que asi, se preparen las
capacidades transcendentes expandiendo el aprendizaje, la memoria, la inteligencia y
la sensibilidad humana, creando con ello las interacciones culturales necesarias para la

convivencia, el trabajo y la participacion asertiva en un mundo digital.

Y en otra investigacion de Huerta Jiménez & Velazques Albo (2021) en esta
propuesta educativa el aprendizaje ocurre todo el tiempo, no necesita un lugar en
especifico (salon de clases). A lo largo de su vida, los estudiantes se encuentran en
corrientes de aprendizaje que se extienden mas alla del entorno escolar. El rol del
docente es ser guia, creador de estrategias de ensefianza innovadoras, un planificador
de actividades grupales basadas en el ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), el
propdsito del profesorado que aplican este tipo de iniciativa pretende conducir que los

estudiantes se conviertan en lideres y otorgar el poder de auto educarse.

25



3. PROBLEMA
3.1 Descripcion del problema

En los ultimos tiempos, la educacion ha experimentado una serie de cambios drasticos,
por lo que se vio en la necesidad de ir implementando nuevas tecnologias para mejorar
el proceso de ensefianza y aprendizaje. La educacion 4.0 es la ultima renovacion en la
ensefianza. Esto representa una transformacion de paradigmas en entorno a las nuevas
herramientas tecnoldgicas y las dificultades que los estudiantes enfrentaran en un

futuro.

En algunos paises del mundo la educacion hace frente a un sin nimero de
problematicas, segun Orduz (2019) declara que algunas de esas problematicas son: la
poca innovacion en las metodologias de la ensefianza, sistemas de carrera docente poco
eficaces, carencia de fundamento normativo de politicas publicas y supresion de

recursos econémicos, eliminacion de programas educativos, entre otros.

Ecuador es uno de los paises donde se presentan una serie de limitaciones al
momento de aplicar la educacion 4.0, a continuacion, se detallaré algunas de ellas. La
falta de acceso equitativo a la tecnologia y la brecha digital también pueden ser barreras
para la implementacion exitosa de la educacién 4.0. En algunos casos, las instituciones
educativas pueden no tener los recursos necesarios para proporcionar tecnologia de
calidad a todos los estudiantes y docentes. La equidad digital es un problema realmente
importante que presentan las instituciones educativas en el pais, debido a que en la
practica se observa insuficiente formacion tecnoldgica con fines educativos por parte
de los docentes, un limitado uso de las TICs como material didactico y la persistencia
en el uso de metodologias tradicionales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La aplicacion de la educacién 4.0 implica la integracion efectiva de la
tecnologia y enfoques innovadores en el proceso educativo. En primera instancia, esta
problemaética se debe a la falta de capacitaciones y recursos adecuados. No todos los
educadores han recibido la formacion necesaria para integrar efectivamente la

tecnologia en la ensefianza de su asignatura.
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Ademas, otros factores podrian ser el miedo al cambio y la resistencia a
abandonar métodos tradicionales. Algunos docentes pueden sentirse mas comodos con
enfoques pedagogicos convencionales y pueden percibir la tecnologia como una

amenaza o una distraccién en lugar de una herramienta Util.

La falta de apoyo gubernamental, segun la UNICEF, solo un 37% de los
hogares en el Ecuador poseen Internet, lo que implica que los estudiantes tengan
dificultades de reforzar la educacion usando las herramientas tecnoldgicas, siendo la
zona rural la mas afectada por la falta de los recursos tecnologicos, lo que provoca que
la Educacion 4.0 sea todo un reto emplearla, siendo uno de los paises que siguen

estancados en una educacién caduca y poco evolutiva (Quezada, 2022).

En la Unidad Educativa “Los Andes” es evidente que los estudiantes de
Segundo de Bachillerato en el area de fisica, presentan problemas en el aprendizaje,
puede deberse a que los docentes no se arriesgan a presentar nuevas estrategias
metodoldgicas que brinda la Educacion 4.0, a pesar de que la institucién si cuenta con

las herramientas necesarias para su aplicacion.

Una vez encontrado el problema para el desarrollo de este estudio, es
fundamental enfatizar que los tiempos ya no son los mismos, que el docente no debe
continuar ensefiando de la misma manera que lo hacian hace afios atras, ya que en la
actualidad los estudiantes son mas activos, prefieren aprender de formas creativas que
impacten a su vida, rompiendo los roles y dando la oportunidad que el estudiante se
sienta tranquilo a la hora de aprender, la propuesta planteada en la presente
investigacion implica introducir una perspectiva centrada en las experiencias y
necesidades de los docentes y estudiantes, se debe reconocer la importancia de
estrechar una relacion con los alumnos de la generacion actual, se lo puede hacer
mediante el uso de estrategias que despierten su interés y atencion en las tematicas que
el docente busca ensefiar. De tal manera, se pretende no solo mejorar la capacidad de
atencion de los estudiantes, sino también fortalecer sus habilidades para resolver
problemas, fomentar el pensamiento critico y cientifico y algunos otros aspectos

significativos para su desarrollo académico.
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3.2 Formulacion del problema

¢Cémo repercute la Educacion 4.0 como herramienta educativa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la corriente eléctrica-electricidad dirigida a los estudiantes
de segunde de bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”, del Canton Pillaro,

Provincia de Tungurahua, durante el periodo 2023-2024?
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4. JUSTIFICACION

La educacion 4.0 es una propuesta educativa que busca adaptarse a la nueva realidad,
caracterizada por la conectividad y la tecnologia que hoy en dia se vive. Su principal
objetivo es lograr beneficiar a los estudiantes y mejorar el desarrollo de sus
competencias. La educacion 4.0 ofrece un aprendizaje activo, es decir, brinda la
oportunidad a los alumnos de participar en su proceso de aprendizaje. Dota a los
estudiantes la capacidad de resolver problemas reales. Facilita un feedback continuo

entre los estudiantes y docentes.

La educacion 4.0 también conocida como educacion digital o educacién
tecnologica, es fundamental en el contexto actual y futuro por distintos argumentos.
Este tipo de educacion se centra en desarrollar habilidades relevantes para el siglo
actual, como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la creatividad, la

colaboracién y la alfabetizacion digital.

Ademas, la educacion 4.0 incorpora juegos y entornos virtuales que
incrementan el aprendizaje, ensefianza y la cooperacidn entre estudiante y docente,
pasando a ser la base de la ensefianza. La evaluacion y supervision del proceso creativo
constantemente mejora y genera progreso en la creacion de los conocimientos (Baroni,
2021).

En la actualidad, la educacion 4.0 es necesaria porque el mundo estd en
constante cambio y evolucién. La tecnologia esta transformando la forma en que
vivimos, trabajamos y aprendemos. La educacion 4.0 prepara a los estudiantes para
enfrentar los desafios del presente siglo, como la automatizacion, la inteligencia
artificial y la robética. Los estudiantes deben estar preparados para trabajar en un
mundo cada vez mas digital y globalizado. La educacion 4.0 les brinda las herramientas
necesarias para tener éxito en este entorno que esta en constante cambio (Sulbaran,
2023).

Ademas, brinda la capacidad de adaptarse a los cambios tecnologicos, debido a

la répida evolucion tecnologica. Asi mismo, la aplicacion de las tecnologias de
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informacidn y comunicacién (TICs), de acuerdo a las necesidades individuales de los

estudiantes, como también la innovacion en los métodos de ensefianza.

La educacién tradicional si ha contribuido en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pero a lo largo de la historia se ha evidenciado falencias tanto en sus
métodos como su eficiencia. Segiin Galvan Cardoso y Siado Ramos (2021) mencionan
que, “el proceso educativo se ha visto influenciado por el método tradicional, habitos
mecanicos y repetitivos, por lo que los estudiantes no se incentivan a aprender y
cooperar activamente” (pag. 4). En respuesta a ello, esta innovadora instruccion,
incluye métodos activos, habilidades blandas como: colaboracion, pensamiento critico,
planificacion, empoderamiento de los estudiantes, etc. y tecnologias, ademas de
facilitar la interaccion entre estudiantes, profesores y entidades externas, crea también
condiciones favorables para la creacion, el intercambio y la explotacidn de experiencias

y de los propios conocimientos de los estudiantes.

Desde el punto de vista de Gonzalez Gonzélez, Ojeda Chimborazo y Pinos
Coronel (2020) manifiestan que, al aplicar correctamente las TIC y redes sociales como
herramientas accesibles para todos, el rol del docente y estudiante se transforma
positivamente, de esta manera se reforma la educacion tradicional hacia un aprendizaje
interactivo y colaborativo a través de distintas aplicaciones (WhatsApp, Zoom, Google
Meet, etc.), donde también permite que los padres de familia se involucren al triangulo

educativo de este proceso (pag. 3).

La educacion 4.0 aprovecha las tecnologias de vanguardia como inteligencia
artificial, realidad virtual, realidad aumentada, aprendizaje automatico y analisis de
datos. De esta manera, intenta deshacerse de los métodos pedagdgicos tradicionales y

adopta un enfoque de aprendizaje personalizado.
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5. OBJETIVOS
5.1 Objetivo General

Fundamentar la educacion 4.0 como herramienta educativa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la corriente eléctrica - electricidad dirigida a los estudiantes de segundo
de bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”, del canton Pillaro, provincia de

Tungurahua, durante el periodo 2023- 2024.
5.2 Objetivos especificos

o Identificar las dificultades que se presentan al momento del aprendizaje de
corriente eléctrica-electricidad de los estudiantes de segundo de bachillerato.

e Clasificar las diferentes herramientas que ofrece la educacion 4.0 para el
aprendizaje de electricidad con los estudiantes de segundo de bachillerato.

e Construir una guia didactica de actividades con herramientas tecnologicas y
técnicas innovadoras que brinda la educacion 4.0 como herramienta educativa
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la corriente eléctrica - electricidad
dirigida a los estudiantes de segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Los Andes”, del cantén Pillaro, provincia de Tungurahua, durante el periodo
2023- 2024
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6. MARCO TEORICO
6.1 Teoria cientifica

6.1.1 ¢Qué es la educacion?
Empleando las palabras de Ledn (2007) expresa que, la educacion es un todo
individual, dinamicay tiende a prolongarse debido a una extrafia fuerza de inercia. Pero
también esta sujeto a cambios radicales, momentos de dificultad y confusion en los que
pocas personas saben cémo actuar; surgen de conflictos, deficiencias, decisiones
erroneas y cambios repentinos. Es necesario saber que la educacion cambia porque el

tiempo asi lo dispone.

Asi mismo, manifiesta que la educacién busca la excelencia y la seguridad del
ser humano. Este es el camino hacia la libertad. Al igual que la verdad, la educacion
nos hace libre. De ahi la oposicion mas compleja de la educacion: la educacion intenta
ofrecer libertad a la persona, pero requiere disciplina, obediencia, liderazgo y se guia
por sefiales que indican compromiso y, a veces, autoritarismo, decision y direccion.
(Ledn, 2007)

Por su parte, Paulo Freire (1975) citado por Rodriguez (2021) opina que “La
realidad del estudiante como un acto colectivo critico con su cultura, sus significados,

identidades y defensas conocidas dentro de su educacion” (pag. 148).

En la actualidad la educacion enfrenta grandes retos, debido a ello, se debe
entender que la educacion tiene una dimension ontoldgica porque busca decodificar,
interpretar y entender como la realidad funciona de una determinada forma. Ademas,
tiene un aspecto ético porgue segun los antiguos griegos, “se educa a través de la
virtud”, lo que se aplica a los valores, ideas y la vida misma. No tiene un orden

metafisico, pero si una posicion histérica. (NUfiez, 2023)

Por lo tanto, se entiende que la educacion es un proceso global que incluye la
obtencidn de aprendizajes, competencias y valores, lo que fomenta al desarrollo pleno
de las personas y contribuye positivamente a la sociedad.
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6.1.2 ¢Qué es el aprendizaje?
El aprendizaje es el proceso donde la persona adquiere las habilidades, destrezas,
conocimientos, conducta y valores producto de la experiencia propia o inducida por
otra persona. También, se puede aprender mediante el estudio, la observacién, el
razonamiento o intuicion, donde la persona puede cambiar su forma de ser y asi mejorar

0 desmejorar segun de cémo se haya impartido los conocimientos.

Para Gagné (1965) “el aprendizaje es un cambio a la disposicion y a las
capacidades de las personas que puedan mantenerse como son y no es atribuible
simplemente al proceso del desarrollo de la persona”; es decir, que los procesos

cognitivos involucrados se refinan y preservan.

Gagné hace entender que el aprendizaje es el resultado de la interaccion de las
personas que rodea y el ambiente donde el individuo se encuentra, en otras palabras, la

persona se ve influenciado segun el lugar donde haya crecido.

Mientras que Hilgard (1979), ve al aprendizaje como un proceso en el cual una
actividad se crea o cambia segun en la situacion en la que se encuentre, no es mas que,
la capacitacion, recepcion, incorporacion y utilizacion de los conocimientos adquiridos
por el individuo para salir de diferentes circunstancias en las que se podia ver

involucrado.

Asi mismo Knowles, Holton, y Swanson (2001), expresan que el aprendizaje
es una esencia o un cambio producido por la misma experiencia del sujeto, pero divide
el aprendizaje en tres etapas: el aprendizaje como producto, que pone como el
aprendizaje como el resultado final de la experiencia, el aprendizaje como proceso,
aqui destaca el trayecto que paso la experiencia para de ahi obtener un resultado y el
aprendizaje como funcion, realza algunos aspectos criticos para un buen aprendizaje
(motivacidn, retencidn, la transferencia de conocimientos) los cuales hacen posibles el

cambio de conducta de la persona.

Esto hace entender que el aprendizaje es un proceso variado o diverso donde

implica la adquisicion de conocimientos, destrezas y comportamiento a traves de la
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experiencia, siendo esta esencial para el desarrollo personal, educativo y profesional
de las personas, cabe mencionar que el aprendizaje nunca se detendra e ira
evolucionando segun vaya pasando el tiempo, y las personas nunca dejaran de aprender

para asi formarse como tal.

6.1.3 Teoria Constructivista
La teoria de Piaget (1936) explica esencialmente como un nifio puede construir un
modelo mental del mundo en el que vive. Para el campo de la educacion, esto
proporciona una base tedrica para implementar diferentes métodos de ensefianza que
los investigadores muchas veces quieren probar mediante su aplicacion en un entorno

académico. (Sanchez, 2019)

Ademés Loor Rivadeneira, Bravo Cedefio y Saldarriaga Zambrano (2016)
redactan en su libro que en este modelo educativo constructivista, se le considera a la
persona como un autogestor del aprendizaje que recibe de acuerdo al entorno donde
esté ubicado o rodeado, y que este mismo pueda interpretarlas de acuerdo a sus
conocimientos previos, y asi, conseguir unas nuevas experiencias, en este contexto se
puede interpretar que la trayectoria que ha tenido la persona adquiriendo aprendizaje a

lo largo de su vida sirve para crear nuevas estructuras mentales.

Para Piaget, en su teoria llego a la conclusion de que la autoeducacion (donde
el estudiante es el autogestor de su propio conocimiento a partir de las experiencias que
este mismo haya adquirido, conocimientos impartidos o creados por el docente,
aprendizaje a base de la comprensién del dicente), es uno de los mejores métodos para
aprender y comprender un tema en especifico. El conocimiento adquirido se generaliza
mas facilmente en otros contextos y serd mas efectivo o estable con el tiempo y con
esto el alumnado aumentan su propia capacidad para generar los conocimientos propios

por si mismo.

Desde el punto de vista de Guerra Garcia (2020), describe que, al aplicar el
constructivismo para llevar a la préctica la planificacion y desempefio de una clase, se

necesita que el docente centre cuidadosamente su trabajo en el tipo de teoria
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constructivista que considere mas eficaz para su tarea, se debe tomar en consideracién
que el constructivismo es un paradigma epistemologico de la ciencia que intenta
resolver la interrogante trascendental ;Como construye su conocimiento el ser

humano?

Para dar respuesta a esta pregunta, se debe entender que el ser humano
desarrolla su conocimiento de manera activa a través del intercambio de experiencias,
de su entorno e integrar los nuevos saberes con los ya existentes. De tal manera, que
conforme se desarrolla y modifica la experiencia, el estudiante ampliara su grado

cognitivo y aprendizajes.

Para Vygotsky (1978) citado por Bolafio Mufioz (2020), indica que el
aprendizaje es el resultado del desarrollo histérico y social que haya tenido la persona
donde el lenguaje juega un papel importante para que esto ocurra. El entorno social
donde el dicente se encuentra es esencial para la adquisicién de los conocimientos y
experiencias, lo que da a entender que la informacion recién recibida se integra a las

que ya se haya obtenido con anterioridad y en la propia estructura mental del estudiante.

El aprendizaje significativo de David Ausubel, relaciona los saberes con la
informacion que una persona tiene, con la incorporacion de conocimientos nuevos,
ademas las personas deben ser capaces de crear sus propios conocimientos o su propia
informacidn para asi mejorar sus procesos mentales y las habilidades basicas, en este
aspecto la principal influencia en el aprendizaje es que los estudiantes ya conocen de

su nivel cognitivo. (Estrella Acencio, 2021)

Estrella Acencio (2020) menciona que “El principal atributo de Ausbel al
constructivismo fue la teoria del aprendizaje significativo, cuyo cimiento fue la

construccion del conocimiento a través del hallazgo de contenido” (pag. 7).

6.1.4 Teoria Conectivista
La teoria conectivista es una iniciativa implantada por Stephen Downes y George
Siemens, donde dicha teoria busca adaptarse al aprendizaje en la era digital, adoptando

como base otras teorias como el conductismo, cognitivismo y el constructivismo, para
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que se pueda explicar el resultado que ha tenido la tecnologia en la educacion. Ademas,
esta teoria se enfoca en la implementacion de la tecnologia como herramienta
educativa, lo que provoca que el docente tenga un papel de orientador y mediador de
conocimientos y de ser un capacitador para que el estudiante pueda utilizar las

herramientas tecnoldgicas de una manera més efectiva y confiable.

Fernando (2016) redacta que “El conectivismo hace referencia, que el
conocimiento se divide segun la red de conexiones, y, por ende, el conocimiento

depende netamente de la capacidad de desarrollar y de atravesar esas redes” (pags. 98-

112).

Lo que nos da a entender que el conectivismo no es mas que la implementacion
de la tecnologia para el proceso de ensefianza-aprendizaje en las instituciones
educativas, la comunidad educativa debe entender que la educacion se esta trasladando

a la era digital.

Para Siemens (2009), menciona que “El conectivismo es una teoria de
aprendizaje que se adapta a la era digital” (pags. 2-12). Es una teoria que se ve como
una nueva propuesta para la ensefianza utilizando las herramientas digitales,
incluyendo los sitios Webs o Internet, para que asi se pueda manipular y aprovechar su

contenido para un aprendizaje dirigido y también para el autoaprendizaje.

El conectivismo también esta ligada a la ensefianza y aprendizaje de la fisica,
como afirma Gutiérrez (2012) que “El conectivismo también tiene un gran efecto para
el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de la fisica porque gracias a las
plataformas digitales y fuentes informativas que se puedan hallar en el Internet, los
estudiantes tienen la facilidad de realizar experimentos virtuales para que asi puedan
comprobar las leyes y teorias que nos brinda la fisica en los diferentes niveles de
educacion” pags. (111-122).

Las necesidades que la sociedad presenta en su vida cotidiana, especialmente
en la de mejorar la educacion para las futuras generaciones, ha hecho que las industrias

creen herramientas que puedan facilitar con esta constante evolucion, se debe tener en
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cuenta que este proceso es sempiterno (tendra un inicio, pero no un final), ird
avanzando conforme la sociedad también avance. Las herramientas tecnologicas
ayudan con un sin numero de informacion y de cualquier tipo, es por ello que tanto
docentes como padres de familia deben convertirse en guias y mentores para que sus
estudiantes e hijos puedan aprovecharlas al maximo, ademas, tienen que controlarlos
para que no se distraigan con cualquier otro tipo de distractores que se puede presentar

en la navegacion en Internet.

Como muchos autores estan de acuerdo de ver a la teoria conectivista como una
nueva especulacion educativa, hay otros que no lo ven como tal, como nos dice
Willingham (2007) que “La teoria conectivista no es mas que entender y comprender
sobre la tecnologia que hoy en dia se tiene como parte de la actividad cognitiva de si

misma, mas no para otros aprendizajes”.

Asi como hay autores que sefialan que el cognitivismo como una teoria de
aprendizaje y otros lo ven como una nueva perspectiva pedagogica discrepando ideas
entre ellos. En lo personal, el cognitivismo es una alternativa pedagdgica que puede
emplearse en los planteles educativos para mejorar la calidad de educacion, pero se
tiene que tener en cuenta de no perjudicar la educacion formal o de tratar de cambiar
los fundamentos metodoldgicos que tiene cada docente, sino de tratarla de incluirla

como un tipo de ayudante tanto para el docente como para el alumnado.

6.1.5 ¢Qué es la conectividad?
La conectividad es un concepto primordial en la era digital, que brinda la capacidad de
instalar y mantener la conexién entre distintos dispositivos, redes o sistemas, que
proporciona la facilidad para la transferencia de datos, intercambio de informacion y

acceso a los recursos compartidos.

Teniendo en cuenta a Palomino Morales (2022) argumenta que, la conectividad
existe en todas las dimensiones de la sociedad, principalmente en la educacion, en vista
de que el acceso a los conocimientos son considerados universales, aparte se tiene como

uno de los objetivos principales, que todas las personas tengan accesibilidad a la
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conectividad sin discriminacién alguna para que asi, esta misma llegue a cada individuo

independientemente de donde se encuentre (ubicacion geografica), (pag. 60).

6.1.6 Clasificacion de las herramientas digitales educativas
Esta categorizacion organiza las herramientas digitales segun su finalidad, como la
creacion, el disefio y la modelacién de contenidos, herramientas para la
retroalimentacién y el refuerzo y la introduccion de nuevos temas. Segin (Mendoza
Castro, 2020) manifiesta que el uso adecuado de estas herramientas puede llevar a un
proceso de ensefianza mas simple y exitoso, no solo en el area de la fisica, sino en

cualquier asignatura.

La eleccién de herramientas digitales esta determinada por los objetivos de la clase y
por lo que el docente desea ensefiar a sus estudiantes. Muchas de las herramientas
ofrecen multiples beneficios para el proceso de ensefianza-aprendizaje; pero es
importante conocer sus ventajas y desventajas antes de utilizarlas, para evitar errores y
complicaciones que pueden perjudicar a los estudiantes a la hora de utilizar este tipo

de herramientas.

A continuacion, se citaran algunas de las herramientas digitales mas utilizadas en
educacion. En primer lugar, se destaca el Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS)
Moodle. Que es ampliamente utilizado por sus diversas funcionalidades significativas
para el proceso educativo. Google drive y Dropbox son herramientas para almacenar

documentos, videos, imagenes y otros archivos en formato digital.

Debido a la pandemia que enfrento el mundo entero, se increment6 el uso de aulas

virtuales, con Google Classroom y Edmodo entre las mas populares. Ademas, las
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plataformas de videoconferencia como Zoom y Google Meet fueron clave para

mantener la educacion en varios paises del mundo.

Los docentes pasaron de crear contenido manual a contenido digital, lo que conllevo a

utilizar herramientas como Canva, Lucidchart, Genially, Prezi y Power Point.

Para la ensefianza y aprendizaje de la fisica el simulador Phet brinda a los estudiantes
la posibilidad de investigar conceptos cientificos de forma interactiva y atractiva
visualmente. Permite llevar a cabo experimentos virtuales y ajustar variables en
entornos simulados gque representan situaciones reales. Esto facilita la comprension de
conceptos abstractos, la realizacion de hipétesis y experimentos sin limitaciones de
tiempo o recursos, y el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas y

pensamiento critico.

Se pueden clasificar en:
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Tabla 1: Categorizacion de herramientas digitales educativas

Bisqueda de
informacion

Filtrado ¥
seleccion de
informacion

Creacion de

contenidos

Difusion

Comunicacion

Para comenzar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
fundamental buscar la informacién pertinente, teniendo
en cuenta los objetives planteados. Se pueden emplear
diferentes estrategias de busqueda y herramientas de
apoyo, como los operadores y agregadores de bisqueda,
para facilitar el proceso.

Tienen como objetivo ayudar al usuario a elegir la
informacién mds importante y relevante de todo lo que se
haya encontrado en la bisqueda. De esta manera, se
pueden identificar las ideas principales, organizarlas,
analizarlas y construir el conocimiento a partir de ellas,

Su principal objetivo es brindar a los docentes la facilidad
de generar contenido atractivo que incluye textos,
imagenes, ilustraciones, presentaciones, videos y otros
elementos, con el fin de captar la atencion y participacion
de los estudiantes.

Después de crear contenido, se procede a difundir la
informacién, existiendo dos tipos de difusién: la de
acceso libre y acceso privado. El tipo de difusién
dependerad de la plataforma en la que se planea
compartir el contenido y de los intereses del autor.

Las herramientas de comunicacion varian segun el
tipo de actividades que se realicen, ya sean
sincrénicas o asincronas, es decir, si se llevan a cabo
en tiempo real o no.

Fuente: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Microsoft
Edge, Google Académico, Dialnet, Redalyc, ERIC,
SciELO, e Libro, entre otros

Pocket, Gmail, Google Drive, Instapaper, Feedly,
Evernote.

Wikis, blogs, paginas web, editores de video:
KineMaster, Powtoon, Movie Maker online, Animoto;
presentaciones en linea: Canva, Genially, PowerPoint,
simuladores, Prezi; mapas conceptuales: MindMeister,
Mindomo

Revistas cientificas, foros, blogs, redes sociales,
canales, repositorios, entre otros.

Asincronas: correo electrénico, foro, redes social
Sincronas: pizarras virtuales, chats, video
conferencias.
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6.1.7 Innovacién educativa

La innovacion educativa tiene como objetivo desafiar los métodos de ensefianza
tradicionales y de inquirir nuevas formas para facilitar el aprendizaje, y asi, preparar a
los estudiantes para los desafios del mundo tecnologico. Es un campo de constante
cambio, dado que la sociedad y la tecnologia avanzan y se refuerzan para brindar una

educacion mas eficiente y significativa.

La innovacion educativa se aplica en el sector educativo, cuya finalidad es
mejorar lo que se realiza tanto en calidad como en eficacia. Como proceso dinamico,
la innovacién educativa exige la interaccion entre los niveles organizacionales
(individual, grupal, institucional y social), asi como de una cultural constitucional

activa, innovadora y enfocada a su mejora continua. (Deronceles, y otros, 2021)

Como lo hace notar Macanchi Pico, Orozco Castillo y Campoverde Encalada
(2020), la innovacion en el entorno educativo se considera como un sistema para
perfeccionar el alcance de propositos institucionales e impregnar en cada uno de los
ambitos, procedimientos y areas educativas, al tiempo que se establece el marco para
la formacion de una nueva cultura. Especialmente en el ambito educativo, la innovacion
debe asumir el papel de constante innovador, transformador e integrador, se considera
una opcion valiosa en el proceso para la toma de decisiones de cambio en la educacion,
la ensefianza y practica didactica, en la que los docentes se transforman en

protagonistas.

6.1.8 Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

En el transcurso del tiempo el término TIC ha tenido distintos tipos de
conceptos, pero la que mas se acerca a su significado ha sido tecnologias para transmitir
informacion. De tal manera, Hernandez (2021) citado por Gallo, Cafias, & Campi
(2021) define como las diferentes tecnologias que emplea la informatica, la
microelectronica y telecomunicaciones con el fin de desarrollar nuevas estructuras de
comunicacion mediante el uso de instrumentos tecnol6gicos (computadoras,

Smartphone, televisores, etc.) para posibilitar la emision, acceso y el procesamiento de
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la informacion.

Las tecnologias digitales se han convertido en una necesidad social para
garantizar la educacién como un derecho humano bésico, especialmente en un mundo

que debe hacer frente a crisis y conflictos cada vez mas frecuentes (UNESCO, 2022).

La llegada de los dispositivos electronicos y de software ha cambiado el entorno
educativo en diversos campos del conocimiento, lo que ha llevado que las instituciones
educativas en sus diferentes subniveles necesitan crear oportunidades para mejorar las
habilidades y dominio en el uso de las tecnologias, para asi, proporcionar experiencias

y conocimientos especializados en el trascurso de su vida (Andrade, 2022).

6.1.9 Evolucion de la educacion.4.0
La Educacién 4.0 es un término que se refiere a la evolucion de la educacion en
respuesta a los avances tecnoldgicos y cientificos de la llamada "cuarta revolucion
industrial”. La Revolucion Industrial comenzd en Inglaterra a finales del siglo XVIIl'y
ha evolucionado a lo largo de los afios, impactando no solo en el ambito econémico,

politico, social y cultural, sino también en el campo educativo.

La Educacion 1.0 se caracteriza por la utilizacion de tecnologias de la
informacion y la comunicacion para estandarizar y sistematizar los procesos
productivos, entre otros modelos. Los estudiantes adquieren informacién de manera
pasiva, proporcionada por los docentes, y se centra en la evaluaciéon a través de

examenes y el trabajo personal (Vargas, 2022).

La Educacién 2.0 se enfoca en la utilizacion de tecnologias de la informacion y
la comunicacién para fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso
de aprendizaje, asi como para mejorar la calidad de la educacion. Se basa en la idea de
que los estudiantes son capaces de aprender de manera autonoma y colaborativa, y que
los docentes deben actuar como facilitadores del aprendizaje. La Educacion 2.0 busca
aprovechar las herramientas y recursos que ofrece la Web 2.0 para mejorar el proceso

de ensefianza y aprendizaje (Redem.org, 2015).

La Educacién 3.0 se enfoca en la utilizacion de tecnologias de la informacién y
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la comunicacién para fomentar la participacién activa de los estudiantes en el proceso
del aprendizaje, asi como para mejorar la calidad de la educacion. Los estudiantes son
capaces de aprender de manera autonoma y colaborativa, y que los docentes deben

actuar como facilitadores para la adquisicion de conocimientos (Smowl Tech, 2023).

La Educacidon 4.0 busca impulsar y generar nuevas habilidades y capacidades
en los alumnos para que puedan enfrentar los nuevos retos que impone el siglo XXI.
Las principales tendencias de innovacion y cambio, y se caracteriza por la utilizacion
de tecnologias de la informacion y la comunicacion para estandarizar y sistematizar los

procesos productivos, entre otros modelos (Acufia, 2022).
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}\‘\3 10 '5’ AVANCE mejoran habilidades
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Estudiante rol pasivo Estudiante aprende de
Centrada en la evaluacion manera autonomay
de examenes y trabajo colaborativa,
personal. Docente facilitador del
aprendizaje.

Imagen 1: Evolucién de la educacion. (Guaicha & Rodriguez, 2024)

6.1.10 ¢Qué es la educacion 4.0?
La educacion 4.0 es una innovadora idea, que busca cambiar la forma de educar, pero

en si esta misma no tiene una definicion teorica especifica, sino multiples definiciones,
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pero todas estas llegan a una misma forma de pensar, que fomenta la utilizacién de las
herramientas tecnoldgicas para que el proceso de ensefianza-aprendizaje tenga mayor
eficacia y sea mas adaptable a las necesidades tanto de los estudiantes como los

docentes, incentivando al razonamiento critico.

El avance constante de la tecnologia ha tenido un impacto relevante a la
educacion, lo que ha obligado que los establecimientos educativos de todos los niveles
reformulen sus programas educativos, para asi, tratar de solucionar o disminuir los
problemas como la alfabetizacion digital y el acceso a las herramientas tecnolégicas

(Mufoz, Velazquez, & Barragan, 2021).

En la opinion de Barragan Lopez (2021) sefiala que, la e-4.0 (Educacion 4.0),
es aquella que pretende recapitular todo sobre como se debe llevar a cabo las acciones
educativas, la misma que recomienda que se tenga a consideracion los siguientes
aspectos: que la cooperacion educativa que se desea desarrollar en el saldn de clases se
vean involucrados los docentes, estudiantes y los padres de familia, y que esta misma

sea la piedra angular para cambiar el esquema del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi mismo, Ramirez Montoya, McGreal y Obiageli Agbu (2022) dan a conocer
que, la reforma educativa o educacion 4.0 no es simplemente adaptar las TIC y
herramientas tecnoldgicas a la ensefianza y aprendizaje, también busca que la
comunidad educativa se adapte a la digitalizacion en la educacion, es decir, que tanto
docentes como dicentes puedan utilizar las herramientas tecnologicas necesarias para
analizar, evaluar, redactar y generar contenidos que permitan al profesorado reformar
el desarrollo de las bases cognitivas donde la funcién principal del alumnado sea pensar

y entender de dichos contenidos.

La educacion se ve afectada segin y cdmo vaya evolucionando la industria, es
decir, si la industria evoluciona, la educacion se vera obligada a hacer lo mismo, tendra
que adaptarse a las nuevas reformas, nuevos metodos, técnicas, herramientas tanto
fisicas como digitales, etc., por lo tanto, se puede concluir que la educacién depende

estrechamente de la industria para asi mejorar su calidad y eficacia.
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6.1.11 ;/Qué es la industria 4.0?
La industria 4.0 o también conocida como la cuarta revolucién industrial nace por la
implementacion de la evolucion de la tecnologia, por lo que las empresas han empezado
a aplicar las tecnologias para asi aumentar la productividad, disminuir costos, alcanzar

la produccion masiva en menos tiempo.

La industria 4.0 ayuda a mejorar las operaciones de la industria y el crecimiento
de los ingresos, esta revolucion esta marcada por la aparicion de nuevas tecnologias
como la robotica, la IA (inteligencia artificial), tecnologias cognitivas, la
nanotecnologia, el loT (el internet of Things), entre otros. Esta evolucion de las
tecnologias ayuda a que las empresas cuenten con menos mano de obra y mas eficacia
y precisién para la ejecucion del producto (La Universidad en Internet, 2021).

Asi mismo, Olanrewaju y Willmott (2013) opinan que “A pesar de que la
mayoria de las industrias estan adquiriendo herramientas tecnoldgicas para mejorar la
produccion, no todas las industrias cuentan con las mismas oportunidades para
adquirirlas”. La tecnologia ayuda a que las empresas aumenten su valor de cuatro
maneras, como mejorar la comunicacion, automatizacion de las tareas laborales, ayuda

a mejorar la toma de decisiones e innovacion de los productos y servicios.

Para Ulloa, Torres y Lopez (2020) menciona que “La industria 4.0 ha sido una
de las grandes razones para que la educacion evolucione a la 4.0, hace entender que
la educacidn tradicional debe cambiar, adaptandose a las nuevas tecnologias que se
presenta en la actualidad ademas debe promover la investigacion, la innovacion, el
desarrollo, y motivar al alumnado a la utilizacion de estas herramientas para su
autoaprendizaje, el docente debe optar por un papel mas pasivo donde solo se vera
como un guia para la ensefianza y el estudiante sera el que aprenda y comprenda a su

manera.

La implementacion correcta de la industria 4.0 tiene el potencial de alterar los
procesos de fabricacion, mejorar la eficacia, menos tiempo, mayor producto, mejorar

la calidad y la capacidad para la innovacion en las diferentes industrias.
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6.1.12 Educacién 4.0 como respuesta a la industria 4.0
La educacion 4.0 e industria 4.0 son dos concepciones que han aparecido en la década
actual y se encuentran estrechamente relacionados entre si. La industria 4.0 se refiere
a la cuarta revolucion industrial que se caracteriza por la automatizacion de procesos y
sistemas informéticos, mientras que, la educacion 4.0 se generd a partir de los
requerimientos de revolucion industrial emergente, requiere el desarrollo de recursos
humanos calificados para la toma de decisiones y utilizar las tecnologias innovadoras.
Ambos términos estan interrelacionados y se ven en la necesidad de habituarse a un

ambiente cada vez més digital y tecnoldgico.

La educacion se puede ver afectada segin y como evoluciona la industria, de
esta manera tratar de responder a las nuevas necesidades que se van a presentar. La
industria 4.0 se distingue de sus posesoras, por lo que esta incentiva a las tecnologias
en el campo bioldgico, fisico y digital a que se unan para tener un mejor resultado de
la industria a menor costo y mayor produccion. Lo mismo sucede en la ensefianza,
donde, la educacion 4.0 usa las tecnologias digitales como fuente principal para el
aprendizaje y comunicacion, donde el Internet es el que mas resalta de las otras
herramientas, ya que, por este medio los estudiantes y docentes pueden interactuar e
intercambiar conocimientos con personas de otros paises, llevar asi el aprendizaje y
ensefianza a subir un escal6n donde lo que se aprende en el aula, no es lo Gnico que se

pueda estudiar (Huerta Jiménez & Velazquez Albo, 2021).

6.1.13 Modelos que intervienen en la Educacion 4.0
Es importante destacar que la educacién 4.0 no solo se enfoca en la tecnologia, sino
que también se enfoca en el desarrollo de habilidades blandas, como la cooperacion, el
pensamiento critico, la planificacion y el empoderamiento del alumnado. Por eso, en la
educacion 4.0, se han desarrollado nuevos modelos de ensefianza que se adaptan a las

necesidades de los estudiantes. Estos modelos son:

- Heutagogia: “Este modelo se enfoca en el aprendizaje autbnomo y auto
dirigido, donde el estudiante es el responsable de su propio proceso de aprendizaje”.
(Acuha, 2022)
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- Paragogia: Segun Acufa (2022) “Este modelo se enfoca en el aprendizaje
colaborativo, donde el estudiante es el centro del proceso de aprendizaje y el profesor

actia como un guia”.

-Cibergogia: “Este modelo se enfoca en el aprendizaje en linea, donde el
estudiante tiene acceso a una gran cantidad de recursos educativos en linea”. (Acufia,
2022)
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Imagen 2: Modelos que intervienen en la educacion 4.0. (Guaicha & Rodriguez, 2024)
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6.1.14 Propuestas Educativas

Aprendizaje basado en proyectos: Esta metodologia se considera dentro de
las metodologias activas debido a su estructura y proposito. Su disefio posibilita
la intervencidn de un proyecto especifico, que permite al estudiante aprender
de manera cautivadora y desempefiar roles directos en la busqueda de
soluciones. Este enfoque contribuye a aumentar la motivacién de aprender, al
otorgar a los individuos la oportunidad de ser agentes directos en el proceso
educativo (Hilario, 2021).

Las cualidades inherentes del aprendizaje basado en proyectos son adecuadas

para cultivar competencias de la asignatura de fisica, y cuando se incorpora el uso de

las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), se transforma en una estrategia

sumamente efectiva tanto para el docente como para el estudiante, orientado a alcanzar

el perfil de ingreso establecido por el sistema educativo.

Aprendizaje basado en problemas: El chileno Hernan Verdugo Fabiani fue
el padre del aprendizaje basado en problemas, pues, fue este mismo quien
propuso una manera de ensefiar a partir de diversas situaciones de problemas,
lo cual, gracias a la experiencia, el estudiante se permite desarrollar varias
competencias cognitivas que den solucion a dicha problematica (Alfonso
Barrera & Fl6rez Rangel, 2020).

El Aprendizaje Basado en Problemas tienen diferentes etapas, las cuales se

mencionan a continuacion:

» Focalizacién: los temas a tratar se exponen a través de preguntas
problema, que luego se comparan con los conocimientos y la
informacion que el estudiante ya posee.

= Exploracion: se busca alentar a los estudiantes a sumergirse en la
investigacion. Ademas, se les brinda la oportunidad de realizar

consultas en una variedad de fuentes informativas relacionadas con el
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temay luego contrastar las preguntas problema que se habian planteado
con anterioridad.

= Comparacion y contraste: en esta etapa los estudiantes han intentado
abordar la pregunta problematica, exponiendo los nuevos conceptos
adquiridos y creando asi un contraste con los conocimientos ya
conseguidos.

= Aplicacion: en esta fase se verifica y confirma si el proceso de
ensefianza-aprendizaje estd bien encaminado y se les da a los
estudiantes la oportunidad de exponer sus resultados del trabajo
realizado a través de sus propias palabras, y realizar la respectiva
comparacion del tema planteado con los acontecimientos que los rodea
(Restrepo De Mejia, 2014).

A respecto de Bermldez Mendieta (2021), refiere que, el aprendizaje basado
en problemas (ABP) surge como un enfoque que busca impulsar y contribuir
activamente al desarrollo de habilidades, fortalecimiento de capacidades, adquisicion
de conocimientos y la comprension del plan de estudio. En este sentido, es fundamental
que las instituciones educativas se sumerjan en aspectos de la vida cotidiana,
situaciones reales, resolucion de problemas y atender adecuadamente a cada una de las
necesidades de los estudiantes. Para lograr estos propositos, se ve en la necesidad de
exponer a los estudiantes a problematicas reales mediante enfoques pedagogicos
especificos. De esta manera, se busca integrar el aprendizaje de manera mas humanay

conectada con la realidad que enfrentaran los estudiantes fuera del entorno educativo.

La educacion 4.0 abre las puertas a un enfoque educativo mas personalizado y
adaptativo, y el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) se integra naturalmente a esta
tendencia, al brindar a los estudiantes la oportunidad de resolver problemas del mundo
real de forma interactiva. Este enfoque no solo promueve un aprendizaje mas
significativo y contextualizado, sino que, crea un entorno de aprendizaje que esta

profundamente conectado con la experiencia del estudiante.
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e Gamificacion: El concepto de gamificacion surgi6 inicialmente en la industria
de los medios digitales y adquirié popularidad rapidamente a partir del afio
2010. En los ultimos, afios ha sido adoptada de manera impresionante en
diversas areas, como el marketing, mundo empresarial, salud y por su puesto

en la educacion. (Contreras Espinoza, 2016)

Segun (Pazmifio Sanchez, 2019) manifiesta que la gamificacion implica la adopciéon de
dindmicas de los juegos y su aplicacién en contextos educativos, sacando provecho del

aspecto ludico y divertido para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Hoy en dia, la gamificacion se ha consolidado como una herramienta altamente efectiva
en la educacion para atraer y mantener la atencién de los estudiantes. Se basa
principalmente en la integracion de elementos propios del juego, como desafios,
recompensas y logros, en actividades que de otro modo podrian resultar aburridas o
carentes de interés. De esta manera, se transforma una tarea monotona en una
experiencia atractiva, que motiva la participacion y facilita la trasmisién de

conocimientos. (Tinitana, 2018)

Seria el éxito si los docentes lograran combinar la gamificacion con la educacion 4.0,
ya que la gamificacion contribuye a aumentar la motivacion en los estudiantes, porque
gracias a ella el aprendizaje se torna mas divertido y atractivo. Por otro lado, se pueden
emplear entornos simulados o ambientes de juego que permite a los estudiantes
practicar el aprendizaje experimental con situaciones de la vida real. De la misma
manera, la gamificacion estimula el trabajo colaborativo, lo que les permite trabajar en
equipo para alcanzar los objetivos comunes. También se dice que es un aspecto muy
importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje porque se adapta facilmente a las
necesidades individuales de cada estudiante, lo que posibilita el ajuste de retos y

actividades de acuerdo al nivel de habilidades e intereses de cada estudiante.

e Trabajo colaborativo y cooperativo en entornos virtuales: Este proceso
educativo se beneficia del aprendizaje al identificar diversas maneras de

adquirir conocimientos. Por lo tanto, se busca resaltar la importancia del
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aprendizaje colaborativo, brindando tanto a docentes como estudiantes la
oportunidad de desarrollar sus estrategias de ensefianza en un entorno que

fomenta la liberta académica. (Mayorga, Carlos, Kelly, & Pacheco, 2020)

Para alcanzar el aprendizaje cooperativo y la colaboracion efectiva, es fundamental
crear una interdependencia positiva como primer paso. Esto implica establecer metas
y tareas claramente definidas, esto lo realiza el docente a través de la planeacion
educativa, es aqui donde cada miembro del equipo puede evaluar el progreso hacia los
objetivos, tanto el suyo como el de sus compafieros. Si todos demuestran
responsabilidad tanto individual como grupal, se fomentard un compromiso mutuo y
se fortaleceran las relaciones interpersonales. Esto, a su vez, facilitara la busqueda del
éxito no solo a nivel individual, sino también colectivo, mediante el intercambio de
conocimientos, experiencias y recursos entre los integrantes del grupo. (Ruiz, Sanchez,
& Barcenas, 2019)

Se considera que el trabajo colaborativo y cooperativo en entornos virtuales requieren
una combinacion de comunicacion eficaz, precision en los roles y responsabilidades,
el uso de plataformas colaborativas, generacion de confianza y la capacidad de
adaptarse al cambio. Todos estos enfoques, cuando se utilizan adecuadamente, pueden

producir resultados exitosos y satisfactorios para los involucrados.

6.1.15 Caracteristicas de la educacion 4.0
La educacion 4.0 es un proyecto educativo que busca adaptarse a la realidad

tecnoldgica y laboral del siglo XXI. Algunas de sus principales caracteristicas son:

e Aprendizaje activo: el aprendizaje activo en la educacion 4.0 incentiva a la
participacion activa de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje, lo que
deja a un lado la educacién tradicional, en donde, el estudiante es un receptor
de informacion.

e Aprendizaje flexible: en la educacion 4.0 se busca que todas las personas sin

importar la edad puedan estudiar, aparte de que el estudiante avance a su propio
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ritmo, revisando y analizando temas segln su comprensién y la necesidad que
este pueda presentar.

Aprendizaje adaptativo: la educacion 4.0 aprovecha las tecnologias para
personalizar y optimizar la experiencia educativa, y que el aprendizaje se adapte
a las necesidades de los estudiantes.

Aprendizaje auto gestionado: la autogestion del aprendizaje o el aprendizaje
auto gestionado es el desarrollo por la cual el estudiante se somete para
organizar y dirigir sus propios conocimientos (Armero, 2023).

Aprendizaje colaborativo: gracias a la conectividad que se tiene hoy en dia, los
estudiantes pueden acudir a otros estudiantes, incluso de otro pais, para que
compartan los conocimientos, colaborandose mutuamente.

Aprendizaje ubicuo: la educacion 4.0 motiva al estudiante a emplear el
aprendizaje ubicuo, que es aprender de diferentes métodos, técnicas y diversos
instrumentos para recibir conocimientos de una manera mas efectiva.
Aprendizaje basado en proyectos: con las herramientas tecnoldgicas que ofrece
la educacién 4.0 los estudiantes podran realizar diversos proyectos mediante
simuladores que ayuden al estudiante comprender mejor las leyes de la fisica.
Aprendizaje por retroalimentacion: ayuda al docente determinar el desempefio
de cada estudiante para reestructurar su forma de ensefiar, adaptandose a las

necesidades cognitivas que estos presenten.

6.1.16 ¢CAomo pueden las instituciones educativas preparar a los estudiantes

para la educacion 4.0?

Si se implementa la Educacién 4.0 a las unidades y/o instituciones educativas, se debera

realizar una serie de acciones por parte de los integrantes de la comunidad educativa,

como adaptarlos a la educacion en linea, capacitar para que tanto docentes como

estudiantes puedan utilizar las herramientas tecnoldgicas, software educativo,

programas y mucho mas. Para (Acufia, 2022), la preparacion de los estudiantes para la

educacion 4.0, las instituciones educativas pueden considerar las siguientes estrategias,

fomentar un aprendizaje a distancia acelerado para que los estudiantes aprendan
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conocimientos tedricos de forma remota utilizando medios digitales, al tiempo que se
garantiza adquirir habilidades précticas, implementar heutagogia, utilizar paragogia e
incorporar cibergogia, aparte se recomienda que la institucion educativa adapte el
curriculo 4.0 lo cual se centra en el desarrollo de habilidades y competencias necesarias
para el futuro.

6.1.17 ¢Como beneficia al docente la educacion 4.0?
Los educadores deben aprender a aplicar las herramientas tecnoldgicas y ser los
facilitadores del conocimiento mediante capacitaciones y deben tomar un rol donde ya
no son los que ensefian, sino los que emplea las plataformas y herramientas

tecnoldgicas para la autogestion del conocimiento por parte del estudiante.

Aparte deben ser conscientes de que esto beneficia a tanto docentes como
estudiantes, si se habla de los beneficios de los educadores cabe mencionar los

siguientes:

- Los docentes tienen la libertad de la manera en la que educa a su alumnado
y cubrir todas sus necesidades cognitivas y no se ven obligados a seguir un
plan de estudios que a lo mejor no presenten buenos resultados.

- Con laEducacion 4.0 y el uso de herramientas tecnolégicas, el docente tiene
la facilidad de poder brindar a los estudiantes un aprendizaje mas
personalizado y auto dirigido, cubriendo todos los vacios de conocimiento
que el dicente pueda presentar.

- Para Acuiia (2022), “La educacion 4.0 esté disefiada para que los maestros
se sientan empoderados y sean mejores en sus trabajos, lo que a su vez

repercute en los resultados de aprendizaje de sus estudiantes”

Estos son algunos de los muchos beneficios que la Educacién 4.0 puede brindar
a los profesores de las diferentes areas de la educacién, especialmente de las

mas complejas como matematicas, fisica y quimica.
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6.1.18 Andlisis FODA sobre la Educacion 4.0

MATRIZ DE ANALISIS FODA EDUCACION 4.0

FORTALEZAS
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Imagen 3: Analisis FODA Educacion 4.0. (Guaicha & Rodriguez, 2024)

6.1.18.1  Fortalezas de la educacion 4.0
Tecnologias Innovadoras: Este tipo educacion tiene la gran fortaleza de contar con
tecnologias avanzadas como la IA (Inteligencia Artificial), bibliotecas virtuales, un
sinfin de almacenamiento, etc., los que permite tanto a docente como dicente tener una

experiencia de aprendizaje mas personalizada y eficiente.

Acceso Global a la Informacion: Los estudiantes y profesores tienen la facilidad de
adquirir cualquier tipo de informacion o de recursos educativos gracias a la
conectividad, se puede tener informacion de cualquier parte del mundo sin restricciones

geogréficas.
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Aprendizaje personalizado: Existe la comodidad para adaptar métodos, técnicas y
contenidos al proceso de ensefianza aprendizaje, para mejorar y facilitar el aprendizaje

al estudiante.

Colaboracion Global: La capacidad de conectarse con docentes y estudiantes de
cualquier parte del mundo para, asi, fomentar el intercambio de conocimientos,

informacion y fortalecer la metodologia educativa.

Desarrollo de Habilidades: Estimula el pensamiento critico, resolver algun tipo de

problematica, busqueda de informacion, creatividad y habilidades digitales.

6.1.18.2  Oportunidades de la educacion 4.0
Innovacion continua: Brinda la oportunidad de que los métodos y técnicas
pedagdgicas estén en constante evolucidén e innovacion y que se adapte de mejor
manera a las necesidades educativas que se puedan presentar mientras se avanzan con
los contenidos educativos, cabe mencionar que estos de igual manera estan en constante

transformacion

Acceso a Recursos en Tiempo Real: A través del Internet se puede acceder a recursos
educativos en tiempo real, lo que permite a la comunidad educativa actualizarse e

incorporar la informacién pedagogica mas relevante.

Desarrollo de la Educacion Inclusiva: Contribuye para la creacion de entornos de
aprendizajes mas inclusivos y adaptativos para diversos tipos de ensefianza, ya sea

grupal o individual.

Flexibilidad en el Aprendizaje: Mediante la educacion en linea o el aprendizaje a
distancia, brindan la facilidad de que personas con un limitado periodo de tiempo

puedan proseguir con sus estudios sin ningun tipo de limitacion.

Potencial para la Investigacion Educativa: Los estudiantes y docentes mejoraran sus
capacidades para la basqueda de informacion, e indagar si dicha informacién es

confiable o no, mediante la lectura critica y razonamiento de la misma.
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6.1.18.3  Debilidades de la educacion 4.0
Brecha Digital: La falta de equidad econdmica, geogréafica, social, etc., para el acceso
de la tecnologia y conectividad crea la famosa brecha digital, siendo una de las mas

grandes desventajas para llevar a cabo este innovador tipo de educacion.

Resistencia al Cambio: Existen algunos docentes y estudiantes que se resisten al
cambio y optar por nuevas tecnologias y métodos que puedan mejorar su aprendizaje

0 ensefianza.

Dependencia de la Tecnologia: Lamentablemente, si el educador y alumnado no se
limitan con el uso de las herramientas tecnoldgicas, estos mismos pueden depender

mucho de ella.

Desafios de Ciberseguridad: Con la enorme cantidad de datos y conectividad, crece
también varios desafios de seguridad digital, lo que puede ocasionar el robo de

informacion personal e invasion de la privacidad.

Desconexion Social: El aislamiento social es algo que se puede ocasionar si no se

mantiene un equilibrio o si no se fomenta la interaccion de una persona con otra.

Falta de Habilidades Pedagdgicas Digitales: La falta de capacitacion y preparacion
de los educadores limitan el buen uso de las tecnologias, por lo que se les dificulta

cambiar a esta innovadora forma de educar.

6.1.18.4  Amenazas de la educacion 4.0
Desigualdades Educativas: La desigualdad del acceso a tecnologias avanzadas
pueden incentivar a la desigualdad educativa, porque unos se pueden beneficiar con el
equipamiento adecuado y asi lograr el objetivo de la educacion 4.0, pero otros pueden

verla como una desventaja por la falta de recursos.

Privacidad y Etica: El uso excesivo de la tecnologia pone en riesgo la privacidad de

las personas, lo que da como consecuencia el robo de informacion y datos personales.

Interrupciones Tecnoldgicas: Fallas en la red, problemas de software, distracciones,

entre otros, son algunas de las principales interrupciones que se pueden presentar, lo
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que provoca que docente y dicente no preste la atencion necesaria para el desarrollo de

las actividades.

Resistencia Cultural: La resistencia por dejar de lado la educacioén tradicional, por
adoptar los métodos de la educacion 4.0, es una amenaza por la falta de valor para

arriesgarse a poner en practica.

Sobre Carga de Informacién: Debido a la excesiva cantidad de informacion se puede
proporcionar una sobrecarga, 1o que provoca que, no se pueda investigar a fondo un
tema, por lo que la informacion es variada y algunas son conseguidas de fuentes

confiables y otras no.

Costos Financieros: Requerir del equipamiento adecuado para desarrollar la
educacion 4.0, es un poco costoso, por lo que dificulta a las personas de pocos recursos

llevarla a cabo.

6.1.19 La corriente eléctrica
La corriente eléctrica se compone de carga eléctrica, intensidad y el tiempo, donde la
funcion principal es medir el flujo de carga eléctrica que pasa por un conductor. Su

formula es
Q=1*t
En donde: Q es la carga eléctrica, | la intensidad de corriente y la t el tiempo.

Es necesario mencionar que un cuerpo (siempre y cuando este mismo sea un
conductor de electricidad) queda cargado de electricidad debido a la pérdida o ganancia
de electrones, de esto depende si la carga es negativa o positiva, para entenderlo de
mejor manera, es positiva si el cuerpo pierde electrones y tiene carga negativa cuando
gana electrones, existen tres métodos de electrizacion, por frotamiento, por contacto y

por induccion.

e Electrizacion por frotamiento: también conocida como electrizacion por
friccidn, se da cuando, un cuerpo se frota con otro cuerpo, el cuerpo

menos conductor comparado al otro, saca electrones de las capas
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exteriores de los atomos del otro cuerpo, quedando cargado
negativamente, mientras que el que perdié sus electrones queda cargado
positivamente.

Electrizacion por contacto: como su nombre mismo lo indica, es cuando
un cuerpo se pone en contacto con otro cuerpo, en donde, la carga
eléctrica se distribuye entre los dos, de tal manera, que ambos cuerpos
quedan cargados con la misma carga.

Electrizacion por induccion: las cargas eléctricas inducidas se producen
cuando, un cuerpo electrificado (denominado inductor) induce una
carga con el signo contrario a otro cuerpo, quedando este ultimo cargada
de carga positiva 0 negativa dependiendo del tipo de carga que haya

tenido el inductor.

6.1.20 Circuito eléctrico

El circuito eléctrico es un conjunto de elementos conectados entre si para que pueda

circular una cierta cantidad de corriente.

Los elementos de un circuito son los siguientes:

Fuente: es la fuerza que impulsa las cargas eléctricas de adentro hacia
afuera.

Conductor: es todo cuerpo por donde pasa la corriente eléctrica, es buen
conductor un cuerpo cuando tiene electrones libres en la Gltima orbita,
puesto que, estos electrones son perturbados por la fuerza electromotriz
de la fuente, siendo esta perturbacion electronica la que alcanza la
velocidad de la luz (3x108 m/s aproximadamente) y se lo conoce con el
nombre de corriente eléctrica.

Resistencia: es un transformador de energia, es decir, transforma la

energia eléctrica en cualquier otro tipo de energia.

Segun la forma en la que se haya conectado los elementos se pueden distinguir

tres tipos de conexiones: en serie, en paralelo y mixto.
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e Conexion en serie: cuando un circuito es conectado en serie, se
considera los siguientes aspectos:
= Laintensidad de corriente que dispone la fuente para alimentar

al circuito es la misma que atraviesa cada resistencia: It = 11=12

= El voltaje total del circuito se encuentra sumando los voltajes
gue consume cada resistencia: Vt=V1 +V2+V3......... + Vn.
= La resistencia total que alimenta la fuente se le encuentra

mediante la suma de las resistencias conectadas: Rt = R1 +R2

e Conexion en paralelo: cuando un circuito es conectado en paralelo se
tiene que considerar los siguientes aspectos:

= Laintensidad de corriente total se encuentra con la suma de las
intensidades de corrientes que consuma cada resistencia: It =11
+12 +I3........ +In.

= Elvoltaje total de la fuente es exactamente igual al que consume
cada resistencia: Vt=V1=V2=V3........... =Vn

= Elinverso de la resistencia total es igual a la suma invertida de
cada una de sus resistencias: 1/Rt = 1/R1 +1/R2
+1/R3......... +1/Rn.

e Conexion mixta: como su nombre mismo lo dice, es una conexion
donde se combina ambas conexiones (en serie y paralelo), ademas,
cumple con las mismas leyes de serie y paralelo pero por separado, es
decir, la parte del circuito que estd en serie cumple con las leyes de
conexiones en serie y la parte que esta en paralelo cumple con las leyes

de conexiones en paralelo.

6.1.20.1  La Intensidad de la corriente eléctrica
Se llama intensidad de corriente eléctrica a la cantidad de carga que pasa a través de un

segmento de un conductor en un determinado tiempo. Su formula es:

59



I=Qlt

Segun el Sl (Sistema Internacional de medida) es el amperio (A) lo que equivale a

culombio (C), sobre segundo (s). 1= C/s = A.

6.1.21 Ley de Ohm
La ley de Ohm sirve para determinar la relacién entre la resistencia, corriente y la
tension, en donde el voltaje es directamente proporcional a la intensidad de corriente,
permaneciendo constante la resistencia, en otras palabras, la formula se la expresa de

la siguiente manera.
V =RI

De acuerdo, al sistema internacional de medidas (SI) la resistencia viene

expresada en Ohmios () cuya equivalencia es voltaje sobre amperio (V/A).

6.1.21.1  Caracteristicas de la resistencia eléctrica
La resistencia eléctrica representa la retencidn de la corriente eléctrica mediante un
conductor, esto se debe a la dificultad del paso de los electrones por el conductor, lo

que provoca los siguientes efectos.

e EIl conductor aumenta de longitud
e Laseccion transversal del conductor disminuye

o Depende del material que el conductor este hecho

La resistividad es la resistencia que tiene un conductor por su unidad de seccién
y longitud, ademas, también depende de su naturaleza y de la temperatura en la que
esta se encuentre, el material mientras menor sea su resistividad mejor conductora se

convierte.

En los circuitos eléctricos se utilizan conductores de muy baja resistividad para
mejorar el paso de la corriente eléctrica, pero también se interesan en que la corriente
no pase libre, sino que haya algo que dificulte su paso, para ello, se combinan varias
resistencias de diferentes tipos, donde el conjunto de estas diferentes resistencias se

comporta como una sola la cual se le llama resistencia equivalente.
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6.1.22 Energiay potencia de la corriente eléctrica
En todos los circuitos eléctricos existe una energia eléctrica (E), en donde su valor es
igual al trabajo realizado, por el desplazamiento de la carga eléctrica. Por lo tanto, se

puede intuir que las formulas son las mismas:
W=E=QV

Segun él (SI) sistema internacional de medida, la energia eléctrica se mide en
Jules (J). En donde su nomenclatura se expresa: el trabajo eléctrico (W), la energia

eléctrica (E), la carga (Q) y el potencial eléctrico (V).

El potencial eléctrico (P), es el trabajo eléctrico realizado en funcion del tiempo.

Lo que nos da la siguiente formula:
P=VI

En donde: P es el potencial eléctrico, V el trabajo eléctrico y la | es la carga

eléctrica. Para el Sl la unidad de medida del potencial eléctrico es el vatio (W).

6.1.23 Generadores y receptores eléctricos.
La energia no se crea ni se destruye, solamente se transforma, es aqui donde los
generadores aprovechan esta propiedad, para transformar otro tipo de energia en
energia eléctrica para mantener una corriente eléctrica, los generadores se clasifican

segun el tipo de energia que transforman a energia eléctrica.

e Generadores mecanicos: transforman energia mecénica que se produce por el
movimiento de una turbina en energia eléctrica, lo que se aprovecha para
generar el movimiento de las turbinas es el flujo del agua y la fuerza del viento.

e Generadores quimicos: transforman elementos quimicos en energia eléctrica,
se puede tomar como ejemplo las baterias.

e Generadores solares: como su nombre lo menciona, transforman la energia

solar en energia eléctrica mediante paneles solares.

Mientras que los receptores eléctricos hacen lo opuesto a los generadores, pues

estos transforman la energia eléctrica en otro tipo de energia, de igual manera se
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clasifican segun el tipo de energia transformen la energia eléctrica.

e Receptores térmicos: transforman la energia eléctrica en energia térmica.

e Receptores luminicos: transforman la electricidad en energia luminica, es
decir, en luz.

e Receptores mecanicos: transforman la energia eléctrica en mecanica, es
decir, produce el movimiento de un motor

e Receptores electroquimicos: transforman energia eléctrica en quimica.
6.2 Teoria Legal

El presente proyecto se sustentara en algunos articulos que plantea la Constitucion de

la Republica del Ecuador y de la Ley Organica de Educacion Intercultural.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

La (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008) en su:

Art. 26: La educacioén es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art 27: La educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia,
la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para

crear y trabajar.

Art. 28: Menciona en lo siguiente: “La educacion respondera al interés publico
y no estara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion

alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o equivalente”.
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LEY ORGANICA DE LA EDUCACION INTERCULTURAL
(LOEI)
La LOEI (2023) redacta en su:

Art. 48: Infraestructura tecnoldgica

Es aquella cuya adquisicion, actualizacion, repotenciacion y/o mantenimiento
estd a cargo de la Autoridad Educativa Nacional, en calidad de titular de los equipos
tecnoldgicos para la presentacion de los servicios educativos, a efectos de procurar su
adecuado funcionamiento en las instituciones educativas fiscales. Incluye equipos de
computo, enlace de datos, enlaces de internet, equipos de comunicaciones y otros

elementos electronicos que se utilicen en la prestacion de conectividad.
Art. 51: Recursos educativos digitales

Es todo material digital cuyo disefio tiene una intencionalidad educativa y su
funsion radica en informar sobre u tema, ayudar en la comprension de un conocimiento,
reforzar un aprendizaje, promover el desarrollo de una determinada competencia y
evaluar conocimientos. Sera de libre acceso y estara a disposicion en la plataforma

digital que la Autoridad Educativa Nacional determine pare el efecto.

La Autoridad Educativa Nacional proveera, promovera y capacitard a los
lectores de la comunidad educativa sobre el uso pedagogico de los recursos educativos

digitales, en articulacion con el curriculo educativo nacional.
Art. 89: Plan Educativo Institucional

Es el instrumento de planificacion estratégico de la institucion educativa que
permite establecer los parametros para guiar la gestion escolar hacia la mejora y la

innovacion educativa.
Art. 94: Innovacién educativa

Una innovacion educativa plantea la implementacion de cambios significados

en los procesos educativos. Esto incorpora cambios de aspectos de la didactica, la
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pedagogia, la tecno-pedagogia, la gestion educativa y la gestion escolar. El fin Gltimo
de la innovacion debe ser el mejorar la calidad de la educacién o del elemento de la

educacion que aborda.

Las instituciones educativas analizaran las necesidades, problematica e
intereses tanto instituciones como locales, a fin de implementar procesos educativos

innovadores, contextualizados y flexibles.

REGLAMENTO GENERAL DE LA LOEI
Que, El Art 11 manifiesta que El curriculo nacional contiene los conocimientos
basicos obligatorios para los estudiantes del Sistema Nacional de Educacion y los
alineamientos técnicos y pedagogicos para su aplicacion en el aula, asi como los ejes
transversales, objetivo de cada asignatura y el perfil de salida de cada nivel de cada
nivel y modalidad. (LOEI, 2023)

REGIMEN ACADEMICO

Art. 33.- Promocidn, difusion y ejecucion de las carreras y programas

Las instituciones de educacidn superior estan en su derecho de promocionar y
difundir, a través de diferentes medios, sus carreras y programas a partir del momento
que esté aprobado por el CES. En dicha promocion debera aparecer de una manera
clara y concisa el nimero y la fecha de la resolucién para la aprobada por el CES.
(REGLAMENTO DE REGIMEN ACADEMICO CONSEJO EDUCACION
SUPERIOR, 2017)

REGLAMENTO DE INTEGRACION CURRICULAR
Que, El Art. 5.- manifiesta que la unidad de integracion curricular valida las
competencias profesionales para el abordaje de situaciones, necesidades, problemas,
dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque reflexivo,
investigativo, experimental, innovador, entre otros, segun el modelo educativo

institucional.

Art.22.- Del tiempo para el desarrollo del trabajo de Integracion

curricular.
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El estudiante deberé asistir a tutorias, poniéndose de acuerdo con el tutor para
el desarrollo del trabajo de Integraciéon Curricular, concluir y aprobar la modalidad
escogida en el periodo académico segun como establezca la malla curricular. Se
entendera que el estudiante pudo concluir y aprobar su trabajo de Integracion Curricular
Unicamente cuando realice la sustentacion del mismo. Para tal efecto se pueda dar el
estudiante podra entregar su trabajo final (informe final del trabajo de Integracion
Curricular hasta los 30 dias de haber culminado el ciclo académico destinado a la
Integracion Curricular). (U.E.B, 2021)

Art. 23.- De la presentacion del informe final del trabajo de Integracion

Curricular.

Una vez que se haya concluido el trabajo de Integracion Curricular y la previa
autorizacion del tutor, el estudiante entregara en secretaria de carrera y/o Unidad de
Integracion Curricular: el documento en formato PDF y en fisico, debidamente
firmados por el tutor y el autor. El porcentaje maximo permitido por similitud del
documento serd del 12% valido por el software anti plagio proporcionado por la
institucion. (U.E.B, 2021).

REGLAMENTO DE LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR
DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR EL CONSEJO
UNIVERSITARIO DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE
BOLIVAR
CONSIDERANDO

Que, La Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo 350. “El
sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion académica y
profesional con vision cientifica y humanistica; la investigacién cientifica y
tecnologica; la innovacidn, construccion de soluciones para los problemas del pais, en

relacion con los objetivos del régimen de desarrollo” (U.E.B, 2021).

Que, El articulo 355, ibidem, concordancia con los articulos 17 y 18 de la ley

organica de la educacion superior, determina Que el estado reconocerd a las
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universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera
y organica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo y los principios
establecidos en la constitucion recalcando que uno de los mecanismos para ejercer eta

autonomia, es la gestion de procesos (U.E.B, 2021).

Que, La Constitucion de la Republica del Ecuador, en el articulo 356, determina
que “La educacion superior publica sera gratuita hasta el tercer nivel, (...) La gratuidad
se vinculara a la responsabilidad academica de las estudiantes y los estudiantes. (...)”.
(U.E.B, 2021)

Que, La orgénica de educacion superior en el articulo 5, establece que, “que
son derechos de las y los estudiantes lo siguiente: a) Acceder, movilizarse, permanecer,
egresar y titularse sin discriminacion conforme sus méritos académicos (...)”. (U.E.B,
2021)

Que, La ley Orgéanica de Educacion Superior, en el articulo 144, establece que,
“todas las instituciones de educacion superior estaran obligadas a entregar los trabajos
de titulacion que se elaboran para obtencion de titulos académicos de grado y posgrado
en formato digital para hacer integradas el Sistema Nacional de Informacién en la
Educacion superior del Ecuador para su difusion pablica respetando los derechos del
autor” (U.E.B, 2021)

LAS MODALIDADES DE LA UNIDAD DE INTEGRACION
CURRICULAR
Art. 14.- modalidad

Las modalidades de la unidad de Integracion Curricular que podran optar un

estudiante regular para su respectiva titulacion son las siguientes:
1. Desarrollo de un trabajo de integracion curricular.

2. La aprobacion de un examen de caracter complexivo, mediante el cual el
estudiante deberd demostrar el manejo integral de conocimientos adquiridos a lo largo

de su formacion.
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La institucion podra ofrecer una o ambas opciones de los literales anteriores
para la aprobacion de la unidad de integracion curricular. De igual manera se debera
asegurar la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los mecanismos
de trabajo implementados. (U.E.B, 2021)

Art. 15.- De la seleccién de la modalidad de titulacion.

El estudiante que haya aprobado el penultimo nivel de la malla curricular debera
presentar de manera obligatoria la solicitud de seleccion de modalidad, dirigida a la
Unidad de Integracion Curricular hasta la finalizacion de los examenes de recuperacion
del periodo académico: en el caso de los estudiantes de las carreras: Medicina, y:
Terapia Fisica deberan hacer al finalizar el periodo académico aprobado previo al

ingreso del internado rotativo. (U.E.B, 2021)
Art. 16.- Cambio de modalidad de titulacion.

En el caso de que el estudiante ya hubiere escogido una modalidad de titulacién
y se encuentre legalmente matriculado, podra cambiarse por una sola vez, sea por
reprobacion o no, al concluir el periodo académico que se encuentra cursando. Como
caso excepcional los estudiantes podran realizar la solicitud de cambio de modalidad
hasta 30 dias de término de iniciadas las efectivas del periodo académico con la
justificacion respectiva, validada y autorizada por la unidad de Integracion Curricular;
en ambos casos se considerara la matricula que corresponda. (U.E.B, 2021)

6.3 Teoria Referencial

Para la elaboracién de este proyecto de investigacion (Trabajo de Integracion
Curricular) se lo realizara en la Unidad Educativa “Los Andes”, siendo una institucion
educativa de modalidad presencial y publica, de jornada matutina la misma que se
encuentra ubicada en el canton Pillaro de la provincia Tungurahua en la Avenida

Rumifiahui y SN Las Dalias.

6.3.1 Datos generales de la Unidad Educativa “Los Andes”
- Nombre de la institucion: LOS ANDES
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- Cdbdigo AMIE:18H00560

- Direccion de ubicacion: AVENIDA RUMINAHUI SN LAS DALIAS
- Tipo de educacion: Educacion Regular

- Provincia: TUNGURAHUA

- Canton: SANTIAGO DE PILLARO

- Parroquia: CIUDAD NUEVA

- Nivel educativo que ofrece: EGB y Bachillerato
- Tipo de Unidad Educativa: Fiscal

- Zona: Urbana INEC

- Régimen escolar: Sierra

- Educacion: Hispana

- Modalidad: Presencial y Semipresencial

- Jornada: Matutina y Vespertina

- La forma de acceso: Terrestre

- Numero de Docentes: 68

- Numero de Estudiantes: 1562

6.3.1.1 Mision de la Unidad Educativa “Los Andes”
Brindar a los estudiantes una excelente formacién humana de calidad y calidez,
influyendo en ellos la practica de valores y desarrollando el pensamiento critico,
reflexivo; comprometido con el proceso del cambio que demanda la sociedad, para el

Buen Vivir.

6.3.1.2 Vision de la Unidad Educativa “Los Andes”
Pretendemos que la Unidad Educativa “Los Andes” dentro de cinco afios llegue hacer
la primera Institucién Educativa del Centro del Canton, que demuestre un liderazgo en
el campo Humanistico, tecnoldgico y cientifico; capaz que sus egresados Influyan el
contexto social y cultural e insertar en la sociedad individuos con una formacion

integral.

6.3.1.3 Historia de la Unidad Educativa “Los Andes”

La Unidad Educativa Los Andes, nace segun Decreto de Creacion 2156 con el nombre
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de ROSA GARCES DE GRANJA un 27 de enero de 1978.

Su apertura se da el 14 de febrero del mismo afio, en la cual se cristalizan los
suefios de ilustres personajes como EDMUNDO CACERES, ENRIQUE AMORES,
HECTOR REINOSO, EDUARDO ZURITA vy la actuacion destacada de un viejo
amigo del Canton, el Sefior Profesor SIMON CASTRO.

Su PRIMER RECTOR fue el honorable ciudadano NELSON ALVAREZ
IZQUIERDO, quien en forma callada y desinteresada lucho por el funcionamiento y

adelanto de esta institucion.

Mediante resolucion ministerial N° 638 del 9 de marzo de 1982 cambia su
denominacion al COLEGIO NACIONAL FEMENINO “LOSANDES”, ubicado en la

parroquia urbana Ciudad Nueva, AV Rumifiahui y las Dalias.

El 23 de agosto de 1991, se cambia la denominacion de colegio femenino a
COLEGIO MIXTO “LOS ANDES”.

El plantel obtiene un carnet de inscripcion N° 00691 como establecimiento
FISCAL TECNICO, un 20 de enero de 1994 y mediante decreto N° 333-8 de fecha 10
de noviembre de 1995, la Institucién pone a consideracién del estudiantado y padres
de familia, la nueva especialidad de Computacion, que después de varias reformas
educativas por el Ministerio de Educacion en el afio 2001, se autoriza el cambio de

denominacion de Computacion a Informatica.

La demanda estudiantil obliga a sus Autoridades a elevar a la Categoria de
Instituto Técnico Superior “Los Andes” con los niveles 1° y 2° del Ciclo Post
Bachillerato, especializacion: Administracion Financiera y Bancaria y la Especialidad

de Programacion de Sistemas y Mercado Técnica.

El 14 de agosto del 2006 del CONESUP, mediante acuerdo N° 336 eleva al
Instituto Técnico Superior “Los Andes” a la categoria de INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO otorgando la licencia de funcionamiento para la Carrera de Analisis

de Sistemas.
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El 25 de octubre del 2013 por resolucion de la Direccion Distrital de Educcion
Intercultural y Bilinglie de Ambato, a través de RESOLUCION N° 344-DP-DDEIB-
A12013 cambia de denominacion del establecimiento educativo LOS ANDES a
Unidad Educativa “Los Andes” con codigo AMIE18H00560.

En la actualidad la Institucion funciona con el nombre de Unidad Educativa
“Los Andes “ofertando: Bésica Superior (8°- 9°- 10°) y el Bachillerato General
Unificado, Bachillerato Técnico Aplicaciones Informaticas y Contabilidad Jornada

Matutina.

6.3.1.4 Fotografia satelital de la Unidad Educativa “Los Andes”
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Imagen 4: Fotografia satelital de la Unidad Educativa "Los Andes"

Elaborado por: Rodriguez Carlos y Guaicha Maria
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1 Enfoque de la Investigacion

Para la elaboracion del presente proyecto de investigacion esta enfocado en dos tipos,
del cualitativo y cuantitativo. Por un lado, es cualitativo por lo que se recopilo
informacion referente al tema de diferentes tipos de fuentes bibliograficas, y, por otro
lado, es cuantitativo por lo que mediante encuestas se pudo obtener datos cuantificables
para tener una mejor perspectiva de la problematica educativa.

7.1.1 Investigacion cualitativa
Las investigaciones pedagdgicas de corte cualitativo tienen un futuro promisorio; sus
indagaciones abarcan una amplia variedad de temas educativos, que van desde
problemas relacionados con el proceso de ensefianza-aprendizaje, hasta las relaciones

de la escuela con la sociedad como agente de cambio. (Espinoza, 2020)

El investigador cualitativo “capaz de desarrollar una teoria fundamentada,
concebida como la teoria derivada de datos recopilados de manera sistemética y
analizados por medio de un proceso de investigacion” debe tener capacidad de mirar
de manera retrospectiva y analizar las situaciones criticamente con capacidad para
reconocer la tendencia a los sesgos, de pensar de manera abstracta y ser flexibles y

abiertos a la critica constructiva. (Piza, Amaiquema, & Beltran, 2019)

Para la elaboracion de esta investigacion se acudid a una revision exhaustiva de
distintas fuentes bibliogréaficas para lograr empaparse de todo lo que puede ofrecer la
educacion 4.0 con la finalidad de mejorar significativamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la actualidad, sobre la base de revistas electronicas, Google académico,
Bibliotecas virtuales, entre otros. A partir de los documentos se realiz6 el analisis
adecuado, el cual sirvié como material tedrico encaminado a encontrar situaciones que

se presenten durante el desarrollo de la aplicacion del tema tratado.

7.1.2 Investigacion cuantitativa
Segln (Jiménez Gonzalez, 2020) expresa que el método de investigacion cuantitativo

y su influencia en el campo empirico de la investigacién, es decir, se basa en la
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experiencia, la observacion, diagnostico de los sucesos, los mismo que son tratados

mediante varias técnicas numeéricas para lograr la confiabilidad en los resultados.

Se elabord el cuestionario correspondiente tanto para estudiantes, docentes y
expertos, el mismo que nos permitio la estructuracion y tabulacion de los datos,
mediante los cuadros y graficos estadisticos correspondientes, de esta manera

considerar una posible solucién al problema.
7.2 Disefio o Tipos de Estudio

7.2.1 Investigacion Bibliogréfica
La revision bibliogréafica debe tener en cuenta todo el conocimiento cientifico sobre el
tema de interés que se va a trabajar para poder plantear unos objetivos de la
investigacion en el proyecto de investigacion. Una revision bibliogréfica es, en si
misma, un articulo de revision, que puede ser publicado como tal en revistas cientificas
(Ayala, 2020), asimismo puede formar parte del estado del arte con el que se inician

los referentes tedricos de una investigacion.

El facil acceso a computadoras y dispositivos moviles brinda a los
investigadores un acceso casi instantaneo a innumerables fuentes de informacién. La
conveniencia de las fuentes de informacién en linea es una ventaja, pero la velocidad
de acceso a los materiales no debe superar la necesidad de calidad y confiabilidad del
contenido. (Arteaga, 2020)

La investigacion bibliogréfica brindo la facilidad de la obtencion de
informacion actualizada mediante fuentes bibliograficas confiables, como pueden ser
libros, articulos, revisas cientificas, sitios web seguros, entre otros, toda esta

informacion recopilada nos sirvio para la elaboracion de este proyecto investigativo.

7.2.2 Investigacion de campo
Se le denomina investigacion de campo porque a lo largo de esta investigacion se tuvo
que asistir presencialmente y participar en reuniones virtuales con los estudiantes y
docentes, que fueron objeto de estudid de la Unidad Educativa “Los Andes”, gracias a

esto se pudo realizar la encuesta pertinente para la obtencién de datos.
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7.2.3 Investigacién de accion
De acuerdo a (Cabrera Morgan, 2017) sefiala que segun la investigacion, la practica y
la teoria se encuentran estrechamente relacionadas en un didlogo comun, en la que los
estudiantes comparan su realidad con los conceptos que se hayan aprendido durante
sus estudios, para que asi, al regresar a institucion educativa puedan aportar y

enriquecer la praxis educativa.

Gracias a la participacion activa que tuvieron tanto docentes como estudiantes
para efectuar esta investigacion se pudo evidenciar la falta de conocimientos y
capacitacion que mostraron los protagonistas para la utilizacion de varias herramientas

tecnoldgicas, para el desarrollo de las actividades académicas.
7.3 Métodos y Técnicas

Entre los métodos y técnicas mas socorridos en los procesos investigativos con enfoque
cualitativo se encuentran: la observacion cientifica participante, la fenomenologia, las
entrevistas (en profundidad y semiestructuradas), los estudios de caso y las historias de

vida. Podemos describirlos brevemente de la siguiente manera:

7.3.1 La observacion cientifica participante
Es tal vez el método principal y mas frecuentemente utilizado por los investigadores
cualitativos; tiene por objetivo, la recoleccion sistematica de la informacion mediante
las relaciones que se construyen, entre el investigador y los miembros de la comunidad

durante el proceso investigativo.

7.3.2 Método Analitico
El método analitico nos permitio abordar el tema propuesto y examinarlo
detalladamente con el Unico objetivo de comprenderlo y buscar posibles soluciones al
mismo, lo que implica una cuidadosa consideracion de cada uno de los componentes

del problema y los efectos que esta produciria en el ambito educativo.

7.3.3 Método Sintético
De acuerdo con Gomez (2019), considera que el principal objetivo del método sintético

es desarrollar una sintesis de la investigacion, intenta formular una teoria que una los
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diversos elementos del fendbmeno que se quiera andlizar. Al mismo tiempo, este
enfoque busca facilitar la comprension de la escencia y de la naturaleza del fendmeno

a investigar.

Se empleo6 este método por la integracion y sintesis de los componentes que
tiene el problema para lograr obtener una comprension global, ya que asi, se logro
formular teorias y busca formar una imagen mas coherente del objetivo de nuestra

investigacion.

7.3.4 Encuesta
Como plantea Feria, Matilla , & Mantecon (2020), la encuesta se define adecuadamente
como un método donde se emplea los formularios que pueden ser digitales e impresos,
con el fin de obtener respuestas sobre el problema de la investigacion, donde los

individuos que otorgan la informacién, responden por si mismos.

El instrumento de investigacion que se opt6 a emplear fue la encuesta, la misma
que facilitd obtener de mejor manera los resultados de este disefio de investigacion,
donde se evidencio la falta de utilizacion de las diversas herramientas que ofrece la e-

4.0, donde se organizo y cotejo las respuestas de los estudiantes de forma sistematica.
7.4 Universo y muestra

7.4.1 Universo
“Es el conjunto de la poblacion o del universo de las unidades de analisis, la poblacion

puede ser de finito o infinito”. (Chacon, 2019)

7.4.2 Muestra
“Es un subconjunto finito y factible de la poblacién o universo que debe cumplir
caracteristicas ineludibles para lograr que las conclusiones de la inferencia estadistica

sean validas”. (Chacon, 2019)

En este proyecto no se vio la necesidad de aplicar la muestra debido a que se
considero que la poblacion estudiantil no era muy extensa, los estudiantes de segundo

de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa “Los Andes” se cuenta un
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total de 104 estudiantes, de los cuales 65 son de sexo femenino y 38 de sexo masculino.

Como se detalla en la siguiente tabla.

Tabla 2: Estudiantes de Segundo de Bachillerato General Unificado

Muestra Cantidad
Segundo BGU “A” 18
Segundo BGU “B” 18
Segundo BGU “C” 17
Segundo BGU “D” 17
Segundo BGU “E” 16
Segundo BGU “F” 17

Total 104

Fuente: Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

También se tomd en cuenta para realizar la encuesta a los docentes del area de fisica

de la Unidad Educativa “Los Andes”. A continuacion, se expone en la siguiente tabla.

Tabla 3: Docentes del area de Fisica

Universo Cantidad
Docentes 3
Total 3

Fuente: Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

De igual manera se considerd la opinién de expertos relacionados al tema de la
investigacion, los mismos que proporcionaron su punto de vista y aporte a la

investigacion.
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Tabla 4: Expertos con relacion al tema de investigacion

Universo Cantidad
Expertos de la UEB 3
Total 3

Fuente: Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

7.5 Procesamiento de informacion

Se realizo la respectiva recopilacion de resultados a través de encuestas
realizadas a los estudiantes de Segundo de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa “Los Andes” para lo cual se emple0 las herramientas digitales que nos ofrece
google forms para hacer el respectivo cuestionario que se utilizé para realizar la

encuesta.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
8.1 Analisis de datos de las respuestas del cuestionario de los estudiantes
Pregunta N°1: Ha escuchado sobre la Educacion 4.0

Tabla 5: Tabulacién de datos sobre la educacion 4.0

items Frecuencia Porcentaje
Si 44 42,3%
No 60 57,7%
Total 104 100%

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Grafica 1: Datos estadisticos sobre la educacién 4.0

1. Ha escuchado sobre la educacion 4.0

104 respuestas

@ S
@ No

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Andlisis e interpretacion

En el presente grafico se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes

encuestados (un cincuenta y siete coma siete por ciento) no conocen 0 no han
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escuchado sobre la educacion 4.0, a pesar de que no es mucha diferencia de los

estudiantes que conocen con los que no la conocen (cinco coma cuatro por ciento de

diferencia), por lo tanto, se puede intuir que los docentes no estan aplicando en su

totalidad la educacion 4.0 o simplemente no la emplean, de ahi el poco conocimiento

de los estudiantes.

Pregunta N°2: Ud. ha sido oportunamente informado y capacitado sobre el uso

de nuevas herramientas tecnoldgicas?

Tabla 6: Tabulacion de datos de conocimiento de informacion y capacitacion sobre el

uso de nuevas herramientas tecnoldgicas.

Items Frecuencia Porcentaje

Siempre 30 28,8%
Casi siempre 39 37,5%
A veces 29 27,9%
Nunca 6 5,8%
Total 104 100%

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)
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Gréfica 2: Datos estadisticos de conocimiento de informacion y capacitacion sobre

el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas

2. Ud. ha sido oportunamente informado y capacitado sobre el uso de nuevas
herramientas tecnolégicas?

104 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
D Aveces

@ Nunca

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Andlisis e interpretacion

Un pequefio porcentaje de los estudiantes encuestados (cinco coma ocho por ciento) no
han sido capacitados sobre el uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas, lo que se
cree que por motivos de los propios estudiantes no se ha podido realizar dichas
capacitaciones, ya sea que hayan faltado o se haya presentado otro inconveniente por
lo que no asistieron o se perdieron las capacitaciones, mientras que la mayoria de los
encuestados si han sido informados y respectivamente capacitados para el uso
adecuado de las herramientas tecnoldgicas, y su buen manejo para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se puede deducir que la institucion educativa si brinda
capacitaciones para el uso y manejo de la tecnologia a los estudiantes que pertenezcan
a dicha institucion.

Pregunta N° 3: Le gustaria que su docente aplique las distintas herramientas
tecnolégicas que ofrece la educacion 4.0 para el proceso de ensefianza-
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aprendizaje.

Tabla 7: Tabulacion de datos de la aplicacion de las distintas herramientas
tecnoldgicas que ofrece la educacién 4.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje
por parte del docente

items Frecuencia Porcentaje
Si 101 97,1%
No 3 2,9%
Total 104 100%

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Grafica 3: Datos estadisticos sobre la aplicacion de las distintas herramientas tecnolégicas que

ofrece la educacion 4.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje por parte del docente.

3. Le gustaria que su docente aplique las distintas herramientas tecnoldgicas que
ofrece la educacion 4.0 para el proceso de ensefanza-aprendizaje.

104 respuestas

® Si
® No

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Andlisis e interpretacion

Gracias a esta pregunta, se puede evidenciar que la superioridad de estudiantes
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encuestados (noventa y siete coma un porciento) estan interesados en que sus docentes
de las diferentes areas especialmente de la fisica que implementen las herramientas
tecnologicas como instrumentos para el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje, lo que
puede provocar una mejora considerable del proceso de la educacion, por lo que el
docente debera implementar herramientas innovadoras y creativas que llamen la
atencion del estudiante para que puedan interactuar y asi entender mejor la fisica,
mientras que, el pequefio porcentaje (dos coma nueve por ciento) de estudiantes que se
oponen a esta idea, se le puede convencer por medio de capacitaciones y charlas para
que asi entiendan de los beneficios que se pueden obtener gracias a la tecnologia.

Pregunta N°4: ¢ Para realizar sus actividades académicas Ud. utiliza los siguientes

dispositivos?

Tabla 8: Tabulacién de datos sobre que dispositivos usan los estudiantes para realizar
las actividades académicas

Items Frecuencia Porcentaje
Computadora de 35 33,7%
Escritorio

Portatil 31 29,8%
Smartphone 18 17,3%
Tablet 4 3,8%
Otros 16 15,4%
Total 104 100%

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)
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Grafica 4: Datos estadisticos sobre que dispositivos usan los estudiantes para realizar

las actividades académicas

4. ;Para realizar sus actividades académicas Ud. utiliza los siguientes dispositivos?

104 respuestas

@ Computadora de Escritorio
@ Portatil

2 Smartphone

@ Tablet

@ Ciros

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Andlisis e interpretacion

Gracias a la gréafica se puede evidenciar los dispositivos inteligentes que los estudiantes
utilizan para el desarrollo de sus actividades académicas, lo que puede concluir que los
dispositivos mas usados por los estudiantes son las siguientes: computador de escritorio
(treinta y tres coma siete por ciento), portatil (veinte y nueve coma ocho por ciento) y
los celulares inteligentes 0 Smartphone (diecisiete coma tres por ciento), mientras que
los demaés estudiantes encuestados optan por la utilizacion de tabletas (tres coma ocho

por ciento) y otros dispositivos (quince coma cuatro por ciento).

Pregunta N°5: Considera que la aplicacion de la educacién 4.0 puede mejorar

significativamente su rendimiento académico

Tabla 9: Tabulacion de datos sobre la opinidn que dan los estudiantes si la educacion
4.0 puede mejorar significativamente su rendimiento académico

Items Frecuencia Porcentaje
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Si 103 99%

No 1 1%

Total 104 100%

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Gréfico 5: Datos estadisticos de la opinion que dan los estudiantes si la educacion 4.0

puede mejorar significativamente su rendimiento académico

104 respuestas

® s
® No

Fuente: Estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

Segun la gréfica se puede comprobar que casi todos los estudiantes (noventa y nueve
por ciento) piensan que el uso de herramientas tecnoldgicas si pueden mejorar
considerablemente su desarrollo cognitivo y por ende su rendimiento académico
también mejorarian considerablemente, por ese motivo no seria una problematica que
esta ideologia educativa pueda adentrarse con sus procesos de ensefianza- aprendizaje,
ya que esto solo se puede dar si los estudiantes y docentes estan dispuestos a cambiar

su método de ensefiar y aprender.
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8.2 Analisis de datos de las respuestas del cuestionario de los docentes
Pregunta N°1: Ud. ha escuchado sobre la Educacién 4.0

Tabla 10: Tabulacion de datos de conocimiento sobre la educacién 4.0

items Frecuencia Porcentaje
Si 2 66,7%
No 1 33.3%
Total 3 100%

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Grafica 6: Datos estadisticos sobre la educacion 4.0

1. Ud. Ha escuchado sobre la educacion 4.0

3 respuestas

® Si
@ No

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

En el presente grafico se puede evidenciar que la mayoria de los docentes de fisica
encuestados (sesenta y seis coma siete por ciento) si conocen o han escuchado sobre la
educacion 4.0, lo que es grato considerar que si estos mismos estan familiarizados y
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poseen conocimientos sobre la educacion 4.0, pueden experimentar y brindar una serie
de impactos positivos tanto en su propia practica educativa como en el aprendizaje de
los estudiantes, mientras que el treinta y tres coma tres por ciento de los docentes
encuestados no han oido hablar sobre la innovadora educacion 4.0 lo que se puede
deber a la falta de capacitacion y formacion continua del mismo para adaptarse a la

educacion actual.

Pregunta N°2: ¢Ud. ha sido oportunamente informado y capacitado sobre el uso

de nuevas herramientas tecnoldgicas?

Tabla 11: Tabulacién de datos de conocimiento de informacion y capacitacion sobre
el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas.

Items Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 33,3%
A veces 1 33,3%
Nunca 1 33,3%
Total 3 100%

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Grafica 7: Datos estadisticos de conocimiento de informacion y capacitacion sobre
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el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas

2. ;Ud. ha sido oportunamente informado y capacitado sobre el uso de nuevas
herramientas tecnolégicas?

3 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
o Aveces

@ Nunca

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Andlisis e interpretacion

Como se puede observar en la grafica, se puede evidenciar que las respuestas son muy
disparejas, pues se puede evidenciar que existe docentes que nunca han sido
capacitados sobre el manejo de las herramientas tecnoldgicas, otros han sido
capacitados en algunas ocasiones y otros casi siempre dando un porcentaje de treinta y
tres como tres de porciento en cada respuesta, lo que nos da a entender que las
capacitaciones a docentes no se han realizado en la institucion, sino que, los docentes
que si se han capacitado han buscado por sus propios medios seguirse preparando lo
que es digno de felicitar, pues para un buen docente nunca se debe dejar de aprender,
pues la educacion esta en una evolucion constante y debe estar preparado para los

nuevos desafios que se pueden presentar en su vida laboral.

Pregunta N° 3: Ud. aplica las distintas herramientas tecnoldgicas que ofrece la

educacion 4.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tabla 12: Tabulacion de datos de la aplicacion de las distintas herramientas
tecnoldgicas que ofrece la educacion 4.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje

Items Frecuencia Porcentaje
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Si 1 33,3%

No 1 33,3%
A veces 1 33,3%
Total 3 100%

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Gréfica 8: Datos estadisticos sobre la aplicacion de las distintas herramientas tecnolégicas que

ofrece la educacion 4.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje

3. Ud. aplica las distintas herramientas tecnolégicas que ofrece la educacién 4.0 para
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3 respuestas
® S

® No
« Aveces

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

Lo mismo que en la pregunta anterior, en esta grafica se puede evidenciar lo mismo,
que los docentes emplean distintas metodologias, es por ello que no concuerdan con la
respuesta, pues solo el treinta y tres coma tres por ciento de docentes emplean las

herramientas tecnoldgicas de la educacion 4.0, y se cree que estos mismos estan mejor
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equipados para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades que presenta el
entorno educativo actual, contribuyendo asi a la preparacion de los estudiantes para un
futuro digital y globalizado. Mientras el otro treinta y tres comas tres por ciento en
algunas ocasiones las emplea y el porcentaje restante (treinta y tres coma tres por
ciento) no las emplea, lo que se piensa que se debe a la falta de capacitacion por parte

de las autoridades.

Pregunta 4: ¢Para realizar sus actividades académicas Ud. utiliza los siguientes

dispositivos?

Tabla 13: Tabulacion de datos sobre que dispositivos usan los docentes para realizar
las actividades académicas

Items Frecuencia Porcentaje
Computadora de 1 33,3%
Escritorio

Portatil 2 67,7%
Smartphone 0 0%
Tablet 0 0%
Otros 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Gréfica 9: Datos estadisticos sobre que dispositivos usan los docentes para realizar
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las actividades académicas

4. ;Para realizar sus actividades académicas Ud. utiliza los siguientes dispositivos?

3 respuestas

@ Computadora de Escritorio
@ Portatil

& Smartphone

@ Tablet

@ Otros

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

Con la finalidad de saber qué dispositivos inteligentes utilizan los docentes para el
desarrollo de sus actividades académicas, se puede observar en los datos estadisticos y
en la gréafica que el sesenta y seis coma siete por ciento de docentes ocupan una portatil
que dispositivo facilitador para sus actividades curriculares y extracurriculares, el
treinta y tres coma tres por ciento de docentes ocupan una computadora de escritorio
para su desarrollo labora, mientras que los demas dispositivos si son usados, pero no

son de mucha relevancia para sus actividades académicas.

Pregunta N°5: Considera que la aplicacion de la educacién 4.0 puede mejorar

significativamente el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tabla 14: Tabulacion de datos sobre la opinion que dan los docentes si la educacion
4.0 puede mejorar significativamente el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje.
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items Frecuencia Porcentaje

Si 3 100%
No 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Gréfica 10: Datos estadisticos de la opinién que dan los docentes si la educacién 4.0

puede mejorar significativamente el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje

5. Considera que la aplicacion de la educacién 4.0 puede mejorar significativamente el
desarrollo del proceso de ensefanza-aprendizaje.

3 respuestas

@ Si
@® No

Fuente: Docentes de Fisica de la Unidad Educativa “Los Andes”
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

Se observa que todos los docentes piensan que la incorporacion de la educacion 4.0
puede mejorar el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje, lo que se puede deducir que
la aplicacion de la educacion 4.0 tiene el potencial de transformar el proceso de
ensefianza-aprendizaje al proporcionar enfoques méas personalizados, interactivos y

adaptativos. Lo que logra que sus estudiantes mejoren de manera notoria Su
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rendimiento académico, y, ademas, facilita la labor docente en los desafios cognitivos

que sus estudiantes puedan presentar.

8.3 Analisis de datos de las respuestas del cuestionario de los expertos
Pregunta N° 1: ¢ Esta familiarizado con el concepto de educacién 4.0?

Tabla 15: Tabulacion de datos sobre la educacion 4.0

items Frecuencia Porcentaje
Si 3 100%
No 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar

Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)
Grafica 6: Datos estadisticos sobre si esta familiarizado con la educacion 4.0

1. ¢(Esta familiarizado con el concepto de educacién 4.0?

3 respuestas

@S
@ No

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar

Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)
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Analisis e interpretacion

De la encuesta aplicada a tres expertos de nuestra Universidad Estatal de Bolivar, todos

manifestaron que si estan familiarizados con el concepto de educaciéon 4.0.

Pregunta N°2: En una escala del 1 al 5, ¢ Cuanto diria que sabe sobre la educacion
4.0?

Tabla 16: Tabulacion de datos de evaluacidon de conocimiento sobre la educacion 4.0

items Frecuencia Porcentaje

1 0 0%
2 0 0%
3 1 33.3%
4 2 66.7%
5 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Grafica7: Datos estadisticos sobre cuanto sabe sobre la educacion 4.0

2. En una escala del 1 al 5, ;Cuanto diria que sabe sobre la educacién 4.0? LD Copiar
3 respuestas

2

21(66,7 %)
1
1(33:3%)
0(0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
0
1 2 3 4 5

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)
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Analisis e interpretacién

Segun la gréafica anterior, de acuerdo al nivel de conocimiento sobre la educacién 4.0,
uno de los encuestados manifestd que su grado de conocimiento seria 3, de una escala
de 1 al 5, lo que corresponde al (treinta y tres coma tres por ciento) mientras que los
dos expertos expresaron que su nivel de conocimiento segun la escala del 1 al 5, el suyo
es 4, lo que nos da a entender que ellos estan preparados adecuadamente para enfrentar

esta nueva realidad educativa.
Pregunta N°4: ;Cémo describiria su experiencia con la tecnologia en el aula?

Tabla 17: Tabulacion de datos sobre la experiencia tecnoldgica en el aula.

items Frecuencia Porcentaje
Satisfactorio 0 0%
Muy buena 2 66.7%
Buena 1 33.3%
Regular 0 0%
Deficiente 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)
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Gréfica 13: Datos estadisticos sobre la experiencia de la tecnologia en el aula.

4. ;Coémo describiria su experiencia con la tecnologia en el aula?

3 respuestas

@ Satisfactoria
@ Muy buena
@ Buena

@ Reqular

@ Deficente

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

Conforme al grafico de esta pregunta, uno de los tres encuestados, lo que corresponde
al (treinta y tres coma tres por ciento) ha expresado que su experiencia con la tecnologia
en el aula ha sido buena, mientras que los dos restantes comprenden el sesenta y seis
coma siente por ciento respondieron que su experiencia con la tecnologia en el aula ha
sido muy buena, esto gracias a que la tecnologia ha contribuido a lo largo del tiempo y
por ende puede ofrecer una serie de beneficios que mejoran la experiencia educativa y

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta N°6: ¢(Cree Ud. que los profesores estdn adecuadamente capacitados

para integrar la tecnologia en el aula?

Tabla 18: Tabulacion de datos sobre la capacidad que presentan los profesores para
para integrar la tecnologia en el aula.
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items Frecuencia Porcentaje

Si 0 0%
No 0 0%
Tal vez 3 100%
Total 3 100%

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Gréfica 14: Datos estadisticos sobre si los profesores estan capacitados para integrar

la tecnologia en el aula.

6. ;Cree Ud. que los profesores estdn adecuadamente capacitados para integrar la
tecnologia en el aula?

3 respuestas

® Si
® No
O Talvez

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Anélisis e interpretacion

En la gréfica anterior se evidencia una incertidumbre, ya que todos los expertos (cien
por ciento) respondieron que tal vez los docentes estan capacitados, esto se debe a
capacitacion de los profesores para integrar la tecnologia en el aula varia segun el
contexto y la ubicacion geografica. En muchos casos, los profesores pueden no estar
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adecuadamente capacitados para utilizar plenamente las herramientas tecnoldgicas
disponibles en el aula. Sin embargo, cada vez maés instituciones educativas estan
reconociendo la importancia de la capacitacion en tecnologia para los docentes y estan
implementando programas de desarrollo profesional para ayudarles a adquirir las
habilidades necesarias.

Pregunta N°7: ¢Cree Ud. que la educacién 4.0 prepara mejor a los estudiantes

para el mundo laboral actual?

Tabla 19: Tabulacion de datos sobre la preparacion a través de la educacion 4.0 a los
estudiantes para el mundo laboral actual

Items Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 1 33.3%
De acuerdo 1 33.3%
En desacuerdo 1 33.3%
Total 3 100%

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Gréfica 15: Datos estadisticos sobre si la educacién 4.0 prepara a los estudiantes
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para el mundo laboral.

7. ¢(Cree Ud. que la educacidn 4.0 prepara mejor a los estudiantes para el mundo
laboral actual?

3 respuestas

@ Muy de acuerdo
@ De acuerdo
» En desacuerdo

Fuente: Expertos de la Universidad Estatal de Bolivar
Elaborado por: (Guaicha & Rodriguez, 2024)

Analisis e interpretacion

De acuerdo al gréfico anterior se nota que existe controversia de parte de los
encuestados, ya que sus opiniones estan muy divididas en cuanto a la contribucién de
la educacién 4.0 podria preparar mejor a los estudiantes para el mundo laboral actual.
Un experto (treinta y tres por ciento) expresa que estd muy de acuerdo que la educacion
4.0 puede contribuir significativamente a mejorar a los estudiantes para el mundo
laboral actual. Otro experto (treinta y tres por ciento) manifiesta que esta de acuerdo
educacion 4.0 puede contribuye a mejorar a los estudiantes para el mundo laboral actual
y el Gltimo encuestado (treinta y tres por ciento) manifiesta que esta en total desacuerdo

con esta interrogante.
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9. CONCLUSIONES

Se concluye que los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Los Andes, del cantén Santiago de Pillaro,
presentan falencias en el aprendizaje de la asignatura de fisica, esto se evidencid
através de las encuestas realizadas a los estudiantes en las cuales se reflejo la
poca interaccion con herramientas tecnoldgicas que I6gicamente desencadenan
en desinterés de la asignatura y por ende un bajo rendimiento académico.

Asi mismo se concluye que, las herramientas digitales educativas son un medio
de apoyo que tiene como finalidad respaldar y garantizar los aprendizajes,
potenciar y simplificar la labor de los docentes, generar la participacion y por
ende el interés del alumnado, promover el ABP, el aprendizaje colaborativo
mejorando la relacion de los estudiantes. Las herramientas digitales mas
acogidas para la ensefianza de la Fisica son: PhET, ComPADRE, Fisicalab,
Modellus X; mientras que en los recursos multimedias se puede mencionar a:
Orbita Laika, Aula21.Net, y FQ Experimentos, estos son algunas herramientas
digitales que se puede mencionar.

Se concluye que, la implementacién de la guia didactica tuvo un impacto
positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dando prioridad a la
importancia de estructurar y organizar la planificacién microcurricular, con la
finalidad de alcanzar los objetivos planteados en la planificacion del area.
Finalmente se concluye que, la institucion educativa realice los esfuerzos
necesarios para dotar a los docentes de las herramientas tecnoldgicas adecuadas
para que el docente pueda poner en préactica esta metodologia de ensefianza-
aprendizaje de la fisica en el tema de electricidad. Asi mismo el docente debe
incluir la mejora en su enfoque didactico, su capacitacion profesional y
continuo aprendizaje, todo ello apoyado por el uso de herramientas tecnologicas
dentro como fuera del aula, las cuales deben ser un componente central en este
proceso Yy asi lograr que las clases se tornen mas atractivas y estimulantes para
los estudiantes.
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10. PROPUESTA

5 WNIVERSIDAD ESTA

Educacion 4.0: Iniciativas tecnoldgicas
gue yasonuna realidad

GUIA DIDA

Tutor:

Lic. Juan Eloy Bonilla, MSc
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eqauca

Fisica

: Segundo de Bachillerato General
Unificado

—

Tema Corriente eléctrica- Ley de Ohm

CN. F .5.1.49. Describir la relacién entre
diferencia de potencial (voltaje), corriente y
resistencia eléctrica, la ley de Ohm, mediante
la comprobacién de que la corriente en un
conductor es proporcional al voltaje aplicado
(donde R es la constante de proporcionalidad).
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O.CN.F.8. Desarrollar habilidades para la
compremidnndlfusléndel«masufennmola
caﬂmdenﬁﬁcaudcmpectuopllcodosalaﬂslca
cldsica y moderna, demostrando un espiritu
cuntmco “innovador y solidario, valorando las
aportaciones de sus compafieros
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Uso del PhET en la LEY DE OHM

Simulacion de la Ley de Ohm

YR n:

Pasos para realizar la simulacién en PhET

1.- Ingresar al siguiente enlace, el cual direcciona a la pagina principal de PhET..

https://phet.colorado.edu/es/

. "simulaciones interactivas ™ .
de ciencias y

matematicas

CHPLONA MUFETRAT SARA ALK

Mas de 1.4 mil millones de simulaciones ejecutadas

| = R Ol

12
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2.- Dar clic izquierdo en la asignatura que se va a trabajar, en este caso es Fisica.

) 3 VA ADOME INERAIE TN

s e
B L, -

Mas de 1.4 mil millones de simulaciones gjecutadas

TISICA CUIMICA MATEMATIC CIENCIAS POLOGIA
A DELA
TIERRA ="

Recursos para docentes,
ORI  4ad
me.

3.- Fijarse en los filtros de buisqueda e identificar la asimilacién relacionada con
topico que se desarrolla en clase, para la demostraciéon de la Ley de Ohm nos

vamos al apartado que lleva el mismo nombre.

1

BEgnDaN BEaa

A
= A A_J
1 .
HEED =

13
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4.- El siguiente enlace corresponde a la simulacién de la Ley de Ohm.
https://phet.colorado.edu/sims/html/ohms-law/latest/ohms-law_all.htmi?

locale=es

64V 2030

En esta simulacién de la Ley de Ohm te permite visualizar y comprender como
interactian el voltaje, la corriente y la resistencia en un circuito, y como se
cumplen los principios fundamentales de la Ley de Ohm en diversas

configuraciones y condiciones.

Nota

El docente indicarad a los estudiantes el proceso para ingresar a la pagina de PhET,
ademds dard indicaciones de las herramientas presentes en la simulacion y
proveera a los estudiantes el enlace que corresponde a la simulacion de la Ley de
Ohm. Con la finalidad de conocer si los estudiantes entendieron la utilizacién de
PhET, el docente realizara las siguientes preguntas:

(El simulador PhET requiere de conexion a internet?

(La pdgina puede traducirse? ;De que manera?

:Los filtros de blisqueda como se identifican y qué se debe hacer con ellos?
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Fisica

Segundo de Bachillerato General
Unificado

a

o Corriente eléctrica- Conexiones en
Lol serie, paralelo y mixtas

'CN. F .5.149. Describir la relacién entre
idlferencia de potencial (voltaje), corriente y
resistencia eléctrica, la ley de Ohm, mediante
‘la comprobacién de que la corriente en un
“conductor es proporcional al voltaje aplicado
! (donde R es la constante de proporcionalidad).
’ ‘

-

O0.CN.F.8. Desarrollar habilidades para la
comprension y difusion de los temas
Satira dol referentes a la cultura cientifica y de
,ebjeﬁvo‘_iel ‘aspectos aplicados a la Fisica cldsica y
‘ ‘moderna, demostrando un espiritu cientifico,
innovador y solidario, valorando las
aportaciones de sus companeros.
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3. Aplicacién de Leyes de Ohm: Aplica la Ley de Ohm para calcular corrientes,
voltajes y resistencias en cada rama del circuito. En circuitos en serie, la
resistencia total es la suma de las resistencias. En circuitos en paralelo, utiliza la
formula inversa para calcular la resistencia total.

4. Resolucion Paso a Paso: Para resolver un circuito mixto, trabaja paso a paso.
Puedes simplificar partes del circuito aplicando las reglas de serie y paralelo.

Combina resistencias en serie antes de considerarlas en paralelo y viceversa.

Uso del Fisicalab en las coneciones
eléctricas

Simulacion de las conecciones en serie

Pasos para realizar la simulacién en Fisicalab

1.- Descargar la aplicacion desde la play store
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Turtle Sim LLC

SN Physics Lab
v

Califica esta app

2.- Escoger la funcion que se quiera emplear para la prdactica. En este caso

hacemos click izquierdo en circuit sandbox

Featured

= g
Sigle pendulum simulation
32012724

Comyw encryptiondCosssr

Decirodss<12/23

Basic Principles of Bnary Four
Benant51-11719

y
Eledfromagnét Sandbox Bl Aeies

~> -

Pulse gun

Panting simudator

R

- JK Hip flop playoube

Basic logic gates explained

L) B
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3.- Escogemos los intrumentos que queramos utilizar como baterias, bombillas,

sensores, etc.

Hugw yenerghe Digtal

4.- Se realiza las conecciones pertinentes (en serie, paralelo y mixto) y se observa
los diferentes comportamientos que tiene las bombillas

Bombsile a
$ Dxtado ded circsto

Veltje ramitatio 14
Veltaje shective 14
Corriems ramitoris <0193
1wty efective 0aes
Potencia traswitons 0n2n
Potencasieceva 0nin

Revistencarew T2

1 Propledades del crouite

Teowitn noening )

En esta simulacién de conecciones en serie se puede colocar un sinfin de in s
como bombillas, conectores, resistores, etc., y asi, observar como combia el
comportamiento de las bombillas

Nota

El docente indicard a los estudiantes el proceso para ingresar a la pdgina de ﬁﬂcalnb.

ademds dard indicaciones de las herramientas presentes en la simulacién y provee
a los estudiantes el enlace que corresponde a la simulacién de los diferentes tiposda
conecciones. Con la finalidad de conocer si los estudiantes entendieron la utilizacién

de fisicalab.
25
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Objetivo del

Fisica

‘Segundo de Bachillerato General
Unificado

Fuerza y Campos electrostaticos

lcu F .5.1.49. Describir la relacién entre
idlferencin de potencial (voltaje), corriente y
resistencia eléctrica, la ley de Ohm, mediante
‘la comprobacién de que la corriente en un
~conductor es proporcional al voltaje aplicado
'; (donde R es la constante de proporcionalidad).
| ;

O0.CN.F.8. Desarrollar habilidades para la
comprension y difusion de los temas
referentes a la cultura cientifica y de
‘aspectos aplicados a la Fisica clasica y
moderna, demostrando un espiritu cientifico,
innovador y solidario, valorando las
aportaciones de sus companeros.
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Fisica

Segundo de Bachillerato General

| Unificado
Tema Ley de Coulomb

'CN. F .5.149. Describir la relacién entre
idlferencia de potencial (voltaje), corriente y
resistencia eléctrica, la ley de Ohm, mediante
‘la comprobacién de que la corriente en un
“conductor es proporcional al voltaje aplicado
! (donde R es la constante de proporcionalidad).
’ ‘

-

O0.CN.F.8. Desarrollar habilidades para la
comprension y difusion de los temas
Satira dol referentes a la cultura cientifica y de
,ebjeﬁvo‘_iel ‘aspectos aplicados a la Fisica cldsica y
‘ ‘moderna, demostrando un espiritu cientifico,
innovador y solidario, valorando las
aportaciones de sus companeros.
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Uso del PhET en la LEY DE COULOMB

Simulacién de la Ley de Coulomb

Pasos para realizar la simulacién en PhET

1.- Ingresar al siguiente enlace, el cual direcciona a la pagina principal de PhET..

https://phet.colorado.edu/es/

n

AW

/ \?Slmuladones interactivas ™
Y] de ciencias y A
matematicas

W\ ‘ CHPLLNA MUEETRAS BARA ALKONT 3
)' —

.

Mas de 1.4 mil millones de simulaciones ejecutadas
a B - m oo m g 8 ~iwan §
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2.- Dar clic izquierdo en la asignatura que se va a trabajar, en este caso es Fisica.

Mas de 1.4 mil millones de simulaciones gjecutadas

1ISCA QUINMICA MATEMATIC CHENCIAS DO OGA
A DELA
TIFRRA

Recursos para docentes,
LN L N e——, 7Y, |
- v m e

3.- Fijarse en los filtros de busqueda e identificar la asimilacion relacionada con
topico que se desarrolla en clase, para la demostracion de la Ley de Coulomb nos

vamos al apartado que lleva el mismo nombre.

41
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4.- El siguiente enlace corresponde a la simulacion de la Ley de Coulomb.
https://phet.colorado.edu/sims/html/coulombs-law/latest/coulombs-

law_allLhtml?locale=es

En esta simulacién de la Ley de Coulomb te permite visualizar y comprender como
interactian el voltaje, la corriente y la resistencia en un circuito, y como se
cumplen los principios fundamentales de la Ley de Coulomb en diversas

configuraciones y condiciones.

Nota

El docente indicara a los estudiantes el proceso para ingresar a la pagina de PhET,
ademdas dara indicaciones de las herramientas presentes en la simulacion y
proveera a los estudiantes el enlace que corresponde a la simulacion de la Ley de
Coulomb. Con la finalidad de conocer si los estudiantes entendieron la utilizaciéon
de PhET, el docente realizara las siguientes preguntas:

JEl simulador PhET requiere de conexion a internet?

(La pdgina puede traducirse? ;De que manera?

;Los filtros de bisqueda como se identifican y qué se debe hacer con ellos?
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12. ANEXOS

Anexo 1: Resolucion del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la
Universidad Estatal de Bolivar

UEB DECANATO e A Eoueace

UNNEESIOAD Y HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

G fa. 29 de noviembre de 2023
RCD-FCESFH-UEB-0469 5 5- 2023

El suscrito Decano de Ia Facultad de Ciencins de la Educacton, Socinles, Filosoficas y Hunanisticas Ledo. Fran-
cisco Moreno Del Pozo, PhD, Certifica que ! Consejo Directivo de sesion ordimaria (012), realizadn <! 28 de
noviembre de 2023,

EN RELACION AL QUINTO PUNTO. - Aualisis y resolucion de los temas abalizados por los Tutores
de Jos estcimtes ascritos a 1o Unidad de Tntegecion Curricular de bas Carreras de Educacion Basica, Edocacsoa
Inicial, Educacion lmel-mlmnl Bilingoe, Pedagogla de las Ciencias Experimentales — Informatica, Pedagogia de

las Ciencias Experi ~ M atica y Ia Fisica de la Facultad,
EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:
QUE, la Lev Orginicn d¢ hhmocmn ﬁmmlox (LOES. 2019), El mmlln 17 d¢ la Ley Organica de Edocacson
Superiaor vigente, sefiala lo sigui de I resp ble- “El Estado reconoce a las
umverssdades y escuelss polnécmcas i der LT va, financiers y ongdmca, scorde con kos

principios establecidos en In Constitucion de la Repiblica (.,

QUE, la Lev Orginica de Educacton Supenior (LOES. 2019}, El articulo 17 de 1a Ley Organica d¢ Edocacson
Superior vigente, sefiala lo uguente R:comcumenm de la lumnmmn responsable- “El Estado reconoce a las
universsdades y escuelas politécmcas i va, finamciern y orgdmca, ncarde con los
principios sstablecidos en fa Constitucion de la quuhlun G

QUE, ol Estatuto de ln Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Ambuciones del Conseso Directivo,
hiteral ¢, fi Ermatir I para ¢l funciopamiento de In gestion administrativa, académica,
mvestigacion y vinculacson de la Facultad, acorde a I nosmativa legal;

QUE, en el Reglamento de In Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el ant
8.~ Fimcwones, - expresa Las fimciones de 1n Unadad de Integracion Curmicular de la carrers sore

a-R 15 tonn y valada la doc wn relacionadn con el proceso de timlacion de acuerdo con
o cﬂsbbcndo on el ptescme 1eglameno

b.- Apaliza la pertinencia de los semas proy parn las difi dalidades de timlacion v sugiere su
aprobacion.

¢ - Da segnindento al avance de los trabayos de integracson commenlar

QUE, ¢n ¢l Anticulo 31.- Unidades de orgamezacion curnicular def tercer nivel- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Remmen Académico (2020), lneral ¢)
manifiesta que “Unidad de integracion curricubar.. Valsda las compe les para el abordaje de
sinsmciones, pecesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion v los coutextos; desdc un enfoque
reflexivo, investigativo, expernnental, immovador, entre otros, segtm ¢l mo<l ¥ Vo i

El desarrollo de In unsdad de imtegracson curmcular, se plamficard conforme a lo siguiente distmbucion:

Crédites para desarvollo
Horas para desarrollo de de
Umidad de Infegracion Unadad de Integracion
cumcular cumcular
Licenciatiwa y titulos l |
Tercer Nivel de Grado rofesiomales 240 384 5 R

Las IE\S deberdn slmnm a wodos sus estudiantes Ia designacion oportuna del director o ttor, de entre los
de de la propia IES o de una dif pata el d llo y evaluacion de la

unidad de lulennmou curricnlar

Direccion: Av. Ernesto Che Guovara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono. (595) 5220 8059
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UB FACULTAD DE CIENCIAS
DECANATO SOCIALESFILOSOFICAS
QN[YEHSIDAD Y HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en ef capitulo IV del mabajo de megracion cunicular def Reglamento de la Unidad de Integracion
Cumnicular de 1a Universidad Estatal de Bolivar, en los artculos manifiesta

Art. 18, Paa B claboracitn del wabajo de msegracidn curricular se podedn conformar equpos de dos
cstudiantes de uma misma o distintas cameras, asegwandose la evaluacion y calificacion individual, con
mdependencia de los mecanisios de trabajo muplementados.

Art.19.- Para el desarrolle del rabajo de imtegracion curicular se gnmntiza Ia desigmacian oportuma del direcsor
o tutor pars ¢ grupo de estudiante de entre los mmembros del persoml académico

QUE, en oficio s'n de fechn 27 de noviembre de 2023, finmado por ¢l Ledo Geofre Pinos Momles, Msc,
Coordinador de la Unidad de Integracidn Curmicular de b Carrera de Padagogin de las Clencias Experumentales -
Matemstica y la Fisica, en el que bace la entrega de los temas finales con la asignacion de tutores pam el
desarrolko del Proyecto de Investigacion, como medalidad de timiacion en la Unidad de Integracion Curmicular
de Jos esmdiantes de octavo ciclo de Ia Camrera de Pedagogia de Ins Ciencias Experimentales — Matemitica y
Fisica, periodo académico octubre 2023 - febrero 2024

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracidn, titulado: “EDUCACION 4.0 COMO
HERRAMIENTA EDUCATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA
CORRIENTE ELECTRICA - ELECTRICIDAD DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LOS ANDES" DEL CANTON PILLARO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA, DURANTE EL PERIODO 2023 - 2024.", presentado por: GUAICHA
ORTIZ MARIA GUISSELLA y RODRIGUEZ PAREDES CARLOS DANIEL, estudiantes de Ia Unidad
de Integracion Curvicular proceso octubre 2023 — febrero 2024 de In Carvera de Pedagogin de las Cienciny
Experimentales - Matensitica, revisado y aprobado por el tutor/a: Lic. Juan Eloy Bonilla, MSc, Profesor’a
~ Investigador'a de Ia Facultad de Clencias de la Educaclon, Soclales, Filosdficas y Humanisticas™,

Notifiquese.

Alentamente,

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

PMDE Mmoets N

Direcclon; Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secalra
Guaranda-Ecuador

Teléfono. [593) 3220 €059

www.ueb.eduec
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Anexo 2: Oficio Peticion Institucional

CARTA DE COMPROMISO DE PROTECCION Y NO VI LNERACION A NIROS,
NINAS ¥ ADOLECENTES

A ln comumdad educativa,

Yo, Marm Guissetla Guascha Ortiz con cedla de cindadanin 1105780678, domiciimds en
Guanujo, Caston Guaranda, Provincia Bolivar, he recibado con anticipacion una
capacitacion en los Protocolos de actuncita frente @ situaciones de violencin detectadas o
comenidas en ¢l sistema educativo y me comprometo A garantizar y profeger b integridad
fisica, psicologica y sexunl de todas v 1odos las y los nidos v sdolescentes duranie mi visea
a la Instiucion Fducativa, Adicsonalmente, me camgprameto a denunciar cualquier sisuacion
de viodencsa que ohserve COuRTS este gnipo de atencadn peionitana o ks autoridades
educativas.

mm&mmmmmeiMobﬂthamM leplpau
adopraco, firmo el deummmmdmmmdenwwluywmmdmlm
23 dias, del mes de enero, de 2024

Aleotnmente,

Maria Guissedla Gunicha
€1 1105780678

ﬂ‘ A
o BAuceInn
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CARTA DE COMPROMISO DE PROTECCION ¥ NO VULNERACION A NISOS,
NINAS Y ADOLECENTES

A lo comunsdad educativa,

Yo, Catlos Daniel Rodriguez Paredes con cedula de ciodadanis 1850505163, dommcihiado
en Ciuanujo, Canson Guaranda, Proviecis Bolivar, be recibicd con anbxcapagion una
capacitacion en Jos Protocolos de actuncion frente o situaciones de violencsa dotectadas o
cometidas en ¢l sistema educativo y me compeometo o garntizer y protepes In istegridad
fisica, psicoldgica y sexual de fodas y 10dos las y los nifios y adolescentes durante mi visita
a Ia Institucion Educativa Adicionalmente, me comprometo i denuncar cuplquier situacsin
de violencis que observe commeaemodemcncbnpn'om-rinlasmotddcs

educalivas.

mmbhulymiunéohapudadk@lm

Aceptando estar conforme con este .
adoptarto, firmo el presente decumento en dosq’anphmdcigmlvalotyoommnlos

23 dias, del mes d¢ enero, de 2024

Atentamente,
Carlos Daniel Rodriguez
Cl 1850505163
‘1‘ -
TR !
 Educocian H
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Anexo 3: Informe de Tutorias del Trabajo de Integracion Curricular.

&

ANEXO3. FORMATO PARA EL INFORME DE TUTORIAS DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

Facultad:
Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosdficas y Humanisticas,

Carrera:
Pedagogia de la Ciencias Experimentales “Matemdticas y Fisica"

Modalidad de Titulacion:
Trabajo de integracion curricular

Opcibn:
Proyecto de investigacion

Titulo del proyecto:
La Educacién 4.0 como herramienta educativa en ¢l proceso de ensefianza-aprendizaje de la corriente eléctrica - Electricidad dirigida a los
estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad Educativa “Los Andes”, del Cantén Pillaro, Provincia de Tungurahua, durante el periodo

.

2023- 2024.
Estudiantes: Cédula: Teléfono: E-mail:
Guaicha Ortiz Maria Guissella 110578067-8 0994086083 mgunicha@mailes.ueb.edu,cc
Rodriguez Paredes Carlos Daniel 185050516-3 0998128052 carlrodriguez@mailes.ueb.edu.ec
Docente Tutor: Cédula: Teléfono: E-mail:
Lic. Juan Eloy Bonilla, MSc. 020115994-4 0991348746 ibonilla@ueb.edu.ec
2. REGISTRO DE TUTORIAS ACADEMICAS EN LOS TRABAJOS DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION .........
N Fecha Tema tratado/Actividad Académica realizada Horas de Firma del dirigido/a Observaciones
Tutorias
1 20-11-2023 | Socializacitn y planteamiento del tema de trabajo de 2 Horas

integracién curricular (Proyecto de Investigacion)

_@Mb&a
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KA

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

2 | 29-11-2023

Aprobacion del tema por el consejo directivo y
revision y desarrollo de la estructura del trabajo de
integracién curricular (Proyecto de Investigacion)

2 Horas

u(.\',\ a3

3 | 04-12-2023

Revisién y socializacién de los antecedentes del
trabajo de integracion curricular (Proyecto de
Investigacion)

2 Horas

4 | 11-12-2023

Revision y socializacion del problema a investigar en
base a la descripcion y formulacion del problema del
trabajo de integracion curricular (Proyecto de
Investigacitn)

2 Horas

158



AN

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

5 | 18-12-2023

Correccitn y revision del problema a investigar en
base a la descripcion y formulacion del problema del
trabajo de integracion curricular (Proyecto de
Investigacion)

2 Horas

@ 2

6 | 27-12-2023

Revision y socializacion de la justificacion del
trabajo de integracion curricular (Proyecto de
Investigacion)

2 Horas

sha

7 | 03-01-2024

Revision y socializacion de los objetivos (General-
especificos) del trabajo de integracion curricular
(Proyecto de Investigacitn)

2 Horas
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&

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

8 | 08-01-2024 | Correccion de los objetivos (General-especificos) del | 2 Horas
trabajo de integracion curricular (Proyecto de i\ = ¢
Investigacién) C ha
9 | 15-01-2024 | Revisi6n y socializacién del marco tedrico en base al 2 Horas _
desarrollo de la teoria cientifica del trabajo de . :
integracion curricular (Proyecto de Investigacion) C)“q'\ Jgpudhay
10 | 22-01-2024 | Revision y socializacion del marco tedrico en baseal | 2 Horas

desarrollo de la teorfa cientifica del trabajo de
integracion curricular (Proyecto de Investigacion)
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UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

11 | 29-01-2024 | Revision y socializacién del marco tedrico en basc al | 2 Horas R
desarrollo de la teoria cientifica del trabajo de e
integracion curricular (Proyecto de Investigacion) ha

12 | 05-02-2024 | Revision y socializacion del marco metodolégico en 2 Horas
base a las técnicas e instrumentos de recoleccion de ——
datos, universo — muestra y procesamiento de ' icha
informacion del trabajo de integracién curricular
(Proyecto de Investigacion)

13 | 14-02-2024 | Revision de los instrumentos de recoleccion de datos | 2 Horas

en base a la estructuracion y formulacion del
cuestionario para la encuesta del trabajo de
integracion curricular (Proyecto de Investigacion)
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/A\ UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

14 | 19-02-2024 | Revision y socializacion de las conclusiones del 2 Horas
trabajo de integracion curricular (Proyecto de
Investigacion) %\%ﬂ\o
15 | 26-02-2024 | Revision y correccion de todo el (Proyecto de 2 Horas Con
Investigacion) 1 };@Mm
—_ S
LIC-GEOFREJAVIER PINOS MORALES, MSe
.. 02UTT5993 CL: 1709985418
DOCENTE TUTOR COORDINADOR DE LA UNIDAD
DE INTEGRACION CURRICULAR
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Anexo 4: Certificacion Institucional.

IS TPTER L TR 1S e
\\

#’ai‘% UNIDAD EDUCATIVA "LOS ANDES™

' v | &l hrabaye canalants tode o rencs \

N - 4 N 2
. -~ -

LICENCIADO SANTIAGO FONSEOANMSC RECTOR DE LA LNIDAD
EDUCATINVAYLOS ANDES", s ocucion verbal de panie intergwsia de cnnfarmrmadal

eon W presertte com L des Oegadnticos Se Exlncacstn inteeculivral § Semin moms vigenies

CERTINICO

Uue ln Sea MARIA GUISSELEA GLAICHA ORTIZ, con €L N7 LTOST800 TS
eiudinene de OUTAVO CRLO “AT Je la Canera ¢ PEDAGOGEIA DE LAS
CIENCIAS FAPERIMENTALES "MATEMATICOAS Y FISIOA™ Jo la Facaiuet Je
CIENCIAS DE LA EDUCACTON, SOCTALES, FILOSOFECAS Y HEMANISTIOAS
b cumplbide con fos Boenmiemos del TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
~ PROYECTO DE INVESTIGACTION oo o wma LA EDUCACTON 40 COMO
HERRAMIENTA  EDUCATIVA BN FL PROCESO  DE ENSESANZA.
APRENDIZAJE DE LACORRIENTE FLECTRICA - ELECTRICIDARD ITHRIGIDA
A LOS ESTUIMASTES DE SEGUNIM)Y DE BACHILLERATO DE LA LNIDAD
EDLCATIVA “LOS ANDEST. DEL CANTON PILLARO, PROVINCIA DE
TUNGLRAMUA, DL RANTE L PERIODO 20235 2024

Durame su pertisipndsn o sucsits antidacion. la sefionia & demosirado capocidad

puntualided. respets v colabomcem

£s tod o que puede informar ¢n hooot & 3 vendud, mmorrzasdo 4 W pante intetesinls acer

oo Jei presente consleady

o~

.}, )‘ » J‘L.." . 1

Lic, Santings Agustin Fonsecs Coba, Mbe
 orrve lnstitucionall
RECTORIDE LAUNIDAD EDLOCATIVA “LOS ANDEST
Pireccinm Avemida Russafiabal 3 tas Dalie
Teléfomm: 5711548
Mo « Tungurabos - Louadi

Av. Rumihshul y Calle las Dalias - Cludad Nusva - Pillaro
Telf: 032 ATAINE - email: istlapillare s yalios e




ET T FFRSEES AT S
N

./— \‘.

(A5 UNIDAD EDUCATIVA “LOS ANDES"
iy ® | £1 tabaje condbands bods fo bence '

\ . "4
N > \'/
LICENCIATM SANTIAGO FONSECA MSc RECTOR DE LA ENIDAD
EDUCATIVA “LOS ANDES". 2 peticion verbal de la panie interesada de conformmclad

con lo peescrine oon la iy Organics Je Eduencion smercsdinml ¥ dembs nonnus vigenisy

CERTINICO

Qo fa S CARLOS DANIEL RODRIGYHEZ PAREDES. (oo €L N7 1859505 16-)
candiante de OCTAVO CICLO “A" de 4 Caress de PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES “SMATEMATICAS Y FISIOA™ S0 0 Paudod o
CIENCIAS DE LA EDUCACTON, SOCIALES. FILOSOFICAS Y HENMANINTICAS
b cumpado con los Hocamsemos Je! TRABAJIO DE INTEGRACION CLERICULAR
~ PROYECTO DE ISVESTIGACION con el e EA EDLOCACION 40 COMOD
HERRAMIENTA  FDULCATIVA BN FL PROCESM)  DFE ENSESAN/ZA-
APRENDIZAIE DY LA CORRIENTE SLECTRICA - ELECTRICIDAD DIRIGIDA
ALOS ESTUDIANTES DFE SEGUNDO DE BACHILLERATO DE LA ILNIDAD
FDUCATIVA “LOS ANDES™, DEL CANTON PILLARO, PROVINCIA DI
TUNGURAHL A DURANTE LL PERIODO 2023 2024,

Deranic s panticipacion et nusstra ostiineion, o sehonss ha demwrstrade capacdal

pumuaiiad. respeto v Colaboracion

Ls wodo lo yue poado nformss en bemor o La verdal wtonizande o ls parte imteressadn hace

e et peesente cenicude

Lic Santiage Agustiam Fomseea € gba, MS¢
Corren Imstatucional: N e
RECTORDE LAUNIDAD EDULCATIVA “LOS ANDESNT
Direcciom Avereds Rumifoadus v las Dulisn
VTebefono: 871158
" Harn T g Leumiomn

Av. Rumsinabul v Celle fas Dulias - Ciudad Nuevas - Plllate
Telll Q22 BTILEE - emall: mtlapilinre s yahoo s

_
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Anexo 5: Informe de Antiplagio

NOMBRE DEL TRABAJO

Guaicha Ortiz Maria- Rodriguez Paredes
Carlos.docx

RECUENTO DE PALABRAS
21639 Words

RECUENTO DE PAGINAS
174 Pages

FECHA DE ENTREGA
Mar 14, 2024 4:03 PM GMT-5

® 6% de similitud general

Reporte de similitud

AUTOR
Maria-Carlos Gualcha-Rodriguez

RECUENTO DE CARACTERES
122005 Characters

TAMARNO DEL ARCHIVO
16.5MB

FECHA DEL INFORME
Mar 14, 2024 4:06 PM GMT-5

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada

base de datos.
« 6% Base de datos de publicaciones

@ Excluir del Reporte de Similitud

« Base de datos de Internet

« Base de datos de contenido publicado de
Crossref

« Fuentes excluidas manualmente

» Base de datos de Crossref

+ Base de datos de trabajos entregados
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Anexo 6. Instrumento de Recoleccién de Datos Encuesta.

] 01 La Doucacosn 4 0 oong Peramer s SCLEEtG o @ ROCaRD de SUAAfETS- Ereedane Ov @ Cormmes sty Darsctas -

La Educacion 4.0 como herramienta educativa en el
proceso de enseianza-aprendizaje de la Corriente

eléctrica- Electricidad -Cuestionario para Docentes.
Leu desenidamense lon siguionten exsnciados antes de responder Lax preganny

* invAoa o Is povmonta 2= ohlyysencis

1. L UL Hae scuchade sobee In educacidn 4.0 °
Marca soio un dvalo
Csi

(._:' No

2. 1 Ul be sldo opormsamente Informado y capaciado sobre of wse de muevay
herrumienses woneldploay?

Marca sofo un ovala
(__J Siempre
() Casi siempre
(-i:.) A veees

(O Nuaca

3. 1 U4 aplicn las distaras kervamientas teeneldglons que ofrece ke edwcacidn 4.0 para *
& procese de enseftann-aprendia)e.
Marca sofo un orvalo
ll:)s:
(I Ne

(_‘.\ Vooes
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avans

¢ dice quets nre

La Educacdn 4 0 comu hatimmsents scucsive an of pecuss de ersefante-aprendian Combonsro pare Expenios

La Educacion 4.0 como herramienta educativa en el
proceso de enseianza-aprendizaje. Cuestionario para

Expertos.
Objetivo: Se realiza exta encuesta xobre fa edwcacidn 4 () con ¢l fin de emtender mejor
cama se percibe ¥ como s¢ exta implementando exta nueva forma de educacian, ast como

a identificar areas de mejora v oportunidades para of futuro desarrollo de los estudiantes.

Len detenidamente los signientes enuncindos antes de responder las preguntas.

1. ; Extd familiarizado con e concepto de educacion 4.07 *
Marca solo un dvalo,

Csi

(__.:.‘ No

2. En una escala del 1 al 5, ; Cudnto diria que sabe sobre la educacion 4.07 *

Marca =zofo un dvala

3. ;Hao experimentado algin tipo de educacian 4.0 en su trayectoria educative”?

Marce solo un dvalo.

Osi

~ INo
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W25 0N

La Coocacion 4 J come hararuarts schucatvs on ol Hoces 38 aneferua-aprenctiae o s Coamerte sdores- Ehtsased -

La Educacion 4.0 como herramienta educativa en el
proceso de ensefanza-aprendizaje de la Corriente
eléctrica- Electricidad -Cuestionario para estudiantes

Oyernvo:
Lew deremidamense los sigunentes enunciadas antey de respoder las preguntas

* Inchea now 1a peorinta s ablorasnna

1

3.

I He escwchade sobre lo edwcacidn 4.0 *
Marca solo un dvafa

s

CONe

2 Ui ha sido oportunamente informads v capacitade sobre of use de mueves
herramiennes recnoldgicas?

Marca solo un dvaio.
) Siempre
D cai sicaipre
) Aveces

() Nunca

£ Le pusorie gue su docente apligue kes distintax herramientas tecnoldgicas que
afrece la educacidn 4.0 pare of proceso de enxelenze-aprendizeje.

Marca solo un dvafo.
(Dsi

COne
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Anexo 7: Evidencias Fotogréaficas.

Fotografia 1: Tutorias y explicacion del proyecto

Fotografia 2: Investigacion de software, paginas y aplicaciones didacticos para la ensefianza de
la electricidad
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Fotografia 3: Capacitacion al docente de Fisica de la Unidad Educativa "Los Andes" sobre el
uso de las herramientas tecnoldgicas.

Fotografia 4: Capacitacion a los estudiantes de la Unidad Educativa "Los Andes" sobre el uso de
las herramientas tecnolégicas.
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Fotografia 5: Reunion mediante la plataforma Zoom con los estudiantes de Segundo BGU de la
Unidad Educativa "Los Andes"

@ Toown Ropride o

Pamels Robayo

C e O Co @CL O -G Y vao 20

Fotografia 6: Clase demostrativa sobre el uso de herramientas tecnologicas para la comprension
de la ley de Ohm

Ley de Ohm
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