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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La presente investigacion analiza la importancia del rincén de construccion
en el desarrollo de la inteligencia I6gica-matematica en nifios de 3 a 4 afios del
Centro de Educacion Inicial Carlota Noboa de Durango, canton Guaranda, periodo
2025. El objetivo fue analizar la importancia de este espacio pedagdgico en el
fortalecimiento de habilidades como clasificacion, seriacion, relaciones espaciales
y resolucion de problemas. La investigacion se realizo bajo un enfoque cualitativo,
con disefio no experimental, descriptivo, bibliografico y de campo, utilizando la
observacion no participante y una lista de cotejo aplicada a 20 nifios. Los resultados
evidenciaron que la mayoria de los nifios se encuentran en niveles iniciales o en
proceso en cuanto a destrezas l6gica-matematicas, lo que refleja la necesidad de
actividades mas estructuradas. Se concluye que el rincon de construccion, cuando
se utiliza con intencionalidad pedagogica, favorece el aprendizaje significativo y el
pensamiento l6gica desde edades tempranas; por ello, se propone una guia didactica

con estrategias ludicas para fortalecer estas competencias.

PALABRAS CLAVES: Rincén de construccion, inteligencia ldgica

matematica, actividades ludicas, Educacion Inicial.
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VIl. ABSTRACT

This research analyzes the importance of the construction corner on the
development of logical-mathematical intelligence in children aged 3 to 4 years at
the Carlota Noboa de Durango Early Education Center in Guaranda, Ecuador,
during the 2025 school year. The objective was to analyze the importance of this
pedagogical space in strengthening skills such as classification, seriation, spatial
relationships, and problem solving. The research was conducted using a qualitative
approach, with a non-experimental, descriptive, bibliographic, and field design,
using non-participant observation and a checklist applied to 20 children. The results
showed that most children are at initial levels or in the process of developing
logical-mathematical skills, reflecting the need for more structured activities. It is
concluded that the construction corner, when used with pedagogical intent,
promotes meaningful learning and logical thinking from an early age; therefore, a

teaching guide with playful strategies is proposed to strengthen these skills.

KEYWORDS: Construction corner, logical-mathematical intelligence,

playful activities. Early education.
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VIII. INTRODUCCION

El desarrollo de la inteligencia l6gica-matematica en la educacion inicial
constituye un eje fundamental para el fortalecimiento de las capacidades cognitivas
en los nifios, ya que permite establecer relaciones, comparar, clasificar y resolver
problemas cotidianos desde una edad temprana. En este proceso, el rol del entorno
pedagdgico cobra una relevancia significativa, especialmente cuando se proponen
espacios organizados que estimulen el pensamiento, la creatividad y la I6gica a

través del juego y la exploracion activa.

Uno de estos espacios es el rincdn de construccion, considerado una
estrategia metodoldgica que promueve el aprendizaje significativo al permitir que
los nifios manipulen materiales concretos, desarrollen estructuras, identifiquen
patrones, y afiancen nociones como cantidad, forma, tamafio y posicién. Dicho
rincén favorece no solo el desarrollo cognitivo, sino también habilidades motrices,
sociales y de resolucién de problemas, contribuyendo de forma integral al proceso

educativo infantil.

Durante las practicas preprofesionales realizadas en el Centro de Educacion
Inicial "Carlota Noboa de Durango”, ubicado en el canton Guaranda, provincia
Bolivar, se identificaron diversas situaciones que motivaron el presente estudio.
Entre ellas, se evidencié una limitada planificacion y uso del rincon de
construccion, asi como una escasa vinculacién de este con objetivos claros
orientados al desarrollo de la inteligencia l6gica-matematica. Estas observaciones
permitieron reconocer la necesidad de potenciar dicho espacio como una
herramienta pedagdgica efectiva dentro del aula.

En este contexto, la presente investigacion tiene como propdsito analizar la
influencia del rincon de construccion en el desarrollo de la inteligencia logica-
matematica en nifios de 3 a 4 afios de edad. A partir de un enfoque cualitativo, se
busca reflexionar sobre la practica docente y proponer alternativas metodoldgicas

12



que respondan a las necesidades del grupo infantil, fomentando aprendizajes

activos, funcionales y contextualizados.

1. TEMA
El rincdn de construccion en el desarrollo de la inteligencia logico-

matematica en nifios de 3 a 4 anos del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa

de Durango”, provincia de Bolivar, canton Guaranda, periodo 2025.
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2. ANTECEDENTES

Uno de los trabajos mas recientes y relevantes es el estudio titulado “El
rincén de construccion y su influencia en el desarrollo del pensamiento l6gica en
los nifios y nifias de 25 a 36 meses de edad”, desarrollado en la ciudad de Quevedo,
Ecuador, en el afio 2024. Esta investigacion, de tipo descriptiva, aplicé actividades
ludicas dirigidas por educadoras en conjunto con las familias, con el fin de
fortalecer la estimulacion temprana. Los resultados mostraron que el rincon de
construccion potencia el desarrollo del pensamiento l6gica, al permitir que los nifios
clasifiquen, identifiguen y manipulen materiales diversos que estimulan su
memoria, creatividad e inteligencia. Asi como en otros estudios, se destaca la
importancia de los espacios estructurados como medios de interaccidn significativa

para el aprendizaje logica. Pincay et al., (2024).

De modo similar, el articulo “Actividades ludicas en la calidad del
pensamiento I6gica-matematica” publicado en Guayaquil en 2023, bajo un enfoque
documental y descriptivo, analiz6 la importancia del juego como herramienta
central en la formacién del pensamiento ldgica. Esta investigacion concluy6 que los
rincones de aprendizaje, especialmente aquellos que incluyen elementos
manipulativos, permiten a los nifios desarrollar habilidades como el razonamiento,
la resolucidn de problemas y la formulacién de hipotesis. Al igual que en el estudio
de Quevedo, se subray0 la necesidad de que estos espacios estén bien equipados y

planificados para lograr un verdadero impacto educativo. Venegas et al., (2023).

De igual forma, el trabajo desarrollado en la Universidad Estatal Peninsula
de Santa Elena en 2023, titulado “Rincén de construccién en el desarrollo l6gica-
matematica en ninos de 4 a 5 afios”, aporto evidencia sobre la efectividad de estos
espacios en el aprendizaje infantil. Se trat6 de una investigacion cualitativa-
descriptiva que revelé como el uso intencionado del rincon de construccion mejord
las habilidades matemaéticas basicas, asi como la creatividad, autonomia y

razonamiento espacial de los nifios. Como en los estudios anteriores, se identifico
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que la interaccion con materiales concretos propicia aprendizajes significativos

cuando existe una adecuada planificacion docente, (Indio, 2023).

Paralelamente, en la Unidad Educativa “Simén Bolivar” del cantén
Rocafuerte, Manabi, se realiz6 la investigacion “Actividades ludicas para el
desarrollo del pensamiento légica-matematica en nifios de Educacion Inicial II”
durante el afio 2022. Este estudio mixto utilizO métodos inductivo-deductivos y
aplicé entrevistas, encuestas y observacion para evaluar el impacto de las
actividades ludicas. Los hallazgos indicaron que los nifios que participaron en
experiencias ludicas mejoraron notablemente su comprension de nociones como
tiempo, espacio, cantidad y forma. Si comparamos estos resultados con los
anteriores, encontramos una coincidencia clara en el valor pedagogico de lo ludico

para el desarrollo cognitivo temprano. (Guerrero, 2022)

En una situacion semejante, el estudio titulado “Rincon de construccion en
el desarrollo de la inteligencia espacial, de los nifios del Centro de Desarrollo
Infantil San Pablo 17, llevado a cabo en Archidona, provincia de Napo, en el afio
2021, profundiz6 en el vinculo entre el uso del rincon de construccion y el
desarrollo de la inteligencia espacial en nifios de 1 a 3 afios. La metodologia fue
descriptiva, de campo y documental. Se aplicaron instrumentos de observacion con
indicadores de logro y se desarrollaron materiales educativos adaptados al contexto
local. Los resultados mostraron mejoras evidentes en las habilidades de ubicacién
espacial, diferenciacion de tamafios y formas, lo cual respalda, de manera

consistente, las conclusiones de investigaciones mas recientes. (Chimbo, 2020)

Por otro lado, el articulo “Rincon logica-matematica y el desarrollo
cognitivo en la etapa preoperacional de los nifios de la Escuela Fiscal Mixta
Leonidas Plaza Gutiérrez”, desarrollado en el canton Pajan, provincia de Manabi,
durante el periodo 2021-2022, empled una metodologia cualitativa con entrevistas
y observacion participante. Se identific6 que este rincon constituye un espacio

esencial para el desarrollo del razonamiento légica en nifios de la etapa
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preoperacional, ayudandolos a formular hipdtesis, resolver problemas cotidianos y
establecer relaciones causa-efecto. Al igual que en los demas antecedentes, se
concluyo que la interaccion con materiales didacticos en un ambiente estructurado

promueve significativamente el desarrollo cognitivo. (Delgado & Garcia, 2022)

Del mismo modo, en la Universidad Técnica de Manabi se realizé el disefio
de una “Guia de actividades lidicas para el desarrollo del pensamiento logica-
matematica en nifios de Educacion Inicial”, bajo una metodologia no experimental,
descriptiva y de enfoque mixto. Esta propuesta fue validada por expertos mediante
el coeficiente ANOCHI, obteniendo un resultado “bueno” y demostrando su
viabilidad para la aplicacion en contextos educativos reales. Como los estudios
antes citados, este trabajo reafirma la importancia de integrar propuestas ludicas
que estimulen el pensamiento l6gico desde edades tempranas, respetando el ritmo

de aprendizaje y la diversidad de los nifios (Ludefio & Zambrano, 2022).
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3. PROBLEMA
3.1.Descripcion del problema

A nivel mundial, el desarrollo de la inteligencia l6gica-matematica en la
primera infancia ha tomado gran relevancia dentro del ambito educativo, ya que
constituye una de las bases fundamentales para la adquisicion de conocimientos
complejos a lo largo de la vida. Sin embargo, en muchos paises aun existen
limitaciones en cuanto a metodologias innovadoras que permitan fortalecer este tipo
de inteligencia desde edades tempranas, especialmente a través de estrategias
ludicas y vivenciales como lo son los rincones de aprendizaje, entre ellos, el rincén
de construccion. Actualmente, se observa una tendencia a priorizar contenidos
memoristicos por encima de experiencias practicas, lo cual limita el desarrollo del
pensamiento logica, la resolucion de problemas y la capacidad de razonamiento en

los nifos.

En el contexto ecuatoriano, el Curriculo de Educacion Inicial establece el
desarrollo de relaciones l6gica-matematicas como uno de sus ejes fundamentales,
incluyendo habilidades como clasificacién, seriacion, conteo y reconocimiento de
formas geométricas y relaciones espaciales. Sin embargo, su cumplimiento enfrenta
obstaculos como la falta de formacion docente y la carencia de propuestas
metodoldgicas innovadoras. (Delgado & Garcia, 2022), evidencian que muchas
actividades escolares siguen siendo repetitivas y poco significativas, lo que impide

que los nifios consoliden competencias basicas para niveles educativos posteriores.

En la provincia de Bolivar, y particularmente en el cantén Guaranda,
diversos estudios han evidenciado la escasa utilizacion de estrategias pedagdgicas
innovadoras que potencien el pensamiento l6gica-matematica en nifios de 3 a 4
afos. (Fernandez & Auquilla, 2023), resaltaron que el uso de estrategias poco
motivadoras afecta el desarrollo de habilidades cognitivas basicas. Estas evidencias

reflejan que, tanto en contextos urbanos como rurales de Bolivar, los docentes
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enfrentan obstaculos como la baja formacion en metodologias activas y la carencia
de ambientes de aprendizaje organizados, lo que perpetla una brecha entre el

curriculo oficial y su aplicacion real.

En el Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango” se ha
evidenciado que el rincdn de construccion del subnivel 11, aunque esta presente
fisicamente en el aula, no se utiliza con un propdsito pedagdgico estructurado. Las
observaciones preliminares muestran una escasa planificacion de actividades
ludicas orientadas al desarrollo de la inteligencia I6gica-matematica, lo que se
refleja en las dificultades de los nifios para reconocer formas, establecer relaciones
espaciales, clasificar objetos y resolver pequefios problemas. A esta situacién se
suma que el material disponible en dicho rincon no es adecuado para la edad de los
nifios, ya que no responde a sus necesidades de exploracion, manipulacion y
aprendizaje. Asimismo, se ha identificado una cantidad insuficiente de recursos lo

que reduce significativamente el potencial pedagdgico de este espacio.

3.2.  Formulacion del problema

¢Coémo influye el uso del rincon de construccion en el desarrollo de la
inteligencia logica-matematica en los nifios de 3 a 4 afios de edad del Centro de
Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”, cantéon Guaranda, ;durante el

periodo 2025?
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4. JUSTIFICACION

La realizacion de esta investigacion es importante porque busca analizar y
demostrar como el uso adecuado del rincon de construccién puede influir
positivamente en el desarrollo de la inteligencia I6gica-matematica en nifios de 3 a
4 afios. En la etapa inicial, el desarrollo de estas habilidades es fundamental para
construir bases sélidas de pensamiento critico, resolucion de problemas vy
razonamiento légica, aspectos esenciales para el aprendizaje futuro. El rincon de
construccion, al ser un espacio ludico y manipulativo, tiene un potencial pedagdgico

clave que debe ser optimizado para lograr esto

Esta investigacion es necesaria porque en el Centro de Educacion Inicial
“Carlota Noboa de Durango” se ha identificado que el rincon de construccion no
esta siendo utilizado de manera adecuada, principalmente por la falta de materiales
didacticos adecuados a la edad y una planificacion pedagdgica focalizada. Esta
carencia limita la experiencia de aprendizaje de los nifios y su desarrollo ldgica-
matematica, generando una brecha que puede afectar su progreso cognitivo. Por
ello, es urgente realizar un estudio que permita proponer mejoras concretas que

beneficien a la comunidad educativa.

Esta investigacion responde al interés académico de contribuir con
evidencia empirica sobre el valor del juego y los rincones pedagdgicos en el
aprendizaje infantil. Ademas, busca aportar una propuesta viable y pertinente que
fortalezca los ambientes de aprendizaje en instituciones de educacion inicial de la
provincia Bolivar, particularmente en aquellas que, como la institucion en estudio,
requieren innovaciones metodolégicas que respondan a su realidad educativa y

social.

Este trabajo esta dirigido principalmente a los nifios de 3 a 4 afios que asisten

al Centro de Educacién
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Inicial “Carlota Noboa de Durango”, como beneficiarios directos de una
propuesta metodoldgica adaptada a sus necesidades evolutivas. También se dirige
a las docentes de la institucion, quienes podran ampliar sus herramientas

pedagogicas mediante el uso eficaz del rincén de construccion.

De manera indirecta, se beneficiaran las familias, al observar un desarrollo
mas integral en sus hijos, y la comunidad educativa en general, al contar con un
modelo replicable para mejorar la calidad de la ensefianza inicial en contextos

similares.
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5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo General

Analizar la importancia del uso del rincén de construccién en el desarrollo
de la inteligencia l6gico-matematica en los nifios de 3 a 4 afios de edad del Centro

de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”, canton Guaranda, durante el

periodo 2025.
5.2.0bjetivos Especificos

e Sustentar tedricamente la importancia del rincdn de construccion en el

desarrollo del pensamiento I6gica matematica en la primera infancia.

e Diagnosticar el nivel de desarrollo del pensamiento l6gica-matematica en
los nifios de 3 a 4 afios del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de

Durango”.

¢ Diseflar una guia didactica basada en el rincon de construccion para mejorar

la inteligencia légica matematica en nifios de 3 a 4 afios de Inicial.
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6. MARCO TEORICO
6.1.Teoria Cientifica
6.1.1. Rincon

El rincon es un espacio fisico que es empleado dentro del aula como una
estrategia didactica. Este ambiente facilita en los nifios la construccién de su propio
aprendizaje de forma significativa, mediante la realizacion de actividades en las que
manipulan objetos y la exploracion del entorno. Estos espacios son una herramienta
innovadora del proceso educativo, que de una forma ordenada, estructurada,
atractiva y divertida les ofrecen a los nifios diferentes opciones para que desarrollen
actividades de una forma controlada o libre, pero siempre orientadas a alcanzar un
objetivo (Rodriguez, 2021).

6.1.1. EIl Rincén de Construccion.
6.1.1.1. Definicién

De acuerdo con (Pincay et al., 2024). el rincon de construccion es un espacio
pedagdgico dentro del aula de Educacion Inicial que esta disefiado especificamente
para gque los nifios manipulen materiales tridimensionales como bloques, piezas de
encaje, legos o elementos reciclados, con el fin de fomentar el desarrollo de la
motricidad fina y gruesa, asi como habilidades cognitivas como la observacion,
clasificacion, seriacion y resolucion de problemas. Este rincdn permite que los
nifilos exploren conceptos espaciales y matematicas mediante el juego libre o
dirigido, promoviendo su creatividad, autonomia y pensamiento l6gica-matematica.
Es un entorno activo, flexible y ltdico en el que los nifios no solo construyen con
materiales, sino que también construyen ideas, estructuras mentales y aprendizajes
significativos, actuando como protagonistas de su propio desarrollo cognitivo y

social.
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6.1.1.2. Caracteristicas del Rincén de Construccién

Segun mencionan Garcia & Vegas (2019), el rincon de construccion esta
equipado con materiales reciclables (tapas, CDS, cubetas de huevos, botellas, tarros
vacios, vasos plasticos, cajas de zapatos o cereales, tubos de papel higiénico)
ademas de ello encontramos materiales didacticos elaborados principalmente a base
de plastico o de madera (rosetas, rompecabezas, legos, bloques de construccion,

pistas desarmables, domind con figuras).

En relacion con el parrafo anterior, en el rincén de construccion se desarrolla
habilidades tales como; nociones basicas, desarrollo motor fino, capacidad de

investigacion que permitira a los nifios descubrir formas, tamafios y colores.
Ademas, (Pincay et al., 2024), mencionan que:
e Debe ser un espacio limitado para que los nifios lo identifiquen y utilicen.

e Los materiales deben ubicarse de forma organizada y accesible para que los

nifnos los alcancen.

e Debe ser un lugar que resulte atractivo a los nifios para que exploren,

observen, experimenten y construyan.

e El espacio debe permitir a los nifios dejar volar su imaginacion, creatividad

y el trabajo cooperativo.
6.1.1.3. Teoria de Maria Montessori
(Cedefio & Meza, 2024), afirma que:

El método Montessori, en el &ambito educativo tiene como finalidad
ayudar al nifio en el desarrollo de sus capacidades naturales para aprender y

explorar el mundo que lo rodea, ademas este enfoque promueve el desarrollo
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integral, tanto en los aspectos cognitivos, emocionales y sociales desde la
edad temprana (p. 3).

El enfoque Montessori en la educacion tiene como propdésito principal
acompafiar al nifio en el descubrimiento y fortalecimiento de sus habilidades innatas
para aprender y relacionarse con su entorno. Este método fomenta un desarrollo
integral desde los primeros afios de vida, abarcando no solo lo cognitivo, sino

también el crecimiento emocional y social del nifio.

Uno de los pilares fundamentales de este método es la conviccion de que los
nifios tienen una inclinacién natural hacia el aprendizaje. Montessori defendia la
idea de que los nifios aprenden de manera significativa cuando se les permite
interactuar activamente con su entorno en lugar de limitarse a recibir conocimientos

de manera pasiva. (Burbano, Sdenz, & Valdivieso, 2021).

El método Montessori es la cuidadosa preparacion del ambiente educativo,
el cual debe ser un espacio atractivo, ordenado, sencillo y adaptado a las
necesidades de los nifios, donde cada elemento esté disefiado con un propadsito claro
que favorezca su desarrollo integral. Las aulas Montessori no solo promueven la
autonomia y el aprendizaje activo, sino que reflejan una estética intencionada que
estimula el bienestar y la concentracion. Las ideas de Maria Montessori, difundidas
a lo largo del tiempo en distintos paises, han dejado un valioso legado pedagdgico

que sigue influyendo profundamente en educadores de todo el mundo.
3.1.1.1.Tipos de Rincones.

Los rincones de aprendizaje son espacios educativos disefiados para
promover un aprendizaje activo, donde los nifios tienen la oportunidad de explorar,
jugar, experimentar, construir, inventar, simular y crear. Estas actividades
fortalecen tanto habilidades individuales como sociales. Es importante sefialar que

existen diversos tipos de rincones, los cuales se clasifican en dos categorias
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principales: aquellos ubicados en el interior del aula y los que se encuentran en el

exterior.
(Yumbo & Grefa, 2019), mencionan los siguientes rincones:

e Rincones en el exterior del aula: Algunos de los espacios de aprendizaje

mMAas comunes son:

¢ Rincon del agua: En este espacio las nifias y nifios interactdan libremente
con el agua lo que les permite experimentar y descubrir sus propiedades,
comienzan a comprender conceptos, la capacidad, cantidad, peso y

volumen.

e Rincon de arenero: Es un entorno pensado para ofrecer a los nifios una
experiencia sensorial completa equipada con elementos como palas,

moldes, agua, cubetas y recipientes de distintos.

¢ Rincon de Ciencias: Este espacio puede ubicarse tanto dentro como fuera
del aula segun planificado por el o la docente, a través de la
experimentacion los nifios exploran caracteristicas de objetos y seres vivos
haciendo uso de materiales como: lupas, plantas, esponjas, mangueras,

entre otros

¢ Rincon de motricidad: En este rincon los nifios practican actividades que
fortalecen su motricidad gruesa como gatear, trepar, saltar y caminar

mejorando asi su equilibrio y coordinacion.
e Rincones en el interior del aula

Mientras (Ministerio de Educacion, 2016), establece que algunos de los

espacios de aprendizaje mas comunes son:
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¢ Rincon del hogar y de la dramatizacion: Este tipo de rincén favorece el
juego simbdlico permitiendo a los nifios representar situaciones cotidianas

y expresar emociones.

e Rincon de lectura: Los nifios en este espacio disfrutan al explorar libros,
conversar sobre lo que observan e interpretar imagenes, fortaleciendo el
lenguaje, fomentando el gusto por la lectura y despertando el amor por los

libros.

e Rincon de arte: Orientado para estimular la creatividad, permitiendo que

los nifios se expresen de forma libre a través de distintas formas artisticas.

eRincén de mausica: Permite que los nifios se conecten con la musica
favoreciendo su desarrollo emocional, sensorial, motor y cognitivo

mediante el sonido y el ritmo.

¢ Rincon de construccidn: Esta destinado a que los nifios y nifias exploren
libremente su imaginacion mediante la creacion de estructura, potenciando
el desarrollo de la inteligencia espacial, el pensamiento I6gico matematica,
la creatividad y el lenguaje ademas estimula la motricidad fina, resolucion
de problemas y la capacidad de observacion al identificar diferentes

formas, tamafos, caracteristicas de los materiales utilizados y colores.
3.1.1.2. RINCON DE CONSTRUCCION:

El rincon de construccion en el aula es un entorno pedagdgico pensado para

potenciar las habilidades motrices esenciales de los nifios, mientras estos exploran

y manipulan objetos con diferentes tamafos, caracteristicas y formas. En este

espacio los pequefios pueden satisfacer su curiosidad natural, experimentar con

distintos materiales y ampliar su comprension del entorno que los rodea.

En esta etapa de educacion inicial este rincon cumple una funcién

importante al estimular la creatividad, el pensamiento l6gico y la coordinacion
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motora. Estd compuesto por materiales adecuada a la edad de los nifios, tales como
bloques, pinzas de encaje, ruedas, mecanismos como engranajes Yy otros elementos

que permiten construir libremente.

Como se menciona en el parrafo anterior este espacio cuenta con gran
variedad de recursos como bloques, rompecabezas, y figuras con distintas texturas,
formas y colores. Estos materiales no solo estimulan la imaginacién, sino que
también favorecen el desarrollo cognitivo al mismo tiempo que se promueve
habilidades fundamentales en el crecimiento de los nifios. Mediante estas
experiencias de construccion los nifios en este rincon, comienzan a entender como
colocar y organizar las piezas de distintas maneras, viendo en que forma encajan
mejor y como lograr que sus construcciones se mantengan firmes mientras prueban

diferentes combinaciones, van descubriendo como hacer que sus ideas funcionen.

Al respecto, (Pefafiel, 2024), menciona que, este tipo de actividades les
ayuda a pensar en soluciones cuando algo no les sale como esperaban, a trabajar en
grupo compartiendo ideas y a expresar lo que imaginan de forma creativa. A través
del juego, aprenden por si mismo y desarrollan habilidades importantes como la
orientacion en el espacio, el pensamiento I6gico, la comunicacion y la interaccion

con los demés
6.1.1.4. Importancia del rincén de construccion

El rincon de construccion es importante en la etapa de Educacion inicial al
permite al nifio desarrollar su inteligencia espacial, la coordinacién viso-manual, la
motricidad fina y gruesa, la observacion, la percepcion, la memoria y el
pensamiento matematica, ademas favorece el descubrimiento de las formas,
caracteristicas, tamafio y ubicacion tridimensional de los objetos conceptos basicos

en el pensamiento l6gica matematica.

Por otra parte, la inclusion del rincdn de construccion es fundamental para

potenciar la exploracion activa en los nifios desde edades tempranas al crear y
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construir con blogues u otros objetos pequefios como figuras de encaje, enroscar 0
apilar, esto les permite convertirse en los protagonistas de su propio aprendizaje,
ademas contribuye en el desarrollo de la capacidad cognitiva para entender el
concepto de espacio y topografia en la que realiza las construcciones de casas,
castillos, coches, personajes imaginarios, entre otros. Igualmente es importante para
fomentar en los nifios el trabajo cooperativo al construir con sus comparieros,
desarrollar habilidades para superar obstaculos y solucionar problemas dentro de

un ambiente motivador (Pincay Jiménez et al., 2024).

Ademas, (Baculima, 2022) considera que “un rincén de construccion es
importante para desarrollar habilidades psicomotoras, sociales y espirituales” (p.
18). Puesto que por este medio se logra fomentar la concentracion, la atencion,
identificar colores, aprender a realizar simulaciones, diferenciar objetos, desarrollar
el sentido del equilibrio, enriquecer la expresion oral, fortalecer el amor propio, la

seguridad y los valores al socializar con sus pares.
6.1.1.5.Tipos de materiales didacticos apropiados

Los materiales didacticos empleados en el rincdn de construccion deben ser
seleccionados cuidadosamente para estimular el pensamiento I6gica-matematica, la
creatividad, la coordinacién motriz y la resolucién de problemas. Es esencial que
sean seguros, manipulables, variados y acordes a la edad de los nifios. Segun el

(Ministerio de Educacién, 2016), se recomienda incluir:

« Bloques de construccion de madera, plastico o esponja, en distintas formas

y colores.

e Multiusos de caucho o espuma, ideales para apilar, clasificar y crear

patrones.

o Blogues magnéticos, que se unen mediante imanes, incentivando la

exploracion de la fuerza y la estructura.
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e Carros, trenes y pistas desarmables con piezas grandes que permitan

ensambles simples.

e Juguetes de encajar y embonar, que desarrollan la coordinacion viso

motriz y el pensamiento espacial.
o Envases diversos y seguros, reutilizables para construir o clasificar.

e Mufecos desarmables de piezas grandes, Utiles para reconocer partes y

estructuras.

o [Formas geométricas de madera o plastico, para identificar, comparar y

agrupar por color, tamafio o forma,

Los materiales utilizados en los rincones de aprendizaje deben reunir una
serie de caracteristicas esenciales: ser motivadores, es decir, visualmente atractivos
para captar el interés de los nifios; polivalentes, 1o que implica que puedan ser
utilizados en diversas actividades; y adecuados tanto para el trabajo individual
como en grupo. Ademas, es fundamental que estos materiales estén al alcance de
los nifios, permitiéndoles elegirlos y utilizarlos de forma auténoma. Se recomienda
su renovacion periddica, asi como una organizacion clara y segura, que facilite el
acceso y fomente tanto la autonomia personal como la interaccion colaborativa

entre los nifios.
6.1.2. Inteligencia l6gica-matematica en la primera infancia
6.1.2.1. Definicion

La inteligencia I6gica-matematica en la primera infancia hace referencia a
la capacidad de los nifios para razonar, clasificar, establecer relaciones, resolver
problemas simples y comprender conceptos fundamentales como cantidad, tamafio,

forma, orden y secuencia. Esta forma de inteligencia permite al nifio procesar la
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informacion de manera logica y simbdlica, y se va desarrollando de forma gradual

mediante experiencias concretas que surgen de su interaccion activa con el entorno.

Los programas de ensefianza predominantes que se desarrollan en
las aulas se basan en el trabajo de sélo dos inteligencias fundamentales: la
inteligencia Linglistica/Verbal y la inteligencia Logica/ Matemaética,
relacionadas, ambas, con las &reas instrumentales, dando una minima
importancia al resto de inteligencias (Arguello, Velasquez, & Arrieta, 2022,
pag. 40).

Para (Cano & Quintero, 2022), durante esta etapa, los nifios construyen el
pensamiento 1égico no solo desde la memorizacion de nimeros, sino a partir del
juego, la exploracion y el uso de materiales manipulativos que promueven el
analisis, la comparacion, la seriacion y la clasificacion de objetos. Este tipo de
pensamiento no se adquiere de forma pasiva, sino que se potencia en contextos
significativos que despiertan la curiosidad, el cuestionamiento y la resolucion
creativa de situaciones problematicas cotidianas, lo que convierte al juego en una

estrategia central para su estimulacion en el aula de educacion inicial.
6.1.2.2. Inteligencias Multiples de Howard Gardner

De acuerdo con (Ganande, 2014), Howard Gardner, psicélogo y pedagogo
estadounidense, es una figura destacada en el &mbito educativo, ampliamente
reconocido por haber desarrollado la teoria de las inteligencias multiples. A partir
de sus investigaciones, Gardner concluyé que el concepto tradicional de
inteligencia era limitado, ya que no existe una Unica forma de ser inteligente ni una
manera universal de medir la inteligencia. Con base en esta premisa, propuso un
enfoque mas amplio, definiendo la inteligencia como un conjunto de habilidades

cognitivas diversas que se manifiestan de distintas maneras en cada individuo.

Con esta teoria, existen ocho tipos de inteligencia, cada una caracterizada
por habilidades, destrezas y formas de aprendizaje especificas. Comprender esta
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diversidad resulta fundamental para valorar y estimular los distintos talentos
humanos, tanto en el proceso educativo como en otros contextos de la vida
cotidiana. A continuacién, se presentan los ocho tipos de inteligencia identificados

por Gardner.
e Inteligencia Naturalista

Consiste en la capacidad de entender el entorno natural y desenvolverse en
él, esta habilidad se forma desde la nifiez mediante la exploracion del medio, la
observacién y la interaccion. Las personas con esta inteligencia suelen sentir
afinidad por los fendmenos naturales, y se destacan en profesiones como la

arqueologia, biologia, quimica o fisica.
e Inteligencia Linguistica

Habilidad para comunicarse de forma efectiva usando el lenguaje desde una
edad temprana, quienes poseen esta inteligencia suelen destacarse como escritores,

linglistas, locutores y oradores.
¢ Inteligencia Espacial

Es la capacidad de entender y recordar, formas espacios y lugares. Las
personas con esta habilidad aprenden mejor con imagenes si les gusta dibujar o

disefar.
e Inteligencia Musical:

Consiste en la habilidad de entender, crear y reconocer, sonidos, ritmos y
melodias. Se usa al tocar instrumentos, cantar 0 componer musica. Las personas
con este tipo de inteligencia suelen ser musicos o compositores ya que tienen buen

oido para los ritmos y tonos.

e Inteligencia Corporal Cinestésica
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Habilidad de una persona para mover su cuerpo con precision y control, es
clave en actividades como la danza y el deporte, empieza a desarrollarse desde los

primeros meses de vida.

¢ Inteligencia Intrapersonal

Capacidad de entenderse a uno mismo, reconocer las propias emociones y
usarlas para la toma de decisiones, esta inteligencia controla la conducta y es comdn

en personas con vida espiritual o reflexiva.

¢ Inteligencia Interpersonal.

Consiste en la habilidad de comprender y relacionarse con otras personas.
Permite identificar sus emociones, deseos, intenciones y conductas. Esta
inteligencia comienza a desarrollarse desde la infancia. Quienes poseen esta

capacidad interpersonal suelen participar en actividades sociales.
¢ Inteligencia Logica matematica

La inteligencia l6gica-matematica se relaciona con la capacidad de pensar
de forma ldgica, resolver problemas y comprender conceptos numéricos. Las
personas que la tienen desarrollada suelen destacar en operaciones matematicas,
identificacién de patrones, seguimiento de secuencias ordenadas y uso del
razonamiento para encontrar soluciones. Disfrutan descubrir cbmo funcionan las
cosas y se sienten atraidas por juegos que estimulan el pensamiento, como
rompecabezas o acertijos. Esta inteligencia comienza a desarrollarse desde la
infancia, pero alcanza un mayor nivel en la adolescencia, cuando el pensamiento se

vuelve mas abstracto y profundo.

Quienes sobresalen en este tipo de inteligencia suelen ser curiosos, les gusta
formular preguntas y buscan respuestas a travées del analisis de datos y el uso de
formulas. Segun (Ganande, 2014), “algunas profesiones donde esta habilidad

resulta especialmente Util son las de cientifico, ingeniero, matematica, programador
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0 analista de datos, ya que requieren del pensamiento I6gica de manera constante

para crear, investigar o resolver problemas complejos” (p. 15).

6.1.2.3. Inteligencias multiples de Howard Gardner (inteligencia logica-

matematica)

La propuesta hecha por Gardner sobre “las inteligencias multiples” sostiene
que la inteligencia no es una Unica y uniforme capacidad, sino que es un conjunto
de habilidades que se expresa de diferentes maneras en cada persona. Con respecto
a esto, la inteligencia I6gica-matematica se refiere a la capacidad que una persona
tiene en el razonamiento, la resolucion de problemas, la aritmética, asi como en
relaciones abstractas y su comprension. Esta se puede activar a través de la
manipulacion de objetos, formulacion de hipdtesis y analisis, junto con la
experimentacion, los cuales son requisitos en el periodo infantil. Sin embargo,
estudios recientes indican que muchos estudiantes no logran alcanzar altos niveles
de satisfaccion en esto, por lo que existe la urgencia de delinear con pedagogia que
estimule el pensamiento légico desde la mas temprana edad posible (Manrique
Chavez et al., 2023).

La construccion activa, en particular las estrategias del rincon de
construccion, estan dirigidas a proporcionar a los nifios oportunidades de ejercitar
habilidades cognitivas fundamentales necesarias para la creacion.

6.1.2.4. Caracteristicas del pensamiento ldgica-matematica en la

primera infancia

En el contexto educativo, especialmente en la primera infancia, es
fundamental reconocer los factores que contribuyen al desarrollo integral de los
nifios. Entre ellos se encuentran ciertas funciones clave que actGan como
herramientas esenciales para facilitar la adquisicion de conocimientos y el
procesamiento de informacidn. Estas capacidades basicas se agrupan en categorias

como la motivacion, la atencion, la memoria, la habituacion y la percepcion
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sensorial. Todas ellas son fundamentales para que el nifio logre avanzar en su

aprendizaje, ya que constituyen la base bioldgica y funcional sobre la cual se

construyen nuevas habilidades a lo largo de su trayectoria académica.

De acuerdo con Alvarez et al., (2021), estas funciones presentan las

siguientes caracteristicas principales:

Capacidad para clasificar objetos Los nifios agrupan elementos segun

atributos comunes como color, forma, tamafio o funcién.

Habilidad para establecer seriaciones: Ordenan objetos de forma
ascendente o descendente con base en criterios como tamafio, peso o

cantidad.

Comprension de relaciones espaciales: Reconocen posiciones Yy
direcciones (arriba/abajo, dentro/fuera, cerca/lejos) a partir de su cuerpo y

entorno.

Identificacion de nociones de cantidad: Diferencian entre “mucho” y

“poco”, comienzan a contar y a asociar simbolos numéricos con cantidades.

Resolucion de problemas sencillos: Aplican estrategias espontaneas para
resolver situaciones cotidianas como repartir, construir o completar

patrones.

Reconocimiento de patrones y regularidades: Detectan secuencias
I6gicas en ritmos, formas o acciones, lo que favorece el pensamiento

anticipatorio.

Curiosidad por el funcionamiento de las cosas: Muestran interés en como

estan hechos los objetos o como funcionan, buscando explicaciones logicas.
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e Capacidad de inferencia y comparacion: Establecen semejanzas y

diferencias entre objetos, eventos o acciones, favoreciendo el analisis.

e Uso del lenguaje para expresar relaciones: Emplean palabras como

mas”, “menos”, “igual”, “grande”, “pequeno”, lo que evidencia una

construccion ldgica del entorno.

e Aprendizaje mediante la manipulacion y el juego: El desarrollo de este
pensamiento se fortalece a traves de la accion, la exploracién concreta y el

juego con materiales diversos

6.1.2.5. Importancia de la manipulacion concreta en el aprendizaje

l6gico

El aprendizaje 16gico-matematico en la primera infancia se fundamenta en
la experiencia directa y la manipulacion concreta, ya que en esta etapa los nifios
construyen nuevos conocimientos a partir de la interaccién activa con objetos de su
entorno. A través del uso de materiales fisicos como bloques, fichas, regletas o
elementos naturales, los nifios desarrollan habilidades fundamentales como la
observacion, la clasificacion, la seriacion, el conteo y la resolucion de problemas.
Esta etapa, que antecede a las representaciones pictoricas y simbdlicas, sienta las
bases del pensamiento abstracto al favorecer una transicion natural del

razonamiento intuitivo al l6gico.

En este sentido, (Revelo & Yanez, 2023) “El uso del material concreto
facilita la aplicacién de aprendizajes en situaciones de la vida real al recibir
informacion concreta; inducen creativamente a nuevos conceptos, de una forma

independiente; son una base para el desarrollo del pensamiento conceptual” (p. 80).

Esta perspectiva es respaldada por el enfoque constructivista, que sostiene
que el aprendizaje se construye activamente cuando el nifio se relaciona con su

entorno, integrando aspectos sensoriales, motores y cognitivos. Ademas, el uso de
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materiales concretos fomenta la creatividad, la exploracion auténoma, el
aprendizaje colaborativo por proyectos y un desarrollo cognitivo integral y
duradero. Por ello, la incorporacion de estrategias pedagogicas basadas en el uso de
materiales manipulables no solo mejora la comprensién de las matematicas, sino
que transforma la ensefianza en un proceso activo, significativo, inclusivo y

dindmico.

6.1.2.6. Influencia del rincén de construccion en el desarrollo del

pensamiento légico matematico

El rincon de construccion es un espacio donde los nifios realizan actividades
Iudicas que contribuyen en el desarrollo del pensamiento l6gica matematica, dentro
de un ambiente que prepara a los nifios para la comprension del mundo numérico,
empleando para ello multiples elementos que les permiten explorar y adquirir
nociones de espacio, longitud, forma, altura, volumen, dureza y peso, entre otros
conceptos indispensables para la adquisicion de habilidades matematicas
(Anchundia & Alay, 2023)

Segun (Ortega & Quinde, 2022) los rincones de construccién en la etapa de
Educacion Inicial son considerados actividades de descubrimiento, ya que
proporcionan a los nifios la oportunidad de explorar el mundo que los rodea y
desarrollar habilidades cognitivas esenciales. Durante el juego, los nifios no solo se
concentran en la construccion fisica de una estructura, sino que también estan
aprendiendo a pensar de manera abstracta, ya que estdn aplicando conceptos
matematicos como la simetria, el equilibrio, el tamafio y la forma. Al interactuar
con estos materiales, los nifios comienzan a establecer conexiones entre el mundo
fisico y sus ideas mentales, lo que les permite comprender mejor su entorno y

aplicar sus conocimientos en situaciones de la vida cotidiana.

El rincon de construccidn, como espacio educativo dentro del aula, juega un

papel esencial en el desarrollo de las capacidades I6gica-matemaéticas de los nifios.
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Para que los nifios puedan aprovechar al maximo este espacio, es necesario que el
ambiente esté cuidadosamente disefiado con materiales que fomenten la
exploracién y la experimentacion. Los bloques de diferentes formas, colores y
tamafios, las regletas, las fichas y otros materiales deben ser aptos para que los nifios
los manipulen libremente y experimenten con ellos. Al hacerlo, los nifios no solo
desarrollan habilidades matematicas, sino que también mejoran su capacidad para

pensar de manera critica y creativa.

Es importante sefialar que el proceso de construccion también permite a los
nifios cometer errores y aprender de ellos. El error es una parte natural del proceso
de aprendizaje y ofrece una oportunidad para que los nifios reflexionen sobre sus
acciones y ajusten sus estrategias. Esta capacidad para aprender de los errores
fortalece el razonamiento logica-matematica y prepara a los nifios para enfrentar

desafios en su vida cotidiana.

(Campos, 2024), sostiene que, en el rincon de juego se activa en los nifios
el razonamiento légico formal conformado por los conceptos, razonamientos,
juicios y argumentos, los cuales forma parte de la estructura del pensamiento logica
matematica, pues este depende de la relacion entre lo que el nifio construye y los

objetos tangibles que manipula

Por otro lado, en palabra de (Quinaluisa & Quinaloa, 2022), los juegos de
construccion son llamativos para todas las edades tomando en cuenta que cada edad
tiene su evolucion, estos juegos tratan acerca de la manipulacion de objetos de los
que se van descubriendo ciertas caracteristicas como color, forma, tamafio,
longitud, volumen, textura, con cuyos criterios se puede agrupar, clasificar y
ordenar objetos, construir disefios creativos como proyeccién de su realidad ligada
anuevos conceptos, significados y habilidades a través de experiencias relacionadas

con la vida cotidiana (p. 1).
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Durante el proceso de construccion, los nifios aprenden a interpretar y
expresar sus ideas, asi como a comprender su entorno cercano. A través del juego,
recrean y representan pensamientos u objetos familiares, lo que les permite dar
forma a su mundo interior. Esta actividad implica una conexién entre la percepcion
sensorial y el razonamiento, ya que, aunque es de caracter ludico, estimula el
pensamiento légico. De este modo, los nifios no solo comprenden el proceso de
construccion y establecen relaciones entre sus ideas y los materiales, sino que
también desarrollan habilidades para resolver los desafios que surgen durante el

juego.

La importancia del juego en la construccion del pensamiento logica-
matematica es respaldada por la teoria del constructivismo, que sostiene que el
aprendizaje se genera a partir de la interaccion activa con el entorno. El aprendizaje
NoO es un proceso pasivo, sino que ocurre cuando el nifio se enfrenta a retos, toma
decisiones y resuelve problemas por si mismo. A través de la manipulacion de
materiales, los nifios experimentan, reflexionan y adquieren una comprension mas
profunda de conceptos matematicas. Esta actividad permite a los nifios desarrollar
sus habilidades de razonamiento logica, lo que, a su vez, les ayudara a enfrentar

problemas mas complejos en el futuro.

El uso de juegos de construccion en el rincon de juego también fomenta la
creatividad, la exploracion autbnoma y la colaboracién. Al trabajar en grupos, los
nifios no solo desarrollan habilidades matematicas, sino que también aprenden a
comunicarse, compartir ideas y resolver conflictos. Ademas, el juego colaborativo
les permite comprender la importancia del trabajo en equipo y la cooperacién. Estas
experiencias son esenciales para el desarrollo social de los nifios, ya que les ensefian
a negociar, respetar opiniones ajenas y trabajar en conjunto para alcanzar un

objetivo comun. (Calvopifia, 2022).

Los juegos de construccion también son un excelente medio para introducir

a los nifios en el conocimiento de los nimeros y las operaciones matematicas. A
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medida que los nifios juegan con bloques y otros materiales, comienzan a
comprender el concepto de cantidad y el orden numérico. Ademas, los nifios
aprenden a reconocer las figuras geométricas, tanto bidimensionales como
tridimensionales, lo que les permite desarrollar una comprension mas clara de
conceptos como el area, el volumen, las proporciones y las relaciones espaciales.
Estos conceptos son esenciales para el desarrollo de habilidades matematicas mas

avanzadas en el futuro. (Borbor & Gutiérez, 2023),

Por ultimo, los juegos de construccion son una herramienta educativa
fundamental para el desarrollo del pensamiento ldgica-matematica en la nifiez
temprana. Estos juegos permiten a los nifios explorar conceptos matematicos de
manera practica, desarrollar habilidades de resolucion de problemas y fortalecer su
creatividad e imaginacion. A través de la manipulacion de materiales concretos, los
nifios adquieren una comprension mas profunda de su entorno y aprenden a aplicar
el razonamiento légica para resolver problemas. Este tipo de aprendizaje activo y
auténomo es esencial para el desarrollo integral de los nifios y les proporciona una
base solida para futuros aprendizajes en areas mas complejas de las matematicas y

otras disciplinas.

6.2.  Teorialegal

Constitucion de la Republica del Ecuador
Art. 26 determina que:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo (CRE,
2008).

39



Art. 344 estipula que:

El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles
de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de
educacion superior. (CRE, 2008)

Art. 347 sera responsabilidad del estado:

Garantizar que los centro de educativos sean espacios democraticos de
ejercicio de derechos y convivencia pacifica, los centros educativos sera espacios

de deteccion temprana de requerimientos especiales

Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias y

adolescentes, en todo el proceso educativo.

Garantizar la participacion de estudiantes, familias y docentes en los
procesos educativos (CRE, 2008)

Cadigo de la nifiez y adolescencia
Art. 11.- El interés superior del nifio.

iEl interés superior del nifio es un principio que esta orientado a satisfacer
el ejercicio efectivo del conjunto de los derechos de los nifios, nifias y adolescentes;
e impone a todas las autoridades administrativas y judiciales y a las instituciones
publicas y privadas, el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su
cumplimiento (CONA, 2017).

Art. 37.- Derecho a la educacion.

Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad
Este derecho demanda de un sistema educativo que:
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1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion

béasica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y

gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje (CONA, 2017).
Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

Art. 40. Como contribucién al ente educativo a nivel nacional, establece a

la educacion inicial como:

El proceso de “acompafiamiento al desarrollo integral que considera los
aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y
pertenencia a la comunidad y region de los nifios y nifias desde los tres afios hasta
los cinco afios de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y
linglistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades,
habilidades y destrezas”. (LOEI, 2015).

Ley Organica de Educacion Superior

Art. 32. Disefio y aprobacion de la Unidad de Integracion Curricular

del tercer nivel:

Cada Institucion de Educacion Superior disefiara la unidad de integracion
curricular, estableciendo su estructura, contenidos y parametros para el desarrollo
correspondiente desarrollo y evaluacion, es indispensable haber cumplido con la
cantidad minima de horas o créditos exigidos por las instituciones de educacion
superior, ademas de cumplir con cualquier otro requisito que se establezca en su
reglamento interno (CONSEJO DE EDUCACION SUPERIOR, 2022).

Su aprobacion se realizara a través de las siguientes opciones:

Desarrollo de un trabajo de integracion curricular
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La aprobacion de un examen de cardcter complexivo, mediante el cual el
estudiante debera mostrar el manejo integral de los conocimientos adquiridos a lo
largo de su formacion. (CONSEJO DE EDUCACION SUPERIOR, 2022).

Asimismo, el desarrollo de esta unidad debera asegurar la evaluacion y
calificacion individual, con independencia de los mecanismos de trabajo
implementados de tal manera aprobada la unidad de integracion curricular, su

calificacion debera ser registrada de manera inmediata.

En definitiva, se podra emitir el titulo respectivo solo cuando el estudiante
apruebe todos los requisitos académicos y administrativos establecidos, los mismos
guedaran asentados en el acta consolidada de culminacién de estudios (CONSEJO
DE EDUCACION SUPERIOR, 2022, pag. 18).

Reglamento de Régimen Académico
Capitulo 11: Titulacién
Art.26. Requisitos y opciones de titulacion en el tercer nivel, establece que:

Cada Institucion de Educacién Superior determinara en su normativa interna

los requisitos para acceder a la titulacion, asi como las opciones para su aprobacion.

Los créditos correspondientes a las opciones de titulacion estaran incluidos

en la totalidad de créditos de la carrera.

Se podra emitir el titulo solamente cuando el estudiante apruebe todos los
requisitos académicos y administrativos establecido por la IES lo que constara en
el acta consolidad de finalizacion de estudios (CONSEJO DE EDUCACION
SUPERIOR, 2022, pag. 8).

Reglamento de la unidad de integracién curricular de la Universidad

Estatal de Bolivar
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Art.5. Concibe a la Unidad Curricular como el componente que:

Valida las competencias profesionales para el abordaje de situaciones,
necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde
un enfoque reflexivo, experimental, investigativo, innovador entre otros, segun el

modelo educativo institucional (UEB, 2021, pag. 3)

Art. 9. Para que el estudiante ingrese a las unidades de integracion

curricular deberéa:

Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curricular del nivel

inmediato inferior al que se imparte las Unidades de Integracion Curricular.

Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de
Idiomas (UEB, 2021, pags. 4-5)

Del trabajo de integracion Curricular

Art. 18. Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran
conformar equipos de dos estudiantes de una misma o distintas carreras,
asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los

mecanismos de trabajo implementados (UEB, 2021, pag. 9).

Art. 19. Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se
garantizara la designacion oportuna del director o tutor por el grupo de estudiante
de entre los miembros del personal académico (UEB, 2021, pag. 9).

Art. 20. Etapas del trabajo de integracion curricular; segin el reglamento

sigue las siguientes etapas:

Planificacion del trabajo de integracion curricular a través de un perfil de
trabajo elaborado.

Desarrollo del trabajo de integracion curricular.
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Defensa o sustentacion del trabajo de integracion curricular (UEB, 2021,

pag. 9).

Art. 20. De la presentacion del trabajo de integracion curricular; una vez
finalizado previo a la autorizacion del tutor, estudiante entregard en secretaria de
carrera y/o unidad de integracion curricular el documento el PDF y en fisico,
debidamente firmados por el tutor y autor; el porcentaje maximo permitido de
similitud del documento serd del 12% segun el anti-plagio utilizado por la
institucion (UEB, 2021, pag. 9)

6.3. Teoria referencial

En el centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”, institucion
fiscal ubicado en la parroquia Angel Polibio Chéavez, canton Guaranda, provincia
de Bolivar forma parte de la zona 5 del sistema educativo ecuatoriano. Fundado del
21 de diciembre de 1932 este establecimiento ha desempefiado un papel
fundamental en la educacidn inicial de la provincia durante mas de 8 décadas,
consolidandose como un referente historico y pedagdgico de la formacion de la

nifiez bolivarense.

Actualmente, el centro funciona bajo la modalidad presencial en jornada
matutina, ofreciendo educacion inicial regular dentro del régimen escolar Sierra.
Est4 ubicado en una zona urbana con acceso terrestre, cuenta con infraestructura
propia y atiende a una poblacién estudiantil de 159 estudiantes; 29 nifios, 30 nifias

entre 3 y 4 afios; 58 nifios, 42 nifias entre 4 y 5 afios.

Este proceso educativo llevado adelante por un equipo docente compuesto
exclusivamente por 6 maestras, quienes se dedican a promover el desarrollo integral

de los estudiantes.

El centro de Educacion Inicial Carlota Novoa de Durango se destaca por su

compromiso con una educacion intercultural y de calidad, ajustada a las
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necesidades y particularidades del contexto local. Su metodologia pedagdgica se
basa en el trabajo por rincones, tales como dramatizacion, lectura, construccion,
arte, musica y hogar, espacios disefiados para fomentar el aprendizaje significativo

y el desarrollo emociona, social y cognitivo de los nifios.

La institucién ha evolucionado desde sus origenes, cuando se inauguro
como jardin de infantes bajo la direccion del Sefior Luis Aurelio Gonzéles hasta
convertirse en un centro de educacion inicial reconocido y valorado por la

comunidad. A lo largo de su trayectoria ha sido cuna de numerosas generaciones.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1.  Enfoque de la investigacion

Segln (Hernandez, 2014), “utiliza la recoleccion y analisis de los datos para
afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso

de interpretacion” (p. 7).

Esta investigacion es cualitativa debido a que se va analizar de manera
subjetiva el comportamiento y la actitud de los nifios durante la jornada diaria,
porque busca comprender, interpretar y describir en profundidad como se
implementa el rincon de construccién en el desarrollo de la inteligencia l6gica-
matematica en nifios de 3 a 4 afios del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa
de Durango”. Este enfoque permite explorar las percepciones, experiencias,
practicas y significados que las docentes atribuyen a este espacio pedagdgico, asi
como observar el comportamiento y la interaccion de los nifios en un contexto

natural
7.2.  Disefo o tipo de estudio

El disefio de la investigacion es tipo no experimental, ya que no se llevo a
cabo ninguna manipulacion o intervencion intencionada sobre las variables bajo
estudio. La observacion y analisis se realizaron en el entorno natural del Centro de
Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”, donde se evalud la interaccion de
los nifios de 3 a 4 afios con el rincén de construccion sin modificar las condiciones

habituales del espacio educativo.

Este tipo de disefio posibilita examinar de manera objetiva la relacion entre
la utilizacién entre el rincén de construccion y el desarrollo de las capacidades
I6gica matematica en los nifios, respetando el contexto propio en el que se desarrolla

las actividades.
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7.3.  Tipo de estudio
Descriptivo

De acuerdo con (Hernandez, 2014), el estudio descriptivo tiene como
finalidad detallar e identificar las cualidades relevantes de un fenémeno
determinado, asi como observar y describir los comportamientos o patrones
predominantes dentro de un grupo o poblacion especifica. Por lo tanto, se emplea
el enfoque descriptivo para detallar las caracteristicas del rincén de construccion y
su influencia en el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica en nifios y nifias

de 3 a 4 afios.
Bibliografico

El presente estudio también se clasifica como bibliografico porque se
fundamenta en la revision, analisis e interpretacion critica de fuentes documentales
relevantes, tales como libros, articulos cientificos, tesis y normativas educativas,
que abordan la relacion entre el uso del rincdn de construccion y el desarrollo de la
inteligencia légica-matematica en la primera infancia. A través de esta revision
teodrica y contextual, se recopila informacion actualizada y pertinente que permite

sustentar el marco conceptual, tedrico y legal de la investigacion.
De campo

Esta investigacion se llevé a cabo directamente en el entorno donde se
manifiesta la problematica, permitiendo observar los hechos tal como ocurre en su
realidad cotidiana. No se realizaron modificaciones en el ambiente, lo que garantizé
que los fendémenos estudiados se desarrollardn de manera natural y sin

interferencias externas
7.4.  Métodos de la investigacion

Deductivo-Inductivo
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El estudio utiliza el método deductivo-inductivo porque combina el analisis
teodrico general con la observacion especifica del contexto educativo. En la primera
fase, se aplica un enfoque deductivo al partir de marcos conceptuales y teorias como
las de Maria Montessori y Howard Gardner, asi como del Curriculo de Educacion
Inicial del Ecuador, para interpretar como el rincon de construccion puede favorecer
el desarrollo I6gica-matematica. Estas bases tedricas orientan la construccion de los
instrumentos de recoleccion de informacion y guian la observacién del fendmeno

en estudio.
7.5. Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos.
Técnica

Observacion: Es una técnica para recolectar informacion que se basa en
examinar cuidadosamente el fendmeno o sujeto de interés en su entorno natural
(OKDIARIO, 2019).

En relacion con lo sefialado, se utilizé la observacion no participante la
misma que permitid recopilar informacion genuina sobre la interaccién de los nifios
con los materiales, las habilidades 16gica-matematicas que manifiestan durante el
juego y la manera en que se organiza y utiliza este espacio pedagogico. La
observacion en un contexto natural favorecid la obtencion de datos auténticos y

relevantes para el andlisis del desarrollo infantil en este &mbito.
Instrumento

Para la recoleccion de datos en este estudio se utilizd una lista de cotejo
disefiada conforme a los objetivos especificos de la investigacion, lo que permitié
obtener informacion cualitativa relevante sobre la implementacion del rincon de
construccion y su influencia en el desarrollo de la inteligencia I6gica-matematica

en nifios de 3 a 4 afos.

Lista de cotejo
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La lista de cotejo fue aplicada durante las sesiones de observacion directa
en el aula, facilitando el registro sistematico de la presencia o ausencia de
comportamientos relacionados con habilidades |6gica-matematicas como la
clasificacion, la seriacion, el reconocimiento de cantidades y el uso del lenguaje

l6gica.
7.6.  Universoy muestra
Poblacion

Segun sefiala (Hernandez, 2014) la poblacion o universo es el “Conjunto de

todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 174).

El estudio se enfocé en los nifios y nifias del nivel Inicial 11, con edades entre
3y 4 afos, que asisten al Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”
en la ciudad de Guaranda. La muestra estd compuesta por un total de 21 nifios, de
los cuales 12 son nifias y 9 son nifios, ademas de una docente responsable de la

ensefianza en este nivel.
7.7. Procesamiento de Informacion

Después de recopilar la informacién mediante la ficha de observacion se
procedid a organizar y analizar los datos mediante un enfoque cualitativo. Este
andlisis permitio interpretar lo observado desde una perspectiva reflexiva, tomando
en cuenta los comportamientos y habilidades evidenciadas por los nifios durante las
actividades en el rincén de construccion, con base a este proceso fue posible llegar

a resultados relacionados con el desarrollo 16gico matematica en el grupo estudiado.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
8.1.  Analisis de resultados de la ficha de observacion.
Indicador 1. Clasifica objetos por color, forma o tamafio.

Los resultados indican que el 50% de los nifios han adquirido la capacidad
de clasificar objetos por su color tamafio o forma. Los resultados son satisfactorios
y se encuentra en un nivel adecuado de desarrollo de la habilidad légica. Por otra
parte, un 25% estd en proceso, lo cual sefiala que esta en la etapa de
experimentacion e investigacion y solo requieren ser orientados. Los demas estan
en nivel iniciado, pues requieren fortalecer estrategias pedagdgicas relacionadas

con la observacién, comparacion y manipulacion de objetos.
Indicador 2. Ordena materiales de menor a mayor (0 viceversa).

En relacion a la habilidad “Clasificacion de materiales de menor a mayor (0
viceversa)”, se observa que el 50% de los nifios esta en proceso, lo que indica que
estan en desarrollo de esta competencia, aunque todavia necesitan el apoyo del
docente para afianzarla. Un 30% ha logrado alcanzarla de forma independiente,
evidenciando entendimiento de secuencias y tamarios. Por otro lado, el 20% se

encuentra en un nivel inicial, lo que sugiere dificultades para establecer orden.
Indicador 3. Identifica caracteristicas del diay la

Los resultados indican que el 40% de los nifios se sitla en la categoria
"Iniciado”, lo que refleja dificultades para identificar caracteristicas del dia y la
noche probablemente debido a una minima estimulacion. Un porcentaje también
del 40% se encuentra "En proceso”, lo que sefiala progresos parciales, aunque
todavia con la necesidad de apoyo educativo, sobre todo a través de actividades

dirigidas que promuevan la observacién
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Solamente el 20% ha alcanzado el nivel "Adquirido"”, mostrando una
adecuada habilidad para. Esto sugiere que, si bien algunos nifios ya han adquirido

esta destreza, la mayoria todavia necesita estrategias que refuercen esta capacidad.

Indicador 4. Establece relaciones espaciales (dentro/fuera,
arriba/abajo, cerca/lejos).

Los hallazgos indican que el 50% de los nifios analizados ha alcanzado el
nivel “Adquirido”, lo que significa que la mitad del grupo puede identificar y
emplear correctamente conceptos espaciales como dentro/fuera, arriba/abajo,
cerca/lejos. Por otra parte, el 30% de los nifios se encuentra “En proceso”, lo que
indica que estan desarrollando esta habilidad con cierto grado de entendimiento,
aunque aun requieren orientacion para aplicarla de manera regular. De manera
similar, el 20% de los nifios se encuentra en el nivel “Iniciado”, presentando
dificultades para reconocer o utilizar estas relaciones. Esto podria relacionarse con
un desarrollo menos avanzado de la orientacion espacial o con carencia de

experiencia en actividades que impliguen la organizacion del espacio.

Indicador 5. Identifica cantidades basicas (“muchos/pocos”,

“uno/varios”).

Al analizar la habilidad relacionada con la identificacion de cantidades
simples, se observa que mas de la mitad de los nifios, un 55%, se encuentra en un
nivel inicial. Esto significa que no identifican nociones como "muchos/pocos”,
"uno/varios”. En cambio, un 20% de los nifios ya esta en una fase intermedia,
mostrando progresos, aunque requieren asistencia y actividades que les ayuden a
fortalecer esta habilidad. Por Gltimo, solo el 25% ha logrado un buen manejo de
esta habilidad, evidenciando que pueden distinguir cantidades basicas de forma

independiente.

Indicador 6. Participa activamente en actividades de construccion

usando bloques o piezas.
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Los resultados acerca de la participacion activa en actividades de
construccion con bloques o piezas indican que el 45% de los nifios se clasifica en
el nivel “Iniciado”. Este dato sugiere que una porcion significativa del grupo

todavia no presenta un compromiso con este tipo de labores.

Un 15% de los nifios se encuentra en el nivel “En proceso”, lo que significa
gue han comenzado a participar, aungue de manera parcial o no constante. Por otro
lado, el 40% de los nifios ha llegado al nivel “Adquirido”, lo cual demuestra que
estan participando de manera activa, exhibiendo interés, iniciativa y creatividad en

la construccion con diversas piezas.

Indicador 7. Utiliza lenguaje l6gico (“mas”, “menos”, “igual”,

“grande”, “pequeiio”) durante el juego.

Los datos muestran que un 35% de los nifios esta en el nivel inicial, lo que
indica que aun no utilizan de forma natural palabras l6gicas como "mas", "menos"
0 "igual" mientras juegan. Esta situacién puede ser un reflejo de una escasa
exposicion al uso habitual de este tipo de lenguaje. En cambio, la mayor parte del
grupo, gque representa un 50%, se encuentra en el nivel en proceso lo que indica que
han comenzado a utilizar este tipo de lenguaje, aunque no de manera regular. Solo
un 15% ha llegado al nivel adquirido, lo que indica que solo unos pocos nifios logran
usar estos términos de forma espontanea y adecuada durante las actividades

recreativas.

Indicador 8. Resuelve pequefios retos de construccion por ensayo y

error.

Los resultados obtenidos indican que la mitad de los nifios un 50% se
encuentra en un nivel inicial, lo que sugiere que la mayoria del grupo todavia
enfrenta dificultades para manejar y superar por si mismos los retos que surgen
durante las actividades de construccion. Por otro lado, un 25% de los nifios se halla

en un proceso intermedio, este grupo experimento diversas maneras de superar
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obstaculos, mostrando interés y disposicion para probar diferentes opciones. El
restante 25% ha llegado al nivel adquirido, lo que indica que estos nifios ya han
aprendido a emplear el método de ensayo y error como una estrategia valida para
resolver problemas en el juego. Suelen intentar diferentes maneras de encajar piezas
o mantener el equilibrio en sus construcciones hasta encontrar la solucién que mejor

se adapta.
Indicador 9. Colabora con otros nifios para completar una estructura.

Los resultados indican que el 45% de los nifios se encuentra en el nivel
inicial, lo que sugiere que una porcion considerable del grupo tiene dificultades para
trabajar en conjunto con sus compafieros en actividades de construccion. Un 25%
se posiciona en el nivel en proceso, lo que demuestra que estos nifios estan
comenzando a relacionarse con sus compafieros durante las construcciones. Por otro
lado, el 30% ha alcanzado el nivel adquirido, lo que muestra que una parte
importante del grupo ha mejorado su habilidad para colaborar de forma activa y

efectiva.

Indicador 10. Muestra interés y curiosidad por explorar nuevas formas

de construir.

Los resultados indican que la mitad de los nifios evaluados, un 50%, se
encuentra en la fase inicial, lo que significa que esa porcion del grupo ain no
muestra de manera consistente un interés auténtico por investigar nuevas formas de
construccion. Por otro lado, el 30% de los nifios se encuentra en un proceso de
avance, lo que indica que han comenzado a mostrar curiosidad y a hacer intentos
por construir de forma diferente, aunque este comportamiento todavia no es
completamente independiente ni habitual. Por otra parte, el 20% ha alcanzado el
nivel de adquisicion, lo que refleja que estos nifios estan explorando con entusiasmo
nuevas maneras de construir, manipulando los materiales con el objetivo de innovar

y probando diferentes estructuras sin miedo a cometer errores.
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9. CONCLUSIONES

Al sustentar tedricamente la importancia del rincon de construccion, se
comprobd que esta estrategia pedagogica, es fundamental en la educacion inicial,
ya que diversos autores coinciden en que esta estrategia permite a los nifios
desarrollar habilidades cognitivas mediante el juego libre y dirigido. A través de la
manipulacion de bloques, piezas y otros materiales, los nifios constituyen
conocimientos relacionados con la l6gica matematica, clasificacion,
correspondencia, seriacion y nociones espaciales lo cual respalda su desarrollo

integral desde edades tempranas.

A partir del diagnostico realizado en el Centro de Educacion Inicial “Carlota
Noboa de Durango”, se identifico que una parte considerable de los nifios de 3 a 4
afios presentan un nivel inicial en el desarrollo de su pensamiento ldgica-
matematica. Se observan limitaciones en habilidades como ordenar objetos por
tamafio, clasificar por color o forma y comprender relaciones espaciales, lo cual
refleja la necesidad de fortalecer dichas capacidades mediante actividades méas

estructuradas y significativas.

En definitiva, con base en los hallazgos anteriores, se elabord una guia
didactica centrada en actividades en el rincon de construccion, disefiadas para
fortalecer la inteligencia l6gica matematica en nifios de 3 a 4 afios. Esta propuesta
pedagdgica contiene actividades ludicas orientadas y secuencias que permiten a los
docentes promover el aprendizaje significativo a través del juego facilitando asi su
desarrollo del pensamiento I6gica matematica de una manera activa, motivadora y

creativa.

54



25

10.

PROPUESTA

“PEQUENOS CONSTRUCTORES,
GRANDES PENSADORES”

Guia de Actividades Basada en el Rincon de Construccion para el

desarrollo de la Inteligencia Logica Matematica en Nifios y Nifias

Autores:

Angie Gisella Ambi Vinueza

Tatiana Nicole Guaico Lema
2025




Introduccion

El rincon de construccion en Educacion Inicial representa un entorno
estratégico para el desarrollo integral de los nifios, especialmente en el
fortalecimiento de la inteligencia l6gico-matematica. A través del juego, la
exploracion de materiales y la manipulacion concreta, los nifios no solo desarrollan
habilidades motoras, sino que construyen conceptos fundamentales relacionados
con clasificacion, seriacion, comparacion, favoreciendo aprendizajes significativos

desde sus propias experiencias y nivel de desarrollo.

Las actividades disefiadas en este contexto responden a principios
pedagogicos constructivistas, donde el nifio es protagonista de su aprendizaje. Cada
propuesta se estructura para promover la autonomia, el pensamiento critico, la
resolucién de problemas y la interaccién social. Asi, el rincon de construccién se
convierte en un espacio ludico que estimula el razonamiento logico a través del

juego simbdlico y la experimentacion activa con objetos diversos.

Estas propuestas metodologicas estdn fundamentadas en teorias de
desarrollo cognitivo como las de Montessori, que reconoce el valor del entorno

preparado, el aprendizaje por descubrimiento y la interaccion entre pares.

Implementar estas actividades en el aula permite vincular el curriculo de
Educacion Inicial con practicas pedagdgicas activas, adecuadas a las caracteristicas
evolutivas de los nifios de 3 a 4 afios. Al integrar bloques, figuras, caminos y
contextos de juego simbdlico, se potencia un aprendizaje integral que combina lo

emocional, lo social y lo cognitivo desde el rincon de construccion.



OBJETIVO GENERAL

Promover el desarrollo de la inteligencia légico-matematico de nifios de 3 a

4 afios a través de actividades ludicas en el rincon de construccion.




GUIA DE ACTIVIDADES

N° de Actividad: 1

TORRES DE
COLORES

Construye torres clasificando
los blogques por color

lHustracién 1 Torres de colores

Nombre de la Actividad:

Torres de Colores

Edad destinataria:

3 a4 anos

Destreza por desarrollar

“Clasificar objetos con un atributo (tamafio, color o
forma)” (Curriculo Educacion, 2014)

Objetivo:

Desarrollar la habilidad de clasificacion por color y
la nocion de cantidad en los nifios de 3 a 4 afios,
mediante la construccidon de torres con bloques,
promoviendo la coordinacién visomotriz, el
pensamiento légico y el lenguaje matematica.

Materiales:

o Bloques de construccion de colores
primarios (rojo, azul, amarillo, verde)




« Recipientes plasticos o bandejas de colores

o Tapetes o alfombra para el rincon de
construccion

e Tarjetas de color para guia visual

e Roétulos con palabras “rojo”, ‘“azul”,
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“amarillo”, “verde”
o Cinta métrica o regla plastica

o Espejo de cuerpo entero (opcional) para
retroalimentacion visual

o Fichas de conteo

e Mdsica suave instrumental para ambientar
el rincon

Desarrollo Paso a Paso:

Ambientacion: Recibe a los nifios con musica suave en el rincén de
construccion. Invitalos a sentarse en semicirculo y observa los blogues
coloridos organizados por recipientes.

Exploracion libre: Permite que durante 2 minutos los nifios manipulen los
bloques libremente para reconocer sus colores, texturas y tamarios.

Presentacion visual: Muestra las tarjetas de colores e identifica
verbalmente cada uno, haciendo énfasis en su nombre y tonalidad.
Relaciona con objetos del entorno.

Clasificacion inicial: Invita a los nifios a seleccionar blogues de un solo
color y colocarlos en el recipiente correspondiente. Repite la actividad
para cada color.




5. Construccién individual: Cada nifio elige un color y construye una torre
utilizando exclusivamente los bloques de ese color. Animalos a contar los
bloques que usan.

6. Comparacion de torres: Una vez terminadas, se colocan las torres juntas.
Con apoyo docente, los nifios comparan: ¢Cual es mas alta? ;Cudl tiene
mas bloques?

7. Medicion simbdlica: Usa una cinta métrica para “medir” las torres junto
a los nifios. No importa el valor exacto, sino la nociéon de longitud
comparativa.

8. Lenguaje matematico: Fomenta el uso de palabras como “mas”, “menos”,
“igual”, “alto”, “bajo”, asociandolas a las torres construidas.

9. Reflexién colectiva: Pide que cuenten cuantos bloques usaron y que
indiquen como se sintieron al construir. Promueve que escuchen a sus
compafieros.

10. Retroalimentacién creativa: Animalos a representar con el cuerpo una
“torre alta” o una “torre pequefia”. Puedes usar un espejo para que se
observen imitando estructuras.

Indicadores de Desempefio:

Dimension: Clasificacion e Inicio: Reconoce visualmente algunos
por color colores, pero no los agrupa correctamente.

e Proceso: Clasifica bloques por color con
orientacion verbal o visual.

o Logro: Clasifica autbnomamente bloques
segun color y forma torres ordenadas

Dimension: « Inicio: Ensambla bloques con dificultad y
Coordinacion visomotriz requiere asistencia constante.




Proceso: Construye torres manteniendo
equilibrio parcial con apoyo.

Logro: Construye estructuras estables con
coordinacion fina precisa.

Dimensién: Lenguaje
I6gica-matematica

Inicio: Usa palabras aisladas como “grande”
0 “pequetio”.

Proceso: Comienza a decir “mas” o
“menos” durante la actividad.

Logro:  Utiliza  comparaciones  con
vocabulario como “mas alto”, “igual”,
“mayor”.




CONSTRUYO
MI CASITA

Construye una casa usando
bloques y figuras geométricas

lustracion 2 Construyo mi casita

N° de Actividad: 2

o Nombre de la Actividad: Construyo mi Casita
Edad destinataria 3 a4 afos
Destreza por desarrollar “Descubrir ~ formas  basicas  circulares,

triangulares, rectangulares y cuadrangulares en
objetos del entorno” (Curriculo Educacion,
2014)

Objetivo: Fomentar la representacion espacial y la
identificacion de figuras geométricas basicas
mediante la construccion de una casa,
promoviendo la organizacion, la creatividad y el
razonamiento logica en nifios de 3 a 4 afios.

Materiales: o Bloques rectangulares y cuadrados de
plastico o madera



Desarrollo Paso a Paso:

una ventana.

figura con una parte de la casa.

Triangulos de espuma o carton para
simular techos

Figuras geométricas planas (cuadrado,
circulo, triangulo)

Mufiecos pequefios  (familiares o
animales)

Base de carton o plastico para construir
Tarjetas con ilustraciones de casas reales

Rétulos  con  nombres:  “puerta”,
“ventana”, “techo”

Mdusica ambiental suave (opcional)

1. Inicio motivador: Mostrar imagenes reales de casas de diferentes estilos
y dialogar con los nifios sobre sus caracteristicas, partes y funciones.

2. Activacion de conocimientos previos: Preguntar a los nifios si conocen
cdmo es su casa, cuantas ventanas tiene o de qué color es su puerta.

3. Exploracién del material: Permitir que los nifios manipulen los bloques y
figuras geométricas para reconocer sus formas, texturas y colores.

4. Asignacion de reto: Pedir a los nifios que construyan su propia casita en
la base de construccion, incluyendo como minimo un techo, una puerta y

5. Guia de construccion: Sugerir que utilicen el triangulo como techo, el
rectangulo como puerta y el cuadrado como ventana, relacionando cada




6. Integracion de juego simbolico: Entregar mufiecos pequefios para incluir
en la casita, simulando que “viven alli” o realizan actividades (cocinar,
dormir, saludar).

7. Trabajo cooperativo: Invitar a que se agrupen en parejas y construyan una
casa en conjunto, promoviendo acuerdos y turnos para colocar las piezas.

8. Vinculacién matematica: Animar a los nifios a contar cuantas figuras
usaron, clasificar por forma o color y comparar cuantas ventanas o puertas
tiene cada casa.

9. Expresion oral: Motivar a los nifios a contar al grupo cémo es su casa,
qué materiales usaron y qué parte les gustd construir mas.

10. Retroalimentacién final: Felicitarlos por sus construcciones, reforzar
conceptos aprendidos y vincular lo trabajado con su entorno real (la casa
propia, la casa del abuelo, etc.).

Indicadores de Desempefio:

Dimensién: Representacion « Inicio: Reconoce algunas partes de una
espacial casa con ayuda visual.

e Proceso: Ubica correctamente bloques y
figuras simulando techo, puerta y
ventana.

e Logro: Construye una casa organizada,
respetando  proporciones espaciales
basicas (arriba/abajo, dentro/fuera).

Dimension: Reconocimiento e Inicio: Nombra figuras béasicas cuando
geomeétrico se le muestra (cuadrado, triangulo).

e Proceso: Selecciona figuras segin su
funcioén en la construccion.
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Dimension: Trabajo

Dimension: Expresion oral

Logro: Describe espontaneamente qué
figura usé para cada parte de su casa.

Inicio: Participa en el grupo con
orientacion.

Proceso: Interactia con un compariero 'y
construye en conjunto.

Logro: Coopera, negocia y planifica con
otro nifio para alcanzar un objetivo
comun.

Inicio: Usa una o dos palabras para
nombrar partes de su construccion.

Proceso: Relata con apoyo lo que ha
hecho durante el juego.

Logro: Narra con seguridad vy
vocabulario adecuado su experiencia de
construccion.
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# de Actividad: 3
Camino largo,

camino corto

N° de Actividad: 3

Nombre de la Actividad:

Edad:

Destreza:

Objetivo:

Materiales:

llustracion 3 Camina largo camino corto

Camino largo, camino corto

3 a4 anos

“Identificar en los objetos las nociones
de medida: largo/ corto, grueso/
delgado” (Curriculo Educacion, 2014).

Introducir a los nifios en la nocion de
longitud y comparacion mediante la
construccion  libre de  caminos,
estimulando el pensamiento légico, el
conteo y la verbalizacion de diferencias
espaciales.

o Piezas rectangulares y
cuadradas de diferentes tamafos




o Cintas adhesivas de colores

« Imagenes de caminos
(carreteras, senderos, trenes)

o Figuras de vehiculos o animales
de juguete

e Tarjetas con simbolos de
“laI'gO” y “COI‘tO”

e Espacio delimitado con
alfombra o cinta para construir
caminos

e Regla o cinta métrica infantil
(opcional)

Desarrollo Paso a Paso:

1. Motivacion inicial: Mostrar imagenes de caminos largos y cortos, e
invitar a los nifios a observar cual es mas largo, cual tiene curvas o es
recto.

2. Exploracion del espacio: Delimitar en el rincon de construccion dos
espacios con cinta adhesiva para crear “caminos”. Uno mas largo y otro
mas corto.

3. Manipulacién de materiales: Entregar blogques de diferentes tamafios para
que los nifios los manipulen, clasifiquen y agrupen.

4. Reto creativo: Proponer el desafio: “Vamos a construir dos caminos, uno
largo y otro corto. ;Cual necesita mas bloques?”

5. Construccion libre: Dejar que los nifios armen sus caminos
individualmente o en parejas, eligiendo los bloques que consideren més
adecuados.



6. Incorporacién ludica: Ofrecer vehiculos pequefios para que recorran los
caminos construidos, fomentando el juego simbélico y la comprobacion
del trayecto.

7. Comparacion estructurada: Usar una cinta métrica o regla infantil para
medir simbdlicamente los caminos y discutir cual es mas largo o mas
corto.

8. Lenguaje l6gica-matematica: Estimular verbalizaciones como “usé mas

bloques”, “mi camino es corto”, “tiene curvas”, “es mas largo que el
otro”.

9. Socializacion de construcciones: Pedir a los nifios que presenten su
camino al grupo y expliquen cdmo lo hicieron y por qué eligieron ese
disefio.

10. Cierre reflexivo: Relacionar la actividad con experiencias reales: “;Como
es el camino a tu casa? ;Es largo o corto?”

Indicadores de Desempefio:

Dimension: Nocién de longitud e Inicio: Reconoce visualmente
diferencias  evidentes entre
trayectos.

e Proceso: Construye caminos
diferenciando entre corto y largo
con ayuda verbal.

e Logro: Compara de forma
auténoma estructuras segun su
longitud.

Dimensién: Clasificacion y seleccién e Inicio: Manipula blogues sin
criterio definido.
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e Proceso: Selecciona bloques
con intenciéon de construir un
trayecto.

e Logro: Elige bloques en funcion
de su longitud y objetivo de
construccion.

Dimension: Coordinaciony « Inicio: Dispone piezas en linea
organizacion espacial sin una direccion clara.

e Proceso: Organiza los bloques
en una secuencia coherente.

e Logro: Construye caminos
ordenados respetando
continuidad y orientacion.

Dimension: Lenguaje logica « Inicio: Usa expresiones simples

(“grande”, “pequefio”).

e Proceso: Comienza a usar
términos como “mas largo”,
“menos”, “igual”.

e Logro: Emplea vocabulario
matematico para comparar y

justificar.
Dimension: Participacion y e Inicio: Participa de forma
creatividad individual con apoyo.
e Proceso: Interactla con

materiales y compafieros en la
construccion.



e Logro: Crea caminos originales,
comparte ideas y colabora con
otros nifos.



N° de Actividad: 4

Edad

Destreza a desarrollarse

Objetivo:

Materiales:

Nombre de la Actividad:

llustracion 4 Encaja y gana

Encaja y gana

3 a4 anos

“Reconocer la ubicacién de objetos en relacion a
si mismo segun las nociones espaciales de: arriba/
abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos”
(Curriculo Educacion, 2014)

Estimular  la  percepcion  espacial, la
discriminacion visual y la coordinaciéon éculo-
manual mediante el uso de juegos de encaje,
promoviendo el desarrollo del pensamiento l6gica
y la solucion de problemas en nifios de 3 a 4 afios.

e Juegos de encaje (cubos con huecos de

figuras geométricas)



Desarrollo Paso a Paso:

6. Encaje individual: Cada nifio selecciona una figura, busca el orificio
correspondiente y realiza la accién de encaje.

Piezas encajables de madera o plastico
(circulo, cuadrado, triangulo, estrella)

Bandejas para clasificacion

Rétulos con nombres de figuras

geométricas
Tarjetas de apoyo visual con formas

Reloj de arena (opcional, para motivacion

ludica)

Caja de sorpresas para motivar la
participacion

1. Introduccién visual: Presentar a los nifios una caja de encaje y mostrar las
figuras geométricas que pueden introducirse.

2. Exploracién libre: Permitir que los nifios manipulen las figuras y
observen sus caracteristicas (color, forma, tamafio).

3. Relacion forma—espacio: Explicar que cada figura solo encaja en un
espacio especifico y que deben buscar la coincidencia correcta.

4. Desafio ludico: Plantear el reto: “Vamos a ver quién logra encajar todas
las figuras en el menor tiempo, usando el reloj de arena.”

5. Clasificacion previa: Solicitar que los nifios agrupen las piezas segun su
forma antes de encajarlas (cuadrados con cuadrados, etc.).




7. Verificacion de resultados: Si una figura no entra, se anima a intentarlo
de nuevo, fomentando el ensayo-error como parte del aprendizaje.

8. Apoyo verbal: Utilizar preguntas guia: “;Qué forma tiene tu figura?”,
“;Doénde crees que encaja?”’, “;Qué pasa si no entra?”

9. Autoevaluacion ludica: Después de completar el encaje, se les pide contar
cuantas piezas lograron introducir correctamente.

10. Refuerzo positivo: Felicitar los logros y resaltar que equivocarse también
es parte de aprender. Cerrar con una dindmica sorpresa (sacar una ficha
con una figura y nombrarla).

Indicadores de Desempefio:
Dimension: Percepcion e Inicio: Intenta introducir figuras sin

espacial observar el espacio correspondiente.

e Proceso: Comienza a relacionar la forma
de la figura con el orificio adecuado.

e Logro: Identifica de manera autbnoma las
correspondencias entre forma y espacio.
Dimensién: Coordinacién e Inicio: Requiere ayuda constante para

6culo-manual sostener y encajar las piezas.

e Proceso: Controla mejor el movimiento y
realiza algunos encajes correctos.

o Logro: Encaja con precisién y de forma
auténoma varias figuras.
Dimensién: Resolucion de « Inicio: Se frustra facilmente al no poder

problemas insertar una figura.

e Proceso: Explora alternativas,
distintas ubicaciones.

prueba




Dimension: Clasificacion
y reconocimiento
geométrico

Dimensién: Participacion
activa

I mim

Logro: Aplica estrategias para resolver el
encaje y mejora con cada intento.

Inicio: Reconoce visualmente algunas
formas.

Proceso: Agrupa figuras por forma antes
de encajarlas.

Logro: Identifica, nombra y clasifica
figuras de forma espontanea.
Inicio: Se involucra con orientacion

directa.

Proceso: Participa de manera entusiasta en
el reto.

Logro: Se muestra motivado, colabora con
sus comparieros y busca mejorar.




N° de Actividad: 5

Nombre de la Actividad:

Edad:

Destreza:

Objetivo:

# de Actividad: 5
Mi tren de
nameros

llustracién 5 Mi tren de nimeros

Mi tren de nimeros

3 a 4 afnos

“Comprender la relacion de nimero cantidad
hasta el 5” (Curriculo Educacion, 2014)

Fomentar la asociacion entre nimero y cantidad
en nifios de 3 a 4 afos, mediante el uso de bloques
y vagones numerados, favoreciendo el conteo, la
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clasificacion y el desarrollo del pensamiento
I6gica-matematica inicial.

Materiales: e Vagones de carton numerados del 1 al 5

o Figuras de animales o mufiequitos (10-20
piezas)

o Bloques pequefios de conteo (cubos,
tapas, fichas)

e Tarjetas con los nimeros del 1 al 5

o Cinta adhesiva para simular una via del
tren

e Cancidén infantil relacionada con los
trenes (opcional)

Desarrollo Paso a Paso:

1. Ambientacion inicial: Se coloca una pista en el rincon de construccion
simulando una via del tren. Se dispone una locomotora con vagones
numerados del 1 al 5.

2. Presentacion del reto: Se plantea la consigna: “Hoy vamos a preparar un
tren con pasajeros. Cada vagon debe llevar el numero correcto de figuras
segiin su numero”.

3. Exploracién de materiales: Los nifios manipulan los bloques, los
mufiequitos y las tarjetas numéricas, identificando colores, tamafios y
funciones.

4. Asociacion numero-cantidad: Se entrega a cada nifio una tarjeta con un
numero y se le pide colocar esa cantidad exacta de bloques o mufiecos en
el vagon correspondiente.



Indicadores de Desempefio:

Dimension: Asociacion « Inicio: Reconoce algunos numeros con
namero-cantidad apoyo visual.

Dimension: Conteoy e Inicio: Cuenta elementos de forma
secuencia desordenada.

Construccion colaborativa: Se organiza el tren entre todos los nifios,
conectando los vagones y ubicando las cantidades segin el nimero
indicado.

Conteo en voz alta: Cada nifio cuenta en voz alta los elementos que
coloca, con apoyo docente si es necesario.

Verificacion conjunta: Una vez armado el tren, se realiza una revision
colectiva: ¢cuantos mufiecos hay en el vagon 3? ¢y en el vagon 5?

Variacion del desafio: Se invierte el proceso: se colocan primero los
mufiecos al azar y los nifios deben identificar qué nimero corresponde a
esa cantidad.

Expresion verbal: Se les pide que expliquen qué hicieron: “Puse 4 bloques
porque mi vagon tenia el nimero 4”.

. Cierre musical: Se finaliza con una cancion de trenes mientras el grupo
“mueve” el tren, reforzando la experiencia ludica.

o Proceso: Relaciona nimero con cantidad
concreta en presencia de modelos.

e Logro: Coloca de forma autonoma la
cantidad correcta segun el nimero dado.

e Proceso: Realiza conteo con apoyo hasta
el nimero 5.
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e Logro: Cuenta correctamente y con ritmo
sostenido los elementos asignados.

Dimension: Coordinaciony e Inicio: Agrupa figuras sin criterio
clasificacion definido.

e Proceso: Clasifica por nimero y forma.

e Logro: Organiza elementos y los
distribuye en el tren segun una orden

I6gica.
Dimensién: Comprension « Inicio: Distingue figuras sin relacionarlas
simbolica con cantidades.

o Proceso: Reconoce el simbolo numérico
y lo vincula con los bloques.

o Logro: Identifica nimeros y asocia cada
uno a su cantidad correspondiente.
Dimensién: Participacion y « Inicio: Requiere preguntas guia para
expresion oral responder.

e Proceso: Comenta sus acciones con
frases simples.

e Logro: Explica con claridad el nidmero
asignado y la cantidad colocada.




llustracion 6 Construccion en equipo
N° de Actividad: 6

Nombre de la Actividad: Construccion en equipo

Edad: 3 a4 afos.

Destreza: “Imitar patrones simples con elementos de Su
en su entorno” (Curriculo Educacion, 2014).

Objetivo: Fomentar el trabajo colaborativo, la
planificacion conjunta y el pensamiento logica
a través de la construccion grupal de
estructuras con bloques, promoviendo
habilidades sociales, organizacion espacial y
creatividad en nifios de 3 a 4 afios.

Materiales: o Piezas grandes de construccion (cubos,
cilindros, rectangulos, arcos)



Desarrollo Paso a Paso:

1.

e Tarjetas ilustradas con ideas de
construccion (puente, castillo, torre)

o Alfombra o area delimitada para
trabajar por grupos

e Rotulos con palabras como “puente”,
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“torre”, “castillo”
« Imagenes impresas como guia visual

o« Cajas 0 cestas para organizar los
bloques

« Musica suave para ambientar

Inicio motivador: Mostrar imagenes de construcciones como castillos,
puentes o torres. Preguntar a los nifios: “;Qué podriamos construir
juntos?”

Agrupacion: Dividir a los nifios en equipos de 2 o0 3, segun la cantidad de
participantes y la disponibilidad de materiales.

Seleccion del reto: Cada grupo elige una tarjeta con el tipo de
construccion que realizara (al azar o por votacion).

Exploracion libre: Dejar que los grupos manipulen los bloques antes de
iniciar la construccion.

Planificacion verbal: Guiar una breve conversacion en cada grupo: ¢Qué
piezas vamos a usar? ;Qué parte hacemos primero?

Inicio de construccion: Comenzar el armado respetando turnos,
compartiendo ideas y experimentando con diferentes formas y posiciones.

Apoyo docente: Supervisar el proceso interviniendo solo si hay
desacuerdos o dificultades para avanzar.



8. Observacion mutua: Invitar a los grupos a mirar como construyen los

demas y compartir ideas sin copiarse completamente.

9. Cierre del reto: Cada grupo termina su construccion en el tiempo
acordado y la deja lista para la presentacion.

10. Socializacion: Cada grupo muestra lo que hizo, explica como lo
construyo, qué desafios tuvo y como trabajaron juntos.

Indicadores de Desempefio:

Dimensién: Trabajo
colaborativo

Dimensién: Organizacion
espacial

Dimensién: Comunicacion
oral

Inicio: Participa de forma individual
dentro del grupo sin cooperar.

Proceso: Aporta ideas y materiales
cuando se le solicita.

Logro: Coopera activamente, respeta
turnos y escucha a sus comparieros.

Inicio: Coloca piezas sin intencion
estructural.

Proceso: Organiza bloques respetando
la forma elegida con apoyo.

Logro: Construye con lbogica y
equilibrio estructuras segin el modelo
elegido.

Inicio: Usa expresiones basicas para
pedir materiales.

Proceso: Explica qué construyé con
frases simples.




e Logro: Describe con claridad el
proceso de construccion 'y la
participacion del gro.




llustracién 7 Formas escondidas

N° de Actividad: 7

Nombre de la Actividad: Formas escondidas

Edad: 3 a 4 afos

Destreza: Identificar objetos de formas similares en el
entorno.

Objetivo: Promover el reconocimiento, la
identificacion y la descripcion de figuras
geomeétricas basicas mediante un juego de
exploracion sensorial y verbal, favoreciendo
el pensamiento légico y el desarrollo del
lenguaje en nifios de 3 a 4 afos.

Materiales: e Caja sensorial con abertura (tipo
buzon o caja sorpresa)




o Figuras geométricas de madera o
espuma (circulo, cuadrado,
triangulo, rectangulo, estrella)

e Tarjetas con el nombre de cada
figura

o Bandejas o tapetes para clasificar

o Imagenes de objetos reales con
formas similares (reloj = circulo,
ventana = cuadrado)

e« Musica de fondo opcional para
ambientar

Desarrollo Paso a Paso:

1. Presentacion del juego: Mostrar la caja sensorial y explicar que dentro
hay “formas escondidas” que deben descubrir sin mirar.

2. Exploracién guiada: Invitar a los nifios, uno por uno, a introducir la mano
en la caja y tocar una figura, sin sacarla adn.

3. Descripcion tactil: Pedirles que describan lo que sienten: “;Tiene
puntas?”, “;Es redondo?”, “;Es suave o duro?”

4. Extraccion de la figura: Sacar la figura de la cajay mostrarla al grupo para
comprobar si su hipétesis era correcta.

5. Identificacion visual: Relacionar la figura extraida con la tarjeta del
nombre correspondiente (por ejemplo, “tridngulo”).

6. Clasificacion: Colocar la figura en una bandeja junto a las de la misma
forma.

7. Relacion con el entorno: Mostrar una imagen real relacionada con esa
figura (reloj = circulo) y comentarla con los nifios.



8. Participacion colectiva: Repetir el proceso hasta que todos los nifios
hayan participado al menos una vez.

9. Juego libre clasificador: Al finalizar, ofrecer todas las figuras para que los
nifios las clasifiquen en sus tapetes o bandejas.

10. Cierre con canciones: Finalizar con una cancion sobre figuras
geométricas para reforzar el aprendizaje de manera ludica

Indicadores de Desempefio:

Dimensién: Reconocimiento « Inicio: Reconoce algunas formas con
geométrico apoyo visual.

e Proceso: ldentifica figuras por sus
caracteristicas y las nombra con
apoyo.

e Logro: Nombra 'y clasifica
correctamente las figuras de forma

auténoma.
Dimensién: Exploracion e Inicio: Describe con una o dos
sensorial y descriptiva palabras simples (“suave”,

“redondo”).

o Proceso: Comenta atributos basicos
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(“tiene tres puntas”, “es largo™).

e Logro: Utiliza lenguaje detallado
para describir las formas antes de
verlas.

Dimensién: Asociacion con el e Inicio: Observa sin relacionar la

entorno figura con objetos reales.



Proceso: Relaciona algunas figuras

con elementos del
ayuda.

Logro: Asocia espontaneamente las
formas geométricas con objetos

cotidianos.

entorno con
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lustracion 8 Jugando con patrones de colores

N° de Actividad: 8

- Nombre de la Actividad: Jugando con patrones de colores
Edad destinataria: 3 a4 afios
Destreza: “Imitar patrones simples con elementos de su en

su entorno” (Curriculo Educacion, 2014).

Objetivo: Fomentar la identificacion y reproduccion de
patrones de colores en secuencia, desarrollando
la atencion, la memoria visual y la capacidad de
anticipar lo que sigue en una serie.




Materiales: o Tarjetas de papel brillante en colores
variados. (Amarillo, azul, rojo y verde)

e Pizarrdn o cartulina para pegarlas

« Elementos pequefios de colores (rosetas,
palitos de helado, tapas, lapices y legos).

e Mesas 0 espacios individuales para cada
nifio

o Hoja de autoevaluacion con caritas
felices.

Desarrollo paso a paso:

1. Introduccidn al reto: La docente mostrara a los nifios tarjetas hechas con papel
brillante de distintos colores. Las colocara en el pizarrén en fila horizontal y
leera el patron con los nifios de izquierda a derecha.

2. Exploracién libre: Se colocara un patrén de dos colores (por ejemplo: rojo,
verde, rojo, verde) y luego uno de tres (por ejemplo: azul, rojo, amarillo, azul,
rojo, amarillo). Los nifios observaran y repetirdn los colores en vos alta.

3. Comparacion de bases: Se preguntara: ““;Cudl patron es mas dificil?”, “;Cual
es mas largo?”, “;Qué color se repite mas?”, promoviendo la observacion y
el dialogo.

4. Organizacion del espacio: Se organizara la mesa o espacio individuales para
que cada nifio trabaje de forma ordenada. Se entregara los materiales segin
los colores del patron.

5. Inicio del reto: La docente mostrara un nuevo patron y pedira a los nifios que
lo copien utilizado los objetos de color en su mesa.

6. Construccion libre: Los nifios colocaran los elementos uno a uno siguiendo el
patron observado y la docente los guiara si es necesario.

7. Prueba de estabilidad: A | finalizar cada nifio comparara su secuencia con la
del pizarrén y se preguntara: ¢ Me quedo igual?,



¢Qué color va después?

8. Autoevaluacion: Cada nifio usara una hoja con caritas felices para indicar
como le fue en la actividad una carita feliz: lo hice solito, una carita triste: me
costd mucho

9. Reintento con variacién: La docente cambiara el patréon (colores, orden o
cantidad) y se realizara una nueva ronda de reproduccion.

Reflexionydialogo: Se cerrara laactividad con una conversacion grupal: ¢ Qué
aprendimos hoy?, ¢Cual patron te gusto mas?,;Qué color seguia?

Indicadores de Desempefio

e Inicio: Tiene dificultad para seguir el

Dimension: orden de los colores
Reconocimiento de o Proceso: Copia el patron con algunos
patrones errores

o Logro: Reproduce  correctamente
patrones de dos o tres colores

Dimension: Atenciony  Inicio: Se distrae o cambia el orden.
memoria e Proceso: Recuerda el orden con apoyo
visual.

o Logro: Mantiene la atencion y sigue la
secuencia completa.

Dimension: Anticipaciony « Inicio: No sabe que color sigue
prediccion o Proceso: Adivina con dudas el
siguiente color
e Logro: Anticipa correctamente el color
que viene en el patron.




llustracion 9 Clasifica y construye
N° de Actividad: 9

Nombre de la Actividad Clasifica y construye

Edad: 3 a4 anos

Destreza: Clasificar objetos con un atributo (tamario, color
o forma) (Curriculo Educacion, 2014)

Objetivo: Reforzar la capacidad de clasificacion por forma,
color y tamafio, y fomentar la creatividad
mediante la seleccion y uso de materiales de
construccion, desarrollando pensamiento I6gico,
organizacion y expresion verbal en nifios de 3 a
4 anos.

Materiales: o Bloques de construccion variados
(diferentes formas, colores y tamafios)



Desarrollo Paso a Paso:

« Recipientes transparentes para clasificar

o Tarjetas guia con categorias (forma,
color, tamafo)

o Tapetes individuales para la construccion

e Roétulos con palabras:  “grande”,
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“pequeftio”, “cuadrado”, “rojo”, etc.

e Tablero con dibujos simples como
sugerencia (torre, auto, muro)

« Fichas de colores para contar o decorar

Inicio explicativo: Mostrar todos los blogues disponibles y explicar que
primero vamos a ordenarlos antes de construir.

Exploracion sensorial: Invitar a tocar y manipular los bloques,
reconociendo diferencias de tamarfio, color y forma.

Presentacion de criterios: Mostrar las tarjetas de clasificacion por color,
forma o tamafio y explicar qué significa cada una.

Actividad clasificadora: Pedir que los nifios separen los bloques en
recipientes segun la categoria que elijan (color, forma o tamafio).

Verificacion grupal: Revisar en grupo si todos los bloques fueron
ubicados correctamente en sus recipientes.

Eleccion creativa: Cada nifio elige un tipo de bloque clasificado (por
ejemplo, “solo los bloques rojos™) para construir libremente.

Construccion individual: En su tapete personal, construyen lo que deseen
con los bloques de la categoria seleccionada.

Decoracidn y conteo: Usan fichas para decorar o contar elementos usados
en su construccion.



9. Presentacion oral: Se invita a cada nifilo a mostrar su obra y explicar: “Use

bloques grandes”, “Mi castillo es rojo”, etc.

10. Cierre comparativo: Comparar las creaciones: ¢Quién usé mas bloques?
¢Qué formas se repitieron mas? ;Cudl categoria fue la mas elegida?

Indicadores de Desempefio:

Dimensién: Clasificacion
I6gica

Dimensién: Creatividad
constructiva

Dimensién: Comunicacion
oral

Inicio: Clasifica con apoyo visual o
verbal constante.

Proceso: Separa bloques por al menos un
criterio con ayuda.

Logro: Clasifica de manera autbnoma por
forma, color o tamafio segin se le
indique.

Inicio: Usa los bloques sin intencion
definida.

Proceso: Crea estructuras simples
aplicando el criterio seleccionado.

Logro: Construye estructuras originales
respetando el  criterio  elegido,
combinando funcionalidad y forma.

Inicio: Nombra lo que construyé con
palabras aisladas.

Proceso: Describe su construccién con
frases simples.

Logro: Explica con claridad el proceso, el
criterio de seleccién y los materiales
usados.




lustracion 10 Puente que no se cae

N° de Actividad: 10

Nombre de la Actividad: El puente que no cae

Edad: Edad: 3 a 4 afios

Destreza: “Identificar en los objetos las nociones de
medida: alto/ bajo, pesado/ liviano" (Curriculo
Educacion, 2014)

Objetivo: Fortalecer el razonamiento logico, la
resolucién de problemas y la organizacién
espacial

Materiales: o Palitos de helado, bloques
rectangulares, cilindros, piezas planas



« Bases de carton (simulando riberas del
puente)

e Cubos o figuras pesadas (para probar
resistencia)

e Figuras pequefias de animales o
muriecos

o Tarjetas con imagenes de puentes
reales

o Etiquetas con palabras: “fuerte”,
“estable”, “corto”, “largo”

o Cinta adhesiva, pegamento infantil,
vasos plasticos (opcional)

Desarrollo Paso a Paso:

1. Presentacion visual: Mostrar iméagenes de puentes reales, explicando que
algunos son largos, otros cortos, unos colgantes, otros fuertes.

2. Planteamiento del reto: Se propone a los nifios construir un puente que
una dos “riberas” (bases de carton) y que soporte el peso de una figura
pesada.

3. Exploracion de materiales: Permitir manipular todos los materiales
disponibles, reconociendo cuales son méas largos, mas firmes o mas
ligeros.

4. Organizacion del espacio: Delimitar zonas de trabajo individuales o en
parejas.

5. Eleccion de disefio: Cada nifio (o pareja) decide con qué piezas empezara
a construir su puente.

6. Inicio de la construccion: Se colocan las bases y se empieza a construir el
puente usando los materiales seleccionados.



aprendiste?”’

Dimensién: Razonamiento
I6gica

Dimension: Organizacion
espacial y estructural

Dimension: Resolucion de
problemas

Indicadores de Desempefio:

7. Prueba de resistencia: Una vez terminado, colocar encima un objeto
pesado (blogue, mufieco) para ver si el puente soporta el peso.

8. Ajuste y mejora: Si el puente se cae, se propone reconstruirlo con otras
piezas o reforzarlo usando nuevas combinaciones.

9. Observacion y comparacion: Mirar el puente de otros compafieros y
comentar cual fue el mas alto, el mas largo, el mas resistente.

10. Reflexion final: Conversar con preguntas como: “;Qué hiciste para que
A
tu puente no se cayera?”’, “;Qué materiales fueron mas utiles?”, “;Qué

Inicio: Construye de forma aleatoria sin
relacion causa-efecto.

Proceso: Hace ajustes durante la
construccion tras observar caidas.

Logro:  Anticipa  resultados vy
selecciona materiales estratégicamente
para lograr equilibrio.

Inicio: Coloca piezas sin respetar la
posicion de base o soporte.

Proceso: Identifica la necesidad de
apoyo y simetria con orientacion.

Logro: Construye puentes estables
respetando  relacion  base-soporte,
altura y longitud.

Inicio: Requiere ayuda directa para
reparar errores en la construccion.




-

e Proceso: Propone soluciones simples
cuando su puente se cae.

e Logro: Identifica la causa de Ila
inestabilidad y realiza mejoras de
forma autonoma.
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12. ANEXOS

Anexo 1. Lista de Cotejo.

LISTA DE COTEJO PARA VALORAR HABILIDADES LOGICO-

MATEMATICAS EN NINOS DE 3 A 4 ANOS

Datos Generales:

Nombre del nifio(a): Uriel Hedm

Edad: 3 afnos

Fecha de evaluacion: 2 /_05/2025

Instrucciones: Marcar con v si el nifio demuestra la habilidad observada durante la

actividad.

N° Destrezas Iniciado | En proceso | Adquirido

1 | Clasifica objetos por color, forma o tamafio. / ;

2 Ordena materiales de menor a mayor (o /
viceversa).

3 | Identifica caracteristicas del dia y la noche. /

4 Establece relaciones espaciales (dentro/fuera, /
arriba/abajo, cerca/lejos).

5 Identifica cantidades basicas (“muchos/pocos”,
“uno/varios”). /

6 Participa activamente en actividades de /
construccion usando bloques o piezas.

7 Utiliza lenguaje logico (“mas”, “menos”, “igual”, /
“grande”, “pequefio”) durante el juego.

3 Resuelve pequefios retos de construccién por
€nsayo y error. l/

9 Colabora con otros nifios para completar una /
estructura.

10 Muestra interés y curiosidad por explorar nuevas /
formas de construir.




LISTA DE COTEJO PARA VALORAR HABILIDADES

MATEMATICAS EN NINOS DE 3 A 4 ANOS
Datos Generales:

« Nombre del nifio(a): _Lia Briones.

e Edad: 3 afos

« Fecha de evaluacién: A2/ 05 /2025

LOGICO-

Instrucciones: Marcar con v si el nifio demuestra la habilidad observada durante la

actividad.

N° Destrezas Iniciado | En proceso | Adquirido

1 | Clasifica objetos por color, forma o tamafio. : /

2 Ordena materiales de menor a mayor (0 /
viceversa).

3 | Identifica caracteristicas del dia y la noche. /

4 Establece relaciones espaciales (dentro/fuera, /
arriba/abajo, cerca/lejos).

5 Identifica cantidades basicas (“muchos/pocos”, /
“uno/varios”).

6 Participa activamente en actividades de /
construccién usando bloques o piezas.

7 Utiliza lenguaje 16gico (“mds”, “menos”, “igual”, /
“grande”, “pequefio”) durante el juego.

3 Resuelve pequefios retos de construccién por
ensayo y error. /

9 Colabora con otros nifios para completar una /
estructura.

10 Muestra interés y curiosidad por explorar nuevas
formas de construir. '/
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR

MATEMATICAS EN NINOS DE 3 A 4 ANOS

Datos Generales:

Nombre del nifio(a): Ac\amcmS Quille

Edad: _ { afios
Fecha de evaluacion: R / QS /2025

HABILIDADES LOGICO-

Instrucciones: Marcar con v si el nifio demuestra la habilidad observada durante la

actividad.
N° Destrezas Iniciado | En proceso | Adquirido
1 | Clasifica objetos por color, forma o tamaiio. /
2 Ordena materiales de menor a. mayor (o
viceversa). l/
3 | Identifica caracteristicas del dia y la noche. /
4 Establece relaciones espaciales (dentro/fuera,
arriba/abajo, cerca/lejos). /
5 Identifica cantidades basicas (“muchos/pocos”, /
“uno/varios”).
6 Participa activamente en actividades de /
construccion usando bloques o piezas. '
7 Utiliza lenguaje l6gico (“mas”, “menos”, “igual”,
“grande”, “pequefio”) durante el juego. /
8 Resuelve pequefios retos de’ construcciéon por | - /
ensayo y error.
9 Colabora con otros nifios para completar una
estructura. /
10 Muestra interés y curiosidad por explorar nuevas ' /
formas de construir.
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Anexo 2. Resolucion del consejo Universitario.

JUEB DECANATO A S

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

ESTATAL DE BOLIVAR
CONSEJO DIRECTIVO
3 Guaranda, 10 de abril de 2025

RCD-FCESFH-UEB-0217.5 — 2025

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas Lcdo. Javier
Marmol Escobar, MSc, Certifica que el Consejo Directivo de sesién ordinaria (05), realizada el 9 de abril de 2025.

EN RELACION AL VIGESIMO SEGUNDO PUNTO.- Andlisis y resolucién de la aprobaci6n de los temas
(Proyectos de Investigacién) validados por los tutores de los estudiantes de la Unidad de Integracién Curricular de
la Carrera de Educacién Inicial de la Facultad.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Ley Orgénica de Educacién Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgéanica de Educacién
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y orgénica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucién de la Republica (...)

QUE, la Ley Organica de Educacién Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgéanica de Educacién
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y orgénica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucién de la Repiiblica (...)

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestién administrativa, académica, investigacion y
vinculacién de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracién Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracién Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentaci6n relacionada con el proceso de titulacién de acuerdo con
lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modaiidades de titulacién y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracién curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer rivel.- CAPITULO Il DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR de! Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias proiesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesién y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segin el modelo educativo institucional.
El desarrollo de la unidad de integracién curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucién:

Horas para desarrollo de ICréditos para desarrollo de
Unidad de Integracién [Unidad de Integracién
curricular lcurricular

Licenciatura y titulos|
[Tercer Nivel de Grado rofesionales 240 84 5

Las IES deberin garantizar a todos sus estudiantes la designacién oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacién de la unidad
de integracién curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracién curricular del Reglamento de la Unidad de Integracién Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Direcclén: Av. Ernesto Che Guevara y Gabrlel Secalra
Guaranda-Ecuador

- tLfe__ _ sy waAma cACa
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Anexo 3. Informe de Tutorias

FACULTAD DE
UNIVERSIDAD
UEB ESTATAI. UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
LA EDUCACION

ANEXO 3. FORMATO PARA EL INFORME DE TUTORIAS DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Facultad: Ciencias de la ion Sociales, Fi y
Carrera: Educacion Inicial

dalidad de Titulacién: Trabajo de integracion ! | Opcién: Proyecto de Investigacion
Titulo del proy El Rincén De C En EI Dy Dela Légica En Nifios De 3 A 4 Afios De Edad Del Centro De
Educacién Inicial “Carlota Noboa De Durango®, Provincia Bolivar, Cantén Guaranda, Periodo 2024-2025
Estudiante: Cédula: Teléfono: E-mail:
Angie Gisella Ambi Vinueza 0940380850 0986670938 angie.ambi@ueb.edu.ec
Tatiana Nicole Guaico Lema 1755652227 0969635843 tatiana.guaico@ueb.edu.ec}
Docente Tutor: Cédula: Teléfono: E-mail:
Ing. Luis Fabian Brito Mancero 0603013129 0987100560 luis.brito@ueb.edu.ec

2. REGISTRO DE TUTORIAS ACADEMICAS EN LOS TRABAJOS DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION PROYECA‘? DE INVESTIGACION

No Fecha Tema Tratado/ Actividad Académica Realizada Horas de Tutoria Firma del dirigido/a Observaciones

Reusicny formuagcn dd problena ohydwos ﬁ@/
afosfas| y Joskficacidn 1 towt ot

Marco T earico 1eiadn e o primera uisble
8lo25 ¢ Roedo de constucdtn 2 horas @,@
—H

JaJoyzs| Mores Teaicn : revisién de la sggondas Sl @

uanable: Dsaralle de o Ne!nsm.o ‘Eﬁ‘w Habmalid @

S mace kcoec0r 4 Sy
Reuisin de la welacdn enlie amkas — /g%
N\C“fls wenables, 2 horas S
: P Kidor
oslosfas| Horeo melodolegien~Tipo y disao dle 2 howas 3 AT
ino ligoeich

s Disa y wilidatch de insromentos de W
hseruauan: i f@

Pesentacen y andlisis de resultados
A0S | o 2hocs

Cloboaads de corclusones. i ‘m}

Rewsion final : Propues  estuctore del W
10{05}:5 A hora
fpag ==

1q[es[25

nte Tutor/a Coordinador de la Unidad
Firma Integracién curricular
Firma
y Secalra
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Anexo 4. Informe de Turnitin.

Identificador de la entrega  trroid:<3117:495993048

E'-.I turnitin’  Peoma 1 de 117 Portada

ANGIE GISELLA AMBI VINUEZA

EL RINCON DE CONSTRUCCION EN EL DESARROLLO DE LA ~
INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA EN NINOS DE 3 A 4 AN...

B MyFiles
S MyFiles
€ Universidad Estatal de Bolivar

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trnzoid:z3117:495993048 114 pginas

Fecha de entrega 17385 palabras

10 2025,3:23 . GMT-5
- i 102.742 caracteres
Fecha de descarga

10 sep 2025, 4:29 p.m. GMT-5

Nombre del archivo
TESIS 09 ANGIE Y TATIANA.docx

Tamafo del archivo
59MB

F_l tumltm Pégina 1 de 117 - Portada Identificador de la entrega trcoid:=3117;495993048
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W

gmiﬁn Pagina 2 de 117+ Descripcidn general de Integridad

3% Similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, Incluldas las fi superp paraca..

Filtrado desde el informe

» Bibliografia

» Texto clitado

» Texto mencionado

» Colncidencias menores (r de 20 palabras)

Exclusiones
» N.* de coinddencias excluldas

Fuentes principales

3% @ FuentesdeInternet
1% W@ Publicaciones

2% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Identificador de o entrega  trvoid: ;311749513048

Marcas de integridad

N.* de alertas de integridad para revisién
Nao se han detectado manipulaciones de texto sospechosas.

F]W Pégina 2 de 117 - Descripcién general de integridad

Identificador de la entrega  trrvoid:=3117;495993048
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('-Jtumitil'l' Pigina 3 de 117 - Descripdidn general de integridad

Fuentes principales

3% @ Fuentesdenternet
1% WA Publicaciones
2% 2 bajos entregados jos del di

Fuentes principales

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostrardn.

o Internet

dspace.ueb.edu.ec 2%
T eme 1)
www.dspace.uce.edu.ec <1%
@& e
www.upse.edu.ec <1%

E'-‘ tUrNitin  Pagina 3 de 117 Descripcién general de integridad

Identificador de la entrega trn:old==3112:495993048

Ing. Luis Brito
Tutor

ificador de la entrega
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Anexo 5. Evidencia Fotogréfica

Elaborado por: Angie Ambi; Nicole Guaico Elaborado por: Angie Ambi; Nicole Guaico
Fuente 1. “CDlI CARLOTA NOBOA DE Fuente 2. “CDI CARLOTA NOBOA DE
DURANGO” DURANGO”

Elaborado por: Angie Ambi; Nicole Guaico Elaborado por: Angie Ambi; Nicole Guaico

Fuente 3. “CDI CARLOTA NOBOA DE Fuente 4. “CDI CARLOTA NOBOA DE
DURANGO” DURANGO”
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