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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La presente investigacion tuvo como objetivo implementar un entorno virtual de
ensefanza-aprendizaje para fortalecer el proceso educativo de los estudiantes de décimo
afo de la Unidad Educativa Guaranda, canton Guaranda, provincia Bolivar, durante el
periodo marzo-julio de 2026. La propuesta surgié ante la necesidad de incorporar

herramientas tecnoldgicas que apoyen el aprendizaje y la labor docente.

La investigacion se desarrollé mediante la revision bibliografica y el trabajo de
campo. Para la recoleccion de informacion se aplico una encuesta a los estudiantes y
entrevista al docente, con el fin de identificar las necesidades relacionadas con el uso de

plataformas virtuales en el ambito educativo.

Los resultados evidenciaron una aceptacion favorable hacia la utilizacién de
entornos virtuales como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. Los estudiantes
mostraron interés en el uso de recursos digitales, mientras que el docente destacod

beneficios como la organizacion de contenidos y la comunicacion académica.

A partir de los resultados obtenidos, se disefid e implementd un entorno virtual
mediante la plataforma Mil Aulas, integrando recursos educativos, actividades,
evaluaciones y espacios de interaccion. Ademas, se elaboraron manuales de uso para

docentes y estudiantes.

La propuesta contribuye al fortalecimiento del proceso educativo y al desarrollo

de competencias digitales acordes con las necesidades de la educacion actual.

Palabras clave: Entorno virtual de ensefanza-aprendizaje, proceso educativo,

plataforma Mil Aulas.
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VII. ABSTRACT

The objective of this research was to implement a virtual teaching-learning
environment to strengthen the educational process of tenth-year students at Unidad
Educativa Guaranda, Guaranda canton, Bolivar province, during the March—July 2026
period. The proposal arose from the need to incorporate technological tools that support

learning and teaching activities.

The research was developed through a bibliographic review and fieldwork. For
data collection, a survey was administered to students and an interview was conducted
with the teacher in order to identify needs related to the use of virtual platforms in the

educational field.

The results showed a favorable acceptance toward the use of virtual environments
as support for the teaching-learning process. Students demonstrated interest in the use of
digital resources, while the teacher highlighted benefits such as content organization and

academic communication.

Based on the results obtained, a virtual environment was designed and
implemented through the Mil Aulas platform, integrating educational resources,
activities, assessments, and interaction spaces. In addition, user manuals were developed

for teachers and students.

The proposal contributes to strengthening the educational process and developing

digital competencies in accordance with the needs of contemporary education.

Keywords: Virtual teaching-learning environment, educational process, Mil

Aulas platform.
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VIII. INTRODUCCION

Los Entornos virtuales son plataformas digitales desarrolladas para respaldar el
desarrollo de actividades académicas con el uso de tecnologia que promueve la
participacion activa del estudiante. Segun Garcia-Penalvo, (2023) estas herramientas
permiten las técnicas de ensefianza, aumentar la autonomia de los estudiantes y optimizar
los procesos de aprendizaje tanto dentro como fuera del aula. De la misma manera, Bond,
Bedenlier y Marin, (2024) afirman que el uso correcto de plataformas virtuales fomenta

el compromiso académico, la interaccion pedagdgica y el aprendizaje significativo.

En la actualidad las instituciones educativas se encuentran con el reto de poder
incorporar los recursos tecnolégicos que respondan a las necesidades de una sociedad
caracterizada por la digitalizacion y el acceso permanente a la informacion. En este marco
Hodges, (2023) y otros destacan que los espacios virtuales son una via eficaz para poder
complementar la educacion presencial garantizando asi la continuidad de la formacion
con recursos interactivos actividades colaborativas y estrategias centradas en el
estudiante. Cabero-Almenara y Llorente-Cejudo (2007) también sefialan que la calidad
de la educacion en los entornos virtuales depende de la planificacion didactica adecuada
y el uso correcto de herramientas tecnologicas orientadas a la educacion. En la Unidad
Educativa Guaranda, se identifica la necesidad de mejorar el proceso educativo con los

estudiantes de décimo afio con diferentes métodos que mejoran el acceso a la informacion.

La creacion de entorno virtual de ensefanza-aprendizaje podria ser una alternativa
que beneficie la organizacion de contenidos, asi como la comunicacion entre docentes y

estudiantes.

La investigacion titulada “Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje para

Fortalecer el Proceso Educativo en los Estudiantes de Décimo Ano de la Unidad
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Educativa Guaranda, del Canton Guaranda, Provincia Bolivar, Periodo Marzo — Julio
2026” tiene como proposito examinar la relevancia de los espacios virtuales como
herramienta pedagdgica para fortalecer el proceso educativo, promoviendo el avance en

la ensefianza y el desarrollo integral de los estudiantes en el entorno educativo.
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1. TEMA

ENTORNO VIRTUAL DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA
FORTALECER EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO
ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA, DEL CANTON GUARANDA,

PROVINCIA BOLIVAR, PERIODO MARZO - JULIO 2026
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2. ANTECEDENTES.

La informacion obtenida en distintas plataformas digitales como son los
repositorios, me ha sido de gran beneficio para seguir con el trabajo de investigacion en
referencia, al entorno virtual de ensefianza - aprendizaje, ya que esta herramienta ha sido

muy util en estos ultimos afios en la educacion.

En cuanto al nivel mundial la investigacion realizada por Castro Curay, (2025)
titulado Manejo de los entornos virtuales y el proceso de ensefanza aprendizaje en
institutos de educacion superior tecnologica, en la Universidad César Vallejo. Chimbote
— Pert. El objetivo de este estudio fue establecer la relacion entre la gestion de los
ambientes virtuales y el proceso educativo en las instituciones de educacion superior
tecnoldgica de Ancash en el afio 2024 en linea con el Objetivo de Desarrollo Sostenible
que promueve una educacion inclusiva equitativa y de calidad para todos. La metodologia
empleada es basica de enfoque cuantitativo y de disefio correlacional. La muestra estuvo
conformada por 824 docentes registrados en el departamento de durante el ano 2024 de
los cuales se eligio un grupo aleatorio de conveniencia de 201 participantes. Los
resultados evidenciaron que una adecuada gestion de los entornos virtuales contribuye
significativamente a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, fortaleciendo la
participacion de los estudiantes y favoreciendo la calidad educativa en las instituciones

de educacion superior tecnologica.

Segura Huaman, (2023), realizo una investigaciéon en Colombia en la que se
implementd el método de ensefianza aprendizaje en los entornos virtuales para el
aprendizaje digital de los estudiantes Jorge Chavez, La Floresta, Jaén. Se investigaron las
razones que generan la dificultad, del proceso educativo en los entornos virtuales, que

afecta el aprendizaje digital. Se logro evidenciar, demostrar y justificar la importancia de
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profundizar en el aspecto investigado, que es el proceso de educacién en contextos
virtuales. La muestra estuvo conformada por 45 estudiantes y 4 docentes del nivel
primario, a quienes se les aplicaron herramientas para evaluar la situacion actual del
proceso educativo en ambientes virtuales y su efecto en el aprendizaje digital. Los
resultados del pre test en cada dimension de la variable que se estudiaba mostraron una

tendencia positiva en relacion a las acciones realizadas para el aprendizaje digital.

Ramirez Huaman, (2024), esta investigacion se llevd a cabo con el objetivo de
determinar el impacto de los entornos virtuales y las habilidades comunicativas en la
adquisicion de conocimientos en una institucion educativa situada en el departamento de
Apurimac, Peru. La metodologia se basé en un enfoque cuantitativo, de tipo basico, con
un disefio descriptivo. La poblacion incluyo a 115 estudiantes a quienes se les aplicaron
instrumentos con validez y confiabilidad que evaluaron las variables en estudio. Los
hallazgos mostraron que hay un impacto significativo de los entornos virtuales y de las

competencias comunicativas sobre la adquisicion de aprendizajes y sus dimensiones.

Gonzalez & Granera, (2021), realiz6 una investigacion sobre Entornos Virtuales
de Aprendizaje EVA en Nicaragua, mediante una revision bibliografica-documental de
estudios publicados entre 2010 y 2020. Para ello, utilizaron diversas fuentes de
informacion, entre las que destacan las bases de datos EBSCO, RIUMA y E-Libro de la
UNAN-Managua, ademés de informacion académica obtenida a través de Google
Académico. Los resultados evidenciaron que los EVA constituyen herramientas efectivas

para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y promover una educacion de calidad.

Figueroa & Navarro, (2022), realizan una investigacion en el Ecuador sobre el

desarrollo la integracion de las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) en
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el sector educativo, enfatizando como influyen en el fortalecimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje. También propuso el, desarrollo de las herramientas digitales, para
poder crear ambientes de ensefianza mas dindmicos e interactivos, que pueda desarrollar
un método de ensefianza relevante y, sobre todo, fomentar la adquisicion de este
aprendizaje duradero que se debe concebir en los salones de clase ya sea en un sistema

presencial o en un entorno virtual.

Martinez Nieto, (2022), los ultimos afos, el modelo de aprendizaje han integrado
la tecnologia mediante las instituciones educativas. Esto se ha hecho nuevas realidades
que surgen en la educacion, asi como a los retos que afrontan estas generaciones actuales
de alumnos. El propésito es estudiar la utilizacion y el progreso que ha mostrado la
introduccion de tecnologias en la educacion, con el fin de optimizar el desarrollo
cognitivo de los alumnos a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se llevo a cabo
una revision bibliografica acerca del asunto, asi como una investigacion minuciosa de las
obras de diversos autores sobre el desarrollo de los entornos virtuales de la educacion y
sus ventajas para los alumnos. Se obtiene evidencia de que hay un efecto positivo, tanto
en los alumnos como en los profesores. Las plataformas de aprendizaje tienen la
posibilidad de contribuir en facetas tan fundamentales como el disefio de la mayoria de
las actividades autorregulatorias. Los hallazgos de esta investigacion sirven como
motivacion para seguir investigando como las tecnologias han mejorado el proceso
educativo al proporcionar a los profesores nuevas herramientas que facilitan el apoyo a
las clases presenciales, con el objetivo de optimizar el proceso de aprendizaje autbnomo

y regulado.

En la Unidad Educativa “Guaranda”, los docentes tienen la necesidad de integrar
un entorno virtual, para fortalecer el aprendizaje ya que ello piensa que es una distraccion

hacia los estudiantes. Y mediante un sondeo que se realizd, se observdo que muchos
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estudiantes tienen la dificultad en lo que son las herramientas digitales. Mediante este
contexto, surge la necesidad de explorar un entorno virtual “mil aulas”, como la
incorporacion de un recurso didéctico, que podria mejorar un aprendizaje mas dindmico

y atractivo hacia los estudiantes.
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3. PROBLEMA

3.1.Descripcion del problema

Segun Salinas, (2022) el uso de entornos virtuales en la ensefianza-aprendizaje
constituye una estrategia necesaria para fortalecer el desarrollo de los estudiantes y
docente. De este modo, es posible aplicar de manera efectiva el potencial pedagogico de

las herramientas digitales en los contextos educativos actuales.

En la Unidad Educativa Guaranda del canton Guaranda provincia de Bolivar se
observan problemas a fortalecer la educacion de los estudiantes de décimo afio. Estos
inconvenientes estan relacionados con la integracion limitada de las herramientas
tecnologicas en las practicas pedagdgicas. Aunque hay avances en el ambito digital el
proceso de ensefianza aprendizaje se sigue llevando a cabo en su mayoria a través de los

modelos tradicionales que no satisfacen del todo las exigencias de la educacién moderna.

En esta etapa educativa se puede ver que las ticticas que se utilizan en aula no
siempre motivan a los estudiantes a una participacidon activa y tampoco promueven el
desarrollo de los aprendizajes significativos. La dindmica de la clase se centra
normalmente en la explicacién del maestro y en las actividades con poca interaccion lo
que reduce las oportunidades de que los alumnos desarrollen su propio conocimiento que
colaboren entre si y adquieran las destrezas como el pensamiento critico la autonomia y

la resolucion de problemas.

Ademéds, se nota que los alumnos tienen acceso a la tecnologia, pero estos
dispositivos no se utilizan de forma pedagogica durante el proceso educativo. Se ve
limitada la oportunidad de incorporar plataformas educativas, recursos digitales que
fomentan el acceso a varios contenidos, la interaccioén y el aprendizaje fuera del aula

convencional por la falta de un Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje.
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Esta situacion tiene ciertas consecuencias como la falta de interés por los estudios
la escasa participaciéon en el proceso educativo y el desarrollo insuficiente de las
capacidades digitales fundamentales para una formacion integral de los estudiantes en la
actualidad. Ademas, se restringe la posibilidad de poder adaptar los procesos educativos
a diferentes velocidades y formas de aprendizaje lo cual afecta negativamente a la calidad

de la educacion.

Por ende, es imprescindible poner en marcha un Entorno Virtual de Ensefianza-
Aprendizaje para apoyar el proceso educativo de los alumnos de décimo grado,

fomentando métodos mas dindmicos, innovadores e inclusivos.
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3.2. Formulacion del problema

(De qué manera la aplicacion de un entorno virtual de ensefanza-aprendizaje
mejora el proceso educativo de los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa

Guaranda, del canton Guaranda, provincia Bolivar, el periodo Marzo - Julio 20267
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4. JUSTIFICACION

La presente investigacion se justifica por la necesidad del fortalecer el proceso
educativo incorporando las herramientas tecnoldgicas innovadoras especificamente a
través de un Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje. En la actualidad el avance de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ha transformado
significativamente los modelos educativos, por lo que resulta indispensable que las
instituciones educativas adapten sus practicas pedagdgicas a estas nuevas exigencias

Aranda & Vilchez, (2021).

Este estudio es importante en el ambito educativo dado que se pretende el
aprendizaje significativo el uso de los recursos digitales interactivos que favorecen la
participacion activa el desarrollo del pensamiento critico y la autonomia de los
estudiantes. Asi se plantea como una alternativa pertinente frente a los métodos
tradicionales de ensefianza que atn predominan en la Unidad Educativa Guaranda y que

limitan la motivacion y el interés de los estudiantes.

Los beneficiarios serdn la institucion y los estudiantes ya que la implementacion
de un Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje permitira mejorar la gestion académica
el fortalecer la comunicacion entre los docentes y los estudiantes y facilitar el acceso a
los materiales educativos de una forma flexible y oportuna. Esto ayudard a agilizar el
proceso de enseflanza-aprendizaje y sobre todo a atender de una forma maés eficiente las

exigencias del contexto educativo presente.

De igual manera la investigacion se vuelve pertinente en la formacion de las
competencias digitales ya que el uso de los entornos virtuales promueve las habilidades

tecnologicas el aprendizaje autonomo y el trabajo colaborativo elementos fundamentales
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para el desarrollo integral de los estudiantes y su adecuada insercion en la sociedad del

conocimiento.

El proyecto desde una 6ptica pedagogica promueve la innovacion en la educacion
a través de la inclusion de las metodologias activas y participativas que aumentan el
rendimiento académico y la motivacion. Asimismo, su factibilidad se basa en el acceso a
los dispositivos tecnoldgicos por parte de los alumnos y en la existencia de las plataformas
digitales lo que asegura que pueda aplicarse en el entorno de la Unidad Educativa

Guaranda.

Como novedad cientifica esta investigacion representa un aporte significativo
tanto en el 4mbito tedrico como, al evidenciar como la adecuada integracion de las TIC
puede contribuir a la solucién de problematicas educativas reales, fortaleciendo la calidad

del proceso educativo.

Permitiendo solucionar los obstaculos asociados con el acceso limitado a recursos
educativos, las dificultades en la interaccion académica en el desarrollo de habilidades
digitales, el estudio contribuye con un modelo pedagogico-tecnologico que perfecciona
el proceso de ensefianza, optimiza la productividad de los alumnos y mejora la calidad de

la instruccion mediante el uso eficaz de herramientas.
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5. OBJETIVOS

5.1.0bjetivo General

Fortalecer el proceso educativo de los estudiantes de Décimo afio de la Unidad
Educativa Guaranda, ubicada en el canton Guaranda, provincia Bolivar a través del uso

de un Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje.

5.2.0bjetivos Especificos

1. Diagnosticar la situacion actual relacionada con los procesos de ensefianza y
aprendizaje en la Unidad Educativa Guaranda, reconociendo las barreras y posibilidades

para la integracion de un Entorno Virtual de Ensefianza y Aprendizaje.

2. Analizar la relevancia de los Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje

en el refuerzo del proceso educativo.

3. Aplicar un Entorno Virtual de Ensefianza y Aprendizaje como un recurso
didactico que favorezca el fortalecimiento del aprendizaje para los estudiantes de Décimo

Paralelo A de la Unidad Educativa Guaranda.
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6. MARCO TEORICO

6.1. Teoria Cientifica
6.1.1. Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el campo

educativo.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon (TIC) se han convertido en
las herramientas imprescindibles para la educacion ya que pueden mejorar los procesos
educativos a través de los entornos virtuales nuevas metodologias y los recursos digitales.
Las instituciones educativas han incorporado las diferentes tecnologias con el objetivo de
mejorar la participacion estudiantil facilitar el acceso a la informacién y promover las

habilidades digitales fundamentales en la sociedad actual.

Segun Revelo Quenan, (2024), las TIC han ocasionado transformaciones
importantes en el ambito educativo, particularmente tras la pandemia, ya que propiciaron
nuevas maneras de interaccion entre estudiantes y docentes, fomentando entornos de
aprendizaje mas colaborativos, versatiles y dinamicos. También, varias investigaciones
resaltan que la utilizacién de instrumentos tecnologicos promueve la independencia del

estudiante, el aprendizaje con sentido y la innovacion pedagdgica.

De igual manera la integracion adecuada de las TIC ayuda a elevar la calidad de
la educacion y a convertir la ensefianza convencional en un proceso mas interactivo y

participativo conforme a las exigencias actuales de la educacion digital.

6.1.2. Importancia de las TIC en la educacion.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) son muy relevantes en
el ambito educativo porque han cambiado la forma en que los docentes imparten sus
clases y los estudiantes consiguen adquirir saberes de diferentes maneras. Hoy en dia, la

utilizacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de educacion facilita el acceso a
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informacion con rapidez, la creacion de clases mas interactivas y el fortalecimiento de las

competencias digitales requeridas para la vida académica y laboral.

Ademas, las TIC promueven la innovacién en la educacion al emplear entornos
virtuales, recursos multimedia y aplicaciones interactivas que propician un aprendizaje

mas participativo y relevante entre ellos estan:

e La mejora en el proceso de aprendizaje e investigacion, al facilitar la obtencion

de recursos educativos accesibles en internet y de informacién actualizada.

e Facilitan una comunicacion mas efectiva entre los estudiantes y los profesores por

medio de las plataformas digitales las aulas virtuales y los correos electronicos.

e Ayudan a adquirir habilidades digitales y tecnoldgicas que son esenciales para el

ambiente laboral y social de hoy en dia.

e Fomentar la inclusion educativa porque hacen posible el acceso de los estudiantes

de los diferentes entornos a herramientas y contenidos de aprendizaje.

e Utilizan los recursos multimedia videos educativos y las actividades interactivas

para poder aumentar el interés y la motivacion de los estudiantes.

De acuerdo con la UNESCO, la incorporacion de las TIC en el ambito educativo
ayuda notablemente a mejorar la calidad de la educacion y a desarrollar habilidades que

son necesarias para el aprendizaje del siglo XXI.
6.1.3. Interconectividad

Segun Alvarez, (2025), la interconectividad es una de las propiedades mas
destacadas de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) porque posibilita
que diversos sistemas, dispositivos y usuarios se conecten e interactiien entre si a través

de redes digitales, en particular por medio de internet. Esta caracteristica ha propiciado

37



cambios significativos en los métodos de ensefnanza y aprendizaje en el sector educativo,
pues permite una comunicacion mas fluida, eficaz y constante entre los estudiantes, los
docentes y las instituciones educativas. La interconectividad permite el acceso a

plataformas en linea, bibliotecas virtuales, videoconferencias y recursos multimedia.

Ademéds, gracias a la interconectividad se puede intercambiar informacion en
tiempo real, lo cual fomenta el aprendizaje interactivo y la activa implicacion de los
estudiantes tanto dentro como fuera del salon de clases. Esta propiedad también posibilita
que se integren distintas herramientas tecnoldgicas que respaldan la investigacion, el
trabajo colectivo y la creacion conjunta del saber. Asimismo, ayuda a disminuir las
barreras de tiempo y de espacio, ofreciendo oportunidades para acceder a la educacion a

individuos que se hallan en diversos entornos culturales y sociales.

Actualmente la interconectividad no solo potencia la comunicacion educativa,
sino que también fomenta el desarrollo de las competencias digitales esenciales para

poder afrontar las exigencias de una sociedad cada vez mas globalizada y tecnoldgica.

6.1.4. La importancia de la interconectividad

La interconectividad en la educacion forma parte fundamental del uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) ya que permite mejorar el acceso
a los conocimientos la interaccion y comunicacion entre los estudiantes y los docentes.
En la actualidad mediante los entornos educativos e internet se pueden llevar a cabo
métodos de aprendizaje y enseflanza mas accesibles, participativos y dindmicos. La
interconectividad posibilita que los estudiantes accedan a informacion de caracter
académico, bibliotecas virtuales, recursos multimedia y medios educativos en todo
momento y desde cualquier lugar. Esto fomenta un aprendizaje mas autdbnomo y adaptable

(Mentges & Morosini Costa , 2023).
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Ademés, gracias a la interconectividad, la educacion ha avanzado hacia modelos
mas novedosos en los que la comunicacion no se restringe solo al aula presencial. Los
docentes tienen la posibilidad de intercambiar contenidos, enviar tareas y sostener
interacciones continuas con los estudiantes por medio de entornos digitales, aulas
virtuales y videoconferencias. Esto permite reforzar el acompanamiento en términos
académicos y optimizar el proceso educativo. Asimismo, esta cualidad fomenta la
colaboracion en el trabajo, pues los estudiantes tienen la posibilidad de intercambiar
ideas, llevar a cabo proyectos grupales y crear conocimientos juntos mediante el uso de

herramientas tecnoldgicas interconectadas.

Segun Alves, S. C., (2023), un elemento relevante es que la interconectividad
promueve la inclusion educativa, debido a que brinda mayores oportunidades de acceder
a la educacion para estudiantes que se encuentran en distintas circunstancias geograficas
o sociales. Ademas, permite que los contenidos se actualicen constantemente y que se
tenga acceso a informacion reciente en términos académicos y cientificos; esto fomenta
el desarrollo de habilidades digitales e investigativas, las cuales son necesarias en la
educacion actual. En este sentido, la interconectividad se ha convertido en un elemento
fundamental para mejorar la calidad educativa, impulsar la innovacion pedagogica y

satisfacer las exigencias de una sociedad que va digitalizdndose progresivamente.

6.1.5. Entorno Virtual de Ensefianza-Aprendizaje

El Entorno Virtual de Ensefanza-Aprendizaje, se identifica por ser un espacio
digital que busca ayudar y fortalecer los procesos de educacion a través del empleo de
instrumentos pedagogicos y tecnologicos. Hoy en dia, estos entornos se han establecido
como plataformas web que posibilitan la administracion de actividades académicas, la

incorporacion de contenidos multimedia y el fomento de la interaccién continua entre los
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estudiantes y sus docentes. Su implementacion surge de la necesidad de adecuar la
educacion a las demandas de la sociedad del conocimiento, promoviendo métodos
dindmicos que fomentan el crecimiento de competencias, el aprendizaje independiente y

una comunicacion pedagdgica eficaz.

Ademés, los EVEA son un grupo de recursos informdticos que facilitan
experiencias de aprendizaje accesibles y flexibles, al ir mas alla de las restricciones de
espacio y tiempo. Estos entornos posibilitan que los docentes innoven en la organizacion
de las actividades y en la distribucion de materiales didacticos, mientras que los
estudiantes intervienen activamente en la creacion de su propio saber. Asimismo,
promueven competencias como la creatividad, el pensamiento critico y la cooperacion, lo
que ayuda a incrementar el desempefo académico. En esta linea, los EVEA no son
solamente una herramienta tecnologica, sino que también constituyen un contexto
completo que mejora y modifica el proceso de ensefianza-aprendizaje (Pibaque Tigua &

Larreal Bracho, 2023).

6.1.6. Importancia de los Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje en la

educacion

En el presente, los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje (EVA) son muy
importantes en el campo educativo, por su potencial para convertir los métodos
convencionales de ensefianza en experiencias mas dinamicas, interactivas y enfocadas en
el estudiante. Su relevancia reside en que posibilitan la incorporacion de los estudiantes
a comunidades educativas, en las cuales se fomenta el desarrollo del pensamiento critico
y la participacion activa, asi como la creacion de conocimientos significativos a través de

recursos digitales como foros, herramientas colaborativas y actividades interactivas.
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Estos entornos ademas permiten que el aprendizaje se desarrolle en los distintos
contextos fundamentalmente en las modalidades semipresencial y virtual adaptandose asi
a las exigencias actuales de la educacion. Las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) juegan un papel importante en este sentido ya que facilitan el disefio
la implementacion y la evaluacion sistematica de los procesos educativos lo que propicia
la innovacion pedagodgica y el acceso a las diversas fuentes de informacion.

Segun Villafuerte, Gaspar Laurente, Paz Chueca, & Trujillo Garcia, (2021), los
EVA no so6lo son un refuerzo del proceso de ensenanza aprendizaje, sino que ademas
posibilitan el desarrollo de las capacidades reflexivas colaborativas y cognitivas por parte
de los alumnos constituyendo asi un instrumento indispensable para la educacion actual.

6.1.7. Caracteristicas de los Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje

Segtin Sacon Caicedo, Soldrzano Calderdn, & Delgado Cedeiio,( 2024), menciona
que los EVEA fomenta el desarrollo de habilidades digitales y propicia un aprendizaje
mas significativo ademas ayudan a convertir la educacion tradicional en un proceso mas
dindmico y accesible, enfocado en el estudiante. Por ello los ambientes incorporan
distintas tecnologias que permiten el acceso a la informacion, la interaccion y la creacion
de conocimiento, adaptdndose asi a las nuevas exigencias en materia educativa. En esta
linea, se pueden sefalar ciertas cualidades que hacen de los EVEA recursos novedosos
en la educacion:

Interactividad: Facilitan que los estudiantes y los docentes se comuniquen de
manera continua, lo cual propicia el intercambio de ideas, la colaboracion en el
aprendizaje y la participacion activa.

Adaptabilidad: Permiten organizar el tiempo y acceder a los contenidos de una
forma autonoma adaptandose a las diferentes velocidades formas y necesidades del

aprendizaje de los alumnos.
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Accesibilidad: Permite el acceder a los recursos educativos en cualquier
momento y lugar con que se cuente con conexion a internet eliminando las limitaciones
del tiempo y espacio.

Multimedia: Se encuentran diferentes modalidades como videos audios recursos
interactivos textos e imagenes lo que hace que la experiencia educativa sea mucho mas
enriquecedora y mejore la comprension de los contenidos.

6.1.8. Tipos de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje

Los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje se categorizan de varias maneras,
dependiendo del método en que se lleva a cabo la interaccion educativa y la utilizacion
de tecnologia. Los entornos hibridos, b-learning, e-learning y m-learning son algunos de
los mas empleados en la actualidad; cada uno esta disenado para simplificar el aprendizaje
a través de recursos digitales, comunicacion online y acceso flexible a la informacion. El
grado de virtualidad, la combinacion con clases en persona y la utilizacién de aparatos
tecnologicos para el aprendizaje son las bases de la distincion entre ellos. Todo esto tiene
como objetivo optimizar el proceso educativo, fomentar la comunicacion entre docentes
y estudiantes y permitir que se acceda al conocimiento desde cualquier sitio. De acuerdo
con (Espinoza Guzman, Ramirez Trujillo, Villanueva Vilchis, Sanchez Vazquez, &
Muioz Garcia, 2023) , los entornos virtuales promueven la autonomia del estudiante, el
aprendizaje colaborativo y la innovacion en términos educativos a través de plataformas
interactivas y herramientas digitales.

6.1.9. Entornos hibridos

Segun Engel & Coll (2022), un entorno hibrido es un modelo de educacion que
combina la ensefianza presencial con las tareas realizadas en linea por medio de las
plataformas digitales. En este contexto los estudiantes pueden interactuar tanto en

presencial en el aula como a distancia utilizando los recursos tecnoldgicos como los foros
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videoconferencias tareas virtuales y materiales multimedia. Estos entornos permiten una
mayor flexibilidad en el proceso de aprendizaje ya que hacen posible que los tiempos y
los espacios educativos se adapten a las necesidades de los estudiantes.

Asimismo, fomentan que docentes y estudiantes se comuniquen de manera
constante, lo cual potencia el aprendizaje colaborativo y garantiza un acceso constante a
la informacion, permitiendo desarrollar habilidades digitales las cuales favorecen en los

ambientes hibridos y la participacion activa en el proceso educativo se optimiza.

Tabla 1. Ventajas y desventajas de los entornos hibridos.

Ventajas Desventajas
Adaptabilidad en el aprendizaje Dependencia de la red
Acceso a medios digitales Interaccion presencial
reducida
Posibilita la comunicacion virtual Posibles distracciones
Perfeccionamiento de competencias Necesita de  dispositivos
tecnoldgicas tecnoldgicos.

Fuente: Area-Moreira (2021).
Elaborado por: Las investigadoras

6.1.10. Entornos b-learning

Los entornos b-learning, también llamados aprendizaje combinado, fusionan la
educacion presencial con tareas que se llevan a cabo en plataformas virtuales. Los
estudiantes pueden intervenir en clases presenciales y virtuales a través de
videoconferencias, foros, trabajos en linea y recursos multimedia gracias a este modelo.

Los ambientes de aprendizaje que combinan la ensefianza presencial con la online (b-
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learning) permiten una interaccion mdas enriquecedora entre estudiantes y docentes,
ademas de ofrecer mayor flexibilidad al incorporar herramientas tecnologicas para
complementar el aprendizaje convencional. De acuerdo con (Ramirez-Sosa & Pefia-
Estrada, 2022), esta clase de ambiente es uno de los mas usados en la educacion
contemporanea porque fusiona la experiencia presencial con las ventajas que brinda la

ensefianza virtual, lo cual propicia el aprendizaje independiente y la participacion activa.

Tabla 2. Ventajas y desventajas de los entornos b-learning.

Ventajas Desventajas
Integra aprendizaje en linea y presencial Dependencia de la red
Mas flexibilidad en términos educativos Necesita una organizacion de tiempo.

Simplifica la obtencion de recursos digitales Potenciales inconvenientes técnicos

Promueve la participacion e interaccion Requiere habilidades digitales

Fuente: Cabero-Almenara (2020).
Elaborado por: Las investigadoras

6.1.11. Entornos e-learning

Los entornos e-learning son sistemas educativos totalmente creados a través de
plataformas en linea y acceso a internet. En estas circunstancias, los estudiantes pueden
acceder al aprendizaje desde cualquier sitio y a distintas horas, ya que las clases,
evaluaciones, materiales y actividades académicas se llevan a cabo en linea. El empleo
de recursos multimedia, herramientas interactivas y videoconferencias en estos entornos
contribuye a la educacién a distancia y al aprendizaje independiente. De acuerdo con
estudios recientes (Marrufo, 2022), el e-learning ha experimentado un aumento
considerable por su facilidad y accesibilidad para expandir el acceso a la educacion,
particularmente en instituciones que aspiran a potenciar el empleo de tecnologias

educativas.
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Tabla 3. Cuadro de estrategias para fortalecer el proceso educativo.

Ventajas Desventajas

Acceso al aprendizaje desde cualquier sitio Interaccion presencial reducida
Acceso ininterrumpido a los contenidos Dependencia de la tecnologia
Promueve el aprendizaje independiente Posibles distracciones
Disminuye los costos de transporte Requiere una conexion confiable

Fuente: Garcia-Pefalvo (2021).
Elaborado por: Las investigadoras

6.1.12. Entornos m-learning

Los entornos m-learning se fundamentan en la utilizacion de dispositivos moviles,
tales como tabletas, teléfonos inteligentes y programas educativos para llevar a cabo
tareas académicas. Este tipo de ambiente hace posible que se pueda acceder a contenidos
educativos desde cualquier sitio, de manera 4gil y flexible, lo cual favorece la
comunicacion continua entre estudiantes y docentes. Los ambientes de m-learning se
distinguen por su portabilidad y su accesibilidad, lo que los transforma en una herramienta
relevante en la educacion contemporanea, el aprendizaje movil optimiza la participacion
y el acceso inmediato a la informacion, lo cual hace posible llevar a cabo actividades
educativas de manera interactiva y dindmica por medio de recursos digitales y

aplicaciones (Canre, 2021).
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Tabla 4. Ventajas y desventajas de los entornos m-learning.

Ventajas Desventajas

Aprendizaje desde cualquier sitio Dependencia de la conexiéon a

internet movil

Acceso sencillo a través de Distracciones en el aparato

dispositivos moéviles

Comunicacion urgente y rapida Pantallas de tamafio reducido

para el estudio

Promueve el aprendizaje activo Restricciones de datos y bateria

Fuente: Al-Emran (2022).
Elaborado por: Las investigadoras

Programas y herramientas para implementar Entornos Virtuales de Ensefianza-

Aprendizaje.

A continuacion, se presentan varias plataformas y herramientas electronicas que
se utilizan para la implementacion de los Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje
(EVEA) en los centros educativos. Estas plataformas posibilitan la creacion de los
espacios académicos interactivos dindmicos y accesibles que favorecen la comunicacion
el manejo de los contenidos y la supervision del proceso educativo en los diversos niveles

de capacitacion.

Los docentes tienen la posibilidad de llevar a cabo clases virtuales, intercambiar
recursos didacticos, hacer evaluaciones y fomentar actividades en equipo dentro de un
ambito digital organizado gracias a estos sistemas. Ademads, los estudiantes tienen la

posibilidad de acceder a recursos académicos en cualquier momento y desde cualquier
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sitio, lo que les permite reforzar su aprendizaje autdbnomo y su participacion activa en las

tareas educativas.

6.1.13. Mil Aulas

Mil Aulas es una plataforma estructurada y accesible para la implementacion de
las aulas virtuales en los centros educativos tanto los publicos como los privados. Esta
herramienta permite la gestion de los cursos recursos didacticos tareas académicas y
evaluaciones facilitando el desarrollo de procesos de ensefanza aprendizaje en los

entornos virtuales interactivos.

Segun Fernandez Jara & Lozada Vasquez, (2025), la plataforma incluye
herramientas de comunicacion, seguimiento académico y contenidos multimedia que
mejoran el intercambio entre estudiantes y docentes. Asimismo, permite la
personalizacion de las aulas virtuales segun lo que necesite la institucion, fomentando
métodos novedosos, el aprendizaje colaborativo y un acceso continuo a los recursos

didacticos desde diferentes dispositivos tecnoldgicos.

Mil Aulas ayuda a consolidar la educacion virtual y semipresencial,
perfeccionando la autonomia del estudiante, la organizacion en términos académicos y el
desarrollo de competencias digitales que son imprescindibles en los ambientes educativos

de hoy en dia.

6.1.14. Google Classroom

Google Classroom es un sistema educativo que se utiliza mucho en las escuelas y
colegios para crear ambientes virtuales de aprendizaje, debido a su simplicidad de uso y
a su integracion con las herramientas digitales de Google Workspace. Un ambiente

eficiente e intuitivo hace mas facil la creacion de clases en linea, la reparticion de
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materiales pedagogicos y trabajos escolares, ademas de permitir que los estudiantes y

docentes se comuniquen continuamente.

Segun Martin & Martin, (2021), esta plataforma posibilita el aprendizaje
colaborativo al integrarse con herramientas como Meet, Forms, Docs y Drive, lo que hace
posible llevar a cabo tareas académicas en tiempo real. Igualmente, proporciona
herramientas para la evaluacion y retroalimentacion inmediata, mejorando asi el
seguimiento del rendimiento de los estudiantes y la planificacion de las actividades

académicas.

6.1.15. Canvas LMS

Canvas LMS es un sistema de gestion del aprendizaje que se usa sobre todo en las
universidades y en los centros de educacion superior para poder crear los espacios
virtuales eficaces y modernos. Su interfaz intuitiva facilita la organizacion de las
actividades los recursos digitales las evaluaciones y los contenidos académicos en un

entorno estructurado y dindmico.

Segin Morgado & Reyes (2024), menciona que la plataforma cuenta con las
herramientas de la comunicacion los foros interactivos las videoconferencias y los
analisis académicos que permiten mejorar la experiencia educativa y el monitoreo del
avance de los estudiantes. De igual manera permite la incorporacion de los recursos
multimedia y las aplicaciones externas que ayudan al desarrollo de las competencias

digitales y al trabajo colaborativo.

6.1.16. Blackboard Learn

Blackboard Learn es una plataforma profesional que se enfoca en la aplicacion de
los espacios virtuales para la ensefianza-aprendizaje los cuales son utilizados en las

universidades y las instituciones de educacion superior. Esta herramienta permite el
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administrar los procesos de la comunicacion académica las evaluaciones los contenidos

educativos y los cursos virtuales en un entorno seguro y centralizado.

La plataforma tal y como afirman Goikolea, Vazquez Cano, & Lopez Meneses
(2022), ofrece las herramientas avanzadas como son las de seguimiento del rendimiento
del alumnado la integraciéon multimedia las clases virtuales sincronas y asincronas y las
opciones para poder trabajar de una forma conjunta. Estas funciones permiten que se
tengan las experiencias de aprendizaje interactivas y flexibles lo que fomenta la
participacion en el ambito académico y el acceso permanente a los recursos del

aprendizaje.

6.1.17. Aplicaciones educativas de la plataforma digital para adquirir y

compartir conocimientos

Las plataformas digitales que permiten establecer procesos dinamicos,
interactivos y accesibles con el fin de ensefiar y aprender se conocen como entornos
virtuales de ensefianza-aprendizaje (EVEA). Estos instrumentos posibilitan el
establecimiento de aulas virtuales en la que los docentes tienen la oportunidad de
compartir materiales, tareas, evaluaciones y recursos multimedia con el fin de potenciar

el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, estas plataformas fomentan la metodologia innovadora, el aprendizaje
independiente y el cultivo de habilidades digitales lo cual ayuda a fortalecer la ensefianza

virtual y semipresencial (Ortega Chalen , Pérez Ramirez , & Gonzalez, 2021).

6.1.18. Plataformas Virtuales Educativas

Las plataformas educativas dentro del contexto del Entorno Virtual de Ensefianza-
Aprendizaje (EVEA) son sistemas que integran los recursos tecnoldgicos y pedagogicos

facilitando asi la gestion de los contenidos la interaccidon mediante herramientas de
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comunicacion y la evaluacion del aprendizaje en linea creando asi espacios virtuales
organizados que promueven el aprendizaje autodirigido y la participacion activa del

estudiante (Cabero, Ortiz, & Llorente, 2021).

Igualmente, llevan a cabo funciones inherentes a los sistemas de gestion del
aprendizaje porque permiten la planificacion, la organizacion y el seguimiento del
proceso de ensefianza. Asi, investigaciones recientes resaltan que estas herramientas
posibilitan que los docentes supervisen el avance académico, examinen la actuacion de

los estudiantes y tomen resoluciones pedagdgicas basadas en datos (Area & Adell, 2021).

En el entorno educativo actual, su uso promueve la flexibilidad y la accesibilidad,
ya que hace posible acceder a los contenidos en cualquier momento y desde cualquier
lugar. Ademas, al incluir recursos adaptativos que se adecuan a la diversidad de los
estudiantes, favorecen la inclusion educativa siendo asi los EVEA un componente crucial
que permiten organizar el aprendizaje, interactuar pedagodgicamente y desarrollar
habilidades; asi, ayudan a mejorar el proceso de educacion en los estudiantes en el

contexto analizado. (UNESCO, 2020).

6.1.19. Importancia de las Plataformas Educativas

Las plataformas educativas son esenciales para fortalecer el proceso educativo,
debido a que posibilitan un acceso justo al aprendizaje, al ofrecer la posibilidad de acceder
a recursos educativos desde cualquier lugar con conexion a internet, estas herramientas
hacen posible que se superen las restricciones sociales y geograficas. Ademas, al ajustarse
a los distintos ritmos, modos de aprendizaje y demandas de los estudiantes (Hernandez-

Granados, 2021), apoyan una educacion mas personalizada e inclusiva.

Ademas, las plataformas educativas fomentan la colaboracion y la participacion

activa de los estudiantes mediante foros, chats y actividades en grupo, lo cual favorece el
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desarrollo de destrezas sociales y el aprendizaje significativo. De igual manera, la
retroalimentacion instantdnea que ofrecen hace posible que los estudiantes mejoren su

rendimiento académico de manera constante (Martinez, 2021).

6.1.20. Ejemplo Plataformas Educativas

Hay wvarios tipos de plataformas educativas, cada una con sus propias
caracteristicas y enfoques particulares. Algunos de los tipos de plataformas educativas

mas destacadas se presentan a continuacion:
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Tabla 5. Ventajas y desventajas de los entornos m-learning.

Plataforma Definicion Caracteristicas Ventajas Desventajas
principales
Mil Aulas Plataforma en linea, innovadora y Administracion Implementacion - Depende del Internet.
tecnologica, disefiada para efectiva e integral de rapida sin - Funciones avanzadas en
gestionar, administrar y desarrollar materias dificultad. desarrollo.
de manera eficiente salones académicas. Accesible para los
digitales.  El  proposito  es Evaluaciones estudiantes y los
transformar los métodos de automatizadas. docentes.

ensenanza-aprendizaje mediante la
utilizacion de espacios inclusivos,
interactivos 'y dindmicos. Esta
herramienta educativa permite la
distribucion,  organizacion =y

comunicacion de recursos

Interfaz moderna e
intuitiva.
Estructura 'y
dinamica
organizativa de los

contenidos

Reduccion de
dificultad en las
tecnologicos.
Promueve la

educacion en linea
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Chamilo

académicos, lo que posibilita llevar
a cabo experiencias educativas
actuales y colaborativas que se
adecuan a las demandas de la

educacion contemporanea.

Plataforma educativa de codigo
abierto enfocada en ser accesible y

facil de usar.

usar

Acceso flexible
desde cualquier

dispositivo digital

- Interfaz facil de

- Instrumentos de

Cursos y examenes -

y el aprendizaje
independiente.
Ajustada a los
requerimientos
educativos
contemporaneos.
Un balance
perfecto entre la
funcionalidad y la
sencillez
-Sencillo de usar
- Perfecto para
situaciones con

recursos limitados

- Menos fuerte que otros

LMS

- Menos adaptabilidad
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Edmodo

Plataforma educativa de estilo red
social que permite la interaccion
entre los alumnos, los profesores y

las familias.

Consumo reducido de

recursos

- Implementacion
sencilla

- Interfaz parecida a
la de las redes
sociales

- Comunicacion en
Vivo

- Compartir recursos
- Manejo basico de

tareas

- Implementacion

expedita

- Interaccion elevada

- Adopcion sencilla
por parte de los
estudiantes

- Promueve el
aprendizaje

cooperativo

- Dependencia de internet
- Herramientas de
evaluacion limitadas

- Progreso menor en la

actualidad
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Google Plataforma educativa integrada al

Classroom sistema Google para la

planificacion de clases en linea.

Schoology Plataforma LMS que fusiona la
gestion del aprendizaje con
instrumentos de interaccion

didactica en linea.

- Gestion de tareas
- Retroalimentacion
instantanea

- Interfaz facil de
usar

- Integracion con
Google Meet,
Google Docs y

Google Drive

- Gestion de cursos
- Seguimiento y evaluacion
- Conexi6n con otros

instrumentos

- Uso sencillo

- Accesible desde
cualquier dispositivo

- Organizacion
eficaz

- Perfecto para la

educacioén hibrida

- Estructura académica
adecuada
- Herramientas integrales

para la evaluacion

- Dependencia de cuenta
Google
- Personalizacion

pedagobgica restringida

- Interfaz no tan intuitiva
para los novatos
- Algunas funciones

avanzadas requieren un

pago.
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Fuente: (Carrillo, 2021).
Elaborado por: Las investigadoras

- Comunicacion entre

profesores y estudiantes.

- Integracion con varias

aplicaciones

- Necesita formacion

inicial.
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6.1.21. Proceso Educativo

6.1.22. Proceso de Ensefianza-Aprendizaje Virtual

El Ministerio de Educacion publica directrices y politicas que aseguran una
educacion de alta calidad; para ello, utiliza tecnologias digitales como parte del proceso
educativo en los centros de ensefianza. La aplicacion de modelos pedagdgicos
contemporaneos, los cuales refuerzan la ensefianza y el aprendizaje en ambientes

virtuales, es posible gracias a estas directrices.

La educacion virtual puede llevarse a cabo de manera sincrdnica y asincronica, en
funcién del curriculo nacional, para asegurar que exista una comunicacion constante entre
los docentes y los estudiantes (Ministerio de Educacion, 2025), dentro de este contexto,
el empleo de recursos multimedia, plataformas digitales y entornos virtuales ayuda a

desarrollar habilidades académicas que estan establecidas en los estandares educativos.

Asimismo, se fomenta el uso de simulaciones digitales y herramientas
tecnologicas como métodos para innovar pedagdgicamente, sobre todo en campos de
formacion cientifica, con el objetivo de potenciar la asimilacion del contenido y fortalecer

un aprendizaje que tenga sentido.

6.1.23. Importancia del proceso educativo

El proceso educativo es fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes
ya que no solamente se trata de la adquisicion de los conocimientos sino también de la
formacion de las actitudes las habilidades y los valores indispensables para la vida en
sociedad. Segun el Ministerio de Educacioén de Ecuador la educacion es un derecho y una
via esencial para el progreso social fomentando asi una educacion equitativa inclusiva y

de calidad (Ministerio de Educacion del Ecuador., 2021).
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Por otro lado, un proceso educativo bien disefiado tiene un impacto directo en el
rendimiento académico de los estudiantes ya que fomenta los aprendizajes que son
significativos y perdurables a lo largo del tiempo. Esto se logra mediante el uso adecuado
de los recursos tecnoldgicos la aplicacion de las metodologias activas y el apoyo docente
estos elementos que fomentan la motivacion y el compromiso del estudiante con su

proceso de aprendizaje.

Actualmente la importancia del proceso educativo estd ligada ademdas a la
necesidad de adaptarse a los cambios sociales y tecnoldgicos que se producen
permanentemente. Por eso se necesita una educacion innovadora y flexible centrada en el
estudiante con el apoyo de los instrumentos digitales para estimular el aprendizaje
autonomo. De este modo el proceso educativo se erige como un pilar esencial para poder

alcanzar el desarrollo sostenible y mejorar la calidad de vida de las personas.

6.1.24. Fundamentos Teoricos

6.1.25. Conectivismo

La teoria del conectivismo, que es moderna, afirma que la conexion entre
personas, tecnologias y varias fuentes de informacion digital contribuye a la creacion del
conocimiento. En esta perspectiva, el aprendizaje no es centralizado, sino que se
distribuye en redes donde el estudiante interactia continuamente con contenidos

actualizados y diversos entornos virtuales.

Segun Ivan & De La Cruz, (2021), el conectivismo se manifiesta en los entornos
virtuales de aprendizaje y ensenanza (EVEA) a través del empleo de plataformas digitales
que posibilitan la colaboracion, el intercambio de informacién y la comunicacion. Estas

herramientas posibilitan que los alumnos se integren en redes de aprendizaje, compartan

58



recursos didacticos y generen conocimiento colectivamente, lo cual refuerza el

aprendizaje en contextos tecnoldgicos dinamicos y siempre renovados.

6.1.26. Constructivismo

Es una teoria educativa que define el aprendizaje como un proceso activo donde
el estudiante desarrollo su propio conocimiento. Esta vision afirma que no se recibe la
informacion de una forma pasiva, sino que ésta se reorganiza y se entiende a partir de

experiencias previas y de nuevas experiencias.

Segun Benitez-Vargas, (2023), el constructivismo se manifiesta en los Entornos
Virtuales de Ensenanza-Aprendizaje (EVEA) a través del empleo de plataformas digitales
que fomentan la participacion, el descubrimiento y la solucion de tareas practicas. Estos
ambientes digitales interactivos posibilitan que el estudiante analice, experimente y tome

decisiones.

También se potencia el aprendizaje a través de las herramientas colaborativas
como los proyectos virtuales simulaciones tareas por internet donde el profesor actia
como guia del proceso educativo. Asi pues, la constante interaccion entre el alumno el

contenido y el entorno digital permite la construccion gradual del conocimiento.

6.1.27. Educacion

Segin Fernandez Ramirez , (2023), en la educacidén en entornos virtuales, se
comprende como un proceso flexible y planificado, en el cual el docente organiza, diseha
y dirige experiencias de aprendizaje a través de tecnologias digitales. Esta perspectiva
supone abandonar el modelo tradicional, que se centra solamente en la transmision de

informacion, y pasar a una ensefianza mas participativa e interactiva.
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En el marco de los EVEA el docente utiliza plataformas de educacion los recursos
multimedia las herramientas de comunicacion digital y las actividades en linea para poder
simplificar el proceso educativo. Su funcién esencial es mediar en el conocimiento
guiando al estudiante en el desarrollo de sus habilidades fomentando la comprension de

los contenidos y estimulando su participacion activa en el ambiente virtual de aprendizaje.

6.1.28. Aprendizaje de conocimientos

El aprendizaje es un proceso activo, constante; un proceso mediante el cual, el
estudiante, en base a la experiencia de su interaccion con el entorno y los recursos
didécticos que tiene a su alcance, llega al desarrollo de conocimientos. Este aprendizaje
no solo incluye una transferencia de informacion, sino que comprende también la
reflexion sobre la misma, el andlisis de dicha informacion y la puesta en préactica del saber

en diversos contextos.

Segun Berrocal Villegas & Ruiz Aguilar, (2023), en los EVEA el aprendizaje se
ve mejorado con el empleo de instrumentos digitales como simulaciones, videos
interactivos, foros de debate y tareas practicas, que posibilitan que el estudiante examine
los contenidos con mayor dinamismo y autonomia. Esto favorece el desarrollo de
habilidades cognitivas avanzadas, ademas de la habilidad para solucionar problemas y

tomar decisiones en escenarios educativos digitales

6.1.29. Aprendizaje significativo

Cuando la nueva informacion se vincula con los saberes previos del estudiante de
forma coherente, se genera un aprendizaje significativo que posibilita una comprension
mas estable, profunda y duradera. Este tipo de aprendizaje propicia el desarrollo de
conocimientos firmes que pueden utilizarse en diversas circunstancias académicas y

diarias.
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En el desarrollo del contexto de la ensefianza-aprendizaje virtual aparece una
potenciacion del aprendizaje significativo gracias a los contenidos multimedia, recursos
interactivos, a las simulaciones y a las actividades practicas que facilitan la comprension
de los contenidos. Asi los estudiantes no solo tienen que memorizar la informacion para
aprenderla, sino que también analizan, relacionan y utilizan la informacion en situaciones
concretas, incrementando su autonomia y su capacidad critica durante el proceso

educativo (Quinapallo, 2022).
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6.1.30. Estrategias para fortalecer el proceso educativo

Para reforzar el proceso de educacion, es necesario poner en practica técnicas pedagogicas, didacticas y tecnologicas con el objetivo de
perfeccionar la calidad del aprendizaje y el crecimiento integral de los estudiantes. El objetivo de estas estrategias es mejorar el proceso de

ensefianza, promover una participacion activa y asegurar resultados significativos en lo que respecta al desempefio académico.

Tabla 6. Estrategia para fortalecer el proceso educativo.
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Estrategia Descripcion Caracteristicas Impacto en la Ventajas Desventajas Impacto en la
actualidad actualidad

Aprendizaje Metodologia enfocada - Participacion continua.  Gran importancia en -Favorece la - Necesita Gran importancia en

activo en la participacion de - Concentracion en la modelos educativos motivacion. planificacion. modelos educativos

Integracion de

TIC

los estudiantes a
través de tareas

practicas.

Empleo de
plataformas digitales y
herramientas
tecnologicas en el

ambito educativo.

solucion de problemas.
- Papel activo del

estudiante.

- Interactividad.
- Acceso remoto a los

contenidos.

- Empleo de plataformas

digitales.

contemporaneos,
fomentando estudiantes
mas criticos y
capacitados para
situaciones reales.
Esencial en la
educacion
contemporanea, sobre
todo en contextos
virtuales y de educacion

hibrida.

- Estimula el
pensamiento
critico.

- Fomenta la

independencia.

- Flexibilidad
en el
aprendizaje.

- Acceso a
informacion

internacional.

- Es complicado en
grupos NUMerosos.
- La participacion no

es equitativa.

- Necesidad de
formacion.

- Brecha digital.

- Dependencia en

términos tecnologicos.

contemporaneos,
fomentando estudiantes
mas criticos y
capacitados para
situaciones reales.
Esencial en la
educacion
contemporanea, sobre
todo en contextos
virtuales y de educacion

hibrida.
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Aprendizaje

colaborativo

Evaluacion

formativa

Tactica fundamentada
en el trabajo colectivo
para generar

conocimientos.

Valoracion
ininterrumpida que
hace posible la mejora
del proceso de

aprendizaje.

- Colaboracion grupal.
- Interaccion a nivel
social.

- Responsabilidad en

conjunto.

- Evaluacion de la
calidad.

- Monitoreo del avance.
- Retroalimentacién

continua.

Enfocado en el trabajo
de equipo y las
habilidades blandas, es
muy utilizado en la

educacion actual.

Fundamental en los
modelos educativos
contemporaneos que se

enfocan en el

- Innovacion
enla
educacion.

- Mejora la
comunicacion.
- Fomenta la
colaboracion.
- Desarrolla las
capacidades
sociales.

- Mejora el
aprendizaje.

- Detecta los

errores de

- Participacion no
equitativa.

- Posibles
desacuerdos.

- Evaluacion dificil.

- Consume tiempo.

- Puede ser subjetiva.

- Necesita

planificacion.

Enfocado en el trabajo
de equipo y las
habilidades blandas, es
muy utilizado en la

educacion actual.

Fundamental en los
modelos educativos
contemporaneos que se

enfocan en el
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Personalizacion

del aprendizaje

Capacitacion
docente

continua

Ajuste del proceso

educativo a las
necesidades

particulares.

Entrenamiento

continuo del profesor

en nuevas técnicas y

herramientas.

- Adaptabilidad
metodoldgica.

- Consideracion de la
diversidad.

- Diferentes ritmos de
aprendizaje.

- Innovacion en

pedagogia.

- Desarrollo profesional.

- Actualizacidon

continua.

aprendizaje y no solo en

los resultados.

En aumento, debido a la
educacion digital
personalizada y la

tecnologia.

Fundamental hoy en dia
para afrontar las
transformaciones
educativas y

tecnologicas.

manera
oportuna.

- Guiar al
alumno.

- Mayor
motivacion.

- Mejores
resultados.

- Inclusion en
la educacion.
- Mejora la
educacion.

- Promueve la

innovacion.

- Requiere recursos.

- Tiene una alta carga
de trabajo docente.

- Es complicada en

grupos grandes.

- Necesidad de

tiempo.

- Gastos relacionados.

- Resistencia a la

transformacion.

aprendizaje y no solo en

los resultados.

En aumento, debido a la
educacion digital
personalizada y la

tecnologia.

Fundamental hoy en dia
para afrontar las
transformaciones
educativas y

tecnologicas.

65



- Potencia las
habilidades.

Fuente: ( Cueva Hernandez , Namcela Ramoén , Veintimilla Ramirez, Jara Jiménez , & Morocho , 2024)

Elaborado por: Las investigadoras
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6.1.31. Innovacion educativa

La innovacion educativa es la transformacion y el perfeccionamiento que se llevan a cabo
en las practicas de ensefianza y aprendizaje, con el objetivo de atender a las demandas
contemporaneas de la educacion. No se restringe solo a la utilizaciéon de tecnologia, sino que
conlleva el empleo de novedosas estrategias, metodologias y recursos que hagan mas significativo

y efectivo el aprendizaje (Bonafé & Anaya, 2021).

En la actualidad los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje y la incorporacion de las
TIC estan muy relacionados con la innovacion educativa. Estos permiten un acceso mas extenso al
conocimiento ademas de que el alumno tenga flexibilidad y pueda participar en su proceso
educativo. Esto ha transformado el rol del profesor que ya no es simplemente un comunicador de

informacion, sino que pasa a ser un facilitador del aprendizaje.

Este enfoque ademas promueve el desarrollo de las habilidades tales como la solucion de
los problemas la creatividad y el pensamiento critico. Esto contribuye a una educacion que se ajusta
a las exigencias del siglo XXI y a una preparacion mas integral del alumno mejorando asi la calidad

del proceso educativo y adaptandolo a las transformaciones tecnoldgicas y sociales actuales.

6.1.32. Uso de la tecnologia en el proceso educativo

Para actualizar la ensefianza y el aprendizaje, el empleo de la tecnologia en los procesos
educativos se ha vuelto un componente fundamental. Su inclusién facilita el acceso a la
informacion, amplia las tacticas pedagogicas y fortalece la comunicacion entre estudiantes y
docentes, en particular en escenarios educativos virtuales y digitales (Jaramillo Dominguez & Tene

Pucha, 2022).
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Se muestran a continuacion los elementos mas importantes de la aplicacion de la tecnologia

en la educacion actual:

Acceso a los datos: Permite acceder a contenidos educativos de forma rapida y actualizada,

desde diversos dispositivos conectados a internet.

Instrumentos digitales en educacion: Instrumentos: Son los sistemas para administrar el
aprendizaje, recursos multimedia, plataformas digitales, aplicaciones interactivas que apoyan la

formacion.

Optimiza el proceso de aprendizaje y enseiianza: Propicia un aprendizaje significativo

al fomentar un aula mas dinamica, mas interactiva y mas participativa.

Flexibilidad en el ambito educativo: Permite aprender en cualquier momento y en

cualquier lugar, a lo que la persona necesita.

Potencia habilidades digitales: Desarrolla habilidades tecnoldgicas basicas, que le son

necesarias para rendir en la escuela y en el trabajo en la sociedad del conocimiento.

Retrocesos en el uso de la tecnologia: Se considera la falta de dispositivos, la brecha

digital y la formacion continua de doctores y alumnos.
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6.2. Teoria legal

6.2.1. Segun la Constitucion de la Republica del Ecuador, se establece lo siguiente:

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2025-00028-A

Que, el articulo 26 de la Norma Suprema determina: “La educacion es un derecho de las
personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicidn indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”;

Que, el articulo 28 de la Carta Constitucional dispone: “La educacion respondera al interés
publico y no estara al servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el

nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente | ... ]”;

Que, el articulo 37 del Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia determina: “Derecho a la
educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacién de calidad. Este
derecho demanda de un sistema educativo que: 1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio
y nifia a la educacion bésica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o si equivalente; [ ...]
3. “Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las necesidades de
todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes tienen una situacion que requiera

oportunidades para aprender | ... |”;

Que, el articulo 42 del Coédigo de la Ninez y Adolescencia establece: “Derecho a la
educacion de los nifios, nifias y adolescentes con discapacidad. - Los nifios, nifias y adolescentes

con discapacidad tienen derecho a la inclusion en el sistema educativo, en la medida de su nivel de
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discapacidad. Todas las unidades educativas estan obligadas a recibirlos y a crear los apoyos y

adaptaciones fisicas, pedagdgicas, de evaluacién y promocion adecuados a sus necesidades”;
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6.3. Teoria referencial

Datos Generales de 1la Unidad Educativa “Guaranda”

Segun el sitio web InfoEscuelas (2017), 1a Unidad Educativa en la que se realizo este trabajo

de investigacion y tiene la siguiente informacion:

* Nombre de la institucion: UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA

* Codigo AMIE: 02H00013

¢ Direccion de ubicacion: ALFONSO DURANGO GABRIEL NOBOA Y ALFONSO

DURANGO JUNTO A LA CDLA MARCOPAMBA ViA A SAN SIMON

* Tipo de educacién: Educacion Regular

¢ Provincia: BOLIVAR

* Codigo de la provincia de BOLIVAR segun el INEC: 02

e Canton: GUARANDA

* Codigo del Canton GUARANDA segun el INEC: 0201

* Parroquia: ANGEL POLIBIO CHAVES

* Codigo de la parroquia ANGEL POLIBIO CHAVES segtin el INEC: 020101

* Nivel educativo que ofrece: EGB y Bachillerato

* Sostenimiento y recursos: Fiscal

e Zona: UrbanaINEC

* Régimen escolar: Sierra

71



* Educacién: Hispana

* Modalidad: Presencial

* Jornada: Matutina

* Tenencia del inmueble: Propio

¢ L.a forma de acceso: Terrestre

6.3.1. Breve descripcion:

La Unidad Educativa Guaranda es una de las instituciones técnicas mas importantes de la
provincia de Bolivar, reconocida por su trayectoria y aporte a la educacion de la region. Su origen
se remonta al gobierno del Dr. José Maria Velasco Ibarra (1944-1947), cuando la educacion
secundaria en Guaranda era limitada. Ante esta necesidad, destacados ciudadanos bolivarenses
gestionaron la creacion de una institucion técnica destinada a formar a la juventud en diferentes

oficios.

La institucion fue oficialmente creada el 2 de julio de 1945, a través de la Resolucion N.°
1050, recibiendo el nombre de “Escuela Profesional de Artes Angel Polibio Chaves”. En los
primeros afios ofrecia formacion en Mecanica, Carpinteria, Modisteria y Bordado. Luego, la
institucion va evolucionando académica e institucionalmente: en 1956 se cambia el nombre a
“Colegio Artesanal Guaranda”; en 2003 se reconoce con el nombre de “Instituto Técnico Superior

Guaranda”; en el afo 2004 fue categorizado como Instituto Tecnologico en especialidades técnicas.

Finalmente, el 11 de diciembre de 2012 adopt6 el nombre de Unidad Educativa Guaranda.

Actualmente ofrece educacion basica y bachilleratos técnicos en areas como Contabilidad,
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Electromecanica Automotriz, Electricidad y Electronica. Con casi 80 afios de vida institucional, se
consolida como una institucion lider en educacion técnica y formadora de profesionales

comprometidos con el desarrollo de la provincia de Bolivar (Barragan Medina, 2025).
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1. Enfoque de la investigacion

En este estudio se empleara un enfoque mixto que integra los métodos cualitativos y

cuantitativos con el propoésito de entender mejor el asunto que se esta investigando.

El método cuantitativo posibilitara la recopilacion y el estudio de informacion estadistica

acerca del empleo de los entornos virtuales en el aprendizaje y la educacion.

El enfoque cualitativo, por otro lado, posibilitara la comprension de la realidad educativa

de los estudiantes al identificar sus dificultades y necesidades durante el proceso de aprendizaje.

7.2. Disefio o tipo de estudio

El presente estudio se utilizard un disefio no experimental, porque los hechos se examinaran
en su forma natural dentro del ambiente educativo de los estudiantes de décimo grado de la Unidad

Educativa Guaranda, sin alterar las variables que se estan investigando.

El estudio ademads serd descriptivo y de campo ya que permitird analizar como influye el

entorno virtual de la ensefianza-aprendizaje en la mejora del proceso educativo.

7.3. Métodos

7.3.1. Método bibliografico

El presente estudio empleard el método bibliografico para adquirir datos teoricos y
cientificos sobre los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje y su impacto en el mejoramiento

del proceso educativo en la asignatura de Ciencias Naturales.

7.3.2. Logico historico
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Este método posibilitara la evaluacion de estudios y antecedentes vinculados al empleo de
entornos virtuales en el campo educativo, reconociendo su relevancia en el proceso de aprendizaje

y ensefanza del estudiante.

7.3.3. Deductivo — Inductivo

El método deductivo permitirad el analisis de conceptos generales acerca de los entornos
virtuales de ensefianza-aprendizaje con el proposito de ser utilizados en la investigacion. Por otro
lado, el método inductivo habilitara el estudio de los hallazgos conseguidos en la poblacion del

décimo grado.

7.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

7.4.1. Técnicas

Para obtener informacion en esta investigacion, se emplearan las técnicas de la encuesta y
la entrevista. La finalidad de la encuesta es recolectar datos acerca del empleo de recursos
tecnologicos y plataformas digitales en el proceso educativo, por lo cual estara enfocada en los
estudiantes. Ademas, se realizard una entrevista con los docentes para entender sus perspectivas y

vivencias acerca de como se utilizan las herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo.

7.4.2. Instrumentos

Para recopilar informacion, se emplearan un cuestionario dirigido a los estudiantes y una
guia de entrevista para los docentes; las dos incluiran preguntas que se han disefiado con
anterioridad, tomando como base las variables del estudio. Estos instrumentos contribuiran a la

recopilacion de los datos necesarios.
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7.5. Universo y muestra

La poblacion esta constituida por los estudiantes del décimo afio de Educacion General
Basica, de la Unidad Educativa Guaranda. Esta incluye a 26 estudiantes y a su docente. Estos seran
los individuos a los que se les implementaran las herramientas de recoleccion de datos durante el

desarrollo del estudio.

7.6. Procesamiento de informacion

La informacién obtenida mediante entrevistas y encuestas sera analizada y categorizada
para conseguir conclusiones vinculadas al entorno virtual de la enseflanza-aprendizaje. Para llevar
a cabo este proceso, se utilizaran instrumentos digitales. Google Forms sera la herramienta para
recolectar datos, mientras que Microsoft Excel serd la utilizada para crear tablas y graficos

estadisticos que hagan mas facil el analisis de la informacion recogida.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS (segtn el enfoque)
ENCUESTA DE ESTUDIANTES:
Pregunta 1.- ;Los docentes utilizan recursos tecnoldgicos durante las clases?

Tabla 7. Uso de recursos tecnoldgicos.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 6 23%

NO 20 77%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 1. Datos obtenidos sobre la utilidad de recursos

tecnologicos durante la clase.
Los docentes utilizan recursos tecnologicos durante

las clases?

u S|
mNO

Interpretacion.

Como podemos observar la mayoria de los estudiantes afirman que los docentes no utilizan
los recursos tecnoldgicos durante las clases, ya que esto aumenta la posibilidad de que los
estudiantes tengan un dominio limitado en el aprendizaje, por ello es muy importante utilizar

recursos tecnoldgicos para fortalecer y mejorar significativamente en el rendimiento académico.
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Pregunta 2. ;Utilizas herramientas tecnoldgicas para realizar tus tareas de Ciencias

Naturales?

Tabla 8. Aplicacion de las herramientas tecnologicas.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 15 58%

NO 11 42%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 2. Datos obtenidos de la encuesta realizada.

éUtilizas herramientas tecnoldgicas para realizar tus
tareas de Ciencias Naturales?

mS| mNO

Interpretacion

En cuanto al grafico nimero dos, los estudiantes sostienen que si utilizan las herramientas
tecnoldgicas para realizar las tareas escolares; este fendmeno contribuye agilitar las tareas del

estudiantado, pero a largo del tiempo se va creando mucha dependencia.
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Pregunta 3. ;Considera que el uso de la tecnologia en el desarrollo de las clases es
importante?

Tabla 9. Uso de tecnologia.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 14 54%

NO 12 46%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 3.Datos obtenidos de la encuesta realizada.

. Consideras que el uso de la tecnologia en el
desarrollo de las clases, es importante?

mS| mNO

Interpretacion
El grafico obtenidos evidencian que una proporcion significativa de los estudiantes
mantiene una percepcion favorable respecto al uso de la tecnologia en el ambito educativo. Este
resultado refleja una actitud positiva hacia la incorporaciéon de recursos digitales como
complemento del proceso formativo, debido a que facilitan la interaccion, estimulan el interés por

aprender y favorecen una mejor asimilacion de los conocimientos.
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Pregunta 4. ;Conoces sobre los entornos virtuales de aprendizaje?

Tabla 10. Identificacion de los entornos virtuales.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 19 73%

NO 7 27%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 4. Datos obtenidos de la encuesta realizada

.Conoces sobre los entornos virtuales de
aprendizaje?

u S|

mNO

Interpretacion
En este grafico se visualiza que una gran parte de los estudiantes esta familiarizada con los
entornos virtuales de aprendizaje, la misma que favorece la implementacion de plataformas
digitales en el contexto educativo. Este conocimiento facilita la adaptacion de nuevas metodologias
apoyadas en las Tecnologias, esta realidad favorece para fortalecer el aprendizaje mediante

recursos innovadora como la TIC.
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Pregunta 5. ;Le gustaria que los docentes utilicen plataformas virtuales durante las

actividades educativas?

Tabla 11. Resultados obtenidos de la encuesta realizada.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 15 58%

NO 11 42%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion

Elaborado por: Las investigadoras

Figura 5.Datos obtenidos de la encuesta realizada.

e gustaria que los docentes utilicen plataformas
virtuales durante las actividades educativas?

m S| mNO

Interpretacion

Este grafico nos permite establecer que predominan los estudiantes que sostiene que le
gusta que los docentes utilicen plataformas virtuales durante las actividades educativas, con el fin
de reducir los cuadernos, textos y otros materiales que se utilizan en el proceso educativo; sin
descuidar el porcentaje significativo que sostienen lo contrario, por mantenerse en el

tradicionalismo educativo.
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Pregunta 6.- ;Te gustaria realizar actividades de ciencias naturales mediante plataformas

virtuales?

Tabla 12. Desearia desarrollar actividades en plataformas virtuales.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 16 62%

NO 10 38%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras
Figura 6. Datos obtenidos de la encuesta realizada.

. Te gustaria realizar actividades de Ciencias
Naturales mediante plataformas virtuales?

mS|

B NO

Interpretacion

Un alto porcentaje de estudiante menciona que si le gusta realizar actividades mediante
plataformas virtuales esto muestra que existe interés por participar en actividades educativa,
apoyandose mediante la tecnologia, las cuales pueden ofrecer mayor influencia, para el acceso a
recursos digitales y oportunidades para fortalecer el aprendizaje autonomo y colaborativo;

considero que esto permite mayor inclusién educativa, trabajo colaborativo y ahorro de tiempo y

recurso:
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Pregunta 7. ;Le gustaria tener acceso a las tareas, recursos, talleres de apoyo todo el tiempo

en linea?

Tabla 13. Acceso a plataforma virtual.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 23 88%

NO 3 12%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 7. Datos obtenidos de la encuesta realizada.

JLLe gustaria tener acceso a las tareas, recursos, talleres
de apoyo todo el tiempo en linea?

mS| mNO

Interpretacion

De acuerdo a los resultados se muestra una contundencia que la mayoria de los estudiantes
consideran que es muy necesario disponer con acceso permanente a materiales educativos en linea.
Estos resultados evidencian la necesidad de disponer recursos accesibles en cualquier momento, lo

que favoreceria el refuerzo académico al estudiante.
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Pregunta 8. ;Considera que los entornos virtuales podrian ayudarle a comprender mejor

los contenidos de clase?

Tabla 14. Tabulacion de datos contenidos de clases.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 17 65%

NO 9 35%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 8. Datos obtenidos de la encuesta realizada

.Considera que los entornos virtuales
podrian ayudarle a comprender mejor los
contenidos de clase?

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes considera que los entornos virtuales pueden fortalecer la
comprension de los contenidos académicos durante las clases. Las herramientas digitales, y las

actividades interactivas pueden facilitar, mejorar la participacion de los estudiantil.
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Pregunta 9. ;Cree que las plataformas virtuales podrian facilitar la comunicacién entre

docentes y estudiantes?

Tabla 15. Permite la comunicacion entre docente y estudiante.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 17 65%

NO 9 35%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras

Figura 9. Datos obtenidos de la encuesta realizada.

.Cree que las plataformas virtuales podrian
facilitar la comunicacion entre docentes y
estudiantes?

mSs|
mNO

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes reconoce los entornos virtuales para optimizar la
comunicacion académica. Estas herramientas propician una interaccion mas dindmica y un
seguimiento riguroso del progreso educativo, de este modo, facilitan al docente ofrecer

retroalimentacion oportuna, brindando el acompafiamiento.
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Pregunta 10. ;Considera que las actividades virtuales podrian complementar las clases

presenciales?

Tabla 16. Realizar actividades de manera virtual.

Respuestas Frecuencia Porcentaje
SI 15 58%

NO 11 42%
TOTAL 26 100%

Fuente: Estudiantes de la institucion
Elaborado por: Las investigadoras
Figura 10. Datos obtenidos de la encuesta realizada.

,Considera que las actividades virtuales
podrian complementar las clases presenciales?

mS|

mNO

Interpretacion

Muestra una gran cantidad de los estudiantes creen que las actividades virtuales son un
complemento significativo para las clases presenciales. Esto evidencia que incluir recursos

digitales mejorara el proceso de ensefianza y aprendizaje, aumentan las oportunidades para acceder

al conocimiento de los estudiantes dentro y fuera de las clases.
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ENTREVISTA DE DOCENTE

INTERPRETACION DE DATOS DE DOCENTE

1. ;Para qué utiliza mas el internet?

Utilizo principalmente el internet para registrar calificaciones, elaborar materiales de apoyo

y desarrollar actividades académicas dirigidas a los estudiantes.

Interpretacion

El internet se ha convertido unas de las herramientas mas fundamentales para el desarrollo
de las actividades. El uso esta orientado principalmente a la gestion académica y la preparacion de
recursos educativos, lo que demuestra la importancia de las tecnologias del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

2. (Esta usted familiarizado con plataformas virtuales?

No dispongo un amplio conocimiento sobre las plataformas virtuales, por lo que considero

es necesario fortalecer el uso de las herramientas educativas.

Interpretacion

Existen dificultad en conocimiento de las plataformas virtuales. Esta situacion muestra la
necesidad de implementar la capacitacion a los docentes que permite desarrollo las actividades en

las plataformas virtuales.

3. ¢Has participado en clases virtuales?

Efectivamente participe y interactiie en clases virtuales como parte de las actividades

educativas que se han desarrollado.
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Interpretacion

La participacion en clases virtuales demuestra que el docente ha tenido experiencias
relacionadas con la educacion digital. Esta interaccion favorece la adquisicion de conocimientos
sobre metodologias de ensefanza en linea y contribuye a la adaptaciéon a nuevas modalidades

educativas.

4. ;Cual es su punto de vista acerca de la implementacion de entornos virtuales en el

ambito educativo?

Creo que la institucion educativa deberia implementar los entornos virtuales ya que esto

facilitaria el acceso a recursos digitales y fortaleceria los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Interpretacion:

La respuesta muestra una actitud positiva hacia la integracion de los entornos virtuales en
la educacion. Esto muestra una actitud positiva para poder asumir las herramientas tecnologicas

que ayuden a mejorar la calidad educativa y a ampliar las oportunidades de aprendizaje.

5. ¢(Cree que es importante incorporar nuevas herramientas digitales en las

actividades académicas?

Si, determina que es importante incorporar nuevas herramientas digitales, porque la

educacidn necesita una actualizacion constante el aprendizaje es un proceso continuo.

Interpretacion:

La respuesta evidencia que el uso de herramientas digitales permite diversificar las

estrategias pedagdgicas y responder a las necesidades de una sociedad.
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1. ;Piensa usted que las plataformas virtuales potencian el aprendizaje de los
estudiantes?

Si, determina que las plataformas virtuales contribuyen el aprendizaje de los estudiantes,

ya que ofrecen recursos interactivos que mejoran la motivacion y la participacion en las actividades

educativas.

Interpretacion:

La respuesta indicada que las plataformas virtuales como herramientas que promueven
experiencias de aprendizaje mas dindmicas y atractivas. Esto contribuye a mejorar la participacion

estudiantil y fortalecer la construccion del conocimiento.

7. (Cree que las tareas en linea hacen mas facil el trabajo académico para los

estudiantes?

Si, las tareas en linea pueden facilitar el trabajo académico, ya que permiten a los
estudiantes acceder a los recursos necesarios y desarrollar sus actividades de manera mas flexible

y organizada.

Interpretacion:

La respuesta sugiere que las actividades en linea ofrecen ventajas relacionadas con la
accesibilidad y la gestion del tiempo. Asimismo, estas herramientas pueden contribuir al desarrollo

de la autonomia y la responsabilidad en el aprendizaje de los estudiantes.

8. :Qué herramientas tecnoldgicas utiliza con mayor frecuencia en sus actividades

diarias académicas?
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Utilizo herramientas de inteligencia artificial, como Gemini, para apoyar la planificacion

de clases, la busqueda de informacion y la elaboracion de recursos educativos.

Interpretacion

La respuesta evidencia la incorporacion de tecnologias emergentes en las actividades
docentes. Este tipo de herramientas podrian ser muy validas a la hora de planear la actividad
didéctica, pero también pueden suponer el medio para llegar a informacién de interés o facilitar

una labor didactica innovadora.
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9. CONCLUSION

La investigacion actual posibilitd examinar el impacto de los Entornos Virtuales de
Ensefnanza-Aprendizaje (EVEA) en la mejora del proceso educativo de los alumnos de décimo
grado de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa Guaranda. Los hallazgos obtenidos
muestran que a pesar de que algunos maestros emplean escasamente los recursos tecnologicos la
mayoria de los alumnos comprenden la relevancia de las herramientas digitales para el progreso de
sus tareas académicas esto evidencia el potencial que tienen las tecnologias educativas para

afianzar el aprendizaje.

Desde el punto de vista tedrico, se comprobd que los entornos virtuales constituyen una
alternativa innovadora que favorece la interaccion, la comunicacion, el aprendizaje autonomo y
colaborativo, asi como el acceso flexible a los contenidos educativos. Las plataformas virtuales
como Google Classroom, Mil Aulas, Canvas LMS y Blackboard Learn ofrecen multiples
posibilidades para enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante recursos
interactivos, evaluaciones en linea y espacios de trabajo colaborativo, contribuyendo al desarrollo
de competencias digitales indispensables en la educacion contemporanea. El estudio permitid
asimismo identificar que la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en el ambito educativo es una estrategia fundamental para poder responder a las demandas
de la sociedad actual. El buen uso de herramientas tecnoldgicas permite lograr aprendizajes mas
significativos aumenta la motivacion de los estudiantes y facilita la adquisicion de los

conocimientos a través de las metodologias activas centradas en el estudiante.

La implementacion del entorno virtual de ensefianza-aprendizaje Mil Aulas permitid
fortalecer el proceso educativo de los estudiantes de Décimo Afio en la asignatura de Ciencias

Naturales, cumpliendo con los objetivos establecidos en la propuesta. La plataforma facilito el
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acceso a los contenidos, actividades y evaluaciones, promoviendo una participaciéon mas activa de
los estudiantes y mejorando la interaccion con el docente. Ademads, contribuy6 al desarrollo de
habilidades digitales y al aprendizaje auténomo, convirtiéndose en una herramienta util e

innovadora para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mejorar la calidad educativa.
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ARROLLO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

TiTULO DE LA PROPUESTA
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TITULO

MIL AULAS UN ENTORNO VIRTUAL DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA
FORTALECER EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO EN

LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES.
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INTRODUCCION

En la actualidad, los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje se han consolidado como
herramientas innovadoras que fortalecen el proceso educativo, especialmente en asignaturas como
Ciencias Naturales, donde el uso de recursos interactivos favorece la comprension de contenidos

cientificos y estimula la participacion estudiantil.

La presente propuesta surge ante la necesidad de integrar herramientas digitales en la
educacion para generar espacios de aprendizaje mas dinamicos, accesibles y participativos. Esta
dirigida a los estudiantes de Décimo Afio de la Unidad Educativa Guaranda, del canton Guaranda,
provincia Bolivar, durante el periodo marzo-julio de 2026. Su proposito es fortalecer el aprendizaje
de Ciencias Naturales mediante el uso de recursos multimedia, actividades académicas y espacios

de interaccion entre docentes y estudiantes.

La implementacion de la plataforma “Mil Aulas” permitira enriquecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje a través de evaluaciones en linea, tareas interactivas y herramientas de

comunicacion que favorecen la participacion activa y el acompafiamiento constante del docente.

Segun (Lopez Basurto , Mora Arias , Analuisa Demera , & Veliz Muifioz, 2025) , los
entornos virtuales constituyen recursos metodologicos que promueven aprendizajes significativos

y fortalecen las capacidades académicas.

Asimismo, esta propuesta fomenta la innovacion y la inclusion educativa al facilitar el
acceso a la informacion y mejorar la comunicacion dentro y fuera del aula. De esta manera, el
entorno virtual “Mil Aulas” contribuird al fortalecimiento del proceso educativo, al desarrollo de

competencias digitales y a una educacion acorde con las exigencias de la sociedad actual.

95



OBJETIVOS

Objetivo General

Implementar el entorno virtual mil aulas como herramienta de ensefianza — aprendizaje para
fortalecer el proceso educativo en la Asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de Décimo
Ano de la Unidad Educativa Guaranda, del Cantéon Guaranda, Provincia Bolivar, Periodo Marzo —

Julio 2026.

Objetivos especificos

Revisar los contenidos curriculares de la asignatura de ciencias naturales que se

incorporaran en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje.

Estructurar el curso virtual en el entorno mil aulas para estudiantes de décimo afo.

Disenar manuales de uso de la plataforma virtual dirigidos a administradores, docentes y

estudiantes.
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DESARROLLO

MIL AULAS UN ENTORNO VIRTUAL EDUCATIVO

Mil Aulas es un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje que posibilita la realizacion de
tareas académicas a través del empleo de instrumentos digitales. Mediante esta plataforma, los
docentes tienen la posibilidad de establecer aulas virtuales, en las que los estudiantes pueden
acceder a materiales didacticos, trabajos, recursos multimedia y actividades interactivas desde

cualquier sitio con acceso a internet.

Segun (Buelvas Romero & Corzo Peralta, 2023) ,mil Aulas es una plataforma que hace mas
facil la comunicacion e interaccion entre estudiantes y docentes, lo que posibilita que el proceso
educativo sea mas dinamico y estructurado. Los estudiantes tienen la posibilidad de acceder a los
recursos educativos en linea y participar activamente en el desarrollo de las clases, mientras que el
docente es responsable de gestionar el aula virtual, cargar materiales para estudiar y planificar las

actividades académicas.

Hoy en dia, los ambientes virtuales de aprendizaje son instrumentos esenciales en la
educacion porque posibilitan el fomento del aprendizaje autonomo y la mejora de la ensefianza
presencial. Mil Aulas proporciona un entorno educativo que es flexible y accesible y que ayuda a
mejorar las habilidades tecnologicas y a reforzar el aprendizaje colaborativo segiin (Barrios-Hoyos,

2021)

Caracteristicas Pedagogicas

El aprendizaje interactivo es movido por el entorno virtual Mil Aulas a través de actividades

educativas y la utilizacion de recursos digitales.
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Oftrece la posibilidad de combinar las clases presenciales con herramientas digitales que

refuerzan el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Posee una interfaz sencilla y accesible para estudiantes y docentes.

Ayuda a organizar los materiales pedagogicos, las evaluaciones, los contenidos y las tareas

en el aula virtual.

Promueve la interaccion entre los estudiantes y el docente a través de foros, mensajes y

tareas colaborativas.

(Daniela, 2025), menciona que Mil Aulas brinda una variedad de ventajas que pueden ser
observadas desde diferentes perspectivas, tanto por los docentes como por los estudiantes. Algunos

de los mas destacados son:

Ventajas de Mil Aulas para el docente

Accesibilidad: El docente tiene la posibilidad de acceder a la plataforma desde cualquier

sitio con conexion a internet.

Organizacion: Ayuda a organizar las actividades académicas los contenidos y las tareas.

Supervision académica: Permite la supervision y el control de las actividades que llevan

a cabo los estudiantes.

Comunicacion: Facilita el contacto constante con los estudiantes y contribuye a la solucion

de sus dudas a través de las herramientas virtuales.

Soporte educativo: Facilita el uso de recursos multimedia que potencian la ensefanza.

Ventajas de Mil Aulas para el estudiante
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Flexibilidad: Los estudiantes tienen la posibilidad de acceder a las actividades y los

contenidos en cualquier lugar y en cualquier momento.

Autoaprendizaje: Facilita que el alumno investigue y fortalezca su aprendizaje de una

manera independiente.

Intervencion activa: Fomenta la colaboracion y la interaccion dentro del ambiente virtual.

Acceso a medios digitales: Permite observar de una manera organizada las actividades

tareas y materiales educativos.

Fortalecimiento de la tecnologia: Contribuye a la formacion de las competencias digitales

que son esenciales en el entorno educativo actual.

Antecedentes previos a la elaboracion de la propuesta

El uso de entornos educativas virtuales es hoy en dia muy importante para el proceso de
ensenanza-aprendizaje, gracias a la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en el campo educativo. Estas herramientas posibilitan el acceso a contenidos
académicos, la mejora de la comunicacion entre estudiantes y docentes y la creacion de actividades

interactivas en un entorno virtual.

En la asignatura de las ciencias naturales, se ha observado que es necesario implementar
estrategias tecnologicas para mejorar la participacion y el aprendizaje de los estudiantes. Segun
(Lopez, 2021), con frecuencia los métodos tradicionales dificultan la participacion e interaccion de
los estudiantes en el desarrollo de las clases, lo que hace mas dificil entender ciertos contenidos

académicos.
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Mil Aulas se presenta como una opcién educativa en este contexto, que posibilita la
organizacion de recursos, la realizacion de tareas, evaluaciones y actividades en linea, lo cual
permite un aprendizaje mas activo e interactivo. Esta plataforma, ademas, mejora el trabajo en
equipo entre docentes y estudiantes de décimo afio y facilita el acceso a la informacion (Garrido

Rodriguez & Moreno Restrepo, 2021).

Por lo tanto, con esta propuesta se pretende reforzar el proceso de ensenanza aprendizaje
de la materia Ciencias Naturales mediante la aplicaciéon de Mil Aulas como entorno virtual de

aprendizaje como recurso educativo de apoyo.

Proceso para el ingreso y uso de la plataforma educativa Mil Aulas

Antes de comenzar a trabajar en la plataforma hay que ponerle un nombre al curso y
completar los datos basicos que ésta solicita. Luego se debe entrar a Mil Aulas con las credenciales
que da el docente o el administrador. Una vez dentro los estudiantes podran consultar los recursos
de aprendizaje desarrollar actividades participar en espacios de interaccion y realizar evaluaciones

todo ello para fortalecer su proceso educativo de manera organizada y accesible.
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Registro de la cuenta en Mil Aulas

1. Utilizar el navegador web y buscar la plataforma Mil Aulas utilizando el buscador de
Google.

Figura 11.Busqueda de Mil Aulas.
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Fuenté: Sit.io. oﬁc"ial de Mil Aulas.
Elaborado por: Las investigadoras

Revision de las condiciones del servicio

2. Antes de crear el aula virtual, es recomendable revisar las condiciones del servicio de Mil
Aulas, donde se detallan las normas de uso, politicas de privacidad y lineamientos de la

plataforma.
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Figura 12. Condiciones del servicio de Mil Aulas.
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Fuente: https://www.milaulas.com/#Condiciones
Elaborado por: Las investigadoras

Creacion del sitio en Mil Aulas

3. Para iniciar con la creacion del sitio en Mil Aulas, se debe ingresar el nombre que

identificara al aula virtual y completar los datos solicitados por la plataforma.

Figura 13. Ingreso de datos para la creacion del aula virtual de Ciencias Naturales.
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Fuente: https://www.milaulas.com/
Elaborado por: Las investigadoras
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Confirmacion de la creacion del aula virtual

4. Luego de completar el registro Mil Aulas confirma la creacion del aula virtual e informa
que los datos de acceso seran enviados al correo que esta registrado.

Figura 14. Confirmacion de creacion del aula virtual en Mil Aulas.
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Fuente: https://www.milaulas.com/
Elaborado por: Las investigadoras

Inicio de sesion en el aula virtual de Mil Aulas.

5. Una vez creada el aula virtual, se ingresa a la plataforma con las credenciales enviadas al

correo registrado para acceder al entorno virtual de aprendizaje.

Figura 15. Acceso al aula virtual.

103



w o e bun I ] sy Wik v 0  bha d [’ . o + o

o T ekl T el i i g g iw T 3 L . I

Le damos la bienvenida a

Moodle

Fuente: https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/login/index.php
Elaborado por: Las investigadoras

Acceso al area personal

6. Después de iniciar sesion, se accede al area personal de Mil Aulas, desde donde el

administrador puede crear cursos y comenzar la configuracion de su aula virtual.

Figura 16. Area personal de Mil Aulas.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras
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Configuracion general de Mil Aulas

7. Enla seccion Informacion de registro, se ingresan los datos generales de la institucion y

se configuran las opciones basicas necesarias para el funcionamiento de la plataforma.

Figura 17. Formulario de informacién de registro.
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Confirmacion y registro del sitio
8. Una vez creada el aula en Mil Aulas, el sistema confirma el registro del sitio.

Figura 18. Registro del sitio confirmado.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Configuracion de la pagina principal.

9. A continuacion, se mostraran los ajustes de la pagina principal, donde se debera ingresar el

nombre completo del sitio, un nombre corto y una breve descripcion de la pagina.

Figura 19. Ajustes de la pagina principal.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

106



Configuracion de la apariencia

10. En el ment apariencia, se pueden personalizar logotipos, colores y temas para mejorar la

presentacion del entorno virtual.

Figura 20. Personalizacion de la apariencia.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras
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Configuracion y edicion del perfil de usuario

11. A continuacién, se muestra el formulario Editar perfil, donde el docente puede actualizar

sus datos personales y personalizar la informacion de su cuenta dentro de la plataforma.

Figura 21. Edicion del perfil de usuario.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Crear cursos en MIL AULAS

12. En el formulario de creacion de cursos, el docente debe completar la informacion general
de la asignatura, como el nombre del curso, nombre corto y periodo de vigencia, para iniciar

la configuracion del aula virtual.

108



Figura 22. Campos de configuracion del aula virtual.
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Elaborado por: Las investigadoras

& & 0O Ll

109



Matriculacion de estudiantes (usuarios)

13. Para registrar estudiantes, se accede a Administracion > Usuarios > Crear un nuevo
usuario y se completan los datos solicitados. Si se requiere registrar varios usuarios, se
utiliza la opcidn subir usuarios.

Figura 23. Registro de usuarios en Mil Aulas.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Inscripcion de alumnos al curso

14. Para inscribir los estudiantes en el curso se ingresa a Participantes > Matricular usuarios

se busca al estudiante se asigna el rol correspondiente y se confirma la matricula.

110



Figura 24. Ventana de matriculacion manual de usuarios en Mil aulas.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Configuracion de la portada y descripcion del curso

15. En los ajustes del curso, se afiade la portada y una breve descripcion con la informacion

general de la asignatura.

Figura 25. Insercion de la portada y descripcion general de la asignatura.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras
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Curso creado en Mil Aulas

16. Una vez ingresados los datos del curso, el sistema genera automaticamente el aula virtual
con la configuracion establecida.

Figura 26. Curso ingresado.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Organizacion de las secciones del curso

17. Una vez creado el curso, se organiza las secciones o semanas de trabajo, asignandoles

nombres para distribuir los contenidos y actividades de forma ordenada.

Figura 27 Estructuracion del contenido del curso.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras
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Herramientas disponibles para el curso

18. En esta seccidn se seleccionan las actividades y recursos que se incorporaran al curso, como

tareas, foros, paginas, cuestionarios y otros elementos de apoyo al aprendizaje.

Figura 28. Opciones para crear actividades y recursos.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Anadir pagina

19. Para afiadir la planificacion en el aula virtual, se selecciona la opcion Pagina, se ingresa el

nombre correspondiente y se incorpora la informacion de las actividades de aprendizaje.

Figura 29. Pagina de planificacion agregada.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Agregar URL

20. Se utilizo la opcion URL para afiadir un enlace de video referente al tema de la clase al aula

virtual, ingresando el nombre del recurso y la direcciéon web correspondiente.

Figura 30. URL agregada al aula virtual.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras
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Anadir Archivo

21. Para anadir una presentacion electronica, se selecciona la opcion Archivo, se ingresa el

nombre correspondiente y se adjunta el documento.

Figura 31. Presentacion electronica agregada.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Anadir lectura

22. Para afiadir una lectura, se selecciona la opcidon Archivo, se ingresa el nombre

correspondiente y se adjunta el documento.

Figura 32. Lectura agregada.
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Elaborado por: Las investigadoras
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Agregar actividades

23. Se utiliza la opcion Foro para crear un espacio donde los estudiantes puedan presentarse,

ingresando el nombre del foro y una breve descripcion.

Figura 33. Foro agregado.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Creacion de tareas

24, Para crear una tarea en el aula virtual, se registra el nombre de la actividad, una breve

descripcion y las instrucciones necesarias para orientar a los estudiantes en su desarrollo.
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Figura 34. Agregar tarea.
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Elaborado por: Las investigadoras

Creacion de glosario

25. Se incorporo un glosario en el aula virtual para que los estudiantes puedan consultar y afiadir

términos relacionados con el tema de estudio, facilitando la comprension de nuevos

conceptos.
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Figura 35. Agregar glosario al aula virtual.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Creacion de foro
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26. Se cred un foro de consulta para que los estudiantes realicen preguntas sobre tareas o temas

de clase, ingresando el nombre del foro y una breve descripcion.
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Figura 36. Foro de consultas para estudiantes.
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Elaborado por: Las investigadoras

CURSO VIRTUAL TERMINADO

Bloque 0: En este apartado se encuentran los recursos iniciales del curso, como la pagina
de bienvenida, enlaces de apoyo y actividades de presentacion. Su propdsito es brindar informacion
general sobre el aula virtual y facilitar que los estudiantes conozcan la organizacion y el

funcionamiento del curso antes de iniciar las actividades académicas.
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Figura 37. Vista inicial del curso virtual de Ciencias Naturales.
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Elaborado por: Las investigadoras
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Bloque Académico: Es el espacio donde se encuentran organizados los temas, recursos y

actividades del curso. Puede existir uno o varios bloques segun los contenidos de la

asignatura. En cada bloque, los estudiantes pueden acceder a materiales de estudio, tareas,

foros y otros recursos disponibles en la plataforma Mil Aulas para apoyar su aprendizaje.
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Figura 38. Bloque académico del curso virtual en Mil Aulas.
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Elaborado por: Las investigadoras
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Bloque de cierre: Este bloque estd pensado para recibir la retroalimentacion del proceso

de aprendizaje. En este espacio los estudiantes pueden preguntar dudas compartir opiniones y

proponer sugerencias sobre los contenidos desarrollados en el aula virtual. También se sefiala que

la plataforma educativa empleada ayuda a organizar y dar seguimiento a las actividades académicas

creando asi un entorno digital interactivo que potencia el proceso de ensefianza y aprendizaje como

puede verse en el siguiente enlace:

LINK DE ACCESO AL ENTORNO VIRTUAL

https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/my/
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Anexos

Anexo 1. Propuesta tecnoldgica aprobada por el Consejo Directivo de la Facultad Ciencias de la

Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas.

UEB DECANATO oebE ia Sl

UNIVERSIDAD e e

CONSEJO DIRECTIVO

Cruarwnda, 17 da aheil de 2026
ROD-FOLESFH-UEB-0242. 00 - 2026

El suscrite Docann de ka Foeubiod de Cicocias de In Bducacion. Sociales, Filostfcus 3 HMwmanimicos, Ledo. Javier Simmal
Escobar, M5e, Cerifica gue ] Consejo Disestive, en sceiin ordinaria (1) del 13 de abeil de 2026,

EN RELACHNS AL DECTMO PRIMER FUNTO, Anilisis 5 ressbucin del Infeme do validecien de temas y s rolscién con
bas linsas de imvealigacidn de la Carrera de Podagogia gbo lns Clencias Experimeniales — Infenmitica {Lines), perfodo scaddmicn
PAD | marzo = julis & 3036,
ELCONNS ERY IRECTTYO
ST My

QUE, la Constinucidn de la Ropsiblica del Ecuador. en s aniculs 350 dispane: “El Sistoma de Educacidin Superiar tieng coma
finalidad ks farmaciin scadémica ¥ profesional con viskim cigmililca ¥ bumanista; ia investigacidn ciemifica ¥ eonoldgica: i
nnoy i, Eremocidn, desarrello ¥ difisiin de los saberes v las culturas: bn canatruceldn de solucionce para los problemes dsl
pais, en relacidn con boa objgtives del rdglmen de desarrolbo™.

OUE, ka Ley Organlca de Educacida Slupn-mr:u.']ES._ 20193, B9 articulo 17 de ba Loy Ovglinica de Educackin Superior vigamin,
khlﬂlﬁ-m:u-l:nlz lh:nn-nc I de o blc- ~El Extada reconoce i ks universidades y escuclas polindamicus
2 v, financiera y vnr‘n.n.lca_ noorde con bos principlos.

OUE, en ¢l Roglamsenio de la Unidad de Inlegracidin Curriculsr de ia Universidad Estsinl de Bolivar en el An. 8.~ Funcoses. =
Las funcitned de la Linidad de Integracién Cumicular de lo oarrera soa: o) Reospi, anslizs. gestiona y valida la documentacidin

relacionada con €] procesa de titulacidn de Ia con b hircido en ¢l presenis reglaments, b)) Araliza la pertinensio de los
EEMmAs Proy para lns di imcdnlidades de trubssitn ¥ sugbsie su aprobasidn.

QUE, & Exaruse de la Univeraidad Estatal de Bolivar en o] antbeubo 44 - Atritas del Conpacjo Directive, Heeral @, manificsa:
Emitir reaslucionss para & Rl lemio de 1a i ativa, Adenicn, i igacitn y vinsulositn de la Faeuhod,
aenrde o ls nermativa bsgal.

DU, =l Bnhmmdell Ll‘mulnbdnd Bmll.lﬂfl]-ul.’lvu.r-mﬂlmculn S0 Dl ¥ ALribuch el T dinsdor’s d= Correra,
liseral &} que exp ul Decann

OLUE, en Memorando UERB-FOCESFH-CPE-30I6-081 da fecha 13 de abrll de 2026, el Ing. Robeno Wsea Veloz, Mg
Cosrdinsdor de ka Carrerd. guién haee |begar & lafrme de validacide de iemas y sa relscidn con lay lincas de investigacidn ds

Ia Carrera de Pedagogia de las Clencins Exp — Informdsica {Linea), pericds scaddmice PAO I mares = jubio de
216, okt fn por el Dr, Jonathan Ciéndenas Benavides Coondinadar de o Linkiad de Integraciin Currieular de 1a Carrera.
PRrD Sin FESPECiv b et s 1S L paoid e

RESUELVE: “Aprobar ¢l Tema de Trabajo de Intcgrackdn {Fropeovta Tecnoligics) ¥ se relacidn con las liness de
investigaeiin, fulsde: *ENTORND VIRTUAL DE ENSESANZA - APRENDIZAJE PARA FORTALECER EL
PROCESD EDUDCATIVE EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ARO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
GUARANDA, DEL CANTON GUARANDA, PROVINCLA BOLIVAR, PERIGINY MARZO - JULID 30347,
presestade  por: CHIMBO YVALLICO ELVIA DHMELINA Y SISA TAMAMI ALENANDRA VERONICA,
esiwdianies e la Unbiad cde Iniegprasidn f- rrlrulrr de la Carrera de Medagogha de las Clenpciss Experimentiales =
Informitica (Linca), préceso de tHubiclén &, periods scadémice PAL | maroo — julis 2028, revisado ¥ valldado
¥ el taterdan INGL, -\I:.IWI:III.-I. \"ELISE'. SEGURA MSx, Profesor's = Investigadera de la Facultad de Clenckas de
Edoracidn, % i ¥ H H d la Univeruidsd Exiatal de Bolivar®,

Mot figuess.

A LSRN D,

Eeda, Faviar 14
DECAND

T S

Dirsccidne Av. Ermesto Che Gueyars y Gabrisl Secain
Guaranda: Ecuador

Teldfono: (593) 3220 6059

WA e eh e u s
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Figura 29. Analisis y resolucion de los temas.
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Anexo 2. Autorizacion de la institucion para el desarrollo del proyecto.

lﬂ lu:umns CARRERA ( ﬁ
v mﬁh*m PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS

EXNPERIMENTALES INFORMATICA
Guaranda, 24 de marzo de 2026

Dogtor.

Ange! Fermando Villares Paredes

Rector die la Unidad Educativa Guaranda
Presenie

De nuestras consideraciones:

Luego de expresarie un cordial ¥ atento salude, a su ver dessindole éxitos en =us funciones
encomendadas,

Mosotros, CHIMBO YALLICO ELVIA DIOSELINA con eédula de identidad N® 0250297868
Y SISA TAMAMI ALEXANDRA VERONICA con cédula de identidad N® 0250361193 cn
calidad de Estudinntes del Octave Ciclo de la Camern de Pedagogin de lns Ciencias
Experimentales Informdtica de la Faculiad de Ciencias de la Educaciin, Sociales, Filosdfices ¥
Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar, Uegamos a su distinguids sutoridad, pam
solichiar de la manera mas comedida nos permita realizar ¢l trabajo de Giulacion medinnie una
propuesta tecnolagica basada en el terma

“ENTORND VIRTUAL DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA FORTALECER FL
PROCESO EDUCATIVO EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ARO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA GUARANDA, DEL CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR,
PERIODO MARZO - JULIO 20287

Seguro de ser stendido favorablemente le anticipamos nuestros debidos agradecimientos

Alentuomenle.

o ¥ e e b S A VR RSB e

YALLICO ELVIA DIOSELINA S154 TAMAMI ALEXANDRA VERONICA
Céduls: 025029TE6E Cedula: 0250361193

l-1 del recior de In institucitn
Dactor, Angel Fernando Villares Paredes

Dirsocitn: Ay, Bmerto Che Guevara y Sabrisl Sscalra

Figura 30. Autorizacion de la institucion para el proceso de titulacion.
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Anexo 3. Fotografia de la institucion educativa donde se realiz6 el proyecto de titulacion.

pstea cor fuim miki gratios Gpat.

Figura 31. Fotografia de la Unidad Educativa Guaranda.

Anexos 4. Fotografia de las areas donde se encuentran los decimo afios.

Figura 32. Fotografia de la infraestructura de los decimo afios.
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Anexo 5. Encuesta dirigida a los estudiantes de decimo afio.

pRsLlAm

/;

\ UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS
Y HUMANISTICAS

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES -
INFORMATICA

ENCUESTA A ESTUDIANTE
La presente encuesta tiene como finalidad recopilar informacian sobre el conocimiento
¥ uso de entornos virtuales de enscianza-aprendizaje ¥ herramicntos tecnologicas
como estrategia diddctica para fortalecer ¢l proceso educative en la asignaturn de
Ciencias Natwrales de los estudiantes de Décimo Afo de la Unidad Educativa
Guaranda. del cantén Guaranda, provinein Bolivar, periodo Marzo — Julio 2026,

.- ;Los docentes utilizan recursos tecnoligicos durante las clases?

@

1. ;Utilizas herramientas tecnoldgicas para realizar tus tareas de Cicncias
Naturales?

- G
« Mo

3.- ; Consideras que el uso de la tecnologia en ol desarrollo de las clases, es
importante?

» No
4.- ;Conoces sobre los entornos virtuales de aprendizaje?
« Mo

5.~ ;Le gustaria que los docentes utilicen plataformas virtuales durante las
actividades educativas?

- &

« Mo

6.~ ; Te pustaria realizar actividades de Clencias Naturales mediante plataformas
virtuales?

Direccidr: Av. Ernesto Che Guowara y Gabrial Socalra
Guaranda-Ecuador

Teldfono: (595) 3220 6059
web.oduec
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- ®

7. ;Le gustaria tener acceso a las tareas, recursos, talleres de apoyo todo ¢l tiempo

en linea?

. &
= No

8- ; Considera que los entornos virtaales podrian ay udarle a comprender mejor los
contenidos de elase?

- ®

9.- ; Cree que las plataformas virtuales podrian facilitar la comunicacidn entre
docentes y estudinntes?

-®

10.- ; Considera que las actividades virtuales podrian complementar las clases
prisenciales?

- &

« Mo

Direccidn: Awv. Emesto Che Guovara y Gabriel Socalra
Guaranda-Ecuador

Teléfornom (593) 3220 6055

Wi ueb.sduec

Figura 33. Encuesta dirigida a los estudiantes.
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Anexo 6. Entrevista aplicada a la docente de la asignatura de Ciencias Naturales del decimo afio.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

s—UEB—=\ 51/ TAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS
Y HUMANISTICAS

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES -
INFORMATICA

ENTREVISTA MM ENTE
La presente entrevista tiene como hnalidoed recopilar informacion sobre los entormos
virtunles de ensefianza-aprendizaje, como esirategia didactica en el proceso educativo
en la asignntura de Ciencias Maturales o los docentes de Décoimo Afio de la Unidad

Educativa Guaranda, del cantén Guaranda, provincia Bolivar, periodo Marzo - Julio

226,

1. ;Para guoe utiliza m:is el internet?

1. ;Esti usted familiarizado con plataformas virtuales?

3. ;Has participado en clases virtnales?

4. JCual es su punte de vista acerca de la implementacion de entornos

virtuales en el ambite edocativo?

5 JCrec que es importante incorporar nuevas herramicentas digitales

en las actividades académicas?

6. Piensa usted que las plataformas virtuales potencian el aprendizaje

de los estudiantes?

Direccidr &y, Errmilo Che Ousvara y Gabreisl Secaing
Craranadn - Ecuadar

Teldtana: (503 5220 GOS0

W ke b edu e
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T. sCree qpue las fnreas en linea hacen mas Gicil ol trabajo acadénico

pars los estudiantes™

B 0o hermamivniss lecnoldgicons uliliza con mayor recuencia en sus

wotividlades diarias scadémicas?

Dirgcciin Ay, Eimesin Che Gusvars 3 Gabdiel Secalin
Dainraest] - L ouiidsr

Talginnae 500 31300 &050

ikl iirhoeduse

Figura 34. Entrevista aplicada a la docente de la asignatura de Ciencias Naturales.
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Anexo 7. Permiso para acceder a los laboratorios institucionales.

Guaranda. 10 de Junio de 2026

Doctor.

A.nscl Femando Villares Paredes

Rector de la Unidad Educativa Guarandn
Prescnte

De nuestras consideraciones:

Luego de expresarle un cordial y atento saludo, a su vez deseandole éxitos en sus funciones

encomendadas.

Nosotras, CHIMBO YALLICO ELVIA DIOSELINA con cédula de identidad N® 0250297868
¥ SISA TAMAMI ALEXANDRA VERONICA con cédula de identidad N® 0250361193 en
calidad de Estudiantes de la Universidad Estatal de Bolivar de la Carrern de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informitica, por medio de la presente reciban un cordial y respetuoso
saludo, la presente tiene por objeto solicitar de la manera mis comedida la autorizacion para hacer
uso de las instalaciones del Laboratorio de Informatica, con la finalidad de desarrollar actividades
relacionadas con nuestro proyecto académico. Nos comprometemos a utilizar adecuadamente los

recursos facilitados ¥ a entregarlos en las mismas condiciones en que sean recibidos.

Por la gentil atencién que se dé al presente, anticipamos nuestros mas sinceros agradecimientos,

Atentamente.

P e A P PP PR T TR PO

CHIMEO YALLICO ELVIA DIOSELINA S515A TAMAMI ALEXANDRA VERONICA
Cédula: 0250297863 Cedula: 0250361193

Firma del rector de la institucién
Dactor. Angel Fernando Villares Paredes

juf”’f“a:’
Ao ot W Ford

Figura 35. Solicitud para acceder a los laboratorios institucionales.
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Anexo 8. Aplicacion de la encuesta a los estudiantes de decimo afio.

Figura 36. Aplicacion de la encuesta a los estudiantes.

Anexo 9. Aplicacion de la entrevista a la docente de Ciencias Naturales de decimo afio.

Figura 37. Aplicacion de la entrevista a la docente de Ciencias Naturales.
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Anexo 10. Explicacion sobre el Entorno Virtual Mil Aulas a los estudiantes de decimo afio.

Figura 38. Explicacion sobre el Entorno Virtual Mil Aulas.

Anexo 11. Utilizacion del Entorno Virtual por parte de los estudiantes de decimo afio.

Figura 39. Uso del Entorno Virtual por parte de los estudiantes.
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Anexo 12. Informe de tutorias del trabajo de integracion curricular.

HOUTDDE A
UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR
CENCIAS OE LAEDUCACON, PEDAGOGIA DE LA INEORMATICA
US| corALES LOSORCAS Y HUMANESTICAS

ANEXO 3. FORMATO PARA EL INFORME DE TUTORIAS DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Facultad: Ciencias de la Educacion. Sociales. Filosdficas y Humanisticas
Carrera: Pedagogia de la Informéica

Modalidad de Titulacion: Opeién: Propuesta Tecnoldgica
Periodo Académico: Marzo - Julio 2026

Titulo del proyecto

ENTORNO VIRTUAL DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA FORTALECER EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS
ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA, DEL CANTON GUARANDA. PROVINCIA

BOLIVAR. PERIODO MARZO - JULIO 2026

Estudiantes: Cédula: Teléfono: E-mail:

Elvia Dioselina Chimbo Yallico | 0250297868 098 0570782 elvia.chimbo/ueb.edu.ec
Alexandra Veronica Sisa Tamami | 0250361103 (0993002117 alexandra. sisa(@ueb.edu.ec
Docente Tutor: Cédula: Teléfono: E-mail:

Ing Elizabeth Alexandra Veloz | 0201669884 | 0359288607 eveloz@ueb.edu.ec
Segura PhD

Direccidn: &y, st Che Guovara y Sabrie! Secalr
Guarands-Ecuador

Tebidana [S9% 3220 6053

waw, neb.eduec

#
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LB |RACITAD e .
| CENCHS D L4 EDUCACKN
MDD | SOCALES RLOSORCAS Y HUNANSTICAS

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR
PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

1, REGISTRO DE TUTORIAS ACADEMICAS EN LOS TRABAJOS DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION

PROPUESTA TECNOLOGICA
No Fecha Tema Tratado/ Actividad Académica Realirada Horas de | Firma del Observaciones
Tuioria - dirigido/a
| | 27deMarzo 2026 | Reviso temas para pasar & consejo para su aprobacidn. | 10 00 A12 :00 i ;’ /
2 | 03de Abrilde 2026 | Redaceidn de la primera parte: Objetivo, 10:00 A2 D{]“‘H" 7
Antecedentes, Problema, Justificacion ,K/
4 | 10de Abrild22026 | Redaccidn de la primera parte: Objetivo, 10:00A12: Dﬂ“r‘"“f' / .L‘r
Antecedentes, Problema, Jusifcacion A © ¥
j e § u 2 1 4 I il I-.(__I_.:
5 | 17deAbrilde 2026 | Redaccion Marco Tedrico 10:00 A12:00 I“Y'-'T" ; ﬁ
il !
6 |24 de Abril de 2026 | Redaccidn Marco Tedrico 10:00A12:00 A7
T | 01 deMayode 2026 | Redaceion Marco Tedrico 10:00 A2 ;m;ﬂﬁ" ‘:
b '
§ | BdeMayode 2026 | Redaceidn Marco Metodologico 1000 A12 00 U-
,1—‘1 Lﬁ
9 | 15.de Mayo de 2026 | Redaceion Marco Metodolégico 1000 A12 00 i" ‘&r
16 | 15 de Mayo de 2026 | Aplican instrumentos de recoleceion de datos 10:00 A12:00 H;& A
n N
11 |22 deMayode 2026 | Analisis de datos 10:00 A12:00 iT"'P //
L] Ll
12 | 29 de Mayo de 2026 | Redaccidn Conclusiones y Recomendaciones 10:00 A12 :00 {"4" /,:

Diireceigne Av, Ernesio Che Guevarn y Giabrist Secam

GuarancEcuador
Tebeloma: [S43) 3320 E054
W oebaduee

141



FACLLTAD [

3 ; UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR
Wene | RIS, PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA
| SOCULES ALOSORCAS | HNANETCAS '
13 | 05 de Junio de 2026 | Redaccitn Propuesta 10:00 A12:00 [r’*'-' 7
£

14 | 12 de Junio de 2028

Revisar formato del documento previz enfrega

'.|'"1|
10:00 A12:00 |=«,J=¢~ 7

15 | 12 de Junio de 2026

Firma del infarme final para su entrega

10:60 A12:00 u*,,

v _
“h
Adexanda Veloz Segura PhD Ing. Jonathan Cérdenas Benavides, PhD.
Docente Tutora Coordinador de la Unidad
Integracién curricular

Direpcion: Av. Emaesto Che Gunara y Gabris Secalm

Guararta-Ecuadar

Telofone: [583) 1120 6055
wna. eh pdhLae

Figura 40. Informe de tutorias.
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Anexo 13. Certificado de haber cumplido con el proyecto de la propuesta tecnologica.

L31

UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA"
DESTRITO 02001 - CIRCLATO CB1 - AMIE 02H00013

Dr. Fernando Villares. Rector de la Unidad Educativa “Guaranda”, por
peticion de parte interesada y de conformidad con lo prescrito en la ley
Orgdnica de Educacién Intercultural y demas normas vigentes.

CERTIFICO:

Que las sefioritas: CHIMBO YALLICO ELVIA DIOSELINA con C.|, 0250297868
¥ SISA TAMAMI| ALEXANDRA VERONICA con Cl 0250361193 como
estudiantes de OCTAVO CICLO PARALELO “A" de la Carrera de PEDAGOGIA
DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES - INFORMATICA la Facultad de
CIEMCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES FILOSOFICAS ¥ HUMANISTAS,

han realizado el trabajo de titulacién mediante una propuesta tecnolégica basada
an el tema:

“"ENTORNO VIRTUAL DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA
FORTALECER EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS ESTUANTES DE
DECIMO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA, DEL CANTON
GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, PERIODO MARZO-JULID 2028

Es todo lo que puedo informar en honor a la verdad, autorizando a la parte
interasada hacer uso del presente cerificado.

Guaranda, 10 de junio dal 2026

s Iiimigs Dhsnangges  hatinied Nobom Telidonos GX2081 760 012683838 Carreo slectronico inguarsndagigral com

Figura 41. Certificado de cumplimiento otorgado por la Unidad Educativa Guaranda.
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Anexo 14. Certificado de anélisis de anti plagio.




Figura 42. Certificado de originalidad del trabajo de investigacion.




MIL AULAS

MANUAL DE USO
PARA ADMINISTRADOR

Todo lo que necesitas para gestionar,
organizar y potenciar el aprendizaje
en tu aula virtual.

GESTIONA

entornos educativos
de manera eficiente.

Actividng reciante

ORGANIZA
usuarios Y CUrsos
facilmente.

MONITOREA
y mejora el aprendizaje
de tus estudiantes.

ADMIMNISTRA
de forma sencilla
e intuitiva.

CHIMBO YALLICO ELVIA DIOSELINA
SISA TAMAMI ALEXANDRA VERONICA
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MANUAL DE MIL AULAS PARA ADMINISTRADORES

Mil Aulas es una plataforma de aprendizaje en linea que posibilita la creacion y
administracion de espacios educativos virtuales. Esta herramienta digital estd disefiada para
respaldar los procesos de ensefianza y aprendizaje, y propicia la comunicacion entre alumnos,
profesores y administradores. Con esta plataforma, se puede organizar contenidos, intercambiar
recursos educativos, llevar a cabo actividades académicas y monitorear el avance de los

estudiantes.

Las plataformas digitales de aprendizaje son entornos que facilitan la educacién por medio
de tecnologias digitales, fomentando la colaboracion, la comunicacion y el manejo eficaz de los

recursos educativos (Villamizar, 2024).

Ventajas operativas de la plataforma

e Interfaz de uso sencillo y amigable.

e Oportunidad de acceder a los cursos en linea desde cualquier lugar donde haya conexion a

Internet.

e Organizacion de contenidos y actividades en un entorno virtual.

e Gestion eficaz de usuarios y cursos.

e Supervision de la participacion y el progreso de los estudiantes.

Actualizaciones frecuentes para optimizar su desempeio.

Ventajas para el proceso de ensefianza y aprendizaje

e Asiste en la creacion y administracion de aulas virtuales.
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e Facilita la comparticion organizada de recursos educativos.

e Incorpora acciones que fortalecen el aprendizaje.

e Fomenta el didlogo entre docentes y estudiantes.

e Promueve la cooperacion y el aprendizaje autonomo.

e Contribuye al avance de experiencias educativas innovadoras.
ACCESO A LA PLATAFORMA MIL AULAS

e Registro de la cuenta en Mil Aulas

27. Utilizar el navegador web y buscar la plataforma Mil Aulas utilizando el buscador de
Google.

Figura 1. Busqueda de Mil Aulas.

¥ [ ]
G.ﬂgle Wil Aulas ¥ & mQq = o
Hanaf TIAE BT Witde Molestas - Yide o Libiae  Mas =
I8 Aulas

h hn W (K | i
Wil failzs: Descubra Moodie™ 5.2 con nuestro alojamisnto ...
Descumrs Moodia™ com nosotros HIniE sU awa virhesd grass

Buula Virtual i

En 2l aula vitual de Mdeuiss com, ofecemos Lna ampls gamsa de =

Buila virtusl

Ofrasn wra warecdnd da keeramiorias ¢ fecrses rar

Fuente: Sitio oficial de Mil Aulas.
Elaborado por: Las investigadoras

e Revisidn de las condiciones del servicio
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28. Antes de crear el aula virtual, es recomendable revisar las condiciones del servicio de Mil
Aulas, donde se detallan las normas de uso, politicas de privacidad y lineamientos de la

plataforma.

Figura 2. Condiciones del servicio de Mil Aulas.

[ T——" = & -]

Condiciones del servicio

Novendemos sus datos anadie. Mo erviamos ningln email no salicitado. Peede soficitar ef borrada de su sitio cuando fa deses.
5 esta usando rwestro lojamiento gratuito su sitio debe respetar ks paliticas de Caogle Adsenss

Esi2 prohibido toda tipo de abusode muestras recursos, |2 distribucion de contenidas con copyright sin autarizacidn, las practicas de hacking,
lers ervios de correo no deseado y cualquier olro tipo de actividad Begal,

Mo reservamos el derecho de cerrar cuskijuler sitle alojato en ruestiog servideres par dichias actividades o pos b publicaclin de cusbguiler
contenidia que consideremos inapropiada,

Este &5 un servicio arentado principalmente a pequefias escuelas o instituciones en paisas emergantes o en vias de desarmalin.

5 usted forma parte de una gran organizacion, o tiene unos requerimientos muy compledos, e recamendames cantactar con L proveedor d
ficads por Moodlegn su reghin,

Il Aulars tifiza el saftwane Moodie™ pero no tiene ninguna redacion con Moodle Pty Lid

5 |0 chesard; puisde |ser noestra poilica de g

Fuente: https://www.milaulas.com/#Condiciones
Elaborado por: Las investigadoras

e Creacion del sitio en Mil Aulas
29. Para iniciar con la creacion del sitio en Mil Aulas, se debe ingresar el nombre que
identificara al aula virtual y completar los datos solicitados por la plataforma.

Figura 3. Ingreso de datos para la creacion del aula virtual de Ciencias Naturales.
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Fuente: https://www.milaulas.com/
Elaborado por: Las investigadoras

e Confirmacion de creacion del aula virtual

30. Tras completar el registro, Mil Aulas confirma la creacion del aula virtual e informa que

los datos de acceso seran enviados al correo registrado.

Figura 4. Confirmacion de creacion del aula virtual en Mil Aulas.
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Fuente: https://www.milaulas.com/
Elaborado por: Las investigadoras

Inicio de sesion en el aula virtual de Mil Aulas.

Una vez creada el aula virtual, se ingresa a la plataforma con las credenciales enviadas al

correo registrado para acceder al entorno virtual de aprendizaje.

Figura 5. Acceso al aula virtual.

Le damaos la bienvenida a
Moodle

S00.000.000

150,000 mas de 200

Le damos la bienvenida de nuevo

Fuente: https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/login/index.php

151



Elaborado por: Las investigadoras
e Acceso al area personal

32. Después de iniciar sesion, se accede al area personal de Mil Aulas, desde donde el

administrador puede crear cursos y comenzar la configuracion de su aula virtual.

Figura 6. Area personal de Mil Aulas.

Moode - . - 4 v Iu -
Area personal

\ista general de cursa

Craar gu [=lilasl L aiip 2l

Lire de hempo

Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

e Configuracion general de Mil Aulas

33. En la seccion Informacion de registro, se ingresan los datos generales de la institucion y

se configuran las opciones bésicas necesarias para el funcionamiento de la plataforma.

Figura 7. Formulario de informacion de registro.
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Infarmacion de reglitro

LR

[} waas informacin
Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

e Confirmacion y registro del sitio

34. Una vez creada el aula en Mil Aulas, el sistema confirma el registro del sitio.

Figura 8. Registro del sitio confirmado.

- 8 "

Mocde

unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com

Registro del sitio confirmado
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Fuente: Autoria propia.
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Elaborado por: Las investigadoras

Configuracion de la pagina principal.

35. A continuacion, se mostraran los ajustes de la pagina principal, donde se deberd ingresar el

nombre completo del sitio, un nombre corto y una breve descripcion de la pagina.

Figura 9. Ajustes de la pagina principal.

Moxocdie apursond  Arkrisntiacion del 4 o e

unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com

Canfiquracn

Ajustes de la pagina principal del sitio

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Incorporacion de usuarios en Mil Aulas

36. Para administrar los usuarios en Mil Aulas, se debe ingresar a Administracion del sitio >

Usuarios, donde es posible crear cuentas, gestionar usuarios, asignar roles y realizar cargas

masivas de informacion.

Cuentas

Examinar lista de usuarios

Acciones de usuario masivas
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/category.php?category=accounts
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/user.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/user/user_bulk.php

Crear un nuevo usuario

Gestion de usuarios

Preferencias predeterminadas del usuario

Campos de perfil del usuario

Cohortes

Campos personalizados de cohorte

Subir usuarios

Subir iméagenes de los usuarios

Permisos

Politicas de usuario

Administradores del sitio

Definir roles

Asignar roles de sistema

Comprobar los permisos del sistema

Asignaciones no soportadas de rol.

Asignar roles de usuario a cohorte

Informe de permisos

Privacidad y Politicas
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/user/editadvanced.php?id=-1
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=usermanagement
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=userdefaultpreferences
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/user/profile/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/cohort/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/cohort/customfield.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/uploaduser/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/uploaduser/picture.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/category.php?category=roles
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=userpolicies
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/roles/admins.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/roles/manage.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/roles/assign.php?contextid=1
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/roles/check.php?contextid=1
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/unsuproles/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/cohortroles/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/capability/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/category.php?category=privacy

e Opciones de privacidad

e Configuraciones de Politica

e Solicitudes de datos

e Registro de datos

e Eliminacién de datos

e Registro de privacidad de plugins

Figura 10. Administracion de Usuarios en la Plataforma.

- l
Administracion del sitio B

Usuarios

-
-
LSS

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

e Carga masiva de usuarios
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=privacysettings
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=policysettings
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/dataprivacy/datarequests.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/dataprivacy/dataregistry.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/dataprivacy/datadeletion.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/dataprivacy/pluginregistry.php

37. En la opcion Archivo de texto se proporciona un modelo de archivo con el formato
requerido para registrar usuarios de forma masiva. Una vez cargado el archivo con la
informacion correspondiente, la plataforma procesard los datos y mostrard

automaticamente el listado de usuarios incorporados.

Figura 11. Carga masiva de usuarios.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
e Incorporacion de docentes en Mil Aulas

38. Para registrar un docente en la plataforma Mil Aulas, se debe acceder al menu
Administracion del sitio, seleccionar la opcién Usuarios y hacer clic en Agregar nuevo
usuario. A continuacion, se completan los datos requeridos del docente y se guarda la

informacion para crear la cuenta dentro de la plataforma.

Figura 12. Registro de docente.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

e Asignacion de docente al curso

39. Una vez creado el usuario, se accede al curso y se matricula al docente, verificando que el

rol asignado corresponda a Docente.

Figura 13. Matriculacion de docente en el curso.

158



Sl [T N TS i - !

= 3 fe ek b o b g wonch 0 7 o shom oy o chen ke L o @
l hass penicral  AATaEIESOE S8 AL Venk: oe siesan = ol ® ' .
Cmrrns Hetnwws L ]
Ll
P S Ciencias Maturales
g frm . - T ey TR

L i Camtich | Csslequind mhtor- - -]

Pty f Bpdadcin: Fi Mmeriar du caeees Pk Geapes e triwn ¥

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

40. Opciones de matricula.

Figura 14. Asignar rol del docente.
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Fuente: Autoria propia.
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Elaborado por: Las investigadoras

e Creacion de cursos en Mil Aulas

41. Para crear un curso en Mil Aulas, se debe ingresar a Administracion del sitio, seleccionar

la opcion Cursos y hacer clic en Administrar cursos y categorias.

Cursos

Administrar cursos y categorias

Anadir una categoria

e (Crear un nuevo curso

Restaurar curso

e Descargar contenido del curso

Solicitud de curso

Solicitudes pendientes

Subir cursos

Selector de actividades

e Configuracion del selector de actividades

e Actividades recomendadas

Figura 15. Creacion del curso.
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/course/management.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/course/editcategory.php?parent=0
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/course/edit.php?category=0
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/backup/restorefile.php?contextid=1
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=downloadcoursecontent
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=courserequest
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/course/pending.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/uploadcourse/index.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/category.php?category=activitychooser
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=activitychoosersettings
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/course/recommendations.php
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Administracion del sitio B

Cumrsos

Configuracitn por defects

Cenupa

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
e Cursos y categorias

42. Dentro de Cursos y categorias, se debe seleccionar la categoria correspondiente y hacer clic
en Crear nuevo curso. A continuacion, se completan los datos requeridos, como el nombre
del curso, nombre corto, categoria, visibilidad, fechas de inicio y finalizacion, e

informacion general del curso.

Figura 16. Configuracion de un nuevo curso.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

e Curso creado en Mil Aulas

43. Una vez ingresados los datos del curso, el sistema genera automaticamente el aula virtual

con la configuracion establecida.

Figura 17. Curso ingresado.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

e Configuracion de la apariencia

44. En el menu apariencia, se pueden personalizar logotipos, colores y temas para mejorar la

presentacion del entorno virtual.

Apariencia

Logotipos

Colores de la credencial del curso

Calendario

Blog

e Navegacion
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=logos
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=coursecolors
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=calendar
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=blog
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=navigation

Ajustes HTML

Moodle Docs

Area personal predeterminada
Péagina de perfil por defecto
Cursos

AJAX y Javascript
Gestionar etiquetas

HTML adicional

Plantillas

Ajustes avanzados de tema
Temas

Tours para usuario

Figura 18. Personalizacion de la apariencia.
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=htmlsettings
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=documentation
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/my/indexsys.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/user/profilesys.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=coursecontact
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=ajax
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/tag/manage.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=additionalhtml
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=templates
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=themesettingsadvanced
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/themeselector.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/usertours/configure.php
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Administracion del sitio
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
e Visualizacion del logotipo

45. Después de cargar la imagen, el logotipo se visualizara en el entorno virtual segun la

configuracion realizada.

Figura 19. Visualizacion del logotipo
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Apariencia de la plataforma

46. Desde Administracion del sitio, en la seccion Apariencia, se pueden realizar cambios en el

disefio y presentacion de la plataforma Mil Aulas seglin las necesidades requeridas.

Apariencia

Logotipos

Colores de la credencial del curso

Calendario

Blog

Navegacion
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=logos
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=coursecolors
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=calendar
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=blog
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=navigation

Ajustes HTML

Moodle Docs

Area personal predeterminada
Péagina de perfil por defecto
Cursos

AJAX y Javascript
Gestionar etiquetas

HTML adicional

Plantillas

Ajustes avanzados de tema
Temas

Tours para usuario

Figura 20. Configuracion de la apariencia de la plataforma.
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https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=htmlsettings
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=documentation
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/my/indexsys.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/user/profilesys.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=coursecontact
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=ajax
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/tag/manage.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=additionalhtml
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=templates
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/settings.php?section=themesettingsadvanced
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/themeselector.php
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/admin/tool/usertours/configure.php
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Administracion del sitio B

Apariencia

Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

e Seleccion del tema

47. En la opcion Selector de temas, se puede elegir el tema que se utilizard para modificar la

apariencia y presentacion de la plataforma.

Figura 21. Seleccion del tema de la plataforma.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

e Configuracion de la pagina principal.

48. A continuacion, se mostraran los ajustes de la pagina principal, donde se debera ingresar el

nombre completo del sitio, un nombre corto y una breve descripcion de la pagina.

Figura 22. Ajustes de la pagina principal.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

e Administracion del sitio

49. Dentro de Administracion del sitio se encuentran diversas opciones que permiten configurar
y gestionar la plataforma Mil Aulas. Desde este apartado, el administrador puede realizar

ajustes y personalizaciones segun las necesidades de los cursos o areas de trabajo.

General
e Notificaciones
e Registro
e Configuracion de la encuesta externa

e Opciones avanzadas
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Ajustes preestablecidos de administracion del sitio
IA

Proveedores de IA

Disposiciones de 1A
Competencias

Configuracion de las competencias
Migrar marcos

Importar marco de competencias
Exportar marco de competencias
Marcos de competencias
Plantillas de planes de aprendizaje
Insignias

Configuracion de las insignias
Gestionar insignias

Afadir una nueva insignia
Gestionar mochilas

H5P

Vision general del HSP

Gestionar tipos de contenido H5P
Configuraciones de H5P

Licencia

Configuracion de licencias
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Gestor de licencia
Ubicacion

Ajustes de ubicacion
Acceder

Configuracion de acceso
Idioma

Ajustes de idioma
Paquetes de idioma
Personalizacion del idioma
Mensajeria

Ajustes de mensajeria
Ajustes de notificacion
Movil

Pagos

Cuentas para pago
Seguridad

Bloqueador de IP

Politicas de seguridad del sitio
Seguridad HTTP
Notificaciones

Pégina principal del sitio

Ajustes de la pagina principal del sitio
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Campos personalizados
e (Campos personalizados compartidos

Figura 23. Opciones de administracion del sitio.
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Introduccion

El presente manual tiene como finalidad orientar a los docentes en el uso de la plataforma
virtual Mil Aulas, proporcionando una guia practica sobre las funciones, herramientas y recursos

disponibles para la gestion de cursos en linea.

A través de este documento se describen las principales actividades que el docente puede
realizar dentro de la plataforma, tales como la organizacion de contenidos, la administracion de
recursos educativos, la creacion de actividades de aprendizaje y el seguimiento del progreso de los

estudiantes.

Este manual esta dirigido a usuarios que poseen conocimientos basicos sobre el manejo de
entornos virtuales de aprendizaje. Por ello, se enfoca principalmente en las herramientas y opciones

especificas que corresponden al rol de docente dentro de Mil Aulas.

Asimismo, se presentan recomendaciones para el uso adecuado de los recursos didacticos
disponibles, con el proposito de fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante

estrategias dindmicas e interactivas (Boneu, 2007).

Este manual servirda como apoyo para que los docentes puedan administrar sus aulas
virtuales de manera eficiente, facilitando la publicacion de materiales, la comunicacion con los

estudiantes y el desarrollo de actividades académicas dentro de la plataforma.
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e Acceso a Mil Aulas

El docente debe ingresar a la plataforma Mil Aulas y registrar su usuario y contrasefia para

acceder al aula virtual.

Figura 1. Acceso a la plataforma Mil Aulas.

L3 0 % oesddborapunddPinbnoatgsidnsn &%t O "

Le damos la bienvenida a
Moodle

Lisked 5 parte de ura comunidad da apsesdinse giohs

500000000 150000 s de 200

s P

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Una vez que el administrador ha creado y habilitado los cursos en la plataforma Mil Aulas,
el docente podra visualizar aquellos que le han sido asignados. Para continuar con la gestion
académica, debera seleccionar el curso correspondiente e ingresar a sus opciones de edicion

y configuracion.
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Figura 2. Acceso al curso asignado en la plataforma Mil Aulas.

Area personal
iBienvenido/a, Msc. Laural

Vista general de cursa

2. Clencias &'

Natutalerig

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Matriculacion de estudiantes

Para agregar estudiantes a un curso en Mil Aulas, el docente debe acceder a la seccion

Participantes y seleccionar la opcion Matricular usuarios. Desde alli podra elegir a los

estudiantes que participaran en el curso, siempre que estos hayan sido registrados

previamente por el administrador.

Figura 3. Matriculacion de estudiantes en Mil Aulas.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

En esta seccion se muestra el listado de estudiantes que han sido matriculados en el curso.
Desde este apartado, el docente puede verificar los usuarios registrados y confirmar su

participacion dentro del entorno virtual.

Figura 4. Estudiantes matriculados en el curso.
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Ingreso de recursos y actividades
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Para afadir recursos y actividades en Mil Aulas, el docente debe ingresar a la seccion

General del curso, donde encontrara las opciones de edicién para incorporar nuevos

contenidos.

Figura 5. Ingreso de recursos y actividades en el curso.
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Semana i #

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Para incorporar nuevo contenido al curso, el docente debe hacer clic en Afiadir una
actividad o un recurso. A continuacion, se mostrara una ventana con las diferentes opciones
disponibles, desde donde podré seleccionar la herramienta que mejor se adapte a los

objetivos de aprendizaje planteados.

Figura 6. Anadir una actividad o un recurso en Mil Aulas.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Agregar recursos

En esta ventana se presentan los recursos disponibles que pueden incorporarse al curso. El
docente podré seleccionar el recurso que requiera para complementar el contenido

académico.

Figura 7. Ventana de recursos disponibles.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
Agregar archivo

Para incorporar un documento al curso, se debe seleccionar el recurso Archivo.
Posteriormente, se ingresara la informacion basica requerida y se cargara el archivo que se

desea compartir con los estudiantes.

Figura 8. Incorporacion de archivos al curso.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Agregar enlace web

Si se desea compartir una pagina web, un video o cualquier recurso en linea, se debe
seleccionar la opcion URL dentro de los recursos disponibles. Luego, se ingresara la

direccion web correspondiente para que pueda ser consultada desde el curso.

Figura 9. Agregar una URL al curso.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
Agregar actividades

En esta seccion se muestran las actividades disponibles dentro de Mil Aulas. El docente
podré seleccionar y configurar aquellas que considere necesarias para apoyar el proceso de

ensefanza y aprendizaje.

Figura 10. Ventana de actividades.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
Agregar foro

La actividad Foro permite crear un espacio de interaccion y comunicacion entre los
participantes del curso. Para configurarlo, el docente debe ingresar un nombre y una breve

descripcion del tema a tratar.

Figura 11. Foro agregado.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Crear una tarea

Para asignar un deber a los estudiantes, el docente debe seleccionar la opcion Tarea dentro
del apartado de actividades. Posteriormente, debera ingresar el nombre de la actividad, una

descripcion y las indicaciones que los estudiantes deberan seguir para su realizacion.

Figura 12. Configuracion de una tarea.

187



v [ e vmrteamitee k4

¥ 0 5 udusdersapmarad ¥ nim o oo

tem |

Ferai i
a1 B0

a1 B0

Fuente: Autoria propia.

MNuevo Tarea

* Gereral

he B BERMEST U -

feiritad Lunwe s bew bai inades vopcsbes vt b

Cassedar capdwoe v v o P

Elaborado por: Las investigadoras

Agregar glosario

El docente puede crear un Glosario dentro del curso para recopilar términos y conceptos

importantes. Esta herramienta permite a los estudiantes consultar definiciones y ampliar su

comprension de los contenidos.

Figura 13. Agregar glosario.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Configuracion de actividades

Para establecer las condiciones de entrega de una actividad, el docente debe configurar su
disponibilidad. En este apartado podra definir la fecha de inicio y cierre de la entrega, asi

como establecer una fecha limite y recordatorios para la calificacion.

Figura 14. Disponibilidad de actividades.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

Tipos de entrega

En esta seccion, el docente puede definir el formato en que los estudiantes enviaran sus

actividades. Ademads, es posible establecer la cantidad maxima de archivos, el tamafo

permitido y los tipos de archivos que se aceptaran.

Figura 15. Configuracion de tipos de entrega.
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Elaborado por: Las investigadoras
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En la seccion Evaluacion, el docente puede configurar los criterios y el método de

calificacion que se aplicara a la actividad realizada por los estudiantes.

Figura 16. Configuracion de calificacion.

191



v [ e T s R -

+ 1 5 pelabeborroagmandy DN by e rodn pry o goers A ed 09

u i i R I

Geduistasn ¥ [ =] Calificacin
0

Yomim |

Temmems 1

Alicstan cimmeimas dal =ddeda

ST

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
Finalizacion de la actividad

Antes de guardar la actividad, el docente debe configurar las condiciones de finalizacion,

definiendo si requiere visualizacion, calificacion y la fecha de cierre correspondiente.

Figura 17. Finalizacion de la actividad.
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Elaborado por: Las investigadoras
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Introduccion

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la educacion ha permitido
la creacion de espacios virtuales que facilitan el acceso al conocimiento y fortalecen los procesos
de ensefanza y aprendizaje. Actualmente, las plataformas educativas constituyen una herramienta
fundamental para la gestion de contenidos, la comunicacion entre docentes y estudiantes, asi como

el desarrollo de actividades académicas en linea (Garcia Aretio, 2020).

Mil Aulas es una plataforma virtual de aprendizaje que ofrece un entorno digital organizado
y seguro para la administracion de cursos, recursos educativos, tareas, evaluaciones y actividades
de interaccion. A través de esta herramienta, los estudiantes pueden acceder a los materiales de
estudio, participar en actividades académicas y mantener una comunicacién constante con sus

docentes, favoreciendo un aprendizaje flexible y colaborativo.

El presente manual tiene como propdsito orientar a los estudiantes en el uso de las
principales funcionalidades de Mil Aulas, proporcionando una guia practica para el acceso y

aprovechamiento de los recursos disponibles dentro de la plataforma.

Ventajas de Mil Aulas para los estudiantes

* Permite acceder a los contenidos académicos en cualquier momento y lugar.

* Facilita la entrega de tareas y el desarrollo de actividades en linea.

* Favorece la comunicacion entre estudiantes y docentes.

* Permite realizar un seguimiento continuo del progreso académico.

* Contribuye al desarrollo de competencias digitales.

* Ofrece un entorno de aprendizaje flexible y accesible.
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Ingreso a Mil Aulas

Acceder a Mil Aulas con perfil de estudiante

Para ingresar al entorno virtual, el estudiante debe dirigirse a la direccion web
https://unidadeducativaguaranda2026.milaulas.com/my/ 'y seleccionar la  opcién
“Acceder”. A continuacion, debera ingresar sus credenciales de usuario para acceder a la

plataforma.

Figura 1. Pagina principal de acceso.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Una vez matriculado en la plataforma, el estudiante podrd acceder al entorno virtual

utilizando el usuario y la contrasefia previamente asignados por el docente.

Figura 2. Ingreso con usuario y contrasefa.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Al ingresar a la plataforma, el estudiante accedera a su area personal, donde podra visualizar
los cursos en los que se encuentra matriculado y las diferentes herramientas disponibles

para su aprendizaje.

Figura 3. Area personal del estudiante.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
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Desde la plataforma, el estudiante puede acceder a la opcién Mis cursos, donde se muestran

todas las asignaturas en las que se encuentra matriculado.

Figura 4. Mis cursos.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
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Al seleccionar el curso de Ciencias Naturales, el estudiante podrd acceder y revisar los

recursos, actividades e informacion publicados por el docente dentro de la asignatura.

Figura 5. Curso de Ciencias Naturales.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

El curso de Ciencias Naturales se encuentra organizado en semanas, donde se presentan los

recursos y actividades planificadas para apoyar el proceso de aprendizaje.

Figura 6. Curso de Ciencias Naturales.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Al ingresar a la Semana 1, se visualizaran las distintas actividades y recursos que el docente
ha incorporado dentro del curso para el desarrollo del aprendizaje. Entre las opciones
disponibles se encuentran enlaces, recursos educativos, foro, Glosario y tareas. Para acceder
a cualquiera de estas actividades, el estudiante debe seleccionar la opcion correspondiente

dentro de la semana.

Figura 7. Actividades de la Semana 1.
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Fuente: Autoria propia.
Elaborado por: Las investigadoras

Al seleccionar la URL, se abrird una pagina web vinculada por el docente, la cual contiene

informacion complementaria relacionada con el tema de estudio.

Figura 8. URL de la Semana 1.

200



v [ o s, o - »

. ik e e Vb £ W T i o B S ]
E Area persona l.u ] (X1 ]
H . Ciencias Maborates [ Semana 1/ Vidsa
Ciancimy Mpturales ¥ D
= Video Warkat cena hecha
Dbsera: este Wdeo fara coroces LS mRciensteas i (s importancis de ios fgidos Il EMONEnanas & el

erevimiian y tarraila da Ly plantas

TEJDDS VEGETALES

i
F e,
L
f W'« E AN
TR Pumha.!mrcﬁ
¥ -5
'-"T::ﬂ 5 “-\.,,. TEJOOE DE SETER

Al ingresar al recurso, se visualizara un documento proporcionado por el docente para

Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras

ampliar los conocimientos sobre los tejidos vegetales embrionarios y reforzar el aprendizaje

del tema.

Figura 9. Recurso sobre los tejidos vegetales embrionarios.
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Fuente: Autoria propia.

Elaborado por: Las investigadoras
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