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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPAÑOL 

En la presente investigación tuvo como objetivo analizar y comprender la 

incidencia del uso de los juegos de roles como herramienta didáctica en el 

desarrollo de la expresión oral en los estudiantes de sexto año de Educación 

General Básica de la escuela Alejandro Sergio Bermeo, ubicada en el cantón 

Chimbo, provincia Bolívar, durante el período lectivo 2024-2025.  

El estudio se llevó a cabo bajo un enfoque cualitativo, lo que ayudó a 

comprender a cabalidad las necesidades y dificultades de los estudiantes en 

relación a comunicarse oralmente. 

Para el cumplimiento de los objetivos específicos, se tuvo que realizar un 

diagnóstico inicial a nivel de la expresión oral, se pudo identificar estrategias 

didácticas centradas en el uso del juego de roles y finalmente se creó una guía 

didáctica hecha a medida para el contexto educativo.  

A través de la observación y el análisis profundo, se evidenció que el juego 

de roles ayuda al desarrollo de la fluidez verbal, la confianza para comunicarse en 

público y la participación de clase. 

Los resultados obtenidos confirman que esta herramienta no solo mejora la 

expresión oral, sino que también da motivación a los estudiantes, fomenta la 

interacción y fortalece habilidades de comunicación esenciales para su formación. 

Se termina diciendo que el uso del juego de roles representa una estrategia eficaz 

y significativa para la educación, por lo que se recomienda su implementación 

inmediata en el salón de clases. 

Palabras clave: juego de roles, expresión oral, estrategia didáctica, 

educación básica, habilidades comunicativas.  



   

2 

 

VII. ABSTRACT 

The purpose of this research was to analyze and understand the impact of 

role-playing as a teaching tool on the development of oral expression among 

sixth-grade students of Basic General Education at Alejandro Sergio Bermeo 

School, located in the Chimbo canton, Bolívar province, during the 2024-2025 

school year. 

The study was conducted using a qualitative approach, which helped to 

fully understand the students' needs and difficulties in oral communication. 

To achieve the specific objectives, an initial assessment of oral expression 

was conducted, teaching strategies focused on the use of role-playing were 

identified, and finally, a teaching guide was created tailored to the educational 

context. 

Through observation and in-depth analysis, it was evident that role-playing 

contributes to the development of verbal fluency, confidence in public speaking, 

and class participation. 

The results confirm that this tool not only improves oral expression but 

also motivates students, encourages interaction, and strengthens essential 

communication skills. It concludes by stating that the use of role-playing 

represents an effective and meaningful educational strategy, and its immediate 

implementation in the classroom is recommended. 

Keywords: role-playing, oral expression, teaching strategy, basic 

education, communication skills. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

La expresión oral es una de las herramientas comunicativas más 

importantes dentro del proceso de aprendizaje, ya que ayuda a los estudiantes a 

participar, comentar, dar sus ideas para así desenvolverse en distintos ambientes 

de manera efectiva. Pero, en muchos ambientes escolares se logra observar que 

los estudiantes enfrentan problemas para expresarse de manera clara y precisa, lo 

cual dificulta su participación activa en clase y su desarrollo personal. 

Dicho esto, los juegos de roles nacen como una herramienta didáctica 

moderna y participativa que ayudaría a mejorar la expresión oral de forma 

efectiva y lúdica. Al crear diferentes personajes o situaciones, los estudiantes van 

a simular y practicar el lenguaje en contextos simulados, lo que favorece la 

imaginación y la confianza al comunicarse. 

En la presente investigación se logró el desarrolló con estudiantes de sexto 

año de Educación General Básica de la escuela Alejandro Sergio Bermeo, ubicada 

en el cantón Chimbo, provincia Bolívar, durante el período lectivo 2024-2025.  

El objetivo general fue analizar la incidencia del uso de los juegos de roles 

como estrategia didáctica en el desarrollo de la expresión oral en dicho grupo. 

El estudio tuvo un enfoque cualitativo, lo que permitió analizar de manera 

profunda las percepciones, actitudes y progresos de los estudiantes frente al uso 

de esta herramienta innovadora. Para aquello, se tuvo que aplicar técnicas como la 

observación en primera persona y la recolección de datos a través de instrumentos 

enfocados al contexto educativo. 
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A lo largo de esta investigación se logró diagnosticar el nivel inicial de 

expresión oral en los estudiantes, se identificó algunas estrategias basadas en el 

juego de roles y se elaboró una guía didáctica enfocada a fortalecer esta habilidad 

comunicativa. Esta estrategia busca ser un recurso útil para ayudar a los docentes, 

para así lograr clases más activas, participativas y direccionadas en el desarrollo 

de competencias orales desde una perspectiva clara y efectiva. 
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1. TEMA  

EL USO DE JUEGOS DE ROLES COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN LA 

EXPRESIÓN ORAL EN ESTUDIANTES DE SEXTO AÑO DE EDUCACIÓN 

GENERAL BÁSICA DE LA ESCUELA ALEJANDRO SERGIO BERMEO, 

CANTÓN CHIMBO, PROVINCIA BOLÍVAR, PERÍODO LECTIVO 2024-2025. 
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2. ANTECEDENTES  

El juego de roles ha sido analizado en diversas investigaciones educativas 

a nivel global, subrayando su importancia como herramienta de enseñanza. De 

acuerdo con el trabajo de Dyson (1993), esta metodología permite a los alumnos 

representar y recrear situaciones cotidianas, lo cual promueve no solo la habilidad 

de comunicación verbal, sino también el crecimiento de competencias cruciales 

como la empatía, el trabajo en equipo y la creatividad. Este método se encuentra 

en consonancia con teorías constructivistas que sugieren que los niños aprenden 

de manera más efectiva cuando están involucrados en actividades relevantes.  

Otro estudio importante es el de Garvey (1977), explica que, el juego de 

roles sirve como cimiento para el desarrollo del lenguaje y habilidades sociales. 

Esta investigación evidencia que, al asumir roles concretos, los niños logran una 

comprensión más profunda de las normas sociales y culturales, a la vez que 

perfeccionan su comunicación tanto verbal como no verbal.  

 Adicionalmente, investigaciones recientes en Europa y Asia han revelado 

que los juegos de roles resultan especialmente eficaces en contextos multilingües 

y multiculturales. En un análisis realizado por Gutiérrez (2016) en Finlandia, se 

determinó que esta técnica no solo mejora la habilidad de los estudiantes para 

comunicarse en varios idiomas, sino que también refuerza su seguridad al hablar 

en público. 

En Ecuador, la incorporación de juegos de roles en estrategias educativas 

busca transformar la enseñanza convencional en una experiencia más dinámica y 

participativa. Según Moreno y Pallo (2017), el empleo de esta metodología en la 

Unidad Educativa "Manuel Gonzalo Albán" resultó en una notable mejora del 56. 
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84% en las habilidades de expresión oral de los alumnos.  Este descubrimiento 

resalta cómo los juegos de roles facilitan un aprendizaje significativo al conectar a 

los estudiantes con situaciones reales y activas.   

La región de Tumbes, ubicada en la frontera con Ecuador, también 

evidencia las ventajas de los juegos de roles. De acuerdo a Costa (2017), 

menciona que implementó una intervención que incorporó títeres y actividades 

grupales, logrando que el 82% de los niños involucrados alcanzaran un alto nivel 

de expresión oral. Estos resultados destacan el potencial de esta estrategia para ser 

ajustada al contexto ecuatoriano, sobre todo en zonas con escasez de recursos 

educativos. 

Otro estudio relevante es el realizado por Galarza (2017), quien investigó 

el efecto de los juegos de roles en la expresión oral en estudiantes en Quito. Los 

hallazgos indicaron que estas actividades no solo mejoraron la fluidez y 

pronunciación, sino que también fomentaron un entorno educativo más inclusivo, 

donde los pequeños se sentían incentivados a participar de manera activa.   

De acuerdo a una investigación realizada por Castro-Crespo et al., (2020), 

su investigación se llevó a cabo en la Escuela de Educación Básica Luis Roberto 

Chacón, ubicada en el cantón Cañar, donde resaltan que el uso de juego de roles 

mejora significativamente en la expresión oral. Para la utilización de esta 

metodología activa, pues resultó ser mucho más eficaz que las estrategias 

tradicionales, logrando así, la participación más activa de los estudiantes, quienes 

se convirtieron en los autores de su propio aprendizaje.  
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Es así como, el uso de juegos de roles se establece como una estrategia 

pedagógica altamente efectiva para el desarrollo de la expresión oral en los 

estudiantes. Esta metodología facilita la simulación de situaciones reales, lo que 

estimula la confianza, la fluidez y la claridad en la comunicación verbal. Al 

involucrar a los estudiantes en actividades activas y dinámicas, los juegos de roles 

no solamente mejoran las destrezas lingüísticas, sino que también fortalecen 

habilidades sociales como la empatía y la interacción con los demás.  
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3. PROBLEMA 

3.1 Descripción del problema 

Para la recolección de datos se utilizó una ficha de observación como 

instrumento de investigación, la cual permitió registrar de manera sistemática las 

conductas verbales y no verbales de los estudiantes dentro del aula. Según 

Hernández Sampieri y Mendoza (2018) señalan que la observación “es una 

técnica de investigación intencional, directa y sistemática valiosa” (pág. 403), por 

su parte, Rojas Soriano (2016) menciona que “la observación es una técnica de 

investigación  que permite al investigador obtener información directa y 

sistemática sobre el comportamiento de los sujetos en su entorno” (pág. 45). Esta 

técnica nos permitió registrar de manera directa las conductas relacionadas con la 

expresión oral de los estudiantes durante las actividades realizas en el aula.   

Mediante la aplicación de la ficha de observación a los estudiantes de 

sexto año de educación general básica, se evidenció que la mayoría expresa sus 

ideas de forma continua, con un correcto uso del lenguaje corporal y con 

seguridad al participar en público.  Además, se pudo identificar un porcentaje 

menor de los estudiantes presentan dificultades como por ejemplo el miedo 

escénico y la falta de organización de sus ideas.   

Con las actividades realizadas en clases, se evidencio que los estudiantes 

tienen un déficit en el dominio del vocabulario, se expresan con inseguridad y 

muestran timidez al hablar en público, además, no utilizan estrategias didácticas 

para fomentar la participación espontánea y activa.  Ante esta problemática, se 

puede evidenciar la necesidad de incorporar estrategias didácticas innovadoras, así 
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como lo son los juegos de roles, con el objetivo de desarrollar y fortalecer las 

habilidades de expresión oral de los estudiantes.  

3.2 Formulación del problema  

¿Cómo incide el uso de los juegos de roles como estrategia didáctica en el desarrollo 

de la expresión oral en los estudiantes de sexto año de Educación General Básica 

de la escuela Alejandro Sergio Bermeo, en el cantón Chimbo, provincia de Bolívar, 

durante el período lectivo 2024-2025?  
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4. JUSTIFICACIÓN  

 El uso juego de roles es importante para el mejoramiento en la expresión 

oral. Es considerada una metodología innovadora en el proceso de enseñanza-

aprendizaje ya que, demuestra cambios significativos en el desarrollo de la 

misma. La aplicación del juego de roles además de fomentar la expresión oral en 

los estudiantes, de acuerdo a Castro-Crespo et al., (2020), desarrolla una actitud 

motivadora, imaginativa y responsable en los educandos, por lo que, los docentes 

deben estar prestos para innovar y conocer múltiples metodologías que apoyen al 

desarrollo de esta área. 

En la escuela de educación básica “Alejandro Sergio Bermeo “no se ha 

realizado un estudio sobre el uso de juegos de roles para mejorar la expresión oral 

en los estudiantes de sexto de educación básica general, se puede evidenciar un 

vacío ya que no se realiza un estudio previo que les permitan tener conocimiento 

de cómo aplicar estrategias para el desarrollo de las habilidades de la expresión 

oral. Es novedad científica porque diferentes investigaciones llegan a la 

conclusión de que el uso de juego de roles no es peligroso sino al contrario arroja 

buenos resultados, como lo dice Grande De Prado (2010), de acuerdo a su 

magnífico uso puede transformar el aprendizaje tradicional en experiencias 

enriquecedoras, dinámicas y participativas. Investigaciones recientes han 

demostrado que no solo mejora la expresión oral, sino que también fomenta la 

competencias sociales y cognitivas de los estudiantes. Sin embargo, el enfoque 

lúdico del juego de roles genera motivación y compromiso en el estudiante esto a 

la vez que, se convierte en un magnífico instrumento de enseñanza en la 

actualidad. 
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La aplicación del juego de roles como estrategia didáctica en la expresión 

oral en los estudiantes de sexto de EBG es factible porque ayuda a mejorar las 

habilidades de los estudiantes, la escuela cuenta con la disponibilidad para poder 

desarrollar las actividades requeridas en el aula, también nos facilita los recursos 

pedagógicos y el espacio adecuado para su aplicación, el tiempo que se va 

emplear en las asignaturas ayuda a incorporar nuevas actividades sin perjudicar el 

cumplimiento del plan curricular, la predisposición de los estudiantes hace que sea 

posible la aplicación de estas estrategias, ya que se muestran interesados en 

desarrollar sus habilidades en la expresión oral.  

Es pertinente o relevante porque la utilización de juegos de rol como 

herramienta educativa para potenciar la comunicación oral en niños de 10 años 

resulta muy adecuada dentro del ámbito educativo de Ecuador. Varios estudios 

han mostrado que un gran número de alumnos enfrenta obstáculos en su 

capacidad para comunicarse de manera oral, evidenciando carencias en fluidez, 

léxico y autoconfianza al hablar. Por ejemplo, una investigación efectuada en la 

Unidad Educativa José Ángel Palacio en Loja utilizó la prueba PLON-R en los 

niños de nivel inicial, encontrando que el 83% mostraba retrasos en la evolución 

de su lenguaje hablado.  

Este estudio está encaminado en mejorar la expresión oral, con la 

implementación de una estrategia innovadora como lo es el uso de juego de roles, 

de tal manera que nosotros tendremos resultados positivos, y sobre todo que ellos 

mediante esta estrategia puedan mejorar su expresión oral y de esta manera 

puedan enfrentarse sin ningún temor a equivocarse al momento de hablar ya sea 

en el ámbito educativo, social o personal.  
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5. OBJETIVOS  

5.1 Objetivo General 

Analizar la incidencia del uso de los juegos de roles como estrategia didáctica en 

el desarrollo de la expresión oral en estudiantes de sexto año de Educación 

General Básica de la escuela Alejandro Sergio Bermeo, cantón Chimbo, provincia 

de Bolívar, durante el período lectivo 2024-2025. 

5.2 Objetivos Específicos 

• Diagnosticar el nivel de desarrollo de la expresión oral en los estudiantes 

de sexto año de Educación General Básica de la escuela Alejandro Sergio 

Bermeo. 

• Identificar estrategias didácticas basadas en el juego de roles que 

contribuyan al desarrollo de la expresión oral en los estudiantes. 

• Diseñar una guía didáctica basada en el juego de roles para fortalecer la 

expresión oral en estudiantes de sexto año de Educación General Básica.  
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6. MARCO TEÓRICO  

6.1 Teoría científica  

6.1.1 EXPRESIÓN ORAL  

Según Giani (2024), la expresión oral es la capacidad de transmitir un 

discurso y comunicarse hablando, es una de las maneras en las que se produce la 

comunicación entre los seres humanos. En todo proceso comunicativo, hay un 

emisor alguien que realiza un mensaje y un receptor (alguien que recibe e 

interpreta el mensaje). 

La expresión oral es fundamental para trasmitir un mensaje a través del 

habla, siendo de suma importancia para el proceso educativo y poder mejorar la 

comunicación entre el docente y el estudiante. 

Bembibre (2022), la expresión oral es la capacidad de comunicarse a 

través del habla, es decir, manifestar de forma clara ideas, necesidades, 

pensamientos, entre otros, utilizando las convenciones gramaticales adecuadas a la 

situación formal con cuidado y precisión en el uso de reglas o informal.  

el desarrollo del lenguaje oral es esencial para el desarrollo integral de los niños y 

niñas, ya que permite a los estudiantes a expresar y comunicar sus ideas para 

puedan desarrollar sus habilidades cognitivas y les ayude a desenvolverse tanto 

dentro y fuera del aula.  

6.1.2 Importancia  

Giani (2024), afirma que la expresión oral radica en que un hablante debe 

tener la habilidad de producir un mensaje que sea comprendido por el emisor. 
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Además, según cuál sea el objetivo del mensaje, por ejemplo, convencer o pedir 

algo, el hablante deberá conocer y emplear diferentes recursos 

Daniel (2019), manifiesta que la expresión oral abarca múltiples aspectos 

socio demográfico amplio en el que se puede transmitir objetivos, fines, metas, 

sentimientos en común con la o las personas receptoras, por lo que este se lo debe 

practicar y manejar como una herramienta activa que cada persona que lo realice 

tenga en cuenta de lo que este desea compartir. 

Este tipo de comunicación exalta, motiva o demuestra algún sentir para 

con otra persona, para que esta le comprenda y sepa receptar el mensaje 

adecuadamente para poder interpretarlo y dar una buena respuesta al emisor. En la 

actualidad la expresión oral beneficia al emisor ya que con este puede encontrar 

diferentes tipos de oportunidades tanto estudiantiles como laborales.  

Para un estudiante una buena expresión oral es símbolo de experiencia 

para poder superar miedos al hablar en público ya que este al comunicarse da a 

conocer un buen sentido del habla, de superación y de éxito. 

6.1.3 Características de la expresión oral  

Las características de una correcta expresión oral son: 

• Fluidez. Las palabras se pronuncian con naturalidad para formar frases 

que expresan ideas completas, de forma similar a las oraciones. 

• Claridad. El hablante transmite sus ideas, pensamientos y emociones 

de forma precisa, evitando las confusiones y los malentendidos. 

https://lenguaje.com/la-oracion/
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• Adecuación. El hablante elabora su mensaje teniendo en cuenta las 

características del contexto, es decir, el vínculo que tiene con el oyente, 

el sitio en el que se encuentra y la situación comunicativa. 

• Coherencia. El mensaje se produce desarrollando un tema de forma 

ordenada y con una conexión lógica entre los conceptos y las ideas. 

Esto puede lograrse con el uso de conectores, entre otros recursos 

• Seguridad. El hablante transmite confianza a través de su voz, sus 

expresiones faciales y sus movimientos corporales. (Giani, 2024). 

6.1.4 Factores que influyen en la expresión oral  

• La conversación de los padres con los hijos: La conversación que 

establecen los padres con lo hijos es uno de los principales factores, pues 

son con quienes pasan más tiempo y si la conversación de padre a hijo se 

va perdiendo cada vez, va convertirse en un gran problema para los niños 

pues no desarrollaran su lenguaje y menos la comunicación por lo que su 

expresión oral se verá afectado. 

• La socialización: La socialización es uno de los factores que permite la 

expresión oral, pues entablan una comunicación con los demás, por lo que 

permite expresar sus ideas, pensamientos y sentir sobre algo, pero si esta 

no se practica ya sea con los padres o con otras personas puede dañar al 

niño, en este caso hablando de la globalización y el avance tecnológico, 

muchos niños ya han dejado de socializar con los demás y pasan más 

tiempo frente a una pantalla. 

• La educación: La educación es también otro de los factores, pues es el 

lugar en donde socializa con sus compañeros de su edad y lo más 

https://lenguaje.com/adecuacion/
https://lenguaje.com/coherencia-y-cohesion/
https://lenguaje.com/conectores/
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primordial es donde los maestros serán los mediadores de su aprendizaje 

enseñanza, siendo ellos los que deben brindar todo tipo de estrategias para 

que el niño pueda expresarse de manera oral.  

• Si un profesor no detecta este problema en los niños, se va convertir 

también en otra problemática ya que no se encuentran lo suficientemente 

capacitados, no van a lograr que los niños desarrollen esa capacidad que es 

muy fundamental (Hermitaño, 2021). 

6.1.5 Estrategias para mejorar la expresión oral  

• Discusiones o conversaciones en clases: Implementar esta estrategia en 

las aulas, junto con los alumnos ayuda no solo en su expresión oral sino 

también ayuda a que puedan ser críticos, viendo la medida en cómo van 

desarrollando y construyendo sus pensamientos. La participación en 

grupos donde comentan y dan respuestas serán más significativos para el 

niño que una clase dictada. 

• Dramatizaciones creativas: La dramatización hace que los alumnos se 

involucren requiriendo no solo su expresión oral, sino también caporal, 

ayudándolos a dar a conocer sus creatividades, pues esta puede ser creada 

por ellos mismos 

• Juego de roles: Esta dentro de la dramatización, esta estrategia ayuda 

mucho a la expresión oral y a la cooperación con los demás compañeros, 

pue se trata de que los niños deben actuar dependiendo al rol que se les dé 

o que ellos mismos escojan, imitando las diversas situaciones de la vida 

real. 
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• Rimas: Las rimas es una de las estrategias muy divertidas para usarla con 

los niños cuando se trata en expresión oral 

• Trabalenguas: Ayuda mucho a la correcta pronunciación de las palabras, 

donde estas pueden ser complicadas, si se hace con mayor rapidez, pero se 

deben hacer por pasos hasta que se logre la fluidez. 

• Describir: La descripción es la explicación de forma detallada sobre algo, 

ya sea de personas, animales, objetos, imágenes, etc. Para la expresión oral 

va ser una de las estrategias que ayudara a que el niño pueda expresarse, 

ya que lo explicaran con sus propias palabras, dependiendo a lo que 

perciban con sus sentidos (Hermitaño, 2021). 

6.1.6 Juego De Roles  

Linkedln (2023), sugiere que el juego de roles es una técnica poderosa 

para involucrar a los estudiantes en el aprendizaje experiencial, o aprender 

haciendo. Les permite explorar diferentes escenarios, perspectivas y habilidades 

en un entorno seguro y divertido. El juego de roles también puede fomentar la 

creatividad, la colaboración, la comunicación y el pensamiento crítico.  

Aiteco Consultores (2019), menciona que el juego de roles es una técnica 

de grupo ampliamente utilizada en formación que se dirige, fundamentalmente, al 

entrenamiento en habilidades sociales y de comunicación. El juego de roles 

consiste en la representación de papeles (roles), por parte de uno o más 

individuos. Estos roles se definen de manera que se apliquen determinadas 

habilidades: aquellas que se pretende establecer y mejorar. Los juegos de roles 

generalmente tienen tres tipos de participantes: jugadores, observadores y 

facilitadores 
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6.1.7 Importancia del juego de roles  

Una de las principales razones por las que el juego de roles es tan 

importante es porque fomenta la creatividad. Al asumir diferentes roles, los niños 

no solo imitan comportamientos, sino que también ejercitan su imaginación al 

crear escenarios y personajes nuevos. Esta actividad les ayuda a cruzar el límite 

entre lo real y lo imaginario, enriqueciendo su capacidad de innovación y 

resolución de problemas. 

Otra razón por la que el juego de roles es crucial es su impacto en el 

desarrollo del lenguaje. Los niños aprenden nuevas palabras y conceptos al 

interpretar diferentes personajes y situaciones. Este proceso les permite enriquecer 

su vocabulario y mejorar sus habilidades comunicativas, ya que deben expresar 

sus ideas y emociones de manera clara y coherente ( Muelas & Delgado, 2025). 

Acosta (2024), el juego de roles es una herramienta fundamental en el 

desarrollo infantil, ya que permite a los niños explorar el mundo que los rodea 

desde distintas perspectivas, al mismo tiempo que desarrollan habilidades clave 

para su crecimiento cognitivo, lingüístico, social y emocional. 

6.1.8 Fomento de la creatividad 

Uno de los beneficios más destacados del juego de roles es el desarrollo de 

la creatividad. Cuando los niños simulan ser médicos, maestros o personajes 

ficticios, construyen mundos imaginarios que potencian su capacidad de 

inventiva, resolución de problemas y pensamiento simbólico. La creación 

espontánea de historias y escenarios les permite ir más allá de la imitación, 

desarrollando formas únicas de expresión. 
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6.1.9 Desarrollo del lenguaje 

Durante el juego simbólico, los niños están constantemente 

comunicándose. Para interpretar un rol, deben construir frases, utilizar 

vocabulario específico y ajustar su discurso al contexto de juego, lo cual favorece 

el desarrollo del lenguaje oral. Además, están expuestos al lenguaje de sus 

compañeros, lo que amplía su repertorio léxico. 

6.1.10 Crecimiento socioemocional 

Al asumir distintos roles, los niños experimentan emociones diversas y 

comprenden las perspectivas de los demás. Esto fortalece su empatía, tolerancia y 

habilidades sociales como el trabajo en equipo y la negociación. Además, 

aprenden a autorregularse emocionalmente al enfrentar conflictos durante el 

juego. 

6.1.11 Estimulación del pensamiento crítico y toma de decisiones 

El juego de roles también pone a prueba el juicio de los niños. Deben 

tomar decisiones rápidas en situaciones hipotéticas, lo que estimula su 

pensamiento lógico y crítico. Resolver problemas en contextos lúdicos prepara a 

los niños para enfrentar desafíos reales.  

6.1.12 Beneficios y función del juego de roles  

El juego de roles puede ofrecer muchas ventajas para el aprendizaje 

experiencial en el aula, como aumentar la motivación y el interés, mejorar la 

comprensión y la retención, desarrollar habilidades sociales y emocionales, 

mejorar las habilidades de comunicación y presentación, y estimular la creatividad 

y la innovación. Al hacer que el aprendizaje sea más relevante y significativo para 
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los estudiantes, el juego de roles les permite aplicar y practicar lo que aprenden en 

situaciones realistas. También los anima a empatizar, negociar, cooperar con los 

demás, expresarse de forma clara y persuasiva, así como a imaginar y crear 

nuevas soluciones y resultados (Linkedln, 2023). 

6.1.13 Desarrollo de destrezas sociales y emocionales 

El desarrollo de las habilidades socioemocionales en los niños es un 

aspecto fundamental de su desarrollo y bienestar. Estas habilidades, que incluyen 

la empatía, la autorregulación emocional, la toma de decisiones y las habilidades 

de comunicación, desempeñan un papel crucial en su éxito a lo largo de la vida. 

Las habilidades socioemocionales, a menudo llamadas habilidades emocionales o 

habilidades sociales, se refieren a un conjunto de capacidades y competencias que 

están relacionadas con la gestión de las emociones y las interacciones sociales. 

Estas habilidades permiten a las personas comprender, expresar y regular sus 

propias emociones de manera efectiva, así como comprender y responder a las 

emociones de los demás. También son cruciales para establecer relaciones y 

vínculos afectivos saludables, trabajar en equipo, resolver conflictos y 

tomar decisiones informadas ( Colegio Bilingüe Báltico, 2023). 

6.1.14 Pasos y recomendaciones para llevar a cabo esta estrategia de manera 

efectiva  

La implementación exitosa del juego de roles en el aula involucra varios 

pasos clave: 

https://cbb.edu.pe/por-que-es-crucial-la-tasa-de-exito-academico-al-seleccionar-un-colegio-para-tu-hijo/
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• Definir objetivos: Determine claramente los objetivos de aprendizaje que 

desea lograr con el juego de roles. ¿Qué conceptos, habilidades o 

competencias específicas se deben enseñar o reforzar? 

• Selección del tema y contexto: Elija un tema o situación que sea 

relevante para los objetivos de aprendizaje y apropiado para la edad y 

nivel de los estudiantes. 

• Asignar roles: Asigne a cada estudiante un personaje o rol que se 

relacione con la situación o tema. Asegúrese de que los roles sean 

equitativos y desafiantes. 

• Establecer reglas y expectativas: Defina las reglas del juego de roles, 

incluyendo la duración, las pautas de comportamiento y las expectativas 

de participación. 

• Preparación: Proporcione a los estudiantes la información y recursos 

necesarios para entender sus roles, incluyendo detalles sobre sus 

personajes y objetivos. 

• Desarrollo del juego de roles: Lleve a cabo la actividad, permitiendo que 

los estudiantes interactúen y apliquen sus roles en la situación dada. El 

profesor puede actuar como moderador. 

• Observación y evaluación: Durante el juego de roles, observe el 

desempeño de los estudiantes y tome notas para la evaluación. Utilice los 

instrumentos de evaluación mencionados previamente. 

• Reflexión: Después de la actividad, fomente la reflexión en el aula. Pida a 

los estudiantes que compartan sus experiencias, lo que han aprendido y 

cómo podrían mejorar en futuros juegos de roles. 
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• Retroalimentación: Proporcione retroalimentación a los estudiantes, 

destacando lo que hicieron bien y ofreciendo sugerencias para el 

crecimiento. 

• Integración: Relacione las lecciones aprendidas en el juego de roles con 

los conceptos o temas del plan de estudios, asegurando que los estudiantes 

comprendan la conexión. 

• Evaluación final: Evalúe el éxito de la actividad en función de los 

objetivos de aprendizaje y ajuste futuras implementaciones según sea 

necesario (Tumaestros, 2025). 

6.1.15 El juego de roles aplicado a la edad de 9 a 10 años  

El juego de roles aplicado a niños de 9 a 10 años es una herramienta de 

suma importancia para el aprendizaje y el desarrollo, a los niños y niñas ayuda a 

entender los conceptos complejos, a desarrolla las habilidades emocionales y 

sociales y fortalece las habilidades de comunicación. Los niños aprenden a 

expresar sus ideas y emociones de manera clara y efectiva, tanto verbalmente 

como no verbalmente ( Colegio Bilingüe Báltico, 2023). 

6.1.16 Características del juego de roles en niños de 9 a 10 años 

El juego de roles es una herramienta pedagógica clave para esta edad, ya 

que les permite desarrollar habilidades sociales, fortalecer su creatividad y 

mejorar su expresión oral. Según Colegio Bilingüe Báltico (2023), el juego de 

roles en esta etapa se caracteriza por: 

• Mayor estructuración: Los niños pueden seguir reglas más complejas y 

desarrollar historias con mayor profundidad. 
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• Interacción social avanzada: Se fomenta la cooperación, el liderazgo y la 

negociación dentro del juego. 

• Uso de conocimientos previos: Aplican lo aprendido en la escuela y en su 

entorno para enriquecer sus roles. 

6.1.17 El juego de roles y su relación con la expresión oral  

El desarrollo de la expresión oral implica no solo emitir palabras, sino 

también organizar discursos coherentes, utilizar adecuadamente el vocabulario y 

respetar turnos de habla. El juego de roles proporciona oportunidades para 

ejercitar todas estas habilidades, tal como lo afirman Guachi, Guachi y Guachi  

(2022), quienes sostienen que esta técnica facilita la adquisición de competencias 

comunicativas al obligar al estudiante a escuchar, responder, argumentar y 

persuadir dentro de la dinámica grupal. El juego de roles es una técnica didáctica 

que consiste en representar situaciones reales o ficticias mediante la asunción de 

distintos personajes. Esta dinámica permite a los estudiantes experimentar el uso 

del lenguaje oral en contextos simulados, desarrollando sus habilidades 

comunicativas de forma natural y significativa. 

6.1.18 El juego en el aula 

El juego de roles, conocido también como role playing, constituye una 

estrategia pedagógica en la cual los participantes asumen determinados roles para 

dramatizar situaciones reales o potenciales. Es una técnica de aprendizaje donde 

los estudiantes asumen roles y actúan situaciones, promoviendo habilidades como 

la empatía y la toma de decisiones. La implementación de juegos de rol en el aula 

es una estrategia poderosa que permite a los estudiantes experimentar con 
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diferentes perspectivas y desarrollar habilidades esenciales de manera divertida y 

participativa (Sanchez Fuentes, 2024). 

6.1.19 Tipos de juego de roles 

Según Sanchez Fuentes (2024), los principales tipos de juego de roles 

incluyen: 

1. Juego de roles estructurado  

• Basado en escenarios predefinidos con reglas claras. 

• Ejemplo: Un debate político donde cada estudiante representa a un 

candidato. 

2. Juego de roles espontáneo  

• Surge de manera natural sin una planificación previa. 

• Ejemplo: Un grupo de estudiantes improvisa una conversación entre un 

cliente y un vendedor. 

3. Simulación  

• Recreación de situaciones reales para analizar problemas y tomar 

decisiones. 

• Ejemplo: Simular una emergencia médica en clases de primeros auxilios. 

4. Dramatización  

• Representación teatral de historias o conceptos educativos. 

• Ejemplo: Actuar una escena histórica para comprender un evento pasado. 

6.1.20 Beneficios de juego de roles  

La utilización del role playing, o juego de roles, como metodología de 

enseñanza y aprendizaje facilita la práctica y adquisición de una serie de 
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habilidades valiosas de manera interactiva y vivencial Según Según Sanchez 

Fuentes (2024), los beneficios más destacados del role playing incluyen: 

• Mejora de la comunicación interpersonal: Los participantes se ven en la 

necesidad de expresar ideas y emociones de manera clara y efectiva, 

adaptando su lenguaje a diversas situaciones y personajes. 

• Desarrollo de la empatía: Al ponerse en el lugar de otros, los individuos 

aprenden a comprender mejor los sentimientos y perspectivas ajenos, lo 

que fomenta la sensibilidad social y la capacidad de respuesta ante las 

necesidades de los demás. 

• Resolución de conflictos: A través de la simulación de diferentes 

escenarios, los participantes pueden practicar la negociación y la búsqueda 

de soluciones consensuadas a los problemas. 

• Toma de decisiones: El role playing obliga a los jugadores a tomar 

decisiones rápidas y eficaces en un contexto simulado, lo que mejora su 

capacidad para enfrentarse a situaciones reales con mayor confianza. 

• Trabajo en equipo: Esta técnica promueve el trabajo colaborativo, donde 

se valoran y aprovechan las fortalezas de cada miembro para alcanzar un 

objetivo común. 

• Adaptabilidad y flexibilidad: Al enfrentar distintos roles y situaciones, 

los individuos aprenden a ajustar su comportamiento y enfoque estratégico 

ante la variabilidad de circunstancias. 

• Liderazgo: El juego de roles puede ayudar a identificar y desarrollar 

habilidades de liderazgo, facilitando la oportunidad de guiar a otros y 

asumir responsabilidad dentro de un grupo. 
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• Gestión del estrés: Permite a los participantes exponerse a situaciones 

estresantes en un entorno controlado, preparándolos para manejar el estrés 

de manera efectiva en la vida real. 

• Creatividad e innovación: Fomenta el pensamiento creativo al incitar a 

los jugadores a encontrar soluciones originales y efectivas ante los retos 

planteados durante la actividad. 

6.2. Teoría legal  

6.2.1 Constitución de la República del Ecuador 2008 

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida 

y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la 

política pública y de la inversión estatal, garantía de la igualdad e inclusión social 

y condición indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la 

sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso 

educativo. 

Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su 

desarrollo holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio 

ambiente sustentable y a la democracia; será participativa, obligatoria, 

intercultural, democrática, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsará la 

equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el sentido crítico, 

el arte y la cultura física, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de 

competencias y capacidades para crear y trabajar. La educación es indispensable 

para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construcción de un país 

soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. 
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Art. 28.- La educación responderá al interés público y no estará al servicio 

de intereses individuales y corporativos. Se garantizará el acceso universal, 

permanencia, movilidad y egreso sin discriminación alguna y la obligatoriedad en 

el nivel inicial, básico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona 

y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. 

El Estado promoverá el diálogo intercultural en sus múltiples dimensiones. El 

aprendizaje se desarrollará de forma escolarizada y no escolarizada. La educación 

pública será universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel 

de educación superior inclusive (Constitución de la República del Ecuador, 2008). 

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los 

siguientes principios generales, que son los fundamentos filosóficos, conceptuales 

y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el 

ámbito educativo:  

• Universalidad. - La educación es un derecho humano fundamental y es 

deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, 

permanencia y calidad de la educación para toda la población sin ningún 

tipo de discriminación. Está articulada a los instrumentos internacionales 

de derechos humanos;  

• Educación para el cambio. - La educación constituye instrumento de 

transformación de la sociedad; contribuye a la construcción del país, de los 

proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y 

nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las 

niñas, niños y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y 
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sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios 

constitucionales;  

• Libertad. - La educación forma a las personas para la emancipación, 

autonomía y el pleno ejercicio de sus libertades. El Estado garantizará la 

pluralidad en la oferta educativa; d. Interés superior de los niños, niñas y 

adolescentes. - El interés superior de los niños, niñas y adolescentes, está 

orientado a garantizar el ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e 

impone a todas las instituciones y autoridades, públicas y privadas, el 

deber de ajustar sus decisiones y acciones para su atención. Nadie podrá 

invocarlo contra norma expresa y sin escuchar previamente la opinión del 

niño, niña o adolescente involucrado, que esté en condiciones de 

expresarla;  

• Atención prioritaria. - Atención e integración prioritaria y especializada 

de las niñas, niños y adolescentes con discapacidad o que padezcan 

enfermedades catastróficas de alta complejidad;  

• Desarrollo de procesos. - Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos 

de vida de las personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, 

capacidades, ámbito cultural y lingüístico, sus necesidades y las del país, 

atendiendo de manera particular la igualdad real de grupos poblacionales 

históricamente excluidos o cuyas desventajas se mantienen vigentes, como 

son las personas y grupos de atención prioritaria previstos en la 

Constitución de la República;  

• Aprendizaje permanente. - La concepción de la educación como un 

aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida;  
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• Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje 

y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades 

humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la información y 

sus tecnologías, la comunicación y el conocimiento, para alcanzar niveles 

de desarrollo personal y colectivo;  

• Educación en valores.- La educación debe basarse en la transmisión y 

práctica de valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el 

respeto a los derechos, la responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el 

respeto a la diversidad de género, generacional, étnica, social, por 

identidad de género, condición de migración y creencia religiosa, la 

equidad, la igualdad y la justicia y la eliminación de toda forma de 

discriminación (LEY ORGÁNICA DE EDUCACIÓN 

INTERCULTURAL, 2011). 

6.3. Teoría referencial  

La Escuela De Educación Básica “Alejandro Sergio Bermeo” De San José 

De Chimbo es un centro educativo de Educación Regular y sostenimiento Fiscal, 

con jurisdicción Hispana. La modalidad es Presencial de jornada Matutina y nivel 

educativo de Inicial y EGB. 

La Escuela De Educación Básica “Alejandro Sergio Bermeo” no es solo 

un centro de enseñanza, también es un espacio de integración cultural y social, ya 

que ha participado en festividades locales y cívicas realzando la identidad 

chimbeña.  
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La Escuela de Educación Básica Alejandro Sergio Bermeo se encuentra 

ubicada en la avenida isidro ayora y 3 de marzo S/N San José de 

Chimbo, Bolívar (Ecuador). 

La escuela que fue creada en 1884, institución educacional que, mediante 

Resolución Ministerial de 1964, cambia su nombre de escuela de niñas “Tres de 

Marzo”, y se designa con el nuevo de “Alejandro Sergio Bermeo”, nombre del 

distinguido militar chimbeño que fue teniente coronel del Ejército. Plantel 

educacional que desde 1939 tuvo como directora a una notable educadora 

chimbeña, doña Carmen Cruz de Bracero, hasta 1965, año en que se jubiló.  
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7. MARCO METODOLÓGICO  

7.1. Enfoque de investigación  

Cualitativo  

La investigación cualitativa implica recopilar y analizar datos no 

numéricos para comprender conceptos, opiniones o experiencias, así como datos 

sobre experiencias vividas, emociones o comportamientos, con los significados 

que las personas les atribuyen. Por esta razón, los resultados se expresan en 

palabras (Santander Universidades, 2021). 

El presente estudio se enmarca en un enfoque cualitativo, ya que busca 

comprender y analizar de manera profunda cómo incide el uso del juego de roles 

en el desarrollo de la expresión oral de los estudiantes. Este enfoque permite 

captar las percepciones, actitudes y comportamientos comunicativos de los niños 

en situaciones reales o simuladas. 

7.2. Tipo de investigación  

Investigación descriptiva 

 La investigación descriptiva se encarga de puntualizar las características 

de la población que se está estudiando. Esta metodología se centra más en el 

“qué”, en lugar del “por qué” del sujeto de investigación (Muguira, 2021). 

Es de tipo descriptiva, puesto que se pretende detallar las características 

del nivel de expresión oral de los estudiantes antes y después de implementar la 

estrategia didáctica del juego de roles, sin manipular variables, sino describiendo 

el fenómeno observado. 
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7.3. Métodos de investigación  

Método deductivo 

El método deductivo trata de una investigación que parte de una teoría en 

la cual se prueba si validez por medio del análisis y la recopilación de datos, este 

método parte de lo general a lo particular lo cual permite llegar a conclusiones 

específicas del tema abordado (Salomao, 2023). 

Se parte de teorías generales sobre el desarrollo de la expresión oral y las 

metodologías activas como el juego de roles, para luego observar cómo se 

manifiestan en el contexto específico del aula. 

Método analítico 

Permite descomponer los elementos que constituyen la expresión oral 

(fluidez, coherencia, vocabulario, etc.) y analizar cómo se ven influenciados por la 

implementación de los juegos de roles, El método analítico es una modalidad 

de investigación científica sustentada en el razonamiento empírico y 

la experimentación (Pérez Porto, 2023). 

Este método ayuda a evaluar el impacto que tiene la expresión oral en los 

estudiantes, así se podrá observar que elementos se debe mejorar del juego de 

roles. 

Método sintético  

“Se emplea para integrar la información obtenida en las observaciones, 

sistematizando los hallazgos y relacionándolos con la teoría existente. El cual 

https://definicion.de/investigacion-cientifica/
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busca resumir los aspectos más relevantes de un proceso, siendo especialmente 

útil en contextos complejos para clarificar lo importante” (Rus Arias, 2021). 

Se usa este método porque ayuda a partir de teorías generales sobre la 

expresión oral y el uso se estrategias didácticas como lo son el juego de roles, 

permite verificar si realmente la expresión oral mejora en los niños de 10 a 11 

años.  

7.4.Técnicas de investigación  
Ficha de observación estructurada 

Cassany (2006)menciona que "la observación estructurada permite 

identificar dificultades en la expresión oral y mejorar la competencia 

comunicativa, facilitando la retroalimentación y el aprendizaje adaptado a cada 

estudiante" (pág. 45). 

"Las fichas de observación brindan datos clave para el diseño de 

estrategias pedagógicas que potencien la comunicación efectiva y el desempeño 

académico de los estudiantes" (Serafini, 2010, pág. 68). 

Se empleará la técnica de la observación estructurada, mediante la 

aplicación de una ficha de observación diseñada con indicadores específicos que 

permiten evaluar aspectos clave de la expresión oral, como fluidez, coherencia, 

pronunciación, lenguaje corporal, entre otros. Esta técnica resulta adecuada para 

registrar de forma sistemática el comportamiento lingüístico de los estudiantes 

durante las actividades de juego de roles. 

Entrevista  
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Hernández Sampieri et al (2014)  definen la entrevista como “una 

conversación que tiene un propósito definido: obtener respuestas que den cuenta 

de los aspectos que se desean conocer del sujeto o del fenómeno de estudio (pág. 

380) . 

De igual manera, Rojas Soriano (2016) afirma que “la entrevista es una 

técnica fundamental para conocer las opiniones, actitudes y expectativas de las 

personas respecto a una situación determinada” (pág. 61).  

La entrevista fue dirigida al docente del sexto año con la finalidad de 

conocer las dificultades en la expresión oral en los estudiantes y como ayudaría el 

uso del juego de roles como estrategia didáctica la información obtenida nos 

ayudo a constatar los datos obtenidos en la ficha de observación, para así buscar 

posibles soluciones para la mejora de la expresión oral en los estudiantes.  

7.4.Universo y muestra  

Universo 

El universo para la presente investigación corresponde a los niños y niñas 

del sexto año De Educación General Básica De La Escuela “Alejandro Sergio 

Bermeo” correspondiente al periodo 2025, el total de los estudiantes del sexto año 

son 18, este grupo fue elegido con la finalidad de ayudar a desarrollar las 

habilidades en la expresión oral. 

Universo total de los estudiantes de sexto año de Educación General Básica 

Tabla 1  

Tabla 1. Total, de la población del sexto año  
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Descripción Cantidad 

Sexto 1  

Estudiantes  18 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta  

Muestra  

La muestra está conformada por 18 estudiantes del sexto año De 

Educación General Básica De La Escuela “Alejandro Sergio Bermeo” Cantón 

Chimbo, Provincia Bolívar la muestra es finita y pequeña por eso se aplicó el tipo 

de muestreo censal intencional, no pirobalística en cuanto a las variables de 

estudio es: lectura en voz alta, dramatizaciones.   

Total de los estudiantes de sexto año de Educación General Básica. 

Tabla 2. Total, de la muestra del sexto año  

Unidad 

Educativa  

Paralelo 

 

Estudiantes  Tipo de muestra  

Escuela De 

Educación Básica 

Alejandro Sergio 

Bermeo 

Sexto  18 Muestra censal 

100%  

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta  

2. Procesamiento de información  

En la investigación se empleó el método cualitativo. Se utilizaron 

herramientas como Microsoft Word y Excel, que permitieron organizar y tabular 
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los datos obtenidos mediante la ficha de observación estructurada aplicada a los 

estudiantes de 6to año de Educación General Básica.  
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8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS  

La ficha de observación tiene como finalidad evidenciar si los estudiantes 

desarrollan las habilidades de la expresión oral mediante el uso de juegos de roles, 

con el propósito de identificar posibles dificultades en su desempeño 

comunicativo.  

1. ¿Expresa sus ideas de forma continua y sin interrupciones 

innecesarias? 

Tabla 3. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 10 56% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 8 44% 

Total  18 100% 
 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 1 
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Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Análisis  

Del total de los estudiantes observados un 56% si logra expresar sus ideas 

de manera continua y fluida, mientras que un 44% lo hace a veces, lo que indica 

que todos los alumnos tienen un nivel aceptable en la expresión oral, aunque un 

pequeño grupo necesita apoyo para mejorar su desempeño comunicativo. 

Interpretación  

Es necesario que el docente implemente estrategias didácticas que 

favorezcan la expresión oral, promoviendo un aprendizaje activo y participativo. 

Actividades como el juego de roles pueden ser una herramienta efectiva para 

fomentar la fluidez y seguridad al hablar. 

2. ¿Organiza sus ideas de forma lógica y comprensible? 

Tabla 4. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 11 61% 

No (2) 2 11% 

A veces (1) 5 28% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta  

Gráfico 2 
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Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta  

Análisis  

El 61% de los estudiantes si organizan sus ideas de forma lógica y 

comprensible, un 28% lo hace a veces, y un 11% presentan dificultade, estos datos 

reflejan que la mayoría de los alumnos tienen un adecuado manejo del discurso, 

pero esta habilidad se debe reforzar en los estudiantes que lo necesitan. 

Interpretación  

Es importante que trabajen en estrategias que ayuden a los estudiantes a 

organizar sus ideas, como por ejemplo los organizares gráficos, lluvia de ideas 

con el propósito de mejorar la coherencia en su expresión oral.  

3. ¿Utiliza un vocabulario variado y adecuado a su edad? 

Tabla 5. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 15 83% 

No (2) 0 0% 
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A veces (1) 3 17% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 3 

 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Análisis  

Un 83% de los estudiantes mencionaron que, si utilizan un vocabulario 
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Interpretación  
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esto contribuye a que los alumnos hagan sus intervenciones orales con claridad, 
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Tabla 6. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 11 61% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 7 39% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 4 

 

 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta  

Análisis  

Del 100% de los estudiantes un 61% pronuncian correctamente las 

palabras y se comunicas con claridad, mientras que un 39% presentan dificultades 
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Interpretación  
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Para que los estudiantes tengan una buena pronunciación es importante 

trabajar en la articulación y pronunciación mediante ejercicios como la lectura en 

voz alta y dramatizaciones con el fin de lograr que todos los estudiantes se 

expresen de manera clara y entendible  

5. ¿Acompaña su discurso con gestos y lenguaje corporal adecuados? 

Tabla 7. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 15 83% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 3 17% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta  

Gráfico 5 

 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Análisis  
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El 83% de los estudiantes indicaron que acompañan su discurso con gestos 

y lenguaje corporal adecuados, y solo un 17% indico que lo hace a veces.  

Interpretación  

El uso efectivo del lenguaje corporal ayuda a dar un mensaje eficaz, se 

recomienda continuar trabajando y reforzando el uso de los gestos con naturalidad 

y apropiados durante una presentación 

6. ¿Mantiene contacto visual y responde adecuadamente a preguntas? 

Tabla 8. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 14 78% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 4 22% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta  

Gráfico 6 

 
Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta  
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El 78% de los estudiantes manifestaron que mantienen el contacto visual y 

responde adecuadamente a las preguntas, mientras que un 222% lo hacer a veces. 

Interpretación  

La mayoría de los estudiantes, desarrollan la habilidad social y 

comunicativa para una comunicación adecuada, se debe continuar promoviendo 

dinámicas que ayuden a reforzar la confianza, el contacto visual y la escucha 

activa.  

7. ¿Expresa ideas propias con naturalidad y confianza? 

Tabla 9. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 11 61% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 7 39% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 7 

 



   

46 

 

 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Análisis  

El 61% de los estudiantes indican que, si expresan sus ideas con 

naturalidad y seguridad, mientras que un 39% menciona que lo hace a veces.  

Interpretación  

La mayoría de los estudiantes logra comunicarse con naturalidad y 

confianza, por lo tanto, es importante fortalecer estas habilidades mediante 

espacios que valoren la opinión personal como, por ejemplo; los debates y 

presentaciones individuales.  

8. ¿Participa activamente en la actividad de juego de roles? 

Tabla 10. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 13 72% 

No (2) 0 0% 
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A veces (1) 5 28% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 8 

 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Análisis  

Un 72% participa activamente en las actividades de juego, mientras que el 

28% lo hace a veces, esto refleja que los estudiantes tienen una buena aceptación a 

esta estrategia  

Interpretación  

El juego de roles es una estrategia pedagógica que ayuda a promover la 

participación y el desarrollo de las habilidades comunicativas, por lo cual se 

recomienda que apliquen esta técnica en el aula para potenciar el aprendizaje 

activo en los estudiantes. 
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9. ¿Demuestra seguridad al hablar en público o frente a sus 

compañeros? 

Tabla 11. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 14 78% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 4 22% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 9 

 

 
Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  
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Un 78% de los estudiantes muestran seguridad al hablar en público, El 

78% de los estudiantes demuestra seguridad al hablar en público, mientras que el 
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Interpretación 

La gran parte de estudiantes muestran un mejor desenvolvimiento y 

confianza a la hora de expresarse en grupo, para los estudiantes que aun sienten 

temor, se debe generar un espacio seguro y motivadores para obtener un mejor 

desarrollo es que se desenvuelvan mejor en público.  

10. ¿Escucha a sus compañeros y respeta turnos para intervenir? 

Tabla 12. Ficha de observación aplicada a los estudiantes de sexto 

Opción de Respuesta Frecuencia Porcentaje 

Sí (3) 12 67% 

No (2) 0 0% 

A veces (1) 6 33% 

Total  18 100% 

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  

Gráfico 10 

 
Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza  y Emerson Yunapanta  
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Del 100% un 67% de los estudiantes si respeta los turnos de participación 

y escucha a sus compañeros, mientras que un 33% lo hace de manera irregular.  

Interpretación  

Es de suma importancia reforzar la convivencia comunicativa por medio 

de actividades colaborativas, dinámicas en grupo y juegos que ayuden a la 

escucha activa y el respeto en la interacción oral. 
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ENTREVISTA APLICADA AL DOCENTE DE SEXTO AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA 

Tabla 13. Entrevista aplicada al docente de los estudiantes de sexto año  

PREGUNTA RESPUESTA INTERPRETACIÓN 

1. ¿Usted considera que los 
estudiantes de sexto año 
presentan dificultades al 
momento de expresarse 
oralmente?  

Si, ya que el miedo a equivocarse o 

tal vez el miedo escénico no les 

permite desarrollar sus ideas. 

Indica que, que los estudiantes si presentan dificultades al 

momento de expresarse oralmente ya que el miedo 

constante a equivocarse limita el desarrollo de sus ideas.  

2. ¿Qué tan importante considera 
usted el desarrollo de la 
expresión oral en los estudiantes 
de sexto año? 

Muy importante ya que esto le va a 

permitir expresar sus ideas o 

criterios dentro y fuera del aula.  

Se evidencia que el docente tiene mucho interés por el 

desarrollo de expresión oral, considera que es de gran 

importancia para que los estudiantes puedan expresar sus 

ideas y criterios dentro y fuera del aula.  

3. ¿Qué estrategias o actividades 
utiliza en sus clases para 
fomentar la expresión oral de los 
estudiantes? 

"La hora loca" es una dinámica en 

la que los estudiantes actúan 

haciendo lo que más les gusta. 

La estrategia mencionada "La hora loca" demuestra que 

ayuda al aprendizaje a través del juego para fomentar la 

expresión oral, a que no es una técnica formal al 

estudiante le permite desenvolverse verbalmente.  
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4. ¿Ha escuchado hablar sobre el 
juego de roles como estrategia 
didáctica?  

Si, es la interpretación de algún 

personaje en una situación o 

historia ficticia 

El docente demuestra tener conocimiento sobre el juego 

de roles, describiendo de manera correcta lo que es el rol 

de juegos, esto indica que el docente tiene una 

comprensión de esta estrategia y así poder potenciar la 

expresión oral.   

5. ¿Alguna vez ha pensado en 
aplicar el juego de roles en clase? 

Sinceramente que la he tomado en 

consideración, pero si se ha hecho 

algo parecido. 

El docente manifiesta que, si ha tomado en consideración 

implementar esta estrategia en el aula, también menciono 

que en ocasiones si ha realizado actividades similares  

6. ¿Qué beneficios cree que podría 
tener el juego de roles para 
ayudar a los estudiantes a 
mejorar su forma de hablar? 

Es importante ya que eso va a 

permitir al protagonista tener 

responsabilidad en su papel de 

personaje principal. 

El docente menciona que el juego de roles a los 

estudiantes les ayuda al desarrollo de la responsabilidad 

al asumir un personaje, lo que les ayuda a mejorar su 

desenvolvimiento oral.  

7. ¿Qué dificultades cree que 
podrían presentarse al aplicar 
esta estrategia en el aula? 

Talvez el temor a no participar de 

los estudiantes y el 

desconocimiento de esta estrategia 

El docente da a conocer que los estudiantes podrían 

presentar posibles dificultades al implementar esta 

estrategia como el temor a participar y es 

desconocimiento sobre la metodología.   

8. ¿Piensa que a los estudiantes les 
gustaría participar en juegos de 
roles? 

Si, toda novedad en ellos despierta 

su interés, mucho más 

El docente afirma que los estudiantes mostrarían interés 

por participar, ya que las actividades novedosas les llama 

la atención.  
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explicándoles el propósito del 

mismo. 

9. ¿En qué momentos o asignaturas 
cree usted que podría ser útil 
usar esta estrategia? 

Pienso que luego del recreo sería 

ideal especialmente en el área de 

Estudios Sociales, Lengua y 

Literatura, pero en general en todas 

las áreas.  

El docente considera que el juego de roles se podría 

implementar después del recreo, ya que los estudiantes 

están mas activos, también menciona que seria de gran 

utilidad para todas las asignaturas  

10. ¿Estaría dispuesto a colaborar en 
la implementación de una 
estrategia basada en juegos de 
roles para mejorar la expresión 
oral de los estudiantes? 

Claro que sí, siempre todo cuanto 

ayude al estudiante a mejorar su 

desenvolvimiento dentro y fuera del 

salón de clases. 

El docente indica que estaría dispuesto a participar en la 

implementación de esta estrategia si a los estudiantes les 

ayuda a mejorar el desempeño oral de los estudiantes.  

Fuente: (Escuela De Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, 2025) 
Elaborado por: Segundo Simaliza y Emerson Yunapanta
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9. CONCLUSIONES 

• Se concluye en esta investigación que la aplicación del juego de roles 

como herramienta didáctica tiene una incidencia altamente positiva en el 

desarrollo de la expresión oral, ya que fomenta un ambiente participativo, 

motivador y colaborativo, en el cual los estudiantes pueden mejorar sus 

habilidades comunicativas de manera activa y significativa. 

• Se logro evidenciar que el nivel de expresión oral de los estudiantes de 

sexto año de Educación General Básica de la escuela Alejandro Sergio 

Bermeo presenta adversidades en aspectos como la fluidez verbal, la 

pronunciación, y la coherencia en la presentación de ideas así la seguridad 

al momento de hablar en público. Este diagnóstico ayudo a establecer una 

base sólida para determinar la necesidad de aplicar estrategias didácticas 

modernas que fortalezcan el desarrollo de esta habilidad comunicativa. 

• Por medio del análisis teórico y de la observación práctica, se pudo 

identificar diversas herramientas didácticas basadas en el juego de roles 

que resultan efectivas para ayudar a la expresión oral en el salón de clases. 

Estas estrategias permiten a los estudiantes participar, asumir distintos 

roles, compartir con sus compañeros y desarrollar confianza al momento 

de expresarse en contextos ficticios pero significativos. 

• Como un resultado del proceso investigativo, se elaboró una guía didáctica 

enfocada en el uso del juego de roles como una herramienta metodológica 

para fortalecer la expresión oral. Dicha guía propone actividades 

centradas, contextualizadas y adaptadas al nivel educativo de los 
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estudiantes, dando a los docentes una herramienta práctica y precisa para 

mejorar y aumentar la competencia comunicativa oral en el aula. 
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10. PROPUESTA 

 

PROPUESTA  

J U E G A Y 

C O M UNICA 
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INTRODUCCIÓN 

Hoy en día, la educación busca que los 

estudiantes participen más y aprendan de forma 

activa. En este camino, el juego de roles es una 

buena estrategia para ayudar a mejorar la 

manera en que los estudiantes se comunican. Al 

usar esta técnica en clase, los niños pueden 
 

hablar, expresarse y actuar en diferentes 

situaciones, lo que les ayuda a ganar confianza y 

a comunicarse mejor. Esta guía tiene como 

propósito mostrar cómo el juego de roles puede 

ayudar a desarrollar la comunicación y apoyar el 

crecimiento de los estudiantes. 
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OBJETIVO GENERAL 

 

 

 

 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
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ACTIVIDAD 1: CADENA LITERARIA 

 
Objetivo: Promover la participación activa y mejorar la comprensión lectora mediante una 
actividad de juego de roles, en la cual los estudiantes asumen diversos personajes de una historia, 
interpretando sus reacciones y emociones para profundizar en el contenido. 

  

 

 

Paso 1: Preparación 

•  

•

 

Paso 2: Formar los grupos 

• 3 grupos de 6 estudiantes 

Cada grupo trabajará con: 

4 personajes principales 

• 2 personajes 

secundarios/narradores 

Paso 3: Desarrollo 

• Los estudiantes eligen o reciben un personaje importante 
del texto Investigan sus motivaciones, características y 
relaciones con otros. forman una fila ordenada según la 
secuencia de eventos de la historia. 

• Uno por uno, representan a su personaje: anuncian su 
nombre, explican su papel clave y realizan una acción 
representativa. 

• interactuar brevemente con los personajes vecinos en la 
fila. Al final, comparten reflexiones sobre cómo esta 
actividad les ayudó a entender mejor la obra. 

Paso 4: cierre 

•
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Retroalimentación: Los estudiantes representarán mediante mímica a los personajes de la lectura, 

mientras los compañeros intentan identificarlos y describir su rol en la historia 

ANEXO: LECTURA 
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ACTIVIDAD 2: LECTURA EXPRESIVA EN VIVO 

 

Objetivo: Motivar a los estudiantes a mejorar su forma de leer en voz alta, a través de una actividad 
entretenida donde puedan expresarse libremente, usando bien la entonación, los gestos y 
transmitiendo emociones al público. 

 

 

 

 

 

Paso 1: Preparación 

• Elegir un texto que sea 
interesante y adecuado para 
los estudiantes. 

• Asegurarse de tener un lugar 
cómodo y tranquilo para 
hacer las presentaciones. 

• Contar con los materiales 
necesarios, como hojas, lápices 
u otros útiles. 

Paso 2: Formar los grupos 

• Formar grupos pequeños con los 

estudiantes. 

• Entregarles el texto para que lo lean 

entre todos. 

• Darles un tiempo para que 

puedan prepararse bien y 

entender el contenido. 

 

•

 

•

 

Paso 4: cierre  

• Se hace una reflexión grupal sobre la experiencia, lo 

que aprendieron o lo que más les gustó. 

•
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Retroalimentación: Como cierre de la actividad, los alumnos van a resolver una sopa de letras que tiene palabras que 

aparecieron en la lectura. 

ANEXO: LECTURA 

 

Anexo: Encuentra 7 palabras en la sopa de letras 
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ACTIVIDAD 3: PRESENTACIÓN LITERARIA INTERACTIVA EN 

VIVO 

ObjeƟvo: Desarrollar las habilidades comunicaƟvas de los estudiantes a través 

de la lectura, invitándolos a crear contenido en vivo que combine 
expresión oral, escrita y visual. 

 

 

 
Paso 4: cierre 

Conversan brevemente sobre los libros 

presentados. 

Comparten opiniones y recomendaciones. 

Se anotan ideas clave en la pizarra o 

papelógrafo. 

Paso 1: Preparación 

•  

•

 

•  

Paso 2: Formar los grupos 

 Los estudiantes se agrupan en parejas o trabajan 
de manera individual, según prefieran. 

Cada pareja o estudiante lee el texto asignado y 

se les da un tiempo determinado para leerlo. 

 

•  

•
 

•  
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Retroalimentación: A partir de la Presentación Literaria Interactiva en Vivo, los estudiantes realizarán 

un collage donde representen las imágenes, frases o ideas que más les llamaron la atención del texto.  

 

Anexo: Collage 
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HABILIDAD 

COMUNICATIVA 

Habla 
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ACTIVIDAD 1: EL VIAJE LITERARIO 

 

Objetivo: Fomentar la expresión oral a través del juego de roles, ayudando 

a los estudiantes a comprender mejor la historia, los personajes y el 

contexto del cuento. 

 

 Paso 1: Preparación  

Se trabajará con el cuento “La 
tigra” de José de la Cuadra. 

Se prepararán papeles con los roles 

de los personajes principales. 

La clase debe contar con un espacio 

amplio para que los estudiantes 

puedan actuar con comodidad. 

 

Paso 3: Desarrollo 

Cada grupo lee su parte del cuento 

y analiza la escena. 

Investigan brevemente cómo es su 

personaje. 

Escriben un diálogo simple basado 
en el texto. 

 

Ensayan su escena y, si quieren, 

usan disfraces o accesorios. 

Presentan la dramatización al 

grupo. 

 

Paso 2: Formar los grupos 

La clase se divide en 4 

grupos: tres de 5 estudiantes 

y uno de 3 estudiantes. 

Cada grupo recibirá una 

escena del cuento o un 

momento importante para 

dramatizar, junto con los 

personajes que les tocarán 

representar. 

 

 

Paso 4: Cierre 

Conversan brevemente 

sobre el cuento y las 

presentaciones. 

Comparten qué les gustó 

y qué aprendieron. 

Se anotan ideas clave en 

la pizarra para cerrar la 

actividad. 
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Retroalimentación: A partir de la lectura, los estudiantes representan a 

los personajes en una dramatización, lo que permite evidenciar su 

comprensión del texto de forma creativa y participativa. 

 

 

ANEXO: LECTURA  ANEXO: EXPRESIÓN 
ORAL 
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ACTIVIDAD 2: ENTREVISTAS LITERARIAS EN VIVO 

 

Objetivo: Fortalecer la expresión oral mediante entrevistas simuladas a 

personajes de una narración. 
 

 

 

 Paso 1: Preparación  

• Se lee el cuento “El diamante” de 
Demetrio Aguilera Malta. 

• Se entregan preguntas modelo 

para ayudar a estructurar las 

entrevistas. 

• Se da un tiempo para organizarse 

y comenzar la preparación. 

Paso 2: Formar los grupos 

• Se forman 4 grupos (tres 

con 5 estudiantes y uno con 

3). 

• Cada estudiante elige un 

personaje del cuento. 

• Uno asume el rol de 

entrevistador y otro 

interpreta al personaje. 

• Investigan cómo es el 

personaje: su forma de 

hablar, pensar y actuar. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 3: Desarrollo 

 
Cada pareja prepara su entrevista 

en base al personaje elegido. 

Responden en primera persona, 

representando el papel. 

Realizan la entrevista frente a sus 

compañeros. 

Paso 4: Cierre 

Después de cada 

entrevista, se hace un 

breve comentario 

grupal sobre lo que se 

entendió del personaje 

y del cuento. 

Se destacan las ideas 

principales que 

surgieron en la 

actividad. 
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Retroalimentación: Después de realizar la entrevista, se anotan los aspectos clave que surgieron 

durante la actividad. Luego, se hace un análisis general frente al grupo, destacando lo aprendido 

sobre el personaje y la historia. 

 

 

ANEXO: LECTURA 

 

ANEXO: ANÁLISIS GENERAL 
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ACTIVIDAD 3: DEBATE LITERARIO 

 
Objetivo: Fomentar la expresión oral y el pensamiento crítico a través de debates en 

los que los estudiantes puedan opinar, escuchar a otros y defender sus ideas con 

respeto 

 

Paso 1: Preparación  

Seleccionar diferentes textos que 

generen debate, relacionados con el 

contenido del libro leído. 

Usar la pizarra o papelógrafo para anotar 

ideas clave. 

Dar tiempo suficiente para que los 

estudiantes se preparen antes del debate. 

Paso 2: Formar los grupos 

 

Se forman 4 grupos: tres de 5 y 

uno de 3. 

Eligen un tema debatible 

(decisiones de personajes, 

cultura, ética, etc.). 

Leen el texto y analizan puntos 

clave para el debate. 

 

 

 

Paso 3: Desarrollo 

 

Organiza el debate. 

Los estudiantes, en equipos, defienden diferentes puntos de vista sobre 

los temas seleccionados. 

Cada equipo tiene tiempo para presentar su argumento y 
de los demás. 

Después de cada presentación, la clase puede hacer preguntas, 

fomentando la participación y el pensamiento crítico. 

 

 

 

Paso 4: Cierre 

Para finalizar, realiza un 

crucigrama con palabras 
clave relacionadas con 

los temas debatidos. 
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Retroalimentación: Reflexiona sobre lo que se dijo en el debate y usa esa información para resolver 

las actividades de forma consciente. Después del debate literario, utiliza la información discutida 

para completar el crucigrama y reforzar el tema trabajado. 

 

 

 

 

ANEXO: LECTURA ANEXO: CRUCIGRAMA 
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HABILIDAD 

COMUNICATIVA 

escritura 
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Objetivo: Desarrollar la comprensión de los personajes y la historia 

mediante la creación y presentación de monólogos. 

 

 

Paso 3: 

 

 

 

 

 

 

 

•
 

•

 

•
 

Paso 1: 
Preparación  

 

Paso 2: 
 

•
 

•

 

•
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Retroalimentación: Después de presentar los monólogos, analizar las ideas expresadas para 
reforzar la comprensión del tema y de los personajes. 

ANEXO: FICHA MONÓLOGO 

 

 

 

ANEXO: LLUVIA DE IDEAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

72 

 

 

 

 

Objetivo: Desarrollar la creatividad y conocer mejor los tipos de 

historias, inventando cuentos como si fueran autores del futuro. 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 1: 

 

•
 

•

 

Paso 2:  

▪

 

▪

 

 

 

 

 

 

Paso 3: 

 

•
 

•
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Retroalimentación: Los estudiantes deberán usar las imágenes para inventar una historia 
creaƟva. La idea es que cada uno piense qué podría estar pasando en las imágenes y las 
convierta en una historia interesante. 

ANEXO: IMÁGENES 

 

 

 

 

 

TÍTULO 
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Objetivo: Desarrollar la creatividad y la organización de ideas al 

escribir una historia, usando momentos importantes de forma 

libre. 

 

•
crear 

una cronología  

•

 

Paso 1: 
Preparación  

 

 

•

 

•
 

Paso 2: 

 

•

 

•
 

•

 

 

 

•

 

•
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Retroalimentación: Coloca los hechos principales en el cronograma y 

escribe con tus palabras una breve explicación que resuma lo más 

importante. 

 

ANEXO:  CRONOLOGÍA CREATIVA 

 

ANEXO: ARGUMENTO 
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H A B I L I D A D 

C O M U N I C A T I V A 

ESCUCHA 
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Objetivo: Desarrollar la atención al escuchar y fomentar la creatividad, creando en 
grupo una historia basada en una lectura compartida. 

   

  

              
 

 Paso 1: Preparación 

 

Se leerá un texto base. Cada 

estudiante debe prestar mucha 

atención. 

Materiales: papel, lápiz. 

 

 

 

 

 
Paso 2: Formar los 

grupos 

• Se forman 4 grupos: tres 

de 5 estudiantes y uno de 

3. 

• Se explica que trabajarán 

con partes del texto para 

reconstruir la historia. 

 

 

 

Paso 4: 

Cierre 

 
• Entre todos se hace una 

síntesis de lo que trataba 

el texto. 

• Como refuerzo, se 

completa una sopa de 

letras con palabras clave 

de la historia. 

 

Paso 3: Desarrollo 

 

• Se lee el texto en voz alta. 

Por sorteo, a cada grupo le 

tocará una parte del cuento 

para interpretar. 

• Cada grupo escribe o representa lo 

que entendió de su parte de la 

historia. 
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Retroalimentación: Después de la lectura, los estudiantes buscarán en la sopa de 

letras las palabras clave que aparecieron en el texto, para reforzar su comprensión. 

 

ANEXO: LECTURA 

 

ANEXO: SOPA DE LETRAS (9 PALABRAS) 
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Objetivo: Fortalecer la atención al oír y reflexionar sobre experiencias y desafíos, logrando un 
aprendizaje más significativo. 

 

                          

                                          Paso 1: Preparación 

                     
                     Paso 4: Cierre 

 

Explicar que los estudiantes 

trabajarán en la escucha activa para 

desarrollar empatía y comprensión. 

Material necesario: Grabaciones de 

entrevistas. 

 

 

 

Paso 2: Formar los 
grupos 

Los estudiantes se 

dividen en parejas. 

Cada pareja recibe una 

grabación de una 

entrevista. 

Después de la actividad, se 

realiza una retroalimentación 

grupal. Para finalizar, juegan 

al dominó: cada pareja debe 

identificar tres palabras clave 

dichas por el entrevistador y 

tres por el entrevistado. 

 

 
                                             Paso 3: Desarrollo 

 

Los estudiantes escuchan la entrevista 

con atención y toman notas sobre 

detalles importantes. Luego, deben 

intercambiar los roles de entrevistador 

y entrevistado, recreando la entrevista. 
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Retroalimentación: Después de escuchar la entrevista, juega al dominó 

identificando las palabras clave que mencionaron tanto el entrevistador 

como el entrevistado. 

 

ANEXO: ENTREVISTA 

 

 

 

ANEXO: DOMINÓ 
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Objetivo: Fortalecer la comprensión auditiva y el trabajo en equipo mediante la creación 

de representaciones visuales a partir de historias escuchadas. 

 

                                            Paso 1: Preparación 

 

Explica que los 

estudiantes escucharán 

una historia grabada y 

luego la representarán 

visualmente. 
 

 

 

 

 

                                     Paso 2: Formar los grupos 

Formar grupos 

pequeños. 

A cada grupo se le 

entrega una grabación 

distinta. 

 

 

 

 

 

 

 

 
                         Paso 4: Cierre 

 

                                       

                                        Paso 3: Desarrollo 

Los estudiantes escuchan la 

historia con atención. 

Luego, dibujan o crean un 

cartel que muestre las partes 

más importantes de lo que 

entendieron. 

Cada grupo presenta su 

trabajo. 

Se conversa sobre las 

distintas interpretaciones 

que surgieron a partir de la 

misma historia. 
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Retroalimentación: Después de ver el video, dibuja en cada cuadro una 

imagen que muestre lo que ocurrió, siguiendo el orden correcto de la 

historia. 

 

ANEXO: VIDEO DEL CICLO DE VIDA 

 

LINK:  https://youtu.be/UOFdByknsY8?t=72 

 

ANEXO: DIAGRAMA 
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HABILIDAD 
COMUNICATIVA 

 
cognitiva 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



   

84 

 

 

 

 
                                                ACTIVIDAD 1: CARTA  AL YO DEL FUTURO 

Objetivo: Fomentar la reflexión personal y ayudar a los estudiantes a reconocer lo que han aprendido y a plantearse 
metas para mejorar. 

Paso 1: Preparación 

Entrega papel y lápiz a 

cada estudiante. 

Explica que escribirán 

una carta para sí 

mismos, dirigida a su 

“yo del futuro”. 

Paso 2: Formar los grupos 

 
Se organizarán en 3 grupos 

(tres de 5 estudiantes y uno de 

3). 

Comenta que la carta servirá 

para pensar en lo que han 

aprendido y en cómo les gustaría 

seguir mejorando. 

  

 

   

  

 

 

 

 

 

Paso 2: Desarrollo 

Pídeles que reflexionen con preguntas como: 

¿Qué cosas he aprendido este tiempo? 

¿Qué me ha costado más? 

¿Qué puedo hacer para mejorar? 

Luego, cada estudiante escribirá su carta con metas 

personales, como organizar mejor su tiempo, participar 

más en clase o esforzarse más en una materia. 

 

 

 

 

 

Paso 4: Cierre 

Pueden leer sus cartas en 

pequeños grupos y dar 

retroalimentación entre ellos, 

o guardarlas como algo 

personal para leer más 

adelante. 
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Retroalimentación: A partir de lo vivido en lo personal y en lo 

académico, escribe una carta dirigida a tu “yo del futuro”. 
 

 

 

ANEXO: CARTA DEL YO AL FUTURO 
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•  

•

 

 

 

 
ACTIVIDAD 2: ANÁLISIS  LITERARIO  EN     EQUIPO 

Objetivo: Desarrollar el pensamiento crítico a través del análisis de una obra, trabajando en grupo y 

compartiendo ideas con argumentos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 3: Desarrollo 

• Cada equipo lee y analiza en conjunto la 

obra que se les asignó, poniendo especial 

atención a sus elementos clave. 

• Dentro del equipo, cada estudiante se 

enfoca en un aspecto específico del 

texto (por ejemplo, un personaje, el tono 

o un símbolo). 

• Luego, presentan sus conclusiones a los 

demás equipos, usando mímicas para 

hacerlo de forma divertida y creativa. 

• Finalmente, los equipos unen los 

aportes individuales y construyen una 

interpretación general de la obra basada 

en el trabajo de todos. 
 

 

 

 

 

 
Paso 4: Cierre 

• Cada equipo comparte su análisis 

completo con el resto de la clase. 

• Se abre un espacio para debatir, 

intercambiar opiniones y 

comparar interpretaciones. 

• Los estudiantes reflexionan sobre 

cómo el análisis literario y el 

trabajo en grupo les ayudaron a 

comprender mejor la obra y a 

fortalecer su pensamiento crítico. 

Paso 1: Preparación 

•  

•  
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Retroalimentación: Al finalizar la lectura, un integrante del grupo propondrá 

una dinámica donde los demás adivinen qué parte del texto se representa y 

luego dibujen la escena más significativa. 

 

ANEXO: LECTURA 

 

ANEXO: CIRCUITO 
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ACTIVIDAD 3: CREACIÓN DE CUENTOS COLABORATIVOS. 
 

Objetivo: Desarrollar el pensamiento y la creatividad a través de la creación 

colectiva de cuentos, trabajando en equipo la imaginación, la planificación y la 

organización de ideas. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 3: Desarrollo 

•
 

•

 

•
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Retroalimentación: A medida que adivinan la 

mímica, van colocando el dibujo en su lugar y 

agregan un pequeño aporte relacionado con la 

lectura 

 

 

 

ANEXO: ROMPECABEZAS 
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1. Evidencia de la aplicación de las tres actividades 
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Fotografía: Desarrollo de las actividades 
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12. ANEXOS  

12.1.1 ANEXO A. DOCUMENTOS 

A.1 Resolución del consejo directivo: Aprobación del tema 
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A.2 Certificado de la Escuela de Educación Básica Alejandro Sergio Bermeo. 
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A 4 Certificado del turnitin 
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12.1.2 ANEXO B. FOTOGRAFIAS  

B. 1 Escuela de Educación Básica Alejandro Sergio Bermeo  

 

 

Fotografía: Escuela de Educación Básica Alejandro Sergio Bermeo  
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B.2 Fotografías de la aplicación de los instrumentos a estudiantes y la 

docente. 

 
Fuente: Foto digital capturada desde el celular 
 Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta 

 
Fuente: Foto digital capturada desde el celular 
 Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta 
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B.2 Fotografías de la aplicación de las actividades a los estudiantes.  

Fuente: Foto digital capturada desde el celular 
Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta 
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Fuente: Foto digital capturada desde el celular 
 Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta 
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Fuente: Foto digital capturada desde el celular 
 Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta 
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B. 3 Entrevista a la docente 

 

 
Elaborado por: Segundo Simaliza Manuel y Emerson Yunapanta 
 

12.1.3 ANEXO C. INTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.  

C. 1 Formato de la ficha de observación a los estudiantes de sexto. 
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLÍVAR 

Facultad De Ciencias De La Educación, Sociales, Filosóficas Y Humanísticas 

CARRERA EDUCACIÓN BÁSICA 

Simaliza Tariz Segundo Manuel 
Yunapanta Orozco Emerson Dario 

 

La ficha de observación tiene como finalidad evidenciar si los estudiantes 

desarrollan las habilidades de la expresión oral mediante el uso de juegos de roles, 
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con el propósito de identificar posibles dificultades en su desempeño 

comunicativo.  

Instrucciones: 

Lea cuidadosamente cada ítem y marque con una “X” según la opción que mejor 

refleje el comportamiento de cada estudiante observado: 

Sí (3)                 No (2)                         A veces (1) 

 

Escuela De Educación Básica Alejandro Sergio Bermeo 

Indicadores Si (3) No (2) A veces (1) 

1.Expresa sus ideas de forma continua y sin interrupciones innecesarias.    

2. Organiza sus ideas de forma lógica y comprensible.    

3. Utiliza un vocabulario variado y adecuado a su edad.    

4. Pronuncia correctamente las palabras y se le entiende con claridad.    

5. Acompaña su discurso con gestos y lenguaje corporal adecuados.    

6. Mantiene contacto visual y responde adecuadamente a preguntas.    

7. Expresa ideas propias con naturalidad y confianza.    

8. Participa activamente en la actividad de juego de roles.    

9. Demuestra seguridad al hablar en público o frente a sus compañeros.    

10. Escucha a sus compañeros y respeta turnos para intervenir.    
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12.2.3 ANEXO C. INTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.  

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLÍVAR 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN, SOCIALES, 

FILOSÓFICAS Y HUMANÍSTICAS 

CARRERA EDUCACIÓN BÁSICA 

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA 
ALEJANDRO SERGIO BERMEO 

 

Objetivo: 

Este instrumento tiene como objetivo recopilar información sobre la experiencia y 

opinión del docente respecto al desarrollo de la expresión oral en los estudiantes, 

para poder conocer su punto de vista sobre la aplicación del juego de roles como 

estrategia didáctica en el aula.  

1. ¿Usted considera que los estudiantes de sexto año presentan 

dificultades al momento de expresarse oralmente? ¿Cuáles? 

 

 

 

2. ¿Qué tan importante considera usted el desarrollo de la expresión oral 

en los estudiantes de sexto año? 
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3.  ¿Qué estrategias o actividades utiliza en sus clases para fomentar la 

expresión oral de los estudiantes? 

 

 

 

4. ¿Ha escuchado hablar sobre el juego de roles como estrategia 

didáctica? ¿Qué opinión tiene sobre su posible uso? 

 

 

 

 

 

5. ¿Alguna vez ha pensado en aplicar el juego de roles en clase? ¿Por qué 

sí o por qué no? 

6. ¿Qué beneficios cree que podría tener el juego de roles para ayudar a 

los estudiantes a mejorar su forma de hablar? 
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7. ¿Qué dificultades cree que podrían presentarse al aplicar esta 

estrategia en el aula? 

 

 

 

8. ¿Piensa que a los estudiantes les gustaría participar en juegos de 

roles? ¿Por qué? 

 

 

 

 

 

9. ¿En qué momentos o asignaturas cree usted que podría ser útil usar 

esta estrategia? 

 

 

 

10. ¿Estaría dispuesto a colaborar en la implementación de una estrategia 

basada en juegos de roles para mejorar la expresión oral de los 
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estudiantes? En caso afirmativo, ¿qué aspectos considera que son 

fundamentales para que esta estrategia funcione de manera efectiva 

en su aula? 
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12.3.3 ANEXO D. MAPAS.  

E. 1 Ubicación geográfica de la Escuela de Educación Básica Alejandro 

Sergio Bermeo 
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E. 2 Croquis de la Escuela de Educación Básica Alejandro Sergio Bermeo 

 

 


