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VIIL RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La presente investigacion analiza el uso de MAGIC SCHOOL como estrategia
didactica para fortalecer el proceso de aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura
en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “10
de Noviembre”, ubicada en el canton Guaranda, provincia Bolivar, durante el periodo marzo-
julio de 2026. El estudio se desarroll6 mediante un enfoque mixto con disefio descriptivo y
transversal. Se aplicaron los métodos inductivo-deductivo, bibliografico y analitico-
sintético.

La informacién fue recopilada mediante encuestas dirigidas a los estudiantes y una
entrevista semiestructurada aplicada a la docente de Lengua y Literatura. Los resultados
evidenciaron una percepcion favorable respecto al uso de MAGIC SCHOOL como recurso
educativo. Los estudiantes manifestaron interés por incorporar herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje y consideraron que la plataforma puede contribuir a la motivacion,
participacion y compromiso académico.

La propuesta tecnoldgica se enfocé en la implementacion de MAGIC SCHOOL como
recurso didactico para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje en Lengua y Literatura.
A través del desarrollo de actividades digitales, ejercicios de comprension lectora, tareas de
escritura y recursos interactivos, se busco promover el aprendizaje significativo y fortalecer
las competencias comunicativas de los estudiantes.

Los hallazgos indican que MAGIC SCHOOL es percibida como una herramienta
educativa util que puede apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje al fomentar la

participacion, mejorar el acceso a recursos educativos y favorecer entornos de aprendizaje
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mas dindmicos e interactivos. Se concluye que la incorporacion de plataformas educativas
digitales representa una alternativa innovadora para fortalecer las practicas educativas y

responder a las necesidades actuales de los estudiantes de Educacién General Bésica.
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VIII. ABSTRACT

This research analyzes the use of MAGIC SCHOOL as a didactic strategy to strengthen
the learning process in the subject of Language and Literature among eighth-grade students
of Basic General Education at the “10 de Noviembre” Educational Unit, located in Guaranda,
Bolivar Province, during the March—July 2026 academic period. The study was conducted
using a mixed-methods approach with a descriptive and cross-sectional design. Inductive-
deductive, bibliographic, and analytical-synthetic methods were applied.

Data were collected through surveys administered to students and a semi-structured
interview conducted with the Language and Literature teacher. The results revealed a
favorable perception regarding the use of MAGIC SCHOOL as an educational resource.
Students expressed interest in incorporating digital tools into the learning process and
considered that the platform can contribute to motivation, participation, and academic
engagement.

The technological proposal focused on the implementation of MAGIC SCHOOL as a
didactic resource to support the teaching and learning process in Language and Literature.
Through the development of digital activities, reading comprehension exercises, writing
tasks, and interactive resources, the proposal sought to promote meaningful learning and
strengthen students’ communicative skills.

The findings indicate that MAGIC SCHOOL is perceived as a useful educational tool
that can support the teaching-learning process by encouraging participation, improving
access to educational resources, and fostering more dynamic and interactive learning

environments. The study concludes that the incorporation of digital educational platforms
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represents an innovative alternative for strengthening educational practices and responding
to the current needs of students in Basic General Education.
Keywords: MAGIC SCHOOL, didactic strategy, Language and Literature, educational

technology, learning process, digital platforms.
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IX. INTRODUCCION

La educacion actual atraviesa importantes transformaciones debido al avance
constante de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), las cuales han
modificado significativamente las formas de ensefiar y aprender dentro del contexto
educativo. Segun Area y Adell (2021), la incorporacion de herramientas digitales en el aula
permite fortalecer procesos pedagdgicos mas dinamicos, interactivos y centrados en el
estudiante, favoreciendo ambientes de aprendizaje innovadores y participativos.

Los estudiantes de la actualidad interactuan constantemente con recursos digitales y
tecnologias que forman parte de su entorno diario, lo que ha transformado sus formas de
acceder a la informacion y construir conocimientos. Ante esta realidad, las instituciones
educativas deben implementar estrategias metodologicas que respondan a las caracteristicas
y demandas de las nuevas generaciones. En este sentido, Coll (2019) senala que las
tecnologias aplicadas a la educacion adquieren un verdadero valor pedagodgico cuando
favorecen la participacion activa del estudiante, la interaccion y la construccion significativa
del aprendizaje.

La asignatura de Lengua y Literatura desempefia un papel esencial en la formacion de
los estudiantes, ya que favorece el fortalecimiento de competencias relacionadas con la
comunicacion, la comprension de textos, el pensamiento critico y la produccion escrita. No
obstante, en diversos contextos educativos se evidencian limitaciones en la motivacion y
participacion del alumnado, situacién que suele estar asociada al empleo de practicas
pedagbgicas tradicionales que reducen el protagonismo del estudiante dentro del proceso
formativo. Al respecto, Arteaga, Lescay y Gongora (2021) manifiestan que el fortalecimiento

de las competencias comunicativas demanda la implementacion de estrategias didacticas
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activas que estimulen la lectura, la escritura, la interaccion y la participacion constante de
los estudiantes en las actividades de aprendizaje.

Dentro de las herramientas tecnologicas aplicadas al ambito educativo, MAGIC
SCHOOL surge como una plataforma digital que facilita la organizacion académica, la
interaccion entre docentes y estudiantes y el desarrollo de actividades virtuales orientadas al
fortalecimiento del aprendizaje. Esta plataforma permite compartir tareas, recursos
educativos, actividades interactivas y materiales digitales que favorecen el aprendizaje
colaborativo y la participacion estudiantil dentro del aula.

En este contexto, la presente investigacion se orienta a analizar el uso de MAGIC
SCHOOL como estrategia didactica para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Lengua
y Literatura en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “10 de Noviembre”, ubicada en el canton Guaranda, provincia Bolivar, durante el
periodo marzo-julio de 2026.

El estudio se sustenta en planteamientos pedagdgicos que destacan la importancia de
incorporar herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos para favorecer aprendizajes
significativos. Diversas investigaciones evidencian que los recursos digitales pueden
incrementar el interés de los estudiantes, promover una participacion mas activa y fortalecer
el desarrollo de competencias académicas. En este sentido, Area y Adell (2021) sefialan que
laincorporacion de tecnologias digitales en la educacién favorece la creacion de experiencias
de aprendizaje mas interactivas, flexibles y centradas en las necesidades del estudiante. De
igual manera, Arteaga Cevallos, Lescay Blanco y Gongora Marchan (2021) indican que la

aplicacién de estrategias didacticas apoyadas en recursos tecnolégicos contribuye al

19



fortalecimiento de las competencias comunicativas y al mejoramiento de los procesos de

enseflanza y aprendizaje.
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1. TEMA

MAGIC SCHOOL como estrategia didactica para fortalecer el proceso de aprendizaje
de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”, Guaranda, provincia Bolivar,

periodo marzo—julio 2026.
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2. ANTECEDENTES

El avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ha generado
importantes cambios en el ambito educativo, permitiendo la integracion de plataformas
digitales como recursos que apoyan los procesos de ensefianza y aprendizaje. En este sentido,
diversos estudios destacan que la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en las
actividades académicas favorece el interés de los estudiantes, incrementa su participacion en
el aula y contribuye al mejoramiento de su desempeio escolar.

Ledn Amendafio y Cisneros Quintanilla (2021), en el estudio titulado Competencias y
recursos digitales para la ensefianza-aprendizaje en educacion basica superior, tuvieron
como proposito examinar el papel de los recursos digitales dentro de los procesos educativos.
Para ello, desarrollaron una investigacion con enfoque cuantitativo dirigida a estudiantes y
docentes de educacion bésica. Los hallazgos obtenidos evidenciaron que la integracion
adecuada de herramientas tecnologicas favorece la comunicacion, el involucramiento de los
estudiantes en las actividades académicas y la construccion de aprendizajes significativos.
En consecuencia, los autores determinaron que el desarrollo de competencias digitales
representa un factor clave para fortalecer la calidad de la educacion.

Por otro lado, Leal-Uruefia y Rojas-Mesa (2024), en la investigacion titulada
Competencias digitales docentes: transformaciones derivadas del uso de tecnologias
digitales durante el confinamiento, estudiaron la incidencia de las tecnologias digitales en
las précticas pedagdgicas del profesorado. Los resultados obtenidos mostraron que la
incorporacion de recursos tecnoldgicos permitid enriquecer las metodologias de ensefianza,
fomentar entornos educativos mas participativos e inclusivos y fortalecer las competencias

digitales de docentes y estudiantes.
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De igual manera, Guevara (2024), en el estudio Desarrollo de competencias digitales
docentes y su trascendencia en los procesos educativos, resalto la relevancia de la innovacién
tecnoldgica en el ambito educativo. El autor sefiala que la integracion de herramientas
digitales favorece la modernizacion de las practicas pedagogicas y contribuye al
mejoramiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje dentro de las instituciones
educativas. El estudio concluy6d que las plataformas digitales favorecen el aprendizaje
colaborativo, la autonomia estudiantil y la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje
en distintos niveles educativos.

De igual manera, Ortega Manjarrez, Romero Manjarrez y Litardo Alvarado (2025), en
el articulo Competencias digitales y pedagdgicas: elemento clave en el proceso de ensefianza
en entornos virtuales educativos, determinaron que la utilizacion de plataformas virtuales
fortalece la interaccion académica y el acceso a recursos educativos innovadores. Los
investigadores determinaron que la integracion de recursos digitales favorece la aplicacion
de metodologias activas que sitian al estudiante como protagonista de su propio aprendizaje.

En el ambito ecuatoriano, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021) manifiesta
que la transformacion digital en el sistema educativo representa una iniciativa orientada al
fortalecimiento de la calidad educativa mediante la incorporaciéon de tecnologias y el
desarrollo de competencias digitales. Estas acciones tienen como finalidad impulsar
experiencias de aprendizaje innovadoras, promover el uso pedagdgico de herramientas
tecnoldgicas y atender las demandas educativas que surgen en la actualidad.

Finalmente, los estudios analizados evidencian que la implementacion de plataformas
digitales en los procesos educativos favorece la motivacion, participacion y aprendizaje

significativo de los estudiantes. Por ello, resulta pertinente analizar la influencia de la

23



plataforma MAGIC SCHOOL como estrategia didactica para fortalecer el aprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes de Octavo Ao de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”.
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3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

Actualmente, la educacion enfrenta diversos retos asociados a la integracion de
recursos tecnologicos en los procesos formativos. El constante desarrollo de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ha modificado las formas de acceder, compartir
y construir conocimientos, lo que exige a las instituciones educativas la implementacion de
estrategias pedagdgicas innovadoras acordes con las caracteristicas de las nuevas
generaciones. Al respecto, Cabero-Almenara (2020) sefiala que la incorporacion pertinente
de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo contribuye a la creacion de experiencias
de aprendizaje mas interactivas, participativas y orientadas a las necesidades del estudiante.

En la Unidad Educativa “10 de Noviembre”, los estudiantes de Octavo Ao de
Educacion General Basica presentan diversas dificultades en el aprendizaje de la asignatura
de Lengua y Literatura, las cuales se reflejan en niveles reducidos de interés, participacion y
motivacion durante las actividades desarrolladas en el aula. Esta situacion se encuentra
vinculada, en gran medida, al predominio de préacticas pedagogicas tradicionales que limitan

la interaccidn, la creatividad y el protagonismo estudiantil dentro del proceso educativo.

Diversos estudios sefialan que las metodologias activas favorecen aprendizajes
significativos al promover la participacion del estudiante y su involucramiento en
experiencias educativas innovadoras (Rocha Espinoza, 2020).

A nivel educativo, la escasa implementacion de plataformas digitales dentro del aula
limita el desarrollo de competencias tecnologicas y reduce las posibilidades de generar

ambientes de aprendizaje dindmicos e interactivos. Diversos estudios destacan que la
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incorporacion adecuada de herramientas tecnolodgicas dentro del &mbito educativo favorece
el interés, la participacion y el compromiso de los estudiantes con su aprendizaje (Cevallos
et al., 2019). En este escenario, MAGIC SCHOOL se presenta como una herramienta digital
que apoya la labor docente mediante la creacion de actividades, la gestion de recursos
pedagogicos y el disefio de experiencias de aprendizaje acordes con las necesidades del
alumnado. Ademas, facilita la aplicacion de estrategias metodologicas mas innovadoras,
promoviendo una mayor interaccion y participacion de los estudiantes en las actividades
académicas.

Sin embargo, en la Unidad Educativa “10 de Noviembre” el aprovechamiento de
plataformas digitales como MAGIC SCHOOL dentro de la asignatura de Lengua y Literatura
continta siendo reducido, lo que limita las posibilidades de incorporar recursos tecnologicos
orientados al fortalecimiento de la motivacion, la participacion estudiantil y el desarrollo de
competencias comunicativas fundamentales para el aprendizaje.

Por lo tanto, resulta fundamental analizar como la implementacion de MAGIC
SCHOOL como estrategia didactica puede contribuir al fortalecimiento del proceso de
aprendizaje, mejorando la motivacion, la participacion y el rendimiento académico de los
estudiantes de Octavo Afno de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa "10 de
Noviembre" en la asignatura de Lengua y Literatura.

3.2 Formulacion del problema

(De qué manera influye MAGIC SCHOOL como estrategia didactica en el
fortalecimiento del proceso de aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los

estudiantes de Octavo Afno de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "10 de
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Noviembre", del canton Guaranda, provincia Bolivar, durante el periodo marzo-julio de

20267
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4. JUSTIFICACION

La presente investigacion surge ante la necesidad de contribuir al mejoramiento del
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes de Octavo Afio de
Educacion General Béasica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”. Esta necesidad se
fundamenta en la existencia de dificultades relacionadas con el interés, la participacion y la
comprension de los contenidos abordados en clase, aspectos que inciden en el desempefio
académico y en el desarrollo integral del estudiante. Asimismo, el predominio de préacticas
pedagdgicas tradicionales puede limitar el fortalecimiento de habilidades comunicativas, la
capacidad de analisis y la construccion de aprendizajes significativos.

En este escenario, la utilizacion de MAGIC SCHOOL como estrategia didactica
constituye una opcién innovadora para apoyar los procesos educativos mediante el empleo
de recursos tecnoldgicos. Esta herramienta digital facilita la planificacion de actividades, la
organizacion de materiales académicos y la generacion de experiencias de aprendizaje que
favorecen la interaccion entre docentes y estudiantes. De esta manera, contribuye a la
creacion de espacios educativos mas atractivos, participativos y acordes con las demandas
actuales de la educacion.

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
dentro de los procesos formativos representa un elemento fundamental en el contexto
educativo contemporaneo, debido a que los estudiantes se desarrollan en entornos
caracterizados por el uso constante de recursos digitales. En este sentido, Cabero-Almenara
(2020) manifiesta que la integracion pedagdgica de las tecnologias favorece la participacion
estudiantil, incrementa la motivacion y facilita la construccion de aprendizajes significativos

cuando su aplicacion responde a objetivos educativos claramente definidos.
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Desde el punto de vista pedagogico, esta investigacion adquiere relevancia porque
busca aportar alternativas que contribuyan al fortalecimiento del aprendizaje de Lengua y
Literatura mediante estrategias apoyadas en recursos tecnoldgicos. La implementacion de
metodologias activas favorece el desarrollo de competencias relacionadas con la
comprension lectora, la comunicacion oral y la produccion escrita, capacidades esenciales
para el desempefio académico y social de los estudiantes (Rocha Espinoza, 2020).

La originalidad del estudio se encuentra en la incorporacion de MAGIC SCHOOL
como herramienta de apoyo didactico para promover una mayor participacion estudiantil,
fortalecer el trabajo colaborativo y enriquecer la interaccion dentro del aula. Ademas, la
plataforma posibilita la creacion de actividades adaptadas a las caracteristicas, necesidades
y ritmos de aprendizaje de los estudiantes, favoreciendo una actitud mas comprometida
frente a la asignatura.

Por otra parte, la investigacion posee relevancia social y educativa debido a que puede
aportar al fortalecimiento de las précticas pedagodgicas desarrolladas en la Unidad Educativa
“10 de Noviembre”. Los beneficios potenciales alcanzan tanto a docentes como a estudiantes,
al promover el aprovechamiento de herramientas tecnolégicas orientadas al mejoramiento
de la calidad educativa. Asimismo, los resultados obtenidos podran constituirse en un
referente para futuras investigaciones relacionadas con innovacion educativa, competencias

digitales y utilizacion de plataformas tecnoldgicas en Educacion General Bésica.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo general

Determinar la influencia de MAGIC SCHOOL como estrategia didactica en el
fortalecimiento del aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes de
Octavo Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”,
cantén Guaranda, provincia Bolivar, durante el periodo marzo—julio 2026.

e Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de motivacion y participacion de los estudiantes en la
asignatura de Lengua y Literatura.

e Identificar la importancia de Magic School dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica.

e Disenar una guia didactica basadas en el uso de MAGIC SCHOOL para mejorar el

proceso de aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura.
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6. MARCO TEORICO

6.1 TEORIA CIENTIFICA

6.1.1 MAGIC SCHOOL como herramienta tecnolégica educativa

Magic School es una plataforma educativa digital disefiada para apoyar la labor
docente mediante herramientas que facilitan la planificacion de clases, la creacion de
actividades, la elaboraciéon de recursos didacticos y la organizacion del proceso de
ensefnanza-aprendizaje. Su utilizacion permite optimizar el tiempo de trabajo del docente y
diversificar las estrategias metodoldgicas aplicadas en el aula, favoreciendo ambientes de
aprendizaje mas dinamicos, participativos y acordes con las necesidades educativas actuales.
En la presente investigacion, Magic School es considerada una estrategia didactica orientada
al fortalecimiento del aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes
de Octavo Afio de Educacion General Bésica.

6.1.2 MAGIC SCHOOL como estrategia didactica

Las estrategias didacticas constituyen procedimientos organizados y planificados que
orientan la accion pedagdgica con el propdsito de facilitar el aprendizaje significativo de los
estudiantes.

Diaz Barriga y Hernandez (2010) manifiestan que las estrategias didacticas permiten
al docente seleccionar y aplicar recursos adecuados para promover la comprension, la
reflexion y la construccion activa del conocimiento. Asimismo, contribuyen al desarrollo de
habilidades cognitivas y metacognitivas en los estudiantes.

Desde esta perspectiva, MAGIC SCHOOL puede ser utilizada como una estrategia

didactica que favorece la organizacion del proceso educativo, la diversificacion de
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actividades y la implementacion de metodologias activas orientadas a fortalecer la
motivacion y la participacion estudiantil.

6.1.3 Competencia digital docente y uso pedagogico de las TIC

La competencia digital docente se refiere al conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes que permiten a los docentes utilizar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon (TIC) de manera efectiva, critica y responsable dentro de los procesos de
ensefanza y aprendizaje. Dentro del ambito educativo contemporaneo, esta competencia
adquiere una relevancia significativa debido a su aporte en la atencion de las necesidades
formativas de los estudiantes y en la implementacion de propuestas metodologicas
innovadoras que favorezcan la construccion de aprendizajes.

La aplicacion pedagogica de las TIC requiere que los docentes, ademas de poseer
conocimientos técnicos sobre las herramientas digitales, desarrollen la capacidad de
incorporarlas de manera pertinente en la planificacion, ejecucion y evaluacion de las
actividades académicas. En este sentido, el uso de recursos tecnoldgicos debe orientarse a
promover la participacion de los estudiantes, estimular el trabajo colaborativo y generar
experiencias educativas enriquecedoras que favorezcan su formacién integral.

Al respecto, Cabero-Almenara y Palacios-Rodriguez (2020) indican que la
competencia digital docente representa una de las habilidades fundamentales que debe
poseer el profesorado en el siglo XXI, ya que facilita el disefio de estrategias didacticas
innovadoras y el aprovechamiento de las tecnologias como apoyo para optimizar los
procesos educativos. Ademas, destacan que la actualizacion profesional continua constituye
un aspecto esencial para lograr una integracion eficaz de las TIC en los distintos escenarios

educativos.
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De igual manera, Pozo-Sanchez, Lopez-Belmonte, Fuentes-Cabrera y Lopez-Nufiez
(2020) manifiestan que la utilizacion adecuada de las tecnologias en el ambito educativo
favorece el interes, la participacion y el compromiso de los estudiantes con su aprendizaje,
contribuyendo al fortalecimiento de competencias académicas y digitales necesarias para su
desarrollo.

En este contexto, la utilizacion de MAGIC SCHOOL como estrategia didactica
requiere que el docente desarrolle competencias orientadas a la seleccion, organizacion y
aplicacion de recursos tecnoldgicos pertinentes, con el propdsito de enriquecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura y responder a las necesidades
educativas de los estudiantes de Octavo Afio de Educacioén General Basica.

6.1.4 Ventajas y limitaciones del uso de MAGIC SCHOOL

Entre las principales ventajas del uso de MAGIC SCHOOL destacan la optimizacion
del tiempo de planificacion docente, la diversificacion de recursos didacticos, el
fortalecimiento de la interaccion educativa y la promocion de ambientes de aprendizaje mas
participativos.

Ademas, esta herramienta permite adecuar las actividades de aprendizaje a las
caracteristicas y requerimientos de los estudiantes, favoreciendo la incorporacién de recursos
tecnoldgicos en el desarrollo de las clases. Sin embargo, su implementacion puede verse
condicionada por diversos factores, entre ellos las dificultades de acceso a internet, la
limitada disponibilidad de equipos tecnoldgicos y la necesidad de fortalecer la formacién
docente para asegurar un uso eficiente y pedagdgicamente adecuado de la plataforma.

En este sentido, Area Moreira (2012) manifiesta que la integracion de las tecnologias

en los procesos educativos no depende Unicamente de la disponibilidad de recursos digitales,
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sino también de las competencias pedagdgicas que poseen los docentes para incorporarlos
de manera pertinente y orientada al logro de los objetivos de aprendizaje.

6.1.5 Aplicacion de MAGIC SCHOOL en la enseiianza de Lengua y
Literatura

La asignatura de Lengua y Literatura tiene como finalidad desarrollar habilidades
comunicativas relacionadas con la lectura, escritura, comprension y expresion oral. En este
contexto, MAGIC SCHOOL representa una herramienta digital que favorece metodologias
innovadoras orientadas al fortalecimiento del aprendizaje.

Segtin Daniel Cassany (2020), la incorporacion de herramientas tecnologicas dentro
de Lengua y Literatura fortalece la comprension lectora, el pensamiento critico y la
produccion escrita mediante actividades dinamicas e interactivas.

La utilizacion de MAGIC SCHOOQOL dentro de esta asignatura permite compartir
materiales educativos digitales, desarrollar tareas virtuales y promover espacios de
interaccion académica entre docentes y estudiantes.

6.1.6 Fundamentacion pedagodgica del uso de MAGIC SCHOOL

Desde la perspectiva constructivista, el aprendizaje se concibe como un proceso activo
en el cual el estudiante construye sus conocimientos mediante la interaccion con su entorno
y la interpretacion de nuevas experiencias.

Desde esta perspectiva, Almeida y Luquetti (2024), apoyandose en los planteamientos
de la teoria constructivista de Piaget, indican que el aprendizaje se produce a través de una
participacion activa del estudiante en la construccidn de sus conocimientos. Este proceso se

desarrolla mediante mecanismos de adaptacién cognitiva, como la asimilacién y la
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acomodacion, que permiten interpretar nuevas experiencias y favorecer el desarrollo
intelectual.

De igual manera, Ngo Cong-Lem (2022), al abordar la teoria sociocultural de
Vygotsky, afirma que el aprendizaje tiene su origen en la interaccidn con otras personas y
en la influencia del entorno sociocultural. Segun esta perspectiva, la mediacion de
herramientas culturales y la participacion en actividades compartidas desempefian un papel
fundamental en el desarrollo de las capacidades cognitivas del individuo.

Bajo estos fundamentos teoricos, la incorporacion de MAGIC SCHOOL como
estrategia didactica encuentra sustento en los principios del constructivismo, debido a que
promueve una participacion mas activa de los estudiantes, favorece la interaccion con los
contenidos de aprendizaje y estimula el trabajo colaborativo dentro del aula. Asimismo,
puede contribuir a la construccion de conocimientos significativos en el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura.

En consecuencia, el empleo de estrategias didacticas apoyadas en MAGIC SCHOOL
pretende impulsar experiencias de aprendizaje mas interactivas, participativas y orientadas
al estudiante, en concordancia con los postulados pedagdgicos del enfoque constructivista.

6.1.7 Importancia de las estrategias didacticas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

Las estrategias didacticas constituyen un elemento fundamental dentro del proceso
educativo, debido a que permiten al docente organizar de manera planificada las actividades,
recursos y metodologias necesarias para alcanzar los objetivos de aprendizaje. Su aplicacion
favorece la participacidn activa del estudiante, promueve la reflexion, estimula el desarrollo

de habilidades y contribuye a la construccién de conocimientos significativos.
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Al respecto, Salazar Siglienza, Chavarria Briones, Villacis Barriga y Vilatufia Catagiia
(2022) manifiestan que las estrategias didacticas comprenden un conjunto de acciones,
técnicas y procedimientos organizados de manera planificada con el propdsito de facilitar el
cumplimiento de los objetivos educativos y optimizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

De igual manera, las estrategias didacticas contribuyen a superar los esquemas
tradicionales de ensefianza al promover una participacion mas activa del estudiante en la
construccién de sus conocimientos. La seleccion adecuada de estas estrategias por parte del
docente favorece la creacion de experiencias formativas mas interactivas, motivadoras y
ajustadas a las caracteristicas y necesidades del contexto educativo.

En la asignatura de Lengua y Literatura, la aplicacion de estrategias innovadoras
resulta fundamental para potenciar competencias vinculadas con la comprension lectora, la
produccidn de textos, la comunicacion oral y el pensamiento critico. En este sentido, el uso
de herramientas tecnoldgicas como MAGIC SCHOOL puede constituirse en un recurso de
apoyo para el docente, facilitando el disefio de actividades que respondan a los intereses,
caracteristicas y requerimientos de los estudiantes.

6.1.8 El proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje constituye una interaccion dindmica entre
docentes, estudiantes y contenidos educativos, cuyo propdsito es facilitar la construccion del
conocimiento y el desarrollo integral del estudiante. Este proceso requiere la aplicacion de
estrategias pedagogicas que promuevan la participacion activa, la reflexion y el desarrollo

de habilidades que permitan alcanzar aprendizajes significativos
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En este sentido, Gutiérrez Curipoma, Narvaez Ocampo, Castillo Cajilima y Tapia
Peralta (2023) sostienen que las metodologias activas transforman el proceso educativo al
ubicar al estudiante como protagonista de su aprendizaje, favoreciendo su participacion,
autonomia y la construccion de conocimientos de manera significativa.

La asignatura de Lengua y Literatura requiere la implementacion de estrategias
didacticas orientadas al fortalecimiento de habilidades relacionadas con la comprension
lectora, la expresion escrita, la comunicacion oral y el pensamiento critico. Por ello, la
aplicacion de metodologias innovadoras puede favorecer experiencias de aprendizaje mas
dindmicas, participativas y contextualizadas.

6.1.9 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo constituye una de las principales teorias educativas que
explican como los estudiantes adquieren y construyen nuevos conocimientos a partir de los
saberes previos que poseen. Esta teoria fue desarrollada por David Ausubel, quien plantea
que el aprendizaje alcanza mayor efectividad cuando los nuevos conocimientos se vinculan
de manera coherente con las ideas y experiencias que el estudiante ya posee. De esta forma,
la adquisicion de informacion se convierte en un proceso de construccion y reorganizacion
de conocimientos previos.

De acuerdo con Moreira (2017), el aprendizaje significativo tiene lugar cuando los
nuevos contenidos son asimilados y relacionados con la estructura cognitiva existente del
estudiante, favoreciendo la comprension, la interpretacion y la permanencia de los
conocimientos a largo plazo. Este enfoque promueve procesos de reflexion y analisis que
permiten al estudiante participar activamente en la construccién de su aprendizaje, dejando

de lado la simple memorizacion de informacion.
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Dentro del contexto educativo, el aprendizaje significativo demanda la
implementacion de estrategias didacticas que estimulen la participacion del estudiante y
faciliten la relacion entre los contenidos académicos y las situaciones de su entorno. Bajo
esta perspectiva, el docente asume un rol orientador y mediador, disefiando experiencias de
aprendizaje que permitan al estudiante explorar, comprender y aplicar los conocimientos
adquiridos en diferentes contextos.

En la asignatura de Lengua y Literatura, el aprendizaje significativo contribuye al
desarrollo de habilidades relacionadas con la comprension lectora, la produccion escrita y el
pensamiento critico. Por ello, la aplicacion de estrategias didacticas innovadoras permite
fortalecer el proceso de aprendizaje, favoreciendo que los estudiantes construyan
conocimientos de manera activa, reflexiva y contextualizada.

6.1.10  Motivacion y participacion estudiantil en el proceso de aprendizaje

La motivacion y la participacion estudiantil constituyen elementos fundamentales
dentro del proceso de aprendizaje, ya que influyen directamente en el interés, compromiso
y rendimiento académico de los estudiantes.

La motivacion y la participacion son elementos esenciales dentro del proceso
educativo, ya que influyen directamente en el interés y compromiso de los estudiantes con
su aprendizaje. La motivacion incentiva al estudiante a involucrarse de manera constante en
las actividades académicas, mientras que la participacion favorece el intercambio de ideas,
la reflexion y la construccién de conocimientos a través de la interaccion con docentes y
compaferos.

Al respecto, Quiranza Yaselga, Hidalgo Gutiérrez, Cumbicos Narvéaez, Almeida

Ortega, Castro Cortez y Chasipanta Llulluna (2026) manifiestan que la motivacién
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académica representa un factor determinante para fortalecer la participacion y el
compromiso estudiantil, debido a que influye en la actitud y disposicion de los estudiantes
frente a las actividades de aprendizaje, favoreciendo su desempefio dentro del ambito escolar.

Por otra parte, la participacion activa en el aula contribuye al fortalecimiento de
capacidades como el pensamiento critico, la autonomiay el trabajo colaborativo. Cuando los
estudiantes intervienen de manera frecuente en las actividades propuestas durante el proceso
educativo, aumentan las oportunidades de alcanzar aprendizajes méas profundos y de mejorar
sus resultados académicos.

En la asignatura de Lengua y Literatura, tanto la motivacién como la participacion
adquieren especial relevancia, ya que favorecen el desarrollo de competencias comunicativas
vinculadas con la comprensidn lectora, la expresion oral, la produccion escrita y la capacidad
de analisis de diversos textos.

6.1.11 Rol del docente como mediador del aprendizaje y la innovacion
educativa

El docente desempefia un papel fundamental dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, debido a que no solo transmite conocimientos, sino que orienta, guia y
acompafia a los estudiantes en la construccion de sus aprendizajes. En la educacion actual,
su rol se ha transformado hacia una funcién de mediador pedagogico, capaz de seleccionar
estrategias didacticas adecuadas y generar experiencias de aprendizaje que respondan a las
necesidades e intereses del alumnado.

Al respecto, Ruiz-Mora, Barrionuevo-Teran, Villacres-Pérez y Estrella-Semblantes
(2023) manifiestan que el docente, en su funcion de mediador y planificador de experiencias

educativas, desempefia un papel fundamental en la orientacion del aprendizaje, facilitando
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la adquisicién de conocimientos y estimulando la participacién de los estudiantes mediante
la aplicacion de estrategias pedagogicas acordes con las caracteristicas de su contexto.

De igual manera, la innovacion educativa demanda que los docentes mantengan un
proceso constante de actualizacion profesional, incorporando metodologias y recursos que
contribuyan al enriquecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje. En este sentido,
Loja Loja y Quito Suco (2021) sefialan que las innovaciones pedagogicas representan un
componente relevante para la transformacion de la educacion, debido a que permiten atender
las nuevas demandas sociales y fortalecer la calidad de los procesos formativos.

En la asignatura de Lengua y Literatura, el docente asume una funcion esencial al
disefar actividades orientadas al fortalecimiento de la comprensién lectora, la produccion de
textos escritos, la comunicacion oral y el pensamiento critico, competencias indispensables
para el desarrollo académico y personal de los estudiantes. Por ello, la aplicacion de
estrategias didacticas apoyadas en herramientas como Magic School puede constituirse en
un recurso de apoyo para la planificacion de actividades innovadoras que promuevan una
participacién mas activa de los estudiantes.

6.1.12 Desarrollo de habilidades comunicativas en la asignatura de Lengua y
Literatura

El desarrollo de las habilidades comunicativas constituye un aspecto fundamental
dentro del proceso educativo, debido a que permite a los estudiantes mejorar su capacidad
para comprender, interpretar, expresar y producir mensajes de manera adecuada en
diferentes contextos académicos y sociales. Estas competencias abarcan capacidades

relacionadas con la comprension e interpretacion de textos, la produccidén escrita, la
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comunicacion oral y el desarrollo de una actitud critica frente a la informacion que se recibe
y analiza en diferentes contextos.

Al respecto, Marquez-Galvis (2020) manifiesta que el fortalecimiento de las
competencias comunicativas vinculadas con la comprension y produccion textual contribuye
al mejoramiento de los procesos de lectura y escritura, mediante la aplicacion de estrategias
pedagdgicas que incentivan la participacion del estudiante y favorecen la construccion de
aprendizajes mas sélidos y significativos.

De igual manera, el desarrollo de las habilidades comunicativas demanda la
incorporacion de estrategias didacticas innovadoras que estimulen el interés de los
estudiantes y promuevan su involucramiento en las actividades académicas. En la asignatura
de Lengua y Literatura, la implementacién de actividades orientadas a la comprension
lectora, la elaboracion de textos y la comunicacion oral favorece el fortalecimiento de
competencias fundamentales para el desempefio académico, personal y social del alumnado.

En este contexto, la utilizacion de estrategias didacticas apoyadas en herramientas
como Magic School puede convertirse en un recurso complementario para la planificacion
de actividades que fortalezcan la comprension lectora, la creatividad en la escritura, la
participacion en clase y el desarrollo de habilidades comunicativas en los estudiantes de
Octavo Afio de Educacion General Basica.

6.1.13  Planificacion didactica y la innovacion en el aprendizaje de Lengua y
Literatura

La planificacion didactica constituye un proceso fundamental dentro de la practica
docente, ya que permite organizar de manera estructurada los objetivos, contenidos,

estrategias, recursos y actividades que orientan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Una
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planificacion adecuada permite organizar de manera eficiente las actividades educativas y
facilita la implementacion de metodologias que favorezcan una participacion mas activa de
los estudiantes dentro del proceso de aprendizaje. Ademas, contribuye a la generacion de
experiencias formativas orientadas al desarrollo de conocimientos significativos y al
cumplimiento de los objetivos propuestos.

Al respecto, Sanchez Reyes (2019) manifiesta que la planificacion curricular debe
integrar enfoques y estrategias innovadoras acordes con las exigencias del contexto
educativo contemporaneo, permitiendo al docente fortalecer y renovar sus practicas
pedagdgicas para promover experiencias de aprendizaje mas interactivas, participativas y
centradas en el estudiante.

En la asignatura de Lengua y Literatura, la planificacion didactica permite disefiar
actividades orientadas al desarrollo de la comprension lectora, la expresion escrita, la
comunicacion oral y el pensamiento critico. Por ello, la integracion de estrategias
innovadoras y recursos tecnolédgicos puede fortalecer las experiencias de aprendizaje de los
estudiantes.

6.1.14  Estrategias metodologicas activas para el fortalecimiento del
aprendizaje

Las estrategias metodoldgicas activas constituyen procedimientos pedagdgicos que
buscan que el estudiante participe de manera dinamica en la construccion de su propio
conocimiento.

Estas estrategias favorecen la comunicacion entre los estudiantes, el trabajo en equipo,
el analisis reflexivo y el desarrollo de competencias que contribuyen a la construccion de

aprendizajes mas sélidos y significativos.
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Al respecto, Garcia-Valcarcel, Hernandez Martin y Recaman Payo (2012) manifiestan
que las metodologias de aprendizaje colaborativo apoyadas en las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) potencian la interaccion entre los participantes y
propician nuevos escenarios para la construccion conjunta del conocimiento, fortaleciendo
de esta manera los procesos educativos.

Por otra parte, las metodologias activas contribuyen a modificar el rol tradicional del
estudiante, otorgandole una participacion mas dinamica y protagonica dentro del proceso
educativo, mientras que el docente asume funciones de orientacion, acompafiamiento y
mediacion del aprendizaje.

En laasignatura de Lenguay Literatura, la aplicacion de metodologias activas favorece
el fortalecimiento de competencias relacionadas con la comprension lectora, la
comunicacion oral, la produccidn escrita y el pensamiento critico, habilidades esenciales
para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

Por ello, la incorporacion de estrategias innovadoras contribuye al fortalecimiento del
aprendizaje de los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica.

6.2 TEORIA LEGAL

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

e Articulo 26: Establece que la educacion es un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible del Estado, garantizando el acceso a una educacion de calidad,
inclusiva y participativa.

e Articulo 27: Determina que la educacion debe centrarse en el ser humano y
promover el desarrollo de capacidades criticas, creativas, cientificas y tecnologicas para la

formacion integral de los estudiantes.
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e Articulo 347 numeral 8: Dispone la incorporacion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion dentro del proceso educativo para fortalecer la ensefianza y
el aprendizaje en las instituciones educativas.

o Articulo 350: Senala que el sistema de educacion superior y formacion académica
debe contribuir al desarrollo cientifico, tecnoldgico e innovador del pais.

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) — Reformas 2021

e Articulo 2 literal w: Promueve la incorporacion de Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion dentro del sistema educativo ecuatoriano como herramientas para
fortalecer el aprendizaje y la innovacion pedagdgica.

e Articulo 3: Garantiza el derecho a una educacion de calidad orientada al desarrollo
integral, inclusion y fortalecimiento de competencias académicas y tecnolédgicas.

e Articulo 6: Establece la obligacion del Estado de garantizar recursos educativos y
tecnologicos necesarios para mejorar el proceso de ensefianza—aprendizaje.

o Articulo 11: Sefiala que los docentes deben fortalecer competencias pedagdgicas y
tecnolodgicas para responder a las necesidades educativas actuales.

Reglamento General a la LOEI (2023)

El Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural establece
disposiciones relacionadas con la innovacion educativa, fortalecimiento de competencias
digitales y utilizacion de herramientas tecnologicas dentro del proceso de ensefanza—
aprendizaje.

Asimismo, promueve ambientes educativos interactivos, inclusivos y participativos
mediante el uso adecuado de recursos tecnologicos y plataformas digitales dentro de las

instituciones educativas.
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Lineamientos del Ministerio de Educacion del Ecuador sobre innovacion
educativay TIC

El Ministerio de Educacion del Ecuador ha impulsado politicas orientadas a fortalecer
la incorporacion de herramientas tecnologicas dentro del sistema educativo ecuatoriano.

Estos lineamientos promueven la utilizaciéon de plataformas digitales, recursos
interactivos y materiales virtuales como apoyo pedagodgico para mejorar la calidad educativa
y fortalecer el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Insercion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el proceso
educativo

El Ministerio de Educacion del Ecuador impulsa politicas relacionadas con la
incorporacion de TIC dentro de las instituciones educativas para fortalecer los procesos de
ensefianza—aprendizaje.

e Articulo 1: Establece la incorporacion de herramientas tecnologicas dentro del
proceso educativo como estrategia para mejorar la calidad de la educacion.

e Articulo 4: Garantiza el acceso y utilizacion de recursos tecnologicos con fines
pedagbgicos por parte de docentes y estudiantes.

e Articulo 6: Dispone procesos de capacitacion docente en competencias digitales y
fortalecimiento de ambientes virtuales de aprendizaje.

Estas disposiciones respaldan la utilizacion de MAGIC SCHOOL como herramienta
tecnolodgica orientada al fortalecimiento del aprendizaje de Lengua y Literatura.

Declaracion de Incheon — UNESCO (2015)

La Declaracion de Incheon establece un marco internacional orientado a garantizar una

educacion inclusiva, equitativa y de calidad para todos.
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Este documento reconoce el papel de las tecnologias digitales dentro del ambito
educativo y promueve la integracion de herramientas tecnoldgicas innovadoras para
fortalecer los procesos de ensefianza—aprendizaje y el desarrollo educativo sostenible.

Agenda 2030 y Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

ODS 4: Educacion de Calidad

El Objetivo de Desarrollo Sostenible nimero 4 busca garantizar una educacién
inclusiva, equitativa y de calidad, promoviendo oportunidades de aprendizaje permanente
para todos.

La implementacion de MAGIC SCHOOL contribuye al fortalecimiento de este
objetivo al favorecer ambientes de aprendizaje interactivos, participativos y apoyados en
herramientas tecnologicas educativas.

Meta 4.7

La Meta 4.7 promueve la integracion de tecnologias dentro de los procesos educativos
para fortalecer competencias, innovacion y aprendizaje significativo.

En este contexto, MAGIC SCHOOL facilita la organizacion académica, interaccion
virtual y desarrollo de actividades educativas digitales que contribuyen al fortalecimiento
del aprendizaje de Lengua y Literatura.

ODS 10y ODS 16

e ODS 10: Busca reducir desigualdades y garantizar igualdad de oportunidades en el
acceso a herramientas educativas y tecnologicas.

e ODS 16: Promueve instituciones inclusivas y acceso a la informacion mediante

recursos digitales y educativos.
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La utilizaciéon de MAGIC SCHOOL dentro del aula contribuye a fortalecer la inclusion
educativa y el acceso a recursos tecnoldgicos orientados al aprendizaje significativo.

Marco de Competencias en TIC para Docentes — UNESCO (2018)

La UNESCO establece estdndares internacionales orientados al fortalecimiento de
competencias digitales docentes para la integracion pedagogica de tecnologias dentro del
aula.

Este marco respalda la utilizacion de plataformas educativas digitales como MAGIC
SCHOOL debido a que:

e Promueve el uso de recursos tecnoldgicos dentro del proceso educativo.

e Fomenta metodologias activas apoyadas en herramientas digitales.

e Impulsa la innovacion pedagdgica mediante entornos virtuales de aprendizaje.

e Fortalece el desarrollo de competencias digitales en docentes y estudiantes.

En este sentido, la utilizacion de MAGIC SCHOOL dentro de la asignatura de Lengua
y Literatura se encuentra alineada con los estandares internacionales de educacion digital e
innovacion pedagogica.

Normativa ecuatoriana sobre la insercion de TIC en el proceso educativo

El sistema educativo ecuatoriano establece politicas orientadas a fortalecer la
incorporacion de tecnologias dentro de las instituciones educativas con el proposito de
mejorar la calidad educativa.

e Articulo 1: Promueve la incorporacion de herramientas tecnologicas y plataformas
virtuales dentro del proceso de ensefianza—aprendizaje.

e Articulo 2: Establece que las instituciones educativas deben impulsar estrategias

de innovacion tecnologica y fortalecimiento de competencias digitales.
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e Articulo 4: Garantiza que los recursos tecnologicos disponibles sean utilizados con
fines educativos y pedagogicos.

e Articulo 6: Dispone el acompanamiento institucional para el desarrollo de
proyectos tecnologicos educativos, capacitacion docente y fortalecimiento de ambientes
virtuales de aprendizaje.

Estas disposiciones respaldan la implementacion de MAGIC SCHOOL como
estrategia didactica orientada al fortalecimiento del aprendizaje de Lengua y Literatura en
los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Bésica.

6.3 TEORIA REFERENCIAL

6.3.1 Mision de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”

La Unidad Educativa “10 de Noviembre” tiene como mision brindar una educacion de
calidad, inclusiva y orientada al desarrollo integral de los estudiantes, promoviendo la
formacion académica, ética y social mediante practicas pedagogicas innovadoras que
contribuyan al fortalecimiento de valores, competencias y habilidades necesarias para
enfrentar los desafios de la sociedad actual.

Asimismo, busca fomentar el pensamiento critico, la creatividad, la responsabilidad y
el uso adecuado de herramientas tecnologicas que favorezcan el aprendizaje significativo y

la formacion de ciudadanos comprometidos con el desarrollo de su comunidad y del pais.

6.3.2 Vision de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”
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La Unidad Educativa “10 de Noviembre” aspira a consolidarse como una institucion
lider en el ambito educativo, reconocida por su excelencia académica, innovacion
pedagogica y formacion integral de los estudiantes.

Busca fortalecer el uso de recursos tecnologicos y metodologias activas que
contribuyan al mejoramiento continuo de los procesos educativos, formando estudiantes
capaces de desenvolverse con éxito en una sociedad cada vez mas globalizada y digitalizada.

6.3.3 Datos informativos de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”

Datos informativos de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”

Institucion: Unidad  Educativa “10 de
Noviembre”

Cédigo AMIE: 02HO00128

Zona: 02D01

Distrito: Zona 5

Direccion de ubicacion: 7 de mayo, C. Olmedo Yy
Rocafuerte

Tipo de educacion: Ordinario

Provincia: Bolivar

Canton Guaranda

Nivel educativo que ofrece: EGB y Bachillerato

Tipo de Unidad Educativa: Fiscall

Zona de influencia: Urbana
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Régimen escolar: Sierra

Educacion: Hispana

Modalidad: Presencial

Jornada: Vespertina y Nocturna
Docentes: 18

Estudiantes: 371

Fuente: Informacion institucional de la Unidad Educativa "10 de Noviembre".
Elaborado por: Kevin Lara, 2026

6.3.4. Ubicacion geografica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”
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MAGIC SCHOOL es una plataforma educativa que facilita el desarrollo de actividades
académicas y apoya los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante herramientas digitales
orientadas a la planificacion, organizacion y creacion de recursos didacticos.

La incorporacion de plataformas digitales en las instituciones educativas contribuye a
fortalecer la practica docente y favorece el desarrollo de experiencias de aprendizaje mas
interactivas, participativas y acordes con las necesidades del contexto educativo actual.

Al respecto, Cabero-Almenara (2020) manifiesta que las plataformas educativas
promueven una mayor participacion de los estudiantes y favorecen la creacion de espacios
de aprendizaje interactivos cuando son integradas de manera adecuada en las actividades
pedagdgicas. De igual forma, Area Moreira (2012) sefiala que el uso de recursos
tecnoldgicos en el ambito educativo favorece el desarrollo de la autonomia estudiantil y
amplia las posibilidades de acceso, busqueda y construccion del conocimiento.

En la asignatura de Lengua y Literatura, el empleo de plataformas digitales puede
aportar al fortalecimiento de competencias relacionadas con la comprension lectora, la
elaboracion de textos escritos y el desarrollo de habilidades comunicativas, mediante
actividades disefiadas de acuerdo con las caracteristicas, intereses y necesidades de los
estudiantes.

En conclusion, la utilizacion de MAGIC SCHOOL como estrategia didactica
constituye una alternativa innovadora para apoyar el aprendizaje de Lengua y Literatura en
los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “10 de
Noviembre”, promoviendo experiencias educativas mas participativas, motivadoras y

alineadas con las demandas de la educacion contemporanea.
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7 MARCO METODOLOGICO

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, ya que permitio
recolectar y analizar datos relacionados con el uso de la herramienta Magic School como
estrategia didactica en el proceso de ensefianza—aprendizaje de la asignatura de Lengua y
Literatura. Este enfoque se caracterizé por la medicion de variables y el analisis de resultados
obtenidos a partir de instrumentos aplicados a los estudiantes y docente, sin manipular las
variables de estudio.

Asimismo, la investigacion se enmarc6 en un nivel descriptivo, debido a que se orientd
a identificar y caracterizar la situaciéon actual del aprendizaje de los estudiantes,
considerando aspectos como la motivacion, participacion y desarrollo de habilidades
comunicativas. En este sentido, se busco describir los fendmenos tal como se presentan en
su contexto educativo.

Al respecto, Arias (2012) sefiala que la investigacion descriptiva tiene como finalidad
detallar las caracteristicas, propiedades y comportamientos de un fendémeno, grupo o
situacion determinada, permitiendo comprender de manera mas precisa la realidad estudiada.

7.2 DISENO O TIPO DE ESTUDIO

7.2.1 Estudio Descriptivo

La presente investigacion fue de tipo descriptiva, debido a que permitié identificar y
describir las caracteristicas relacionadas con la utilizacion de MAGIC SCHOOL como
estrategia didactica en el fortalecimiento del proceso de aprendizaje de la asignatura de
Lengua y Literatura, sin manipular deliberadamente las variables de estudio. Arias (2012)

manifiesta que la investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un hecho,
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fenomeno o grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento, permitiendo
especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de la realidad estudiada

En este caso, la investigacion respaldo a describir la percepcion de los estudiantes y
de la docente respecto a la influencia de MAGIC SCHOOL en la motivacion, participacion
y aprendizaje dentro de la asignatura de Lengua y Literatura.

7.2.2 Estudio Transversal

El estudio fue de caracter transversal debido a que la informacidn se recopilé en un
unico momento durante el periodo marzo-julio de 2026, sin realizar seguimiento posterior a
los participantes. Bernal Torres (2016) senala que los estudios transversales permiten
analizar una situacion especifica dentro de un periodo determinado, proporcionando una
vision del fendémeno tal como ocurre en un momento concreto.

Este disefio permitid recopilar informacion sobre la percepcion de los estudiantes y de
la docente en relacion con el uso de MAGIC SCHOOL como apoyo al aprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura.

Asimismo, la investigacion contemplo el disefio de una propuesta tecnoldgica
fundamentada en MAGIC SCHOOL, orientada a fortalecer las estrategias didacticas
empleadas en la asignatura. La informacion obtenida mediante las encuestas aplicadas a los
estudiantes y la entrevista realizada a la docente permitié analizar la valoracion de esta
herramienta tecnologica en aspectos relacionados con la motivacion, la participacion y el

aprendizaje de los estudiantes.

7.3 METODOS
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7.3.1 Método Inductivo — Deductivo

El método deductivo contribuy6 a analizar la informacidén obtenida mediante las
encuestas aplicadas a los estudiantes para formular conclusiones generales relacionadas con
la utilizacion de MAGIC SCHOOL como estrategia didactica en el fortalecimiento del
aprendizaje de Lengua y Literatura.

Por su parte, el método inductivo permitié contrastar los resultados obtenidos con los
fundamentos teoricos relacionados con las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn, las plataformas educativas digitales y las estrategias didacticas, posibilitando
interpretar los hallazgos a la luz de los referentes cientificos que sustentan la investigacion.

Lopez-Morocho y Jaramillo-Baquerizo (2025) manifiestan que el método inductivo
permite analizar la realidad a partir de la observacion y estudio de casos particulares,
facilitando la comprension de los fendmenos educativos y la formulacion de conclusiones
sustentadas en la evidencia obtenida. Este método favorece la relacién entre los aspectos
tedricos y las situaciones observadas en la préactica educativa, contribuyendo a una mejor
interpretacion de los hechos investigados.

De igual manera, la combinacion de los enfoques inductivo y deductivo posibilita un
analisis mas amplio y profundo del objeto de estudio, permitiendo contrastar los
fundamentos teoricos con la informacion recopilada durante el proceso investigativo y

fortaleciendo la consistencia de los resultados alcanzados.

7.3.2 Método Bibliografico
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El método bibliografico hizo posible recopilar informacion cientifica proveniente de
libros, articulos académicos, tesis, revistas indexadas y documentos oficiales relacionados
con plataformas educativas digitales, aprendizaje virtual, TIC y ensefianza de Lengua y
Literatura.

Tamayo y Tamayo (2021) sostienen que este método constituye la base para la
construccion del marco tedrico y la fundamentacion cientifica de una investigacion.

A través de este método se obtuvieron los referentes tedricos necesarios para sustentar
la utilizacion de MAGIC SCHOOL como estrategia didéctica.

7.3.3 Método analitico—sintético

El método analitico-sintético dio lugar a examinar de manera detallada la informacién
recopilada mediante las encuestas y entrevistas aplicadas a los participantes de la
investigacion.

A través del analisis se identificaron los aspectos mas relevantes relacionados con la
utilizacion de MAGIC SCHOOL en el proceso de aprendizaje de Lengua y Literatura.
Posteriormente, la sintesis reforzo integrar los resultados obtenidos para establecer
conclusiones y formular recomendaciones orientadas al fortalecimiento del aprendizaje de
los estudiantes de Octavo Ano de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa "10 de

Noviembre".

7.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
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7.4.1 Encuesta a los estudiantes

La encuesta constituye una técnica de recoleccion de datos ampliamente utilizada en
investigaciones con enfoque cuantitativo, debido a que permite obtener informaciéon de
manera sistematica sobre opiniones, percepciones y actitudes de los participantes respecto
al fenémeno objeto de estudio.

Se aplico una encuesta estructurada a los estudiantes de Octavo Afio de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”.

El cuestionario estuvo conformado por preguntas cerradas utilizando la escala de

Likert, permitiendo medir aspectos como:

® Motivacion hacia la asignatura de Lengua y Literatura.

) Participacion en actividades académicas.

) Facilidad para acceder a recursos digitales.

o Percepcion sobre el aprendizaje mediante herramientas tecnologicas.

Los resultados obtenidos permitieron recopilar informacidn cuantitativa relevante para
el desarrollo de la investigacion.

7.4.2 Entrevista a la docente

La entrevista es una técnica de recoleccion de informacion propia del enfoque
cualitativo, orientada a comprender las experiencias, opiniones y percepciones de los
participantes dentro de su contexto natural.

En esta investigacion se ejecutd una entrevista semiestructurada a la docente del area
de Lengua y Literatura de Octavo Afio de Educacion General Basica de 1a Unidad Educativa

"10 de Noviembre". Para ello, se utilizara como instrumento una guia de entrevista
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conformada por preguntas abiertas previamente disenadas, las cuales permitiran profundizar
en aspectos relacionados con:

e Experiencia en la utilizacion de herramientas digitales.

¢ Beneficios observados en el aprendizaje de los estudiantes.

¢ Dificultades encontradas durante la implementacion de recursos tecnologicos.

e Recomendaciones para fortalecer el aprendizaje mediante plataformas educativas.

La informacion obtenida permiti6 complementar y contrastar los resultados de las
encuestas aplicadas a los estudiantes.

7.5 UNIVERSO Y MUESTRA

El universo de la investigacion estard conformado por los estudiantes y la docente de
Octavo Ao de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “10 de Noviembre”,
ubicada en el canton Guaranda, provincia de Bolivar.

La poblacion estard integrada por todos los estudiantes matriculados en Octavo Afio
de Educacion General Basica y la docente responsable de la asignatura de Lengua y
Literatura.

Debido a que la poblacion es accesible y manejable, se trabajard con la totalidad de los
participantes, por lo que no sera necesario aplicar formulas de muestreo.

Tabla 4. Poblacion

N.° Informantes Cantidad
1 Estudiantes 23

2 Docentes 1

Total 24

Fuente: Unidad Educativa “10 de Noviembre”.
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Elaborado por: Kevin Lara, 2026.

7.6 PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

La informacién recopilada mediante las encuestas y entrevistas serda organizada,
tabulada, analizada e interpretada de acuerdo con los objetivos planteados en la
investigacion.

Los datos cuantitativos obtenidos mediante las encuestas seran representados mediante
tablas estadisticas y graficos porcentuales para facilitar su analisis e interpretacion.

Por otra parte, la informacion cualitativa obtenida mediante la entrevista sera analizada
de manera descriptiva, identificando criterios, opiniones y experiencias.

Este procedimiento permitird determinar la influencia de MAGIC SCHOOL como
estrategia didactica para fortalecer el proceso de aprendizaje de la asignatura de Lengua y
Literatura en los estudiantes de Octavo Ano de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa “10 de Noviembre”, durante el periodo marzo—julio de 2026.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

En este apartado se presentan los resultados obtenidos mediante la aplicacion de los
instrumentos de recoleccion de datos (encuesta dirigida a los estudiantes y entrevista
aplicada al docente). La poblacion participante corresponde a los estudiantes de Octavo Afio
de Educacion General Bésica y al docente de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa
“10 de Noviembre”, ubicada en el canton Guaranda, provincia de Bolivar.

8.1 Objetivo de la encuesta

El objetivo de la encuesta es recopilar informaciéon sobre la percepcion de los
estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Bésica como estrategia didactica para
fortalecer el proceso de aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura.

8.2 Instrucciones de la encuesta

La presente encuesta tiene como finalidad recopilar informacion sobre tus
percepciones y experiencias relacionadas con el proceso de aprendizaje de la asignatura de
Lengua y Literatura, asi como tu disposicion hacia la implementacion de estrategias
didacticas innovadoras que contribuyan al fortalecimiento de tu aprendizaje.

Tus respuestas seran confidenciales y utilizadas unicamente con fines académicos.

Indicaciones:

e Marca Uinicamente una opcion por pregunta.

Escala de valoracion:

1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre
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5. Siempre

PREGUNTA 1

¢Las actividades desarrolladas en las clases de Lengua y Literatura despiertan
tu interés por aprender?

Tabla 1: Actividades desarrolladas

Alternativas Frecuencia %
Nunca 7 30
Casi nunca 8 35
A veces 4 17
Casi siempre 2 9
Siempre 2 9
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 1

Interpretacion de datos.

De acuerdo con los resultados obtenidos, la mayoria de los estudiantes manifestd que
las actividades realizadas en la asignatura de Lengua y Literatura rara vez despiertan su
interés por aprender. Esta situacion pone de manifiesto la existencia de dificultades
relacionadas con la motivacion estudiantil, por lo que resulta necesario implementar
estrategias didacticas innovadoras que contribuyan a fortalecer la participacion activa y el

compromiso de los estudiantes con su formacion académica.

PREGUNTA 2
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JParticipas activamente en las actividades realizadas durante la clase de Lengua
y Literatura?

Tabla 2: Actividades realizadas durante la clase de Lengua y Literatura

Alternativas Frecuencia %
Nunca 6 26
Casi nunca 8 35
A veces 5 22
Casi siempre 2 9
Siempre 2 9
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 2

Interpretacion de datos

Los estudiantes manifestaron que rara vez o no participa de manera activa en las
actividades realizadas dentro del aula. Estos resultados reflejan la presencia de dificultades
relacionadas con el nivel de involucramiento y participacion estudiantil durante el proceso
de ensenanza-aprendizaje.

PREGUNTA 3

.Comprendes con facilidad los contenidos explicados por el docente en la

asignatura de Lengua y Literatura?

Tabla 3: Comprendes con facilidad los contenidos

Alternativas Frecuencia %

Nunca 7 30

61



Casi nunca 7 30

A veces 4 17
Casi siempre 3 13
Siempre 3 9
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 3

Interpretacion de datos

Los resultados evidencian que el 60% de los estudiantes sefialé que presenta
dificultades para comprender de manera clara los contenidos abordados por el docente
durante las clases. Esta situacion refleja posibles limitaciones en el proceso de asimilacion
de conocimientos y la necesidad de fortalecer las estrategias de ensefianza aplicadas en el
aula.

PREGUNTA 4

Estarias dispuesto a participar en nuevas actividades de aprendizaje basadas en

estrategias innovadoras para mejorar tu desempeifio en Lengua y Literatura?

Tabla 4: Actividades de aprendizaje basadas en estrategias innovadoras

Alternativas Frecuencia %
Nunca 5 22
Casi nunca 3 30
A veces 5 22
Casi siempre 3 13
Siempre 7 13
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Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 4

Interpretacion de datos

Los resultados evidencian que existe una disposicion favorable por parte de una parte
importante de los estudiantes hacia la implementacion de estrategias innovadoras en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, también se observa la presencia de
estudiantes que muestran poca disposicion a participar, lo que refleja la necesidad de
fortalecer la motivacion y promover actividades dinamicas que despierten un mayor interés
en la asignatura de Lengua y Literatura.

PREGUNTA 5

JLas estrategias utilizadas por el docente favorecen tu aprendizaje en la

asignatura?

Tabla 5: Estrategias utilizadas por el docente

Alternativas Frecuencia %
Nunca 6 26
Casi nunca 7 30
A veces 4 17
Casi siempre 3 13
Siempre 3 13
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Kevin Lara, 2026
Grdfico 5

Interpretacion de datos
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Los resultados evidencian que el 56% de los estudiantes considera que las estrategias
utilizadas por el docente nunca o casi nunca favorecen su aprendizaje. Lo anterior evidencia
la importancia de mejorar las metodologias utilizadas en el proceso educativo, incorporando
estrategias didacticas innovadoras y participativas que favorezcan un aprendizaje mas
significativo en los estudiantes.

PREGUNTA 6

Las actividades de Lengua y Literatura fortalecen tu comprension lectora y tu
capacidad de expresar ideas?

Tabla 6: Comprension lectora y tu capacidad de expresar ideas

Alternativas Frecuencia %
Nunca 6 26
Casi nunca 7 30
A veces 5 22
Casi siempre 3 13
Siempre 2 9
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 6

Interpretacion de datos

Los resultados reflejan que el 56% de los estudiantes manifestd que las actividades

implementadas en la asignatura rara vez contribuyen al fortalecimiento de su comprension

lectora y al desarrollo de habilidades para comunicar sus ideas de manera efectiva.Esta
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situacion demuestra la necesidad de implementar estrategias didacticas que contribuyan al
desarrollo de las habilidades comunicativas.

PREGUNTA 7

. Te sientes motivado al realizar las actividades y tareas de la asignatura?

Tabla 7: Actividades y tareas de la asignatura

Alternativas Frecuencia %
Nunca 7 30
Casi nunca 6 26
A veces 5 22
Casi siempre 3 13
Siempre 2 9
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 7

Interpretacion de datos

El 56% de los estudiantes manifestd que nunca o casi nunca se siente motivado al
realizar las actividades y tareas de la asignatura. Estos resultados reflejan un bajo nivel de
motivacion, aspecto que influye negativamente en la participacion y el logro de aprendizajes
significativos.

PREGUNTA 8

JConsideras que es necesario incorporar nuevas estrategias didacticas para

mejorar el aprendizaje de Lengua y Literatura?

Tabla 8: Estrategias diddacticas para mejorar el aprendizaje de Lengua y Literatura.
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Alternativas Frecuencia %

Nunca 3 22
Casi nunca 3 30
A veces 5 22
Casi siempre 5 13
Siempre 7 13
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 8

Interpretacion de datos

Estos resultados evidencian una percepcion favorable hacia la incorporacion de nuevas
estrategias didacticas, ya que la mayoria de los estudiantes reconoce la importancia de
innovar en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Esto demuestra la necesidad de
implementar metodologias activas y recursos innovadores que contribuyan al
fortalecimiento de los conocimientos y habilidades en la asignatura de Lengua y Literatura.

PREGUNTA 9

JLas actividades innovadoras y dinamicas favorecen tu participacion dentro del

aula?

Tabla 9: Actividades innovadoras y dindmicas

Alternativas Frecuencia %
Nunca 6 26
Casi nunca 6 26
A veces 5 22
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Casi siempre 3 13
Siempre 3 13

Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Kevin Lara, 2026

Grdfico 9

Interpretacion de datos

El 52% de los estudiantes indic6 que las actividades innovadoras y dindmicas nunca o
casi nunca favorecen su participacion dentro del aula. Estos resultados evidencian la
necesidad de implementar propuestas pedagdgicas mas atractivas que promuevan una
participacion activa y significativa.

PREGUNTA 10

., Te gustaria que el docente implemente herramientas digitales como MAGIC

SCHOOL como apoyo en las actividades de Lengua y Literatura?

Tabla 13: herramientas digitales como MAGIC SCHOOL como apoyo en las

actividades.
Alternativas Frecuencia %
Nunca 3 26
Casi nunca 3 31
A veces 4 17
Casi siempre 7 13
Siempre 6 13
Total 23 100

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Kevin Lara, 2026
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Grdfico 10
Interpretacion de datos

Los resultados evidencian que el 56% de los estudiantes manifestd6 que nunca o casi
nunca le gustaria que el docente implemente MAGIC SCHOOL como apoyo en las
actividades de Lengua y Literatura. Esta percepcion refleja la necesidad de orientar
adecuadamente a los estudiantes sobre el uso pedagogico de nuevas herramientas
tecnologicas, demostrando sus beneficios para fortalecer el proceso de aprendizaje.

8.3 Entrevista al docente

egunta Respuesta Analisis

Aunque la docente

emplea estrategias como la
Actualmente  utilizo
lectura  comprensiva, el
estrategias como la lectura
analisis de textos y los

1. ;Qué estrategias comprensiva, analisis de
trabajos grupales, se

didacticas utiliza textos, trabajos grupales,
evidencia que estas no han

actualmente para exposiciones y actividades
sido suficientes para

desarrollar el proceso de de produccion escrita con la
despertar el interés y la

ensefianza—aprendizaje finalidad de promover la
participacion de todos los

en la asignatura de participacion y el desarrollo
estudiantes. En

Lengua y Literatura? de habilidades

consecuencia, se considera
comunicativas en los
fundamental implementar
estudiantes.
estrategias didacticas

innovadoras que permitan
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egunta

Respuesta

Analisis

fortalecer el proceso de
ensefanza-aprendizaje y
mejorar el desarrollo de las
habilidades comunicativas
en la asignatura de Lengua y

Literatura.

2. (Cuales son las
principales dificultades
que presentan los
estudiantes durante el
aprendizaje de la
asignatura de Lengua y

Literatura?

Los estudiantes
presentan dificultades en la
comprension de textos, la
redaccion de ideas, la
expresion escrita y en
algunos casos muestran
poca participacion e interés
en determinadas actividades

de la asignatura.

La docente identifica
dificultades  relacionadas
con la comprension de
textos, la redaccion de ideas,
la expresion escrita y la
limitada participacion
estudiantil. Estos hallazgos
evidencian la existencia de
necesidades educativas que
requieren el fortalecimiento
de estrategias didacticas
orientadas a mejorar el
aprendizaje y el desempefio

académico de los

estudiantes.
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egunta

Respuesta

Analisis

3. (Como evalua el
nivel de motivacion,
participacion y
comprension de los
estudiantes durante las
clases de Lengua y

Literatura?

Considero que el nivel
de motivacion y
participacion es variable,
debido a que algunos
estudiantes participan
activamente mientras otros
requieren actividades mas
dindmicas que despierten su
interés y favorezcan una

mejor comprension de los

contenidos.

Larespuesta evidencia
que el nivel de motivacion y
participacion de los
estudiantes no es
homogéneo, debido a que
existe un grupo que requiere
actividades mdas dindmicas
para involucrarse en el
aprendizaje. Esto justifica la
implementaciéon de
estrategias innovadoras que
promuevan un aprendizaje
mas activo, participativo y

significativo.

4. ;Qué aspectos
considera necesario
mejorar para fortalecer
el proceso de

aprendizaje de los

estudiantes en la

Es necesario fortalecer
la motivacion, la
participacion y la aplicacion
de estrategias innovadoras
que permitan desarrollar de
mejor manera las

habilidades de lectura,

La docente considera
necesario mejorar aspectos
relacionados con la
motivacion, la participacion
y el desarrollo de

habilidades comunicativas.

Esto pone de manifiesto la
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egunta

Respuesta

Analisis

asignatura de Lengua y

Literatura?

escritura y comprension de

los estudiantes.

necesidad de incorporar
nuevas estrategias
didacticas que contribuyan
al  fortalecimiento  del
proceso de  ensefianza-
aprendizaje y al

mejoramiento del

rendimiento académico.

5. .Considera
importante
implementar

nuevas

estrategias digitales que

favorezcan la
participacion,
motivacion y

aprendizaje de los

estudiantes? ;Por qué?

Si, considero
importante implementar
nuevas estrategias digitales,
ya que permiten innovar las
clases, aumentar el interés
de los estudiantes 'y
favorecer un aprendizaje

mas dindmico, participativo

y significativo.

La respuesta refleja
una actitud favorable hacia
la incorporacion de nuevas
estrategias  digitales; sin
embargo, también evidencia
la necesidad de innovar las
practicas pedagogicas para
responder a las necesidades
y caracteristicas de los
estudiantes. Esto respalda la
implementacion de
propuestas didécticas

orientadas al fortalecimiento
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egunta

Respuesta

Analisis

del aprendizaje en la

asignatura de Lengua y

Literatura.
Nota. Datos recolectados de la entrevista
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Kevin Lara, 2026
9. CONCLUSIONES
) Se identificd, a partir del diagnostico realizado, que los estudiantes de Octavo Afio

de Educacién General Basica presentan limitaciones en la motivacion, participacion e interés
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durante el proceso de aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura, evidenciando la

necesidad de fortalecer las estrategias didacticas empleadas en el aula.

° Se determind que los estudiantes presentan dificultades en la comprensiéon de
contenidos y en el desarrollo de habilidades comunicativas, lo cual justifica la implementacion de

estrategias metodologicas innovadoras orientadas al mejoramiento del aprendizaje.

° Mediante la informacién recopilada de la docente, que si bien se aplican diversas
estrategias metodoldgicas, es necesario incorporar recursos didacticos innovadores que promuevan

mayor interés, motivacion y participacion estudiantil.

10. PROPUESTA TECNOLOGICA

TITULO
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Implementacion de Magic School como estrategia didactica en el proceso de
ensefnanza-aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura.

INTRODUCCION

La educacion contemporanea enfrenta el desafio de integrar herramientas tecnologicas
que permitan mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje y responder a las necesidades
de los estudiantes del siglo XXI.

En este escenario, la incorporacion de plataformas digitales educativas representa una
opcion innovadora que puede contribuir al fortalecimiento de la motivacion, participacion
activa y desempefio académico de los estudiantes. La asignatura de Lengua y Literatura
demanda la aplicaciéon de estrategias metodologicas que impulsen el desarrollo de
competencias comunicativas, la comprension lectora y la produccion escrita. No obstante, el
uso frecuente de métodos tradicionales puede limitar el interés y la participacion del
alumnado, generando dificultades durante el proceso de aprendizaje.

Ante esta problemadtica, la presente propuesta tecnologica plantea la implementacion
de Magic School como una estrategia didactica aplicada en el aula, con el propdsito de
dinamizar el proceso educativo mediante el uso de recursos digitales interactivos.

La propuesta fue desarrollada con los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa 10 de Noviembre, mediante varias sesiones en el laboratorio
de informatica, donde se aplicaron actividades practicas como comprension lectora,
elaboracion de resimenes y cuestionarios. La docente intervino como parte observadora del
proceso educativo, lo que permitio valorar y analizar la influencia de la herramienta
implementada dentro del contexto académico.

OBJETIVOS
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Objetivo General

Implementar Magic School como estrategia didactica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes de Octavo Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa 10 de Noviembre, canton Guaranda,
provincia de Bolivar.

Objetivos Especificos

® Disefiar recursos educativos digitales mediante Magic School para fortalecer el
aprendizaje de Lengua y Literatura.

® Promover la participacion activa y el desarrollo de habilidades lectoras y de
produccion escrita mediante actividades innovadoras.

® Analizar la percepcion de los estudiantes y de la docente respecto a la motivacion,
participacion, comprension y estrategias didacticas desarrolladas en la asignatura de Lengua
y Literatura.

DESARROLLO

Para llevar a cabo la implementacion de Magic School como estrategia didactica en el
proceso de ensefianza—aprendizaje de Lengua y Literatura, se adoptdé un enfoque
metodolodgico organizado en dos fases fundamentales.

Fase 1: Analisis de Necesidades

El diagnostico de necesidades fue desarrollado con los estudiantes de Octavo Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa 10 de Noviembre, con la finalidad de
determinar las principales dificultades que afectan el aprendizaje de la asignatura de Lengua
y Literatura. A partir del analisis realizado, se obtuvieron los siguientes resultados:

® Bajo interés por las actividades tradicionales de aprendizaje.
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® Dificultades en comprension lectora y produccion escrita.
® Escasa utilizacion de herramientas tecnologicas innovadoras dentro del aula.
® Necesidad de fortalecer la participacion y motivacion estudiantil.

A partir de este diagndstico se determind que Magic School constituye una alternativa

adecuada para apoyar el proceso educativo mediante estrategias innovadoras que favorecen

el aprendizaje de los estudiantes.

Fase 2: Planificacion

En esta fase se establecieron las acciones necesarias para integrar Magic School en el

proceso de ensefianza de forma organizada. La planificacion incluyo:

1. Seleccion de contenidos curriculares

Se seleccionaron contenidos relacionados con:

® Comprension lectora.

® Produccion de textos.

® Ortografia y gramatica.

® [iteratura ecuatoriana y universal.

® Analisis e interpretacion de textos.

2. Diseiio de recursos educativos en Magic School

Se planifico la creacion de recursos digitales alineados con los objetivos de aprendizaje,

priorizando actividades que fomenten la participacion y el desarrollo de habilidades lectoras.

Cada actividad fue disefiada considerando el nivel de los estudiantes y su familiaridad

con herramientas digitales.

Se planifico la creacion de:

® [ ecturas adaptadas al nivel de los estudiantes.
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® Cuestionarios de comprension lectora.

® Actividades de escritura creativa.

® Restimenes y andlisis de textos.

® Materiales personalizados de aprendizaje.

La planificacion permitio establecer un proceso claro para la implementacion,
garantizando coherencia metodologica y asegurando que Magic School se utilice como un

recurso de apoyo significativo.

Magic School como
estrategia didactica
en lengua y literatura.

En estudiantmis de octabo afio de educacion basica.
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Concepto de TIC

Las TIC son herramientas y recursos tecnol dgicos
usados parg gestionar y comunicar informacion
digitalmente.

Elementos clave de las TIC

Incluyen hardware, software, redes y servicios gue
permiten la creacion y distribucion de informacion.

Dascripcién general

Magic school s una plataforma educativa innavadaord
digenada para mejorar el aprerdizaje mediante
tecnologiy interactiva y recursos digitales.

Cbjetivos principales

Fomentar und educacikon accesible, personalzada y
coksborativa para estudiantes y docentes de diferentes
niveles y dreas.

Fase 3: Implementacion y Socializacion

En esta etapa permite integrar MAGIC SCHOOL como recurso didéctico en el proceso
de ensenanza—aprendizaje de Lengua y Literatura.

La implementacion se desarroll6 en varias acciones clave:

Creacion de Recursos Educativos

78



Se elaboraran recursos educativos digitales utilizando las herramientas que ofrece
Magic School para reforzar los contenidos curriculares de Lengua y Literatura.

Pasos para utilizar Magic School

1. Introduccion

Magic School es una plataforma educativa orientada al apoyo docente, que permite la
elaboracion de recursos didacticos de forma agil y eficiente. Su implementacion favorece el
desarrollo de experiencias de aprendizaje mas dinamicas, interactivas y atractivas,
beneficiando tanto la labor del docente como la participacion de los estudiantes.

Objetivo del Manual: Orientar al docente en el uso adecuado de Magic School para
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Acceso a la Plataforma

1. Ingresar al sitio web oficial de Magic School.

e Abre tu navegador y escribe: https://www.magicschool.ai/
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B Gmail » YouTube [& Maps @@ Reclutamiento Ejerc.. (&) Transferencias mon.. M Inscripcién paraelb.. 8 Manual_Formulario..

7¥ NEW in June: Class Writing Feedback upgrades, new integrations, and more. Explore now -

The #1 Al
platform for
Teac

Safe, district-aligned Al for schools that provides support,
sparks creativity, and improves student learning outcomes.

% 5 . . | - |
Getintouch A Free for teachers /1 7+ hl“s 88% 95% =
saved by teachers of teachers say it of teachers who use g

per week using helps them reach ' MagicSchool
MagicSchool every leamer L recommend it

=l

a1 amanT, R A

2. Crea una cuenta o iniciar sesion
e Haz clic en “Registrarse” si eres nuevo, completa los datos (nombre, correo y
contrasefia) y selecciona tu tipo de usuario (docente o estudiante)

e Siya tienes cuenta, haz clic en “Iniciar sesiéon” e ingresa tu correo y contrasefa
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3. Uso de las Herramientas
A continuacion, se presentan las capturas de pantalla que evidencian el proceso de
implementacion de la herramienta Magic School durante el desarrollo de las actividades en

el aula.

aifauthy/signup

MAGiGSGHOOL

Registrarse como
educador

Correc electrdnico
Contrasena IMostrar
Confirmar contraseha Mostrar

[C) Almarcar esta casilla, confirmas que has leida y aceptas
los Términos y Condiciones, el Anexo de Proteccién de
Datos y |a Politica de Privacidad

G Registrarse con Goegle
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e Creacion de la sala virtual en Magic School

e Seleccionar la herramienta deseada.

= MAGIGSGHOOL rree

# Herramientas magicas ~
[E) Raina(Chatbot)
< MagicStudent ~
Herramientas del estudian...
Sales
Recursos
Cuestionarios ¥ Beta

4 Laboratorios de MagicSchool

MagicSchool Gratis

% Mejorar

& W M @ stw’nM\'chelLaraRudriguezo

¢ NUEVO: Cuestionarios Cuestionarios alineados con los esténdares para rastrear el aprendizaje y detectar conceptos errdneos, jgratis por Prusha ah *
o N rueha shora
el resto del afio escolar!

Salas

Crear sala
Tus Salas de Estudiantes te permiten elegir y configurar herramientas de | A, establecer oljetivos de aprendizaje y compartirlos con los estudiantes,
para que puedan explorar con propositc y mantenerse en el caming,

Buscar Q Filtrar por estado de lasala | Activo v % Limpfar
Nombre de laSala T Conteo de herramientas Estadodelasala T/ NGO ok i T4 noleidas 1) Ukimaedicién 1)
L lengusy literatura 2 [> Activo « 1 14 jun, 10:02

1-1del 20fpégina ~
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Agregar herramienta

Elige herramientas para tu sala. Usa la barra de blsqueda o los filtros para explorar |0 gue esta disponible

Buscar

Filtrar por: |« Todos Retroalimentacién Apoyos de Aprendizaje Apoyos para Tareas
Compromiso Estudiantil Revisién y Evaluacién Chatbots v7 Favoritos

Mostrands 61 herramientas

Construct.,  @Nuevo 17 Retroalimen.. & Popular  §7 Tuter.. & Popular 17

iPermite & los estudiantes Obtén retroalimentacidn sok Haz preguntas y recibe
crear su propio chatbot tu escritura tutorfa sobre cualquier

Generad.. &) Populsr 77 Asistente de... s Chatbot... i

Generar y editar imégenes Haz preguntas al Iﬁl Construye un chatbot
con |A con Adobe Express. Asistente de desde ceroc con

e Ingreso de instrucciones para la generacion de actividades en Magic School.

udent/room fnew

ibe

= MAGIGSGHOOL rree

N m @ Kevin Michel Lara Rodriguez o

Retroalimentacién de escritura - Generador de Imagenes  +2 + Agregar herramienta  [RCVEGERLL

%

7 Herramientas magicas v

[E) Raina (Chatbot) .
Nombre de la Herramienta * ()

© MagicStudent - O Retroalimentacion de escritura

Herramientas del estudian...
Descripcién de la Herramienta * (7)

Selas
) Esta herramients analiza textos escritos por estudiantes y proporciona
retroalimentacion detallada sobre claridad, organizacidn, ortografia y
Recursos creatividad. Incluye sugerencias practicas para mejorar la escritura

Cuestionarios # Eeta i
uestionarios Nivel de grado "

A Laboratorios de MagicSchool 8°grado v

Descripcién de latarea: ()

O Elaborar un texto narrative corto sobre valores como el respeto v la
responsabilidad.

MagicSchool Gratis

& Mejorar £

Ribrica o tipo de retroalimentacion ()

4. Guardar y previsualizar
1. Publicar la actividad

e Haz clic en “Guardar”.
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e Luego selecciona “Previsualizar” para comprobar que la actividad funciona

correctamente

2. Compartir con los estudiantes

e Copia el enlace o genera un cdédigo QR para que los estudiantes accedan

directamente.

Compartir Sala de MagicSchool

& =

URL de union Google Classroom

Copla un enlsce que permitirs a los

" L H Crea una tarea con 1 informacian
estudiantes unirse directamente 2

de la sala.
1a sala

9;9
[-Hd

Codigos de unidn

Camparte ¢l codiga e Unidn can
los estudiantes o muestra un
codigo GR

Asegirate de cumplir con las politicas de tu escusla y distrito al usar LA con estudiantes
Los chatbots de |Aapoyan el aprendizaje de los estudiantes, pero pueden no ser apropiados para todos los
alumnos. Por favor, supervise a los estudiantes para un uso aproplado y efectivio

5. Retroalimentacion
e Puedes enviar comentarios o retroalimentacion

directamente desde la plataforma.

= MAGIGSGHOOL
2 Horamisntas Migicas (D Estds visneo GOMD sStUIARES. CUakier historial o salida para s herramisntas & reetableoard cads vez dUs pravisualices.
= Historial ds Salicas Magicas » de sscritura

Tu calificacion estimada

individual a los estudiantes

# o KevinMichs| Lara Recrigusz

+ Nusvo Chat

Bagdrdoms en la rubrica de tu profesor(a), acul etd t evaluacion en cada criterio lsscals del 1 al &)

Clatittad: 45 - Tue idsas 66 S(pIasaN SON Precisisn y vosabularis avanzaco
Coforoncla: 3/5 - Lac ideas fluyan bisn, pato ol taxto aetd incomplete,

Estructura: 25 - Falta ol cierre y 1o Sigus |2 S£Lructura narrativa solicitada (e Un aneayd, o Una narracion)

Gramstiea: 475 - Muy busna sn ganaral con sk srrares menares s puntuacian y digitacicn,

Cumplimients de la sonsigna: 176 - No cumpk con sl gérero textual pecic (texto narrativl ni con b edensidn corta’

Puntuacién general sstimada: 2.8/5 (aproximadamente 56%)

s riss f SEGHTIa ACAdSMIca, IMVEETIGAGISN ¥ MANGIO dal rguajs, ro
ssquists s consigna prircipak scribir un texta marrative (Uns historis con psrsonajes y trama). En su lugar, sscribists un
aneayo arg| Esto afecta la porque e cumpls con &l objstive del ejereicic.

Una 2etién para meforar: Ressaribe tu trabsjo come Una historla brava dords Un perscnaje real e ficticio viva una situacisn
qus ke exija demostrar respsto y responsabilicad. Esto podria skevar tu calificacion a 4/6 o més, aprovechanc tus clhras

habilidades de eecritura.

Notz Estarcesla eficial da tu Salo a Una astimacién basada en la ribrica

praporcionada para ayUdarts a mejorar tU trabajo antes d la evalacién final

[ L

6. Consejo para un mejor uso
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e Utilizar instrucciones claras y especificas para generar materiales acordes con los
contenidos de la asignatura.

e Revisar los recursos obtenidos antes de aplicarlos en el aula, asegurando su
pertinencia y calidad.

e Adaptar las actividades a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes.

e Promover la participacion de los estudiantes durante el desarrollo de las actividades
propuestas.

7. Conclusion

Magic School constituye una herramienta educativa accesible y sencilla de utilizar,
que contribuye a la elaboracion de materiales y actividades didécticas orientadas al
fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje. Mediante sus diversas funciones,
facilita la planificacion y ejecucion de actividades interactivas, promoviendo una mayor
participacion estudiantil, la construccion de aprendizajes significativos y el logro de los
propositos educativos establecidos. Siguiendo las orientaciones presentadas en este manual,
los usuarios podran aprovechar adecuadamente la plataforma para planificar, desarrollar y
evaluar actividades académicas de forma eficiente.

Actividades de Magic School

Actividad 1

Creacion de imagenes sobre textos literarios
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MAGiGSGHOOL G %y Kewin Michel Lata Rotigusz

esdavez qus

(D Estasvisndo como sstugiants Cualguisr historial de salida para las

# Herramisntas Magicas

= Higtorial ds Salidas Harramisntas Magicas > Generador de cancionss sducativas + MNugvo Chat

M Inscrip
= MAGIGSCHOOL % % Kavin Mishsl Lara Rogrigusz
S Harramiantas Migicas @ Estée visneo como sstueliants Cuakuiar historial o salida para las herramiartas ss restablecard cada vaz due pravisualices.
= Historial ds Salidas Harramisitas Migicas > Ganatador dé canclonss edlicativas + Mugve Chat

lavaca ok
u]

Los Valores enla Lectura

[Warsn 1] Los valoras an s leotura, ks valores on la leatura, nos 6neshan a Grecet, 1os 6neshan a Gracer
[Sore] El raspate, & raspato, trata bisn a ks demés, la honestidad, horesticlad, sismprs di la verdad

[Vareo 2] La amistad en ke cuentas, la amistad en ks cuentos, parsonajes aue e& apoyan bien, parsonajes que se apayan
bisn.

[Cero] Responeabilicact rasponeabilicact cumplir b qus promstss ya, solidaridac, solicarica, ayUdar sn Mmamentos de
ansisdad

[Varso 3] La smpatia nos snesfia, la smpatla ros sneshia, a ponarmos n su Ugar, a porsrTos s sU lugar.
[Core Final] La justicia, la justicia, hacsr sismpra ks corracto o, n las fabulas, an las fobulas, aprendamos 2 o8t majorss adqul

[Final] Lo libros ros ensehian, kos libros ros ensehan, 4 sar mejores pereanas hoy, a ser mejores parsanag hoy,

Epare Gl SETTUTes GANtands sobis ks vakires sn  kotural [3 4 51 recesitas hacer 2KI0N Gamblo o Tieras preguiTas
snbre las latras, avisams

O % &
Continda la Gorvareacion Acgianes
&
Estés chatsanda can A, nacan un humana. angmes. Praguntaaun it mstés segum v sigus las reglas de laescusla

Tema: Lengua y Literatura: Creacion de imagenes sobre textos literarios
Actividad 2

Comprension lectora

Tema: Analisis de un cuento corto

Actividad 3

Retroalimentacion sobre tu escritura.

Tema: La importancia de la lectura en la vida diaria
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= MAGIGSCHOOL
# Hatramisntas Magicas (D) Estés visrdo como sstudiants Cuakyuier historial de salicla para las et cack vaz us
= Historial s Salickag Hsrramisntas Magicas > Rstroalimentacion de sscritura
—% Retroalimentacién de ascritura
Dbtén retrealimentacion sobirs tu sscritura.
{Holal €Y Estoy acul para ayudarts a mejorar tu &scritura, Pars comanzar, copia i pega © subs U texto v te dard
retroalimentacién para hacark ain major
B AW @
Ls lectura g¢ una actividad furdamertal an la vica diatia porgue permite
adsuirir conocimisntos, desarrallar sl psreamisnto ritico y mejorar la
SOMBEnSon del Mundo ques nas rockss. A través ds [ lboturs, 18s personas
amplian su vocabulario, fortakesan su capacidad de andlisis y pusdan tomar
MEjoras cecisiorss en diferantas situacionss. Ademas, ker formenta la
imaginacion y la creatividad, ya que nas transporta a diferentas raslidackss,
higtoriag y culturas. En a wida cotidiara, la lestura tambign es esencial para
sntencker instrucciones, informarss sobire naticias y comunicarss de marera
afactiva. Por astas razones, ket no 20k a2 una habilidad sscolar, sino Una
herramisrita irdispaneable para &l desarrolio parsonal y sogial.
(a]
= MAGIGSGHOOL
# Harramiantas Mégicas @ Estés visndo como sstudiants Cuakuier historial de salida para las P cada vez dus
= Historial ds Salidas Herramigrtac Magicas > Retroalimentacion de secritura

Retroalimentacién sobre tu parrafo
argumentativo: Laimportanciadela
lectura en la vida diaria

Araas do Fortalezat

T pérrato pressnts UNa SETUCTULa clara y cohelente, comenzark Gon una afimagién principal sdlida y decartcliéndols
con argumentos sspscificas. La cracidn "La lecture s une activided fundemental an e vida diaria porgue permite.
vt Conoctimentos desaroler ef pensamiento Critfco v meforar e compransidn del mundo gue nos rodea” setablece
< INMGIATO Tl PAsiGiGN y aNTIGIpa ke PURLOS GUs deearrallaras.

DaMUSHTras GHcalonts rganizscin s ioeas al prasentar mukipls baraficias o | latira de marera kgica y
progresiva. Pasas de ks by itives [Gor ak g
finalments a las splicacicnes précticas cotidianas, creando Una sscusncia natural us facilics la compreniidn,

*  Tu uso e conectoras como "Ademds”y "Por estas razones” ayuda a mantener la cobesidn del texto v auls al lkector a
Través ok TUE ArEUMBNERE, cominic de lae i e tura b

Arazs de Crotimlsnts:

+  Prefundidad en efemplos concrates: Aurcus mencianas varios bereficios, sl parrata 58 mantisns an un nival gereral sin
Slempks SEpaGITGAS dUs TLSTEN TUS PUNSS. E510 IMPOEa ordls K ajampls CONGretos hacsn T arguments mas

Cortinda la conversacion.. Agcianas

Ests chateanda can 14, no oan un humano. Pueds cameter anores. Pragunta 3 un masstia sin ests segum y sigua s reglas ds bescusl

Kevin Michsl Lara Redrigusz

+ Musvo Chat

Kevin Mighel Lara Rodriguez

+ Mueve Chat
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MAGIGSGHOOL & % Kasvin Michel Lara Rodrigusz

# Harramisntas Magicas (D) Estés vienco como sstudiante Cuakjuier historial de salica para las harramientas e restableserd cads vez que pravizualicss.

= Historial de Salidas Miagicas > Rty LI G ity + Musvo Chat

Calificacién Estimada

Puntuaclén astimzda: 27-28/30 puntes

Dasgloss:

+  Redaccién del pérrate (10 puntssk 9110 - Tu pan lare, coberante y bisn sst do Bon una introcueaidn
6lica, desarrol kigico v conclusion efectiva

+  Coharencla da [deas (10 puntes): 10710 - Tus ideas sstén sxcalentan i m una secusrcia

1A IMposa bl LS SOMBCISE 3 propiacs.

= Majora dal taxto (10 pumtesh: B-3/10 - Aurdue tu texto ya es de alta calidad, hay espacio para aplicar mejeras an
P s sjsmplos ¥ variacion de SsLUCTURS o CRaConss, Gomo & la ratraalimentacian

Explicaciém: Tu pérrafo demusstra un cominio séiic de |3 eecritura argumentativa Gon sxeslents Organizacion y coherencia
Para akanzar ls puntuacién perfecta, afiads ejemplos especificcs que hagan tue argumentos Mas Concratos v varia la
SLTFUCTURS (ks TUS OPACIONGE paFra Sraar Uh HEmG s dindmics,

Aetlén para majorar: IMGarpora al Meras Un sjsmpk conerate ¥ eepacifics qu letrs wtme | letura impacta |2 vida diaria
s manera tangibls

Neta Importante: Esta a¢ una calificacicn estimaca bagada an la ribrica proporcionada. La calificacicn oficial la determinard

1 profesarial
0O % 9
Cortinda s convereacian. Accinas
é
Est s chateanda can 14, na can un humana. b mamstra sina st ysigus las

e Socializacion con los estudiantes

Se realiz6 la presentacion de la plataforma Magic School a los estudiantes, explicando
sus principales funciones y las ventajas de utilizar recursos digitales mediante actividades
participativas e interactivas. Durante la aplicacion, los estudiantes exploraron las
herramientas disponibles, evidenciando mayor interés y participaciéon en las clases de
Lengua y Literatura. Esta experiencia contribuy6d al fortalecimiento del aprendizaje,
generando un ambiente educativo mas dindmico, motivador y significativo.

10.3.2. Fase 4: Evaluacion

La fase de evaluacion permitid comprobar el funcionamiento adecuado de las
actividades creadas en la plataforma Magic School y su impacto en el aprendizaje de los
estudiantes. Esta etapa se realiz6 después de aplicar la propuesta en el aula, con el fin de
valorar su efectividad pedagogica en el area de Lengua y Literatura.

La evaluacion evidencidé que la propuesta tecnologica obtuvo resultados

mayoritariamente positivos. Los estudiantes manifestaron una percepcion positiva sobre la
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utilizacion de Magic School como recurso para el desarrollo de actividades en la asignatura
de Lengua y Literatura, especialmente en la identificacion de valores como el respeto, la
honestidad, la empatia y la amistad, asi como en la interpretacion de mensajes presentes en
los textos trabajados. Ademas, se evidencié un aumento en la motivacion y disposicion para
participar en actividades apoyadas por recursos digitales.

De igual manera, los estudiantes sefialaron sentirse mas interesados y motivados al
aprender mediante herramientas interactivas, lo que demuestra que Magic School puede
contribuir como un recurso didactico favorable para fortalecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje. A continuacién, se presenta evidencia del desarrollo y resultados de esta fase.

= i & % M Kevin Michel Lara Rodriguez
U FREE A
A Herramientas magicas v Salas > Detalles delasala
0 Modsrar () Vista previa como estudiante [ [> Activa v Invitar a los estudiantes 2¢

P prueba
[E) Raina (Chathot) P
< MagicStudent ~

Estudiantes Perspectivas Administrar sala

Herramientas del estudian...
Estudiantes en la Sala (2)

Selas
Buscar Q
Recurses
Cuestionarios #Bets Participacién 1| MNombre delestudiante Marcado 1l Ulkimo mensaje 11 Uttima herramienta Estado Tl
2 Laboratorios de MagicSchool O Inactive Kevin Michel Lara Rodriguez (0 [ Active ~
@ Actho Kevin Michel Lara Rodriguez (0 Creads la generacidn inicia [ Evaluacitn de Lengua v Literatura [ Activo v

1-2de2 10/pégina v

MagicSchool Gratis
& Mejorar
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= sOf~ChUAN

= MAGIGSGHOOL

# Herramisntas Magicas

= Historial d Salicas

@ Estsvisnds

Harramientas Migicas

>

I da salica para las s cada vaz qua p

Evaluacién de Lengua y Litaratura

{Felisitacionss! Has compltade las B preguntas.
Resultado: 575 raspuestas correctas /-

Fortalezas demostradas:

- Excelsme de valoras: Recar
Fromesticadt, jUticia, smpatia y responeabilidac

tocks ke vakires presartas s ke textos (solidaricad,

- Buem lottora: Entandicte & @ pi
los vakoras conespordientas

¥ FBCIonacts ks AGCIONaS d ki paraonajes con

. laras: Tus respusstas i y precisas

Area de mejora:

« Desarrollo d En ks pregurta 4.1 ‘ vakor da mpatla, paro t
sobrs su importancia en las relasionss humanas fus breve. Para futuras evaluacionss, trata de desarrollar més tus
respusstas abisrtas, axpleands con mayer detalk L posibe.

iUy buen trabsjel Demuestras una sdlida compransion de las valoras an e taxtos literarics. Sigus practicands la reflexian v
ol andlisic ok tentos, i

B % W

feertinua la carwarsacian.. Accianes v )

@

Ests chatsanda Gan 1A no Gan un humano. Pueds cameter arares. Preguntaa un massta sing estds segum v sigua s regias de Bescusk

#a

Vncin Mishol Larn Docsiones

Kawin Mishsl Lara Rodrigusz

+ MNusvo Chat

= MAGIGSGHOOL

# Hsrramisntas Magicas

Histarial ds Salidas

(D Estas visndo como sstusiants Cuakiuisr historial de salida para las ber

Harramiantas Magicas

>

Gada vez qus

Evaluacién da Lengua v Literatura

Recuerda:

 Lesconatencidn Cack pragUita res ok rasponcr
- Reflasions sobre &l mancajs ks vakores presentas

= Resparcis de forma clara y ordenaca

{Empscemas!

Pregunts 1ds 5 (Cpsién miiltipls}
Les sl siguisnts fragmente:

“Marfa Vi que su Compaitero habla clvidads su almusr 2o en Gase. Aungus elle soio tenfa un sSndich, decicis partirio por 2
mitad’y compartivio con &7

2006 valkor prinGipal dMUSETTa Maria an séta STacion?

A} Horesticiad

B) Solidaridad

©) Justicia

D) Respaneabilidad

Eccribe 12 kT2 do T respUssta.

b Accianes

e ©

Estds chateando can 14, no oon un humana. Pueds cometerenores. Pregunta 3 un massta sin estds sequio y sigua as reglas ds lascusl.

Fa

Kawin Michs Lara Rodrigusz

+ Nusvo Chat
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12. Anexo

Anexo N.° 1. Visualizacion de actividades en Magic School

Encuesta dirigida a los estudiantes

Objetivo:

Conocer la opinién de los estudiantes sobre el uso de las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion (TIC) y del recurso Mgic School como estrategia didactica para fortalecer
el proceso de ensefianza—aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.

Tus respuestas seran confidenciales y se utilizaran inicamente con fines educativos y
de investigacion. No existen respuestas correctas o incorrectas; solo queremos conocer tu
opinién

Gracias por tu participacion.

Instrucciones:

A. Marca inicamente una opcion por pregunta.

A veces
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Nunca

Casi nunca

Casi siempre

Siempre

Preguntas

1. ¢Las actividades desarrolladas en las clases de Lengua y Literatura despiertan tu
interés por aprender?

2. (Participas activamente en las actividades realizadas durante la clase de Lengua y
Literatura?

3. (Comprendes con facilidad los contenidos explicados por el docente en la
asignatura de Lengua y Literatura?

4. ;Estarias dispuesto a participar en nuevas actividades de aprendizaje basadas en
estrategias innovadoras para mejorar tu desempeino en Lengua y Literatura?

5. ¢Las estrategias utilizadas por el docente favorecen tu aprendizaje en la asignatura?

6. ¢(Las actividades de Lengua y Literatura fortalecen tu comprension lectora y tu
capacidad de expresar ideas?

7. ¢ Te sientes motivado al realizar las actividades y tareas de la asignatura?

8. (Consideras que es necesario incorporar nuevas estrategias didacticas para mejorar
el aprendizaje de Lengua y Literatura?

9. ¢(Las actividades innovadoras y dindmicas favorecen tu participacion dentro del
aula?

10. (Te gustaria que el docente implemente MAGIC SCHOOL como apoyo en

las actividades de Lengua y Literatura?
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Nunca

Casi nunca

A veces

Casi siempre

Siempre

AnexoN.°2. Entrevista dirigida a la docente del area de Lengua y Literatura

Objetivo:

Conocer la opinion de la docente sobre el uso de las TIC y del recurso Magic School
como estrategia didactica para fortalecer el proceso de ensefianza—aprendizaje en la
asignatura de

Lengua y Literatura en Octavo Afio de unidad educativa 10 de Noviembre.

Sus respuestas seran confidenciales y se utilizardn inicamente con fines investigativos.

Gracias por su colaboracion.

Cuando corresponda, responda utilizando la escala:

1. (Qué estrategias didacticas utiliza actualmente para desarrollar el proceso de
ensenanza—aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura?

2. (Cuales son las principales dificultades que presentan los estudiantes durante el
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura?

3. (Coémo evaltia el nivel de motivacion, participacidon y comprension de los
estudiantes durante las clases de Lengua y Literatura?

4. ;Qué aspectos considera necesario mejorar para fortalecer el proceso de aprendizaje

de los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura?
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5. (Considera importante implementar nuevas estrategias digitales que favorezcan la
participacion, motivacion y aprendizaje de los estudiantes? ;Por qué?

Nunca

Casi nunca

A veces

Casi siempre

Siempre

Anexo N. ° 3. Socializacion a estudiantes de 8vo afio de la unidad educatival( de
Noviembre, de la propuesta con el tema material didactico digital para apoyar la

ensefianza de Lengua y Literatura

Anexo N.° 4. Socializacion al docente de la Unidad Educativa 10 de Noviembre la

propuesta con el tema.
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