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VL. RESUMEN EN ESPANOL

Este informe tiene como propoésito presentar el uso de Book Creator como recurso tecnologico
para potenciar el aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Lengua y Literatura, dirigido
a estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “Santa Mariana
de Jesus Martinez Barba”. Esta platatorma digital permite a los alumnos crear libros interactivos,
favoreciendo el desarrollo de competencias como la lectura, la escritura, la creatividad y el trabajo
en equipo. Para la realizacion del informe se empled un enfoque cuantitativo, utilizando encuestas
para recopilar datos sobre el impacto de esta herramienta en el proceso educativo. Los resultados
indicaron un aumento en la participacion, motivacion e interés de los estudiantes, evidenciando el

beneficio que Book Creator aporta al entorno escolar.

Palabras clave: Book Creator, herramienta tecnologica, estrategias didacticas, Lengua y

Literatura, aprendizaje basado en proyectos.
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VII. ABSTRACT

The purpose of this report is to present the use of Bookcreator as a technological resource
to enhance project-based learning in the subject of Language and Literature, aimed at fifth-year
students of Basic General Education at the "Santa Mariana de Jesus Martinez Barba" Educational
Unit. This digital platform allows students to create interactive books, fostering the development
of skills such as reading, writing, creativity, and teamwork. A quantitative approach was used to
prepare the report, utilizing surveys to collect data on the impact of this tool on the educational
process. The results indicated an increase in student participation, motivation, and interest,

demonstrating the benefits that Bookcreator brings to the school environment.

Keywords: Bookcreator, technological tool, teaching strategies, Language and Literature,

project-based learning.
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VIII. INTRODUCCION
En la actualidad, la tecnologia dentro del ambito educativo es importante porque ayuda a
los estudiantes a que aprendan de manera mas dindmica e interesante, En el area de lengua y
literatura es clave que los alumnos desarrollen sus habilidades tanto para comunicarse como para

expresarse, la utilizacion de las herramientas digitales marca una gran diferencia en los estudiantes.

Este informe tiene proposito la importancia de la implementacion del Book Creator como
herramienta tecnologica ya que permite crear libros digitales de manera facil y en equipo, para
ayudar al aprendizaje basado en proyectos con los estudiantes de Quinto Afio de Educacion

General Bésica de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus Martinez Barba” en Chimbo.

Para identificar las falencias de los estudiantes en cuanto a lectura, escritura y motivacion,
se aplico una encuesta. Con los resultados, obtenidos se disefio actividades en la que los alumnos
utilizaron Book Creator para que trabajen en sus proyectos educativos mas creativos y

participativos.

Mediante la aplicacion de las actividades desarrolladas en la propuesta se obtuvo resultados
positivos en la lectura y escritura, un mejor desempeio es sus clases. El uso de la herramienta
Book Creator dentro del aula ayuda a desarrollar las habilidades lingiiisticas, la creatividad y el

trabajo en equipo

13



1. TEMA

Book Creator como herramienta tecnologica para el aprendizaje basado en proyectos en el
area de Lengua y Literatura en estudiantes de quinto de EGB de la Unidad Educativa ‘“‘Santa

Mariana de Jesus Martinez Barba’ Chimbo, 2025
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2. ANTECEDENTES

En su proyecto de investigacion confirma que las herramientas tecnolégicas como el Book
Creator en el ambito educativo ayuda a mejorar las habilidades de la lectura y escritura. El cual se
sugiere que las instituciones educativas deben priorizar estrategias para mejorar el desarrollo

académico del estudiante e incentivar el gusto por la lectura y escritura.

Segun, Gutiérrez y Ortiz (2022) menciona que en su trabajo final para la obtencion de titulo
de cuarto nivel denominado Book Creator es de suma importancia para el desarrollo de las
habilidades lectoras y lingiiisticas de los estudiantes, cuyo objetivo es crear contenidos digitales
con el fin de fortalecer las habilidades lectoras de comprension e interpretacion textual de los
estudiantes. El enfoque de la investigacion aplicada fue cualitativo, también argumenta que la
utilizacion de las herramientas tecnologicas como el Book Creator ayuda a desarrollar las
habilidades para ser autosuficiente en el cumplimiento de los objetivos a través de la adquisicion
de responsabilidades, héabitos y técnicas de trabajo y la comprension de contenidos nuevos
aplicados a su realidad, en conclusion la implementacion de la herramienta digital se convirti6é un
desafio tanto para los estudiantes como para los docentes por lo cual se tuvo que dar charlas y

capacitaciones sobre la herramienta digital Book Creator para asi tener un impacto positivo.

Este estudio indica que la implementacion de la herramienta Book Creator es fundamental
para el desarrollo de las habilidades lingiiisticas en los alumnos de bésica, este estudio revelo que

la creacion de contenidos digitales ayuda a los estudiantes desarrollen el aprendizaje autonomo.

En el estudio para la obtencion del titulo de tercer nivel titulado el ABP como estrategia
para la evaluacion de la asignatura de lengua y literatura en alumnos de quinto grado de educacion

basica de la escuela fiscal santa rosa, tiene como objetivo desarrollar un estudio descriptivo no

15



experimental pata la evolucion en el area de lengua y literatura mediante los aspectos que el
proyecto contribuye dentro de la etapa estudiantil, se utilizo una metodologia enfoque cuantitativo,
descriptivo no experimental en la cual se realizd una encuesta dirigida a los niflos y nifas de
quinto grado para asi conocer su criterio y concluye que el aprendizaje basado en proyectos ayuda
a los estudiantes a tener un aprendizaje activo por lo que les permite estimular la asimilacion de
los contenidos y desarrollar sus habilidades cognitivas. Segun, Gonzélez (2023) menciona que el
uso de este recurso en la asignatura de lengua y literatura, permitié desarrollar sus conocimientos

al crear textos creativos para llamar la atencion y fomentar a la lectura.

Mediante esta investigacion se pudo evidenciar que el aprendizaje basado en proyectos
ayuda a mejorar el aprendizaje en el area de lengua y literatura mediante textos creativos
permitiendo que los estudiantes demuestren sus habilidades metacognitivas y las competencias

digitales.

Segtin Moreira (2024) menciona que el trabajo para la obtencion del titulo de cuarto nivel
titulado el aprendizaje basado en proyectos como propuesta didactica aplicada a la lengua y
literatura en los estudiantes de octavo afio de EGB, se evidencia que el ABP es de esencial tanto
para el profesor como para el alumno, el docente puede crear un ambiente adecuado para mejorar
el aprendizaje y el estudiante puede realzar sus habilidades mediante la observacion directa, tiene
como objetivo desarrollar una propuesta que ayude a los profesores en el area de lengua y literatura
para mejorar la educacién mediante una herramienta que sea aplicable para todo los niveles
educativos, concluye en que el ABP es una herramienta que ayuda a los estudiantes a desarrollar
y fortalecer su desempeio en la escritura y lectura, También ayuda a desarrollar actividades que
ayuden al trabajo colaborativo y como relacionarse con los demas sin dejar de usar las herramientas

tecnologas.
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Esta investigacion demuestra que el aprendizaje basado en proyectos ayuda a los docentes
a crear actividades pedagogicas que llamen el interés estudiantil para que los estudiantes puedan
desarrollar sus habilidades, el ABP ayuda a preparar a los estudiantes a la innovacion tecnologica

tanto dentro del aula u fuera de ella.

Segun, Figueroa et al., (2024) menciona que el articulo cientifico titulado Book Creator
como herramienta digital para incentivar los proyectos de escritura en Basica, Book Creator en el
aula ayudara al estudiante a desarrollar nuevas aptitudes cognitivas con la finalidad promover la
participacion de los estudiantes estimulando la creacion de contenido significativo para el
aprendizaje interactivo. Unas de sus conclusiones mas relevantes afirman que en la actualidad
dentro de la educacion el uso de herramientas digitales es de suma importancia en donde se

fomenta la creatividad, escritura y el aprendizaje significativo.

En este articulo se puede evidenciar que el Book Creator es una herramienta que ayuda a
fortalecer las competencias por medio de la creacion de proyectos digitales, permita la creacion de

textos creativos y dinamicos para que los nifios aprendan de manera divertida.

Seglin Morales et al., (2024) menciona que en otro articulo cientifico usado como
antecedente es el titulado el aprendizaje basadas en proyectos para fortalecer competencias en
lengua y literatura, el aprendizaje en el estudiante es efectivo cuando participan en practicas, los
proyectos son de suma importancia ya que les ayuda a mejorar sus habilidades criticas en la vida
real. La aplicacion de los proyectos prepara a los estudiantes a enfrentar los desafios del mundo
real, también les ayuda a desarrollar sus habilidades en la lectura y escritura creativa para poder

defenderse en el entorno educativo y profesional de los constantes cambios.
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Mediante este estudio se confirmoé que el ABP permite al desarrollo de las competencias
en el area de lengua y literatura, fortalece las competencias en la lectura y escritura preparando a

los estudiantes a enfrentar los desafios reales del aprendizaje.

3. Problema

Descripcion del problema

En la Unidad Educativa ““‘Santa Mariana de Jestis Martinez Barba” se ha podido evidenciar
que los estudiantes de Quinto de EGB enfrentan una problematica asociada a la adquisicion de
habilidades lingiiisticas y literarias generando un desinterés de los estudiantes por la lectura y la
escritura, debido a factores como la falta de motivacion, la limitada exposicion a recursos
educativos innovadores, ademas de presentar la necesidad de un enfoque mas personalizado y
colaborativo en el aprendizaje. Se emple6 una herramienta denominada arbol del problema para

identificar las causas y efectos de este problema, el cual se presenta en la figura 1.

Figura 1
Arbol del problema

ARBOL DE PROBLEMAS

EFECTO 2

Los estudiantes
muestran desinterés por
la lectura y escritura

EFECTO 3
Frustracion de los
docentes por el bajo
rendimiento académico.

EFECTO 1 | EFECTO 4
’ l-_o.\-‘ a;;ml;m;)l_z;s: ;u:l La institucion esta
;‘L-\u"r'“/)' lan ";‘11 1aaaes, desactualizada en la
ingiiisticas y literarias innovacion tecnologica
educativa.

No utilizan herramientas digitales
para fomentar las destrezas de la
lectura y escritura

i S CAUSA 4
No cuentan con recursos
digitales actualizados

CAUSA 1

Los docentes desconocen

las estrategias didacticas

innovadoras de la lectura
Yy escritura

|
CAUSA 2 CAUSA 3
Las capacitaciones en
herramientas tecnolégicas
educativas son limitadas.

Los materiales de
lectura no son de interés
estudiantil.
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La falta de conocimiento sobre las herramientas tecnologicas educativas en los docentes no
permite poder desarrollar nuevas estrategias para los estudiantes, es por esta razon que se pretende
conocer y aplicar con fines educativos el uso de herramientas educativas en el area de legua y
literatura. Las herramientas tecnoldgicas educativas usadas en el drea de lengua y literatura cuentan
con varias limitaciones ya que el docente no innova su modo de trabajo por lo que el desarrollo en
la escritura y lectura no es el apropiado, debido a esto es necesario aplicar las herramientas
tecnologicas educativas para favorecer elementos que permitiran planificar mejor las actividades
relacionadas con las habilidades de lectura y la escritura en el proceso de fortalecer el aprendizaje
en los estudiantes.

Ademés, la aplicacion de herramientas tecnoldgicas puede tener un impacto positivo en la
motivacion y el rendimiento académico en el alumnado, le permitira crear contenido interactivo y
desarrollar proyectos que reflejen sus intereses personales. La herramienta tecnoldgica educativa
ayuda a crear un entorno colaborativo y adaptable, donde los estudiantes pueden desarrollar su
creatividad a través de historias interactivas, portafolios y otros materiales educativos digitales.

La motivacion y el estado emocional de los estudiantes juega un papel importante en su
desarrollo académico para aprovechar al méximo las herramientas tecnoldgicas, por lo tanto, un
entorno educativo de calidad y apoyo de los docentes a los estudiantes ayudaria a tener un mejor
desempefio académico. Existen algunas herramientas tecnoldgicas educativas digitales, sin
embargo, Book Creator se presenta como la mas atractiva para los jovenes por su interfaz
colaborativa potenciando aprendizajes significativos en el estudiante de basica para el area de

lengua y literatura.
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3.2  Formulacion del problema

(Cual es la efectividad de Book Creator como herramienta tecnoldgica para el fomento del
aprendizaje basado en proyectos en el area de Lengua y literatura en los estudiantes de Quinto afo

de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jestis Martinez Barba” Chimbo 2025?

4. Justificacion

La presente investigacion tiene como finalidad la implementacion de Book Creator en el
centro educativo ya que ayuda innovar las estrategias de ensefnanza el area de lengua y literatura.
Esta herramienta ofrece un entorno colaborativo y creativo que permite a los estudiantes de Quinto
de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus Martinez Barba” promueve la
imaginacion para la redaccion de textos y desarrollar sus habilidades lingiiisticas y literarias. La
necesidad de este trabajo radica en la importancia de mejorar la ensefianza de la lengua y la
literatura mediante las herramientas tecnoldgicas que motiven a los estudiantes y promuevan un
aprendizaje mas activo y participativo. Esto facilita la creacion de libros digitales, comics y
proyectos interactivos que pueden ser compartidos con la clase, lo que fomenta el trabajo en equipo
y la colaboracion.

La facilidad del proyecto de investigacion radica en el apoyo de las autoridades educativas
y la facilidad de acceso a la herramienta. Los beneficiarios directos son los estudiantes de Quinto
aflo de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus Martinez Barba”, los docentes, los
padres de familia y la comunidad en general. Esta investigacion ayuda a los estudiantes a
desarrollar sus habilidades creativas y colaborativas de dicha forma se fomenta la alfabetizacion,
la escritura y la lectura, ademas los docentes podran ofrecer herramientas que permitan crear
recursos educativos interactivos y promover el aprendizaje mas motivador, inclusivo y dinamico.

También facilita la colaboracion entre estudiantes y docentes, fortaleciendo el trabajo en equipo.
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En cuanto a la novedad cientifica, este trabajo contribuira a la investigacion sobre cdmo
las herramientas tecnologicas aportan en el mejoramiento el aprendizaje en el area de legua y
literatura, también ofrecera informacion valiosa de como aumentar el compromiso y motivacion
en los estudiantes mediante la herramienta Book Creator, proporcionando nuevas perspectivas para

la ensefanza en el siglo XXI.
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5. Objetivos

5.1.0bjetivo general

Analizar la efectividad de la aplicacion de Book Creator como herramienta tecnologica que
fomente el aprendizaje basado en proyectos en el area de Lengua y literatura en los estudiantes de
Quinto afio de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesus Martinez Barba” Chimbo
2025.
5.2.0bjetivos especificos

OE.1.- Identificar los usos del Book Creator como herramienta tecnologica que fomente el
aprendizaje basado en proyectos en el 4rea de Lengua y literatura en los estudiantes de Quinto afo
de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesus Martinez Barba” Chimbo 2025.

OE.2.- Fundamentar tedricamente el uso de Book Creator como herramienta tecnologica
que fomente el aprendizaje basado en proyectos en el area de Lengua y literatura en los estudiantes
de Quinto ano de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesus Martinez Barba” Chimbo
2025.

OE.3.- Proponer una guia metodoldgica sobre el uso del Book Creator como herramienta
tecnoldgica para fomentar del aprendizaje basado en proyectos en el drea de Lengua y literatura
en los estudiantes de Quinto afio de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jests

Martinez Barba” Chimbo 2025.
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Variables

Variable dependiente

Aprendizaje basado en proyectos en el area de lengua y literatura
Variable independiente

Book Creator como herramienta tecnoldgica
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Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion variable independiente

Variables Definicién Dimensiones Indicadores Items Técnica Instrumento
conceptual
Book Creator Bookcreator, segtin | Usabilidad en | - Tiempo requerido para ¢ Consideras que aprendiste rapidamente a usar Book
como (Velazquez Romera, | el aula capacitar a los estudiantes. Creator?
herranye_nta 2023) esuna - Participacion activa del ¢El uso de Book Creator te motiva a participar mas en .
tecnologica herramienta digital . iy Encuesta Cuestionario
L estudiante en la creacion de clage?
util para crear -
tos. 1ib contenido
cuettos, Lbros - Gestion del docente sobre los | ;El docente guia adecuadamente el uso de Book
digitales, comics, )
= - productos finales Creator durante los proyectos?
periodicos, revistas _ _ _ _ _
v utilizar de forma | Funcionalidad | - Facilidad de uso ¢ Qué tan facil te resulta utilizar Book Creator sin
sencilla y creativa ayuda?
con el alumnado. - Interfaz amigable ¢ Consideras que la apariencia y distribucién de las
herramientas en Book Creator es clara y comprensible?
-Accesibilidad ¢Has podido utilizar Book Creator desde distintos
multiplataforma dispositivos (computadora, tableta, celular) sin
dificultades?
Potencial - Integracion de recursos ;Book Creator te permite integrar ficilmente imdgenes,
didactico multimedia (audio, video, audios y videos en tus proyectos?
imagen, texto)
- Adaptabilidad a distintos ;Book Creator se adapta a tu forma preferida de
estilos de aprendizaje aprender (visual, auditiva, practica)?
- Interactividad del contenido | ;El uso de Book Creator hace que el contenido sea mas
dinidmico e interactivo?
Estimulacion | - Personalizacion de libros i Book Creator te permite expresar tu estilo personal en
dela digitales tus proyectos?
creatividad

- Uso de narrativas personales
o ficcionales

¢ Te resulta facil crear historias o contenidos propios
usando Book Creator?

- Originalidad de las
producciones estudiantiles

¢ Crees que los productos creados con Book Creator
reflejan tu creatividad?
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Tabla 2.

Operacionalizacion variable dependiente

Aplicacion del conocimiento

{Pudiste aplicar lo aprendido en otros contextos o
asignaturas?

Motivacion y satisfaccion

; Te sentiste motivado(a) y satisfecho(a) con tu participacion
en el proyecto?

Variables Definicion Dimensiones Indicadores Items Técnica Instrumento
conceptual
Aprendizaje E1 ABP, segtin Planificacion | - Objetivos claros ;Los objetivos del proyecto estaban bien definidos desde el
Basado en (Online, 2024) y organizacion inicio?
Proyectos en una metodologia | del proyecto - Distribucion de roles {Se asignaron claramente los roles y responsabilidades . )
Lenguay activa que dentro del 0 Encuesta Cuestionario
- ) entro del grupo?
Literatura promueve _ __ _
competencias - Cronograma de actividades gJEl_ proyecto siguid un cronograma organizado de
comunicativas actividades?
mediante Desarrollo de | - Produccion de textos (Has mejorado tu capacidad para redactar textos en los
proyectos_ habilidades provectos realizados?
colaboratly-‘os ¥ | lingaisticas - Correccion gramatical (Pones mas atencion a la ortografia y gramatica al usar
contextualizados Book Creator?
-Vocabulario (Consideras que ampliaste tu vocabulario gracias a los
provectos realizados?
Trabajo - Cooperacion entre pares ¢ Tuviste una buena colaboracion con tus compafieros
colaborativo durante el proyecto?
- Resolucion conjunta (Pudieron resolver los problemas del proyecto de manera
conjunta?
- Retroalimentacion entre pares (Recibiste y diste sugerencias ttiles a tus compafieros?
Evaluacion - Autoevaluacion y coevaluacion | ;Tuviste la oportunidad de evaluarte a ti mismo y a tus
formativa y compafieros?
reflexiva - Revision del proceso (Durante el proyecto se revisaron constantemente los
avances?
- Reflexion sobre el aprendizaje (El proyecto te ayudo a reflexionar sobre lo que aprendiste?
Impacto del Presentacion final ;Tuviste la oportunidad de presentar tu proyecto a una
proyecto audiencia?
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6. Marco teorico

6.1. Teoria cientifica

Segun, Solis et al. (2022) mencionan que el Book Creator es una herramienta
didactica que facilita a la creacion de contenido digital para el desarrollo de las
habilidades en la lectura y escritura, su uso ayuda a los alumnos a expresarse
correctamente dentro y fuera del aula, incentivando a la comunicacion mundial in

ningun tipo de restriccion, realzando a la lectura y escritura autonoma e innovadora

Nuc University (2025) afirma que el Book Creator es una herramienta que por
medio de plantillas ayuda a crear historietas, fomentando a la innovacién en la creacion
de textos digitales, desde un aspecto didéctico se usa para la ensefianza de la escritura
y lectura creativa, el Book Creator beneficia a los docentes en la elaboracion y
presentacion de un material creativo, esto ayuda a llamar la atencion de los alumnos a

desarrollar y motivar el aprendizaje de la escritura y lectura.

Romero et al., (2025) mencionan que el aprendizaje basado en proyectos dentro
de la ensefianza en el area de lengua y literatura ayuda al desarrollo de las habilidades
de la escritura y lectura mejorando el rendimiento académico de los alumnos, también
esta metodologia fortalece las competencias lingiiisticas aportando para un mejor
desenvolvimiento en el dmbito escolar y es esencial para optimizar la ensefianza y

aprendizaje.
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6.1.1 Book Creator

Segun, Edtech, (2025) menciona que dentro de la plataforma cuenta con una
interconexion similar a una pagina en blanco, disefiada para incentivas a la imaginacioén
y acumular experiencia de aprendizaje, ayuda a los docentes a disefar recursos para la
ensefanza, libros y presentaciones creativas para que los estudiantes puedan desarrollar
la creatividad, ademas permite tanto a los estudiantes como a los docentes a desarrollar
sus habilidades cognitivas, tecnologicas y sociales. Por ende, utilizando diversas
combinaciones de texto, imagenes, audio o video, ademds pueden crear historias y

cuentos, y portafolios electronicos.

6.1.2 Aspectos importantes de Book Creator

Segun, Jiménez, (2024) por lo tanto, esta herramienta es versatil que ayuda a
estudiantes y profesores a disefiar libros digitales y comics de una manera sencilla. Sus
multiples funciones favorece la obtencidén de conocimientos y competencias, sociales,
tecnologicas, preparando los usuarios interactuar de forma creativa La plataforma
ofrece "lienzo en blanco" que fomentar la imaginacion y el intercambio de saberes,
pueden utilizarlo para crear recursos didacticos, presentaciones, libros, que demuestre
su ingenio y entendimiento mediante la combinacion de texto, imagenes, audio y video,

lo que facilita la creacion de historias interactivas, e-portafolios, etc.

6.1.3 Integracion de Book Creator en el curriculo de EGB

Esto puede integrarse al curriculo de EGB para asi impulsar la creatividad y el

aprendizaje en los estudiantes, permitiendo crear sus propios libros digitales de manera
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interactiva, incorporando texto, imagenes, audio y video. Esta herramienta se destaca
por su capacidad para adaptarse a las necesidades individuales ofreciendo bibliotecas
ilimitadas para cada alumno, clase o proyecto. La integracion podria facilitar la
creacion de experiencias de aprendizaje contextualizadas y ludicas, que toman en
cuenta los intereses. Ademas, promueve el trabajo colaborativo, permitiendo que los
alumnos trabajen juntos en la creacion de libros de forma sincrénica o asincréonica. Al
finalizar los proyectos, los estudiantes pueden ver su trabajo publicado junto al de sus
compaifieros, fomentando un sentido de comunidad y logro (Curriculo de los Niveles

de Educacion Obligatoria, 2019).

6.1.4 Beneficios de Book Creator para el aprendizaje colaborativo y autonomo

Segun, Keeler (2023) favorece a un aprendizaje constructivista va acorde a
ritmos y estilos de cada estudiante por lo tanto el sistema educativo es la praxis de Book
Creator mediante la cual fomenta la creatividad la expresion, ayuda a desarrollar
habilidades de redaccion y narracion que facilita la comprension lectora, a su vez hace
que varios puedan trabajar en un mismo libro digital mejorando el didlogo y el cambio
de ideas, por ende favorece a los docentes ceder a la creacion de materiales interactivos

y personalizado.

Evaluacion del aprendizaje mediante proyectos en Book Creator.

Para ello el docente tiene el afan de valorar el progreso con un enfoque que
alinea con la evaluacion formativa donde los estudiantes evidencien su comprension
mediante la creacion de contenidos para ello se debe definir objetivos, criterios claros,

rubricas de evaluacion por ejemplo en LL los estudiantes crean y leen sus propios
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cuentos recibiendo aportes de sus compafieros y el docente. La calidad de los
contenidos debe ser adecuada y no presentar errores que puedan provocar falencias. La
adecuacion de los objetivos de aprendizaje debe estar alineados con el nivel de su perfil
del estudiante. Disefio y presentacion para ello la creacion con materiales atractivos

hace que el libro se vea agradable para que facilite la comprension del contenido.

Segun, Solis (2022) menciona el cumplimiento de los estdndares con Book
Creator deben alinearse a los estandares curriculares para garantizar el aprendizaje y q

se cumpla con los objetivos establecidos.

6.1.7 Desafios y limitaciones en el uso de Book Creator en Educacion Basica.

Segun, Solis et al., (2022) menciona que el acceso a tecnologia y conectividad
que no todos cuentan con acceso a dispositivos electronicos o internet en casa, la falta
formacion de algunos docentes que presenta problema en la utilizacion de la app, crear
libros digitales resulta estresante que usar métodos tradicionales. Pérdida de
comunicacion es cuando surjas de tu zona de comodidad y tengas que salir a socializar
con otras personas, te das cuenta que no es como ves en internet te cuesta entender
hablar porque pasas casi las 24 horas del dia a la tecnologia y solo sabes socializar

mediante por una red social ya que no estas dispuesto.

6.1.7 Book Creator como estrategia didactica en el aprendizaje de la escritura.

Seglin, Cauja et al., (2024) menciona que para el Book Creator es una

herramienta que ayuda a crear lecturas digitales, por lo que cuenta con un glosario de
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términos esta herramienta facilita crear libros electronicos ofrece un componente en

blanco para y herramientas de sonidos y textos, para poder elaborar contenido digital.

6.1.8 Habilidades de escritura mediante la aplicacion Book Creator

Segun, Morales y Esteves (2023) menciona que la gramatica y el desarrollo del
vocabulario es una de las habilidades escritas que los estudiantes desarrollan y ven
resultados al avanzar en los niveles educativos, mediante estrategias y herramientas
tecnologicas para mejorar la escritura, para que los estudiantes potencien sus
habilidades y alcancen un aprendizaje significativo tienen que estructurar oraciones

coherentes.

El uso de herramientas tecnologicas.

Segun, Nava, (2021) menciona que la tecnologia funciona como un catalizador
a través del cual se producen mucho cambio en el aprendizaje enfoques, metodologias
de ensefianza, &mbito de investigacion, etc. La es tecnoldgica es donde casi todo el
mundo estd utilizando dispositivos tecnoldgicos en cualquier lugar y en cualquier
momento, enuncian la misma idea. La tecnologia es una herramienta facilitadora para
la educacion donde docentes y estudiantes se beneficien de ella. Dado que la tecnologia
se percibe como una herramienta beneficiosa, es importante tener en cuenta disposicion
pedagogica de los docentes para integrar la tecnologia en la ensefianza. Los docentes

deben tener la tecnologia preparada y lista para usar con fines didécticos.
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6.1.10 Beneficios del uso de herramientas tecnologicas con habilidades de

escritura.

Integracion de herramientas es eficaz en la ensefianza y el aprendizaje de
idiomas. Después de usar la tecnologia, los estudiantes mejorar su dominio en las
asignaturas, aumentan su confianza, y fomentar su participacion en clase. Por lo tanto,
el uso de la tecnologia tiene un efecto positivo efecto en el aprendizaje de los
estudiantes. Curiosamente, el uso de herramientas tecnologicas en la ensefianza ayuda

a desarrollar habilidades en la escritura y disminuir los errores de los estudiantes.

6.1.11 Beneficios del uso de herramientas tecnologicas con habilidad lectora.

El uso de la tecnologia se convirtié en un punto clave para elevar los niveles de
lectura de los estudiantes. El uso de las nuevas tecnologias es algo que generalmente
involucra a los estudiantes y la tecnologia es efectiva en la ensefianza. Ademas, el uso
de recursos tecnologicos permite crear una lectura propicia en el que los estudiantes
pueden leer mientras interactiian con la tecnologia. En general, no siempre es necesario
tener una impresora o un libro impreso para acceder a la informacion requerida, con un
solo clic y las personas tienen acceso a la informacion que se necesario. La actual
movilidad mundial es otro de los aspectos que ha incrementado el uso de lo digital
teniendo en cuenta la necesidad de acceder a la informacion lo antes posible el tiempo

es limitado.
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6.1.12 El uso de herramientas tecnologicas para mejorar la lectura y la

escritura.

El desarrollo de las habilidades de lectura y escritura en el area de lengua y
literatura juega un papel importante en el proceso de ensefianza y debe basarse en el
uso de herramientas metodoldgicas que permitan el progreso de los estudiantes al
asociar sus conocimientos con los recursos tecnoldgicos existentes en la actualidad.
También se evidenci6 que los estudiantes tienen un grave problema relacionado con el
desarrollo de las habilidades de lectura y escritura, Esta problematica provoca el
desinterés de los estudiantes por participar y trabajar en los ejercicios donde se requiere

el pensamiento critico y el desarrollo cognitivo para producir tareas eficientemente.

6.1.13 Definicion del ABP

Segtin, Educativos (2025) menciona que el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) es una estrategia de innovacion educativa que busca responder a problematicas
reales de la comunidad escolar, desarrollando proyectos de aula, basado en los
estandares de oro (pregunta o desafio, indagacion autenticidad, voz del estudiantado,
reflexion, critica y revision, y divulgacion). Esta innovacion educativa involucra a las
y los estudiantes de una manera activa en su aprendizaje al pedirles que investiguen la
respuesta a alguna pregunta o problema del mundo real y luego creen una solucion

concreta.
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6.1.14 Importancia de ABP en educacion

Recalde et al., (2023) menciona que el ABP es una metodologia aplicada en el
proceso de ensefnanza, el proceso de ensefianza y aprendizaje propicia el desarrollo de
la autonomia, autodeterminacion y auto perfeccionamiento constante en el individuo;
ademas, conecta con los procesos necesarios de responsabilidad social, compromiso y
socializacion; EI ABP es lo que va formando la capacidad del estudiante, para que
pueda desenvolverse a nivel académico y social puesto que el estudiante establece

relaciones entre la informacion que recibe, y sus ideas o conocimientos previos (p. 8).

6.1.15 ;Cuales son sus principales caracteristicas de ABP?

El aprendizaje basado en proyectos se caracteriza en promover la participacion
estudiantil, los estudiantes crean, investigan y comparten sus experiencias. El ABP

tiene las siguientes caracteristicas:

e Los estudiantes para reforzar la capacidad para el pensamiento critico y
estratégico tienen que comprender las situaciones, plantear preguntas
buscar informacion y plantear soluciones viables.

e Los alumnos tienen que trabajar en grupo para que puedan desarrollar las
habilidades sociales y el trabajo en equipo. Esto ayuda a la mejora en los
proyectos, en la comunicacion y resolver los conflictos.

e Se debe crear una conexion entre las asignaturas para obtener un resultado
final

e Los proyectos estdn basados en desafios, por lo cual hace que el aprendizaje

para los estudiantes sea mas significativo (Nuc University, 2025).

33



6.1.16 Beneficios de ABP

Segun, Recalde et al., (2023) menciona los principales beneficios los cuales son:

Los estudiantes se responsabilizan de su proceso de aprendizaje,
fomentando habilidades para su autonomia.

Desarrolla habilidades relacionadas con el trabajo en equipo, ya que se
requiere que los estudiantes trabajen de forma conjunta con sus compaieros
para lograr los objetivos.

Estimula el pensamiento critico debido a que deben tomar decisiones en la
construccidn de sus proyectos.

Promueve la socializaciéon tanto con los companeros como con el docente

(pag. 10).

6.1.17 Rol del docente en el Aprendizaje Basado en Proyectos

Segun, Videla (2024) menciona que el rol del docente para tener un correcto

desarrollo de los proyectos es por medio del disefio de actividades motivadores y

auténticas, el docente debe tener los conocimientos necesarios para impulsar el ABP,

dominio de las técnicas de los trabajos en grupo, explicar calamentos los temas para

desarrollar sus capacidades y el aprendizaje autonomo, realizar asesorias individuales

a los estudiantes si lo requieren.

6.1.18 El impacto del ABP en las aulas

Tiene un impacto positivo dentro de las aulas promueve el trabajo en equipo

ayuda a desarrollas las habilidades del pensamiento critico y a mejorar el desempefio
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académico de los estudiantes, esta metodologia realza las habilidades a comparacion
con los métodos tradicionales, los alumnos se comprometen con su aprendizaje y su
interés aumenta en las asignaturas. Segun, Hernandez et al., (2010) menciona que el
ABP los estudiantes realizan sus actividades y dan seguimiento a los proyectos que

cuentan con aplicaciones en el mundo real y fuera y mas alla del aula de clases.

6.1.19 Aprendizaje basado en proyectos asistido por las TIC

Segun, Marti et al., (2010) menciona que el aprendizaje basado en proyectos
(ABP) asistido por las TIC los alumnos aprenden a resolver problemas y realizar tareas
apoyandose y haciendo buen uso del poder de un conjunto de herramientas para
potenciar la mente. Cualquier profesor puede disefiar una tarea que sea un proyecto y
hacerlo de tal manera que los estudiantes hagan un uso apropiado de las info-
tecnologias. En el dmbito educativo, nunca como ahora se habia experimentado un
movimiento tan emergente para que los docentes integren las TIC en sus disefios y

précticas pedagodgicas (p. 15).
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Figura 2

¢ Como fomentar la creatividad literaria?

Nota: Obtenido de (Perea, 2020).
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Figura 3

La competencia lingiiistica en el Ambito de la enserianza.

La competencia linguistica
en el Ambito de la
ensefanza.

En el contexto educativo, las
habilidades linguisticas
constituyen el fundamento del
crecimiento cognitivo, ya que
facilitan la expansion del
potencial de los individuos
para la adquisicion de
conocimientos.

La expresion de lo que
| piensan o entienden,
compartiéndolo con otros por
medio del lenguaje.

La manifestacion de sus
sentimientos y la explicacion
— de sus reacciones ante las
cosas Y situaciones que lo

rodean.

Nota: Obtenido de (Huilca, 2023, p. 1).

La exploracion de distintos
puntos de vista.

| El aprendizaje de valores y
normas de comportamiento.

| La organizacion de las ideas y
los conocimientos
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6.2. LEGAL

El articulo 26 indica que la educacion es derecho donde todos los individuos pueden
disfrutar durante su vida y que el Estado tiene como deber garantizar. Es una prioridad
en las politicas y la inversion publica, asi como un elemento clave para promover la
equidad y la socializacion, que es esencial en el bienestar de la comunidad. Todos los

individuos, la gente y la humanidad comparten lo justo y la obligacioén de pertenecer.

La formacién educativa, un procedimiento que apoya el crecimiento colectivo,
mental y sensitivo, ayudando a que los jovenes enfrenten tanto los desafios actuales

como los futuros y para maximizar su potencial hacia un éxito pleno.

El Gobierno del Ecuador tiene la responsabilidad de proteger y garantizar este
derecho asegurando que sea universal y que se complete cada nivel educativo segin
las etapas de infancia y juventud, teniendo en cuenta la conveniencia nacional y cultural

de forma global y abierta y fomentando un incremento sostenible.

El Cddigo de la Nifiez y Adolescencia no solo establece a acceder a la educacion,
sino que exige que la educacion proporcionada sea de calidad (segun Articulo 37). Esta
afirmacion, junto con el marco legal mencionado, esta en sintonia con el cuarto objetivo
de Desarrollo Sostenible, que busca asegurar para el ano 2030, una excelente educacion
que sea inclusiva, justa, equitativa y de alta calidad, fomentando el aprendizaje
continuo. El derecho a la educacion actua como el elemento colectivo, ahorrador,
gubernamental y formativo que ayuda a combatir la indigencia y reducir desigualdades,
creando oportunidades de igualdad mediante la actividad social y facilitando una buena

entrada en el mercado profesional, las posibilidades de crecimiento dependen en gran
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medida de la inteligencia y capacidad adquiridos mayormente en el medio educativo.

(Procel, 2018).

En el art. 28, en concordancia con el articulo 340 la Constitucion de la Republica
del Ecuador dispone lo siguiente: La educacion se ofrecerd al interés publico que la
educacion serd de interés publico y no serd al servicio de intereses individuales
corporativos e individuales. Se asegurara el acceso a la sociedad al nivel inicial, basico

y bachillerato sin ningun tipo de discriminacion y garantizar (Legislativo, 2008).

6.3. Georreferencial

Figura 4

Georreferencia Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus Martinez Barba ™.
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7. Metodologia
7.1.Tipo de Investigacion
7.1.1 Investigacion descriptiva

Se enfoca en la observacion, el registro y la descripcion de las particularidades
de un colectivo o fenémeno, sin llevar a cabo un anélisis de las razones que subyacen
a estas particularidades. Analiza las caracteristicas de una poblacion o fendmeno sin
entrar a conocer las relaciones entre ellas (Arias Arias, 2024). Se clasifica como
descriptiva, dado que esta clase de investigacion ofrecerd una descripcion exhaustiva
del tema en cuestion, sin enfocarse en las causas o consecuencias relacionadas. Este
método ayuda analizar las tendencias del desarrollo de las habilidades lingiiisticas y
lectoras de los estudiantes mediante la implementacion del Book Creator.

Este método ayuda permite analizar las tendencias en el desarrollo de
habilidades de lectoescritura y la motivacion estudiantil a lo largo de la implementacion
de Book Creator. Al identificar patrones en el uso de la herramienta (frecuencia, tipos
de proyectos creados, participacion), se podra comprender mejor como esta tecnologia
impacta en el aprendizaje significativo y la colaboracion en el aula.

La aplicacion de este método de investigacion en la unidad educativa ““Santa
Mariana de Jesus Martinez Barba”, facilito la medicion de las caracteristicas
encontradas, asi como también la observacion de los cambios en la calidad de los
textos. Permitira obtener una idea clara de los factores que influyen en los docentes al

adoptar la herramienta Book Creator.
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7.2. Enfoque de investigacion

Enfoque cuantitativo

Segun, Argiielles (2024) menciona que la investigacion cuantitativa se utiliza
para comprender patrones, frecuencias, correlaciones y promedio por medio de un
andlisis estadistico, recopilan y analizan datos numéricos, esta investigacion se centra
en tratar de manera objetiva y detallar los fendmenos mediante examen estadistico y

numérico de la informacion recopilada.

Este enfoque es clave en el entorno educativo para medir de forma objetiva las
variables como Book Creator como herramienta tecnoldgica, aprendizaje basado en
proyectos en el area de lengua y literatura. Estos datos cuantitativos ayudan a identificar
los factores que influyen en el rendimiento académico, el dominio de las competencias

y la motivacion en la ensefianza y desempefio de los estudiantes.

7.3. Métodos de investigacion

7.3.1 Meétodo analitico

“Este proceso cognoscitivo consiste en descomponer un objeto de estudio,
separando cada una de las partes del todo para estudiarlas en forma individual.” (
Bernal Torres, 2010, p. 60).

El estudio actual emplea el método analitico, ya que facilitard el analisis de
causas naturales y otros efectos relacionados con el tema investigado a través de la
observacion. De esta manera, se podra llevar a cabo un analisis que inicie desde los

efectos hacia las causas.
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7.3.2 Meétodo deductivo

Segun Bernal (2010), p. 59 hace énfasis en el razonamiento consiste en tomar
conclusiones genera les para obtener explicaciones particulares. El método se inicia
con el andlisis de los postu lados, teoremas, leyes, principios, etcétera, de aplicacion
universal y de comprobada validez, para aplicarlos a soluciones o hechos particulares.

Este método se utiliza a partir de lo general a lo particular permitiendo llegar a
conclusiones especificas acerca del problema abordado con anterioridad con el fin de
producir el conocimiento necesario del Book Creator como herramienta tecnoldgica
para el aprendizaje basado en proyectos ene | area de legua y literatura. Este método
aportard a la presente investigacion permitiendo hacer suposiciones que anticipen una

solucion a dichos problemas.

7.3.3 Meétodo inductivo

Seglin, Bernal (2010), p. 59 menciona que el enfoque emplea el razonamiento
para derivar conclusiones basadas en hechos especificos asumidos como ciertos, con
el proposito de alcanzar conclusiones que tengan un alcance general. El método se
inicia con un estudio individual de los hechos y se formulan conclusiones universales
que se postulan como leyes, principios o fundamentos de una teoria.

El método inductivo se aplica mediante la observacion directa de las actividades
de aprendizaje con la herramienta tecnologica Book Creator para la identificacion de
las tendencias en la educacion. Este Enfoque permite a identificar informacion valiosa
que se aplicara en la unidad educativa, el uso de la herramienta permite desarrollar las

habilidades de aprendizaje
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7.3.4 Meétodo sintético

“Integra los componentes dispersos de un objeto de estudio para estudiar los en
su totalidad” ( Bernal Torres, 2010, p. 60).

Este método se utiliza porque permite desarrollar el aprendizaje partiendo de
los elementos simples hacia estructuras mas complejas, este método promueve la
creatividad, el pensamiento critico, la autonomia, y los aspectos fundamentales del

aprendizaje basado en proyectos.

7.3.1 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

7.4.1 Técnica encuesta

Segun, Bernal (2010) menciona se puede considerar una de las metodologias
mas empleadas para la recoleccion de datos, sin embargo, su credibilidad disminuye
progresivamente debido al sesgo presente en las respuestas de los encuestados. La
encuesta se fundamenta en un cuestionario o conjunto de preguntas que se preparan

con el proposito de obtener informacion de las personas.

Se utiliza esta técnica porque ayuda a recopilar datos de manera directa y
sistemadtica, esta técnica permite conocer las opiniones y conocimiento que tienen sobre

el uso de la herramienta Book Creator en el area de lenga y literatura.

7.4.2 Instrumento cuestionario

Segtin, Bernal (2010) menciona que el formulario consiste en una serie de
interrogantes elaboradas para recopilar la informacion requerida, con el fin de lograr

los objetivos del estudio de investigacion. Se trata de un plan formal para recabar
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informacién de la unidad de andlisis objeto de estudio y centro del problema de

investigacion

Se maneja esta herramienta ya que permite recopilar datos e informacion
relevante sobre el conocimiento de los estudiante y docentes sobre el uso de la

herramienta Book Creator en el &mbito de la ensefianza en el area de lengua y literatura

7.4.1 Universo y muestra

Segun, Triola (2018) menciona que se trata del total de todos los individuos, objetos
o0 acontecimientos que se desea examinar en relacion a una caracteristica especifica. En
términos mas exactos, se conoce como poblacidon objetivo, la cual puede ser finita o
infinita y estd compuesta por elementos que comparten rasgos comunes, sobre los
cuales se aplicaran las conclusiones del estudio. Esta queda delimitada por el problema

y por los objetivos del estudio.

El espacio estd definido de acuerdo a la informacion proporcionada por la
institucion educativa para determinar la cantidad de los estudiantes en la Unidad
Educativa ""Santa Mariana de Jesus Martinez Barba'" se establecio de la siguiente

manera:
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Tabla 1.

Muestra

Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus Martinez Barba

29

Nifios 11
Nifas 10
Total 21

7.5.1 Procesamiento de la informacion

Segun, Bernal (2010) menciona que el “El procesamiento de informacion se

debe realizar mediante el uso de herramientas estadisticas con el apoyo del computador,

utilizando alguno de los programas estadisticos que hoy facil mente se encuentra en el

mercado”.

Los instrumentos de investigacion arrojaran datos de tipo cuantitativo los cuales

se procesaran a través del programa informético Excel con apoyo en el software SPSS.
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8. Analisis, interpretacion y discusion de resultados

1. (Le gustaria aprender utilizando la herramienta digital como lo es Book
Creator?

Tabla 2 Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vilido Si 16 76,2 76,2 76,2
No 1 4.8 4.8 81,0
No estoy 4 19,0 19,0 100,0
S€guro
Total 21 100,0 100,0
Figura 1
1. bLe_gustarl'a aprender utilizando la herramienta digital como lo es Book Creator?
80
2 60
©
=
5
g 40f
20
0 4,8%
Si No No estoy seguro

Analisis: Del 100% un 76,2% que, si les gustaria aprender utilizando la
herramienta Book Creator de estudiantes, mientras que un 4,8% respondieron que no

les gustaria aprender utilizando esta herramienta y el 19% manifest6 estar inseguro.

Interpretacion: En este resultado podemos afirmar que si seria bueno y
necesaria la implementacion de Book Creator en las aulas, solo con un pequefio grupo

que no se encuentra muy seguro aun por desconocimiento.
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2. (Cree que Book Creator puede facilitarle a mejorar sus habilidades de

lenguaje, como la escritura y redaccion?

Tabla 3

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 14 66,7 66,7 66,7
No 0 0,0 0,0 66,7
No estoy 7 33,3 33,3 100,0
S€guro
Total 21 100,0 100,0
Figura 2
2. iCree que Boofo%rgator puede facilitarle a mejorar sus habilidades de lenguaje, como la escritura y redaccién?
80
2 60
B
c
[J]
et
£ 40
207
Go%)
0 %’b No estoy seguro

Analisis: El 66,7% considera que esta herramienta va a aportar al desarrollo de

sus competencias en lenguaje, y el 33,3% no estéa seguro.

Interpretacion: En su mayoria los estudiantes saben que esta herramienta

tecnologica va ayudar a su aprendizaje y paso por sus estudios haciéndolo mas facil,

47



mas participativo. Un pequefio grupo aun desconoce sus grandes capacidades al

momento de usar dicha herramienta tecnologica.

3. .Cree que usando Book Creator puede hacer las clases de lengua y

literatura mas participativas?

Tabla 4

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 13 61,9 61,9 61,9
No 0 0,0 0,0 61,9
No estoy 8 38,1 38,1 100,0
Seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 3
3. iCree qugou?ando Book Creator puede hacer las clases de lengua y literatura mas participativas?
80
L 60
[1M]
1=
5
£ 40f
20
[0.0%)
0 Lor'v;)c;{-)J No estoy seguro
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Analisis: El 61,9% creen que usando el Book Creator pueden hacer que las
clases de lengua y literatura sean mas participativas y un 38,1% no estan seguros si el

Book Creator les ayudaria.

Interpretacion: Con una gran percepcion positiva los estudiantes afirmaron
que si volveria mas participativa y dindmicas las clases, mientras tanto a los demas

chicos solo les falta vivir la experiencia del uso de dicha herramienta tecnologica.

4. . Prefiere aprender con herramientas digitales que con los métodos

tradicionales?

Tabla §

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 15 71,4 71,4 71,4
No 3 14,3 14,3 85,7
No estoy 3 14,3 14,3 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0
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Figura 4

4.150P[r)efiere aprender con herramientas digitales que con los métodos tradicionales?

80

60

Porcentaje

40

20

0

Si No No estoy seguro

Analisis: Un 71% de los estudiantes prefiere las herramientas digitales,
mientras que un 14% se mantiene firme a los métodos tradicionales y otro 14% atin no

tiene claro una inclinacion.

Interpretacion: Con una inclinacion mayoritaria hacia el uso de las
herramientas tecnoldgicas se puede decir que el uso de Book Creator en el aula se debe
incorporar inmediatamente, pero sin olvidar también el uso de métodos tradicionales y

conversadores en el aula.

5. Esta dispuesto a aprender a usar Book Creator en sus clases
académicas?

Tabla 6

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 13 61,9 61,9 61,9
No 0 0,0 0,0 61,9
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No estoy 8 38,1 38,1 100,0

seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura §
1gng5té dispuesto a aprender a usar Book Creator en sus clases académicas?
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Si Yo No estoy seguro

Analisis: E161,9% esta dispuesto a aprender a usar la herramienta Book Creator
en sus clases, mientras que el 38% aun se muestra inseguro en el uso de esta

herramienta.

Interpretacion: La disposicion para aprender a usar esta herramienta es
positiva y clave para ponerlos de ejemplo hacia los demas alumnos que aln se

encuentran inseguros.

6. .Cree que Book Creator ayudaria a mejorar su comprension lectora?
Tabla 7
Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 12 57,1 57,1 57,1
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No 0 0,0 0,0 57,1

No estoy seguro 9 429 429 100,0
Total 21 100,0 100,0
Figura 6
100 6. iCree que Book Creator ayudaria a mejorar su comprensién lectora?
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g 40

20

{0,0%)
0 Si “No- No estoy seguro

Analisis: Un 57,1% de los estudiantes respondieron el Book Creator les
ayudaria a la comprension lectora y 42,9% no estan seguros si el Book Creator les

ayudaria a la comprension.

Interpretacion: En su mayoria ven que esta herramienta digital Book Creator
les va ayudar a mejorar su capacidad de lenguaje, un pequefio grupo atun desconoce los

beneficios que esta ofrece.

7. . Prefiere realizar sus tareas digitales como los que ofrece Book Creator
en lugar de tareas escritas tradicionales?
Tabla 8

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto
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Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 15 71,4 71,4 71,4
No 0 0,0 0,0 71,4
No estoy 6 28,6 28,6 100,0
Seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 7
7. iPrefiere realizalrosous tareas digitales como los que ofrece Book Creator en lugar de tareas escritas tradicionales?
80
2 60f
it
c
o
£ 40
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(00%L
0 Si Lﬂr’w?u:;EJ No estoy seguro

Analisis: Un 71,4% de los estudiantes prefiere realizar tareas digitales en lugar

de tareas escritas, mientras que el 28,6% se encuentra atin indeciso.

Interpretacion: Los estudiantes muestran un gran interés hacia lo digital en
este caso el uso de esta herramienta para sus tareas y este recurso debe ser aprovechado

para mas adelante.

8. (Cree que usando Book Creator le ayudara a desarrollar mejor su

creatividad?

Tabla 9
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Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vilido Si 14 66,7 66,7 66,7
No 0 0,0 0,0 66,7
No estoy 7 33,3 33,3 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 8
Slb('DCree gue usando Book Creator le ayudara a desarrollar mejor su creatividad?
80
2 60
S
c
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o
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20
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0 Si “No- No estoy seguro

Analisis: El 66,7% de los estudiantes respondieron que, si les ayudaria en Book
Creator a mejorar su creatividad, mientras que un 33,3% no est4 seguro que el Book

Creator les ayude a desarrollar su creatividad.

Interpretacion: La mayoria entiende que Book Creator aporta de cierta formar

a su imaginacion y creatividad haciendo de esta herramienta muy 1til en sus clases,

54



mientras tanto el resto se les deberia de capacitar para que vayan aprendiendo més de

los beneficios.

9. .Considera usted que las herramientas tecnologicas pueden facilitar tu

aprendizaje en general?

Tabla 10

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 14 66,7 66,7 66,7
No 0 0,0 0,0 66,7
No estoy 7 33,3 333 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 9

9. J_Consig(ejrba usted que las herramientas tecnolégicas pueden facilitar tu aprendizaje en general?

Porcentaje

80

60

40

20

No estoy seguro
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Analisis: El 61,9% de los estudiantes si consideran que las herramientas

tecnologicas facilitan el aprendizaje, mientras que un 28,6% no estd seguro y un 9,5%

10% no cree que la tecnologia facilite su aprendizaje.

Interpretacion: La mayoria afirmd positivamente en cuanto al uso de esta

herramienta tecnoldgica, otro grupo atn no logra reconocer sus funciones y usos para

su utilizacion, se tendria que crear talleres de capacitacion y asesoramiento para que

vayan adquiriendo conocimiento.

10.  ;Considera que Book Creator puede ser util para guardar mejor sus

ideas cuando escriba un texto?
Tabla 11

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 12 57,1 57,1 57,1
No 2 9,5 9,5 66,7
No estoy 7 33,3 33,3 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0
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Figura 10

10. &Considf(r)aoque Book Creator puede ser Util para guardar mejor sus ideas cuando escriba un texto?

801

Porcentaje
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Si No No estoy seguro
Analisis: Un 57,1 considera que el Book Creator puede ser util para guardar
ideas al momento de escribir un texto, mientras que un 33,3% no esta seguro y un 9,5%

respondieron que el Book Creator no les seria util para guardar sus ideas.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes cree que seria Util y necesario
para guardar mejor sus ideas, otro grupo atn desconoce el potencial de esta herramienta
al no estar seguros y un pequefio grupo cree que no sera asi, con lo cual se tendria que

dar asesoramiento.

1. ;Has escuchado sobre la herramienta digital como lo es Book Creator?

Tabla 12

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 0 0,0 0,0 0,0
No 13 61,9 61,9 61,9
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No estoy 8 38,1 38,1 100,0
seguro

Total 21 100,0 100,0

Figura 11

1; 11. ;Has escuchado sobre la herramienta digital como lo es Book Creator?
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Analisis: El 38,1% de los encuestados respondieron que no han escuchado de
la herramienta Book Creator, mientras que un 61,9% indicaron que no han escuchado

de la herramienta, por lo que es importante brindar una mejor informacion.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes no han escuchado de la
herramienta, ante estor resultados es de suma importancia solventar las dudas de los
estudiantes y también se debe considerar las opiniones para la correcta implementacion

del Book Creator en el ambito educativo.

2. .Crees que aprender a usar nuevas herramientas digitales o

presentaciones digitales puede ayudarte a mejorar en tu lectura y comprension?
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Tabla 13

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 14 66,7 66,7 66,7
No 0 0,0 0,0 66,7
No estoy 7 33,3 33,3 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0

Figura 12

2 ; 12. ;Crees que aprender a fsoad nuevas herramientas digitales o presentaciones digitales puede ayudarte a mejorar en tu lectura y comprensién?

80+
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Analisis: De todos los estudiantes encuestados un 81% respondieron que, si
pueden mejorar su lectura y comprension al usar nuevas herramientas digitales,
mientras que 9,5% respondieron que no le ayudara a mejorar y un 9,5% respondieron

que no.

Interpretacion: Este resultado reflejo que la gran parte de estudiantes estas

prestos para aprender, esto facilito a la implementacién de la herramienta Book Creator
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en el &mbito educativo, ante esto es importante aclarar las dudas que menciones y sacar

el maximo provecho de que los estudiantes tomen esta iniciativa.

3. (Le llama la atencion crear libros digitales o presentaciones con su propio

contenido?

Tabla 14

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 18 85,7 85,7 85,7
No 0 0,0 0,0 85,7
No estoy 3 14,3 14,3 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 13
3 ,1630 ;Le llama la atencion crear libros digitales o presentaciones con su propio contenido?
80
L 60
S
c
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Analisis: Un 85,7% de los estudiantes respondieron que, si les llama la atencion
crear libros digitales con propio contenido, mientras que un 14,3% respondieron que
no estan seguros, por lo cual se vio la necesidad de darles informacion clara y concisa

del tema.

Interpretacion: La mayoria de estan interesados a crear libros digitales, lo que
nos facilitd la implementacion del Book Creator dentro del aula, es por esta razon que
se solvento las dudas de los estudiantes que no estan seguros para que esta herramienta

sea efectiva y todos puedan beneficiarse.

4. ,Cree que aprender con herramientas digitales puede hacer las clases
mas interesantes?

Tabla 15

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 16 76,2 76,2 76,2
No 2 9,5 9,5 85,7
No estoy 3 14,3 14,3 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0

Figura 14
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4 lfof')Cree que aprender con herramientas digitales puede hacer las clases mas interesantes?
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Analisis: De todos los estudiantes encuestados un 76,2% respondieron que, si

14,3%

No estoy seguro

pueden ser mas interesantes las clases al aprender por medio de herramientas digitales,

mientras que un 14,3% de los estudiantes no estan seguros y un 9,5 menciona que no.

Interpretacion: La gran parte de los estudiantes cree aprender con

herramientas digitales haran que sus clases sean mas interesantes, este dato nos indica

que la implementacion del Book Creator ayudara a captar la atencion de grupo de

estudiantes.

S. .Se sentiria motivado/a si pudiera crear sus propios textos o cuentos en

formato digital?
Tabla 16

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 20 95,2 95,2 95,2
No 1 4,8 4,8 100,0

62



No estoy 0 0,0 0,0 100,0

Seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 15
5 i%éSe sentiria motivado/a si pudiera crear sus propios textos o cuentos en formato digital?
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Analisis: Un 95% de los estudiantes encuestados respondieron que, si les
motiva el poder crear su propio texto o cuentos de manera digital, mientras que un 4,8%

respondieron que no les motiva el poder crear su propio contenido.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes estan motivados el poder crear
su propio contenido lo que es una gran oportunidad para poder reforzar el aprendizaje

y desarrollar sus habilidades de escritura y lectura.

6. (Crees que el uso de herramientas digitales puede ayudarte a aprender de
forma mas divertida o interesante?

Tabla 17

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto
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Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 16 76,2 76,2 76,2
No 2 9,5 9,5 85,7
No estoy 3 14,3 14,3 100,0
Seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 16
6 ¢ 16. ;Crees ci%eoel uso de herramientas digitales puede ayudarte a aprender de forma més divertida o interesante?
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Analisis: El 76,2% de los encuestados respondieron que, si cree que seria mas
divertido aprender mediante el uso de herramientas digitales, mientras que un 9,5
respondieron que haria mas divertida las clases el uso de estas herramientas y un 14,3%

respondieron que no estan seguros.

Interpretacion: Los estudiantes creen que la tecnologia hara que las clases sen
mas divertidas y atractivas, la asociacion entre la diversion y el aprendizaje es un factor

clave para motivar y realzar el compromiso del estudiante dentro y fuera del aula.
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7. . Te gustaria aprender a usar alguna herramienta digital para hacer mas

interesantes y participativas tus clases?

Tabla 18

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 15 71,4 71,4 71,4

No 0 0,0 0,0 714

No estoy 6 28.6 28.6 100,0
Seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 17
7¢17.;Te gust%-rgoaprender a usar alguna herramienta digital para hacer mas interesantes y participativas tus clases?
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Analisis: Un 71,4% de los estudiantes encuestados respondieron que, si les

gustaria aprender a usar herramientas digitales para que sus clases sean mas

participativas, mientras que un 28,6% respondieron que no estan seguros si el uso de

estas herramientas ayude a que las clases sean mas participativas.
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Interpretacion: La mayoria de los estudiantes creen que el uso de herramientas
digitales ayuda hacer que las clases sean més participativas, este interés se debe reforzar

con charlas y brinddndoles mas conocimientos de las herramientas tecnoldgicas.

8. .Crees que el uso de herramientas digitales puede hacer que tus clases de
lengua y literatura sean mas dinamicas?
Tabla 19

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 15 71,4 71,4 71,4

No 1 4,8 4,8 76,2

No estoy 5 23.8 23.8 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 18
8 ; 18. ;Crees quelslousu de herramientas digitales puede hacer que tus clases de lengua y literatura sean mas dinamicas?
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Analisis: El 71,4% de los estudiantes respondieron que si seria mas dindmica

las clases de lengua y literatura si se usa herramientas digitales, mientas que un 23,8%
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respondieron que no y un 4,8% indico que las herramientas digitales no ayudarian a

que las clases de lengua y literatura sen mas dinamicas.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes cree que mediante el uso de las
herramientas digitales las clases de lengua y literatura serian mas dindmicas ayudan a

mejorar el aprendizaje y a desarrollar las habilidades cognitivas de los estudiantes.

9. . Te gustaria aprender con herramientas digitales en lugar de los métodos
tradicionales?

Tabla 20

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 13 61,9 61,9 61,9
No 2 9,5 9,5 71,4
No estoy 6 28,6 28,6 100,0
seguro
Total 21 100,0 100,0

Figura 19

67



9; Ii%.d'Te gustarfa aprender con herramientas digitales en lugar de los métodos tradicionales?
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Analisis: Un 61,9% de los estudiantes que, si les gustaria aprender en
herramientas digitales en lugar de los métodos tradicionales, mientras que un 28% no
estan seguros de aprender en dicha herramienta y un 9,5% mostraron negatividad lo

cual debe ser analizado para entender el porqué de esta negatividad.

Interpretacion: Ante estos resultados se pudo evidenciar que los estudiantes si
estan interesados en aprender en herramientas digitales que, con métodos tradicionales,

pero lo ideal es aplicar estas metodologias mixtas.

10.  ;Estaria interesado/a en conocer una aplicacion llamada 'Book Creator'
para hacer sus propios libros digitales?
Tabla 21

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 16 76,2 76,2 76,2
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No 1 4,8 4,8 81,0

No estoy 4 19,0 19,0 100,0
Seguro
Total 21 100,0 100,0
Figura 20
10 ; 20. iEstariei[i}n(t]eresadola en conocer una aplicacién llamada 'Book Creator' para hacer sus propios libros digitales?
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Analisis: Delo 100% de los estudiantes un 76,6%, respondieron que si estarian
interesados en conocer la herramienta Book Creator para poder realizar libros digitales,
por otro lado, un 19% mencionan que no estan seguros de conocer esta herramienta y

un 4,8% no estan interesados en conocer esta herramienta.
9

Interpretacion: Mediante estos resultados se puede evidenciar que la gran
parte de los estudiantes estan prestos para conocer esta herramienta, lo que nos facilitd
la implantacion del Book Creator dentro del aula, pero es importante dar capacitaciones
para solventar las dudas de los estudiantes que tienen dudas o no estdn de acuerdo y asi

asegurar la efectividad de la herramienta antes mencionada.
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9. CONCLUSIONES

o Por medio de un andlisis se pudo verificar que la aplicacion de la
herramienta Book Creator es importante para realzar el aprendizaje basado en
proyectos dentro de la asignatura de lenga y literatura, porque ayuda los estudiantes de
quinto ano de EGB a desarrollar las habilidades creativas, trabajo en equipo y la
comunicacion mediante la creacion de contenidos digitales.

o Se observo que la herramienta Book Creator ayuda a la elaboracion de
libros digitales, imagenes, videos, audios, para enriquecer el proceso de la ensefianza
motivando a los estudiantes al aprendizaje activo.

o Se implemento una guia de actividades la cual contiene los pasos claros
para que los docentes puedan implementar la herramienta Book Creator dentro del aula
para la optimizacion del aprendizaje de los estudiantes en el are de lengua y literatura,
al implementar el Book Creator en la institucion ayudara a incentivar las practicas

pedagdgicas, promoviendo a la creatividad tanto en la lentura como en la escritura.
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10. PROPUESTA

Titulo

Implementacion de Book Creator como herramienta tecnoldgica para fortalecer

el aprendizaje basado en proyectos.

Introduccion

Dentro del ambito educativo la tecnologia es importante porque ayuda a
mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes dentro del area de lenga y literatura,
esta herramienta digital los alumnos les permite desarrollar la creatividad y a mejorar

la participacion dentro del aula.

La herramienta Book Creator ayuda a crear libros digitales y es crucial dentro
del aprendizaje basado en proyectos, el cual brinda un espacio tranquilo para que los
estudiantes puedan desarrollar sus habilidades tanto en la expresion creativa como en

de la lectura y escritura.

OBJETIVOS

Objetivo General

Disefiar una guia metodologica y sus actividades del Book Creator como
herramienta tecnologica para fortalecer el aprendizaje basado en proyectos en el area
de lengua y literatura en los estudiantes de Quinto de EGB de la Unidad Educativa

“Santa Mariana de Jesus Barba”.
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Objetivos especificos

OE1: Seleccionar el Book Creator para fomentar el aprendizaje basado en

proyectos en el area de Lengua y literatura.

OE2: Elaborar una guia metodologica para el uso de Book Creator como
herramienta tecnologica para fomentar del aprendizaje basado en proyectos en el area

de Lengua y literatura en los estudiantes.

OE3: Socializar el contenido de la guia, la importancia del uso de Book Creator
como herramienta tecnoldgica para fomentar del aprendizaje basado en proyectos en el
area de Lengua y literatura en los estudiantes de Quinto afio de EGB.

Desarrollo
MANUAL DEL USO DEL BOOKCREATOR
Acceso a Book Creator

Ingresamos al navegador https://bookcreator.com

« o] ) B hiips//bookcreator.com E2 % T o g 5H =

3 BOOK CREATOR . o CEEEEE— =

FOR TEACHERS SCHOOLS & DISTRICTS FEATURES PRICING

\\ . Love Learning o,

Book Creator is the simplest, most inclusive

way to create content in the classroom. % L/

For students For teachers For schools
Let's make books! Teaching made easy Empower every learner  [EEERES
=N
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https://bookcreator.com/

Se puede acceder con una cuenta de Google, Microsoft o correo electronico

L

BOOK CREATOR

L

Inicio de sesion del
profesor

Cambiar a estudiante

S Iniciar sesién con Google

mm Iniciar sesién con
=% Microsoft

Iniciar sesién con el correo

Reaistrarte con Clever

Crear una biblioteca

Una vez dentro clic en libro nuevo

— Biblioteca nueva g : +Llibonuevo £ & o

1libro v

Mostrar codigo de invitacion para que otros se unan

started

< Biblioteca  Paginas  Deshacer Cubierta o i | 4

-4 e

HERRAMIENTAS MULTIMEDIA

[@ Plantillas

-
"

Formas

!
Bw

Iconos

Archivos

-

Insertado

ﬁ
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Crear un libro

Dentro de la biblioteca clic en nuevo libro elige el formato del libro

Libros en blanco

Edicion del libro

Agregar contenido ve a herramientas para afiadir sea texto, imagenes, dibujos,

audio y video

< Biblioteca  Péginas  Deshacer Cubierta e i »

& Al

MULTIMEDIA

HERRAMIENTAS
8 Imégenes
Camara
# Lapiz

Texto

Clic en multimedia para afiadir plantillas, formas, iconos, archivos, insertados

< Biblioteca Péginas Deshacer Cubierta e i »

HERRAMIENTAS MULTIMEDIA

[ Plantillas

o

Formas

0
£y

Iconos
Archivos

Insertado




Organizar las paginas
Usa las flechas para moverte entre paginas.
Haz clic en el icono de vista previa para ver todo el libro.

Puedes reordenar, duplicar o eliminar paginas seglin sea necesario.

Libro nuevo ra
< Biblioteca por Luis Gaglay & I3 S 38 # -

Actividad N.- 1

Realizar una dramatizacién: Sofia entra al parque y ve una
botella tirada en el suelo

iQué mal! (Quién 1iré esta botelia al suelo? ;Esto no estd bien!

Don Botellén (habla de repente):

iHola! Soy Don Botellon. Yo no queria estar aqui... pero alguien me lanzd
sin pensar.

Sofia (sorprendida):

iUna botella que habla! ¢Qué pasa si nadie te recoge?

Don Botellon:

Pued: aqui por mas de 400 afios Los animales
pueden enfermarse si me comen.
‘susurra con voz friste)

ito:
Y yo también sufro... La basura dafia la tierra y el agua que necesito para vivir.
Sofia:
iEso no esta bien! jVoy a llevarte al contenedor de reciclaje, Don Botelion!
Don Botellén (alegre):
iGracias, Sofia! Asi podré convertirme en algo nuevo y dtil.
Arbolito:
Y yo podré crecer fuerte y dar sombra a muchos nifios més.

Sofia:
iDesde hoy, voy a ensefiar a todos en mi escuela a cuidar el planeta!

Publicar y compartir
Clic en el boton “Share o compartir” puede
2. Atids gbml;:gyo e e e R o) Leerme

X} Copiar enla

Of Copiar enlace en la pagina

| 8% Descargar codigo QR

BY compartir con la clase

<> Integrar en su pagina web

FREALE Rl 3
 Cublerta | il 5 & Imprimir
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Guia de actividades

Se ingresa con el siguiente link a la herramienta digital:
https://read.bookcreator.com/library/O0O BshRdYbxUCIhOpnj/book/00XIYAH7Tie9s
epLxcxKbw/ispgZH3uQHSMz2SpxRYumQ

Figura 1
Libros

Dentro de la aplicacion estas 4 pestafias donde se va indica el libro de

bienvenida, leyendas ecuatorianas, el dialogo y las actividades.

LIBRO N-.1
Figura 2

Libro de bienvenida.
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Primeramente, esta el libro de bienvenida, donde dentro de la misma se va a
observar la definicion sobre la leyenda, tipos, elementos, ejemplos sobre la leyenda de

Etsa y el oro de los Llanganates.

Figura 3

Definicion sobre la leyenda.

0.‘ DEFINICID

Son narraciones casi siempre de origen oral, basadas en algin

hecho histérico que se ha recreado muchisimas veces, y que han

sido enriquecidas con la fantasia y la imaginacion popular. Por

ello, han perdido su caracter de hecho real.

Son percibidas como posibles e incluso como historias reales y

hasta experimentadas por el narrador o narradora.

Las leyendas incluyen mensajes de proteccion del medio

ambiente. Las malas acciones de los personajes son castigadas.

Por lo tanto, explican y moralizan, pero sin dejar una ensefianza

explicita como la fabula.

Ademéds, las leyendas ensefian a resolver situaciones

probleméticas, porque presentan, como ejemplo, el conflicto de

su personaje central -que puede ser un ser humano, un animal,

un vegetal, un ser sobrenatural o un elemento de la naturaleza-,

convertido en simbolo cultural compartido por los integrantes

de una comunidad.
l'l‘ll \ l'“lll \

| ‘ g
A A 1A |

0 PR T

En esta pagina del libro se presenta la definicién sobre la leyenda, con la
finalidad de brindar una comprension clara que les permite identificar, analizar y

establecer sus conocimientos, asi se fortalece el pensamiento critico.
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Figura 4

Segun la temdatica y los elementos.

SEGUN LA TEMATICA
« Leyendas religiosas: Relatan la vida de
santos y de grandes personajes justicieros.
« Leyendas escatolégicas: Relatan historias
que hacen referencia a la vida después de ‘
la muerte.
« Leyendas etiolégicas: Explican cémo
fueron creados los distintos elementos
que componen la naturaleza, son
frecuentes en la cultura indigena.

SEGUN SU ORIGEN

« Leyendas locales: Son relatos
autéctonos propios de una
region o provincia.

« Leyendas rurales: Son
historias que se desarrollan y
se transmiten en el campo.

« Leyendas urbanas: Son

historias que se conocen en la

actualidad y tienen vigencia.

ELEMENTOS DE UNA LEYENDA

Contexto: Se narra en un tiempo y espacio
determinado.

Trama: Tiene un argumento y es una narracién con
=~~~ una introduccién, un nudo y un desenlace o
moraleja.

Narrador: Relata en tercera persona toda la accién.
Personajes: Suele estar protagonizada por un
personaje principal, humano o no, y tiene pocos
personajes secundarios.

En este apartado se explica con la finalidad de abordar la tematica y los

elementos de la leyenda, lo que permite reconocer su estructura narrativa, comprendan,

lo que favorece la interpretacion critica y significativa.

Figura 5
Leyenda de Etsa.

EJEMPLOS ;
Leyenda de Etsa
Anénimo
Informate: Ampam Karakras
Iwia, un demonio terrible, desde siempre ha tenido la costumbre de atrapar
a los shuar, meterlos en su enorme shigra y comérselos.
Fue asi cémo, en cierta ocasién, atrapé y se comié a los padres de Etsa.
Entonces, rapté al poderoso nifio para tenerlo a su lado y, durante mucho
tiempo, le hizo creer que él era su padre.
Cuando Etsa crecid, todos los dias salia a cazar para el insaciable Iwia, que
siempre pedia pajaros a manera de postre. 7
El muchacho regresaba con la gigantesca shigra llena de aves de todas las
espécies :
Una mafana, cuando apenas empezaba su caceria, descubri6 que la selva
estaba en silencio. Ya no habia pajaros coloridos por ninguna parte. Solo
quedaba la paloma Yapankam, posada sobre las ramas de una malitagua.
Cuando Etsa y la paloma se encontraron en medio de la soledad, se
miraron largamente.
—¢Me vas a matar a mi también? —pregunt6 Yapankam.
—No —dijo Etsa —. Parece que he dejado toda la selva sin pajaros.

2V

Etsa sinti6 que se le iban las fuerzas y se dej6 caer sobre el colchén de
hojas del piso. y

Entonces, Yapankam volé hasta donde estaba Etsa y, al poco rato, a fuerza
de estar juntos en medio de ese bullicioso silencio, se convirtieron en
amigos.

Yapankam aproveché para contarle al muchacho la manera en que Iwia
habia matado a sus verdaderos padres. Entonces, nada ni nadie podia
consolar a Etsa: lloraba con una mezcla de rabia y tristeza.

Cuando Yapankam se dio cuenta de que Etsa empezaba a calmarse, le
dijo: S i

—Muchacho, no puedes hacer nada para devolverle la vida a tus padres,
pero aun puedes devolvérsela a los péjaros. 2

—:Cémo? —dijo Etsa.

—Introduce en la cerbatana las plumas de los pajaros que has matado y
sopla.

El muchacho lo hizo y de inmediato empezaron a salir miles de pajaros de
todos los colores que levantaron el vuelo y con su alegria poblaron
nuevamente la selva.
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Dentro de este apartado se da a conocer la leyenda de Etsa, en la cual su

finalidad es transmitir valores culturales, espirituales y ecologicos, asi de esta manera

fomentando el respeto por la naturaleza humana y sus tradiciones ancestrales, asi esto

permite integrar saberes interculturales y fortalecer la identidad cultural. Asimismo,

promueve la innovacién asi facilita un aprendizaje mas relevante y contextual.

Figura 6

Leyenda sobre el oro de los Llanganates.

H ORO DE LOS LLANGANATES

Se dice que el llamado Juan el Oso se habia casado con la hija del Inca.
Su suegro poseia una gran cantidad de oro y, en sefal de ello,
acostumbraba llevar puesto, en uno de los dedos de su mano
derecha, un anillo de oro macizo.

Un dia, el asi llamado Juan el Oso dijo a su mujer:

—Tu padre tiene un anillo de oro puro.

Yo quiero tener ese anillo.

Bien mandada fue la esposa de Juan el Oso a pedirle a su padre, el
Inca, que le diera el ansiado anillo.

El Inca se neg6, no queria entregarle el anillo a su yerno porque era
muy ambicioso.

El Inca temeroso de que Juan el Oso le robara el anillo, lo cuidaba
celosamente.

Tanto asi que cuando dormia lo guardaba en su boca.

Juan el Oso no habia dejado de ambicionar el anillo de su suegro y tramé
un plan para quitérselo. Un dia, se encontré con un ratén y le dijo:

—Mi suegro estéa ahi durmiendo con el anillo en la boca. Métele el rabo
en la nariz y muévelo, haciéndole cosquillas. jVe!

El ratén hizo todo lo que juan el Oso le pidié.

—iUuuuaau, uuuaaauuuglla! —estornudé el suegro de Juan el Oso,
arrojando lejos el anillo y vomitando absolutamente todo.

El ratén cogi6 el anillo y se lo dio a Juan el Oso.

—¢Qué ha sucedido? iMi yerno se ha robado mi anillo! —dijo el Inca,
terriblemente enojado.

Entonces, el Inca cogié todo el oro que tenia y se fue a los cerros
Llanganates y los oculté ahi. Desde entonces, nosotros ignoramos el
lugar donde esté el oro.

Si Juan el Oso no se hubiera robado el anillo de su suegro, ahorita
tendriamos oro en abundancia. De todas maneras, sabemos que el
tesoro esta oculto en los Llanganates. jVamos a buscarlo!

En este apartado, se da a conocer un profundo interés por la historia y la cultura

ancestral, asi promoviendo la indagacion y el andlisis critico, esta historia se da a

conocer con la finalidad de facilitar la conexion entre disciplinas como la lengua y

literatura, historia, esto permite la expresion de ideas.

LIBRO N-.2
Figura 7

Leyendas ecuatorianas.
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TY R TPy YT
por Claudia Rocio Milén Arévalo

El objetivo de estas leyendas ecuatorianas es mantener viva su historia, difundir
valores culturales, por ello estimulan la indagacion, desarrollo de un entendimiento
profundo de nuestra identidad cultural.

Figura 8

Leyenda de Posorja.

En Posorja (Guayaquil) se ha transmitido una
interesante narracion que da explicacién al
origen del nombre de este lugar. Este surgié por
la llegada de una princesa con en mismo nombre,
que vaticiné el futuro de la poblacién.
Cuenta la narracién que, en la actual parroquia
de Posorja, hace mucho tiempo aparecié de la
nada entre las aguas una princesa con don para
la videncia. La nifia tenia un colgante de oro en
forma de caracol.

.....

En estas paginas del libro se da a conocer sobre la leyenda de la Posorja, donde
cuya finalidad es preservar la historia, la cultura y asi transmitir valores y tradiciones
de nuestros antepasados, por ello esto permite reconocer y reflexionar sobre nuestra

identidad cultural donde se toma en cuenta diversas disciplinas.
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Figura 9

Leyenda de los Llanganatis.

MY

. TESORO
DE LA

Pronto, la muchacha fue acogida por los
pobladores y, cuando se hizo mayor, predijo que
llegarian unos hombres que alterarian la quietud

del lugar y acabarian con el imperio Inca.

Después de esto, la mujer dijo que esta era su
1ltima predestinacién. se introduio en el mar v un348

Se da conocer la parte final de sobre los Llanganitis y por otro lado se describe
una nueva historia, lo cual es muy importante e interesante.

Figura 10

Historia de los Llanganatis.
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En esta historia se va a transmitir un patrimonio cultural, lleno de misterio,
riquezas y valores, estimulando asi la imaginacion lo que motiva a cultivar destrezas y

valorar nuestra cultura.

LIBRO N-.3

Después vamos al libro donde se encuentra como portada “El dialogo”, en la
cual se va a encontrar la definicion, caracteristicas y ejemplos.

Figura 11

Libro sobre el dialogo.

T EPRC T[T

2%

por Claudia Rocio Mildn Arévalo por Claudia Rocio Milan Arévalo por Luis Gaglay  por Luis Gaglay

En esta seccion, nos indica la portada sobre el dialogo, lo cual dentro de este

libro abarca informacion relevante.

Figura 12

Definicion y caracteristica del dialogo.
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- ” - 9
éQuée es el dialogo?
Es una conversacion entre 2 o mas personas en la que
intercambian ideas, opiniones, sentimientos o
informacion.

Es una forma de comunicacion oral y también puede
estar escrito por ejemplo en cuento o teatro.

Hay turnos de habla, uno habla y otro escucha

Se respetan reglas basicas como escuchar con
atencion, respetar las opiniones de los demas y
esperar el turno para hablar.

Caracteristicas
del dialogo

Los participantes se
alternan para hablar

Respeto

Se escucha alotroy
se espera el turmo
para hablar.

Claridad
Se usan palabras

comprensibles y un
tono adec

Coherencia

Las respuestas
deben tener
relacion con lo que
dice el interlocutor.

Intencion

La persona que
escucha y responde

Lo que se quiere
decir (informacion,
pregunta,
sentimiento).

El lugar. momento y
situacion en que se
realiza el dialogo.

Elidioma o forma de
comunicacion
utilizada

Tipos de dialogo

Puede ser informar,

pedir ayuda, opinar,
convencer. etc.

La persona que

habla o transmite un

mensaje.

Surge de manera

natural (por ejemplc
una charla en casa)

Planificado

Se organiza
previamente (por
ejemplo. en una
entrevista o una
obra de teatro).

En esta seccion del libro, se da a conocer sobre su definicion y caracteristicas

del dialogo, de esta manera permite promover la interaccion efectiva, atencion activa,

donde se presenta con la finalidad de favorecer la cooperacion, andlisis critico asi

permite alcanzar aprendizajes significativos y colaborativos.

Figura 13
Ejemplo sobre de dialogo.
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Amigos de la infancia recordando una travesura ® e

£
>

Luis: = 4

¢Te acuerdas cuando intentamos hacer

volar esa cometa gigante en el tejado 4

de mi casa?

Tomas:

¢Coémo olvidarlo?! Casi se lleva voland

al gato, y a ti con todo y cuerda
) Luis:
" Mi mama nos tuvo castigados una
semana.
Tomas:
Pero valio la pena. iVolo por tres
segundos gloriosos!

=9
&

3

Padre e hija do sobre una d delp
Hija:

Papa, ¢fue dificil para ti dejar el pueblo cuando oL Good
nos mudamos a la ciudad? un dialogo - Google 5---
Mucho. Dejé atras a mis amigos, la pla
bicicleta... Pero lo hice por ustedes.

%@

llorabas frente al espejo esa manana
Padre (sorprendido):

¢Lo notaste?

Hija:

Si. Pero ahora lo entiendo mejor.

@)

" Hija:
Yo era muy pequena. No entendia por que
ﬁ

En estas paginas se evidencia ejemplos claros sobre el intercambio de ideas, la
resolucion conjunta de problemas y la creacion colaborativa de conocimiento. De tal
modo, tiene como finalidad reforzar las habilidades sociales, cognitivas, a través del
dialogo, asi promoviendo una comprension mas profunda y significativa.

LIBRO N-4

Finalmente, abre la pestafia de actividades donde se creo diversas tareas acorde

a la tematica presentada anteriormente.

Figura 14
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Libro de actividades.

bor Luis Gaglay » por Luis Gaglay

Figura 15

Actividad sobre dramatizacion

Actividad N.- 1

Realizar una dramatizacién: Sofia entra al parque y ve una

botella tirada en el suelo
Sofia:
iQué mal! ;Quién tiré esta botella al suelo? jEsto no esta bien!

Don Botellén (habla de repente):

iHola! Soy Don Botelldon. Yo no queria estar aqui.. pero alguien me lanzé
sin pensar.

Sofia (sorprendida):

iUna botella que habla! ¢Qué pasa si nadie te recoge?

Don Botellén:
Puedo quedarme aqui por mds de 400 afios contaminando. Los animales

pueden enfermarse si me comen.

(Arbolito susurra con voz triste)

Arbolito:

Y yo también sufro... La basura dafia la tierra y el agua que necesito para vivir.

Sofia:
iEso no esta bien! ;Voy a llevarte al contenedor de reciclaje, Don Botellon!

Don Botellén (alegre):
iGracias, Sofia! Asi podré convertirme en algo nuevo y util.

Arbolito:
Y yo podré crecer fuerte y dar sombra a muchos nifios mas.

Sofia:
iDesde hoy, voy a ensefiar a todos en mi escuela a cuidar el planeta!

La primera actividad indica sobre la realizacion de dramatizacion, lo cual los

estudiantes participan, con la finalidad fomentar el ABP, de manera colaborativa y asi

estimular la creatividad, la imaginacion.

Figura 16
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Actividad sobre narrar una leyenda.

Actividad N.-2

Escribe o narra con tus propias palabras una leyenda
unica de tu zona.

Como segunda actividad se planted, “escribir una leyenda”, con la finalidad de
mejorar las habilidades de escritura y comprension para asi de esta manera compartir

gran diversidad de leyendas, costumbres y tradiciones.

Figura 17
Imdgenes sobre una leyenda.
Actividad N.- 3

Describe e identifica esta leyenda con tus propias palabras [
estas imagenes.
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Como tercera actividad se realizo ““Identificar la leyenda™, en la cual se colocod
imagenes sobre una leyenda, esto con la finalidad, de que los estudiantes logren
identificar la conexion entre texto y lo visual, lo que ayuda a las habilidades cognitivas

y comunicativas.

Figura 18

Opinion personal.

Actividad N.- 4

Redacte su opinién personal respecto a la leyendas.

En la cuarta actividad se realizd “Opinion personal”, cuya finalidad fue el
desarrollar el pensamiento critico y reflexivo, fortalecer la expresion oral y escrita,
ademas conectar el conocimiento con la realidad personal y cultural. También esto es
importante ya que fomenta el protagonismo, reflexion individual y colaborativa, lo que

esto busca pensar por si mismo, comunicar ideas y resolver problemas.
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Evidencia de la aplicacion de la propuesta.

Figura 1: primera encuesta realizada a los estudiantes.
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Figura 3: segunda encuesta realizada a los estudiantes.

P
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12. ANEXOS
Anexo A

Documentos

Al: Certificacion de la institucion educativa.

% UNIDAD EDUCATIVA
T SANTA MARIANA DE JESUS MARTINEZ BAREBA

San José de Chimbo - Ecuador

Yo, Hna. Mgs. Diana Isabel Flores Jirén., en mi calidad de Rectora de la Unidad
Educativa Santa Mariana de Jests Martinez Barba, a peticiéon verbal de I1a parte

interesada,

CERTIFICO

Que los sefiores: MILAN AREVALO CLAUDIA ROCIO con Cédula de Identidad N°.
220021593-3 y PUNINA QUICALIQUIN JOHN ALFREDO con Cédula de ldentidad
N°. 020223832-5 estudiantes de la Universidad Estatal de Bolivar de la Facultad de
Ciencias de la Educacidén, Sociales, Filosdficas y Humanisticas, Carrera Educacién
Basica, realizaron las actividades pertinentes al trabajo de investigacién curricular
(proyecto de investigacién) con el tema: BOOKCREATOR COMO HERRAMIENTA
TECNOLOGICA PARA EL APRENDIZAJE BASADOC EN PROYECTO EN AREA DE
LENGUA Y LITERATURA DE QUINTO EGB EN LA UNIDAD EDUCATIVA “SANTA
MARIANITA DE JESUS MARTINEZ BARBA” DEL CANTON CHIMBO, PROVINCIA
BOLIVAR, PERIODO LECTIVO 2024 - 2025, previo a la obtencién del titulo de
licenciados en Educacién Basica, demostrando responsabilidad y disciplina.

Esto es lo que puedo informar en honor a la verdad autorizando a la parte interesada

hacer uso del presente certificado.

San José de Chimbo, 15 de mayo de 2025

I e ——
= Hna. Mgs. Diana Flores J.
RECTORA
Telf. 03 2088 020 Correo: marilesumartinez@hotmail. com S?Té\:l%AERS

Bolivar y 10 de agosto
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A2: Oficio a la institucidon educativa.

FACULTAD DE

T Y UNIVERSIDAD
ESTATAL CIENCIAS DE LA
| DEBOLIVAR EDUCACION
Guaranda, 06 de febrero del 2025

Hna. Diana FFlores Mcs
RECTORA
UNIDAD EDUCATIVA “SANTA MARIANA DE JESUS MARTINEZ BARBA”

De mi consideracién.

Reciba un cordial saludo y deseandole éxitos en sus funciones, me permito solicitarle de la
manera mas comedida se digne autorizar el ingreso a los estudiantes: CLAUDIA ROCIiO
MILAN AREVALO Y JHON ALFREDO PUNINA QUICALIQUIN, de la carrera de
Educacion Basica, en la unidad que usted dirige, para que puedan desarrollar las actividades
pertinentes que enmarcan el trabajo de integracién curricular (Proyecto de Investigacidn),

previo a la obtencién del titulo de licenciados en Educacién Béasica.

Cabe mencionar que las actividades a realizar serdn especificadas directamente por los
estudiantes a la autoridad de la escuela de Educacion Basica.

Por la atencion presente, le agradezco.

DUCATIVA =
“SANTA MARIANA DE JESUS MARTINEZ BARBA
RECIB

12 FEB 2025 ‘275

Atentamente:

FIR

COORDINADORA DE LA CARRY DE EDUCACION BASICA, DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES FILOSOFICAS Y

HUMANISTICAS.

/4

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 32206059

www.ueb.edu.ec
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A3: Resolucion de Consejo Directivo.

UEB FACULTAD DE ClENCIoAS
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR
CONSEJO DIRECTIVO
Guaranda, 19 de marzo de 2025

RCD-FCESFH-UEB-0135. 29- 2025

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas Lcdo. Javier
Mairmol Escobar, MSc, Certifica que el Consejo Directivo de sesién ordinaria (04), realizada el 18 de marzo de
2025.

EN RELACION AL CUARTO PUNTO. - Aniilisis y resolucién de los temas de trabajo de integracién curricular
(Proyecto de Investigacion) validados por los docentes Tutores de la Carrera de Educacion Basica, durante el proceso
de titulacién 01-2025, periodo académico (PAO I enero — mayo 2025).

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Ley Organica de Educacion Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los
principios establecidos en la Constituciéon de la Republica (...)

QUE, la Ley Organica de Educacion Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion
Superior vigente, seiiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucion de la Republica (...)

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en ¢l Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo con
lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacion y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesién y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segtin el modelo educativo institucional.
El desarrollo de la unidad de integracién curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucién:

Horas para desarrollo de Créditos para desarrollo de
[Unidad de Integracién \Unidad de Integracion
curricular icurricular
Licenciatura y titulos
Tercer Nivel de Grado rofesionales 240 84 5

Las IES deberdn garantizar a todos sus estudiantes la designacién oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacién de la unidad
de integracién curricular.

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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UEB DECANATO socDE 8 EoucacioN

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

- CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos estudiantes
de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en Memorando UEB-FCESFH-CEB-CUIC-2025-008 de fecha 10 de marzo de 2025, la Magister Daniela
Ribadeneira, MSc. Coordinadora de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, hace
la entrega de los temas de trabajo de integracion curricular (Proyecto de Investigacion) validados por los docentes
Tutores de la Carrera de Educacion Basica, durante el proceso de titulacion 01-2025, periodo académico PAO |
enero — mayo 2025.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracion, titulado: “BOOKCREATOR COMO
HERRAMIENTA TECNOLOGICA PARA EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTO EN EL AREA
DE LENGUA Y LITERATURA DE QUINTO EGB EN LA UNIDAD EDUCATIVA “SANTA MARIANA
DE JESUS MARTINEZ BARBA™ DEL CANTON CHIMBO, PROVINCIA BOLIVAR, PERIODO
LECTIVO 2024-2025", presentado por: MILAN AREVALO CLAUDIA ROCIO Y PUNINA
QUICALIQUIN JHON ALFREDO, estudiantes de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de
Educacién Basica, proceso de titulacion 01-2025, periodo académico PAO I enero — mayo 2025, revisado y
validado por el tutor/a: DRA. C. YONAIKER NAVAS MONTES, PhD. Profesor/a — Investigador/a de la
Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad Estatal de
Bolivar™.

Notifiquese.

Atentamente,

Lcdo. Javier Marmol Escobar, MSc.
DECANO

JME/Marcela N.

Direcciéon: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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Anexo B

Fotografia

B1: Fotografia de la institucion educativa.
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B4: Certificado del Turnitin.

FJ turnitin  Proine 2of 117 ECtinik Genel Baig

10% Genel Benzerlik

Her vari taban igin gakisan kaynakdar da dahil tim eglesmelerin kombine toplam.

Rapordan Filtrelenen

+ Bibliyografys

¥ Alntilanan Matin

v Anf Yapdan Metin

Wik Eslesmeler (20 staolktzn az)

On Siradakd Kaynaldar

Bk @ Internet kaynakdan
1% M Yaynlar
BE L Gdnderilen caligmalar [(Ogrend Makalaleri)

Batinlik Bayraklan
incelema igin 1 BAtdnlik Bayrat
Gizli Metin
1 zayfada 739 sipheli karakter
Wetin, belgenin beyaz arka planing kenstirimak Gzere degistrilir.

Igemtificadior de la entrege frooodds3117:481230588

Sistemrimizin aigoritmaian bir belgede, anu normal birginderiden ayrabliecex her
il Eutarszhly derinlemesine inceler. Tuhat bir ey fark ederssk Inpelemeniz ign
nayrak sideriz.

Bir Baryraic mistiska bir sonun cldu§unu gistermaz. Ancak daha fazla Inceleme idn
dlikntiniz] vermenizl Gnerrz
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Anexo C
Instrumento de recoleccion de datos.

C1: Encuesta dirigida a los estudiantes antes de la aplicacion.

v\

ENCUESTA DIRIGIDA A LLOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA

7,48

UNTDAD EDUCATIVA "SANTA MARIANA DI JESUS MARTINEZ BARBA
. N Pl 7
UBICADA EN SAN JOSIZ DE CHIMBO, PROVINCIA BOT IVAR, ANO 2025

DATOS DEMOGRALFICOS

s (icnoers: Masceulino. ... . I'emenins, ..
1. oHas escuchado sobye la herramienta digital como 1o ¢s Book Creator?
Si G
Nu ( J
No estoy seguro € )
2. . Crees que aprender a usar nuevas herramientas digitales puede ayudarte
a mejorar en tu lecetura ¥ comprension?
Si [S
No [N
Na esloy seguro ¢ 9

5. sLle llama la atencion crear libros digitales o presentaciones con s ‘opi
1 Su propio

2
contenido?
4. Si { J
N { )
No cstay segure ()
5. JCree gue aprender con herramicentas digitales puede hacer las clases més
interesantes?
Si ¢ 2
No L)
Noestoy scgure ()
6. :Sesentirvia motivado/a si pudicra erear sus propios textos o cuentos ¢n

formato digital?
Si C 2

N

No
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ENCLESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATLY
' { v 4 ‘A

UNIDAD EDUCATIVA “SANTA MARIANA DI JESUS MARTINEZ BARBA ™
. A ey & 4 2z
- - e y 2\

DATOS DEMOGRAFICOS

e (énuer: Maseulino. ., I'emenineg
1. oHas escuchado sobyre I Tamienta diej
% 0 sobre la hevramienta digital como 1o es Book Creator?
SI ¢
Nu )

No estoy seemo ()

2. Crees que aprender a usar nuevas herramientas digitales puede avudarte
a mejorar en tu leetura v comprension?
Si [
No ()
Naestoy segura ()
5. oLe llama la atencion cerear libros digitales o presentaciones con su propio
contenido?
4, S ()
ANE & 2
No cstoy segure ()
3. oCree gue aprender con herramicentas digitales puede hacer las clases més
interesantes?
Si ¢ 3
N )
Novestoy seguro ()
6. :Sesentivia motivado/a si pudicra erear sus propios {extos o cuentos ¢n

formato digital?
Si g 3

No ()
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C2: Encuesta dirigida a los estudiantes después de la aplicacion.

CENCIAS oy
ot

o &'ﬁ‘f'%
[-;UEB-KX

Facy,

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
UNIDAD EDUCATIVA “"SANTA MARIANA DE JESUS MARTINEZ BARBA "~

UBICADA EN SAN JOSE DE CHIMBO, PROVINCIA BOLIVAR, ANO 2025.

DATOS DEMOGRAFICOS
e Edad.......
e Género: Masculino....... Femenino.......

1. ;Le gustaria aprender utilizando la herramienta digital como lo es Book

Creator?
Si &)
No )

No estoy seguro ()

2. (;Creé que Book Creator puede facilitarle ha mejorar sus habilidades de
lenguaje, como la escrifura y redaccién?
Si ()
No )

No estoy seguro ()

3. ;Creé que usando Book Creator puede hacer las clases de lengua y literatura
mads participativa?

Si ()
No )
No estoy seguro ()

4. ;Prefiere aprender con herramientas digitales que con los métodos

tradicionales?
Si ()
No ()

No estoy seguro ()
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Lo e
ot Ta

&) Qr)&

a3
- 4

af , %,
U EB —==

D o 5. ;Esti dispuesto a aprender a usar Book Creator en sus clases academicas?
Si )
No ()
No estoy seguro ()
6. ;Creé que Book Creator ayudaria a mejorar su comprension lectora?
Si ()
No ()
No estoy seguro ()

7. ¢Prefierce realizar sus tareas digitales como los que ofrece Book Creator en
lugar de tareas escritas tradicionales?

Si ¢ )
No ()
No estoy seguro ()
8. iCreé que usando Book Creator le ayudari a desarrollar mejor su creatividad?
Si '
No )
No estoy seguro ()
9. (Considera usted que las herramientas tecnolégicas pueden facilitar su

aprendizaje en general?

Si ()
No ()

No estoy seguro ()
10. ;Considera que Book Creator puede ser ttil para guardar mejor sus ideas

cuando eseriba un texto?

Si 6 9
No ()

No estoy seguro ()
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C3: Registro de asistencia con el tutor.

UNIVERSIDAD , FACULTAD DE
ESTATAL UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
JEROLIVAR LA EDUCACION

‘ Facultad; Cienelas de la educacion, sociales. filos6licas v humanisticas.

‘ Carrer:: ‘ Rducacion Basica
|
’ Modalidad de Titulacion: [Proyeelo de tiwlacidn | Opeion: Trabajo de titulacién 3
L |
Titulo del proyecto Book Creator como herramienta tecnoldgica para cl aprendizaje basado en proyectos en ef drea de lengua y

literatura cn estudiantes de Quinto de EGB de la Unidad Bducativa "Santa Mariana de Jests Martinez Barba'

| Chimbo,ms
Iistudiante: Claudia Rocio Milin Arévalo ' Cédula: Teléfono: [i-mail;
lohn Alfredo Puning Quicaliquin 2200215933 | (1985439861 claudia.milan@ueb.edu.ec
| 0202238325 SBT3 | john.punina@ueb.edu.ec
| i
Docente Tutor: | Cédula: ' Teléfono: E-mail:
Yonaiker Navas ' (1960253284 . l 0990645097 J‘xnavas@ueb.edu.ec I

| |

2 REGISTRODE TUTORIAS ACADEMICAS ENLOS TRABAJOS DEINT EGRACION CURRICULAR OPCION.

["No | Fecha | Tema Tratado/ Actividad Académica Observaciones
Realizada

"1 [12/03/2025 Revision v aprobacion del tema del trabajo de

integracion curricular.

2 [13/03/2025 Oricntacion para la elaboracion del perfil y el trabajo

\de integracion curricular.

k_3‘~19/03/2025 Revision de la descripeion, formulacién del problema, J

objetivos y justificacion.

4 [0/03/2025 Modificacion de la descripeion, formulacion del 1

roblema, objetivos y justificacion. ' &

"5 h6/03/2025 Recomendaciones de la tutora para poder realizar el l : g i :)2 o
marco tedrico, de la variable dependiente ¢ gm@/

independiente.

6 27/03/2025 Revision del marco teéric.(), orientaciones para ejecutar l ; aff
Iel marco metodoldgico ¢ instrumentos de datos. #&é g\@ﬁ/

W
]

DA
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1ER 2 —
UNIDADD ] CIENCIASD
DEROLIVAR EINTEGRACION CURRICULAR LEDUCACHN
7 .

210412025 Modificacic : ogi 10
02/0472025 Modificacion del marco metodo.logmo, correccion dela) 1 - (w-"
ficha de observacion y la entrevista. -

§ 103/0412025 Revision de la ficha de observacion y la entrevista I : w("(
dirigida a la docente de la institucion. q

9 109/04/2025 Explicacién sobre la elaboracién del andlisis e 1 - o
interpretacion de resultados |

10 110/04/2025 Revisicn del andlisis e interpretacicn de resultados, L %J gﬁ‘w
tablas, gréficas y citas. A

11 116/04/2025 Modificacién del andlisis e interpretacion de resultados | 1 7l Cto‘r(
de cada indicador de la ficha de observacion y la , Qy/

entrevista.

12 3/04/2025 Revision de las conclusiones, introduccion y I ‘g g%;) o
antecedentes del trabajo de integracion curricular. %

13 D4/04/2025 (Correccion de las conclusiones, los antecedentes y l T \M}
orientacion de la elaboracidn e la entrevista. _ = g{;ﬁ/

14 B0/04/2025 Revision y modificacion de la propuesta. 1 «‘% W

15 07/05/2025 Correccion de la propuesta. : 1 % el

16 08/05/2025 Revision final de todo el documento de trabajo de | M N,

integracion curricular.

Docente Tutbr/a Coord@

Yonaiker Navas de Integracion curricular

iela Rivadeneira
Firma

Firma



Anexos D

Imagenes

D1: Mapa de la escuela.

D2: Croquis de la escuela.
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