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VI. RESUMEN EN ESPAÑOL  

Este informe tiene como propósito presentar el uso de Book Creator como recurso tecnológico 

para potenciar el aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Lengua y Literatura, dirigido 

a estudiantes de quinto año de Educación General Básica en la Unidad Educativa “Santa Mariana 

de Jesús Martínez Barba”. Esta plataforma digital permite a los alumnos crear libros interactivos, 

favoreciendo el desarrollo de competencias como la lectura, la escritura, la creatividad y el trabajo 

en equipo. Para la realización del informe se empleó un enfoque cuantitativo, utilizando encuestas 

para recopilar datos sobre el impacto de esta herramienta en el proceso educativo. Los resultados 

indicaron un aumento en la participación, motivación e interés de los estudiantes, evidenciando el 

beneficio que Book Creator aporta al entorno escolar. 

Palabras clave: Book Creator, herramienta tecnológica, estrategias didácticas, Lengua y 

Literatura, aprendizaje basado en proyectos. 
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VII. ABSTRACT 

The purpose of this report is to present the use of Bookcreator as a technological resource 

to enhance project-based learning in the subject of Language and Literature, aimed at fifth-year 

students of Basic General Education at the "Santa Mariana de Jesús Martínez Barba" Educational 

Unit. This digital platform allows students to create interactive books, fostering the development 

of skills such as reading, writing, creativity, and teamwork. A quantitative approach was used to 

prepare the report, utilizing surveys to collect data on the impact of this tool on the educational 

process. The results indicated an increase in student participation, motivation, and interest, 

demonstrating the benefits that Bookcreator brings to the school environment. 

Keywords: Bookcreator, technological tool, teaching strategies, Language and Literature, 

project-based learning. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

En la actualidad, la tecnología dentro del ámbito educativo es importante porque ayuda a 

los estudiantes a que aprendan de manera más dinámica e interesante, En el área de lengua y 

literatura es clave que los alumnos desarrollen sus habilidades tanto para comunicarse como para 

expresarse, la utilización de las herramientas digitales marca una gran diferencia en los estudiantes.   

Este informe tiene propósito la importancia de la implementación del Book Creator como 

herramienta tecnológica ya que permite crear libros digitales de manera fácil y en equipo, para 

ayudar al aprendizaje basado en proyectos con los estudiantes de Quinto Año de Educación 

General Básica de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús Martínez Barba” en Chimbo. 

Para identificar las falencias de los estudiantes en cuanto a lectura, escritura y motivación, 

se aplicó una encuesta. Con los resultados, obtenidos se diseñó actividades en la que los alumnos 

utilizaron Book Creator para que trabajen en sus proyectos educativos más creativos y 

participativos. 

Mediante la aplicación de las actividades desarrolladas en la propuesta se obtuvo resultados 

positivos en la lectura y escritura, un mejor desempeño es sus clases. El uso de la herramienta 

Book Creator dentro del aula ayuda a desarrollar las habilidades lingüísticas, la creatividad y el 

trabajo en equipo  

 

 

 

 



 
 

14 
 

1. TEMA 

Book Creator como herramienta tecnológica para el aprendizaje basado en proyectos en el 

área de Lengua y Literatura en estudiantes de quinto de EGB de la Unidad Educativa ‘‘Santa 

Mariana de Jesús Martínez Barba’’ Chimbo, 2025 
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2. ANTECEDENTES 

En su proyecto de investigación confirma que las herramientas tecnológicas como el Book 

Creator en el ámbito educativo ayuda a mejorar las habilidades de la lectura y escritura. El cual se 

sugiere que las instituciones educativas deben priorizar estrategias para mejorar el desarrollo 

académico del estudiante e incentivar el gusto por la lectura y escritura. 

Según, Gutiérrez y Ortiz (2022) menciona que en su trabajo final para la obtención de título 

de cuarto nivel denominado Book Creator es de suma importancia para el desarrollo de las 

habilidades lectoras y lingüísticas de los estudiantes, cuyo objetivo es crear contenidos digitales 

con el fin de fortalecer las habilidades lectoras de comprensión e interpretación textual de los 

estudiantes. El enfoque de la investigación aplicada fue cualitativo, también argumenta que la 

utilización de las herramientas tecnológicas como el Book Creator ayuda a desarrollar las 

habilidades para ser autosuficiente en el cumplimiento de los objetivos a través de la adquisición 

de responsabilidades, hábitos y técnicas de trabajo y la comprensión de contenidos nuevos 

aplicados a su realidad, en conclusión la implementación de la herramienta digital se convirtió un 

desafío tanto para los estudiantes como para los docentes por lo cual se tuvo que dar charlas y 

capacitaciones sobre la herramienta digital Book Creator para así tener un impacto positivo. 

Este estudio indica que la implementación de la herramienta Book Creator es fundamental 

para el desarrollo de las habilidades lingüísticas en los alumnos de básica, este estudio revelo que 

la creación de contenidos digitales ayuda a los estudiantes desarrollen el aprendizaje autónomo. 

En el estudio para la obtención del título de tercer nivel titulado el ABP como estrategia 

para la evaluación de la asignatura de lengua y literatura en alumnos de quinto grado de educación 

básica de la escuela fiscal santa rosa, tiene como objetivo desarrollar un estudio descriptivo no 
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experimental pata la evolución en el área de lengua y literatura mediante los aspectos que el 

proyecto contribuye  dentro de la etapa estudiantil, se utilizó una metodología enfoque cuantitativo, 

descriptivo no experimental  en la cual se realizó una encuesta  dirigida a los niños y niñas de 

quinto grado para así conocer su criterio y concluye que el aprendizaje basado en proyectos ayuda 

a los estudiantes a tener un aprendizaje activo por lo que les permite estimular la asimilación de 

los contenidos y desarrollar sus habilidades cognitivas. Según, González (2023) menciona que el 

uso de este recurso en la asignatura de lengua y literatura, permitió desarrollar sus conocimientos 

al crear textos creativos para llamar la atención y fomentar a la lectura. 

Mediante esta investigación se pudo evidenciar que el aprendizaje basado en proyectos 

ayuda a mejorar el aprendizaje en el área de lengua y literatura mediante textos creativos 

permitiendo que los estudiantes demuestren sus habilidades metacognitivas y las competencias 

digitales. 

Según Moreira (2024) menciona que el trabajo para la obtención del título de cuarto nivel 

titulado el aprendizaje basado en proyectos como propuesta didáctica aplicada a la lengua y 

literatura en los estudiantes de octavo año de EGB, se evidencia que el ABP es de esencial tanto 

para el profesor como para el alumno, el docente puede crear un ambiente adecuado para mejorar 

el aprendizaje y el estudiante puede realzar sus habilidades mediante la observación directa, tiene 

como objetivo desarrollar una propuesta que ayude a los profesores en el área de lengua y literatura 

para mejorar la educación mediante una herramienta que sea aplicable para todo los niveles 

educativos, concluye en que el ABP  es una herramienta que ayuda a los estudiantes a desarrollar 

y fortalecer su desempeño en la escritura y lectura, También ayuda a desarrollar actividades que 

ayuden al trabajo colaborativo y como relacionarse con los demás sin dejar de usar las herramientas 

tecnólogas. 
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Esta investigación demuestra que el aprendizaje basado en proyectos ayuda a los docentes 

a crear actividades pedagógicas que llamen el interés estudiantil para que los estudiantes puedan 

desarrollar sus habilidades, el ABP ayuda a preparar a los estudiantes a la innovación tecnológica 

tanto dentro del aula u fuera de ella.  

Según, Figueroa et al., (2024) menciona que el artículo científico titulado Book Creator 

como herramienta digital para incentivar los proyectos de escritura en Básica, Book Creator en el 

aula ayudara al estudiante a desarrollar nuevas aptitudes cognitivas con la finalidad promover la 

participación de los estudiantes estimulando la creación de contenido significativo para el 

aprendizaje interactivo. Unas de sus conclusiones más relevantes afirman que en la actualidad 

dentro de la educación el uso de herramientas digitales es de suma importancia en donde se 

fomenta la creatividad, escritura y el aprendizaje significativo. 

En este artículo se puede evidenciar que el Book Creator es una herramienta que ayuda a 

fortalecer las competencias por medio de la creación de proyectos digitales, permita la creación de 

textos creativos y dinámicos para que los niños aprendan de manera divertida.  

Según Morales et al., (2024) menciona que en otro artículo científico usado como 

antecedente es el titulado el aprendizaje basadas en proyectos para fortalecer competencias en 

lengua y literatura, el aprendizaje en el estudiante es efectivo cuando participan en prácticas, los 

proyectos son de suma importancia ya que les ayuda a mejorar sus habilidades críticas en la vida 

real. La aplicación de los proyectos prepara a los estudiantes a enfrentar los desafíos del mundo 

real, también les ayuda a desarrollar sus habilidades en la lectura y escritura creativa para poder 

defenderse en el entorno educativo y profesional de los constantes cambios. 
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Mediante este estudio se confirmó que el ABP permite al desarrollo de las competencias 

en el área de lengua y literatura, fortalece las competencias en la lectura y escritura preparando a 

los estudiantes a enfrentar los desafíos reales del aprendizaje. 

3. Problema 

Descripción del problema 

En la Unidad Educativa ‘‘Santa Mariana de Jesús Martínez Barba’’ se ha podido evidenciar 

que los estudiantes de Quinto de EGB enfrentan una problemática asociada a la adquisición de 

habilidades lingüísticas y literarias generando un desinterés de los estudiantes por la lectura y la 

escritura, debido a factores como la falta de motivación, la limitada exposición a recursos 

educativos innovadores, además de presentar la necesidad de un enfoque más personalizado y 

colaborativo en el aprendizaje. Se empleó una herramienta denominada árbol del problema para 

identificar las causas y efectos de este problema, el cual se presenta en la figura 1. 

Figura 1 

 Árbol del problema 
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La falta de conocimiento sobre las herramientas tecnológicas educativas en los docentes no 

permite poder desarrollar nuevas estrategias para los estudiantes, es por esta razón que se pretende 

conocer y aplicar con fines educativos el uso de herramientas educativas en el área de legua y 

literatura. Las herramientas tecnológicas educativas usadas en el área de lengua y literatura cuentan 

con varias limitaciones ya que el docente no innova su modo de trabajo por lo que el desarrollo en 

la escritura y lectura no es el apropiado, debido a esto es necesario aplicar las herramientas 

tecnológicas educativas para favorecer elementos que permitirán planificar mejor las actividades 

relacionadas con las habilidades de lectura y la escritura en el proceso de fortalecer el aprendizaje 

en los estudiantes. 

Además, la aplicación de herramientas tecnológicas puede tener un impacto positivo en la 

motivación y el rendimiento académico en el alumnado, le permitirá crear contenido interactivo y 

desarrollar proyectos que reflejen sus intereses personales. La herramienta tecnológica educativa 

ayuda a crear un entorno colaborativo y adaptable, donde los estudiantes pueden desarrollar su 

creatividad a través de historias interactivas, portafolios y otros materiales educativos digitales. 

La motivación y el estado emocional de los estudiantes juega un papel importante en su 

desarrollo académico para aprovechar al máximo las herramientas tecnológicas, por lo tanto, un 

entorno educativo de calidad y apoyo de los docentes a los estudiantes ayudaría a tener un mejor 

desempeño académico. Existen algunas herramientas tecnológicas educativas digitales, sin 

embargo, Book Creator se presenta como la más atractiva para los jóvenes por su interfaz 

colaborativa potenciando aprendizajes significativos en el estudiante de básica para el área de 

lengua y literatura. 
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3.2 Formulación del problema 

¿Cuál es la efectividad de Book Creator como herramienta tecnológica para el fomento del 

aprendizaje basado en proyectos en el área de Lengua y literatura en los estudiantes de Quinto año 

de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesús Martínez Barba” Chimbo 2025? 

4. Justificación 

La presente investigación tiene como finalidad la implementación de Book Creator en el 

centro educativo ya que ayuda innovar las estrategias de enseñanza el área de lengua y literatura. 

Esta herramienta ofrece un entorno colaborativo y creativo que permite a los estudiantes de Quinto 

de EGB de la Unidad Educativa ‘‘Santa Mariana de Jesús Martínez Barba’’ promueve la 

imaginación para la redacción de textos y desarrollar sus habilidades lingüísticas y literarias. La 

necesidad de este trabajo radica en la importancia de mejorar la enseñanza de la lengua y la 

literatura mediante las herramientas tecnológicas que motiven a los estudiantes y promuevan un 

aprendizaje más activo y participativo. Esto facilita la creación de libros digitales, cómics y 

proyectos interactivos que pueden ser compartidos con la clase, lo que fomenta el trabajo en equipo 

y la colaboración. 

La facilidad del proyecto de investigación radica en el apoyo de las autoridades educativas 

y la facilidad de acceso a la herramienta. Los beneficiarios directos son los estudiantes de Quinto 

año de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús Martínez Barba”, los docentes, los 

padres de familia y la comunidad en general. Esta investigación ayuda a los estudiantes a 

desarrollar sus habilidades creativas y colaborativas de dicha forma se fomenta la alfabetización, 

la escritura y la lectura, además los docentes podrán ofrecer herramientas que permitan crear 

recursos educativos interactivos y promover el aprendizaje más motivador, inclusivo y dinámico. 

También facilita la colaboración entre estudiantes y docentes, fortaleciendo el trabajo en equipo. 
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En cuanto a la novedad científica, este trabajo contribuirá a la investigación sobre cómo 

las herramientas tecnológicas aportan en el mejoramiento el aprendizaje en el área de legua y 

literatura, también ofrecerá información valiosa de como aumentar el compromiso y motivación 

en los estudiantes mediante la herramienta Book Creator, proporcionando nuevas perspectivas para 

la enseñanza en el siglo XXI. 
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5. Objetivos 

 

5.1.Objetivo general 

Analizar la efectividad de la aplicación de Book Creator como herramienta tecnológica que 

fomente el aprendizaje basado en proyectos en el área de Lengua y literatura en los estudiantes de 

Quinto año de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesús Martínez Barba” Chimbo 

2025. 

5.2.Objetivos específicos 

OE.1.- Identificar los usos del Book Creator como herramienta tecnológica que fomente el 

aprendizaje basado en proyectos en el área de Lengua y literatura en los estudiantes de Quinto año 

de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesús Martínez Barba” Chimbo 2025. 

OE.2.- Fundamentar teóricamente el uso de Book Creator como herramienta tecnológica 

que fomente el aprendizaje basado en proyectos en el área de Lengua y literatura en los estudiantes 

de Quinto año de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesús Martínez Barba” Chimbo 

2025.  

OE.3.- Proponer una guía metodológica sobre el uso del Book Creator como herramienta 

tecnológica para fomentar del aprendizaje basado en proyectos en el área de Lengua y literatura 

en los estudiantes de Quinto año de EGB de la Unidad Educativa “Santa Mariana De Jesús 

Martínez Barba” Chimbo 2025. 

  



 
 

23 
 

Variables  

Variable dependiente  

Aprendizaje basado en proyectos en el área de lengua y literatura  

Variable independiente  

Book Creator como herramienta tecnológica 
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Operacionalización de variables  

Tabla 1 

 

Operacionalización variable independiente 
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Tabla 2. 

Operacionalización variable dependiente 
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6. Marco teórico 

6.1. Teoría científica 

Según, Solís et al. (2022) mencionan que el Book Creator es una herramienta 

didáctica que facilita a la creación de contenido digital para el desarrollo de las 

habilidades en la lectura y escritura, su uso ayuda a los alumnos a expresarse 

correctamente dentro y fuera del aula, incentivando a la comunicación mundial in 

ningún tipo de restricción, realzando a la lectura y escritura autónoma e innovadora  

Nuc University (2025) afirma que el Book Creator es una herramienta que por 

medio de plantillas ayuda a crear historietas, fomentando a la innovación en la creación 

de textos digitales, desde un aspecto didáctico se usa para la enseñanza de la escritura 

y lectura creativa, el Book Creator beneficia a los docentes en la elaboración y 

presentación de un material creativo, esto ayuda a llamar la atención de los alumnos a 

desarrollar y motivar el aprendizaje de la escritura y lectura.  

Romero et al., (2025) mencionan que el aprendizaje basado en proyectos dentro 

de la enseñanza en el área de lengua y literatura ayuda al desarrollo de las habilidades 

de la escritura y lectura mejorando el rendimiento académico de los alumnos, también 

esta metodología fortalece las competencias lingüísticas aportando para un mejor 

desenvolvimiento en el ámbito escolar y es esencial para optimizar la enseñanza y 

aprendizaje.  
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6.1.1 Book Creator 

Según, Edtech, (2025) menciona que dentro de la plataforma cuenta con una 

interconexión similar a una página en blanco, diseñada para incentivas a la imaginación 

y acumular experiencia de aprendizaje, ayuda a los docentes a diseñar recursos para la 

enseñanza, libros y presentaciones creativas para que los estudiantes puedan desarrollar 

la creatividad, además permite tanto a los estudiantes como a los docentes a desarrollar 

sus habilidades cognitivas, tecnológicas y sociales. Por ende, utilizando diversas 

combinaciones de texto, imágenes, audio o video, además pueden crear historias y 

cuentos, y portafolios electrónicos. 

6.1.2 Aspectos importantes de Book Creator 

Según, Jiménez, (2024) por lo tanto, esta herramienta es versátil que ayuda a 

estudiantes y profesores a diseñar libros digitales y cómics de una manera sencilla. Sus 

múltiples funciones favorece la obtención de conocimientos y competencias, sociales, 

tecnológicas, preparando los usuarios interactuar de forma creativa La plataforma 

ofrece "lienzo en blanco" que fomentar la imaginación y el intercambio de saberes, 

pueden utilizarlo para crear recursos didácticos, presentaciones, libros, que demuestre 

su ingenio y entendimiento mediante la combinación de texto, imágenes, audio y video, 

lo que facilita la creación de historias interactivas, e-portafolios, etc. 

6.1.3 Integración de Book Creator en el currículo de EGB 

Esto puede integrarse al currículo de EGB para así impulsar la creatividad y el 

aprendizaje en los estudiantes, permitiendo crear sus propios libros digitales de manera 
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interactiva, incorporando texto, imágenes, audio y video. Esta herramienta se destaca 

por su capacidad para adaptarse a las necesidades individuales ofreciendo bibliotecas 

ilimitadas para cada alumno, clase o proyecto. La integración podría facilitar la 

creación de experiencias de aprendizaje contextualizadas y lúdicas, que toman en 

cuenta los intereses. Además, promueve el trabajo colaborativo, permitiendo que los 

alumnos trabajen juntos en la creación de libros de forma sincrónica o asincrónica. Al 

finalizar los proyectos, los estudiantes pueden ver su trabajo publicado junto al de sus 

compañeros, fomentando un sentido de comunidad y logro (Currículo de los Niveles 

de Educación Obligatoria, 2019). 

6.1.4 Beneficios de Book Creator para el aprendizaje colaborativo y autónomo 

Según, Keeler (2023) favorece a un aprendizaje constructivista va acorde a 

ritmos y estilos de cada estudiante por lo tanto el sistema educativo es la praxis de Book 

Creator mediante la cual fomenta la creatividad la expresión, ayuda a desarrollar 

habilidades de redacción y narración que facilita la comprensión lectora, a su vez hace 

que varios puedan trabajar en un mismo libro digital mejorando el diálogo y el cambio 

de ideas, por ende favorece a los docentes ceder a la creación de materiales interactivos 

y personalizado.  

Evaluación del aprendizaje mediante proyectos en Book Creator.  

Para ello el docente tiene el afán de valorar el progreso con un enfoque que 

alinea con la evaluación formativa donde los estudiantes evidencien su comprensión 

mediante la creación de contenidos para ello se debe definir objetivos, criterios claros, 

rúbricas de evaluación por ejemplo en LL los estudiantes crean y leen sus propios 
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cuentos recibiendo aportes de sus compañeros y el docente. La calidad de los 

contenidos debe ser adecuada y no presentar errores que puedan provocar falencias. La 

adecuación de los objetivos de aprendizaje debe estar alineados con el nivel de su perfil 

del estudiante. Diseño y presentación para ello la creación con materiales atractivos 

hace que el libro se vea agradable para que facilite la comprensión del contenido. 

Según, Solís (2022) menciona el cumplimiento de los estándares con Book 

Creator deben alinearse a los estándares curriculares para garantizar el aprendizaje y q 

se cumpla con los objetivos establecidos. 

6.1.7 Desafíos y limitaciones en el uso de Book Creator en Educación Básica. 

Según, Solís et al., (2022) menciona que el acceso a tecnología y conectividad 

que no todos cuentan con acceso a dispositivos electrónicos o internet en casa, la falta 

formación de algunos docentes que presenta problema en la utilización de la app, crear 

libros digitales resulta estresante que usar métodos tradicionales. Pérdida de 

comunicación es cuando surjas de tu zona de comodidad y tengas que salir a socializar 

con otras personas, te das cuenta que no es como ves en internet te cuesta entender 

hablar porque pasas casi las 24 horas del día a la tecnología y solo sabes socializar 

mediante por una red social ya que no estás dispuesto. 

6.1.7 Book Creator como estrategia didáctica en el aprendizaje de la escritura. 

Según, Cauja et al., (2024) menciona que para el Book Creator es una 

herramienta que ayuda a crear lecturas digitales, por lo que cuenta con un glosario de 
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términos esta herramienta facilita crear libros electrónicos ofrece un componente en 

blanco para y herramientas de sonidos y textos, para poder elaborar contenido digital. 

6.1.8 Habilidades de escritura mediante la aplicación Book Creator 

Según, Morales y Esteves (2023) menciona que la gramática y el desarrollo del 

vocabulario es una de las habilidades escritas que los estudiantes desarrollan y ven 

resultados al avanzar en los niveles educativos, mediante estrategias y herramientas 

tecnológicas para mejorar la escritura, para que los estudiantes potencien sus 

habilidades y alcancen un aprendizaje significativo tienen que estructurar oraciones 

coherentes. 

El uso de herramientas tecnológicas. 

Según, Nava, (2021) menciona que la tecnología funciona como un catalizador 

a través del cual se producen mucho cambio en el aprendizaje enfoques, metodologías 

de enseñanza, ámbito de investigación, etc. La es tecnológica es donde casi todo el 

mundo está utilizando dispositivos tecnológicos en cualquier lugar y en cualquier 

momento, enuncian la misma idea. La tecnología es una herramienta facilitadora para 

la educación donde docentes y estudiantes se beneficien de ella. Dado que la tecnología 

se percibe como una herramienta beneficiosa, es importante tener en cuenta disposición 

pedagógica de los docentes para integrar la tecnología en la enseñanza. Los docentes 

deben tener la tecnología preparada y lista para usar con fines didácticos. 
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6.1.10 Beneficios del uso de herramientas tecnológicas con habilidades de 

escritura. 

Integración de herramientas es eficaz en la enseñanza y el aprendizaje de 

idiomas. Después de usar la tecnología, los estudiantes mejorar su dominio en las 

asignaturas, aumentan su confianza, y fomentar su participación en clase. Por lo tanto, 

el uso de la tecnología tiene un efecto positivo efecto en el aprendizaje de los 

estudiantes. Curiosamente, el uso de herramientas tecnológicas en la enseñanza ayuda 

a desarrollar habilidades en la escritura y disminuir los errores de los estudiantes. 

6.1.11 Beneficios del uso de herramientas tecnológicas con habilidad lectora. 

El uso de la tecnología se convirtió en un punto clave para elevar los niveles de 

lectura de los estudiantes. El uso de las nuevas tecnologías es algo que generalmente 

involucra a los estudiantes y la tecnología es efectiva en la enseñanza. Además, el uso 

de recursos tecnológicos permite crear una lectura propicia en el que los estudiantes 

pueden leer mientras interactúan con la tecnología. En general, no siempre es necesario 

tener una impresora o un libro impreso para acceder a la información requerida, con un 

solo clic y las personas tienen acceso a la información que se necesario. La actual 

movilidad mundial es otro de los aspectos que ha incrementado el uso de lo digital 

teniendo en cuenta la necesidad de acceder a la información lo antes posible el tiempo 

es limitado. 
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6.1.12 El uso de herramientas tecnológicas para mejorar la lectura y la 

escritura. 

El desarrollo de las habilidades de lectura y escritura en el área de lengua y 

literatura juega un papel importante en el proceso de enseñanza y debe basarse en el 

uso de herramientas metodológicas que permitan el progreso de los estudiantes al 

asociar sus conocimientos con los recursos tecnológicos existentes en la actualidad. 

También se evidenció que los estudiantes tienen un grave problema relacionado con el 

desarrollo de las habilidades de lectura y escritura, Esta problemática provoca el 

desinterés de los estudiantes por participar y trabajar en los ejercicios donde se requiere 

el pensamiento crítico y el desarrollo cognitivo para producir tareas eficientemente. 

6.1.13 Definición del ABP 

Según, Educativos (2025) menciona que el Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP) es una estrategia de innovación educativa que busca responder a problemáticas 

reales de la comunidad escolar, desarrollando proyectos de aula, basado en los 

estándares de oro (pregunta o desafío, indagación autenticidad, voz del estudiantado, 

reflexión, crítica y revisión, y divulgación). Esta innovación educativa involucra a las 

y los estudiantes de una manera activa en su aprendizaje al pedirles que investiguen la 

respuesta a alguna pregunta o problema del mundo real y luego creen una solución 

concreta. 
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6.1.14 Importancia de ABP en educación 

Recalde et al., (2023) menciona que el ABP es una metodología aplicada en el 

proceso de enseñanza, el proceso de enseñanza y aprendizaje propicia el desarrollo de 

la autonomía, autodeterminación y auto perfeccionamiento constante en el individuo; 

además, conecta con los procesos necesarios de responsabilidad social, compromiso y 

socialización; El ABP es lo que va formando la capacidad del estudiante, para que 

pueda desenvolverse a nivel académico y social puesto que el estudiante establece 

relaciones entre la información que recibe, y sus ideas o conocimientos previos (p. 8). 

6.1.15 ¿Cuáles son sus principales características de ABP? 

El aprendizaje basado en proyectos se caracteriza en promover la participación 

estudiantil, los estudiantes crean, investigan y comparten sus experiencias. El ABP 

tiene las siguientes características: 

• Los estudiantes para reforzar la capacidad para el pensamiento crítico y 

estratégico tienen que comprender las situaciones, plantear preguntas 

buscar información y plantear soluciones viables.  

• Los alumnos tienen que trabajar en grupo para que puedan desarrollar las 

habilidades sociales y el trabajo en equipo. Esto ayuda a la mejora en los 

proyectos, en la comunicación y resolver los conflictos.  

• Se debe crear una conexión entre las asignaturas para obtener un resultado 

final   

• Los proyectos están basados en desafíos, por lo cual hace que el aprendizaje 

para los estudiantes sea más significativo (Nuc University, 2025). 
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6.1.16 Beneficios de ABP 

Según, Recalde et al., (2023) menciona los principales beneficios los cuales son: 

• Los estudiantes se responsabilizan de su proceso de aprendizaje, 

fomentando habilidades para su autonomía.  

• Desarrolla habilidades relacionadas con el trabajo en equipo, ya que se 

requiere que los estudiantes trabajen de forma conjunta con sus compañeros 

para lograr los objetivos. 

• Estimula el pensamiento crítico debido a que deben tomar decisiones en la 

construcción de sus proyectos.  

• Promueve la socialización tanto con los compañeros como con el docente 

(pág. 10). 

6.1.17 Rol del docente en el Aprendizaje Basado en Proyectos 

 Según, Videla (2024) menciona que el rol del docente para tener un correcto 

desarrollo de los proyectos es por medio del diseño de actividades motivadores y 

auténticas, el docente debe tener los conocimientos necesarios para impulsar el ABP, 

dominio de las técnicas de los trabajos en grupo, explicar calamentos los temas para 

desarrollar sus capacidades y el aprendizaje autónomo, realizar asesorías individuales 

a los estudiantes si lo requieren. 

6.1.18 El impacto del ABP en las aulas 

Tiene un impacto positivo dentro de las aulas promueve el trabajo en equipo 

ayuda a desarrollas las habilidades del pensamiento crítico y a mejorar el desempeño 
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académico de los estudiantes, esta metodología realza las habilidades a comparación 

con los métodos tradicionales, los alumnos se comprometen con su aprendizaje y su 

interés aumenta en las asignaturas. Según, Hernández et al., (2010) menciona que el 

ABP los estudiantes realizan sus actividades y dan seguimiento a los proyectos que 

cuentan con aplicaciones en el mundo real y fuera y más allá del aula de clases. 

6.1.19 Aprendizaje basado en proyectos asistido por las TIC 

Según, Martí et al., (2010) menciona que el aprendizaje basado en proyectos 

(ABP) asistido por las TIC los alumnos aprenden a resolver problemas y realizar tareas 

apoyándose y haciendo buen uso del poder de un conjunto de herramientas para 

potenciar la mente. Cualquier profesor puede diseñar una tarea que sea un proyecto y 

hacerlo de tal manera que los estudiantes hagan un uso apropiado de las info-

tecnologías. En el ámbito educativo, nunca como ahora se había experimentado un 

movimiento tan emergente para que los docentes integren las TIC en sus diseños y 

prácticas pedagógicas (p. 15). 
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Figura 2 

¿Cómo fomentar la creatividad literaria? 

Nota: Obtenido de (Perea, 2020). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cómo fomentar la 
creatividad literaria?

Leer ampliamente: 
Sumergirse en una 
gran cantidad de 
géneros y estilos 

literarios, amplía la 
gama de ideas y 

enriquece el 
conocimiento 
creativo del 

escritor.

Observar y escuchar: La 
vida diaria ofrece 
innumerables inspiraciones. 
Analizar el mundo en el que 
estamos, escuchar con 
atención las conversaciones y 
los detalles puede ofrecernos 
ideas únicas e inimaginables.

Ejercicios creativos: Hacer 
prácticos con ejercicios de 
escritura creativa, como 
narrar historias a partir de 
imágenes o crear personajes 
imaginarios, estimulando así 
la imaginación

Practicar la escritura 
libre: La escritura libre 
es una herramienta en la 
que el escritor escribe 
sin medida y sin 
escrúpulos. Ayudando a 
fluir las ideas y 
alimentar la 
originalidad.

Las estrategias para estimular y 
fomentar la creatividad literaria son las 

siguientes
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Figura 3 

La competencia lingüística en el Ámbito de la enseñanza. 

Nota: Obtenido de (Huilca, 2023, p. 1). 

  

La competencia lingüística 
en el Ámbito de la 

enseñanza.

La expresión de lo que 
piensan o entienden, 

compartiéndolo con otros por 
medio del lenguaje.

La manifestación de sus 
sentimientos y la explicación 

de sus reacciones ante las 
cosas y situaciones que lo 

rodean.

La exploración de distintos 
puntos de vista.

El aprendizaje de valores y 
normas de comportamiento.

La organización de las ideas y 
los conocimientos

En el contexto educativo, las 
habilidades lingüísticas 

constituyen el fundamento del 
crecimiento cognitivo, ya que 

facilitan la expansión del 
potencial de los individuos 

para la adquisición de 
conocimientos.
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6.2. LEGAL 

El articulo 26 indica que la educación es derecho donde todos los individuos pueden 

disfrutar durante su vida y que el Estado tiene como deber garantizar. Es una prioridad 

en las políticas y la inversión pública, así como un elemento clave para promover la 

equidad y la socialización, que es esencial en el bienestar de la comunidad. Todos los 

individuos, la gente y la humanidad comparten lo justo y la obligación de pertenecer. 

La formación educativa, un procedimiento que apoya el crecimiento colectivo, 

mental y sensitivo, ayudando a que los jóvenes enfrenten tanto los desafíos actuales 

como los futuros y para maximizar su potencial hacia un éxito pleno. 

El Gobierno del Ecuador tiene la responsabilidad de proteger y garantizar este 

derecho asegurando que sea universal y que se complete cada nivel educativo según 

las etapas de infancia y juventud, teniendo en cuenta la conveniencia nacional y cultural 

de forma global y abierta y fomentando un incremento sostenible. 

El Código de la Niñez y Adolescencia no solo establece a acceder a la educación, 

sino que exige que la educación proporcionada sea de calidad (según Artículo 37). Esta 

afirmación, junto con el marco legal mencionado, está en sintonía con el cuarto objetivo 

de Desarrollo Sostenible, que busca asegurar para el año 2030, una excelente educación 

que sea inclusiva, justa, equitativa y de alta calidad, fomentando el aprendizaje 

continuo. El derecho a la educación actúa como el elemento colectivo, ahorrador, 

gubernamental y formativo que ayuda a combatir la indigencia y reducir desigualdades, 

creando oportunidades de igualdad mediante la actividad social y facilitando una buena 

entrada en el mercado profesional, las posibilidades de crecimiento dependen en gran 
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medida de la inteligencia y capacidad adquiridos mayormente en el medio educativo. 

(Procel, 2018). 

En el art. 28, en concordancia con el artículo 340 la Constitución de la República 

del Ecuador dispone lo siguiente: La educación se ofrecerá al interés público que la 

educación será de interés público y no será al servicio de intereses individuales   

corporativos e individuales. Se asegurará el acceso a la sociedad al nivel inicial, básico 

y bachillerato sin ningún tipo de discriminación y garantizar (Legislativo, 2008). 

6.3. Georreferencial 

Figura 4 

 Georreferencia Unidad Educativa ‘‘Santa Mariana de Jesús Martínez Barba’’. 

 
Nota: Captura de pantalla obtenida obtenido de Google Maps (2025). 
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7. Metodología 

7.1.Tipo de Investigación 

7.1.1 Investigación descriptiva  

Se enfoca en la observación, el registro y la descripción de las particularidades 

de un colectivo o fenómeno, sin llevar a cabo un análisis de las razones que subyacen 

a estas particularidades. Analiza las características de una población o fenómeno sin 

entrar a conocer las relaciones entre ellas (Arias Arias, 2024). Se clasifica como 

descriptiva, dado que esta clase de investigación ofrecerá una descripción exhaustiva 

del tema en cuestión, sin enfocarse en las causas o consecuencias relacionadas. Este 

método ayuda analizar las tendencias del desarrollo de las habilidades lingüísticas y 

lectoras de los estudiantes mediante la implementación del Book Creator. 

Este método ayuda permite analizar las tendencias en el desarrollo de 

habilidades de lectoescritura y la motivación estudiantil a lo largo de la implementación 

de Book Creator. Al identificar patrones en el uso de la herramienta (frecuencia, tipos 

de proyectos creados, participación), se podrá comprender mejor cómo esta tecnología 

impacta en el aprendizaje significativo y la colaboración en el aula. 

La aplicación de este método de investigación en la unidad educativa ‘‘Santa 

Mariana de Jesús Martínez Barba’’, facilito la medición de las características 

encontradas, así como también la observación de los cambios en la calidad de los 

textos. Permitirá obtener una idea clara de los factores que influyen en los docentes al 

adoptar la herramienta Book Creator. 

 

https://economipedia.com/definiciones/poblacion.html
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7.2. Enfoque de investigación  

Enfoque cuantitativo  

Según, Argüelles (2024) menciona que la investigación cuantitativa se utiliza 

para comprender patrones, frecuencias, correlaciones y promedio por medio de un 

análisis estadístico, recopilan y analizan datos numéricos, esta investigación se centra 

en tratar de manera objetiva y detallar los fenómenos mediante examen estadístico y 

numérico de la información recopilada. 

Este enfoque es clave en el entorno educativo para medir de forma objetiva las 

variables como Book Creator como herramienta tecnológica, aprendizaje basado en 

proyectos en el área de lengua y literatura. Estos datos cuantitativos ayudan a identificar 

los factores que influyen en el rendimiento académico, el dominio de las competencias 

y la motivación en la enseñanza y desempeño de los estudiantes.  

7.3. Métodos de investigación  

7.3.1 Método analítico  

“Este proceso cognoscitivo consiste en descomponer un objeto de estudio, 

separando cada una de las partes del todo para estudiarlas en forma individual.” ( 

Bernal Torres, 2010, p. 60). 

El estudio actual emplea el método analítico, ya que facilitará el análisis de 

causas naturales y otros efectos relacionados con el tema investigado a través de la 

observación. De esta manera, se podrá llevar a cabo un análisis que inicie desde los 

efectos hacia las causas. 
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7.3.2 Método deductivo 

Según Bernal (2010), p. 59 hace énfasis en el razonamiento consiste en tomar 

conclusiones genera les para obtener explicaciones particulares. El método se inicia 

con el análisis de los postu lados, teoremas, leyes, principios, etcétera, de aplicación 

universal y de comprobada validez, para aplicarlos a soluciones o hechos particulares. 

Este método se utiliza a partir de lo general a lo particular permitiendo llegar a 

conclusiones específicas acerca del problema abordado con anterioridad con el fin de 

producir el conocimiento necesario del Book Creator como herramienta tecnológica 

para el aprendizaje basado en proyectos ene l área de legua y literatura. Este método 

aportará a la presente investigación permitiendo hacer suposiciones que anticipen una 

solución a dichos problemas. 

7.3.3 Método inductivo 

Según, Bernal (2010), p. 59 menciona que el enfoque emplea el razonamiento 

para derivar conclusiones basadas en hechos específicos asumidos como ciertos, con 

el propósito de alcanzar conclusiones que tengan un alcance general. El método se 

inicia con un estudio individual de los hechos y se formulan conclusiones universales 

que se postulan como leyes, principios o fundamentos de una teoría. 

El método inductivo se aplica mediante la observación directa de las actividades 

de aprendizaje con la herramienta tecnológica Book Creator para la identificación de 

las tendencias en la educación. Este Enfoque permite a identificar información valiosa 

que se aplicara en la unidad educativa, el uso de la herramienta permite desarrollar las 

habilidades de aprendizaje  
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7.3.4 Método sintético 

“Integra los componentes dispersos de un objeto de estudio para estudiar los en 

su totalidad” ( Bernal Torres, 2010, p. 60). 

Este método se utiliza porque permite desarrollar el aprendizaje partiendo de 

los elementos simples hacia estructuras más complejas, este método promueve la 

creatividad, el pensamiento crítico, la autonomía, y los aspectos fundamentales del 

aprendizaje basado en proyectos. 

7.3.1 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

7.4.1 Técnica encuesta 

Según, Bernal (2010) menciona se puede considerar una de las metodologías 

más empleadas para la recolección de datos, sin embargo, su credibilidad disminuye 

progresivamente debido al sesgo presente en las respuestas de los encuestados. La 

encuesta se fundamenta en un cuestionario o conjunto de preguntas que se preparan 

con el propósito de obtener información de las personas. 

Se utiliza esta técnica porque ayuda a recopilar datos de manera directa y 

sistemática, esta técnica permite conocer las opiniones y conocimiento que tienen sobre 

el uso de la herramienta Book Creator en el área de lenga y literatura. 

7.4.2 Instrumento cuestionario 

Según, Bernal (2010) menciona que el formulario consiste en una serie de 

interrogantes elaboradas para recopilar la información requerida, con el fin de lograr 

los objetivos del estudio de investigación. Se trata de un plan formal para recabar 
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información de la unidad de análisis objeto de estudio y centro del problema de 

investigación  

Se maneja esta herramienta ya que permite recopilar datos e información 

relevante sobre el conocimiento de los estudiante y docentes sobre el uso de la 

herramienta Book Creator en el ámbito de la enseñanza en el área de lengua y literatura  

7.4.1 Universo y muestra 

Según, Triola (2018) menciona que se trata del total de todos los individuos, objetos 

o acontecimientos que se desea examinar en relación a una característica específica. En 

términos más exactos, se conoce como población objetivo, la cual puede ser finita o 

infinita y está compuesta por elementos que comparten rasgos comunes, sobre los 

cuales se aplicarán las conclusiones del estudio. Esta queda delimitada por el problema 

y por los objetivos del estudio. 

El espacio está definido de acuerdo a la información proporcionada por la 

institución educativa para determinar la cantidad de los estudiantes en la Unidad 

Educativa ´´Santa Mariana de Jesús Martínez Barba´´ se estableció de la siguiente 

manera: 
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Tabla 1.  

Muestra 

Unidad Educativa ‘‘Santa Mariana de Jesús Martínez Barba’’ 

Niños 11 

Niñas 10 

Total 21 

 

7.5.1 Procesamiento de la información 

Según, Bernal (2010) menciona que el “El procesamiento de información se 

debe realizar mediante el uso de herramientas estadísticas con el apoyo del computador, 

utilizando alguno de los programas estadísticos que hoy fácil mente se encuentra en el 

mercado”. 

Los instrumentos de investigación arrojarán datos de tipo cuantitativo los cuales 

se procesarán a través del programa informático Excel con apoyo en el software SPSS. 
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8. Análisis, interpretación y discusión de resultados 

1. ¿Le gustaría aprender utilizando la herramienta digital como lo es Book 

Creator? 

Tabla 2 Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 16 76,2 76,2 76,2 

No 1 4,8 4,8 81,0 

No estoy 

seguro 

4 19,0 19,0 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 1 

 

 

 

 

 

 

Análisis: Del 100% un 76,2% que, si les gustaría aprender utilizando la 

herramienta Book Creator de estudiantes, mientras que un 4,8% respondieron que no 

les gustaría aprender utilizando esta herramienta y el 19% manifestó estar inseguro. 

Interpretación: En este resultado podemos afirmar que si sería bueno y 

necesaria la implementación de Book Creator en las aulas, solo con un pequeño grupo 

que no se encuentra muy seguro aún por desconocimiento.  



 
 

47 
 

2. ¿Cree que Book Creator puede facilitarle a mejorar sus habilidades de 

lenguaje, como la escritura y redacción? 

Tabla 3 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 14 66,7 66,7 66,7 

No 0 0,0 0,0 66,7 

No estoy 

seguro 

7 33,3 33,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 2 

 

Análisis: El 66,7% considera que esta herramienta va a aportar al desarrollo de 

sus competencias en lenguaje, y el 33,3% no está seguro. 

Interpretación: En su mayoría los estudiantes saben que está herramienta 

tecnológica va ayudar a su aprendizaje y paso por sus estudios haciéndolo más fácil, 
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más participativo. Un pequeño grupo aún desconoce sus grandes capacidades al 

momento de usar dicha herramienta tecnológica.  

3. ¿Cree que usando Book Creator puede hacer las clases de lengua y 

literatura más participativas? 

Tabla 4 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 13 61,9 61,9 61,9 

No 0 0,0 0,0 61,9 

No estoy 

seguro 

8 38,1 38,1 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 3 
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Análisis: El 61,9% creen que usando el Book Creator pueden hacer que las 

clases de lengua y literatura sean más participativas y un 38,1% no están seguros si el 

Book Creator les ayudaría.  

Interpretación: Con una gran percepción positiva los estudiantes afirmaron 

que si volvería más participativa y dinámicas las clases, mientras tanto a los demás 

chicos solo les falta vivir la experiencia del uso de dicha herramienta tecnológica. 

4. ¿Prefiere aprender con herramientas digitales que con los métodos 

tradicionales? 

Tabla 5 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 15 71,4 71,4 71,4 

No 3 14,3 14,3 85,7 

No estoy 

seguro 

3 14,3 14,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  
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Figura 4 

Análisis: Un 71% de los estudiantes prefiere las herramientas digitales, 

mientras que un 14% se mantiene firme a los métodos tradicionales y otro 14% aún no 

tiene claro una inclinación. 

Interpretación: Con una inclinación mayoritaria hacia el uso de las 

herramientas tecnológicas se puede decir que el uso de Book Creator en el aula se debe 

incorporar inmediatamente, pero sin olvidar también el uso de métodos tradicionales y 

conversadores en el aula.  

5. ¿Está dispuesto a aprender a usar Book Creator en sus clases 

académicas? 

Tabla 6 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 13 61,9 61,9 61,9 

No 0 0,0 0,0 61,9 
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No estoy 

seguro 

8 38,1 38,1 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 5 

 

 

 

 

 

 

Análisis: El 61,9% está dispuesto a aprender a usar la herramienta Book Creator 

en sus clases, mientras que el 38% aún se muestra inseguro en el uso de esta 

herramienta. 

Interpretación: La disposición para aprender a usar esta herramienta es 

positiva y clave para ponerlos de ejemplo hacia los demás alumnos que aún se 

encuentran inseguros.  

6. ¿Cree que Book Creator ayudaría a mejorar su comprensión lectora?  

Tabla 7 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 12 57,1 57,1 57,1 
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No 0 0,0 0,0 57,1 

No estoy seguro 9 42,9 42,9 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 6 

 

Análisis: Un 57,1% de los estudiantes respondieron el Book Creator les 

ayudaría a la comprensión lectora y 42,9% no están seguros si el Book Creator les 

ayudaría a la comprensión. 

Interpretación: En su mayoría ven que está herramienta digital Book Creator 

les va ayudar a mejorar su capacidad de lenguaje, un pequeño grupo aún desconoce los 

beneficios que está ofrece.  

7. ¿Prefiere realizar sus tareas digitales como los que ofrece Book Creator 

en lugar de tareas escritas tradicionales? 

 Tabla 8 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 
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 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

      

Válido Sí 15 71,4 71,4 71,4 

No 0 0,0 0,0 71,4 

No estoy 

seguro 

6 28,6 28,6 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 7 

 

Análisis: Un 71,4% de los estudiantes prefiere realizar tareas digitales en lugar 

de tareas escritas, mientras que el 28,6% se encuentra aún indeciso. 

Interpretación: Los estudiantes muestran un gran interés hacia lo digital en 

este caso el uso de esta herramienta para sus tareas y este recurso debe ser aprovechado 

para más adelante. 

8. ¿Cree que usando Book Creator le ayudará a desarrollar mejor su 

creatividad?  

 

Tabla 9 
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Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 14 66,7 66,7 66,7 

No 0 0,0 0,0 66,7 

No estoy 

seguro 

7 33,3 33,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 8 

 

Análisis: El 66,7% de los estudiantes respondieron que, si les ayudaría en Book 

Creator a mejorar su creatividad, mientras que un 33,3% no está seguro que el Book 

Creator les ayude a desarrollar su creatividad.  

Interpretación: La mayoría entiende que Book Creator aporta de cierta formar 

a su imaginación y creatividad haciendo de esta herramienta muy útil en sus clases, 
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mientras tanto el resto se les debería de capacitar para que vayan aprendiendo más de 

los beneficios. 

9. ¿Considera usted que las herramientas tecnológicas pueden facilitar tu 

aprendizaje en general?  

Tabla 10 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 14 66,7 66,7 66,7 

No 0 0,0 0,0 66,7 

No estoy 

seguro 

7 33,3 33,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 9 
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Análisis: El 61,9% de los estudiantes si consideran que las herramientas 

tecnológicas facilitan el aprendizaje, mientras que un 28,6% no está seguro y un 9,5% 

10% no cree que la tecnología facilite su aprendizaje. 

Interpretación: La mayoría afirmó positivamente en cuanto al uso de esta 

herramienta tecnológica, otro grupo aún no logra reconocer sus funciones y usos para 

su utilización, se tendría que crear talleres de capacitación y asesoramiento para que 

vayan adquiriendo conocimiento. 

10. ¿Considera que Book Creator puede ser útil para guardar mejor sus 

ideas cuando escriba un texto?   

Tabla 11 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 12 57,1 57,1 57,1 

No 2 9,5 9,5 66,7 

No estoy 

seguro 

7 33,3 33,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  
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Figura 10 

 

Análisis: Un 57,1 considera que el Book Creator puede ser útil para guardar 

ideas al momento de escribir un texto, mientras que un 33,3% no está seguro y un 9,5% 

respondieron que el Book Creator no les sería útil para guardar sus ideas. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes cree que sería útil y necesario 

para guardar mejor sus ideas, otro grupo aún desconoce el potencial de esta herramienta 

al no estar seguros y un pequeño grupo cree que no será así, con lo cual se tendría que 

dar asesoramiento. 

1. ¿Has escuchado sobre la herramienta digital como lo es Book Creator?  

 

Tabla 12 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 0 0,0 0,0 0,0 

No 13 61,9 61,9 61,9 



 
 

58 
 

No estoy 

seguro 

8 38,1 38,1 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 11 

 

Análisis: El 38,1% de los encuestados respondieron que no han escuchado de 

la herramienta Book Creator, mientras que un 61,9% indicaron que no han escuchado 

de la herramienta, por lo que es importante brindar una mejor información. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes no han escuchado de la 

herramienta, ante estor resultados es de suma importancia solventar las dudas de los 

estudiantes y también se debe considerar las opiniones para la correcta implementación 

del Book Creator en el ámbito educativo. 

2. ¿Crees que aprender a usar nuevas herramientas digitales o 

presentaciones digitales puede ayudarte a mejorar en tu lectura y comprensión?  
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Tabla 13 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 14 66,7 66,7 66,7 

No 0 0,0 0,0 66,7 

No estoy 

seguro 

7 33,3 33,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 12 

 

 

Análisis: De todos los estudiantes encuestados un 81% respondieron que, si 

pueden mejorar su lectura y comprensión al usar nuevas herramientas digitales, 

mientras que 9,5% respondieron que no le ayudara a mejorar y un 9,5% respondieron 

que no.  

Interpretación: Este resultado reflejo que la gran parte de estudiantes estas 

prestos para aprender, esto facilito a la implementación de la herramienta Book Creator 
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en el ámbito educativo, ante esto es importante aclarar las dudas que menciones y sacar 

el máximo provecho de que los estudiantes tomen esta iniciativa.  

3. ¿Le llama la atención crear libros digitales o presentaciones con su propio 

contenido?  

Tabla 14 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 18 85,7 85,7 85,7 

No 0 0,0 0,0 85,7 

No estoy 

seguro 

3 14,3 14,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 13 
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Análisis: Un 85,7% de los estudiantes respondieron que, si les llama la atención 

crear libros digitales con propio contenido, mientras que un 14,3% respondieron que 

no están seguros, por lo cual se vio la necesidad de darles información clara y concisa 

del tema.  

Interpretación: La mayoría de están interesados a crear libros digitales, lo que 

nos facilitó la implementación del Book Creator dentro del aula, es por esta razón que 

se solvento las dudas de los estudiantes que no están seguros para que esta herramienta 

sea efectiva y todos puedan beneficiarse.  

4. ¿Cree que aprender con herramientas digitales puede hacer las clases 

más interesantes?  

Tabla 15 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 16 76,2 76,2 76,2 

No 2 9,5 9,5 85,7 

No estoy 

seguro 

3 14,3 14,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 14 
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Análisis: De todos los estudiantes encuestados un 76,2% respondieron que, si 

pueden ser más interesantes las clases al aprender por medio de herramientas digitales, 

mientras que un 14,3% de los estudiantes no están seguros y un 9,5 menciona que no.  

Interpretación: La gran parte de los estudiantes cree aprender con 

herramientas digitales harán que sus clases sean más interesantes, este dato nos indica 

que la implementación del Book Creator ayudara a captar la atención de grupo de 

estudiantes.  

5. ¿Se sentiría motivado/a si pudiera crear sus propios textos o cuentos en 

formato digital?  

Tabla 16 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 20 95,2 95,2 95,2 

No 1 4,8 4,8 100,0 
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No estoy 

seguro 

0 0,0 0,0 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 15 

 

Análisis: Un 95% de los estudiantes encuestados respondieron que, si les 

motiva el poder crear su propio texto o cuentos de manera digital, mientras que un 4,8% 

respondieron que no les motiva el poder crear su propio contenido. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes están motivados el poder crear 

su propio contenido lo que es una gran oportunidad para poder reforzar el aprendizaje 

y desarrollar sus habilidades de escritura y lectura.  

6. ¿Crees que el uso de herramientas digitales puede ayudarte a aprender de 

forma más divertida o interesante?  

Tabla 17 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 
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 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 16 76,2 76,2 76,2 

No 2 9,5 9,5 85,7 

No estoy 

seguro 

3 14,3 14,3 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 16 

 

Análisis: El 76,2% de los encuestados respondieron que, si cree que sería más 

divertido aprender mediante el uso de herramientas digitales, mientras que un 9,5 

respondieron que haría más divertida las clases el uso de estas herramientas y un 14,3% 

respondieron que no están seguros.  

Interpretación: Los estudiantes creen que la tecnología hará que las clases sen 

más divertidas y atractivas, la asociación entre la diversión y el aprendizaje es un factor 

clave para motivar y realzar el compromiso del estudiante dentro y fuera del aula. 
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7. ¿Te gustaría aprender a usar alguna herramienta digital para hacer más 

interesantes y participativas tus clases? 

 Tabla 18 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 15 71,4 71,4 71,4 

No 0 0,0 0,0 71,4 

No estoy 

seguro 

6 28,6 28,6 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 17 

 

Análisis: Un 71,4% de los estudiantes encuestados respondieron que, si les 

gustaría aprender a usar herramientas digitales para que sus clases sean más 

participativas, mientras que un 28,6% respondieron que no están seguros si el uso de 

estas herramientas ayude a que las clases sean más participativas.  
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Interpretación: La mayoría de los estudiantes creen que el uso de herramientas 

digitales ayuda hacer que las clases sean más participativas, este interés se debe reforzar 

con charlas y brindándoles más conocimientos de las herramientas tecnológicas.  

8. ¿Crees que el uso de herramientas digitales puede hacer que tus clases de 

lengua y literatura sean más dinámicas? 

Tabla 19 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 15 71,4 71,4 71,4 

No 1 4,8 4,8 76,2 

No estoy 

seguro 

5 23,8 23,8 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 18 

 

Análisis: El 71,4% de los estudiantes respondieron que si sería más dinámica 

las clases de lengua y literatura si se usa herramientas digitales, mientas que un 23,8% 
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respondieron que no y un 4,8% indico que las herramientas digitales no ayudarían a 

que las clases de lengua y literatura sen más dinámicas. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes cree que mediante el uso de las 

herramientas digitales las clases de lengua y literatura serían más dinámicas ayudan a 

mejorar el aprendizaje y a desarrollar las habilidades cognitivas de los estudiantes.  

9. ¿Te gustaría aprender con herramientas digitales en lugar de los métodos 

tradicionales?  

Tabla 20 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 13 61,9 61,9 61,9 

No 2 9,5 9,5 71,4 

No estoy 

seguro 

6 28,6 28,6 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 19 
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Análisis: Un 61,9% de los estudiantes que, si les gustaría aprender en 

herramientas digitales en lugar de los métodos tradicionales, mientras que un 28% no 

están seguros de aprender en dicha herramienta y un 9,5% mostraron negatividad lo 

cual debe ser analizado para entender el porqué de esta negatividad.  

Interpretación: Ante estos resultados se pudo evidenciar que los estudiantes si 

están interesados en aprender en herramientas digitales que, con métodos tradicionales, 

pero lo ideal es aplicar estas metodologías mixtas.  

10. ¿Estaría interesado/a en conocer una aplicación llamada 'Book Creator' 

para hacer sus propios libros digitales? 

Tabla 21 

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Sí 16 76,2 76,2 76,2 
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No 1 4,8 4,8 81,0 

No estoy 

seguro 

4 19,0 19,0 100,0 

 Total 21 100,0 100,0  

 

Figura 20 

 

Análisis: Delo 100% de los estudiantes un 76,6%, respondieron que si estarían 

interesados en conocer la herramienta Book Creator para poder realizar libros digitales, 

por otro lado, un 19% mencionan que no están seguros de conocer esta herramienta y 

un 4,8% no están interesados en conocer esta herramienta. 

Interpretación: Mediante estos resultados se puede evidenciar que la gran 

parte de los estudiantes están prestos para conocer esta herramienta, lo que nos facilitó 

la implantación del Book Creator dentro del aula, pero es importante dar capacitaciones 

para solventar las dudas de los estudiantes que tienen dudas o no están de acuerdo y así 

asegurar la efectividad de la herramienta antes mencionada.  
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9. CONCLUSIONES  

• Por medio de un análisis se pudo verificar que la aplicación de la 

herramienta Book Creator es importante para realzar el aprendizaje basado en 

proyectos dentro de la asignatura de lenga y literatura, porque ayuda los estudiantes de 

quinto año de EGB a desarrollar las habilidades creativas, trabajo en equipo y la 

comunicación mediante la creación de contenidos digitales.  

• Se observo que la herramienta Book Creator ayuda a la elaboración de 

libros digitales, imágenes, videos, audios, para enriquecer el proceso de la enseñanza 

motivando a los estudiantes al aprendizaje activo.  

• Se implemento una guía de actividades la cual contiene los pasos claros 

para que los docentes puedan implementar la herramienta Book Creator dentro del aula 

para la optimización del aprendizaje de los estudiantes en el are de lengua y literatura, 

al implementar el Book Creator en la institución ayudara a incentivar las practicas 

pedagógicas, promoviendo a la creatividad tanto en la lentura como en la escritura.  

  



 
 

71 
 

10. PROPUESTA  

Título 

Implementación de Book Creator como herramienta tecnológica para fortalecer 

el aprendizaje basado en proyectos. 

Introducción 

Dentro del ámbito educativo la tecnología es importante porque ayuda a 

mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes dentro del área de lenga y literatura, 

esta herramienta digital los alumnos les permite desarrollar la creatividad y a mejorar 

la participación dentro del aula.  

La herramienta Book Creator ayuda a crear libros digitales y es crucial dentro 

del aprendizaje basado en proyectos, el cual brinda un espacio tranquilo para que los 

estudiantes puedan desarrollar sus habilidades tanto en la expresión creativa como en 

de la lectura y escritura. 

OBJETIVOS 

Objetivo General 

Diseñar una guía metodológica y sus actividades del Book Creator como 

herramienta tecnológica para fortalecer el aprendizaje basado en proyectos en el área 

de lengua y literatura en los estudiantes de Quinto de EGB de la Unidad Educativa 

‘‘Santa Mariana de Jesús Barba’’. 
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Objetivos específicos 

OE1: Seleccionar el Book Creator para fomentar el aprendizaje basado en 

proyectos en el área de Lengua y literatura. 

OE2: Elaborar una guía metodológica para el uso de Book Creator como 

herramienta tecnológica para fomentar del aprendizaje basado en proyectos en el área 

de Lengua y literatura en los estudiantes. 

OE3: Socializar el contenido de la guía, la importancia del uso de Book Creator 

como herramienta tecnológica para fomentar del aprendizaje basado en proyectos en el 

área de Lengua y literatura en los estudiantes de Quinto año de EGB.  

Desarrollo 

MANUAL DEL USO DEL BOOKCREATOR 

Acceso a Book Creator 

Ingresamos al navegador https://bookcreator.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bookcreator.com/
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Se puede acceder con una cuenta de Google, Microsoft o correo electrónico 

 

 

 

 

 

 

Crear una biblioteca 

Una vez dentro clic en libro nuevo 
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Crear un libro 

Dentro de la biblioteca clic en nuevo libro elige el formato del libro 

 

 

 

 

 

 

Edición del libro 

Agregar contenido ve a herramientas para añadir sea texto, imágenes, dibujos, 

audio y video 

 

 

 

 

 

 

Clic en multimedia para añadir plantillas, formas, iconos, archivos, insertados 
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Organizar las paginas 

Usa las flechas para moverte entre páginas. 

Haz clic en el icono de vista previa para ver todo el libro. 

Puedes reordenar, duplicar o eliminar páginas según sea necesario. 

 

 

 

 

 

 

 

Publicar y compartir 

Clic en el botón “Share o compartir” puede 
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Guía de actividades 

 

Se ingresa con el siguiente link a la herramienta digital: 

https://read.bookcreator.com/library/OO_BshRdYbxUClh0pnj/book/o0XIYAH7Tje9s

epLxcxKbw/jspqZH3uQHSMz2SpxRYumQ 

Figura 1 

Libros 

 

Dentro de la aplicación estas 4 pestañas donde se va indica el libro de 

bienvenida, leyendas ecuatorianas, el dialogo y las actividades. 

LIBRO N-.1 

Figura 2 

Libro de bienvenida. 

https://read.bookcreator.com/library/OO_BshRdYbxUClh0pnj/book/o0XIYAH7Tje9sepLxcxKbw/jspqZH3uQHSMz2SpxRYumQ
https://read.bookcreator.com/library/OO_BshRdYbxUClh0pnj/book/o0XIYAH7Tje9sepLxcxKbw/jspqZH3uQHSMz2SpxRYumQ
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Primeramente, está el libro de bienvenida, donde dentro de la misma se va a 

observar la definición sobre la leyenda, tipos, elementos, ejemplos sobre la leyenda de 

Etsa y el oro de los Llanganates. 

Figura 3 

Definición sobre la leyenda. 

 

En esta página del libro se presenta la definición sobre la leyenda, con la 

finalidad de brindar una comprensión clara que les permite identificar, analizar y 

establecer sus conocimientos, así se fortalece el pensamiento crítico. 
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Figura 4 

Según la temática y los elementos. 

 

En este apartado se explica con la finalidad de abordar la temática y los 

elementos de la leyenda, lo que permite reconocer su estructura narrativa, comprendan, 

lo que favorece la interpretación crítica y significativa. 

Figura 5 

Leyenda de Etsa. 
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Dentro de este apartado se da a conocer la leyenda de Etsa, en la cual su 

finalidad es transmitir valores culturales, espirituales y ecológicos, asi de esta manera 

fomentando el respeto por la naturaleza humana y sus tradiciones ancestrales, asi esto 

permite integrar saberes interculturales y fortalecer la identidad cultural. Asimismo, 

promueve la innovación asi facilita un aprendizaje más relevante y contextual. 

Figura 6 

Leyenda sobre el oro de los Llanganates. 

 

En este apartado, se da a conocer un profundo interés por la historia y la cultura 

ancestral, así promoviendo la indagación y el análisis crítico, esta historia se da a 

conocer con la finalidad de facilitar la conexión entre disciplinas como la lengua y 

literatura, historia, esto permite la expresión de ideas. 

LIBRO N-.2 

Figura 7 

Leyendas ecuatorianas. 
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El objetivo de estas leyendas ecuatorianas es mantener viva su historia, difundir  

valores culturales, por ello estimulan la indagación, desarrollo de un entendimiento 

profundo de nuestra identidad cultural. 

 Figura 8 

Leyenda de Posorja. 

 

En estas páginas del libro se da a conocer sobre la leyenda de la Posorja, donde 

cuya finalidad es preservar la historia, la cultura y así transmitir valores y tradiciones 

de nuestros antepasados, por ello esto permite reconocer y reflexionar sobre nuestra 

identidad cultural donde se toma en cuenta diversas disciplinas. 

 



 
 

81 
 

Figura 9 

Leyenda de los Llanganatis.  

 

Se da conocer la parte final de sobre los Llanganitis y por otro lado se describe 

una nueva historia, lo cual es muy importante e interesante. 

Figura 10 

Historia de los Llanganatis. 
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En esta historia se va a transmitir un patrimonio cultural, lleno de misterio, 

riquezas y valores, estimulando asi la imaginación lo que motiva a cultivar destrezas y 

valorar nuestra cultura. 

LIBRO N-.3 

Después vamos al libro donde se encuentra como portada ‘‘El dialogo’’, en la 

cual se va a encontrar la definición, características y ejemplos. 

Figura 11 

Libro sobre el dialogo. 

En esta sección, nos indica la portada sobre el dialogo, lo cual dentro de este 

libro abarca información relevante. 

Figura 12 

Definición y característica del dialogo. 
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En esta sección del libro, se da a conocer sobre su definición y características 

del dialogo, de esta manera permite promover la interacción efectiva, atención activa, 

donde se presenta con la finalidad de favorecer la cooperación, análisis crítico así 

permite alcanzar aprendizajes significativos y colaborativos. 

Figura 13 

Ejemplo sobre de dialogo. 
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En estas páginas se evidencia ejemplos claros sobre el intercambio de ideas, la 

resolución conjunta de problemas y la creación colaborativa de conocimiento. De tal 

modo, tiene como finalidad reforzar las habilidades sociales, cognitivas, a través del 

dialogo, así promoviendo una comprensión más profunda y significativa. 

LIBRO N-.4 

Finalmente, abre la pestaña de actividades donde se creo diversas tareas acorde 

a la tematica presentada anteriormente. 

Figura 14 
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Libro de actividades. 

Figura 15 

Actividad sobre dramatización  

La primera actividad indica sobre la realizacion de dramatizacion, lo cual los 

estudiantes participan, con la finalidad fomentar el ABP, de manera colaborativa y asi 

estimular la creatividad, la imaginacion. 

Figura 16 
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Actividad sobre narrar una leyenda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como segunda actividad se planteó, ‘‘escribir una leyenda’’, con la finalidad de 

mejorar las habilidades de escritura y comprensión para así de esta manera compartir 

gran diversidad de leyendas, costumbres y tradiciones. 

Figura 17 

Imágenes sobre una leyenda. 
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Como tercera actividad se realizó ‘‘Identificar la leyenda’’, en la cual se colocó 

imágenes sobre una leyenda, esto con la finalidad, de que los estudiantes logren 

identificar la conexión entre texto y lo visual, lo que ayuda a las habilidades cognitivas 

y comunicativas. 

Figura 18 

Opinión personal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la cuarta actividad se realizó ‘‘Opinión personal’’, cuya finalidad fue el 

desarrollar el pensamiento crítico y reflexivo, fortalecer la expresión oral y escrita, 

además conectar el conocimiento con la realidad personal y cultural. También esto es 

importante ya que fomenta el protagonismo, reflexión individual y colaborativa, lo que 

esto busca pensar por sí mismo, comunicar ideas y resolver problemas. 
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Evidencia de la aplicación de la propuesta. 

Figura 1: primera encuesta realizada a los estudiantes. 

 

Figura 2: explicación de la temática tratada 
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Figura 3: segunda encuesta realizada a los estudiantes. 

 

Figura 4: explicación acerca del manejo de la aplicación 

 

Figura 5: actividad sobre la dramatización 
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Figura 6: presentación de las actividades en la herramienta 
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12. ANEXOS  

Anexo A 

Documentos  

A1: Certificación de la institución educativa. 
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A2: Oficio a la institución educativa. 
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A3: Resolución de Consejo Directivo. 
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Anexo B 

Fotografía  

B1: Fotografía de la institución educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B2: aplicación del instrumento a docente y estudiante. 
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B3: Tutorías con el docente tutor de investigacion. 
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B4: Certificado del Turnitin. 
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Anexo C 

Instrumento de recolección de datos. 

C1: Encuesta dirigida a los estudiantes antes de la aplicación. 
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C2: Encuesta dirigida a los estudiantes después de la aplicación. 
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C3: Registro de asistencia con el tutor. 
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Anexos D 

Imágenes  

D1: Mapa de la escuela. 

 

D2: Croquis de la escuela. 
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