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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

En el presente informe final de investigacion, desarrollado en la Escuela de Educacion
Bésica Alejandro Sergio Bermeo, ubicada en el canton Chimbo, provincia de Bolivar, durante el
periodo 2024-2025, se abordo el problema de la escasa utilizacion de Canva como herramienta
didactica para la creacion de cuentos interactivos en el Area de Lengua y Literatura en estudiantes
de sexto afio de Educacion General Basica. El objetivo principal fue Determinar el uso de la
herramienta Canva como apoyo tecnolégico y didactico para la creacion de cuentos interactivos
en el Area de lengua y literatura en nifios/as de 6.° EGB. La investigacion responde a un enfoque
cualitativo, y se fundamenta en la necesidad de fomentar la creatividad, la expresion escrita y el
pensamiento critico mediante el uso de recursos digitales. Esta estrategia resulta esencial para
transformar el proceso de aprendizaje en una experiencia visual, ludica y significativa, que
potencie las competencias comunicativas y digitales de los estudiantes. Los resultados obtenidos
revelaron que, si bien un grupo de estudiantes mostré entusiasmo inicial al utilizar Canva, la
motivacion decrecio frente a dificultades técnicas o al desconocimiento del manejo del programa.
En contraste, algunos participantes mantuvieron una actitud pasiva durante la actividad. Sin
embargo, se evidencié que la herramienta tiene un notable potencial educativo cuando se
implementa con una adecuada planificacion, capacitacion previa y acompafiamiento docente
continuo. En conclusién, Canva constituye una estrategia pedagogica innovadora para el disefio
de cuentos interactivos, capaz de estimular el aprendizaje significativo en el area de Lengua y

Literatura.

PALABRAS CLAVES: Canva, Cuentos interactivos, Lengua y Literatura, Innovacién

educativa, Educacion Basica.



VI. ABSTRACT

In this final research report, conducted at the "Escuela de Educacion Basica Alejandro
Sergio Bermeo," located in the canton of Chimbo, province of Bolivar, during the 2024-2025
period, the issue addressed was the limited use of Canva as a didactic tool for creating interactive
stories in the Language and Literature area among sixth-grade students of Basic General
Education.The main objective was to determine the use of the Canva tool as technological and
didactic support for the creation of interactive stories in the Language and Literature area for 6th-
grade students. The research follows a qualitative approach and is based on the need to foster
creativity, written expression, and critical thinking through the use of digital resources.This
strategy is essential to transform the learning process into a visual, playful, and meaningful
experience that enhances students’ communication and digital competencies.The results showed
that although a group of students initially showed enthusiasm when using Canva, motivation
declined in the face of technical difficulties or lack of knowledge on how to use the program. In
contrast, some participants maintained a passive attitude during the activity. However, it was
evident that the tool has significant educational potential when implemented with proper planning,
prior training, and ongoing teacher support.In conclusion, Canva constitutes an innovative
pedagogical strategy for designing nteractive stories, capable of stimulating meaningful learning
in the area of Language and Literature.

KEY WORDS: Canva, Interactive stories, Language and Literature, Educational

innovation, Basic Education.



VII. INTRODUCCION

La integracion de herramientas digitales en el ambito educativo ha cobrado creciente
relevancia en los Ultimos afios, en especial aquellas que promueven el aprendizaje activo, creativo
e inclusivo. En este contexto, Canva, una plataforma de disefio grafico en linea, se presenta como
una estrategia pedagdgica innovadora que permite a los estudiantes desarrollar cuentos
interactivos, fomentando habilidades comunicativas, pensamiento critico y competencias digitales.
Esta investigacion tiene como determinar el uso de la herramienta Canva como apoyo tecnoldgico
y didactico para la creacion de cuentos interactivos en el Area de lengua y literatura en nifios/as de
6.° EGB de la Escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, del canton Chimbo, de la
provincia de Bolivar, periodo 2024-2025

El problema que se aborda surge de la limitada aplicacion de Canva como recurso didactico
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual impacta negativamente en la motivacion y
participacion activa de los estudiantes al momento de crear textos narrativos. A través de este
estudio se pretende evidenciar como, mediante el uso de recursos digitales interactivos, es posible
transformar la ensefianza tradicional en una experiencia visual, dinamica y significativa para los
estudiantes, especialmente en una etapa crucial de su formacion.

Para ello, se examinan las potencialidades didacticas de Canva, sus aplicaciones en el aula
y las estrategias metodologicas adecuadas para su incorporacion eficaz en el proceso de creacion
de cuentos. Se propone una guia didactica sobre el uso de Canva que permite a los estudiantes y
docentes conocer sobre el uso eficaz de esta herramienta, ademas de potenciar las habilidades de
escritura y narracion, incentive la autonomia, el trabajo colaborativo y el uso reflexivo de las

tecnologias.



A continuacion, se detallan los principales contenidos abordados en el presente informe
investigativo:

Se presenta la delimitacion del tema, la identificacion del problema, su formulacion,
justificacion y los objetivos generales y especificos planteados para la investigacion.

Se expone el marco teorico, sustentado en fundamentos cientificos, legales y pedagdgicos,
que profundizan en las variables centrales: cuentos interactivos, herramientas TIC y expresion
escrita.

Se describe la metodologia utilizada, especificando el enfoque cualitativo, las técnicas de
recoleccion de informacion y el contexto donde se desarrollo el estudio.

Se exponen los resultados obtenidos a través de la observacion y los instrumentos
aplicados, destacando tanto los logros como las dificultades detectadas en el proceso de
implementacion de Canva en el aula.

Se presentan las conclusiones derivadas de los hallazgos, junto con un andlisis de la
situacion actual y recomendaciones pedagdgicas para optimizar el uso de herramientas digitales
en la ensefianza de Lengua y Literatura.

Finalmente, se desarrolla una propuesta educativa que incluye su tema introduccion,
objetivo y su desarrollo.

Ademas, se adjunta una ficha de observacion como instrumento principal para evaluar la
experiencia pedagodgica, junto con evidencia documental y fotografica del proceso de

investigacion.
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1. TEMA:
“Canva como herramienta didactica para la creacidn de cuentos interactivos en el area de
lengua v literatura en nifios/as de 6.0 EGB de la Escuela De educacion Bésica Alejandro Sergio

Bermeo, del canton Chimbo, de la provincia de Bolivar, periodo 2024-2025”
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2. ANTECEDENTES

La presente investigacion explora el uso de Canva como herramienta didactica para la
creacion de cuentos interactivos en el area de Lengua y Literatura en nifios/as de 10 a 11 afios de
edad del sexto afio de Educacion General Bésica. El uso de estas herramientas digitales como
Canva facilita la estructuracion de ideas y fomenta la creatividad en el contexto aulico, este
elemento permite potenciar el desarrollo de multiples habilidades tanto narrativas asi también
como creativas en los estudiantes.

La investigacion presentada por (Arcentales, Garcia et al, 2020) acerca de Canva como
estrategia didactica en la ensefianza de Lengua y Literatura, menciona que Canva facilita la
creacion de recursos didacticos gratuitos, brindando nuevas posibilidades para la ensefianza de
Lengua y Literatura. Esto permite a estudiantes y docentes explorar estrategias innovadoras que
fomentan la creatividad, la originalidad y el trabajo colaborativo en el aprendizaje.

De la misma manera la investigacion efectuada por (Tuarez et al, 2024) sobre Canva como
estrategia didactica para la ensefianza aprendizaje de los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa “Dr. Andrés F. Cordova” aseguran que, ¢l avance y la integracion de las TIC en la
educacion han impulsado el uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje. La implementacion de
Canva genera un entorno educativo innovador y dinamico, fortaleciendo tanto los contenidos
curriculares como las competencias digitales de los docentes

En este contexto la Tesis desarrollada por (Guzman & Vera) Canva como Instrumento
Didactica en el Aprendizaje de los Estudiantes, mencionan que, la integracién de Canva en el
proceso de aprendizaje facilita la creacion visual de manera accesible e intuitiva. Esto permite a
los estudiantes desarrollar competencias digitales esenciales, optimizando la elaboracion de

material educativo atractivo y favoreciendo la comprension y retencion del contenido.
12



Por ultimo, la investigacion de efectuada por (Burgos, 2022) sobre Material didactico
digital en Canva para la creacion de textos narrativos, propone que el uso de material didactico
digital en Canva permite a los docentes adaptar sus enfoques a la modalidad virtual. Al integrar
este instrumento, los educadores pueden disefiar recursos interactivos que no solo faciliten la
creacion de textos narrativos, sino que también motiven a los estudiantes a desarrollar su

creatividad.
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3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

Nuestro proyecto de investigacion explora el problema de la limitada utilizacion de Canva
como herramienta didactica para la creacion de cuentos interactivos en el area de Lengua y
Literatura en el sexto afio de Educacion General Basica (EGB) de la Escuela de Educacién Basica
Alejandro Sergio Bermeo, ubicada en el cantén Chimbo, provincia de Bolivar, durante el periodo
2024-2025. Este uso limitado de herramientas digitales disminuye la motivacién y participacion
activa de los estudiantes en la creacion de cuentos factor que afecta negativamente al desarrollo de
competencias digitales.

Diversas entidades globales han enfatizado la relevancia de integrar las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) en el sector educativo con el fin de mejorar la calidad de la
ensefianza. En Ecuador, mediante la Agenda Educativa Digital, el Ministerio de Educacion
fomenta la utilizacién de Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), facilitando
la mejora de la ensefianza a través de herramientas digitales vanguardistas.

Canva como instrumento didactico no solo potencia las habilidades digitales y la
colaboracion entre profesores, alumnos y familias, sino que ademas promueve técnicas interactivas
y dindmicas. En este escenario, instrumentos como Canva han surgido como opciones eficaces
para la instruccion de Lengua y Literatura, favoreciendo la elaboracion de relatos interactivos y
fomentando el fomento de la creatividad y el razonamiento narrativo en los alumnos de sexto grado
de Educacion General Basica.

En la provincia de Bolivar, estudios llevados a cabo han mostrado retos considerables en
la integracion de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en el sector educativo,

todo ello debido a falta de infraestructura. Una investigacion realizada en la Escuela Alfredo
14



Noboa Montenegro, ubicada en Caluma, resaltdé que, aunque se reconocen las TIC como
instrumentos cruciales para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, su aplicacién eficaz se
ve dificultada por la carencia de capacitacion pedagdgica y recursos apropiados (Bafios, 2019).

En el saldn de clases de la Escuela de Educacion Bésica Alejandro Sergio Bermeo, situada
en un area rural, la instruccién se ve restringida debido a la ausencia de infraestructura tecnoldgica
apropiada y materiales adecuados, ademas de la falta de capacitacion docente. La falta de
ordenadores y la limitada conexion a internet hace casi imposible la aplicacién de herramientas
digitales como Canva, este elemento complica la instruccion innovadora en la creacién de cuentos
interactivos.

3.2 Formulacion del problema

¢Como influye el uso de Canva como herramienta didactica en la creacion de cuentos de

interactivos en el area de Lengua y Literatura?
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4. JUSTIFICACION

Esta estrategia didactica en la narracion de cuentos interactivos y su posterior aplicacion
es fundamental debido al hecho de que permite fortalecer de manera directa la expresion escrita y
la creatividad en los estudiantes de sexto grado. Su implementacion permite transformar el
aprendizaje en una experiencia visual e interactiva, facilitando la estructuracion de narraciones
coherentes y estimulando el pensamiento critico.

El uso de Canva como una estrategia para mejorar la narracion de cuentos interactivos en
sexto grado, proviene de la necesidad de adquirir recursos digitales interactivos para permitir a los
estudiantes de sexto grado mejorar su habilidad de narrar. En el espacio educativo, es fundamental
fomentar la creatividad y la escritura para que los nifios sean completos en su dominio de la
adquisicion.

La longitud de la redaccion indica a muchos estudiantes que les resulta dificil organizar sus
ideas en narrativas que sean coherentes y divertidas, facilita el aprendizaje visual e interactivo.
Este elemento motiva a los estudiantes a crear cuentos de aventuras de manera estructurada y
creativa en el area de Lengua y Literatura, aquello permite desarrollar la narracion fortalece la
comprension lectora, la escritura y el pensamiento critico.

El contexto de nuestra investigacion radica en Escuela de Educacion Béasica Alejandro
Sergio Bermeo, del cantén Chimbo, de la provincia de Bolivar, en los estudiantes de sexto grado,
los nifios estan en una etapa donde la imaginacion es clave para su desarrollo, y Canva permite
organizar ideas mediante imagenes, textos y disefios atractivos. Esto no solo mejora su expresion
escrita, sino que también fomenta el interés por la literatura y el aprendizaje significativo a través

de la tecnologia.

16



Esto favorece principalmente a los alumnos de sexto grado, quienes potenciaran sus
habilidades digitales y mejoraran sus habilidades para elaborar cuentos a través de un enfoque
innovador. Ademas, los profesores y los padres de familia también se beneficiaran al disponer de

un recurso que simplifica la instruccidon de la escritura, fomentando un aprendizaje relevante.
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5. OBJETIVOS

5.1.  Objetivo general

Determinar el uso de la herramienta Canva como apoyo tecnolégico y didactico para la
creacion de cuentos interactivos en el Area de Lengua y Literatura en nifios/as de 6.° EGB de la
Escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo, del canton Chimbo, de la provincia de
Bolivar, periodo 2024-2025.

5.2.  Objetivos especificos

o Analizar la herramienta Canva como estrategia pedagdgica para la ensefianza
aprendizaje de cuentos interactivos en el area de Lengua y Literatura en los estudiantes 6to afio de
EGB en la U.E Alejandro Sergio Bermeo en el afio lectivo 2024-2025

o Evaluar el nivel de conocimiento a los docentes sobre el uso de la herramienta
(Canva) a través de un instrumento de investigacion en el area de Lengua y Literatura en los
estudiantes 6to afio de EGB en la U.E Alejandro Sergio Bermeo en el afio lectivo 2024-2025

o Elaborar una guia didactica sobre el uso de Canva para fortalecer las destrezas
linguisticas y cognitivas en los estudiantes de 6to EGB en la U.E Alejandro Sergio Bermeo en el

afo lectivo 2024-2025
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6. MARCO TEORICO

6.1. Teoria cientifica

Origen de Canva

Canva es una aplicacion online que tiene su origen en el afio 2012 y nace de la vision de la
emprendedora australiana Melanie Perkins, lamisma que junto a su socio Cliff Obrechty el técnico
Cameron Adams, buscaba simplificar el disefio grafico. La inspiracion vino de la frustracion que
Perkins podia observar en sus estudiantes cuando querian intentar dominar programas complejos
y avanzados como Photoshop. (Gehred, 2020)

Es necesario mencionar que antes de Canva, los fundadores crearon una plataforma
denominada Fusion Books, la misma que se cataloga como una herramienta en linea para disefiar
anuarios escolares, que demostrd el potencial de una plataforma intuitiva. Este proyecto fue el
primer paso hacia un objetivo mas ambicioso, el cual era hacer el disefio accesible para todos, sin
necesidad de habilidades técnicas.

Con una inversion inicial de 3 millones de dolares en 2013, Canva se lanz6 oficialmente
en 2014 y revoluciond el mercado con su modelo freemium (de libre acceso y gratuito) y plantillas
faciles de usar. Hoy en dia la plataforma supera los 135 millones de usuarios mensuales y sigue
expandiéndose hacia otros mercados laborales tales como mercadotecnia y salud, manteniendo su
filosofia de empoderar a cualquier persona para crear disefios profesionales. Fajardo et al. (2020)

Definicion

Canva es una herramienta digital de disefio grafico que permite crear contenido visual
profesional de forma rapida y sencilla por medio de plantillas establecidas de manera
predeterminada. Con una interfaz amigable y funciones de arrastrar y soltar, ofrece de manera

accesible el disefio de calidad de todos los trabajos y presentaciones para todos los usuarios.
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Esta plataforma destaca por su flexibilidad y facilidad de uso, ademaés de ello cuenta con
una disponibilidad en multiplataforma (web y movil) y opciones de trabajo colaborativo y
sincronico. Ofrece un plan gratuito con funciones basicas como plantillas sencillas para maltiples
trabajos y versiones de pago (Canva Pro y Enterprise) que incluyen recursos premium y
herramientas mas avanzadas. (Gaspar, 2023)

Canva como herramienta didactica

Canva se ha transformado en un recurso educativo adaptable que se encuentra al alcance
de profesores y estudiantes, su interfaz facil de usar facilita la creacion de recursos educativos
cautivadores, cuentos como infografias, exposiciones y posteres, sin requerir habilidades
avanzadas en disefio gréafico. Debido a su extensa gama de plantillas ademas de componentes
visuales, los docentes pueden optimizar la exposicion de los contenidos y promover un aprendizaje
mas visual e interactivo.

Ademas, esta herramienta fomenta la creatividad y la independencia de los alumnos al
brindarles la oportunidad de crear sus propios proyectos, fomentando de esta manera un
aprendizaje activo. (Ruiz & Intriago, 2022), menciona que esta herramienta resulta beneficiosa en
varios campos del saber, dado que permite la elaboracidn de mapas conceptuales, lineas temporales
0 esquemas que contribuyen a ordenar la informacion de forma eficaz.

Al incorporarla en el salon de clases, los profesores pueden promover la cooperacion grupal
a través de actividades donde los alumnos colaboran en la creacion de recursos visuales. La
implementacion de Canva en la educacion favorece el fomento de habilidades digitales,
fundamentales en el mundo contemporaneo. Su disponibilidad desde cualquier aparato con acceso

a internet facilita que el aprendizaje sea versatil y se ajuste a diversos ritmos y estilos de estudio.
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Ademas, Alvarado et al. (2023) mencionan que al momento de fusionar de manera atractiva
iméagenes, texto y colores, se incrementa la memorizacién de la informacion y el interés de los
alumnos, transforméandola en un instrumento esencial para la educacion contemporanea.

Uso educativo de Canva.

(Rodiguez & Garces, 2024), nos menciona que la implementacion educativa de Canva ha
transformado el modo en que profesores y alumnos generan o exhiben contenido visual en el salon
de clases, su interfaz facil de usar facilita la creacion de contenidos cautivadores como infografias,
presentaciones, mapas conceptuales ademas de lineas temporales, simplificando la interpretacién
de temas complicados. Al proporcionar una extensa variedad de plantillas ya disefiadas y
componentes graficos a medida, los docentes pueden elaborar recursos pedagdgicos novedosos
que atraeran la atencion de los estudiantes lo cual potenciaran el aprendizaje visual.

En el entorno educativo, Canva promueve la creatividad y el aprendizaje activo, dado que
los estudiantes tienen la posibilidad de elaborar sus propios proyectos, cuentos como afiches
informativos, portafolios de tareas o presentaciones interactivas. Esta aplicacion también facilita
la cooperacidon en tiempo real, lo que es perfecta para trabajos en equipo y exposiciones en grupo.

En cambio, (Gongora & Gongora, 2024) nos menciona que Canva favorece la accesibilidad
y la adaptabilidad del aprendizaje, dado que puede ser utilizado desde cualquier aparato con acceso
a internet, lo cual garantiza que los materiales educativos siempre estén accesibles, promoviendo
tanto la ensefianza en persona como la educacion remota. Al incorporar esta plataforma en el
proceso educativo, se incrementa la motivacion de los alumnos y se simplifica la obtencion de

conocimientos de forma animada y visualmente atractiva.
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Disefio de recursos visuales.

La creacion de recursos visuales es una tactica fundamental en el ambito educativo y
comunicativo, pues facilita la representacion de informacion de forma nitida y cautivadora. De
acuerdo con (Silva, 2023), los componentes visuales promueven el aprendizaje relevante al
fusionar texto e ilustraciones para potenciar la comprension, instrumentos como Canva simplifican
la elaboracion de infografias, esquemas y presentaciones, contribuyendo a ordenar la informacion
de manera eficaz y fomentando la memorizacion del contenido.

La influencia de los medios visuales también alcanza el universo digital, en el que la
exposicion del contenido incide en la interaccion y la participacion del publico, de este modo un
disefio bien organizado potencia la narrativa ademas que atrae la atencion del pablico. En este
contexto, las plataformas de disefio facilitan a docentes, alumnos o expertos en la creacion de
recursos interactivos que promueven la comunicacion y el aprendizaje en diferentes escenarios.

Los materiales visuales facilitan la adaptacion de los recursos a diferentes formas de
aprendizaje, promoviendo una experiencia mas inclusiva. Segun (Mufioz & Briones, 2024), la
teoria de la codificacion dual argumenta que el procesamiento de datos resulta mas eficaz al utilizar
tanto palabras como imagenes. Los métodos didacticos visuales son esenciales para desarrollar el
pensamiento critico, superando los modelos tradicionales de aprendizaje y facilitando la
comprension de conceptos abstractos mediante el uso de esquemas y diagramas (Castro & Guillen,
2023).

Herramientas interactivas en Canva.

Canva ha incluido una variedad de instrumentos interactivos que potencian la experiencia

de ensefianza y aprendizaje. Entre las que sobresalen:
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> Las exposiciones dinamicas: estas posibilitan incorporar transiciones,
animaciones y componentes multimedia para tornar la exposicion de contenidos mas cautivadora.

> La alternativa de cooperacion en tiempo real: promueve el trabajo colaborativo
al posibilitar que varios alumnos editen un proyecto al mismo tiempo, fomentando de esta manera
la participacion activa.

> La inclusion de comentarios en los disefios: permiten una retroalimentacion mas
eficaz entre profesores y estudiantes.

Otra caracteristica esencial es la capacidad de incluir enlaces, videos y componentes
interactivos en los disefios. Segun (Minervi, 2023), nos menciona que es particularmente
beneficioso en la elaboracion de recursos didacticos como infografias interactivas, encuestas o
actividades en linea, donde los estudiantes pueden indagar en los contenidos de forma
independiente. Ademas, los recursos para grabar presentaciones posibilitan a los profesores
explicar temas con respaldo visual, favoreciendo el aprendizaje asincronico en modelos de
ensefianza remota.

Canva ha incorporado caracteristicas de inteligencia artificial, tales como la creacion
automatica de disefios y la mejora de textos e imagenes, lo que acelera la produccion de contenido
interactivo. Estos instrumentos no solo favorecen a los docentes en la organizacion de sus
lecciones, sino que también promueven la creatividad y la independencia de los alumnos. Estas
innovaciones han transformado a Canva en una plataforma imprescindible para la creacion de
recursos pedagogicos dindmicos y eficaces.

Creacion de materiales personalizados.

Segun (Quilca, Vaca, & Bodero, 2024), menciona que la herramienta Canva posibilita la

elaboracion de recursos didacticos a medida, permitiendo tanto a profesores como estudiantes crear
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recursos visuales ajustados a sus requerimientos, con su extensa gama de plantillas modificables,
los usuarios tienen la posibilidad de cambiar colores, fuentes e imagenes para generar contenido
singular y cautivador para los espectadores, no solo optimiza la exposicion de la informacion, sino
que ademas contribuye a fortalecer la identidad visual de los recursos educativos.

La adaptacidn de los recursos educativos posibilita que los profesores modifiquen los temas
de acuerdo al nivel 0 modo de aprendizaje de sus estudiantes, es posible elaborar infografias,
mapas conceptuales ademas de diapositivas que se ajustan a diferentes ritmos de ensefianza,
promoviendo un aprendizaje mas interactivo y eficaz, la opcién de incorporar componentes
interactivos también fomenta que los alumnos participen de una manera activa en el proceso
educativo.

La sencillez de manejo de Canva posibilita que cualquier individuo, incluso sin habilidades
avanzadas en disefio grafico, pueda crear materiales educativos de alta calidad. De acuerdo con
Rodriguez et al, (2024) esto favorece tanto a los docentes como a los estudiantes, quienes tienen
la posibilidad de elaborar sus propios recursos para exposiciones o tareas. En un ambiente
educativo que cambia continuamente, la habilidad para personalizar recursos se transforma en un
instrumento esencial para potenciar la ensefianza y el aprendizaje.

Canva en la ensefianza creativa.

Canva es un instrumento que fomenta la ensefianza creativa al ofrecer a profesores y
alumnos la oportunidad de elaborar recursos didacticos novedosos e innovadores. Para (Moro,
2024), su sencilla interfaz facilita la conversion de ideas en recursos visuales cautivadores, cuentos
como posteres, mapas conceptuales y lineas temporales. Esto incentiva la busqueda de nuevas

maneras de presentar la informacion, fomentando un aprendizaje mas dindmico y relevante.
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Esta herramienta promueve la creatividad y la independencia de los alumnos, facilitando
la creacion de sus propios proyectos, de este modo todos los usuarios que utilicen esta herramienta
pueden manifestar sus pensamientos de forma Unica, potenciando capacidades de comunicacion
visual o pensamiento critico, esta adaptabilidad resulta particularmente beneficiosa en materias
que exigen trabajo visual o la conceptualizacion de conceptos complejos.

(Benoit, 2021), menciona que esta plataforma fomenta la cooperaciony el trabajo conjunto,
con la funcién de edicion compartida, los alumnos tienen la posibilidad de trabajar en conjunto en
tiempo real para elaborar recursos didacticos, cuentos como exposiciones o trabajos visuales. No
obstante, no solo promueve el aprendizaje colaborativo, sino que también contribuye a potenciar
la interaccion entre los estudiantes, potenciando su habilidad para colaborar en proyectos de gran
relevancia y creatividad.

Capacitacion docente en Canva.

Es fundamental la formacion de los docentes en Canva para que puedan optimizar al
maximo las herramientas que brinda esta plataforma. (Palacios, 2025), menciona que mediante
cursos o tutoriales especializados, los maestros pueden aprender a elaborar recursos visuales
cautivadores, entre ellos estan cuentos como exposiciones, infografias e instrumentos interactivos,
gue optimizan la instruccion en el salon de clases, ademas, la formacion brinda a los docentes la
oportunidad de conocer las funciones colaborativas de Canva, lo que les facilita incorporar este
instrumento en sus practicas de ensefianza cotidianas.

Este tipo de capacitacion no solo se enfoca en la utilizacion de la plataforma, sino también
en laaplicacion de Canva en tacticas educativas novedosas, al momento de formar a los profesores,
se les otorga el saber requerido para elaborar actividades creativas que promuevan el razonamiento

critico y la implicacion activa de los alumnos. La capacitacion de los profesores en Canva les
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brinda la posibilidad de incorporar herramientas visuales que promuevan el aprendizaje relevante,
incentivando asi que los alumnos se involucren mas en el proceso de ensefianza.

(Duran, Garcia, & Rosado, 2021), suguiere que la formacion constante en herramientas
digitales garantizan que los docentes estén al dia con las mas recientes tendencias tecnoldgicas en
el ambito educativo, conforme la plataforma incorpora nuevas funciones y atributos, la
capacitacion posibilita que los maestros se ajusten exitosamente a estos cambios. De tal modo que
no solo incrementa la calidad de la instruccion, sino que también fomenta el crecimiento
profesional constante de los docentes, fortaleciéndolos para generar un entorno de aprendizaje mas
activo e interactivo.

Canvay aprendizaje visual.

Canva es un recurso esencial en el aprendizaje visual, pues facilita la conversion de
conceptos abstractos en ilustraciones visuales nitidas y cautivadoras. (Becker & Zevallos, 2022),
nos dice que mediante el uso de recursos visuales como esquemas, infografias o mapas
conceptuales, los maestros pueden simplificar la comprension de asuntos complejos ademas de
abstractos.

Este tipo de herramientas visuales no solo simplifica el acceso a la informacion, sino que
también promueve la memorizacién y el recuerdo de los conceptos al fusionar texto con
ilustraciones, el aprendizaje visual resulta particularmente beneficioso en areas como las ciencias,
historia o literatura, donde los alumnos obtienen un gran beneficio de las representaciones gréficas
que organizan el saber.

El aprendizaje visual promueve la creatividad de los alumnos al brindarles la oportunidad
de elaborar sus propios recursos visuales, con la utilizacion de la herramienta digital Canva, los

alumnos tienen la posibilidad de elaborar exposiciones, infografias, afiches y otros materiales que
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muestren su comprension de los temas estudiados, este método de aprendizaje dinamico incentiva
a los alumnos a involucrarse mas intensamente con el contenido, dado que cuentan con la
posibilidad de estructurar o exponer la informacion de forma visual y personalizada.

(Zambrano, Reyes, Zambrano, & Capa, 2025), nos mencionan que la utilizacion de esta
herramienta facilitan la edicién colectiva de proyectos, los alumnos pueden intercambiar ideas o
brindar diversas visiones, generando recursos visuales de manera cooperativa, de tal modo que
este trabajo colaborativo no solo potencia la comprension de los temas, sino que también potencia
las capacidades de comunicacién y solucion de problemas.

Integracion con otras plataformas.

(Guijarro, 2021), hace referencua que la herrameinta Canva se distingue por su habilidad
para fusionarse con otras plataformas tecnoldgicas o educativas, lo que simplifica la elaboracion y
difusion de recursos pedagadgicos, por lo cual es posible conectarse con plataformas como Google
Classroom, Microsoft Teams y Moodle. Esto facilita a los profesores tanto la importacion como
exportacion de disefios sin la necesidad de abandonar dichas plataformas. Esta integracion
simplifica la administracion de recursos y optimiza la disposicion del aula digital, facilitando a los
docentes la distribucion rapida y eficaz de recursos visuales a los alumnos.

El vinculo entre Canva y plataformas de almacenamiento en la nube como Google Drive y
Dropbox potencia la accesibilidad o la colaboracién en el trabajo, de tal modo que los profesores
y estudiantes tienen la posibilidad de guardar ademas de utilizar sus disefios desde cualquier
aparato conectado a internet, esta integracion también posibilita que los alumnos intercambien sus
proyectos en tiempo real con sus pares o con el profesor, lo que promueve la retroalimentacion y

la evaluacion constante. La capacidad de poder coordinar Canva con estos servicios garantiza que
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los materiales siempre estén accesibles, gratuitos y sean sencillos de administrar por los diferentes
usuarios.

(Medina, 2020), nos menciona que la integracion de Canva con las redes sociales también
genera nuevas oportunidades para la propagacion de contenidos educativos, los maestros tienen la
capacidad de elaborar recursos cautivadores como infografias o videos y distribuirlos de manera
directa en plataformas como Facebook, Twitter o Instagram, lo que incrementa la difusion de su
educacion.

Esta integracion también promueve la implicacion de los alumnos en actividades fuera del
curriculo escolar, cuentos como competencias o proyectos de colaboracién en internet, al fusionar
Canva con diversas plataformas, se genera un ambiente de aprendizaje mas versatil y activo que
promueve la creatividad y el trabajo en equipo entre los alumnos.

Origen del cuento

Los primeros vestigios del cuento se remontan a las fogatas prehistéricas, donde nuestros
antepasados tejian relatos para explicar el mundo cosas como la cazay la forma en la que viviany
se relacionaban. Civilizaciones como Sumeria (con el Poema de Gilgamesh) y Egipto (con sus
papiros méagicos) ya estructuraban anécdotas que contenian elementos con inicio, nudo y desenlace
propios de un cuento.

Segun (Almodovar, 2021), especialista en literatura oral los cuentos populares son
“historias ancestrales, que pueden tener miles de afos, que van migrando de cultura a cultura,
adaptandose y mutando, pero manteniendo una esencia que se puede rastrear”. Lo fascinante es
que estas narraciones viajaban por las rutas comerciales, mutando en cada cultura, lo que en India
era un jataka budista, en Persia se convertia en ensefianza sufi y asi sucesivamente con los demas

relatos. Las fabulas de Esopo (siglo VI a.C.) demostraron como la ficcion breve podia encerrar
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verdades universales con simpleza animal ademdas de que estas contenian otro elemento
caracteristico la moraleja.

Creacion de cuentos interactivos en el area de lenguay literatura

El desarrollo de cuentos interactivos en el campo del idioma y la literatura proporciona un
método innovador de instruccidn narrativa, facilitando a los alumnos la exploracién y la creacion
de historias dinamicas que se ajustan a las elecciones del lector.

Ramos (2020), menciona que este método promueve la implicacion activa, dado que los
estudiantes no solo aprenden a leer, sino que también tienen la posibilidad de moldear la historia
mediante elecciones realizadas en el texto, al incorporar la interactividad en la narrativa, se
promueve el avance de competencias criticas como la interpretacion de textos, la toma de
decisiones y la creatividad en la literatura.

Ademas, la elaboracion de varios relatos interactivos facilita a los estudiantes el
perfeccionamiento de su expresion escrita, dado que deben reflexionar sobre cémo organizar la
historia de forma consistente mientras trazan diversas rutas narrativas, este proceso de redaccion
interactiva les facilita una mejor comprension de los componentes de la narrativa. Los personajes,
cuentos, las conversaciones y los puntos de giro de la historia, simultaneamente, fomenta el estudio
literario al hacer que los estudiantes reflexionen acerca de cémo sus decisiones influyen en el
progreso de la trama y las interacciones entre los personajes.

La implementacion de relaciones interactivas también potencia el aprendizaje cooperativo
en el salon de clases, dado que los estudiantes pueden colaborar en grupos para elaborar y valorar
las narraciones generadas por otros. (Gonzalez, 2020), nos dice que esta cooperacion les brinda la
oportunidad de intercambiar pensamientos, debatir diversas perspectivas narrativas ypotenciar sus

capacidades de critica literaria, de tal modo que en este contexto, los relatos interactivos no solo
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potencian el aprendizaje literario, sino que también brindan a los alumnos la oportunidad de vivir
la literatura de forma mucho maés personal y participativa.

Disefio de cuentos interactivos.

La creacion de relatos interactivos fusiona la narrativa con la tecnologia para generar
experiencias envolventes en las que el lector se involucra de manera activa en la trama. Segun
(Mantuano, 2021), nos dice que en contraposicion a las narraciones convencionales, estos relatos
brindan diversas rutas ademas de desenlaces que dependen de las elecciones del lector, por lo cual
para alcanzar este objetivo, se utilizan instrumentos digitales como aplicaciones, hipervinculos o
incluso inteligencia artificial, lo que posibilita un mayor grado de personalizacion y dinamismo en
la historia.

Uno de los retos mas significativos en la creacion de estos relatos es organizar la trama de
tal forma que cada decision tenga significado y conserve la consistencia del relato, para
conseguirlo, los autores necesitan trazar diversas trayectorias narrativas con vinculos 16gicos y
emocionales, es crucial equilibrar la interactividad con la inmersién, impidiendo que la
sobreabundancia de alternativas haga que la trama decaiga o se torne confusa para el lector.

(Gallardo, 2024), menciona que la interfaz y el disefio visual tienen un papel fundamental
en la experiencia del usuario, elementos tales como imagenes, sonidos y efectos interactivos
pueden potenciar el ambiente o tornar la historia mas cautivadora. El secreto del triunfo reside en
establecer un equilibrio entre una narrativa robusta y una mecéanica interactiva adecuadamente
planificada, garantizando que el alcance del lector realice la relacion en lugar de desviar su

atencion.
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Fomento de la creatividad literaria.

(Mendoza & De La Pefia, 2022), nos menciona que para promover la creatividad en la
literatura facilita el desarrollo de la imaginacion y el perfeccionamiento de la expresion escrita.,
por lo cual la lectura de diferentes géneros o la escritura regular contribuyen a la ampliacion de
ideas y estilos narrativos. Es crucial indagar en formatos como relatos, poesia o guiones para
descubrir nuevas maneras de narrar cuentos, la inspiracion puede emanar del medio ambiente, el
arte o vivencias personales, lo que enriquece los escritos.

Es fundamental establecer un habito constante de escritura para potenciar la creatividad,
por lo cual es fundamental definir objetivos diarios 0 semanales contribuye a mantener la practica
y superar obstaculos creativos, varios procedimientos como la redaccion automatica o los mapas
mentales pueden fomentar la generacion de nuevas ideas, escribir sin temor a equivocarse y sin
tener obsesion con la perfeccion facilitar el flujo de las ideas.

(Carranza, 2021), da a conocer que es crucial superar el temor a la critica para fomentar la
confianza en la escritura, la autocritica tiene que ser constructiva ademas de centrada en
perfeccionar sin desmotivar. Un lugar confortable y un tiempo apropiado pueden potenciar tanto
la concentracion como la inspiracion, la inventiva literaria también se potencia al examinar el
mundo con interés, concentracién, paciencia y practica, cualquier individuo puede potenciar su
habilidad para la narracion y gozar del proceso de creacion.

Uso de multimedia en cuentos.

La incorporacién de elementos multimedia en relaciones puede potenciar la experiencia
del lector con componentes visuales y auditivos. Segun (Boilloa, 2023), nos dice que el incluir
iméagenes, videos o musica contribuye a generar un ambiente més envolvente y cautivador.

Ademas, la implementacion de animaciones asi como efectos interactivos puede hacer que la trama
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adquiera vida de forma dindmica, esto resulta particularmente beneficioso en relaciones para los
nifios o educativos, donde los estimulos visuales fortalecen el entendimiento.

Los relatos interactivos utilizan la multimedia para presentar diversas rutas y disefios
alternativos, mediante hipervinculos, elecciones del usuario o efectos visuales, los lectores tienen
la capacidad de incidir en el progreso de la trama, esta interaccion promueve la creatividad y el
razonamiento critico, dado que cada decision afecta la relacion, la incorporacion de relatos en
audio favorece a aquellos con problemas de lectura o prefieren una experiencia auditiva.

(Archana, 2025), comparte que la creacion de relatos multimedia exige un equilibrio entre
texto, imagenes o sonido sin saturar la trama., de tal manera que es crucial que los elementos
audiovisuales realcen la narrativa en vez de desviar la atencion del lector, una utilizacion adecuada
de la multimedia debe impulsar la tanto la emocion como la inmersion sin renunciar a la relevancia
de la historia. La accesibilidad es fundamental, por lo que es necesario tener en cuenta alternativas
para individuos con limitaciones visuales o auditivas.

Mejora de la comprension lectora.

El perfeccionamiento de la comprension lectora facilita la interpretacion de textos con mas
nitidez y profundidad, para conseguirlo, es esencial leer con cuidado y concentracion en los
conceptos principales, tomar apuntes, elaborar sintesis y plantear interrogantes contribuye a la
reflexion sobre el contenido. Este elemento resulta beneficioso practicar con diferentes clases de
textos, desde obras literarias hasta reportajes informativos, asi, se expande el vocabulario y se
potencia la habilidad para analizar, esta metodologia es especialmente Gtil en textos complejos o
extensos, donde la informacion puede volverse dificil de asimilar, menciona (Cervantes, Perez, &

Perez, 2020)
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El desarrollo de historietas, lineas temporales o tarjetas de preguntas facilita a los
estudiantes una interacciéon dinamica con la lectura, estas tacticas promueven la inferencia, la
interpretacion de significados o la conexidn de conceptos, para un entendimiento detallado. Al
incorporar diferentes métodos de aprendizaje tiene como resultado la inclusion de alumnos con
variados métodos para procesar la informacién, la mezcla de texto e imagen contribuye a dar
contexto al contenido, promoviendo una mejor comprension del mensaje y su uso en diversas
circunstancias.

Segun (Asanza, Huerta, & Acosta, 2020), la oportunidad de elaborar materiales a medida
fomenta la creatividad y el aprendizaje independiente, los alumnos tienen la capacidad de resumir
libros, examinar personajes o investigar diversos géneros literarios mediante formatos visuales que
les facilitan manifestar su entendimiento de forma Unica. Este método no solo hace més atractiva
la lectura, sino que también posibilita que cada estudiante desarrolle a un ritmo Unico su propio
sentido del texto, fomentando el razonamiento critico, al instante de utilizar estos procedimientos
se potencia la habilidad para argumentar y sintetizar, competencias fundamentales en el &mbito
educativo.

Narrativa digital interactiva.

La narrativa digital interactiva es un método innovador para narrar historias donde los
usuarios tienen la capacidad de incidir en la evolucidn del relato, en contraposicion a la narrativa
convencional, este formato posibilita la incorporacion de componentes como texto, imagenes,
videos y alternativas interactivas que potencian la experiencia, al presentar diversas rutas y
desenlaces, el lector deja de ser un observador pasivo y se transforma en un actor activo. (Rigo,
2020), menciona que esta particularidad ha facilitado su expansion en areas como la educacion, el

ocio y la difusion de contenidos.
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En el contexto de la educacion, la narrativa digital interactiva promueve el fortalecimiento
de competencias fundamentales para el aprendizaje, mediante este método, los alumnos pueden
interactuar de forma mas intensa con los contenidos, lo que les facilita no solo el consumo de
informacion, sino también la participacion activa en su elaboracion, entre algunas de la habilidades
se encuentran:

> Capacidad Creativa: La estructura interactiva facilita a los alumnos la creacion de
relaciones con diversas vias, fomentando su creatividad y manifestacion artistica.

> Consideracion critica: Al tomar decisiones en el relato, los alumnos examinan las
repercusiones de sus decisiones, lo que potencia su habilidad para reflexionar y analizar.

> Decisiones tomadas: La narrativa interactiva exige que los usuarios seleccionen
entre diversas alternativas, lo que les facilita el desarrollo de competencias estratégicas.

(Ruiz & Intriago, 2022), menciona que la utilizacion de instrumentos digitales ha
simplificado la elaboracion de relaciones interactivas, permitiendo que sean comprensibles para
un publico méas extenso, de tal modo que plataformas como Twine, Storybird y Canva facilitan a
los escritores la creacion de historias sin requerir habilidades avanzadas en programaciéon. La
mezcla de componentes visuales 0 multimedia hace que la trama sea més envolvente ademas de
cautivadora, este método narrativo promueve la memorizacion y el entendimiento, dado que el
usuario se relaciona directamente con el contenido en vez de solo recibirlo de forma pasiva.

Habilidades de escritura creativa.

Las capacidades de redaccion creativa se centran en la habilidad de comunicar conceptos
novedosos de forma atractiva y atractiva. Segun (Orrala, Guamangallo, & Tigua, 2024), fomentar
estas capacidades conlleva la construccidn de personajes complejos, narrativas intrigantes ademas

de universos ficticios que conservan la atencion del lector. Los autores creativos exploran el
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idioma, lo que les facilita el uso de metaforas, similes y otras caracteristicas literarias para
potenciar su estilo variado, esta practica les brinda la posibilidad a los usuarios de informar en
diversos géneros o modalidades narrativas, ayudandoles en el desarrollo de una voz singular en su
redaccion.

Un componente crucial de la redaccion creativa es la descripcion minuciosa, que facilita la
creacion de escenarios vivos o personajes inolvidables, mediante esta practica constante , los
alumnos aprenden a emplear adjetivos y verbos de una manera exacta, lo que aporta profundidad
a sus narraciones. Trabajar con los didlogos les facilita la creacion de conversaciones genuinas
entre los personajes, lo cual potencia la dindmica de la trama.

La capacidad de mantener una estructura narrativa consistente es realmente crucial, pues
garantiza que la trama se desarrolle de forma coherente y cautivadora para el lector.

(Robles & Samaniego, 2024), nos dice que la redaccion creativa también promueve la
solucion de conflictos dentro del argumento, de este modo los autores tienen que afrontar retos
narrativos, por ejemplo como construir un conflicto o como provocar que sus personajes se
desarrollen, este procedimiento fomenta la creatividad y el razonamiento critico. Dado que el autor
busca respuestas creativas a los desafios presentes en la historia realizada, ademas, el trabajo en
relaciones complejas facilita a los alumnos la mejora de su habilidad para ordenar ideas y
reflexionar desde diversas perspectivas, lo cual potencia en gran medida sus capacidades de
redaccion a largo plazo.

Evaluacion de cuentos interactivos.

(Rivera, Zambrano, & Basantes, 2024), mencionan que la valoracion de relatos interactivos
se centra en como las elecciones del lector afectan el progreso de la trama, garantizando que las

alternativas estén en consonancia con la historia y con los personajes. Las elecciones deben afiadir
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valor a la experiencia del usuario, produciendo un efecto considerable en la narrativa, por lo cual
es crucial que estas elecciones promuevan el entendimiento y la reflexion, incentivando a los
lectores a indagar en las repercusiones de sus acciones en la historia.

Ademas, el disefio visual asi como la facilidad de navegacion son elementos cruciales en
la evaluacion, dado que una interfaz intuitiva potencia la experiencia del usuario, las alternativas
deben ser evidentes y comprensibles, facilitando que el lector se concentre en la trama sin
interrupciones, por tal motivo el disefio debe ser cautivador pero sin saturar al usuario con datos
superfluos.

La participacion en un relato interactivo es un elemento crucial en su valoracion, pues
establece cuénto se involucra el lector en la trama. Segun (Quispillo, 2022), nos dice que un relato
interactivo eficaz debe tener la habilidad de atraer al usuario desde el inicio y mantener su interés
a lo largo de toda la experiencia, esto se consigue no solo por medio de una historia cautivadora,
sino también por medio de una estructura narrativa que motiva al lector a tomar decisiones
importantes que modifican el rumbo de los sucesos, la interaccion no debe ser simplemente un
afadido, sino un componente esencial de la trama que realce la narrativa y aporte profundidad.

Colaboracion en la creacion de cuentos.

(Macias & Marcillo, 2021), nos menciona que la colaboracion en la creacion de cuentos
interactivos es una herramienta poderosa en el &mbito educativo, ya que fomenta el trabajo en
equipo y el intercambio de ideas, al instante de crear historias de manera colaborativa, los
estudiantes pueden aportar sus perspectivas unicas, lo que enriquece la narrativa final. Este
enfoque permite que cada miembro del grupo se involucre en diferentes aspectos de la historia,
como la creacion de personajes, el desarrollo de la trama y la estructuracién de las opciones

interactivas.
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La colaboracién en equipo también brinda la posibilidad de potenciar la creatividad grupal,
mediante la utilizacion de diversas técnicas como el debate de ideas, los alumnos pueden expandir
su percepcion de la narrativa, indagando en diversas perspectivas y enfoques que tal vez no habrian
tomado en cuenta de manera individual, al instante de fusionar diferentes puntos de vista, se crean
relaciones mas complejas e intrigantes, con varias capas de significado que potencian la vivencia
del lector.

La cooperacion en la elaboracion de relaciones también promueve el fomento de
competencias esenciales, como la toma de decisiones y la solucion de problemas. Segin Sanchez
(2022), menciona que conforme los alumnos interactian y sugieren alternativas en la trama, se
topan con retos narrativos que exigen un pensamiento estratégico y capacidades de solucién,
ademas, el trabajo en equipo les brinda la oportunidad de meditar sobre como sus decisiones
influyen en el progreso de la historia y como los mismos pueden modificar los componentes

narrativos para potenciar las experiencias de los lectores.
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6.2 Teoria legal

Constitucion de la Republica del Ecuador.

La educacion establece varios derechos y obligaciones relacionados con la proteccion y el
bienestar de los nifios y las nifias. en el contexto de la alimentacion escolar, existen disposiciones
destinadas a garantizar que los nifios y nifias tengan acceso a una nutricion adecuada,

especialmente en la etapa crucial de 4 a 5 afios, que es fundamental para su desarrollo.

La Constitucion garantiza el derecho a la alimentacion adecuada, que es clave para el pleno
desarrollo fisico y mental de los nifios. Esto implica que el Estado debe asegurar que las escuelas
proporcionen alimentos nutritivos que contribuyan a una dieta balanceada.

Existe un compromiso del Estado para implementar programas de alimentacion escolar que
aseguren que los nifios y nifias reciban comidas saludables y nutritivas mientras estan en la escuela.

Los derechos de los nifios son considerados de atencion prioritaria, 1o que significa que
cualquier politica o programa, incluyendo los relacionados con la alimentacion, debe estar
disefiado para proteger y fomentar el bienestar de los nifios.

Ademas de proporcionar alimentos, es importante que los programas escolares incluyan
educacion nutricional para que, desde pequefios, los nifios entiendan la importancia de una dieta
saludable.

La educacion es necesaria e indispensable para desarrollar en el ser humano la capacidad
de pensar y conocer, por esta razon el estado garantiza el derecho a la educacion y estipula los

principios generales que dicho proceso debe cumplir para llevarse a cabo exitosamente. Alrededor
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del proceso educativo giran las politicas publicas y programas que se generan en fortalecer el
desarrollo humano integral. (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2022)

CAPITULO II.

DERECHOS DEL BUEN VIVIR

Seccion quinta. Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar
en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia;
sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar.

Art. 343.- El sistema nacional de Educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, arte y cultura. El
sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica de

manera incluyente, eficaz y eficiente. (Declaracion Universal de Derechos Humanos, 1984)
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Ley orgéanica de educacion intercultural.

La Ley Orgénica de Educacion Intercultural, como piedra angular de la politica educativa
del pais, establece las directrices para una educacion inclusiva, intercultural y de calidad. Su
enfoque en la igualdad de oportunidades y en la diversidad cultural marca un camino claro para la
transformacion educativa (Asamblea Nacional del Ecuador, 2021). El reglamento de esta ley
proporciona una hoja de ruta detallada para su implementacion en el ambito educativo, abordando
cuestiones como la participacion de la comunidad, la formacion docente y la planificacion
curricular (Ministerio de Educacién, 2021).

El “Plan Nacional Creando Oportunidades” es un pilar fundamental en la estrategia de
desarrollo del pais, con un énfasis en la equidad y la inclusion social. Su objetivo es proporcionar
a los ciudadanos las herramientas necesarias para superar la pobreza y acceder a una educacion de
calidad (secretaria nacional de Planificacion, 2021). Para abordar la nutricién dentro del sistema
educativo esencial para garantizar un futuro mas saludable y productivo para las nuevas
generaciones este plan refuerza la importancia de una educacion integral y pertinente que responda
a las necesidades de la sociedad.

El Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar
es una guia institucional que busca consolidar un enfoque curricular integrador y de calidad. Su
enfoque se alinea con la vision nacional de una educacion intercultural que valore la diversidad y
promueva la igualdad de oportunidades (Universidad Estatal de Bolivar, 2021). Este reglamento
brinda una base conceptual y operativa que enriquece el estudio y la practica pedagogica.

En conjunto, este marco normativo proporciona un cimiento sélido para la investigacion,

garantizando que se desarrolle dentro de los pardmetros legales y éticos establecidos por el sistema
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educativo ecuatoriano. La interaccion de estas regulaciones brinda una perspectiva integral que
considera la educacion como una herramienta para la equidad, la inclusién y el desarrollo integral
de la sociedad.

Art. 4.- Derecho a la educacion. - La educacion es un derecho humano fundamental,
garantizado en la Constitucion de la Republica y condicidon necesaria para la realizacion de los
otros derechos humanos.

Art. 7.- Derechos. - las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo.

b. Recibir una formacidn integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de
su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales
y promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, la
participacion, autonomia y cooperacion.

Art. 8.- Obligaciones. - Las y los estudiantes tienen las siguientes obligaciones:

a. Asistir regularmente a clases y cumplir con las tareas y obligaciones derivadas del
proceso de ensefianza y aprendizaje, de acuerdo con la reglamentacion correspondiente y de
conformidad con la modalidad educativa, salvo los casos de situacion de vulnerabilidad en los
cuales se puede reconocer horarios flexibles.

b. Participar en la evaluacion de manera permanente, a través de procesos internos y
externos que validen la calidad de la educacion y el interaprendizaje.

c. Procurar la excelencia educativa y mostrar integridad y honestidad académica en el
cumplimiento de las tareas y obligaciones.

Caodigo De La Nifez y Adolescencia
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Capitulo 1l

Derechos relacionados con el desarrollo

Art. 37.- Derecho a la educacidn. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

a. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién basica, asi
como del adolescente en el nivel inicial que equivale; en su aprendizaje en los nifios.

b. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

c. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes tienen discapacidad,
trabajan o viven una situacion que requiera mayores oportunidades para aprender;

d. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, la alimentacion
saludable, en el rendimiento, escolar, servicios de bares y restaurantes y gocen de un alimento
favorable para el crecimiento en los nifios. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion
inicial de cuatro a cinco afios, y por lo tanto se desarrolld y crecimiento infantil, adecuados a las
necesidades; y fortaleciendo a los educadores,

e. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes.

La alimentacidn en la educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el
décimo afio de educacion béasica y gratuita hasta el que va cursando o su equivalencia. El Estadoy
los organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos ofrezcan servicios con equidad,
calidad y oportunidad y que se garantice también el derecho de los alimentos saludable no chatarras
que los nifios consuman a diario a elegir dentro de la educacion que mas convenga a sus hijosy a

sus hijas. (Cddigo de la Nifiez y Adolescencia, 2019)
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6.3 Teoria referencial

Informacion: ESCUELA DE EDUCACION BASICA ALEJANDRO SERGIO

BERMEO

Informacion, contacto y opiniones de la Escuela de Educacién Basica Alejandro

Sergio Bermeo

Zona: Zona 5

Provincia: Bolivar

Cadigo de provincia: 02
Cantén: Chimbo

Cadigo de canton: 0203
Parroquia: San José de Chimbo
Cadigo de parroquia: 020350

Cadigo de institucion educativa: 02H00345

Datos generales de la Escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo

Escolarizacion: Escolarizada

Tipo de educacion: Educacion Regular
Nivel de educacion: Inicial y EGB
Sostenimiento: Fiscal

Area: Urbana

Régimen escolar: Sierra

Jurisdiccion: Intercultural

Modalidad: Presencial
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° Jornada: Matutina

o Tenencia de inmueble/edificio: Propio

o Via de acceso: Terrestre

Datos de los profesores de la escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo
Personal Administrativo de la escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo
Docentes: 8 mujeres / 3 varones, con un total de 11 docentes

Estudiantes de la escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo
Estudiantes: 119 mujeres / 118 varones, con un total de 237 estudiantes

Mapa y localizacion de la escuela de Educacion Béasica Alejandro Sergio Bermeo
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Opiniones sobre la escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo de San José

de Chimbo, Chimbo (Bolivar)

La escuela de educacion béasica Alejandro Sergio Bermeo suelen resaltar su compromiso
con la educacidn publica en la region andina del Ecuador. Como Institucion fiscal y de régimen
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intercultural, es valorada por su inclusién y atencion a estudiantes de distintos contextos. Su
modalidad presencial y jornada matutina favorecen la rutina académica de nifios y nifias de la
comunidad.

Ademas, se destaca la participacion equilibrada de docentes y la infraestructura propia
como factores positivos. El hecho de contar con una distribucion casi equitativa entre estudiantes
hombres y mujeres demuestra un acceso igualitario a la educacion. Las familias del sector valoran
el papel que la escuela desempefia en la formacién inicial y basica de los estudiantes. (Ecuador,

2024)
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de Investigacion: Cualitativo

El presente trabajo se sustenta en una estrategia metodolégica de enfoque cualitativo, la
cual permite explorar a profundidad las percepciones, actitudes y experiencias de los estudiantes
en torno al uso de Canva como herramienta didactica en la creacion de cuentos interactivos. Este
enfoque proporciona una comprension contextualizada del fendmeno estudiado, priorizando la
interpretacion de significados, la observacion directa y el anélisis de los discursos generados en el
entorno educativo.

Al centrarse en la riqueza descriptiva y la subjetividad de los participantes, se logra captar
matices fundamentales que permiten construir una vision integral del proceso de ensefianza-
aprendizaje, fortaleciendo asi la validez y relevancia de las conclusiones obtenidas (Jimenez,
2020).

Integracion de Enfoques

El enfoque cualitativo posibilita una comprension profunda y contextual del fenémeno
investigado, permitiendo captar las experiencias, percepciones y significados que los actores
educativos atribuyen al uso de Canva como herramienta didactica en la creacién de cuentos
interactivos. A través del andlisis interpretativo de las observaciones y de las interacciones en el
aula, se logra una aproximacion rica y matizada que supera las limitaciones de una vision
meramente cuantificable.

Esta metodologia, centrada en lo fenomenoldgico y lo contextual, fortalece la coherencia
interna del estudio y proporciona una base sélida para el disefio de intervenciones pedagogicas
pertinentes, orientadas al mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje desde la perspectiva

de los propios protagonistas educativos.
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7.3 Disefio o tipo de estudio

Bibliografico

La investigacion bibliografica constituyd la base teorica de la investigacién, ya que
permitio recopilar, organizar y analizar informacion proveniente de fuentes academicas
actualizadas, como libros, articulos cientificos, tesis y documentos institucionales, esta revision
exhaustiva facilitd la construccion de un marco referencial sélido, desde el cual se comprendieron
los fundamentos pedagdgicos, psicoldgicos y tecnoldgicos que respaldan la integracion de la
herramienta Canva en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Descriptiva

A través de la investigacion descriptiva se logré caracterizar detalladamente el desarrollo
del proceso pedagdgico, esta perspectiva permitié observar e interpretar con precision el
comportamiento de los estudiantes, la dindmica de grupo, la interaccién con los recursos
tecnoldgicos y la manera en que se llevaron a cabo las actividades planificadas. El estudio
documentd los aspectos observables del entorno educativo, como el nivel de participacion, la
colaboracion entre pares, la organizacion del tiempo y el cumplimiento de las tareas, brindando
una vision clara y concreta de como se desenvolvid la experiencia en el aula.

Explicativa

El enfoque explicativo permitid ir mas alla de la simple descripcién de los hechos,
buscando comprender las relaciones de causa y efecto entre las estrategias didacticas empleadas y
los resultados observados, por medio del analisis de datos cualitativos y cuantitativos, fue posible
establecer cdémo determinadas metodologias influyeron en el desarrollo de competencias

especificas, tales como la creatividad, la expresion escrita y el pensamiento narrativo.
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7.3 Métodos

Método Inductivo

El método inductivo permiti6 abordar la investigacion desde la observacién de situaciones
concretas dentro del entorno educativo para, a partir de ellas, llegar a generalizaciones relevantes,
por medio de este método, se analizaron las experiencias particulares de los estudiantes durante el
desarrollo de las actividades.

Método Deductivo

El método deductivo permitié estructurar el trabajo investigativo desde conceptos
generales hacia la comprobacion empirica de los mismos, por medio de teorias establecidas se
formularon hipotesis que guiaron la recoleccién y el analisis de la informacion. Mediante este
proceso, fue posible contrastar la realidad observada con los principios tedricos planteados en el
marco conceptual.

Método de Analisis y Sintesis

El método de anélisis permitié descomponer la informacion recopilada durante las
observaciones realizadas en el aula, asi como los datos obtenidos a través de fichas de evaluacion,
registros de desemperio y producciones estudiantiles elaboradas con Canva. Este proceso analitico
se centrd en identificar patrones de comportamiento, formas de organizacion del trabajo,
frecuencia de uso de los recursos digitales y nivel de participacion de los estudiantes.

El método de sintesis facilitdé la integracion de los datos analizados en una vision
estructurada y coherente, permitiendo establecer relaciones entre las evidencias empiricas y los

objetivos de la investigacion. Esta fase permitio agrupar los hallazgos mas relevantes, conectando
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los niveles de participacion, creatividad y comprension lectora observados en los estudiantes con
el uso funcional de Canva.

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Técnica

Observacion

La técnica de observacion fue fundamental para recopilar informacién directa del
comportamiento, las actitudes y el nivel de participacidon de los estudiantes durante las actividades
desarrolladas con herramientas digitales. Esta técnica permitié registrar, de forma sistematica y sin
intervencion, cémo los nifios interactuaban con el entorno educativo, cémo utilizaban Canva para
estructurar sus cuentos, y qué dinamicas grupales o individuales emergian a lo largo del proceso

Instrumento

Ficha de Observacion

Para registrar la informacion obtenida mediante esta técnica, se empleé como instrumento
la ficha de observacion, elaborada con criterios previamente definidos en relacion con el desarrollo
de competencias comunicativas, habilidades digitales y participacion activa. La ficha permitié
sistematizar los datos de manera clara y ordenada, facilitando su posterior analisis, esto permitio
registrar evidencias del proceso y evaluar aspectos clave del desempefio de los estudiantes durante
la creacidn de sus cuentos interactivos.

7.5 Universo y Muestra

El universo o muestra de la investigacion se refiere al conjunto total de individuos que
seran sujetos de estudio en el contexto educativo en el cual se presenta el problema, en este caso,

se consideraron a todos los estudiantes de 6.° de Educacién General Basica de la Escuela de
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Educacion Bésica Alejandro Sergio Bermeo, ubicada en el canton Chimbo, quienes participaron

activamente en las actividades.

A continuacion, se especifican las caracteristicas detalladas de los participantes que forman

parte de esta investigacion.
Tabla 1

Universo de la Poblacion

Escuela de Educacion Bésica Alejandro Sergio Bermeo | Tamafio

Docentes 1
Estudiantes 15
Total 16

Fuente: Docentes y estudiantes de la Escuela de Educacion Basica Alejandro Sergio Bermeo

Fecha: 21 de abril del 2025
Elaborado por: Investigadores

7.6 Procesamiento de la informacién

Una vez disefiado el instrumento de investigacion, basado en la observacion del

comportamiento y desempefio de los estudiantes, se procedera a analizar el progreso de los nifios

y nifias en relacion con el uso de Canva para la creacion de cuentos interactivos. Los datos

obtenidos de las observaciones seran organizados y clasificados, lo que permitird realizar un

analisis detallado de los mismos, los datos recolectados seran transcritos y organizados para

facilitar su analisis posterior.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Ficha de Observacion

Titulo del Proyecto: “CANVA” como herramienta didactica para la creacion de cuentos

interactivos en el area de Lengua y Literatura en nifios/as de 6.° EGB de la Escuela de Educacion

Bésica Alejandro Sergio Bermeo, del canton Chimbo, de la provincia de Bolivar, periodo 2024-

2025.

desarrollo de competencias digitales y narrativas en los estudiantes.

Obijetivo: Observar el nivel de participacion y motivacion, del uso de Canva en el

Nombre del estudiante:
Fecha:
Grado: 6.° EGB

Nombre de los observadores:

N.°

Criterios de observacion | Siempre

A veces

Nunca

Observacion

Muestra motivacion al
participar en la creacion

del cuento interactivo.

Utiliza Canva con
iniciativa 'y curiosidad

explorando sus funciones.

Integra  correctamente
texto e iméagenes en la

elaboracion del cuento.

Redacta historias con

coherencia, creatividad y
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estructura narrativa

basica.

Se comunica y colabora
activamente  con  sus
compafieros durante la

actividad.

Muestra habilidades
basicas en el uso de

herramientas digitales.

Tiene dificultades técnicas
0 requiere asistencia
frecuente para  usar

Canva.

Participe en la
planificacion y disefio del
cuento antes de utilizar la

herramienta digital.

Reflexiona o0 comenta
sobre lo que aprendio
durante el proceso

creativo.

10

Demuestra avances en sus
competencias digitalesa lo
largo del desarrollo del

cuento interactivo.
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1. Muestra motivacion al participar en la creacion del cuento interactivo.

La observacion indicé que, en general, la motivacion de los estudiantes para participar en
la creacidn del cuento interactivo con Canva fue variable, en algunos momentos, la motivacién fue
menos constante, con algunos estudiantes perdiendo el interés a medida que avanzaba la actividad,
especialmente cuando se enfrentaron a desafios técnicos o dificultades para manejar el programa.
Un grupo mas reducido, por otro lado, mostro poca o ninguna motivacion, limitandose a realizar
las tareas de manera mecanica, sin involucrarse de forma creativa o proactiva.

Esta variabilidad en la motivacion puede estar relacionada con factores como el nivel de
familiaridad con la herramienta, su desconocimiento sobre sus usos y aplicaciones también jugaron
un rol protagonico, aparte de ello también influy6 el apoyo recibido o el interés individual en el
uso de tecnologias.

2. Utiliza Canva con iniciativa y curiosidad explorando sus funciones.

Las observaciones evidenciaron que los estudiantes no utilizaron la herramienta Canva por
iniciativa propia ni con fines exploratorios, durante las sesiones, no se registré interaccion directa
con la plataforma por parte de los nifios y nifias, lo cual indica un desconocimiento o falta de
motivacién hacia su uso. Esta ausencia de manipulacion tecnoldgica sugiere que se requiere un
acompafiamiento mas cercano Yy estrategias didacticas mas accesibles para promover el
acercamiento y la familiarizacion con el entorno digital, la falta de uso impidi6é que se observara
curiosidad o iniciativa en el manejo de las funciones que ofrece la herramienta.

3. Integra correctamente texto e imagenes en la elaboracion del cuento.

Durante la actividad de elaboracion del cuento interactivo, se observé que la mayoria de

los estudiantes presentd dificultades marcadas al momento de integrar de forma adecuada el texto
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con las imégenes. En algunos casos, la relacion entre ambos elementos era poco coherente 0 no se
lograba un equilibrio entre lo visual y lo narrativo, factor que limitaba la comprension del mensaje.

Solo en contadas ocasiones se evidencié una integracion parcial en los estudiantes, aunque
sin lograr una correspondencia clara entre el contenido textual y los recursos graficos utilizados.
Esta situacion refleja una necesidad de reforzar la orientacion docente sobre como combinar de
manera significativa los distintos componentes del cuento, asi como fortalecer habilidades de
disefio y expresion visual en el contexto digital.

4. Redacta historias con coherencia, creatividad y estructura narrativa basica.

Las observaciones realizadas reflejaron que la mayoria de los estudiantes al realizar las
actividades propuestas presento dificultades al redactar historias con coherencia, creatividad y una
estructura narrativa clara. En algunos casos, se evidenciaron intentos por construir relatos con
inicio, desarrollo y final, aunque con vacios argumentales o una secuencia poco clara de los
acontecimientos.

La creatividad también fue limitada, predominando ideas repetitivas o poco desarrolladas,
este elemento impide que los estudiantes puedan ampliar sus ideas y comprender la actividad a
mayor profundidad. Por otro lado, varios estudiantes no lograron redactar textos con sentido l6gico
0 una organizacion minima, lo que denota la necesidad de fortalecer las habilidades narrativas, asi
como brindar mayor acompafiamiento en la planificacion y estructuracion de los cuentos digitales.

5. Se comunica y colabora activamente con sus comparieros durante la actividad

Las observaciones indicaron que la participacion colaborativa entre los estudiantes fue
limitada, esto se debe a la limitada comprension del tema elemento que causa que los estudiantes

carezcan de un tema para intercambiar ideas. En algunos casos se evidencié comunicacion puntual
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para resolver tareas especificas, pero esta no se sostuvo de manera constante ni se tradujo en una
colaboracion activa.

La mayoria de los estudiantes trabajo de forma individual o con escasa interacciéon, lo que
dificultd la construccion conjunta del cuento interactivo, el trabajo individual impide que los
estudiantes intercambien ideas en la hora de clase. Ademas, se observd poca disposicion para
compartir ideas, escuchar sugerencias o asumir responsabilidades compartidas, lo que sugiere la
necesidad de promover estrategias que fortalezcan el trabajo en equipo y la comunicacién efectiva
en entornos educativos mediados por tecnologia.

6. Muestra habilidades basicas en el uso de herramientas digitales.

La observacion evidencié que los estudiantes no demostraron habilidades basicas en el uso
de herramientas digitales durante la actividad, esto se debe a que no conocen la herramienta a
profundidad. Se not6 una marcada dependencia del docente o de compareros para realizar incluso
acciones simples dentro de la plataforma, lo que refleja una limitada familiaridad con los entornos
tecnoldgicos.

La falta de destrezas en aspectos como seleccionar, arrastrar, escribir o insertar elementos
graficos impidio que los estudiantes pudieran desenvolverse de forma auténoma en el proceso de
creacion. Esto evidencia la necesidad de implementar actividades previas de familiarizacion
tecnoldgica para fortalecer las competencias digitales basicas en el aula, con ello se pretende sellar
ese sesgo tecnoldgico en beneficio de los estudiantes.

7. Tiene dificultades técnicas o requiere asistencia frecuente para usar Canva.

Durante el desarrollo de la actividad, se observé que los estudiantes presentaron multiples
dificultades técnicas al intentar utilizar la herramienta Canva, lo que generd una constante

necesidad de asistencia por parte del docente. Las complicaciones incluyeron problemas para
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acceder a la plataforma, manipular las funciones basicas como insertar texto o imégenes, y guardar
los avances realizados.

Esta dependencia impidié que muchos por no decir todos pudieran avanzar de manera
autonoma, ralentizando el ritmo de trabajo general, este factor se consolida como un elemento
contraproducente en el desarrollo de habilidades tecnoldgicas. Estas observaciones ponen de
manifiesto la importancia de reforzar el acompafiamiento en el uso de recursos digitales y
planificar sesiones de entrenamiento previas que preparen a los estudiantes para manejar
herramientas tecnoldgicas con mayor soltura.

8. Participa en la planificacion y disefio del cuento antes de utilizar la
herramienta digital.

Las observaciones revelaron que los estudiantes no participaron en la etapa previa de
planificacion y disefio del cuento antes de utilizar la herramienta digital, esto se debe a que no
poseen conocimientos especificos sobre la herramienta. Se evidencié una falta de organizacién
inicial, ya que no se desarrollaron ideas, personajes ni una estructura narrativa basica antes de
pasar a la parte digital.

Esta omision afect6 negativamente el proceso creativo, generando trabajos desordenados,
sin coherencia tematica ni narrativa, todo esto entorpecio el proceso de intercambio de informacion
y por ende la presentacion de resultados. La ausencia de una fase de preparacion previa sugiere la
necesidad de integrar momentos especificos de planificacion guiada que permitan a los estudiantes
estructurar sus ideas antes de trasladarlas al entorno digital.

9. Reflexiona o comenta sobre lo que aprendio durante el proceso creativo.

Durante el proceso creativo, se evidencié una participacion limitada en cuanto a la reflexion

0 comentarios sobre los aprendizajes adquiridos, los estudiantes se negaron o simplemente no
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quisieron participar de manera activa en los comentarios de retroalimentaciéon. Solo en contadas
ocasiones, algunos estudiantes lograron expresar brevemente lo que comprendieron o disfrutaron
durante la actividad, sin embargo, la mayoria no manifesté de manera espontanea ni guiada sus
experiencias o conocimientos obtenidos.

Esta escasa reflexion indica que aun no se ha desarrollado completamente la capacidad de
metacognicion en los estudiantes, por lo que seria pertinente incluir espacios de didlogo y
retroalimentacidn estructurada que promuevan el analisis consciente de lo aprendido a lo largo del
proceso educativo.

10.  Demuestra avances en sus competencias digitales a lo largo del desarrollo del
cuento interactivo.

Las observaciones reflejaron que algunos estudiantes lograron mostrar progresos parciales
en el desarrollo de sus competencias digitales a medida que avanzaban en la creacion del cuento
interactivo. Estos avances se evidenciaron principalmente en el manejo basico de ciertas funciones
de la herramienta Canva, como insertar texto o imagenes, aunque de forma adn limitada y con
necesidad de apoyo constante.

Si bien hubo sefiales de aprendizaje, este fue irregular y no generalizado entre todos los
participantes, lo que sugiere que es necesario fortalecer las experiencias formativas en entornos
digitales mediante practicas continuas y adaptadas al nivel de cada estudiante, enfocadas en

solventar las necesidades tanto individuales asi también como grupales.
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Entrevista para la Docente

1. ¢ Conoce la herramienta Canva?

2. ¢ Considera que el uso de la herramienta Canva mejoraria el uso del lenguaje en los
estudiantes?

3. ¢Ha utilizado Canva en alguna ocasion como herramienta didactica?

4. ¢Qué aspectos considera que Canva puede mejorar en el aprendizaje de los
estudiantes?

5. ¢Cree que los estudiantes se sentirian mas motivados si se usara Canva para la
creacion de cuentos interactivos?

6. ¢ Qué herramientas digitales utiliza actualmente en su préactica docente?

7. ¢ Cree usted que las instituciones educativas deberian capacitar a los docentes en el
uso de herramientas digitales como Canva?

8. ¢Qué tipo de recursos cree que seran necesarios para implementar Canva de
manera efectiva en sus clases?

9. ¢Considera que los organizadores graficos, como los que se pueden hacer con
Canva, ayudan a los estudiantes a organizar mejor sus ideas al escribir cuentos?

10. En su opinidn, ¢cuales son las principales barreras para la implementacion de la

herramienta Canva?
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Analisis de la entrevista a la docente

1. ¢ Conoce la herramienta Canva?

La docente manifiesta que ha escuchado hablar de Canva, aunque no ha tenido la
oportunidad de utilizarla, este dato revela una familiaridad superficial con la herramienta, lo que
puede estar asociado a una falta de capacitacion institucional. La respuesta evidencia una brecha
entre el conocimiento pasivo de recursos digitales y su aplicacion practica en el aula.

2. ¢ Considera que el uso de la herramienta Canva mejoraria el uso del lenguaje en los
estudiantes?

La docente reconoce que Canva podria mejorar el uso del lenguaje gracias a su potencial
para motivar a los estudiantes y facilitar la organizacion de ideas. Esto confirma la percepcion
positiva hacia las herramientas digitales como mediadoras del desarrollo linguistico,
particularmente en expresion escrita, al integrar aspectos visuales y creativos que fortalecen la
comunicacion.

3. ¢Ha utilizado Canva en alguna ocasion como herramienta didactica?

La respuesta negativa subraya una oportunidad aun no explorada dentro de su practica
pedagdgica. Pese al interés expresado, la no implementacién de Canva refuerza la necesidad de
capacitacion continua y acompafiamiento para que los docentes incorporen estas plataformas

tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4. ¢Qué aspectos considera que Canva puede mejorar en el aprendizaje de los
estudiantes?
La docente identifica que Canva puede mejorar significativamente la creatividad, la

expresion escrita y la comprension lectora, este reconocimiento valida la hipétesis de que el uso
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de esta herramienta tiene un impacto didactico multidimensional. Su opinion refuerza el valor de
Canva como instrumento que fomenta tanto el pensamiento creativo como habilidades
comunicativas.

5. ¢Cree que los estudiantes se sentirian mas motivados si se usara Canva para la
creacion de cuentos interactivos?

El entusiasmo que muestra la docente frente a la posibilidad de una mayor motivacion
estudiantil con el uso de Canva confirma el vinculo entre tecnologia, creatividad y participacion
activa. Esta respuesta refuerza la hipdtesis central del estudio que Canva puede ser una via efectiva
para estimular el interés y la implicacion del estudiante en la produccion literaria.

6. ¢ Qué herramientas digitales utiliza actualmente en su préactica docente?

La docente menciona el uso de Documentos de Google y PowerPoint, pero admite que no
ha empleado Canva, también destaca la falta de equipos tecnoldgicos como un obstaculo frecuente.
Esta respuesta revela la necesidad de fortalecer la infraestructura tecnoldgica de la institucion
educativa para permitir la integracion de herramientas como Canva de forma efectiva y constante.

7. ¢ Cree usted que las instituciones educativas deberian capacitar a los docentes en el
uso de herramientas digitales como Canva?

La docente considera urgente la capacitacion docente, lo que evidencia una actitud abierta
al cambio y una disposicién a innovar en su practica. Esta postura sugiere que las limitaciones en
la adopcion de Canva no obedecen a resistencia, sino a la falta de formacion técnica y pedagdgica.

8. ¢Qué tipo de recursos cree que seran necesarios para implementar Canva de
manera efectiva en sus clases?

Su respuesta destaca tres elementos clave: capacitacion, equipos tecnoldgicos y

conectividad. Estos factores se convierten en condiciones indispensables para la implementacion
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exitosa de Canva, la docente reconoce que, sin estos recursos, el uso de la herramienta se ve
limitado o incluso inviable.

9. ¢Considera que los organizadores graficos, como los que se pueden hacer con
Canva, ayudan a los estudiantes a organizar mejor sus ideas al escribir cuentos?

La docente valora positivamente el uso de organizadores graficos, considerandolos Utiles
para estructurar ideas. Su mencién de Canva como herramienta que aporta atractivo visual a estos
esquemas respalda la relevancia de esta plataforma en la planificacién textual, sobre todo en la
escritura de cuentos donde la coherencia narrativa es esencial.

10. En su opinidn, ¢cuales son las principales barreras para la implementacion de la
herramienta Canva?

Identifica la falta de equipos tecnoldgicos, tiempo para capacitacion y conectividad como
los principales obstaculos. Estas barreras estructurales evidencian que el problema no reside
Gnicamente en el desconocimiento de Canva, sino en factores institucionales y logisticos que deben

ser abordados para posibilitar su integracion real y sostenida en el aula.
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9. CONCLUSIONES

La herramienta digital Canva demuestra ser una estrategia pedagdgica innovadora con gran
potencial didactico para la ensefianza-aprendizaje de cuentos interactivos en el area de Lengua y
Literatura, por ello su aplicacion efectiva requiere una planificacién metodoldgica adecuada, pues
se evidencio que los estudiantes presentan limitaciones técnicas en su uso autbnomo y creativo.
Estas debilidades reflejan la necesidad de integrar progresivamente las TIC mediante propuestas
que favorezcan el desarrollo de habilidades digitales, comunicativas y cognitivas desde enfoques
activos y centrados en el estudiante.

El analisis detallado manifiesta que se identificd un nivel bajo de conocimiento técnico y
dominio pedagdgico por parte de la docente sobre el uso de Canva, producto de la escasa
capacitacion recibida en entornos digitales y estrategias metodoldgicas contemporaneas. Esta
limitacion obstaculiza la implementacion de practicas innovadoras que potencien el aprendizaje
significativo, repercutiendo en la motivacion estudiantil y en la integracion eficiente de las TIC en
el aula de Lengua y Literatura.

La elaboracién de una guia didactica estructurada, progresiva y contextualizada sobre el
uso pedagdgico de Canva resulta esencial para fortalecer las destrezas linglisticas y cognitivas de
los estudiantes de 6.° EGB. Esta herramienta debe contener orientaciones metodologicas claras,
actividades secuenciales y estrategias de evaluacion formativa, que fomenten la autonomia, el
pensamiento critico y la colaboracién en el proceso de creacion de cuentos interactivos, logrando

asi una integracion efectiva de las TIC en el area de Lengua y Literatura.

62



10. PROPUESTA

Tema

Creando un mundo fantastico con Canva

Introduccion

En el contexto educativo actual, la incorporacién de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) en el aula se ha convertido en una necesidad imperante para estimular el
aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los estudiantes. Entre estas herramientas
digitales, Canva se destaca como una plataforma versatil que posibilita la creacion de contenidos
visuales interactivos, ofreciendo un espacio ideal para que los alumnos potencien su creatividad,
expresion escrita y competencias digitales.

La presente propuesta, titulada “Creando un mundo fantdstico con Canva”, tiene como
propdsito fundamental promover la produccion creativa de cuentos interactivos en los estudiantes
de sexto afio de Educacion General Béasica (EGB) de la Escuela de Educacion Béasica Alejandro
Sergio Bermeo, ubicada en el cantén Chimbo, provincia de Bolivar. Esta institucion, al igual que
muchas otras del contexto nacional, enfrenta desafios en el desarrollo de habilidades linguisticas
y en la motivacion del estudiantado hacia la lectura y escritura.

En este escenario, el uso pedagdgico de Canva se plantea como una alternativa innovadora
que permite integrar elementos narrativos, visuales y tecnoldgicos en una sola experiencia de
aprendizaje. A través de esta guia didactica, se busca no solo incentivar la creacion de mundos
narrativos imaginativos, sino también fomentar en los estudiantes una actitud activa frente al
proceso de aprendizaje, desarrollando su capacidad de expresion, su pensamiento critico y su

autonomia.
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La propuesta se enmarca en una metodologia practica y participativa, que brindara a los
docentes estrategias claras y herramientas aplicables para implementar Canva en sus clases de
Lengua y Literatura. Al mismo tiempo, se pretende responder a las necesidades actuales de un
entorno educativo cada vez mas digital, fortaleciendo las competencias necesarias para
desenvolverse con éxito tanto en el ambito académico como en el social.

Objetivo

Elaborar una guia didactica que fomente la creacion de cuentos interactivos y fortalezca

las habilidades linguisticas y digitales de los estudiantes.
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Desarrollo

Guia Didactica: Actividad 1

Tema: Disefiando personajes para mi cuento fantastico

Objetivo de la actividad: Fomentar la creatividad y la escritura a través de la
creacion de personajes originales para un cuento fantastico utilizando Canva como

herramienta digital.

Duracién estimada: 45 minutos

Recursos necesarios: . Computadora o tablet con
acceso a internet
. Cuenta gratuita en Canva
. Ficha guia para disefio de

personajes (papel o digital)

. Proyector (opcional)
Desarrollo de la actividad:
Motivacion inicial (5 minutos):
o El docente inicia con una breve discusion sobre qué hace a un

personaje interesante en un cuento fantastico (puede ser fisico, habilidades,
personalidad).
o Muestra ejemplos de personajes creados en Canva usando plantillas y

elementos gréaficos.
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Paso 1: Acceder a Canva (5 minutos):

o Los estudiantes abren sus dispositivos, ingresan a www.canva.com y

se registran con su cuenta escolar o personal.

o Asegurarse de que todos tengan acceso y estén listos para comenzar.
Google canva X ¢ @ Q

i @ Canva

Canva: una Suite Visual para todo el mundo
G nes  Lna herr

Canva es una empresa m

Cla pe

software patentado que pOporciona

aisefio Qranico que Proporciona her

Qrancos. presentaciones, postales. Productos
Iniciar sesion > promocionales y siios web para redes sociales
Plantilias gratis >
Planifias grats. Explora mies de piantitas Alractvas y grats. Con

Fundacién: 26 de Junio 0e 2012, Perth, Austraiia
Canva Gratis > Fundadores: 14 Perkins, CIif Obrecht, Cameron

va aised 3, pub Adams

Filiales: Senf Europe, Canva UK Operations Limited
Registrate > Kaleido Al Canva Solutions Inc.. Pixabay GmbH, Pexels
Registrate para empezar a crear un diseflo Oficinas centrales: Sidney. Austrata

Paso 2: Seleccion de plantilla para personajes (5 minutos):

o Dentro de Canva, los estudiantes deben hacer clic en "Crear un disefio"
y seleccionar la opcion "Presentacion™ o "Poster".

o Luego, ingresan en la barra de busqueda "personaje", "avatar", o
"personaje fantastico” para encontrar plantillas apropiadas que les ayuden a crear su

personaje.

66


https://www.canva.com/

Paso 3: Disefio del personaje (15 minutos):

o Los estudiantes personalizan la plantilla seleccionada cambiando el
color, tamafio, forma y afiadiendo elementos que representen a su personaje:
vestimenta, armas, poderes, etc.

o Pueden también agregar detalles como el fondo, accesorios o efectos
visuales que mejoren la apariencia de su personaje.

o Utilizan la ficha guia proporcionada previamente para asegurarse de
que todos los aspectos de su personaje estén cubiertos (nombre, caracteristicas fisicas,

poderes, historia breve)

Paso 4: Presentacion y discusion (10 minutos):

o Los estudiantes presentan brevemente su personaje al resto del grupo,
explicando sus caracteristicas y lo que hace Unico a su personaje.

o El docente facilita la retroalimentacion positiva y fomenta el

pensamiento critico entre los compafieros.

Cierre (5 minutos):
o El docente realiza un resumen de lo aprendido en la actividad,

destacando la importancia de la creatividad y el uso de herramientas digitales.

Evaluacion:

. Creatividad en el disefio del personaje

. Coherencia entre la ficha guia y el disefio visual
. Participacion en la exposicion oral
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Guia Didactica: Actividad 2

Tema: Creacién de mi cuento interactivo en Canva

Objetivo de la actividad: Elaborar un cuento interactivo utilizando Canva,
desarrollando habilidades en escritura creativa, disefio y uso de herramientas

digitales.

Duracién estimada: 90 minutos

Recursos necesarios: . Computadora o tablet
. Cuenta en Canva
. Conexién a internet
. Plantilla editable en Canva

para cuentos
. Auriculares (si se desea

agregar narracion o audio)

Desarrollo de la actividad:

Revision de contenidos previos (10 minutos):
o Se retoman los personajes creados en la actividad anterior.
o El docente repasa la estructura basica de un cuento: introduccion,

desarrollo, climax y conclusion.

Paso 1: Planificacion del cuento (15 minutos):
o Los estudiantes, en sus cuadernos, esbozan la trama de su cuento,

considerando los personajes que han creado previamente.
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o El docente les proporciona preguntas guia: ¢Qué ocurre al inicio del

cuento? ;Qué desafio enfrenta el personaje? ¢ Como se resuelve?

Paso 2: Acceder a Canvay seleccionar plantilla para cuentos (5 minutos):
o Los estudiantes se loguean en Canva y, dentro de la plataforma,

seleccionan "Crear un disefio" y eligen la opcién "Libro o Cuento" en las plantillas

predisefadas.

o También pueden buscar “cuento interactivo” o “narrativa visual” en la

barra de blsqueda.

=i g X

* @
Un Cuento de ’g
na ﬁ e Conte et ~ I

£
t}g 3 E

Canwa

Crear

gratis

Paso 3: Disefio del cuento interactivo (45 minutos):

o Los estudiantes usan las plantillas de Canva para disefiar las paginas

de su cuento.

o Deberan agregar texto, imagenes y, si lo desean, animaciones o efectos

visuales para hacer su historia mas dinamica.




o Pueden incluir audio para narrar partes del cuento o agregar elementos

interactivos como botones de avance y retroceso.

Documento A4 pagina de
cuento infantil bonito
ilustrativo blanco
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Paso 4: Socializacion y comentarios (15 minutos):

o Los estudiantes comparten sus cuentos interactivos con el grupo, ya
sea proyectando sus disefios 0 mostrando el archivo digital.

o El docente y los compafieros brindan retroalimentacion positiva y

constructiva sobre la historia, el disefio y el uso de Canva.

Cierre (5 minutos):
o El docente resume las aprendizajes de la actividad, resaltando la

importancia de la creatividad, la narracion estructurada y la integracion de tecnologia.

Evaluacion:

. Originalidad de la historia

. Claridad y coherencia en la narracion

. Uso adecuado de las herramientas de Canva (textos, imégenes,
efectos)

. Participacion en la presentacion
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Tutorial de crear un cuento interactivo:

URL.: https://youtu.be/Ob5p5SHvhwfk?si=_z_leeD9E-zvMEz9

"\

EL BOSQUE DE LAS
PALABRAS PERDIDAS

'EN EL BOSQUE DE LAS PALABRAS PERDIDA
UNA PALABRA Y AL CAER. SE PERDIA.
ELC DOCTOR PALABRERIAS, UN CIENTIFICO DIVERTIDO, QUIS
SALVARLAS. INVENTO UN PARAGUAS GIGANTE PARA
_ ATRAPARLAS ANTES DE QUE TOCARAN EL SUELO.

Pronto, el paraguas se llend y las palabras
comenzaroh a caer de nuevo. Entonces, el
doctor tuvo una nueva idea: un gran
diccionario. Escribiria alli cada palabra que
lograra rescatar del bosque.

on su paraguas y su libro, salvaba palabras
como ella” y “libélula”.
Aungque lo picaban mosquitos o tropezaba,
siempre sonrefa.
“jCada palabra salvada es un tesoro mas!’
decia feliz.

racias a su esfuerzo, el bosque dejé de perder
palabras.
Ahora se llamaba el Bosque de las Palabras
Encontradas.
Los animales lo admiraban, y él seguia
escribiendo sin parar.

EL BOSQUE
DE PALABRAS
PERDIDAS .

Si algun dia visitas ese bosque, veras al @ o= TN
doctor con su paraguas. -

Recogiendo palabras con alegria y @ @
cuidado.
Porque, como él dice: “jLas palabras no

deben perde jam, | 4 g
¢~..Nllml 2L
A

©o
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12. ANEXOS

LISTA DE ANEXOS

Anexos A

Documentacién Al: Resolucion de tema por Consejo Directivo de la Facultad de
Ciencias de la Educacion

UEB FACULTAD DE CIENCIOAS
DECANATO SOCIALESFILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

FSTATAL DF BOLIVAR
CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 19 de marzo de 2025
RCD-FCESFH-UEB-0135.26- 2025

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Lcdo. Javier
Marmol Escobar, MSc, Certifica que el Consejo Directivo de sesion ordinaria (04), realizada el 18 de marzo de
2025.

EN RELACION AL CUARTO PUNTO. - Anilisis y resolucién de los temas de trabajo de integracién curricular
(Proyecto de Investigacion) validados por los docentes Tutores de la Carrera de Educacién Basica, durante el proceso
de titulacién 01-2025, periodo académico (PAO I enero — mayo 2025).

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Ley Organica de Educaciéon Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacién
Superior vigente, sefiala lo sxg\uen(e Re(,onocunlenlo de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas poli i démi administrativa, financiera y organica. acorde con los
principios establecidos en la Constitucién de la Republica (...)

QUE, la Ley Organica de Educaciéon Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacién
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica. adumnstmuva financiera y organica. acorde con los
principios establecidos en la Constituciéon de la Republica (..

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
c. manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestién administrativa, académica, investigacion y
vinculacién de la Facultad, acorde a la normativa legal:

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracién Curricular de la carrera son:

a.- Recepta. analiza, gestiona y valida la documentacién relacionada con el proceso de titulacién de acuerdo con
lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacién y sugiere su
aprobacién.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integraciéon curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesién y los contextos: desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segin ¢l modelo educativo institucional.
El desarrollo de la unidad de integracién curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucion:

[Horas para desarrollo de Créditos para desarrollo de
[Unidad de Integracion [Unidad de Integracion
Jcurricular jcurricular

Licenciatura Yy titulos|
[Tercer Nivel de Grado rofesionales 240 84 5

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor. de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la unidad
de integracion curricular.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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UEB FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION,

D ECA N ATO SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

| CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos estudiantes
de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en Memorando UEB-FCESFH-CEB-CUIC-2025-008 de fecha 10 de marzo de 2025, la Magister Daniela
Ribadeneira, MSc. Coordinadora de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, hace
la entrega de los temas de trabajo de integracion curricular (Proyecto de Investigacion) validados por los docentes
Tutores de la Carrera de Educacion Basica, durante el proceso de titulacion 01-2025, periodo académico PAO I
enero — mayo 2025.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracion, titulado: “CANVA COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA PARA LA CREACION DE CUENTOS INTERACTIVOS EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA EN NINOS/AS DE 6.0 EGB DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA ALEJANDRO
SERGIO BERMEO, DEL CANTON CHIMBO, DE LA PROVINCIA DE BOLIVAR, PERIODO 2024-
20257, presentado por: PICO YUGCHA BRYAN FABRICIO Y PILAMUNGA MOYA KEVIN JAVIER,
estudiantes de Ia Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacién Basica, proceso de titulacion
01-2025, periodo académico PAO I enero — mayo 2025, revisado y validado por el tutor/a: LIC. PAOLA
SALAZAR GUARACA, MSc, Profesor/a — Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar™.

Notifiquese.

Atentamente, br
v Faicvado slecteinicuvents poc:
AR OTMEDO JAVIER
RISEMARNOL ESCOBAR

3‘:’3

Lcdo. Javier Marmol Escobar, MSc.
DECANO

JME/Marcela N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059 81

www.ueb.edu.ec



A2: Autorizacion al ingreso a la Unidad Educativa
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A3: Formato para informe de tutorias

UEE

ESTATAL

UNIVERSIDAD

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

DEBOLIVAR

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

ANEXO 3. FORMATO PARA EL INFORME DE TUTORIAS DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Facultad: Ciencias de la educacion, sociales, filoséficas y humanisticas.

Carrera:

Educacién Basica

Modalidad de Titulacién: | Proyecto de titulacion

Opcidén: Trabajo de titulacion

Titulo del proyecto

DE BOLIVAR, PERIODO 2024-2025

“CANVA” COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA LA CREACION DE CUENTOS INTERACTIVOS
EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA EN NINOS/AS DE 6. ° EGB DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA ALEJANDRO SERGIO BERMEO, DEL CANTON CHIMBO, DE LA PROVINCIA

Estudiante: Cédula: Teléfono: E-mail:
Bryan Fabricio Pico Yugcha 1850809904 0999544802 bryan.pico@ueb.edu.ec
Kevin Javier Pilamunga Moya 2300034580 0991851984 kevin.pilamunga@ueb.edu.ec
Docente Tutor: Cédula: Teléfono: E-mail:
Diana Paola Salazar Guaraca 0202085148 0991683151 dsalazar@ueb.edu.ec
2 REGISTRO DE TUTORIAS ACADEMICAS EN LOS TRABAJOS DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION.
No Fecha Tema Tratado/ Actividad Académica Horas de Firma del dirigido/a Observaciones
Realizada Tutoria

1 |19/03/2025

Revision y aprobacion del tema del trabajo de
integracién curricular.

o

16/03/2025

Orientacion para la elaboracién del perfil y el trabajo
de integracién curricular.

17/03/2025

W

Revision de la descripeién, formulacién del problema,
objetivos y justificacién.

4 [22/03/2025

Modificacioén de la descripcidn, formulacién del
problema, objetivos y justificacién.

5 [25/03/2025

Recomendaciones de la tutora para poder realizar el
marco tedrico, de la variable dependiente e




FACULTAD DE
y UNIVERSIDAD
ESTATAL UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
DZBOLIVAR LA EDUCACION
independiente.

6 [29/03/2025 Revision del marco tedrico, orientaciones para ejecutar 1
el marco metodoldgico e instrumentos de datos.

7 05/04/2025 Modificacién del marco metodoldgico, correccién de la 1
ficha de observacion y la entrevista.

8 [07/04/2025 Revision de la ficha de observacién y la entrevista 1
dirigida a la docente de la institucién.
9 [11/04/2025 [Explicacién sobre la elaboracion del analisis e 1
interpretacion de resultados
10 [13/04/2025 Revision del analisis e interpretacién de resultados, 1
tablas, gréficas y citas. i
11 [14/04/2025 Modificacién del anélisis e interpretacién de resultados 1 ﬂ
de cada indicador de la ficha de observacién y la / ", '
entrevista. ! (/’/ng;f[é-.ﬁﬁi
12 26/04/2025 P{evisién de las conclusiones, introduccion y 1 i
antecedentes del trabajo de integracion curricular. {l/m_.
[~ @

13 [28/04/2025 Correccidn de las conclusiones, los antecedentes y 1
orientacion de la elaboracidn de la entrevista.

/ Q)
4 e &/

14 30/04/2025 Revision y modificacion de la propuesta. 1 ,’/;"
15 07/05/2025 |Correcci6n de la propuesta. 1
16 [14/05/2025 [Revisién final de todo el documento de trabajo de 1

integracion curricular.

e€ente Tutor/a
Diana Salazar
Firma Daniela Rivadeneira
Firma
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Anexos B

B1: Fotografias de evidencia
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llustracion 2: Cancha de la escuela

llustracion 4: Entrevista a la Docen

te
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llustracion 5: Presentacion de la propu

e

esta

N
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Anexos C

Instrumentos de recolecciéon de datos

C1: Formato Ficha de Observacion

N.°

Criterios de observacion

Siempre

A veces

Nunca

Observacioén

Muestra motivacion al
participar en la creacion

del cuento interactivo.

Utiliza Canva con
iniciativa y curiosidad

explorando sus funciones.

Integra correctamente
texto e imagenes en la

elaboracion del cuento.

Redacta historias con
coherencia, creatividad y
estructura narrativa

basica.

Se comunica y colabora
activamente  con  sus
compafieros durante la

actividad.

Muestra habilidades
basicas en el uso de

herramientas digitales.

Tiene dificultades técnicas
0 requiere asistencia
frecuente  para  usar

Canva.

90




8 Participe en la
planificacién y disefio del
cuento antes de utilizar la

herramienta digital.

9 Reflexiona o0 comenta
sobre lo que aprendio
durante el proceso

creativo.

10 |Demuestra avances en sus
competencias digitalesa lo
largo del desarrollo del

cuento interactivo.

C2: Formato entrevista a la Docente

1. ¢ Conoce la herramienta Canva?

2. ¢ Considera que el uso de la herramienta Canva mejoraria el uso del lenguaje en los
estudiantes?

3. ¢Ha utilizado Canva en alguna ocasién como herramienta didactica?

4. ¢Qué aspectos considera que Canva puede mejorar en el aprendizaje de los
estudiantes?

5. ¢Cree que los estudiantes se sentirian mas motivados si se usara Canva para la
creacion de cuentos interactivos?

6. ¢ Qué herramientas digitales utiliza actualmente en su préctica docente?

7. ¢ Cree usted que las instituciones educativas deberian capacitar a los docentes en el

uso de herramientas digitales como Canva?
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8. ¢Qué tipo de recursos cree que serdn necesarios para implementar Canva de
manera efectiva en sus clases?

9. ¢Considera que los organizadores graficos, como los que se pueden hacer con
Canva, ayudan a los estudiantes a organizar mejor sus ideas al escribir cuentos?

10. En su opinidn, ¢cuales son las principales barreras para la implementacion de la
herramienta Canva?

Anexos D

Imagenes

D1: Portada del libro de Sexto afio de Educacion General Bésica Lenguay

Literatura

LENGUA
Y LITERATURA

Educacion General Basica - Subnivel Media

Ministerio de Educacion 5~ DEL ECUADOR
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Anexos E
Mapas

E1l: Croquis de la Escuela
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