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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente proyecto de investigacion propone el uso de juegos tradicionales como
una estrategia innovadora para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area
de matematicas, especificamente en estudiantes de octavo afio de Educacién General
Baésica de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, en el cantén Guaranda, provincia
de Bolivar. Esta propuesta nace ante la necesidad de superar las limitaciones que
presentan los métodos de ensefianza tradicionales, los cuales muchas veces dificultan la

comprension de conceptos aritméticos y reducen la motivacion de los estudiantes.

La propuesta contempla la aplicacién de juegos como el domind matematico, el
gato de los signos, el bingo de operaciones, entre otros, adaptados a los contenidos
curriculares. Se adopta un enfoque metodolégico mixto (cualitativo y cuantitativo) que
permitird evaluar el impacto de estas actividades en la comprensién matematica, la

motivacion y la participacion activa de los estudiantes.

A través de este proyecto se busca generar un aprendizaje significativo, fomentar
el trabajo colaborativo y promover un ambiente ladico en el aula. Se espera que los
resultados contribuyan al desarrollo de estrategias didacticas dinamicas que puedan ser
replicadas en otros contextos educativos, fortaleciendo asi la calidad de la ensefianza de

las matematicas desde una perspectiva contextualizada e inclusiva.

Palabras clave: juegos tradicionales, ensefianza de matematicas, innovacion

pedagdgica, aprendizaje significativo, educacion bésica.
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VIl.  ASBTRACT

This research project proposes the use of traditional games as an innovative
strategy to enhance the teaching and learning process in mathematics, specifically
targeting eighth-grade students at “Angel Polibio Chaves” Educational Unit, located in
Guaranda, Bolivar Province. The proposal arises from the need to address the limitations
of traditional teaching methods, which often hinder students” understanding of arithmetic

concepts and reduce their motivation.

The project includes the implementation of adapted games such as math
dominoes, the signs tic-tac-toe, and operations bingo, aligned with the official curriculum.
A mixed-methods approach (qualitative and quantitative) will be employed to evaluate
the impact of these activities on mathematical comprehension, motivation, and active

student participation.

This initiative seeks to foster meaningful learning, encourage collaborative work,
and promote a playful and engaging classroom environment. The expected outcomes aim
to contribute to the development of dynamic didactic strategies that can be replicated in
other educational settings, thus strengthening the quality of math education through a

contextualized and inclusive perspective.

Keywords: traditional games, mathematics education, pedagogical innovation,

meaningful learning, basic education.
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VIII.  INTRODUCION

La educacién matematica desempefia un papel crucial en la formacion integral de
los estudiantes, ya que no solo desarrolla competencias numéricas esenciales, sino que
también fortalece habilidades de pensamiento critico, razonamiento légico y resolucién
de problemas. No obstante, en el contexto educativo ecuatoriano, persiste una creciente
preocupacion frente al bajo rendimiento en esta area, evidenciado en los resultados

académicos insatisfactorios y en la falta de motivacion por parte de los estudiantes

Las metodologias tradicionales, centradas en la repeticion mecéanica y la
memorizacion de procedimientos, han demostrado ser limitadas para generar un
aprendizaje significativo y duradero. Esta situacién plantea la necesidad de explorar
enfoques pedagdgicos mas dindmicos, inclusivos y contextualizados que promuevan una

participacion activa del estudiante en su proceso de aprendizaje.

En este marco, la incorporacion de juegos tradicionales se plantea como una
estrategia didactica innovadora y culturalmente pertinente. Estos juegos, que forman parte
del acervo cultural ecuatoriano, ofrecen un entorno ludico que facilita la comprensién de
conceptos matematicos mediante la interaccion, el trabajo en equipo y la resolucién de
desafios. Mas alla del entretenimiento, permiten desarrollar habilidades cognitivas y

sociales dentro de un ambiente educativo motivador.

La presente investigacion tiene como propoésito evaluar el uso de juegos
tradicionales como herramienta pedagogica en la ensefianza de matematicas,
especificamente en estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “Angel Polibio Chaves”, ubicada en el canton Guaranda, durante el periodo

lectivo 2024-2025. Bajo un enfoque mixto, se analizara el impacto de esta propuesta en

15



el rendimiento académico, la motivacion y la percepcion de los estudiantes respecto al

aprendizaje de las matematicas.

Este estudio aspira a contribuir a la mejora de las practicas docentes en el area
matematica, proponiendo un modelo replicable en otras instituciones educativas.
Ademas, busca fomentar una imagen positiva de las matematicas como una disciplina
accesible, aplicable y cercana a la realidad del estudiante. La investigacion se sustenta en
referentes tedricos y empiricos que respaldan el valor pedagdgico del juego como
estrategia de ensefianza, enfatizando la importancia de adaptar los métodos educativos a

las necesidades y contextos especificos del alumnado.
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1) TEMA

Juegos tradicionales como la nueva estrategia de aprendizaje en el area de
matematica con los estudiantes de octavo afio de educacion general basica de la unidad

educativa “Angel Polibio Chaves” del cantéon Guaranda, provincia de Bolivar durante el

periodo lectivo 2024-2025
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2) ANTECEDENTES

La elaboracion de este proyecto se vio reforzada por diferentes fuentes
bibliogréaficas, diferentes autores que se han manifestado en relacion al tema, por lo que,

hablaremos a continuacién de sus investigaciones.

La investigacion realizada por (Calderon et al., 2024) en la Universidad de La
Habana, Cuba, respondid una respuesta acerca de como la ensefianza de la matematica en
la Educacion Bésica ecuatoriana es percibida como un desafio tanto para docentes como
para estudiantes, a menudo asociada con métodos rigidos y memoristicos que dificultan
la comprension y el interés, orientados a conseguir una transformacion en la ensefianza
de la matematica mediante la implementacion de juegos como estrategia didactica para

mejorar el aprendizaje y la motivacion.

Mediante un andlisis a la teoria constructivista de Jean Piaget y la teoria del
aprendizaje significativo de David Ausubel, la identificacion y seleccion de juegos
apropiados para el curriculo escolar, elaboracién de actividades didacticas basadas en
juegos utilizando un enfoque practico que permita a los estudiantes experimentar
conceptos matematicos de forma activa manteniendo un monitoreo de la efectividad de
las actividades y ajustando las estrategias segun sea necesario para mejorar el aprendizaje

(Calderon et al., 2024).

Demostré que la ensefianza de la Matematica ha sido tradicionalmente
percibida como un desafio para los estudiantes, sin embargo, utilizar juegos en el aula
puede facilitar el aprendizaje y fomentar habilidades sociales. Los juegos, en sus diversas
formas, ofrecen un entorno motivador y atractivo que permite a los estudiantes resolver
problemas y colaborar. Ademas, la integracion de actividades ludicas en la ensefianza de

las matemaéticas no solo mejora la comprension de conceptos, sino que también apoya el
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desarrollo de habilidades sociales y emocionales, adaptandose a las necesidades y ritmos

de aprendizaje de cada estudiante (Calderon et al., 2024).

Por otro lado, (Cérdova et al., 2023) en la Universidad César Vallejo, Trujillo,
La Libertad Perd, durante la pandemia del COVID-19 se centrd en la baja calidad del
aprendizaje en matematicas de estudiantes, evidenciada por los resultados insatisfactorios
en evaluaciones nacionales y regionales, en la que se enfoco la influencia de los juegos

tradicionales en la mejora del aprendizaje de matematicas en estudiantes

Mediante un enfoque cuantitativo realizo una investigacion aplicada con
disefio pre experimental, seleccionando mediante un muestreo intencional a 31
estudiantes a los cuales se les aplico pruebas antes y después de la implementacion de

juegos tradicionales (Cordova et al., 2023).

El analisis estadistico confirmé que la implementacion de juegos
tradicionales contribuyd a mejorar las competencias matematicas, especialmente en la
capacidad de traducir cantidades a expresiones numéricas. Los resultados son
estadisticamente significativos, respaldando la hipdtesis de que los juegos tradicionales

son efectivos para mejorar el aprendizaje de matematicas (Cérdova et al., 2023).

Esta investigacion confirmo que ha llevado a un aumento del tiempo que los
nifios pasan en dispositivos electronicos, lo que ha devaluado el juego y fomentado un
estilo de vida sedentario. A pesar de esto, el juego es crucial para desarrollar habilidades
fisicas, emocionales, sociales y cognitivas en los nifios. A nivel nacional y regional, los
resultados de las pruebas de matematicas muestran que muchos estudiantes estan en
niveles basicos de aprendizaje, lo que indica una necesidad urgente de mejorar estas

habilidades (Cordova et al., 2023).
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A continuacion, (Espinoza & Tenesaca, 2022) en la Universidad de Cuenca,
Ecuador, realizo el estudio sobre la implementacion de juegos tradicionales en la
educacion de los estudiantes donde se aborda la importancia de integrar juegos
tradicionales en la ensefianza de matematica, se plantea que la lateralidad mal definida
puede afectar el rendimiento académico en matematicas, y que los juegos pueden mejorar

tanto la lateralidad como el razonamiento légico.

Se propone un programa de juegos tradicionales adaptados que busca
fomentar un ambiente de aprendizaje Iudico y dindmico, lo que resulta en un interés
mayor por las matematicas y un rendimiento académico superior, los resultados indican
que, tras la intervencion con juegos, los estudiantes mostraron mejoras significativas en

sus calificaciones y en la definicion de su lateralidad (Espinoza & Tenesaca, 2022).

Otro proyecto mas realizado en el Ecuador fue el proyecto de (Tenesaca-
Simancas et al., 2022) donde ellas destacan la implementacion de juegos tradicionales en
la ensefianza de matematicas para mejorar el rendimiento académico de estudiantes de 9
a 12 anos en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Mushuk Rimak,

Ecuador

Se identifica que los problemas de aprendizaje en matematicas se han
agravado, especialmente durante la pandemia, y que muchos estudiantes enfrentan
dificultades como la discalculia, en dicho proyecto, se propone un enfoque ludico que
utiliza juegos como la rayuela y el trompo para hacer las clases mas interactivas y
efectivas, facilitando la comprension de conceptos matematicos y promoviendo un
aprendizaje significativo. Los resultados de encuestas indican que la mayoria de los
estudiantes prefieren aprender jugando, destacando la efectividad de esta metodologia en

la educacion matematica (Tenesaca-Simancas et al., 2022).
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3) PROBLEMA

3.1. Descripcion del problema

La formacion matematica, presenta un rol muy importante en la vida cotidiana
como en la laboral de todas las personas del mundo, por ende, los estudiantes deben
recibir una ensefianza que transcienda el tiempo donde puedan utilizar los conocimientos

adquiridos durante toda su vida estudiantil y posterior a ella.

En el contexto educativo del Ecuador, se refleja una creciente en la
preocupacion por la ensefianza de la matematica, pese a los esfuerzos de las diversas
instituciones para mejorar el rendimiento académico, los estudiantes contintan
presentando dificultades en esta area, esto se traduce en bajos niveles de comprension y

aplicacién de conceptos matematicos.

En la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves” del cantén Guaranda, se
observé mediante sus calificaciones que los estudiantes reflejaron un bajo indice de
aprendizaje en el area de la matematica. Las metodologias tradicionales de ensefianza han
demostrado ser insuficientes para captar la atencion de los alumnos y fomentar un
aprendizaje significativo. En este contexto, surge la necesidad de explorar estrategias
innovadoras, como la incorporacién de juegos tradicionales, que podrian facilitar un

aprendizaje méas dinamico y atractivo.

3.2.Formulacion del problema

¢Como la aplicacion de juegos tradicionales mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas, en operaciones aritmeticas en los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves” del

canton Guaranda provincia de Bolivar?
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4) JUSTIFICACION

La implementacion de juegos tradicionales como una estrategia de
aprendizaje en el area de matematicas para los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves” del cantéon Guaranda,
provincia de Bolivar, se justifica por diversas razones que abarcan la necesidad de mejorar
el rendimiento académico, la importancia de fomentar el interés por la matematica y la
factibilidad de introducir metodologias innovadoras en la ensefianza.

Los beneficiarios directos de este proyecto son los estudiantes de octavo afio,
quienes experimentaran un cambio significativo en su proceso de aprendizaje. Al integrar
juegos tradicionales en la ensefianza de las matematicas, se espera que los alumnos
desarrollen habilidades matematicas de manera ludica y dinamica, mejorando asi su
comprension y aplicacion de conceptos aritméticos. Ademas, los docentes se beneficiaran
al contar con herramientas didacticas que faciliten la ensefianza, permitiéndoles adoptar
un enfoque mas interactivo y atractivo.

En el contexto educativo actual, se ha evidenciado una creciente
preocupacion por el bajo rendimiento en matematicas, reflejado en las calificaciones
insatisfactorias de los estudiantes. Las metodologias tradicionales han demostrado ser
insuficientes para captar la atencion de los alumnos y fomentar un aprendizaje
significativo. Existe una necesidad urgente de implementar estrategias innovadoras que
respondan a las dificultades de comprension y aplicacion de conceptos matematicos, asi
como al interés de los estudiantes en el aprendizaje.

La matematica es una disciplina fundamental en la vida cotidiana y en el
ambito laboral. Por lo tanto, es crucial que los estudiantes adquieran competencias
matematicas solidas que les permitan desenvolverse con éxito en diversas situaciones. La

incorporacion de juegos tradicionales en la ensefianza no solo tiene el potencial de
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mejorar el rendimiento académico, sino que también puede fomentar habilidades sociales
y emocionales, creando un ambiente de aprendizaje colaborativo que enriquezca la
experiencia educativa.

Este proyecto tiene una trascendencia significativa al contribuir a la
transformacion de la ensefianza de las matematicas en la Unidad Educativa “Angel
Polibio Chaves”. La implementacion de juegos tradicionales como herramienta
pedagdgica puede servir de modelo para otras instituciones educativas en la region y en
el pais, promoviendo un cambio en la percepcion de la matematica como una materia
dificil y aburrida. Ademas, puede inspirar futuras investigaciones sobre el uso de
metodologias innovadoras en la educacion.

La factibilidad de este proyecto se basa en la disponibilidad de recursos y la
disposicién de los docentes para adoptar nuevas estrategias de ensefianza. Los juegos
tradicionales son accesibles y pueden ser implementados con bajo costo, utilizando
materiales simples o incluso adaptando actividades existentes. Ademas, la comunidad
educativa de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves” ha mostrado interés en mejorar
el aprendizaje de los estudiantes, lo que facilitara la aceptacion e implementacion de esta

propuesta.
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5) OBJETIVOS

5.1.Objetivo general

Analizar el potencial de los juegos tradicionales como herramienta en el
proceso de ensefianza aprendizaje para fortalecer la comprension de conceptos
matematicos en los estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la Unidad Educativa

APCH en el periodo electivo 2024-2025

5.2.Objetivos especificos

» ldentificar y seleccionar juegos tradicionales adecuados para la ensefianza de
operaciones aritméticas que se alineen con el curriculo educativo de octavo
ano.

» Disenar y aplicar actividades didacticas basadas en juegos tradicionales,
evaluando su efectividad en el aprendizaje de conceptos matematicos y
ajustando las estrategias segun los resultados obtenidos.

» Monitorear y evaluar el impacto de la implementacion de juegos tradicionales
en el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes, utilizando
herramientas de evaluacion cuantitativa y cualitativa para medir los avances

en el aprendizaje.
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6) MARCO TEORICO

Los juegos tradicionales han sido utilizados a lo largo de la historia como
herramientas de aprendizaje y socializacion en diversas culturas. Se definen como
actividades ludicas que se transmiten de generacion en generacion, incorporando
elementos de competencia, cooperacion y diversion. En el contexto educativo, los juegos
tradicionales se estan revalorizando como métodos efectivos para ensefiar conceptos
académicos, especialmente en matematicas, al fomentar la participacion activa y el

aprendizaje significativo (Mayorga & Moreno, 2023, p. 14).

6.1. Teoria cientifica

En un estudio realizado en la Universidad de Girona, Espafia, se recalca la
efectividad acerca de la implementacion de actividades lGdicas, las cuales pueden ser
juegos tradicionales, para la ensefianza de la matematica.

En dicha investigacion se comprob6 que el desarrollo de habilidades
relacionadas con los patrones es fundamental en las primeras etapas educativas. Aprender
a identificar y crear patrones ayuda a los nifios a hacer predicciones y a conjeturar,
habilidades que son esenciales en el aprendizaje de las matematicas. La ensefianza de los
patrones puede llevarse a cabo a través de diversas actividades ludicas que fomentan la
manipulacion y el descubrimiento, desde juegos musicales hasta el uso de materiales
naturales en el aula.(Angel Alsina, 2017)

El uso de juegos tradicionales y actividades interactivas en la ensefianza de
matematicas permite a los docentes a diversificar sus métodos y adaptarse a las
necesidades de aprendizaje de cada nifio. La implementacidn de estos enfoques en el aula
no solo mejora el rendimiento académico en matematicas, sino que también cultiva
habilidades de razonamiento y pensamiento critico desde una edad temprana, preparando

a los estudiantes para futuros aprendizajes mas complejos.
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Este enfoque pedagogico en Espaiia se alinea con tendencias internacionales
que abogan por una educacion matematica inclusiva y basada en la exploracion activa,
destacando la importancia de los juegos como un recurso valioso en la ensefianza (Angel
Alsina, 2017)

Asi mismo otra investigacion en Honduras en la Universidad Pedagdgica
Nacional Francisco Morazan, demostré que la ensefianza de las matematicas,
especialmente en la educacion primaria, enfrenta desafios significativos, particularmente
en el aprendizaje de las operaciones basicas como la multiplicacion y la division (Mario

Canales, 2020).

Investigaciones previas han indicado que la ensefianza tradicional de las
matematicas, centrada en algoritmos convencionales, puede ser perjudicial para los
estudiantes. Esto ha llevado a una alta tasa de reprobacién en las operaciones basicas,
afectando su rendimiento académico global. Las dificultades son especialmente notables
en la multiplicacion y division, que son consideradas mas complejas en comparacion con
la sumay la resta (Mario Canales, 2020).

El uso de métodos alternativos en la ensefianza de la multiplicacion y la
division en Honduras representa una oportunidad para mejorar el aprendizaje matematico
en la educacion primaria. Al diversificar las estrategias pedagdgicas, se busca no solo
resolver las dificultades existentes, sino también cultivar un entorno educativo que
estimule el pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes, preparando asi una
base solida para su futuro académico (Mario Canales, 2020)

Este enfoque se alinea con tendencias educativas globales que abogan por la
necesidad de adaptar la ensefianza a las necesidades y contextos de los estudiantes,

asegurando asi un aprendizaje mas eficaz y duradero.
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Pero en Ecuador, el aprendizaje de matematicas enfrenta desafios
significativos, luego de pasar por una pandemia que llevo al sistema educativo
implementar la metodologia de las clases en linea, sin incitar a manifestar que las clases
en lineas no son efectivas si se debe de recalcar que no todas las ensefianzas se pueden
llevar acabo por medio de una pantalla virtual, en este enfoque la matematica y demas
ciencias exactas necesitan un ambiente presencial donde los conocimientos se pueden
compartir de manera mucho mas efectiva.

Esto nos lleva a que muchos estudiantes tienen dificultades para entender los
contenidos, lo que ha llevado a una disminucion en su rendimiento académico.
Investigaciones recientes sugieren que la ensefianza tradicional, centrada en la
memorizacion de operaciones y algoritmos, no logra captar el interés de los estudiantes
ni fomentar un aprendizaje significativo (Tenesaca et al., 2022).

Los problemas de aprendizaje en matematicas, como la discalculia, son
comunes y muchas veces los estudiantes recurren a métodos como contar con los dedos
o0 la memorizacion de tablas. Sin embargo, estas estrategias no siempre son efectivas y
pueden llevar a una percepcidn negativa del aprendizaje matematico (Tenesaca et al.,
2022).

La investigacion propone la incorporacion de juegos tradicionales como una
estrategia efectiva para mejorar el aprendizaje de matematicas en nifios de 9 a 12 afios.
Juegos como la rayuela, el trompo y el tres en raya no solo fomentan la diversion, sino
que también permiten a los estudiantes practicar operaciones matematicas de manera
activa y contextualizada (Tenesaca et al., 2022).

Los resultados de la investigacion indican que la aplicacion de juegos
tradicionales en el aula no solo mejora el rendimiento académico, sino que también ayuda

a desarrollar habilidades sociales y emocionales. EI 100% de los estudiantes manifestd
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que les gustan los juegos tradicionales, lo que sugiere que estos pueden ser una
herramienta valiosa para la ensefianza (Tenesaca et al., 2022).

La integracion de juegos tradicionales en la ensefianza de matematicas en
Ecuador representa una oportunidad para transformar el proceso educativo. Al fomentar
un aprendizaje activo y significativo, se pueden abordar las dificultades que enfrentan los
estudiantes y promover un desarrollo integral que les permita aplicar sus conocimientos
en la vida diaria.

Los juegos tradicionales basicamente son juegos, juegos que incursionan en
la formacion educativa para obtener mejores resultados en la educacion ya que a
revitalizar conocimientos previos e impulsa alcanzar la victoria. Estos juegos
tradicionales se pueden realizar sin ayuda de la tecnologia u algun aparato tecnologico, si
no que Unicamente con nuestros cuerpos o recursos muy faciles de obtener como hojas
de papel, carton, tizas, cartulina, etc. también se les denomina juegos tradicionales a los
juegos que se realizan con juguetes antiguos o simples cartas, pelotas, canicas, dados, etc.
basicamente juegos que los realiza o crea uno mismo como tres en raya, parchis, uno,
ajedrez etc.

Los juegos tradicionales se han transmitido de una generacion a otra, pero con
el arribo de la tecnologia se han ido perdiendo poco a poco, pero no implica que estos
juegos sean obsoletos, pues estos juegos son de libre acceso, permisibles para todos ya
que no deben invertir cantidades de dinero para poder jugarlos como algunos juegos
tecnoldgicos de hoy en dia (Vasquez, 2018, p. 6).

En este sentido los juegos tradicionales en la ensefianza de la matematica
tienen un rol de gran importancia pues este aprendizaje es mas significativo y duradero,
pues los estudiantes tendran una participacién activa permitiéndoles comprender

conceptos matematicos de manera visual y practica.
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Por su parte la perspectiva pedagdgica ante los juegos tradicionales impulsa
al trabajo colaborativo, dandoles también un respiro de los métodos tradicionales de
ensefianza previos, donde ahora estardn mas relajados y motivados a aprender el
maravilloso mundo de las matematicas (Bravo, 2024).

A continuacion, veremos el orden de las estrategias a usar para llevar a cabo
de manera efectiva la implementacion de juegos tradicionales, pues como todo en la vida
necesita un orden para que pueda resultar y sacarle el maximo beneficio posible (Ramirez,
2019).

Anadlisis del entorno: el grupo de estudiantes que tengamos a nuestro cargo
como en este caso seran los estudiantes de octavo afio, debemos de observar sus intereses,
su nivel de conocimiento y su capacidad de trabajar en individual y en equipo (Shirle
Gobez Truco et al., 2022).

Eleccidn de los juegos: en este sentido no podemos incluir cualquier juego a
la clase, debemos ser metddicos en la eleccion del juego, pues de este mismo dependera
si el estudiante se sentira llamado a participar y si resulta ser desafiante para sus
conocimientos, pero No en exceso pues N0 queremos que se retraiga por miedo al fracaso
(Goez et al., 2022).

Obijetivos y disefio de la actividad: asi también debemos principalmente
establecer la meta a la que deseamos llegar con esta actividad, es decir a que conocimiento
buscamos llegar y de la misma manera poder crear las condiciones del juego ideal para
establecer las reglas y el tiempo a ocupar en esta actividad (Goéez et al., 2022).

Organizacion del espacio y el material: para empezar la actividad debemos
contar con un espacio amplio para que todos puedan desplazarse de forma segura y

también revisar el material del juego, que esté disponible para todos (Géez et al., 2022).
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Normativas y supervision: antes de comenzar el juego debemos dejar bien en
claro las reglas de este para evitar conflictos entre estudiantes, complementando con una
supervision activa durante el desarrollo del juego, preparados para brindar apoyo o
resolviendo dudas durante el desarrollo del juego (Goez et al., 2022).

Reflexién y evaluacion: a continuacion, luego de finalizar el juego crear una
zona de dialogo donde los estudiantes brinden opiniones de lo aprendido, a su vez ejecutar
una evaluacion para medir si la comprension del tema fue profunda y si el juego logro su
meta (Goez et al., 2022).

Ajustes y adaptacion: finalmente con la ayuda de los estudiantes podremos
ajustar la metodologia tanto en el desempefio de cada participante como en la ejecucion
del juego (Goez et al., 2022).

En definitiva, busca que los estudiantes con los conocimientos adquiridos
logren resolver los problemas que encuentren, mientras que los docentes deben seguir
implementando metodologias revolucionarias para seguir captando la atencion de sus
estudiantes. Pues este conocimiento buscas que los alumnos correlacionen los
conocimientos previos adquiridos con los nuevos conocimientos recién vistos (Nova,
2023).

De los juegos aprendemos y aprendemos mientras jugamos, estas son las
palabras que usaria para definir en que consiste la implementacion de juegos tradicionales
en el proceso de ensefianza aprendizaje, pues como se sabe los juegos son una herramienta
muy util a la hora de impulsar a los estudiantes en el mundo de los saberes.

De la misma forma que la tecnologia, la implementacion de juegos en la
formacion de los estudiantes en un método innovador pues, con este los estudiantes se
concentran mas, comprenden conceptos matematicos mucho mas facil y lo mejor de todo

es que aprenden mientras se divierten y estos mismos conocimientos los replicaran para
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mas personas fuera de la institucion educativa, avivando el interés por el estudio y sin
duda por las matematicas mismo.

Lo dicho hasta aqui supone que cualquier juego puede ser implementado para
la formacidn de los estudiantes, pero esto es parcialmente cierto, pues todo dependera del
tema a tratar, no podemos usar cualquier juego debido a que una mala eleccién no nos
brindaré los resultados que deseamos.

La educacion es de constante evolucion, los docentes deben estar preparados
para los distintos retos académicos que se presenten, pues deberan disefiar actividades de
alto impacto que no aparte a los estudiantes, si no que les motive e incluso que impulse
su curiosidad a buscar mucha mas informacion fuera de las horas de clases despertando
su interés por aprender (Caiza & Wushcashina, 2024).

Los juegos tradicionales que se optd por escoger son las cartas, el gato, bingo,
el ahorcado y el domino, estos son los juegos que se ha decidido utilizar obviamente
alterando un poco su esencia para enfocarlos mas hacia el area de la matematica.

A continuacion, se mostrard como estos cinco juegos ayudaran a los
estudiantes de octavo afio a comprender los conceptos basicos de las matematicas. Para
ello se rebautizo a los juegos tradicionales de la siguiente manera: las cartas (las cartas
del orden), el gato (el gato de los signos), bingo (el bingo de las operaciones), el ahorcado
(el ahorcado matematico), domino (domino matematico). En estos juegos podremos ver
cdmo se combinan las distintas operaciones sumas, restas multiplicaciones, divisiones,
potencias y radicacion.

Las cartas del orden:

En este jugo aprenderemos la jerarquia de las operaciones o método
PENDAS.

El gato de los signos:
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En este juego aprenderemos la ley de los signos

El bingo de las operaciones:

En este juego aprenderemos a realizar las distintas operaciones, mediante
tablas que tendran prenotado algunos valores y los estudiantes estaran pendientes a que
salgan los nimeros que necesitan para completar la operacion y esta sea correcta

El ahorcado matematico:

De la misma manera que el juego anterior, en este usaremos la ldgica
matematica para deducir en donde correspondera cada nimero para que la operacion sea
correcta

Dominio matematico:

En este juego simplemente se trata de rapidez, los estudiantes estaran de
espaldas al pizarrén, y en el mismo se anotaran diferentes operaciones y sus
correspondientes respuestas, los participantes deberan de unir con una linea como
corresponda en el menor tiempo

¢Que son las operaciones combinadas?

Son aquellas operaciones que poseen dos 0 mas operaciones basicas, también
Ilamadas funciones aritméticas en un grupo de numeros, donde deberemos realizar las
distintas operaciones segin lo dictamina la jerarquia de las operaciones o método
PENDAS (Algebra, 2022).

Elementos y jerarquia de las operaciones

Tenemos que tener en cuenta que para la resolucion de cualquier operacion
existe un orden preciso, de no seguirlo estas operaciones nos daran un resultado erroneo
la cual afectara todo el proceso de cualquier actividad que estemos realizando.

A continuacion, mencionare los elementos que componen la jerarquia y el

orden en las que debemos realizarlas:
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Paréntesis
Potencia

Raiz
Multiplicacion
Division

Suma

vV Vv ¥V ¥V VYV V V¥V

Resta

Dato importante: aunque no se mencione en la jerarquia dado a que estos son
los elementos béasicos de las operaciones también existen dos elementos méas que son
usados en temas mas avanzados, los cuales son las llaves y los corchetes, y de encontrar
nos con estos primero resolveriamos las llaves, luego los corchetes y a continuacion

aplicariamos la jerarquia normal mencionada anteriormente (Algebra, 2022).
6.2. Teoria legal

6.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

La (Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008), en su:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida 'y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho
y la responsabilidad de participar en el proceso educativo (Legislativo, 2008).

Art. 28.- La educacion responderé al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion algunay la obligatoriedad en el nivel inicial, basico

y bachillerato o su equivalente.
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Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo intercultural en
sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada. La
educacion publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer
nivel de educacion superior inclusive (Legislativo, 2008).

Art. 342.- El Estado asignara, de manera prioritaria y equitativa, los recursos
suficientes, oportunos y permanentes para el funcionamiento y gestién del sistema.

Seccion primera

Educacién (Legislativo, 2008).

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara
de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde con
la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades (Legislativo, 2008).

Art. 348.- La educacién publica sera gratuita y el Estado la financiara de
manera oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos destinados a la
educacion se regira por criterios de equidad social, poblacional y territorial, entre otros.

El Estado financiara la educacion especial y podra apoyar financieramente a
la educacion fiscomisional, artesanal y comunitaria, siempre que cumplan con los
principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan cuentas de

sus resultados educativos y del manejo de los recursos publicos, y estén debidamente
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calificadas, de acuerdo con la ley. Las instituciones educativas que reciban
financiamiento publico no tendran fines de lucro.

La falta de transferencia de recursos en las condiciones sefialadas sera
sancionada con la destitucion de la autoridad y de las servidoras y servidores publicos

remisos de su obligacion (Legislativo, 2008).

6.2.2. Ley Organica de Educacion Intercultural

La (Ley Organica De Educacién Intercultural, 2023), menciona:

CAPITULO TERCERO DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE
LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b. Recibir una formacién integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos,
libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la
valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion;

c. Ser tratado con justicia, dignidad, sin discriminacion, con respeto a su
diversidad individual, cultural, sexual y lingiistica, a sus convicciones ideoldgicas,
politicas y religiosas, y a sus derechos y libertades fundamentales garantizados en la
Constitucion de la Republica, tratados e instrumentos internacionales vigentes y la Ley;

d. Intervenir en el proceso de evaluacion interna y externa como parte y
finalidad de su proceso educativo, sin discriminacion de ninguna naturaleza;

e. Recibir gratuitamente servicios de caracter social, psicolégico y de atencion
integral de salud en sus circuitos educativos;

f. Recibir apoyo pedagogico y tutorias académicas de acuerdo con sus

necesidades;
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g. Ejercer activamente su libertad de organizacion y expresion garantizada en
la Constitucion de la Republica, a participar activamente en el proceso educativo, a ser
escuchados y escuchadas, a que su opinion sea considerada como parte de las decisiones
que se adopten; a expresar libre y respetuosamente su opinion y a hacer uso de la objecién
de conciencia debidamente fundamentada;

h. Participar en los procesos eleccionarios de las directivas de grado, de los
consejos de curso, del consejo estudiantil y de los demas 6rganos de participacion de la
comunidad educativa, bajo principios democraticos garantizando una representacion
paritaria entre mujeres y hombres; y, en caso de ser electos, a ejercer la dignidad de
manera activa y responsable, a participar con absoluta libertad en procesos eleccionarios
democraticos de gobierno estudiantil, a participar, con voz y voto, en los gobiernos
escolares, en aquellas decisiones que no impliquen responsabilidades civiles,
administrativas y/o penales;

i. Ser protegidos contra todo tipo de violencia en las instituciones educativas,
asi como a denunciar ante las autoridades e instituciones competentes cualquier violacién
a sus derechos fundamentales o garantias constitucionales, cualquier accion u omisién
que atente contra la dignidad e integridad fisica, sicolégica o sexual de la persona; a
ejercer su derecho a la proteccion;

J. Recibir becas y apoyo econdmico que les permitan acceder en igualdad de
condiciones al servicio educativo;

k. Recibir becas, permisos especiales, auspicios y apoyos para Sus
representaciones nacionales o internacionales, quienes se destaquen en méritos, logros y
aportes relevantes de naturaleza académica, intelectual, deportiva y ciudadana;

|. Gozar de la privacidad y el respeto a su intimidad, asi como a la

confidencialidad de sus registros médicos y sicologicos;
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m. Ejercer su derecho constitucional al debido proceso, en toda accion
orientada a establecer la responsabilidad de las y los estudiantes por un acto de
indisciplina o violatorio de las normas de convivencia del establecimiento;

n. Disponer de facilidades que le permitan la practica de actividades
deportivas, sociales, culturales, cientificas en representacion de su centro de estudios, de
su comunidad, su provincia o del Pais, a nivel competitivo;

0. Contar con propuestas educacionales flexibles y alternativas que permitan
la inclusion y permanencia de aquellas personas que requieran atencién prioritaria, de
manera particular personas con discapacidades, adolescentes y jovenes embarazadas;

p. No ser sancionados por condiciones de embarazo, maternidad o paternidad,
y recibir el debido apoyo y atencion en lo psicoldgico, académico y lo afectivo para
culminar sus estudios y acompafiar un proceso de maternidad y paternidad saludable;

g. Aprender, en el idioma oficial e idiomas ancestrales, de ser el caso;

r. Disponer, al inicio del afio escolar, del carné estudiantil, que le permita
acceder a la tarifa preferencial, en los servicios de transporte publico, y el acceso a eventos
académicos, culturales, deportivos y otros durante el afio calendario;

s. Implementar medidas de accion afirmativa para el acceso y permanencia
en el sistema educativo de las nifias; v,

t. Recibir una formacion en derechos humanos y mecanismos de exigibilidad
durante la educacién en todos sus niveles (Ley Organica De Educacién Intercultural,
2023).

CAPITULO CUARTO DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE
LAS Y LOS DOCENTES

Art. 11.- Obligaciones. - Las y los docentes tienen las siguientes

obligaciones:
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a. Cumplir con las disposiciones de la Constitucion de la Republica, la Ley y
sus reglamentos inherentes a la educacion;

b. Ser actores fundamentales en una educacion pertinente, de calidad y calidez
con las y los estudiantes a su cargo;

c. Laborar durante la jornada completa de acuerdo con la Constitucién de la
Republica, la Ley y sus Reglamentos;

d. Elaborar su planificacion academica y presentarla oportunamente a las
autoridades de la institucién educativa y a sus estudiantes;

e. Respetar el derecho de las y los estudiantes y de los miembros de la
comunidad educativa, a expresar sus opiniones fundamentadas y promover la convivencia
armonica y la resolucion pacifica de los conflictos;

f. Fomentar una actitud constructiva en sus relaciones interpersonales en la
institucion educativa;

g. Ser evaluados integra y permanentemente de acuerdo con la Constitucion
de la Republica, la Ley y sus Reglamentos;

h. Atender y evaluar a las y los estudiantes de acuerdo con su diversidad
cultural y linguistica y las diferencias individuales y comunicarles oportunamente,
presentando argumentos pedagogicos sobre el resultado de las evaluaciones;

i. Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para superar el
rezago Yy dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de competencias, capacidades,
habilidades y destrezas;

J. Elaborar y ejecutar, en coordinacion con la instancia competente de la
Autoridad Educativa Nacional, la malla curricular especifica, adaptada a las condiciones
y capacidades de las y los estudiantes con discapacidad a fin de garantizar su inclusién y

permanencia en el aula;
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k. Procurar una formacion académica continua y permanente a lo largo de su
vida, aprovechando las oportunidades de desarrollo profesional existentes;

I. Promover en los espacios educativos una cultura de respeto a la diversidad
y de erradicacién de concepciones y practicas de las distintas manifestaciones de
discriminacion, asi como de violencia contra cualquiera de los actores de la comunidad
educativa, preservando ademas el interés de quienes aprenden sin anteponer sus intereses
particulares;

m. Cumplir las normas internas de convivencia de las instituciones
educativas;

n. Cuidar la privacidad e intimidad propias y respetar la de sus estudiantes y
de los demaés actores de la comunidad educativa;

0. Mantener el servicio educativo en funcionamiento de acuerdo con la
Constitucién y la normativa vigente;

p. Vincular la gestion educativa al desarrollo de la comunidad, asumiendo y
promoviendo el liderazgo social que demandan las comunidades y la sociedad en general;

g. Promover la interculturalidad y la pluralidad en los procesos educativos;

r. Difundir el conocimiento de los derechos y garantias constitucionales de
los nifios, nifias, adolescentes y demas actores del sistema; y,

s. Respetar y proteger la integridad fisica, psicoldgica y sexual de las y los
estudiantes, y denunciar cualquier afectacion ante las autoridades judiciales y
administrativas competentes (Ley Organica De Educacion Intercultural, 2023).

6.3.teoria referencial

La elaboracion de este proyecto de investigacion se llevé a cabo en la unidad
educativa Angel Polibio Chaves que se encuentra ubicada en la ciudad de Guaranda en la

provincia de Bolivar, Ecuador.
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Provincia de Bolivar:

El Ecuador posee veinticuatro provincias dentro de su territorio nacional la
cual una de ellas es la provincia de Bolivar creada el 23 de abril de 1884, la misma que
se encuentra ubicada en la zona céntrica del pais, en la zona geogréafica interandina o
comunmente llamada sierra, justamente al sur y sobre la hoya del Chimborazo.

La capital de la provincia de Bolivar es la ciudad de Guaranda, conocida
también como la ciudad de los eternos carnavales, la extension de esta provincia es de
3945,38 kmz, siendo la decimonovena provincia del pais por extension. Limita al norte
con Cotopaxi, al sur con Guayas, al occidente con Los Rios y al oriente con Chimborazo

(Dr. Vinicio Coloma, 2015).

Mapa Turistico de Bolivar ﬁ

Cotopaxi
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Grafico 1: La provincia de Bolivar y su distributivo territorial (David FNC,

2018).

Ciudad de Guaranda:
La ciudad de Guaranda, también llamada San Pedro de Guaranda, pero
conocida comunmente con los nombres de la ciudad de los eternos carnavales y la ciudad
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de las siete colinas por estar rodeado por siete colinas: San Jacinto, Loma de Guaranda,
San Bartolo, Cruz loma, Tililag, Talalag y el Mirador.

Localizada en la hoya de Chimbo, en el corazon del Ecuador, ubicada a 2.668
msnm., a solo 220 km. de Quito, la capital del pais, y a 150 km. de Guayaquil, puerto
principal. Guaranda se encuentra al noroeste de la Provincia de Bolivar, limitada al norte
por la Provincia de Cotopaxi, al sur con los cantones Chimbo y San Miguel, al este la
Provincia de Chimborazo y Tungurahua, y al oeste por los cantones de Las Naves,

Caluma y Echeandia (Gobierno Auténomo Descentralizado del Canton Guaranda, n.d.).
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Grafico 2: Ubicacion de la ciudad por medio de Google Mapas (Google Maps,
2025)
Unidad educativa:
La Unidad Educativa Angel Polibio Chaves forma parte de la zona 5, en el
régimen sierra, su acceso es de forma terrestre, posee en su haber una educacion regular

enfocada en la educacion general basica y de bachillerato, su modalidad actualmente es
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presencial con una jornada matutina y una vespertina. Su edificacion es propia albergando
un total de 109 docentes, 41 varones y 68 mujeres, y contemplando un total de 2437
estudiantes repartidos en los diferentes niveles educativos de octavo afio hasta tercero de
bachillerato (Escuelas E, 2021)

En comparacion a otras entidades educativas de la ciudad, es una de las mas
grandes, y su compromiso en la educacion y formacion de sus estudiantes son iguales e
incluso superiores a los demas planteles educativos

La institucion se encuentra ubicada en la parroquia Angel Polibio Chaves, en
las calles Johnson City y C. Sucre. En esta institucién todos los padres y madres de familia
han decidido confiar y dejar a sus hijos con el suefio de darles una mejor calidad de vida
a sus hijos, y con la ayuda del sistema educativo dirigido a ellos, y el apoyo de los
docentes, se lograran alcanzar grandes metas para todos sus estudiantes que conforman

esta linda institucion.
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Gréfico 3: Ubicacion de la unidad educativa por medio de Google Maps (Google Maps,

2025).
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7) METODOLOGIA

7.1.Enfoque de la investigacion

Esta investigacion se ha desarrollado bajo un enfoque mixto, ya que combina
métodos cualitativos y cuantitativos con el fin de obtener una comprension integral del
impacto que tienen los juegos tradicionales como estrategia de aprendizaje en el area de
Matematica.

Enfoque cualitativo: se analizan las experiencias, actitudes y percepciones de
los estudiantes de octavo afio de Educacidn General Basica, en torno a la implementacion
de juegos tradicionales dentro del aula. Para ello, se utilizaran herramientas como
entrevistas semiestructuradas, grupos focales y observacion participante, que permitiran
interpretar los cambios en la motivacion, el interés y la participacion activa en el proceso
de ensefianza-aprendizaje (ATLAS.IT, 2025).

Enfoque cuantitativo: se recogen datos numéricos que evidencien el
rendimiento académico antes y después de aplicar la estrategia de juegos tradicionales.
Las técnicas empleadas incluyen encuestas estandarizadas, pruebas diagnosticas y
evaluativas, asi como observacion estructurada. Estos datos seran analizados mediante
métodos estadisticos basicos para identificar patrones de mejora o retroceso en el

aprendizaje de contenidos matematicos (Cristina Ortega, 2017).

7.2. Disefio o tipo de investigacion

El presente estudio corresponde a una investigacion de tipo descriptiva y de

campo.
Investigacion descriptiva: Se enfoca en detallar y analizar como influye la
aplicacién de juegos tradicionales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

Matemaética en estudiantes de octavo afio. Se describen las actitudes, niveles de
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participacion y resultados académicos, antes y después de la implementacion de esta

estrategia didactica.

Investigacion de campo: La recoleccion de la informacion se llevd a cabo
directamente en el contexto natural de los estudiantes, es decir, en el aula de clases de la
Unidad Educativa Guaranda, ubicada en la zona 5 del canton Guaranda, provincia de
Bolivar. Se aplicaron pruebas diagndsticas y finales, se realizaron observaciones durante
la ejecucion de las actividades ludicas y se recogieron testimonios de los actores
educativos involucrados, lo que permitié obtener datos reales y contextuales sobre el

fendmeno estudiado.

7.3.Métodos y técnicas

Para el desarrollo de esta investigacion se emplearon diversos métodos y técnicas,
seleccionados de acuerdo con la naturaleza del problema, el enfoque mixto adoptado y la
complejidad del contexto educativo. Estos métodos permitieron abordar el fenémeno
tanto desde el plano l6gico-tedrico como empirico-experimental, garantizando asi una
comprension integral del impacto de los juegos tradicionales como estrategia de

aprendizaje en el area de Matematica.

7.3.1. Métodos:

Los métodos empleados se clasifican en:

Método inductivo: A partir de la observacion directa en el entorno escolar, se
identificaron patrones de comportamiento, actitudes y respuestas de los estudiantes frente
a la implementacion de juegos tradicionales. Este método permitié construir hipotesis
fundamentadas en las experiencias reales observadas dentro del aula. Se utilizaron
entrevistas no estructuradas, observacion participante y diarios de campo para captar las

percepciones tanto de estudiantes como de docentes (Mary Narvaez, 2025¢).
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Método deductivo: A partir de las hipotesis planteadas, se aplicaron pruebas
y estrategias de evaluacidén que permitieron contrastar las suposiciones tedricas con los
datos obtenidos en el aula. Esto incluyd la aplicacion de test diagndsticos, pruebas de
seguimiento y observacion estructurada de la participacion de los estudiantes (Mary
Narvaez, 2025b).

Método analitico: Este metodo fue clave para descomponer y examinar
detalladamente la informacion recolectada. Se analizaron calificaciones, resultados de
evaluaciones, registros de observacion y entrevistas, con el objetivo de identificar los
factores que inciden directamente en el rendimiento académico de los estudiantes (Mary
Narvaez, 2025a).

Método sintético: Consistio en integrar los distintos datos obtenidos para
establecer relaciones entre variables como motivacion, participacion, resultados
académicos y uso de juegos tradicionales. Para ello, se emplearon cuadros comparativos,
tablas de frecuencia, gréaficos y esquemas explicativos (Enrique Rus Arias, 2021).

Método deductivo-inductivo: La combinacion de ambos enfoques permitio
formular teorias basadas en la experiencia observada y, al mismo tiempo, verificar su
validez mediante instrumentos de evaluacion estructurados, como encuestas y grupos
focales

Método mixto: Este método integré herramientas tanto cualitativas
(entrevistas, observacion, grupos focales) como cuantitativas (encuestas, evaluaciones
diagnosticas y finales), lo que posibilitd una visidbn méas completa y profunda de la

problematica investigada (Cristina Ortega, 2025).
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7.3.2. Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas empleadas estuvieron orientadas a obtener informacion relevante
antes, durante y después de la implementacion del proyecto, lo que permitio contrastar el
impacto real de los juegos tradicionales en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Encuestas: Se aplicaron encuestas estructuradas a estudiantes, disefiadas para
recopilar datos sobre sus percepciones, motivaciones, niveles de participacion y
comprension de los contenidos matematicos. Segin Montes (Gonzalo Montes, 2022), la
encuesta es una técnica eficaz para conocer actitudes y comportamientos en contextos

educativos, permitiendo un analisis estadistico posterior de los resultados.

Entrevistas: Se realizaron entrevistas semiestructuradas a docentes y estudiantes
con el fin de obtener informacion cualitativa sobre sus experiencias, opiniones y

percepciones acerca de la implementacion de los juegos tradicionales en el aula.

Observacion participante y estructurada: Esta técnica fue fundamental para
registrar el comportamiento, la interaccion social y el nivel de compromiso de los
estudiantes durante las actividades ludicas. Se utiliz6 una guia de observacion para

registrar evidencias del aprendizaje activo y colaborativo.

Revision documental: Se analizaron trabajos, cuadernos, evaluaciones y otros
documentos académicos de los estudiantes antes y después de la implementacién de la

estrategia didactica, con el fin de identificar mejoras o retrocesos en el aprendizaje.

7.4.Universo y Muestra

7.4.1. Universo

El universo o poblacion objeto de estudio esta conformado por los 158 estudiantes

de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Angel Polibio
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Chaves”, ubicada en el canton Guaranda, provincia de Bolivar. Este grupo incluye a 113
estudiantes de género masculino y 45 de género femenino, quienes asisten regularmente

a clases durante el afo lectivo.
7.4.2. Muestra

Segln (Cavada Chacon Gabriel, 2022) la muestra es un subconjunto
representativo de la poblacion, que permite realizar inferencias validas para el estudio.
En esta investigacion, se aplicé un muestreo aleatorio simple, en el cual cada estudiante
de la poblacion tuvo la misma probabilidad de ser seleccionado, asegurando

imparcialidad en el proceso.

El tamafio de la muestra se calculd utilizando la férmula estadistica para

poblaciones finitas, con los siguientes parametros

» Nivel de confianza: 90%

» Margen de error: 8%

> Poblacion: 158 estudiantes

» Proporcion esperada: 50% (p = 0.5)

N.Z2.p.q
n_eZ(N—1)+ Z2.p.q

158. 1.645%. 0.5.0.5

- = 41
m T 0.082(158 — 1) + 1.6452. 05.05
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Tabla 1: Estudiantes de 8vo EGB

UNIVERSO ELEMENTOS

Octavo EGB “A” 13
Octavo EGB “B” 10
Octavo EGB “C” 12
Octavo EGB “D” 6

TOTAL 41

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién basica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

7.5. Procesamiento de informacion

Toda informacion recolectada a traves del método de encuesta a los estudiantes
de octavo afios de educacion general basica de la unidad educativa “Angel Polibio
Chaves” seran procesadas por medio del apoyo de softwares como Microsoft Word y

Microsoft Excel para el posterior andlisis e interpretacion de los datos resultantes
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8) ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1. Analisis de los datos recolectados por medio de la encuesta a los estudiantes.

Pregunta N°1: ;Los juegos tradicionales utilizados en clase me ayudaron a

entender mejor las operaciones matematicas?

Tabla 3: datos recolectados sobre los juegos tradicionales utilizados

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Totalmente en desacuerdo 12 29%
» Endesacuerdo 12 29%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 8 20%
» De acuerdo 6 15%
» Totalmente de acuerdo 3 7%
TOTAL 41 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)

Gréfico 4: resultados sobre los juegos tradicionales utilizados

1. ¢Los juegos tradicionales utilizados en clase me ayudaron a
entender mejor las operaciones matematicas

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion basica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)

B Totalmente en
desacuerdo
m En desacuerdo

m Ni de acuerdonien
desacuerdo

m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo
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Interpretacion de datos:

Los datos muestran que la mayoria de los estudiantes no perciben una mejora

significativa en la comprension de las operaciones matematicas mediante los juegos

tradicionales. Un 58.54% de ellos esta en desacuerdo o totalmente en desacuerdo con esta

afirmacion, mientras que solo el 21.95% considera que si les ayudo. EI promedio general

de 2.41 refuerza esta percepcion negativa o débil, indicando que se requiere repensar o

redisefiar la forma en que se integran estos juegos en el proceso de aprendizaje.

Pregunta N°2: ;Senti mas motivacién por aprender matematicas cuando se

usaron juegos tradicionales?

Tabla 4: datos recolectados sobre la motivacion por aprender matematicas cuando se

usaron juegos tradicionales

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

> Totalmente en desacuerdo 14 34%
> Endesacuerdo 7 17%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 11 27%
> De acuerdo 5 12%
» Totalmente de acuerdo 4 10%

TOTAL 41 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)
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Gréfico 5: resultados sobre la motivacion por aprender matematicas cuando se usaron

juegos tradicionales

2. ;Senti mas motivacion por aprender matematicas cuando
se usaron juegos tradicionales?

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)
Interpretacion de datos:

La mayoria de los estudiantes se mostraron poco motivados con el uso de juegos,

indicando que no generd un cambio notable en su actitud hacia el aprendizaje

Pregunta N°3: ;Las actividades con juegos me permitieron aplicar los conceptos

matematicos de forma practica?

52



Tabla 5: datos recolectados sobre las actividades con juegos me permitieron aplicar los

conceptos matematicos de forma préctica

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Primero resuelvo todo de izquierda a derecha. 12 29%
» Siempre realizo las multiplicaciones antes de las
25 61%
sumas.
» No estoy seguro/a de cual es el correcto. 4 10%
» Nunca realizo operaciones con mas de una
0 0%
operacion.
TOTAL 4 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

Grafico 6: resultados sobre las actividades con juegos me permitieron aplicar los

conceptos matematicos de forma practica

3. Las actividades con juegos me permitieron aplicar los
conceptos matematicos de forma practica
m Totalmente en desacuerdo
m En desacuerdo
m Ni de acuerdo nien
desacuerdo

m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion basica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)
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Interpretacion de datos:

Los estudiantes no perciben una conexion clara entre el juego y la practica de

habilidades matematicas, lo que refleja una deficiencia metodologica

Pregunta N°4: ;Considero que los juegos tradicionales facilitan la comprensién

de temas que antes me resultaban dificiles?

Tabla 6: datos recolectados sobre los juegos tradicionales que facilitan la comprension

de temas
> Totalmente en desacuerdo 9 22%
» Endesacuerdo 15 37%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 6 15%
» De acuerdo 10 24%
> Totalmente de acuerdo 1 2%
TOTAL 41 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)
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Gréfico 7: resultados sobre los juegos tradicionales que facilitan la comprension de temas

4. ;Considero que los juegos tradicionales facilitan la
comprension de temas que antes me resultaban dificiles?

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

Interpretacion de datos:

Pese a algunos casos de mejora, la mayoria de respuestas indican que los juegos no

facilitaron una mayor comprension conceptual.

Pregunta N°5: ; Me senti méas involucrado(a) y participativo(a) durante las clases

que incluyeron juegos tradicionales?
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Tabla 7: datos recolectados sobre la participacion durante las clases que incluyeron

juegos tradicionales

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Totalmente en desacuerdo 16 39%
> Endesacuerdo 7 17%
> Nide acuerdo ni en desacuerdo 10 24%
> De acuerdo 5 12%
» Totalmente de acuerdo 3 7%
TOTAL 41 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

Grafico 8: resultados sobre operaciones con signos negativos

5. {Me senti mas involucrado(a) y participativo(a) durante las
clases que incluyeron juegos tradicionales?

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)
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Interpretacion de datos:

Existe un bajo nivel de participacion percibido, lo que sugiere que la estrategia no

generd mayor involucramiento estudiantil.

Pregunta N°6: ;Los juegos tradicionales usados estaban relacionados con los

temas de matematicas del curriculo?

Tabla 8: datos recolectados sobre si los juegos tradicionales usados estaban relacionados

con los temas de matematicas del curriculo

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Totalmente en desacuerdo 11 27%
» Endesacuerdo 10 24%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 11 27%
» De acuerdo 8 20%
> Totalmente de acuerdo 1 2%
TOTAL 4 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)
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Gréfico 9: resultados sobre si los juegos tradicionales usados estaban relacionados con

los temas de matematicas del curriculo

6. Los juegos tradicionales usados estaban relacionados con
los temas de matematicas del curriculo?

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

Interpretacion de datos:

Los estudiantes no percibieron una relacion fuerte entre el contenido académico 'y

los juegos, lo que debilita su efectividad curricular.

Pregunta N°7: ; Me parecio til trabajar en grupo durante los juegos para resolver

problemas matematicos?
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Tabla 9: datos recolectados sobre si fue til trabajar en grupo durante los juegos

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Totalmente en desacuerdo 8 20%
» Endesacuerdo 13 32%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 11 27%
» De acuerdo 7 17%
» Totalmente de acuerdo 2 5%
TOTAL 41 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

Gréfico 10: resultados sobre sobre si fue Util trabajar en grupo durante los juegos

7. iMe parecio util trabajar en grupo durante los juegos para
resolver problemas matematicos?

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo

m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion basica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)
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Interpretacion de datos:

La respuesta es mas equitativa, aunque aun moderadamente negativa. La

percepcion grupal en los juegos no fue completamente valorada como positiva

Pregunta N°8: ¢El uso de juegos tradicionales en clase hizo que las matematicas

fueran mas divertidas y menos estresantes?

Tabla 10: datos recolectados sobre si los juegos tradicionales en clase hicieron que las

matematicas fueran mas divertidas y menos estresantes

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

> Totalmente en desacuerdo 12 29%
» Endesacuerdo 10 24%
> Nide acuerdo ni en desacuerdo 13 32%
> De acuerdo 5 12%
» Totalmente de acuerdo 1 2%
TOTAL 41 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™ periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)
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Gréfico 11: resultados sobre si los juegos tradicionales en clase hicieron que las

matematicas fueran mas divertidas y menos estresantes

8. (El uso de juegos tradicionales en clase hizo que las
matematicas fueran mas divertidas y menos estresantes?

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)
Interpretacion de datos:

El estrés y la dificultad asociadas a las matematicas no se redujeron

significativamente con los juegos segun la percepcion estudiantil.

Pregunta N°9: ; Aprendi a pensar de forma mas Idgica y ordenada gracias a las

dindmicas de los juegos tradicionales?
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Tabla 11: datos recolectados sobre la mejora en la forma de pensar

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Totalmente en desacuerdo 12 29%
» Endesacuerdo 9 22%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 11 27%
» De acuerdo 8 20%
» Totalmente de acuerdo 1 2%
TOTAL 11 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)

Grafico 12: resultados sobre sobre la mejora en la forma de pensar

9. ¢(Aprendi a pensar de forma mas logica y ordenada gracias a

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion basica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

las dinamicas de los juegos tradicionales?

Elaborado por: (David, 2025)

m Totalmente en desacuerdo

m En desacuerdo

m Ni de acuerdo ni en desacuerdo

m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo
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Interpretacion de datos:

El desarrollo del pensamiento I6gico no fue claramente fortalecido segun las

respuestas; se requiere redisefiar la estrategia pedagogica

Pregunta N°10: ;Considero que los juegos tradicionales deberian seguir siendo

parte de la ensefianza de matematicas en futuras clases?

Tabla 12: datos recolectados sobre si los juegos tradicionales deberian seguir siendo parte

de la ensefianza de matematicas

TERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

» Totalmente en desacuerdo 21 51%
» Endesacuerdo 5 12%
» Nide acuerdo ni en desacuerdo 10 24%
» De acuerdo 3 7%
» Totalmente de acuerdo 2 5%
TOTAL 11 100%

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacién bésica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025

Elaborado por: (David, 2025)
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Gréfico 13: resultados sobre la idea de usar juegos tradicionales como una estrategia de

aprendizaje en matematicas

10. ;Considero que los juegos tradicionales deberian
seguir siendo parte de la ensefanza de matematicas en
futuras clases?

m Totalmente en
desacuerdo

m En desacuerdo
m Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Estudiantes de octavo afio de educacion basica de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves” periodo 2024-2025
Elaborado por: (David, 2025)

Interpretacion de datos:

Mas de la mitad de los estudiantes no estan de acuerdo con continuar el uso de
juegos tradicionales, lo que indica la necesidad de replantear o innovar en su disefio e

implementacion.
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9) CONCLUSIONES

Se concluye que, aunque se aplicaron juegos relacionados con el contenido
matematico, los estudiantes no lograron percibir una conexion clara entre los juegosy los
conceptos del curriculo. Esto indica que la seleccion y adecuacion de los juegos no fue
del todo pertinente o suficientemente alineada con las necesidades pedagdgicas, por lo
que es necesario revisar y mejorar la eleccion de juegos para garantizar su relevancia

curricular y su capacidad para facilitar el aprendizaje.

Los resultados reflejan que la motivacion y el involucramiento estudiantil durante
estas actividades fue limitada. Asimismo, no se evidencié un impacto significativo en la
comprension préctica de los conceptos matematicos. Esto sugiere que la metodologia
utilizada para implementar los juegos debe ser replanteada, buscando estrategias que
favorezcan la participacion activa, la contextualizacion matematica y el aprendizaje

significativo, a fin de potenciar la efectividad de las actividades ludicas en el aula.

Los datos obtenidos indican que la mayoria no percibié mejoras sustanciales en
su rendimiento ni un aumento significativo en la motivacion hacia la materia. Ademas,
existe una tendencia a no recomendar la continuidad de esta metodologia en su forma
actual. Por tanto, se concluye que es imprescindible desarrollar una propuesta pedagdgica
que no solo integre juegos tradicionales, sino que también contemple la capacitacion
docente, la adaptacion contextual y la inclusion de estrategias evaluativas que permitan

un seguimiento constante y ajuste de la implementacién
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© INTRODUCCION

EI aprendrzaje de’ Ias matematrcas puede enrrquecerse‘ T
srgnrflcatrvamente medlante el uso.r .de Juegos
tradrcronales Ios cuales forman parte de la cultura popular"
y desprertan en Ios estudrantes una conexron ladica y
rSlgnrflcatrva con Ios contenldos academrcos A drferenC|a
de las: herramlentas dlgrtales los: Juegos tradrcronales —
permrten la. mteraccron drrecta eI movrmrento corporal la _ 5
coopéracron y e competencra - saludable entre

companeros creando un ambrente de aprendrzaje mas; |

drnamrco y partrclpatrvo

_Enel area de I\/Iatematrca actrvrdades como Ia rayuela eI 3

“doming; la loterfa de nimeros, el bingo. matematico, entrev"
otros pueden adaptarse para trabajar conceptos como .
operacrones ‘bésicas; logica, patrones numéricos -y -
~ resolucion. de problemas ‘Estas practrcas favorecen el :
desarrollo del ‘pensamiento.. Ioglco matematrco de una B
-forma tangrbleycontextualrzada A IO KT A
Esta gura dldactlca propone: estrategras concretas para '
mtegrar Juegos tradlcronales al‘aula de matematlcas
- considerando sus reglas materrales objetrvos y formas de
evaluacron Esta drsenada especralmente para docentes |
que buscan metOdoIogras activas 'y slgn|f|Catrvas que -

' respeten los ritmos ‘de aprendizaje y:fomenten tanto la

comprensron como: eI dlsfrute ‘del saber matematico

desde una perspectrva mas cercana y culturalmente B 7

relevante hanas s R SO TR



C)bjenvo General TR RF e

Fomentar el aprendlzaje S|gn|f|cat|vo de Ios contenldos
matematlcos en Ios estudlahtes de octavo afio de Educacnon'
General Ba$|ca medlante Ia |mplementaC|on de Juegos

- trad|01onales contextuallzados como estrategla Iudlco- 3

pedagoglca

ObjetIVOS Especn‘lcas

Desar.rollar el pensamlento Ioglco matematlco en Ios-",

iestudlantes medlante actlwdades IUdlcas fundamentadasf o

en Juegos trad|C|onaIes R

Dlsenar e |mplementar estrateglas dldactlcas basadas en :

e Juegos tradicionales que permltan abordar contenldosﬁ |
‘ ldel curriculode matematlcas de manera S|gn|f|cat|va Vol
o contextualizada il fi i T IRS el N

.'Fortalecer eI roI del docente como facmtador del

i ;i"aprendlzaje promowendo metodologlas actlvas que
. -,mtegren el juego como recurso pedagoglco



_‘ SARLL 3

>F0s. Juegos dlsenados para |mplementar en clases como recursof' |
" .-dldactrco de Ia gamlfrcacron poseen caracterrstrcas esencrales

Iif.que fomentan el aprendrzaje dlnamrco y partrcrpatrvo Estos
mcIuyen la Jugabllrdad puntuamon competenmayrecompensas

| Jugabllldad Cadajuego presenta una drnamrca unrca que M
_' se adapta a Ios contenrdos matematloos Por ejemplo en eIr
Brngo I\/Iatematlco los estudrantes -deben resolver y
‘Qperacrones utrlrzando su Iogrca S un Jugador comete cinco
i ;_errores el Juego frnallza promovrendo Ia reflexron y te ol
:'"';_'.__raprendrzaje a, part;r de Ios errores s R R ey
- Pul ntuacron El SIStema de puntuacron varra segun eI juego
v,"j’i"ffpero el puntaje ' maximo es de 10 puntos en cada uno.
- LAdlClonaImente se valorara la raprdez en Ias respuestas
_mcentlvando aS| la agilidad mental. PR A e
. Competencra La competenma entre Ios estudlantes esun -
”_'..f’elemento motlvador clave. “En- Juegos como 'El :Bingo:
-Matematlco | ros | part|C|pantes complten ‘para” resolver |
.operacrones antes que sus companeros Cada item de los -
ol juegos tiene: un tlempo espec:|f|co para: ser respondrdo lo
" ‘que anade un nrvel de desaflo y. emoclon byl
. ,Premlo 0 Recompensa Los’ estudlantes que Iogren un
promedro superror a 85 puntos recrbrran un bono extra que
_ ]«contrlburra a su evaIuaCron flnal Este mcentrvo no solo
.-"_f,motlva a Ios estudrantes a esforzarse sino que tambren. ;
i '_,;refuerza la |mportanC|a deI esfuerzo y Ia dedlcacron en su
aprendrzaje T A LR DI

{



Ideas creatlvas

Materlales

Una Iamlna de carton prensado A4 A IR U
A A4 pressedcardhard Self-not wivepaper or cardstick
Una hOja de papel (o} cartulma blanca corf (gie)
I\/I|ca autoadherlble Tty
. Tueras A B AN s 4
. I\/Iarcador para plzarra
- .wLapICéS de colores
. Regla FaCT

.
O e : _\ u
B : o3, ) S

z"?‘:’f

f)’>°

PASO 1

. Immaremos tomando nuestra ho;a

Z="de papel o cartulma fen._{-?_la,".'_f :
| .‘_'-_.cual R 8 s ol g f
5 ~?reaI|zaremos un margen decoratlvo
' ',con Ios Iaplces de c;olores para

PASO 2 ‘* /‘ : 4’"’":1;'. .
. ConcIUIdo el paso 1 tomaremosj
“nuestra  lamina -‘de carton: y
J " prensado yle aphcaremoS goma '/
| “por - toda. una de sus caras; 'y
prpcederemos a pegar nuestrf
hOja de papel - 0 cartullna en el R
Iado del | carton prensado lque' '
apllcamos ?Uestra gomﬁ;‘,'l L




ok

Ideas creatlvas

PASO 4

. Una vez tenlendo nuestra_-
medlda de mica autoadheswa_‘-
recortada. procederemos Ao
pegarla enc:lma dela:Hojade - n
| cartulma "7;;que",_,"'

papel

pegamos en eI carton:
prensado procurando quen}.'ﬂ_,
quede - lo - mas . centrado i
posxble calcularemos un

estlmado de 3cm por Iado
para que nos quede blen‘
adherlda Y- tendremos Ilsta,

nuestra pizarra

'Con Ia ayuda de nuestra regla
~ mediremos "e‘n - la ; mical
" autoadhesiva Una medida de
-+ 26 cm de ancho por 36 cmde b |
L5 ‘Jargo v procederemos a

D

recortar

&4

y

[ PASO 3 n



a8 Una funda transparente

oz GJUEGDY .
EL BING‘ |V|ATE|V|AT|CO

| Materlales L

e Unprzarron g AR S
Te Marcador para p|2arra AN N
:"j;o Frchas con los numeros enteros (Z) T e

Descrrpcron -

5! ., En 'este juego Ios partrcrpantes /"

. K3 Ejercrmos‘ e- seleccronados

| _deduccron Iogrca para resolver-

, '_.srendp cualqurer operaCron %
g | brnana valrda como respuesta

(Cémosejuegai

anero defrnrmos el réferi el cual se encargara de escoger1as operacrones con Ias L
-que jugaremos Sera tambren el encargado de sacar los papelltos con los numeros
ey sera quien revise si Ia tabla esta completada de forma correcta para acredrtar @y
'Vlctonaaljugador SRR I it i TR A bl
-"*Escogemos las 3 a 5 operamones qon Ias que vamos a Jugar de ser muchos

\

' _'_-Jugadores se pueden drvrdlr en grupos para competlr

uHacemos que todos d|bu1en la tabla del brngo ensus przarrones . S
“Los papelrtos coni Ios numeros van doblados dentro de la’ funda transparente '

| Estableceremos Ia recompensa para el ganador segun Ios partrCrpantes | "

d 'Sacaremos al’ azar iy papelrtos Ios cuales ten‘dran su -valor numerrco
- ».correSpondrente los que u$aremos para completar la operaclones que tengamos --
' Para. resolver. Ios ejeI‘CICIOS podemos hacer uso- de parentesrs exponentes 0
radrcale‘s multrplrcacrones drvrerneS adrcrones y sustraccrones _ : e
'-'E)e no encontrar una, respuesta Sacaremos 5 numeros mas hasta tener al ganador, -
elp prrmero en resdlver Ias tres operacrornes de forma correcta ganara eI premro que‘

se propuso aI comrenzo

n \

buscaran completar la tabla del .
brnga matematrco utrlrzando suy,

“una operauon propuesta en base_.-‘ )
el Iajerarqura de las operacrones ik
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Ejemplo practlco

' 4{. Escogeremos Ias operacrones
. Aqur tenemos. nuestra tabla de

brngo donde le asrgnamos Ios

N valores de Ias operac:ones qUe
escogrmos con .su respectrvas
respuestas,. para dar mrcro aI
Juego y completar Ia tabla

[ e AI ir sacando Ios numeros de Ia

funda los' utllrzaremos de la forma
5 I;quea. maS* ) ,‘-n'os' convenga
- podremos
'a exponente sacarle una rarz 0
| '”~usar B numero mrsmo para

W .-*

v ,..l '_ [:', Y 5
R~ | Nt
J Y '

. 1% A
.-.I l'l- . . I»«
A | Bl e .
Sar) ‘:‘ : Y Ry
Q0 . TORG R
. ! ] 1
T ws i
L | ,
. .
R
i I
'\\.
| |
1

elevarlos ey BURY ;srgulentes numero

‘ completar Ias operaclones de Ia
i tablae b b |

.\

SYEE resolver el
A 'I_.-,_jdepende de nuestra perceC|on

e e
,‘.c,

5'\fen este “ejercicio podemos ver

* ‘que Ias formas de compIetar Ia H
tabla se puede dar por Ios_]

3OV9 7

\/49 256 52 '>£ y 2 o V4 srendo
cualqurera de estos valldo para
ejerC|C|o soIo o




JUEGO 2°
EL AHQRCADO
IVIATE IVIATICO

ey y b | Descrlpcmn

5 B /./"/ 5 - Una vanacron deI juego. que todos hemos

matematrca Ia cual tendra -la ‘misma,
dwersron mlentras nos_ o_lesafla Iogic.am;ente N

A f//_,-)/ R Jugado ‘el ahorcado ahora en su versiofl

Materlales +(_ _)_ _7

»-Un pizarron g o -
e Marcador para plzarra N _ ALTERNATIVAS

| .- o Ejerclmos pre-selecmonades 1 2 3 4 5 6 7

i 8 9101 12 o
(,Como sejuega| ey e

' Las reglas son Ias mlsmas de S|empre en esta nueva versron Ia dlferenC|a es

'En base aI numero de }ugadores podremos Jugar |nd|V|dual 0 grupalmente
El Jugador en turno escogera la operacmn que el desee con un minimo de 5

términos, Iuego debera escrrblr eI trlple de numeros al azar mcluyendo los
ndmeros para resolver el ejerc:|C|o para que Ios Jugadores emplecen a tratar de
no ser ahorcados encontrando la combmamon correcta N |

Las unrcas plstas que podra dar es que tlpo de operamon corresponde entre 3

Ios termlnos i la respuesta correspondrente deI ejerc|C|o escogldo

v Por cada equwocamon |remos agregando partes deI ahorcado en el siguiente

"';'3 ..‘-'-forden plerna derecha prerna |zqurerda torso, brazo derecho brazo |qu|erdo -
,‘ _'cabeZa y Ia soga culmlnado por darle la: V|ctor|a al Jugador en turno |

4
0\'

"Para resolver los eJerC|c103 deberemos hacer uso de parenteS|s exponentes 0

radrcales multlpllcamones d|V|S|ones adrcrones y sustraccrones dependlendo
del euerC|C|o en Juego
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Ejemplo practlco'

R EI Jugador en turno escogera Ia ® :A su vez tamblen escrlblmos eI,

Al operamon de suagrados i &\ a ey ._ itnpe de ndmeros que nos faltan
A Solamente escrlblremos ‘Ia‘ 3 'J;de hallar mcluyendo los.ndmeros
e estructura de Ia operaC|on que’ . correctos, para darle una facilidad
3 escog|mos taI como 5E muestraa AF al Jugador oponente de encontrar

contlnuamon A T A"'Ia respuesta
LR e * ALTERNATIVAS

s '); _‘='7? 123456 7[
ST 8.9 101 12
Vlctorla Derrota |

’ Por cada numero mcorrecto‘;_,
‘:jlremos agregando partes del‘,{'
‘ahorcado hasta que termlne.
de. ahorcarse | i

C . El oponente no. pUede hacer.

f'uso de nlnguna herramlenta

“para ' resolver el ejercicio,

2 unlcamente la, mente ya sea si
se Juega |nd|V|dUaI o grupal

». Para alzarse con[ la- vlctoria
deberemos ubtcar el . ‘orden
correcto y eV|tar ser ahorcados

3 +(_-1) 2-

: (e ' . } .



.IUEGO 3°
DOIVIINIO IVIATEIVIATICO

T

5 q?}@ &y Descnpmon Pt

: /f//—/ . En estejuego srmplemente se trata de sacar las -

ML W /./‘) " habllldades matematlcas de los partrmpantes T
Y it _donde demostraran su: capacrdad de resolver _

l_:.,'ejercrcros en su mente e unlrlos con su",)
-'.”reSpectrva respuesta N '

Materlales ' 3 gl
« Unpizarron ', (3+2) 4 /5
A «3*5 ~¥9)_10

B I\/Iaroador para przlarra

: | : ‘.. EjeI’CICIOS pre- seleccronadOS ' .- 23-3+5 /20 ,
e

9 Este Juego se juega en pareja 0 en equipos, contando srempre con un re‘ferl o '
rjuez para controlar que se cumplan las-normas - . AL E I
o 'LOS partrcrpantes estaran con la mirada del Iado contrarlo del przarron en el

'que el referl anotaran -diferentes operaciones 'y Ssus' correspondlentes
'respuestas de manera aleatorla Ios partrcrpantes deberan de: unir conunalinea

como corresponda para dar respuesta alos ejerC|C|os enel menor trempo

T Cuando los ejerC|c|os esten escritos en el pizarrén, por medio de un conteo

regresrvo daremos |n|C|o a Ia prlmera ronda eI numero de rondas g6, acordara
al mrcro del Juego por parte de Ios Jugadores w R R

il prlmero en cOmpIetar eI numero de rondas establecrdas se hara acreedor a
_..;'-IaV|ctor|a R e e R A G R R G ay -

" J Para: resolver Ios ejerucros puede hacer uso del plzarron mlsmo 0 usar
"'_unlcamente la mente : ‘ - , 4

."‘.'_"'.,"_;‘Los erercrcros escogldos podran estar estructUrados por parentesrs,'
~_;,exponentesoradlcalres multrpllcaclones drvrsrones adrcronesysustraccrones,

todo dependera deI grado de dlflcultad que deseemos jugar

1



Ejemplo practlco

. Procederemosaesorlblrnuestras
" ;._',operamones en el plzarron eI \"
"'_g'_t_:;jnumero de ellas sera acordado ;

con anterlorldad Ejemplo |

(3+2)*4 g 1
IS 0

g

o Para hacerlo mas emouonante podemos agregar retos como correr
'-;”,.de |da y vuelta saltar obstaculos dar unas vueltas en eI mlsmo sitio,
o todo esto antes de salir a unir los ejeI’CICIOS con. sus respuestas los

""'Lretos deberan ser los mlsmo ‘para todos los part|C|pantes ‘pare ‘-

' asegurar Una eqwdad a Ia hora de competlr .
RN AT mlmar el j Jugo cadajugador

(3+2)*4 | 5 ~'0 equipo: tendra un color y. .

debera unir - Ias respuestas

.1~ 3*5+ (\/ 9) 10 5 segun correspondan

23_3+5 20 -;o EI equo que una mas

—— “r_'es,ul,tados c_orr_e_ctas, sera
_ o000 el ganador [ |
%kl . -
: et



EL GATC DE LQS SIGNOS

1
50 5 . ‘ . .
1 o s B
ot ' " 2R, .
i A .

Vg 3

Materlales Descrlpcmn

* 4 + Cintaadhesiva: -~ i Tamblen conocido como la rayuela y

: ‘ .+ Area de juego ~en este Juego usaremos la ley de
‘ ._"-'..V3|gnos ‘para conseguir nuestra €
. victoria

f ¢Como se juegal

x . La modalldad de Juego sera dependlendo dei numero de Jugadores de :
forma grupalomdmdual SRR e RAGLE N B R g ; '. y
+ -Este juego Contara S|empre con un referl 0 Juez para controlar que sg,,
cumplan las normas O PECA G B O S N
' "' bo Con nuestra cmta adheswa reallzaremos exactamente eljuego en eI suelo
" del area de juego $h AR N SR Ry
o La estructura sera Ia sugu1ente
el - Teea iy sk B l

SRR g
AR

2l

AR P B
. PG A
e
!
'.. t._"
' . y l -:.
. 3 I
v s 4 1
\




: I,I w . r

Los espaclos lmpares responderan a Ias operacmnes de Ia ley de
S|gnos donde nosotros menclonaremos la operacion a. realizar y en
Ios espacms pares eIIos deberan escoger la respuesta correcta
jsegun corresponda S iy F T,

eS| Jugamos en: equ1pos o |ndIV|duaImente antes de comenzar cada -
by ‘f'persona o} grupo escnblra Ias 8 operacmnes que desee en un papel,

. lprocurando que el nvaI no. vea nuestro orden selecc:|onado

; rj;ff“Una Vez que |n|C|emos eI juego eI Juez recogera eI papel con las |

operacnones del equo o persona contrana a Ia que este en turno y "
? procedera a reahzarle las. preguntas al Jugador s y
El grupo’'o persona que. complete eI recorndo en eI ‘menor tlempo- u
pOSIb|e sera el ganador b : e '
"[ El recogldo consistird en escalar eI cuerpo deI gato y Iuego ba]ar deI' )

e mlsmo sm equwocar‘se en Ias respuestas : , b
. ,“‘De equwocarse en alguna respuesta eI Jugador debera re|n|C|ar iy
"-.,j,”fdesde eI punto de control mas cercano, los cuales solo eX|sten dos

'-una es el punto de |n|C|o normal y la otra sera Ia cabeza deI gato

' Ejemblo pra ctico-; i
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Al

et JUEGO 5°
CARTAS lELORDEN

Una lamina de carton prensado A4 - M' e md AR
Una hoja de ‘papel 0 cartulma co (g

Mlca autoadherlble 5 i
Goma

Tueras Iy

Laplces de colores ik
Regla & q,)r)’)-

PASO 1 PASO 2

&l e Immaremos tomando nUestra_‘-v ' ,f-',;,Con Ia ayuda de nuestra;, T
; hOJa de_papel ‘0 cartulina Yot ] [regla medlremos PR
‘también - tomaremos nuestra SRS ["dIVIdlremos en 10 partes-"‘ -.
.Iamlna de carton prensado y :, % lguales nuestra hola Al

e aphcaremos goma por toda. . .papel -~ con el carton

X .=.una‘ code U sys caras,_j: g .-.prensado h e e

procederemos }-a' pegarﬁ"." '
" nuestra hoja de. - papel Tl
cartullna enel Iado del carton

prensado .'qu aphcamos P

v

nuestra goma el 0 Bl e T B T



: 1@

PASO 3

Procederemos a recortar cada rectangulo para crear nuestro Juego de 10

| cartas 0

PIEIE MIDI rA S[s|

: : 1

———) e, —

i . contrnuando eScrrbwemos Ias Ietras de la palabra PEMDAS en Ias cartas sin®

|mportar que alguna Ietra se reprta Pudrendo también decorar las- cartas
como d emos srempre y cuando la palabra PEMDAS este completa a

| PASO 4. PASO 5

-y cortar

il

o Bl orden de inicio es. aI alzar bk una vez mrcrado eI j €
g "‘deberan dar vuelta una carta ala vez por turno

'Conclur"o 8
pr‘oc eemos a‘--r'h'edir, : autoadhesrva recortada procederemos a pegarla P&
; estra medrda' g -i',sobre nustras cartas procurando que quede lo

_‘de mrca autoadhesrva -~ mas centrado posible; calcularemos un estlmado -

(e 0

-"de 2cm por -lado para que ‘nos quede bren
‘ -adherrda recortamos el excedenteytendremos
Irstas nuestras cartas

ComOJugar

oculta (boca abajo) SUS 10 cartas por toda Ia mesa '

';, Ios-. j,ugadores

El juego es de memorrzacron Ia meta es Iograr formar Ia palabra PEI\/IDAS de
forma ordenada con Ias cartas del oponente BERaY L Al s

A_ ;En cada turno eI Jugador podra i grrando y vrsualrzando eI Iugar de Ias cartas
4 ;una vez que este seguro de armar Ia palabra tendra una sola oportunrdad
' para dar la respuesta correcta de equrvocarse la vrctorla sera automatrca

para eI otrOJugador 008 Tl o T Tt R G R

e!as;‘s‘j 343 Una Vvez tenrendo nuestra medrda de mica



AI apllcar esta gwa metodologlca se espera que los
4 estudlantes comprendan de forma mas clara Y 5|gn|f|cat|va
Ios Conceptos matematlcos gramas al enfoque |UdICO que,_' |
permlte contextuallzar y practlcar Ios contemdos de manera A
dlnamlca ) | |

‘ 0 N

EI uso de Juegos trad|CIonaIes como recurso dldactlcof
fomenta eI mteres yla motlvacmn de Ios estudlantes haC|a las
matematlcas Iogrando una mayor partICIpaCIon en clase y
redumendo eI rechazo 0 desinterés que algunos pueden
presentar haC|a esta a3|gnatura y a traves de Ia resoluuon de. 1k
habllldades como eI razonamlento Ioglco Ia toma de'
demsmnes y eI anaI|S|s de problemas fortaIeCIendo su '
pensamlento crltlco ' A ' \
La metodologla promueve Ia mteracclon entre pares‘
medlante actmdades grupales 0 competenmas amistosas, ‘lo
que estlmula tanto eI trabajo en equipo . como eI deseo de
superacmn personal aI mtentar obtener mejores resultados; ) .
que sus compaﬁeros | Tt | "

1 .

t
!
t
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12) ANEXOS

ANEXO 1. Inscripcion a la unidad de integracion curricular

UEB ‘w‘mum CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCAS EXPERIMENTALES " CUsata socemcins
{ BOLIVAR MATEMATICAS Y FISICA i~y -y e

Guaranda, 17 de febrero de 2025
Magister
Lic. Javier Marmol Escobar

Presente

Saludos cordiales

Yo, POMA MEDINA DAVID RAMIRO con C.I. 1104411846 estudiante de octavo ciclo de la
Carrera de Pedagogia De Las Ciencias Experimentales, Pedagogia De Las Matematicas Y La
Fisica de la Facultad de Ciencias de la Educacidn, Sociales, Filoséficas y Humanisticas, deseo
realizar mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR, durante el periodo
académico Enero -~ Mayo 2025 una vez que he cumplido con los requisitos establecidos en el
art.9 del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de
Bolivar:

e Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curricular del nivel inmediato
inferior al que se imparte las Unidades de Integracién Curricular;

e  Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de Idiomas;

Por lo antes expuesto, solicito autorizar 2 guien corresponda, la aprabacién de mi pedido en
las instancias correspondientes de la Facultad.

Adjunto documentos que respaldan el cumplimiento de los requisitos establecidos.

Por la atencién al presente, le agradezco.

Atentamente;

edina David R.
1104411846

david.po b.edu.
0083195717

PO
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ANEXO 2. Solicitud de seleccion de la modalidad de trabajo de integracion

curricular

UEB UNERSOAD  CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCAS EXPERIMENTALES " S32 SBSSASEN
(i BoLvAR MATEMATICAS Y FISICA ¥ HOmARETICAZ

Guaranda, 17 de febrero de 2025
Magister

Lic. Javier Mdrmol Escobar

Presente

Saludos cordiales

Yo, POMA MEDINA DAVID RAMIRO con C.I. 1104411846 estudiante de octavo ciclo de la
Carrera de Pedagogia De Las Ciencias Experimentales, Pedagogia De Las Mateméticas Y La
Fisica de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filosdficas y Humanisticas, presento
mi solicitud de SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAIO DE INTEGACION CURRICULAR, en la
opcién de PROYECTO DE INVESTIGACION previo a la obtencién del titulo de licenciado en
Pedagogia de la Matematica y Fisica, con el tema JUEGOS TRADICIONALES COMO LA NUEVA
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA CON LOS ESTUDIANTES DE
DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA
INTERCULTURAL “LA PAZ”, DEL CANTON GUARANDA, PROVINCIA DE BOLIVAR

Por la atencidn al presente, le agradezco.

Atentamente;

Fedifia David R.
1104411846

david.poma@ueb.edu.ec
0983195717
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ANEXO 3. Formato para el informe de tutorias del trabajo de integracion

curricular
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ANEXO 4. Resolucién y aprobacién del reglamento de la unidad de integracion
curricular del consejo directivo de la Universidad Estatal de Bolivar

UEB DECANATO ok Acacoy

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

CSTATAL [ BOUVAR
CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 10 de abril de 2025
RCD-FCESFH-UEB-0219. I- 2025

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosdficas y Humanisticas Ledo. Javier
Marmol Escobar, MS¢. Certifica que ¢l Consejo Directivo de sesion ordinaria (03), realizada ¢l 9 de abril de 2025,

EN RELACION AL VIGESIMO CUARTO PUNTO.- Anilisis y resolucion de la aprobacion de los temas (Pro-
yectos de Investigacion) validados por los tutores de los estudiantes de la Unidad de Integracidn Curricular de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Matemiticas y la Fisica de la Facultad.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Ley Orgénica de Educacién Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgénica de Educacion
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politéenicas autonomia académica, administrativa, financiera y orgdnica, acorde con los
principios establecidos en ks Constitucion de la Repablica (...)

QUE, la Ley Organica de Educacién Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgénica de Educacién
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politéenicas antonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucion de la Repiblica (...)

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en ¢l articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
c, ifiesta: Emitir resoluciones para el funci iento de ka gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacidn de la Facultad, acorde a la normativa legal:

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacidn relacionada con el proceso de titulacidn de acuerdo con
lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacidn y sugiere su
aprobacion.

¢.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracién curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacion curricular del tercer nivel - CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal ¢)
manifiesta que “Unidad de integracién curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas. dilemas o desafios de la profesion y los contextos: desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segiin el modelo educativo institucional.
El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucion:

Horas para desarrollo de Créditos para desarrollo de
lnidad de Integracién Unidad de Integracion
urricular curricular
Licenciatura  y titulos L
[Tercer Nivel de Grado fesionales 240 B84 15

Las IES deberin garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la unidad
de integracidn curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar. en los articulos manifiesta:

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfone: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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UEB DECANATO ot A Ecacay

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
CSTATAL DE BOUIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podrin conformar equipos de dos estudiantes
de una misma o distintas carreras, asegurindose la evaluacidn y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracidn curricular se garantiza la designacién oportuna del director o
tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en Memorando Nro. UEB-CPCE-MF- FCESFH-2024-052 de fecha 7 de abril de 2025. el Ledo. Juan Eloy
Bonilla, MSc. Coordinador de la Carrera, en el que remite la aprobacidn de los temas (Proyectos de Investigacion)
validados por los tutores de los estudiantes de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales de las Matemiticas y la Fisica de la Facultad.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracién, (Proyecto de Investigacién) titulado: “JUEGOS
TRADICIONALES COMO LA NUEVA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICA CON LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LAUNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES" DEL CANTON GUARANDA, PROVINCIA
DE BOLIVAR DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2024-2025", presentado por: Poma Medina David
Ramire, estudiante de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Pedagogia de la Clencias
Experimentales de las Matemiticas v la Fisica, proceso de titulacion 01-2025, periodo académico PAO |
enero — mayo 2025, revisado y validado por el tutor/a: Magister VISTIN VISTIN JAIR MANUEL, Profesor
— Investigador de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas v Humanisticas de la
Universidad Estatal de Bolivar™.

Notifiquese.

Atentamente,

Ledo. Javier Mérmol Escobar, MSc.
DECANO

IMEMarcela N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (S93) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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ANEXO 5. Oficio peticion a la “Unidad Educativa Angel Polibio Chaves”

2 FACULTAD DE
UEB CIENCIAS DE

Guaranda, 19 de mayo del 2025

Abogado.

Xavier Mena Paredes, Msc,

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES”
Presente.

De nuestra consideracion:

Luego de expresarle un cordial saludo, yo Poma Medina David Ramiro, C.1.: 1104411846
me dirijo ante usted para solicitarle de la manera més comedida se me autorice realizar el
proyecto de integracion curricular con el tema: “JUEGOS TRADICIONALES COMO
LA NUEVA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
CON LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES” DEL CANTON
GUARANDA, PROVINCIA DE BOLIVAR DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2024-
2025”

Razén por la cual espero contar con su respectiva autorizacion para llevar a cabo la
investigacion de mi proyecto de integracion curricular, sin mas por €] momento y en

espera de una pronta respuesta desedndole éxitos en sus funciones,

Atentamente;

/./
ramiro
ESTUDIANTE

UNIVERSIDAD | | A EDUCACION
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Unidad Educativa .ﬁ Mirwstenn
or Educacin

"ANGEL POLIBIO CHAVES"”

Guaranda, 19 de mayo de 2025

Magister.

Jair Vistin

Docente Tutor UEB
Universidad Estatal de Bolivar
Presente,

Asunto: Autorizando para realizar el proyecto de integracion Curricular
De mi consideracion:

Por medio de la presente, en respuesta a la solicitud realizada por el estudiante Poma Medina
David Ramiro, con fecha 19 de mayo de 2025, en la que solicitan autorizacion para realizar
el proyecto de integracion Curricular titulado: “*JUEGOS TRADICIONALES COMO LA
NUEVA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA CON
LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES" DEL CANTON
GUARANDA, PROVINCIA DE BOLiVAR DURANTE EL PERIODO LECTIVO
2024-2025", se autoriza la realizacion del mismo.

Se permite el acceso a las instalaciones y la coordinacion con los docentes del drea respectiva
para el desarrollo del proyecto durante el periodo lectivo 2024 — 2025, Agradezco remitir un
informe final con los resultados obtenidos al concluir la investigacion.

Particular que comunico para su conocimiento.

Alentamente,

-

Dr. XavieEMena Paredes
C.C 0201305406
RECTOR DE LA UE “APCH"
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CARTA DE COMPROMISO DE PROTECCION Y NO VULNERACION DE
DERECHOS A NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES

Ala comunidad educativa,

Yo, I%M¢}{$'¢.M¢DMJHRMH# con documento de identidad Nro.

ey dYe....... domiciliado/a enGUJ&"ch? ..................................... ., visitaré la
Institucién Educativa 403:’.[&)(&‘&‘/’0%’3 ..................................................... . el
dia 17... del mes de .faxza........ de 2025. hasta el dfa ..3Q. del mes de
MY s 0 2OLE

Para el efecto, con recha...f.."f..i.e....)/n!..?.O..JR...Z.QZS. he recibido el taller de sensibilizacién
en Protocolos y rutas de actuacion frente a situaciones de violencia detectadas o cometidas en
el Sistema Educativo.

Adicionalmente, me comprometo a:

1) Garantizar y proteger la integridad fisica, psicologica y sexual de las y los miembros de la
comunlidad educativa, con especial énfasis en nifias, nifios y adolescentes durante mi visita a
la institucion educativa; y, o -~
2) Comunicar de manera inmediata, a la maxima autoridad institucional, cualquier situacion

de violencia contra nifias, nifios y adolescentes que observe o me reporten.

Aceptando estar conforme con este Instrumento legal y teniendo capacidad legal para

adoptarlo, suscribo dos ejemplares de igual valor y contenido a los

.....’..'f....dw..&.......... del mes de ./.’4!1.3.?....... de 20.4.5.

Atentamente,

Firma

Nombre: ?on-a ”’J-’ﬂo Dav-d

Cl: ho¥9 1 84 6

bk Y

3
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ANEXO 6. Certificado de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

N

UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES”
DIRECCION: Guaranda: Parroquia Chaves Calles: Jonhson City y Sucre
Teléfonos: 032985-736 Correo Electrénico: itsapch@gmail.com

Yo, ABOGADO. XAVIER MENA en calidad de RECTOR DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES",

CERTIFICO:

Que ¢l Sr. POMA MEDINA DAVID RAMIRO con C.1 N® 110441184-6 estudiante de
OCTAVO CICLO PARALELO “A” de la carrera de PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES, PEDAGOGIA DE LA MATEMATICA Y LA FiSICA de la
Facultad de CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS de la UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR; ha realizado el
Proyecto de Integracion Curricular con el tema: “JUEGOS TRADICIONALES COMO
LA NUEVA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
CON LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES” DEL

CANTON GUARANDA, PROVINCIA DE BOLIVAR DURANTE EL PERIODO
LECTIVO 2024-2025".

La presente certificacion tiene como finalidad respaldar el cumplimiento y ejecucion del
proyecto de investigacion, de mancra activa y voluntaria del sefior estudiante de la
Universidad Estatal de Bolivar de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales,
Pedagogia de la Matematica y la Fisica, estudiante de 8 ciclo paralelo “A”, previo a obtener
¢l titulo de Licenciados en Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Pedagogia de la
Matematica y la Fisica.

Es todo en cuanto informar en honor a la verdad. sutcrizando al peticionario hacer uso del
presente certificado como a bien tuviera.

Guaranda, 29 de mayo de 2025

Atentamente,

Ab. Xavier Mena
C.10201305406
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“ANGEL POLIBIO CHAVES”
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ANEXO 7. Informe de Anti plagio
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ANEXO 8. Instrumentos de recoleccion de datos — Encuesta

UEB FACULTAD DE CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
CIENCIAS DE

UNIVERSIDAD | LA EDUCACION EXPERIMENTALES- MATEMATICAS Y FISICA

ENCUESTA
Encuestador: Poma Medina David Ramiro Area: Matematica
Proceso: R“EGB Asignatura: Matematica
INDICACIONES:
» Ninguna pregunta tendrd un valor académico
» Durante la resolucidon de la encuesta esta prohibido la comunicacion entre estudiantes
» Recuerde responder con honestidad segin sea su grado de satisfaccion
» Cada pregunta tendrd una sola respuesta

‘f

VVYVVYVYVY N VYVYVYVV

ol

¥VVVYVYY

»

VVYVYVYY

La encuesta es personal, no existen respuestas buenas ni malas

. Los juegos tradicionales utilizados en clase me ayudaron a entender mejor las operaciones

matemaiticas.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Senti mis meotivacion por aprender matemdticas cuando se usaron juegos tradicionales.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Las actividades con juegos me permitieron aplicar los conceptos matemdticos de forma
prictica.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

N1 de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Considero que los juegos tradicionales facilitan la comprension de temas que antes me
resultaban dificiles.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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UE FACULTAD DE CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS

CIENCIAS DE

UNIVERSIDAD | A EDUCACION ~ EXPERIMENTALES- MATEMATICAS Y FISICA

YVYYVY¥

a

YVVVY

b

VVVVY

oe
;

VVYVYVYY

e

VYVYV

Me senti mas involucrado(a) y participativo(a) durante las clases que incluyeron juegos
tradicionales.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

N1 de acuerdo m en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Los juegos tradicionales usados estaban relacionados con los temas de matemiiticas del
curriculo.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

N1 de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Me parecid atil trabajar en grupo durante los juegos para resolver problemas
matemiticos.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

N1 de acuerdo mi en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

El uso de juegos tradicionales en clase hizo que las matemdticas fueran mis divertidas y

menos estresantes.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

N1 de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Aprendi a pensar de forma mas légica y ordenada gracias a las dindmicas de los juegos
tradicionales.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

N1 de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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UEB FACULTAD DE CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
CIENCIAS DE

UNIVERSIDAD | | A EDUCACION EXPERIMENTALES- MATEMATICAS Y FISICA

10. Considero que los juegos tradicionales deberian seguir siendo parte de la ensefianza de
matemiticas en futuras clases.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

YV VYV

Totalmente de acuerdo

Firma del estudiante
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ANEXO 9. Instrumentos de recoleccion de datos — Encuesta aplicada

FACULTAD DE CARRERA
o A DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
LA EDUCACION EXPERIMENTALES- MATEMATICAS Y FISICA
— ———

-
e

—
—

ENCUESTA

Encuestador: Poma Medina David Ramiro Area: Matemdatica
Proceso: 8" EGR Asignatura:  Matematica

YYVYY

—
.

VYV VY W YVYVYYVYY N VVVYYY

&

INDICACIONES:

Ninguna pregunta tendrd un valor académico

Durante la resolucion de la encuesta esta prohibido la comunicacion entre estudiantes
Recuerde responder con honestidad segin sea su grado de satisfaccion

Cada pregunta tendrd una sola respucsta

La encuesta es personal, no existen respuestas buenas ni malas

Los juegos tradicionales utilizados en clase me ayudaron a entender mejor las operaciones
matematicas.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni .mdesacueniq
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Senti mas motivacién por aprender matemdticas cuando se usaron juegos tradicionales.

Totalmente en desacucrdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Las actividades con juegos me permitieron aplicar los conceptos matematicos de forma

prictica.

Totalmente en desacuerdo

En

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Considero que los juegos tradicionales facilitan la comprension de temas que antes me
resultaban dificiles,

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
“Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo
Totalmente de acuerdo
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UNIVERSIDAD | | A EDUCACION EXPERIMENTALES- MATEMATICAS Y FISICA

VVYVYVVY N VYVYFVYVYY »

o

»
-
>

Me senti mis involucrado(a) y participativo(a) durante Ias clases que incluyeron juegos
tradicionales.

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

Totalmente de acuerdo

Los juegos tradicionales usados estaban relacionados con los temas de matematicas del
curriculo.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Nide acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Me parecid atil trabajar en grupo durante los juegos para resolver problemas
matematicos.

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

> Peacuerdo

”~

YYVVY

°

NN WYY

Totalmente de acuerdo

El uso de juegos tradicionales en clase hizo que las mateméticas fueran mas divertidas y
menos estresantes.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acucrdo

~Totalmente de acuerdo

Aprendi a pensar de forma mis logica y ordenada gracias a las dinamicas de los juegos

tradicionales.

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

- Ni dé acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo
Totalmente de acuerdo
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UNIVERSIDAD | LA EDUCACION EXPERIMENTALES- MATEMATICAS Y FISICA

UEB |caisor CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS @

10. Considero que los juegos tradicionales deberian seguir siendo parte de la ensefianza de
matematicas en futuras clases.

.

» Totalmente en desacuerdo

7 En desacuerdo .

» Nidc acuerdo ni en desacuerdo
» De acuerdo

» Totalmente de acuerdo

------------------------------

Firma del estudiante
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ANEXO 9: Evidencias fotograficas

Fotografia 1: Creacion del recurso didactico

Fotografia 2: Capacitacion sobre la implementacién de juegos tradicionales para

la ensefianza aprendizaje de matematica en estudiantes de Octavo EGB.
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Fotografia 3: Aplicacion de la clase con juegos tradicionales

Fotografia 4: Encuesta realizada a los estudiantes de Octavo Afio de Educacion

General Basica de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”
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