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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La investigacion abordd la dificultad que presentan los estudiantes para comprender los
productos notables debido al caracter abstracto del algebra y a la escasa motivacion que suele
generar su ensefianza tradicional. Ante esta problematica, el estudio tuvo como prop6sito proponer
el dominé matematico como una estrategia didactica lidica que favorezca el aprendizaje
significativo mediante la interaccion, la manipulacién de material concreto y el trabajo
colaborativo, reemplazando la memorizacién mecanica por la comprension de los procedimientos
algebraicos. La investigacion se desarrolld bajo un enfoque mixto, con un disefio no experimental,
de tipo descriptivo y alcance propositivo, combinando la revision bibliografica con el trabajo de
campo. La poblacion estuvo conformada por 29 estudiantes y una docente del noveno afio de
Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa Guaranda. Para la recoleccion de
datos se aplicd una encuesta a los estudiantes y una entrevista a la docente, cuyos resultados fueron
organizados y analizados. El diagndstico evidencio que un porcentaje importante de estudiantes
mostraba desinterés por la asignatura y dificultades para identificar los procedimientos adecuados
en la resolucion de ejercicios, situacion que también fue confirmada por la docente. Con base en
estos resultados se disefid una guia didactica sustentada en el domind matematico, adaptando sus
fichas para relacionar expresiones algebraicas con sus respectivos resultados. Finalmente, se
concluy6 que esta estrategia constituye una alternativa pertinente para fortalecer el razonamiento
I6gico, incrementar la motivacion y favorecer un aprendizaje mas dinamico, participativo y
significativo de los productos notables en el contexto escolar.

Palabras clave: Domind matematico, Estrategia didactica, Productos notables,

Gamificacion, Aprendizaje significativo.
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VIl. ABSTRACT

This research addressed the difficulties students face in understanding special products in
algebra, stemming from the subject's abstract nature and the lack of motivation often associated
with traditional teaching methods. To address this issue, the study proposed using mathematical
dominoes as a playful didactic strategy to foster meaningful learning through interaction, the use
of concrete manipulatives, and collaborative work, thereby replacing rote memorization with an
understanding of algebraic procedures.

The research employed a mixed-methods approach with a non-experimental, descriptive
design and a proposal-oriented scope, combining a literature review with fieldwork. The study
population consisted of 29 students and one teacher from the "B" section of the ninth grade of
General Basic Education at the Guaranda Educational Unit. Data collection involved a student
survey and a teacher interview, the results of which were subsequently organized and analyzed.

The initial assessment revealed that a significant percentage of students lacked interest in
the subject and struggled to identify the correct procedures for solving exercises a situation
confirmed by the teacher. Based on these findings, a teaching guide centered on mathematical
dominoes was designed, featuring adapted tiles that match algebraic expressions with their
corresponding results. Ultimately, the study concluded that this strategy offers a relevant
alternative for strengthening logical reasoning, boosting motivation, and promoting a more
dynamic, participatory, and meaningful approach to learning special products within the school
setting.

Keywords: Mathematical dominoes, Didactic strategy, Notable products, Gamification,

Meaningful learning.
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VIIIl. INTRODUCCION

Los estudiantes adquieran competencias matematicas del subnivel Superior de EGB es uno
de los grandes problemas de la educacion ecuatoriana. Esto se debe a que el transito de la aritmética
concreta a un razonamiento abstracto tipico del &lgebra se produce con muchas rupturas
cognitivas, especialmente cuando se pasa a la parte de algebra que tiene que ver con los productos
notables. A pesar de que las ciencias exactas necesitan de estos constructos para simplificar la
realidad y poder modelar los problemas, la ensefianza tradicional de estos en los programas de
matematicas se realiza de manera expositiva, centrada en la mecanizacion y memorizacion de
formulas, sin dar importancia al significado conceptual y geométrico, lo que se refleja en la
evaluacion oficial Ser Estudiante del INEVAL, cuyos resultados han mostrado de forma invariable
que la mayoria de estudiantes se encuentra en un nivel elemental o insuficiente.

Esta investigacion surge para intervenir esa realidad del noveno afio de Educacion General
Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa Guaranda; se observan errores procedimentales
continuos, una fuerte confusion al manejar los signos algebraicos y una apatia generalizada debido
a la falta de recursos didacticos innovadores. Para romper con esta dindmica pasiva, el proyecto
propone introducir el Domindé Matematico como una estrategia activa y un recurso manipulativo.
La idea es tangibilizar las equivalencias polindmicas estructurales mediante el juego y el trabajo
colaborativo.

El proyecto estd justificado pedagodgica, social y cientificamente. Se apoya
epistemoldgicamente en Jean Piaget (constructivismo), Lev Vygotsky (mediacion) y Jerome
Bruner (representacional), con la idea de que la mente de un adolescente interioriza mejor las
estructuras abstractas cuando ha sido mediada por lo concreto y por el didlogo argumentado. Desde

el aspecto normativo, la investigacion se enmarca en los principios de calidad, equidad y
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flexibilizacion curricular a nivel de educacion superior establecidos en la Constitucion de la

Republica del Ecuador y la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI).
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1. TEMA

“EL DOMINO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE
PRODUCTOS NOTABLES EN ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA, PARALELO “B” EN LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA DE

LA PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA, PERIODO 2025-2026.”
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2. ANTECEDENTES

En este contexto, el presente trabajo de investigacion tiene como objetivo mejorar la
enseflanza y el aprendizaje de la matematica, a partir de ladicas que promuevan el desarrollo del
pensamiento 16gico y los aprendizajes de los contenidos algebraicos, fundamentado en diversos
estudios sobre metodologias activas e innovadoras que consideran al juego como un recurso
pedagogico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segiin Vankus, (2021), el juego en el aprendizaje es una metodologia que apoya la
ensefianza de la matematica en la educacion primaria y secundaria. En una revision sistematica de
57 articulos cientificos se estudio el impacto de los juegos didacticos en el aprendizaje y en la
dimension afectiva (motivacion, participacion e interés por la matematica) de los escolares. Los
resultados también muestran que, en la mayoria de los casos, los juegos tienen efectos positivos
en el razonamiento 16gico, la solucion de problemas, la cooperacion, la comprension del contenido
matematico y en las actitudes de los estudiantes hacia el aprendizaje. En conclusion, los juegos de
ensefianza pueden contribuir a un aprendizaje mas dinamico, significativo e interactivo, siempre
que se planifiquen adecuadamente y se adapten al contexto educativo.

De igual forma en el trabajo de Gomez, (2019) en la Institucion Educativa Humberto
Jordan Mazuera, cuyo objetivo fue mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica
con el uso de materiales concretos y fichas didacticas como estrategias pedagogicas, se adopto una
investigacion aplicada y participativa, a través de actividades manipulativas en la construccion de
los saberes matematicos. En los resultados se logrdé que la comprension, la participacion y el
desarrollo del pensamiento l6gico de los alumnos aumentara al buscar relacién de lo abstracto con

lo real y lo concreto. La conclusion de la autora es que el uso de recursos didacticos concretos
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favorece el aprendizaje activo, significativo y comprensible, haciendo del alumno un constructor
de su propio conocimiento matematico.

En relacion con ello, Vilafa, (2020), en una investigacion desarrollada en la Universidad
Central del Ecuador, analiz6 la influencia de las metodologias activas en el rendimiento académico
de los estudiantes dentro de entornos de aprendizaje matematico. Mediante una metodologia
enfocada en la aplicacion de estrategias innovadoras y participativas, el estudio evidencié que el
uso de recursos didacticos favorece la comprension de contenidos matematicos complejos,
incrementa la motivacion y fortalece la participacion estudiantil. Entre los principales resultados,
se determind que herramientas Iudicas como el dominé matematico facilitan el razonamiento
I6gico y el aprendizaje significativo, permitiendo una interaccion mas dinamica entre el estudiante
y el contenido. En conclusidn, la autora recomienda incorporar metodologias activas y materiales
didacticos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje para mejorar el desempefio académico y
promover un aprendizaje mas practico e inclusivo.

De manera semejante, Zambrano & Cedefio, (2024) analizaron la implementacién del
domind como recurso didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica, con el
objetivo de fortalecer el pensamiento l6gico y las habilidades cognitivas de los estudiantes.
Mediante una metodologia activa y participativa, las autoras aplicaron actividades ludicas
orientadas al aprendizaje matematico dentro del aula. Los resultados evidenciaron que el uso del
domind favorecid significativamente habilidades como la observacion, clasificacion,
razonamiento y resolucion de problemas, ademas de mejorar la interaccion entre estudiantes y
aumentar el interés y la motivacion hacia la asignatura. En conclusion, el estudio destaca que los
recursos didacticos ludicos constituyen herramientas pedagdgicas efectivas para promover un

aprendizaje mas dindmico, colaborativo y significativo en el area de matematica.
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Del mismo modo, Silvana, (2013) destaca la importancia de fortalecer el uso de estrategias
didacticas sustentadas en enfoques pedagdgicos actuales para mejorar el rendimiento académico
en matematica, promoviendo metodologias méas dindmicas, participativas y centradas en el
estudiante. A través de su investigacion, evidencio que la aplicacion de estrategias activas favorece
el desarrollo del razonamiento ldgico, la participacion y la comprensién de contenidos
matematicos. Este planteamiento coincide con investigaciones desarrolladas en la Unidad
Educativa Angel Polibio Chavez (2024), donde se determind que la implementacion de
metodologias activas permite relacionar la teoria con la practica educativa, facilitando un
aprendizaje mas significativo, mejorando la comprension de contenidos y fortaleciendo el
desemperfio academico de los estudiantes en el area de matematica (Cafiar & Escudero, 2024).

Por ultimo, en la conclusion de su trabajo, Intriago, (2022), sefala que la gamificacioén y
las dinamicas ludicas son estrategias didacticas que favorecen la motivacion e interés del alumno
y aprendizajes en matematicas de forma interactiva y significativa. Las metodologias activas han
favorecido la participacion, el interés y la comprension de los contenidos matematicos, el
razonamiento logico y la interaccion en el aula. Por lo que se recomienda la aplicacion de domind
como recurso didactico para el aprendizaje de los productos notables, dirigida a estudiantes de
noveno aflo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Guaranda, en el periodo
académico 2025-2026, ya que las metodologias activas son consideradas una herramienta
pedagdgica eficaz para mejorar la comprension matematica y promover un aprendizaje mas
dindmico y significativo.

Por lo tanto, se puede comprender que el presente trabajo se sitia dentro de la linea de

investigacion sobre la aplicacion del domind como recurso en la ensefianza de los productos
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notables, con el proposito de contribuir a la innovacion docente y a la mejora de la ensefianza en

el area de matematica.
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3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

La problematica que se pretende abordar en el presente trabajo de investigacion, es la
relacionada con la ensefianza-aprendizaje de la matematica, en el area de contenidos abstractos
como son los productos notables, y la necesidad de mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje
a través de nuevos enfoques que ayuden a un mejor razonamiento légico y a una mejor
comprension conceptual.

En la actualidad, el sistema educativo ecuatoriano cuenta con mecanismos de evaluacion
y seguimiento, que se llevan a cabo mediante el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa
(INEVAL), que es el organismo encargado de evaluar el desempefio académico, tanto de los
estudiantes como de las instituciones educativas a través del examen Ser Estudiante (SEST). El
INEVAL (2025) determina como objeto de esta evaluacion la medicion de los conocimientos,
destrezas y habilidades en aprendizaje de Matematica, Lengua y Literatura, Ciencias Naturales y
Ciencias Sociales, segtin los lineamientos del Ministerio de Educacion.

Los resultados que arrojan los informes de la INEVAL sobre educacion General Bésica
Superior, en la dimension de resoluciéon de problemas algebraicos y productos notables,
demuestran que los niveles de logro alcanzados son inferiores a los esperados, lo que deja en
evidencia los problemas de las metodologias tradicionales que enfatizan la repeticion o
memorizacion de procedimientos, en lugar de la comprension profunda de los conceptos
matematicos. Esto ha llevado a que gran parte de los estudiantes se encuentren en niveles de
desempeifio de lectura de "Elemental" o "Insuficiente", lo que afecta el desarrollo de habilidades

fundamentales para su formacion académica.
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En cuanto a la situacion de la Unidad Educativa Guaranda, se determind que los estudiantes
del noveno afio de Educacion General Bésica paralelo (B) de la unidad tienen problemas para
comprender y aplicar los productos notables, ya que cometen errores al resolver ejercicios
algebraicos y presentan un bajo nivel de razonamiento logico. Se concluyé que el uso de
metodologias tradicionales basadas en la teoria y la reiteracién ha generado desmotivacion en los
estudiantes.

La ausencia de ludica y de ensefianza interactiva en este contexto también repercute en el
aprendizaje escolar, diversos estudios demuestran que el uso de materiales manipulativos y de
caracter ludico, como el dominé didactico, favorece la construccion de conceptos abstractos a
partir de experiencias mas concretas y participativas. Estas metodologias promueven el
aprendizaje significativo, la construccion del conocimiento y la autonomia del estudiante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por esta razon, la presente investigacion propone la implementacion del domindé como
estrategia didactica para fortalecer el aprendizaje de los productos notables, permitiendo que los
estudiantes desarrollen procesos de observacion, asociacion y razonamiento matematico de manera
dinamica e interactiva. En definitiva, se busca reducir la brecha existente entre la teoria y la
practica dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.

En consecuencia, surge la necesidad de incorporar alternativas metodologicas innovadoras
que permitan dinamizar el aprendizaje de los productos notables mediante estrategias
participativas, contextualizadas y orientadas al fortalecimiento del pensamiento ldgico-

matematico en los estudiantes de Educacién General Bésica.
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3.2 Formulacion del problema
¢Como influye el domind como estrategia didactica en el aprendizaje de productos notables
en estudiantes de noveno afio de Educacion General Bésica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa

Guaranda, ¢durante el periodo académico 2025-2026?
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4. JUSTIFICACION

La importancia de la presente investigacion se justifica por la gran necesidad de fortalecer
los procesos de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica, nos enfocamos en contenidos
algebraicos fundamentales como los productos notables, los cuales constituyen una base esencial
para el desarrollo de competencias algebraicas en niveles educativos superiores.

Como novedad cientifica en la actualidad, se hace uso de metodologias activas e
innovadoras que van mas alla de la ensefianza tradicional y que buscan conseguir un aprendizaje
significativo en el que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje. Asi, las estrategias
didacticas basadas en actividades ludicas representan una alternativa pedagogica que puede
facilitar el aprendizaje de contenidos de forma mas sencilla, asi como fortalecer la motivacion, la
interaccion y el aprendizaje experiencial.

La propuesta resulta relevante de tal manera, que se puede afirmar que, el domind en el
aula, da lugar a un proceso de ensefianza-aprendizaje dindmico, participativo y significativo,
donde el alumno relaciona conceptos algebraicos, refuerza aprendizajes, desarrolla habilidades
cognitivas a partir de actividades ludicas, aprende qué son productos notables y favorece el
desarrollo del pensamiento l6gico, la resolucion de problemas y el trabajo en equipo en el aula.

La investigacion es pertinente ya que tiene un aporte pedagogico, porque fortalece
propuestas de innovacion educativa que se pueden aplicar en diferentes escenarios para mejorar la
ensefianza de la matematica. A su vez, tiene un aporte social, porque facilita la formacion de
estudiantes mas analiticos, criticos y reflexivos, que pueden tener un mejor desempefio académico
y participar activa y efectivamente en el proceso educativo.

La investigacion tiene utilidad y aplicabilidad ya que ofrece al docente una estrategia de

bajo coste, de facil aplicacion y que motiva a los alumnos. Los principales beneficiarios del
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aprendizaje son los alumnos que mejoran su comprension, retencion y actitud hacia la matematica.
Ademas, la institucion educativa podra beneficiarse de una practica innovadora que puede ser
replicada en otros paralelos o cursos.

Finalmente, la investigacion es factible, ya que se cuenta con el acceso a la poblacion
objeto de estudio, se cuenta con los recursos didacticos necesarios para llevar a cabo la propuesta
y se cuenta con el tiempo necesario para llevar a cabo el proceso de investigacion, |0 que garantiza

resultados.
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5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo general

> Determinar el dominé como estrategia didactica en el aprendizaje de los productos notables
en estudiantes de noveno afio de Educacién General Basica, paralelo “B”, de la Unidad
Educativa Guaranda, durante el periodo académico 2025-2026.
5.2. Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de conocimientos previos y las principales dificultades de los
estudiantes sobre productos notables.

e Fundamentar tedricamente el domino como estrategia didactica innovadora para el
aprendizaje de productos notables.

e Disefiar una guia didactica sobre el uso del domino para el aprendizaje de los productos

notables.
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6. MARCO TEORICO

6.1. Teoria cientifica

La presente investigacion se fundamenta en diversas corrientes pedagdgicas y psicoldgicas
que explican el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica, especialmente en relacién con
contenidos algebraicos como los productos notables. Estas teorias sustentan la importancia de
implementar estrategias didacticas activas e innovadoras que favorezcan la participacion del
estudiante, el desarrollo del pensamiento légico-matematico y la construccion significativa del
conocimiento.

6.1.1. Concepto y definicion de matematica

La matematica es una disciplina que ha sido definida desde diversas perspectivas
epistemologicas y educativas. De acuerdo a Thanheiser, (2023) , la matematica puede entenderse
como un cuerpo abstracto de conocimientos, ideas, sistemas y estructuras organizadas mediante
métodos l6gicos que permiten alcanzar conclusiones validas. Asimismo, este autor sefiala que la
matematica constituye una forma de interpretar y comprender el mundo, ademas de representar
una actividad humana en constante construccion. A partir de esta concepcion, puede afirmarse que
la matematica no se limita al estudio de numeros y operaciones. En el ambito educativo, su
aprendizaje favorece el desarrollo del pensamiento l6gico, critico y analitico, contribuyendo a la
formacion de estudiantes capaces de resolver problemas y tomar decisiones fundamentadas.

6.1.2. Origeny evolucién de la matematica

La historia de la matematica se remonta a las civilizaciones antiguas y a la necesidad del
hombre de contar, medir y ordenar su entorno. Las culturas egipcias, babilonica, griega y china
contribuyeron al desarrollo de la aritmética, la geometria y el dlgebra mediante la formulacion de

numerosas teorias matematicas.
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La matematica griega fue deductiva y cientifica desde su origen, a pesar de que sus mas
famosos exponentes fueron Pitagoras y Euclides. El algebra y la notaciéon matematica simbdlica
tuvieron una gran influencia en la evolucion de la matematica durante la Edad Media y el
Renacimiento.

6.1.3. Importancia de la matematica

La matematica es una de las disciplinas fundamentales en la formacién integral de los
estudiantes debido a su contribucion al desarrollo del pensamiento I6gico, critico y analitico.
Diversos estudios sefialan que el aprendizaje de las matematicas favorece la capacidad de razonar,
interpretar informacion, establecer relaciones y resolver problemas en diferentes contextos. G
uaypatin et al., (2024) destacan que la matematica no solo permite comprender conceptos
abstractos, sino que también fortalece habilidades intelectuales necesarias para la toma de
decisiones y la generacion de soluciones innovadoras. Asimismo, su aplicacion se extiende a
multiples areas del conocimiento, como la ciencia, la tecnologia, la economia y la vida cotidiana,
convirtiéndola en una herramienta indispensable para el desarrollo personal, académico y
profesional de los individuos.

6.1.4. La matematica en la educacion

La ensefianza de las matematicas se considera una de las materias con mayor protagonismo
en el curriculum escolar, pues ayuda a formar al individuo para que desarrolle habilidades
intelectuales y personales, a la vez que se les ofrece formacion para que sean capaces de razonar,
argumentar y resolver problemas por si mismos.

Sin embargo, la ensefianza tradicional de la matematica, enfocada en la memorizacion de

férmulasy la repeticion de procedimientos, ha llevado a que muchos estudiantes tengan problemas
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de comprension de la materia y se desmotiven, lo que hace necesario recurrir a metodologias
activas que promuevan la participacion y el aprendizaje significativo.

6.1.5. Dificultades en el aprendizaje de la matematica

A pesar de su importancia, la matematica suele ser una de las asignaturas que genera mayor
dificultad en los estudiantes, especialmente en contenidos abstractos como el algebra. Entre las
principales causas se encuentran la ensefianza tradicional, la falta de motivacion, el temor al error
y la escasa utilizacion de recursos didacticos innovadores.

Estas dificultades se evidencian en bajos niveles de rendimiento académico y en una actitud
negativa hacia la asignatura. Por ello, es necesario implementar estrategias metodoldgicas que
permitan transformar la ensefianza de la matemaética en un proceso dinamico, significativo y
motivador.

6.2. EI Domin6 como Estrategia Didéactica y Recurso Manipulativo

6.2.1. Concepto de estrategia didactica

Las estrategias didacticas se configuran como el bloque de acciones, metodologias y
recursos técnicos que los profesores programan y ejecutan con la meta de viabilizar el aprendizaje
de sus alumnos. Tales herramientas organizan de manera logica las tareas escolares para dar
cumplimiento a las metas trazadas dentro del plan educativo.

Chavez et al., (2020) definen a las estrategias didacticas como valiosos instrumentos de
mediacion que estimulan la accion del alumno y dan paso a una asimilacion profunda de los
contenidos. Su correcta eleccion dependera siempre del tipo de materia, el perfil de los
destinatarios y las particularidades del entorno escolar donde se interactda.

En la actualidad, el disefio de estrategias pedagdgicas disruptivas ha ganado un peso

sustancial, ya que buscan romper con los esquemas pasivos enfocados meramente en la
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transmision de datos. Estas nuevas corrientes curriculares incentivan el rol activo del estudiante,
la resolucion colaborativa de problemas y el desarrollo de las funciones cognitivas superiores.

6.2.2. Recursos didacticos en la ensefianza de la matematica

A través de este término se hace referencia a los objetos, soportes o materiales que el
docente emplea para abordar los contenidos escolares y que permiten apoyar la practica escolar y
ofrecer al alumnado diferentes canales para acceder al conocimiento de una forma mas
constructiva y dindmica.

En el area de Matematicas, en donde los objetos de estudio son abstractos, estos recursos
permiten mostrar la relacion entre los numeros, el procedimiento de un algoritmo o la
materializacion de un concepto tedrico que se aprende en el area.

Diversas investigaciones confirman que el uso de materiales manipulables eleva el
entusiasmo, asegura el compromiso en las tareas y fija aprendizajes significativos en el alumnado,

especialmente al abordar temas de algebra, geometria o desafios l6gicos.

6.2.3. Materiales manipulativos y aprendizaje matematico

Los materiales manipulativos se identifican como recursos fisicos disefiados para que los
estudiantes descubran nociones tedricas a traves de la observacion atenta, la experimentacion
guiada y el manejo fisico directo. Estos elementos facilitan la transicion fluida desde las vivencias
sensoriales concretas hacia los esquemas del razonamiento abstracto.

En la educacion matematica, este tipo de instrumental favorece la maduracion del
pensamiento deductivo, la asimilacion de correspondencias numéricas y algebraicas, y la
estructuracién paulatina de conceptos de alta complejidad. Del mismo modo, propicia la iniciativa

del estudiante y abre las puertas a la busqueda de multiples rutas para resolver problemas.
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Desde una mirada constructivista, los objetos manipulables permiten que el alumnado
extraiga saberes a partir de la experiencia directa, lo que robustece los canales de comprension y
da sentido a lo aprendido.

6.2.4. EI domind como recurso didéactico

El domind es un juego de mesa de arraigo tradicional integrado por piezas que exhiben
variadas combinaciones de grafismos, numeraciones o iconos. En los entornos educativos, este
elemento es susceptible de ser redisefiado para trabajar objetivos académicos especificos en
diferentes areas del conocimiento mediante dindmicas participativas e interactivas.

Para la ensefanza, el domin6 es un medio que facilita el desarrollo de la observacion, el
examen analitico, la comparacion y la analogia, asi como la formulacién de problemas que exigen
la busqueda de la equivalencia, la solucién de encrucijadas logicas o la aplicacion de
conocimientos ya adquiridos.

Pero también, que el domino, como actividad ludica de mediaciéon en el espacio escolar,
puede despertar el interés, la participacion y la motivacion del alumnado en el caso de que se

entienda como un juego.

6.2.5. El domind didéctico en la ensefianza de la matematica

La variante didactica del domino en el campo matematico radica en modificar las fichas
tradicionales para codificar en ellas conceptos, operaciones aritméticas, expresiones del algebra,
sistemas de ecuaciones o equivalencias numeéricas. Dicha estrategia busca que el estudiantado
internalice la materia a través de la socializacion, la inspeccion visual y la superacion de retos
vinculados al programa de estudios.

Cuando se traslada al terreno de los productos notables, las fichas se configuran

especificamente para enlazar expresiones factorizadas con sus desarrollos polindmicos
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correspondientes. Como consecuencia, el jugador debe discernir igualdades y emplear de forma
reflexiva las leyes algebraicas para poder dar continuidad a la partida.

Esta forma de trabajo apoya el entendimiento conceptual, ejercita la memoria de tipo
visual, reta al pensamiento analitico y aceita los engranajes del trabajo cooperativo. Al mismo
tiempo, muda la clasica ejercitacion abstracta en una préactica motivadora y con alto sentido
didactico (Alejandra et al., 2021).

El domind didactico aplicado a productos notables consiste en fichas que contienen
expresiones algebraicas y sus respectivos desarrollos. Los estudiantes deben identificar
correctamente la relacion entre ambos elementos para continuar la secuencia del juego.

Ejemplo:

Tabla 1. Expresiones Algebraicas

Expresion algebraica Resultado
(a+ b)? a? + 2ab + b?
(a—b)? cc
(a +b)(a—Db) a? — b?

Mediante esta dinamica, los estudiantes fortalecen la comprension de las propiedades
algebraicas de manera practica y participativa.

6.2.6. Beneficios del dominé didactico en el aprendizaje de los productos notables

La implementacién del domin6 pedagdgico para la ensefianza de los productos notables
depara valiosas ventajas educativas. Como primer punto, inyecta dinamismo al proceso escolar
gracias a su naturaleza ludica. Por otra parte, estimula la iniciativa del estudiante y mitiga la

predisposicion negativa o el temor que suele despertar el estudio del algebra.
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Otro provecho destacable radica en la estimulacion del razonamiento l6gico-matematico:
el estudiante se ve impelido a escudrifiar similitudes entre términos algebraicos, inferir
regularidades y ejecutar reglas operativas con un sentido critico. Asimismo, la organizacion en
pequefios grupos aceita los canales de comunicacion, el soporte mutuo y el flujo de saberes entre
los participantes.

Por altimo, este recurso ludico consolida un aprendizaje con significado real de los
productos notables, ya que viabiliza la construccién del conocimiento matematico a partir de la

accion concreta, el debate con los pares y el abordaje de ejercicios especificos de forma tangible.

6.2.7. Aplicacion del domin¢ didactico en la Educacion General Basica

La introduccion del dominé didactico dentro de los subniveles de la Educacion General
Basica constituye una opcion metodoldgica en sintonia con las corrientes pedagogicas
contemporaneas, las cuales situan al alumno como el centro del proceso y abogan por la
autogestion del conocimiento de forma significativa.

Su uso en la catedra de matematica ayuda a desplegar competencias asociadas al analisis
critico, la deduccion y la resolucion de problemas, elevando de forma simultanea el apego por la
materia. Su versatilidad, ademas, le permite amoldarse con facilidad a variados rangos de edad y
objetivos programaticos, convirtiéndose en un gran aliado para la labor docente.

En el marco de este trabajo, el domind didactico se postula como un recurso innovador
para apuntalar el dominio de los productos notables en los educandos de noveno afio de Educacion
General Basica, persiguiendo tanto la simplificacion de las estructuras algebraicas como la mejora

en los indicadores de rendimiento del grupo.
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6.3. Juego y Gamificacion en la Didactica de la Matemética

6.3.1. Conceptualizacion del juego como recurso educativo

Alonso (2021) sostiene que el juego funciona como una dindmica espontanea que potencia
la asimilacion de saberes y la maduracion integral de los alumnos. De esta manera, se consolida
como un instrumento pedagdgico clave para la exploracién, el manejo directo y la experimentacién
dentro del aula. Bajo este enfoque, las actividades ludicas dejan de catalogarse como meras
opciones de entretenimiento y asumen un rol formativo crucial; gracias a ellas, el alumnado se
involucra de forma directa en la internalizacion de conceptos dentro de un entorno estimulante,
activo y con sentido practico.

En el &mbito escolar, el juego supera la simple recreacion para transformarse en una
herramienta didactica orientada a la consecucion de metas educativas especificas. Su introduccion
en las aulas dinamiza el intercambio social entre los escolares, despierta el pensamiento creativo
y aligera la asimilacion de tematicas caracterizadas por una marcada complejidad tedrica (Dehaene
& D’Alessio, 2019).

Diversas investigaciones han comprobado que las dindmicas basadas en el juego
incrementan el interés, sostienen la concentracion y elevan los resultados escolares de los
estudiantes. Por lo tanto, recurrir a metodologias ludicas constituye una opcion pedagdgica valiosa
que robustece la ensefianza, con un beneficio especial en asignaturas que exigen un riguroso
razonamiento deductivo, como ocurre con la matematica (Vankus, 2021).

6.3.2. El juego en la ensefianza de la matematica

Por su naturaleza, la mateméatica demanda descodificar nociones abstractas, estructurar
vinculos de légica formal y dar solucion a diversos problemas. Estas particularidades provocan

que una gran parte del alumnado experimente obstaculos para asimilar ciertas materias si la
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mediacion docente se limita exclusivamente a metodologias tradicionales y mecanicas (Aurora et
al., 2025).

Frente a este panorama, el juego surge como una alternativa metodoldgica idénea que
beneficia la instruccion matematica al proveer vivencias interactivas y agiles. A través de la ludica,
se incentiva al estudiante a edificar de manera comprometida sus conocimientos, al tiempo que
pule sus destrezas de analisis y optimiza sus recursos para resolver desafios numéricos (Jiménez
et al., 2019).

El empleo de juegos matematicos no solo simplifica la apropiacion de conceptos y eleva el
entusiasmo del grupo, sino que genera una predisposicion positiva hacia la materia. Paralelamente,
se estimulan canales de ayuda mutua, comunicacion asertiva y cooperacion, factores

indispensables para el crecimiento humano e intelectual de los educandos.

6.3.3. La gamificacion como estrategia educativa

Se define la gamificacion como un enfoque metodoldgico enfocado en trasladar mecanicas
y componentes propios del disefio de juegos hacia entornos netamente pedagogicos, buscando con
ello amplificar el interés, la autodisciplina y el involucramiento de los estudiantes. En esta
estrategia se entrelazan herramientas como los retos, las normativas de juego, los sistemas de
incentivos, las escalas de progresion y los esquemas de creacion grupal para optimizar el
aprendizaje (Cafiar & Escudero, 2024).

En las aulas, la finalidad de la gamificacion es reconvertir las rutinas académicas en
experiencias atractivas e impactantes. Su puesta en marcha asegura que el estudiante asuma el
protagonismo en su formacidn, consolide su toma de decisiones autbnoma y mantenga una postura

colaborativa ante los compromisos escolares.
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La integracion de dindmicas gamificadas en el aprendizaje de la matematica ayuda
notablemente a atenuar la sensacion de frustracion o dificultad que rodea a ciertos contenidos,
reavivando el entusiasmo y la participacion del grupo. Asimismo, se promueve un saber cimentado
en el ensayo, el entrenamiento permanente y la superacion de desafios que ponen a prueba el
pensamiento l6gico (Valencia et al., 2021).

6.3.4. Aportes a la ensefianza ludica de la matematica

En el &mbito educativo actual, las metodologias ludicas han adquirido gran relevancia
debido a su capacidad para transformar la ensefianza tradicional en experiencias dindmicas y
motivadoras. Diversas investigaciones evidencian que el juego constituye una herramienta
pedagdgica eficaz para fortalecer la comprension matematica y mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes. Vélez et al., (2024) sostienen que la gamificacion y las actividades ladicas
incrementan la motivacion, la participacion y el interés de los estudiantes hacia la matematica,
favoreciendo aprendizajes mas significativos.

De acuerdo con las tesis de Guzman (2007), los entornos ladicos propician una implicacion
directa por parte del alumnado, permitiendo que las destrezas matematicas se desarrollen de

manera organica y perdurable. La actividad ludica despierta el interés por descubrir, agudiza el
juicio critico y propicia escenarios formativos sumamente estimulantes (Castro & Guzman, 2022).

Bajo este enfoque, implementar el dominé didactico para abordar los productos notables
se alinea perfectamente con las posturas del autor, en vista de que unifica el atractivo del juego
con el entrenamiento de competencias matematicas concretas.

6.3.5. Neuro didactica y aprendizaje ludico

La neuro didactica es la aplicacion de los conocimientos de la neurociencia y de la

educacion en el ambito de como aprende el cerebro y como debe ensefarse. Se parte de la base de
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que la motivacion y las emociones, asi como la participacion activa, son elementos clave para el
aprendizaje. Por su parte, Hernandez et al., (2024) mencionan que a través del juego se puede
desarrollar atencion, memoria y habilidades cognitivas para la resolucion de problemas y el
pensamiento critico, por lo que la utilizacion de recursos como el domind matematico podria estar
asociada a momentos de aprendizaje en el aula que son mas dinamicos, participativos y
significativos para los estudiantes al momento de abordar contenidos de mayor complejidad en el
area de matematicas.

En consecuencia, el uso de estrategias ludicas dentro del aula representa una alternativa
pedagdgica que puede enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica,
favoreciendo una mayor implicacion de los estudiantes en la construccion de sus conocimientos.

6.3.6. Beneficios del aprendizaje basado en juegos

La gestion de juegos didacticos en los espacios de clase reporta multiples ventajas al
sistema de ensefianza. Entre las mas notorias destacan la inyeccion de motivacion, la agudizacion
de la concentracion, la estimulacion de los registros de memoria, el progreso en el andlisis
conceptual y la consolidacion del trabajo en equipo.

De igual modo, el juego descentraliza el protagonismo en el aula, dando paso a entornos
mas integradores, versatiles y participativos. Dichos atributos resultan de gran valor en la
matematica, donde traducir nociones abstractas requiere de puentes metodoldgicos que aseguren
una asimilacion real de la materia.

Por consiguiente, incorporar el dominé didactico como un recurso metodolégico para la
ensefianza de los productos notables constituye una excelente alternativa didactica. Esta propuesta
es capaz de potenciar el entendimiento del algebra y, en ultima instancia, elevar los resultados

académicos del estudiantado (Zambrano & Cedefio, 2024).
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6.4. Fundamentos Psicopedagdgicos del Aprendizaje en la Adolescencia

6.4.1. La Teoria del Desarrollo Cognitivo de Jean Piaget

La base fundamental del dominé algebraico se encuentra alineada con la teoria del
desarrollo cognitivo formulada por Jean Piaget. Esta postura tedrica defiende que el aprendizaje
se produce de forma activa, permitiendo al alumno edificar sus propios saberes mediante una
continua interaccion con su entorno y con los objetos que configuran su realidad. Asi, la evolucion
intelectual se descarta como un suceso instantaneo; al contrario, progresa de manera secuencial
conforme se transforman y maduran las estructuras mentales del sujeto Pefialoza, (2024).

Por un lado, diversas investigaciones contemporaneas remarcan como la asimilacion de
nociones abstractas esta supeditada al nivel de maduracion cognitiva del educando, una variable
que condiciona su aptitud para decodificar datos complejos y estructurar vinculos de l6gica formal
Saritt & Marai, (2025). Paralelamente, a lo largo de la etapa adolescente se consolidan los rasgos
distintivos del pensamiento operatorio formal. Esto faculta a los jovenes para evaluar escenarios
de caracter hipotético, decodificar sistemas de simbolos y dar solucion a dilemas que demandan
un alto grado de abstraccion reflexiva (Pefiarreta et al., 2025).

Al situarnos en el contexto de los alumnos de noveno afio de Educacion General Bésica
cuyas edades oscilan entre los 13 y 14 afios, resulta evidente que atraviesan un periodo critico de
transicion hacia esquemas de pensamiento mucho mas sofisticados. Debido a ello, la
implementacién del domind algebraico se posiciona como una alternativa pedagogica sumamente
acertada. Esta herramienta no solo dinamiza el rol del estudiante en el aula, sino que simplifica la
apropiacion de conceptos algebraicos complejos por medio del juego formal, promoviendo de
forma simultanea el analisis légico, la vinculacion conceptual y una sélida construccion de

aprendizajes duraderos.
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6.4.2. La Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

El aprendizaje, de acuerdo con las premisas de la teoria sociocultural, constituye un proceso
constructivo cuya raiz se encuentra en la interaccion social constante y en el entorno cultural donde
los individuos se desenvuelven. EI conocimiento, por tanto, jamas se consolida de forma aislada;
mas bien, emerge a través de la participacién dinamica en vivencias compartidas, el debate de
perspectivas y el trabajo conjunto con los demas, elementos que estimulan la evolucion de las
funciones cognitivas superiores (Torufio, 2020).

Dentro de este marco tedrico, destaca conceptualmente la Zona de Desarrollo Préximo
(ZDP). Esta se define como la brecha que separa las acciones que un alumno ejecuta de manera
autonoma de aquellas que logra concretar bajo la guia de un profesor o mediante la cooperacion
de pares méas experimentados. Al respecto, variadas investigaciones corroboran que tanto el
andamiaje estructurado como el aprendizaje horizontal impactan de manera decisiva en la
asimilacion de saberes complejos y en la optimizacion de las aptitudes intelectuales del alumnado
(Rigopouli et al., 2025)

Cuando se aborda la instruccion de los productos notables, esta perspectiva cobra un valor
fundamental. Los estudiantes logran cimentar su aprendizaje analizando ejercicios en comun,
debatiendo sobre los métodos aplicados y creando estrategias para resolver desafios de caracter
algebraico. Bajo esta ldgica, el domino algebraico opera como un recurso pedagogico idoneo para
fomentar la colaboracién grupal, posibilitando que los jovenes edifiquen nociones tedricas de
forma comunitaria y robustezcan su dominio matematico a partir del intercambio social continuo.

6.4.3. El Enfoque de las Representaciones de Jerome Bruner

El modelo propuesto por Jerome Bruner postula que la adquisicion de conocimientos

ocurre de manera secuencial, transitando desde la experimentacion empirica directa hacia
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esquemas cognitivos formalmente abstractos. Este paradigma sugiere que los estudiantes alcanzan
un aprendizaje con mayor sentido cuando interactian fisicamente con objetos concretos,
interpretan modelos visuales y, finalmente, internalizan la simbologia necesaria para estructurar
sus saberes (Borba & Goi, 2021).

Tres modalidades representacionales son identificadas por Bruner en este proceso
constructivo. En primer lugar, la representacion inactiva se fundamenta en la accion directa y la
manipulacion de elementos tangibles. En segundo lugar, la modalidad iconica viabiliza la
asimilacion de conceptos por medio de representaciones graficas, ilustraciones o mapas visuales.
Por ultimo, la representacion simbolica descansa en la codificacion de signos, lenguajes formales
y férmulas abstractas que facilitan el pensamiento l6gico-deductivo y la resolucion de problemas
(Borba & Goi, 2021).

En este sentido, la ordenacién de los pasos para la ensefianza de los productos notables es
correcta, pues pasa de lo palpable a lo abstracto en la construccion de las estructuras algebraicas.
Las tres modalidades del conocimiento de Bruner son coherentes con el dominé algebraico: su
manipulacion y ordenamiento apela al canal enactivo, el descubrimiento de analogias entre los
términos matematicos al canal iconico y la resolucion de igualdades por medio de la notacion
matematica al canal simbolico. Como consecuencia, esta herramienta pedagdgica favorece la
consolidacion de un aprendizaje con significado profundo y reduce la dificultad para comprender
y utilizar el algebra.

6.5. Algebra y Pensamiento Algebraico

6.5.1. Concepto de algebra

El algebra representa una de las columnas vertebrales de las ciencias matematicas,

orientada al examen de las estructuras, simetrias y operaciones donde convergen coeficientes,
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variables y notaciones simbdlicas. A diferencia de los métodos de la aritmética, que operan casi
exclusivamente con valores concretos, el algebra recurre a férmulas generalizadas que posibilitan
modelizar situaciones de forma abstracta y medir variaciones entre diversas magnitudes.

Adicionalmente, debido a que el algebra proporciona herramientas metodoldgicas para la
identificacion de patrones, la formulacion de leyes generales o la resolucion de problemas
mediante el uso de codigos simbolicos, su ensefianza se convierte en un aspecto fundamental de
los curriculos, ademés de que es un motor para el desarrollo del pensamiento abstracto y la
capacidad de anélisis.

Por otro lado, dicha materia también sirve de base para el estudio de otros conocimientos
matematicos mas avanzados, tales como las funciones, las ecuaciones lineales y cuadraticas, el
calculo numérico y la estadistica inferencial, en niveles académicos superiores, por lo que su
correcto aprendizaje es de vital importancia para el desarrollo escolar del alumno.

6.5.2. Importancia del algebra en la educacion

Asimilar los fundamentos del &lgebra potencia funciones cognitivas ligadas al
discernimiento légico, el desglose analitico y la resolucion de encrucijadas conceptuales. A través
de este campo, los estudiantes se habitdan a descubrir lazos de dependencia, aislar patrones fijos
y trazar itinerarios de resolucion para problemas con diferentes grados de complejidad.

Diversas investigaciones acenttan que el control de las nociones del algebra robustece la
abstraccion mental y repercute positivamente en el desempefio académico global, con énfasis en
disciplinas cientificas, tecnoldgicas y del ambito de la ingenieria. Igualmente, dota de herramientas
criticas para decodificar datos del entorno y fundamentar decisiones con base en estadisticas y

modelos matematicos (Mendoza et al., 2022).
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En el plano escolar, el algebra actia ademés como el puente que conecta los algoritmos
concretos con procesos logicos avanzados, permitiendo que los jovenes elaboren modelos
matematicos capaces de explicar fenémenos de la vida real.

6.5.3. Pensamiento algebraico

Se define al pensamiento algebraico como un andamiaje complejo de interpretacion
cognitiva que trasciende la mera reproduccién memoristica y algoritmica de formulas escritas en
el pizarrén. Este tipo de razonamiento demanda una postura mental activa para advertir relaciones
de carécter funcional, desarmar la arquitectura interna de los enunciados matematicos,
conceptualizar regularidades aritméticas previas y operar con soltura mediante signos abstractos
que carecen de un referente fisico o visual directo. Para que acontezca una verdadera maduracion
de este pensamiento, es imperativo que el alumno deje de interpretar los simbolos como simples
ordenes de calculo ciego y comience a conceptualizarlos como entes de estudio autonomos,
provistos de armonia y coherencia logica interna (Rodriguez et al., 2024).

El fortalecimiento de esta habilidad implica que el estudiantado adquiera la pericia
necesaria para descifrar enunciados simbdlicos, hallar constantes, proponer hipotesis y aplicar
rutas de deduccidn logica al resolver problemas. Tales destrezas facilitan la asimilacion de
conceptos teoricos y blindan la competencia matematica global.

Por ello, desde las fases iniciales de la escolaridad, resulta clave promover dindmicas que
apelen a la observacion detallada, el cotejo y la generalizacion de constantes, dado que estas
practicas van pavimentando el camino hacia la consolidacion del pensamiento algebraico.

6.5.4. Desarrollo del razonamiento algebraico

El razonamiento algebraico constituye un proceso cognitivo superior enfocado en

desmenuzar vinculaciones cuantitativas para, mediante expresiones simbdlicas, representar y



47

destrabar problemas. Su maduracion exige comprender cabalmente nociones elementales tales
como variables, coeficientes, exponentes, polinomios y leyes de las operaciones.

Para apuntalar este potencial, es indispensable comprometer a los alumnos en tareas que
demanden la indagacién, el escrutinio y la aplicacion empirica de las leyes del &lgebra. Utilizar
estrategias pedagogicas vanguardistas puede inclinar la balanza a favor de este proceso, al mitigar
el peso de la abstraccion que caracteriza a estas asignaturas.

En este marco, el domind didactico se perfila como una propuesta metodolégica idénea
para dinamizar el razonamiento algebraico, obligando al alumno a reconocer identidades
equivalentes, aislar constantes comunes y ejecutar operaciones ligadas a los productos notables.

6.5.5. El algebra en el curriculo ecuatoriano

Dentro de la matriz curricular de la Educacion General Béasica en el Ecuador, el algebra se
inscribe formalmente en el area de Matematica, persiguiendo el objetivo de dotar a los estudiantes
de destrezas para la modelaciéon, la argumentacion logica y la resolucion de problemas de la vida
cotidiana.

La secuenciacion de los contenidos del algebra se realiza de manera escalonada segun
avanzan los afios de escolaridad. Especificamente, en el noveno afio de la Educacion General
Basica, se introducen de lleno blogues tematicos cruciales como las expresiones algebraicas, la
estructura polindmica, los productos notables y los métodos de factorizacidn, saberes que se
consideran las piedras angulares para cualquier aprendizaje matematico futuro.

El disefio curricular del pais insta a la adopcion de metodologias de aula activas que den
voz al estudiante y aseguren un aprendizaje consentido. Desde esta perspectiva, la implementacion

de herramientas didacticas no tradicionales, como el domindé matematico, encaja perfectamente
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con las politicas nacionales que buscan forjar destrezas matematicas mediante experiencias
escolares dindmicas y conectadas con el entorno.

6.5.6. Relacion entre el pensamiento algebraico y los productos notables

Los productos notables representan uno de los ndcleos tematicos de mayor relevancia
dentro de la ensefianza del algebra, en vista de que abrevian las operaciones de multiplicacion y
abren el camino hacia la comprension de diversas igualdades matematicas. Su aprendizaje
demanda del estudiante aguzar la observacion, analizar estructuras y generalizar regularidades de
tipo algebraico.

Para asimilar con éxito los productos notables, se vuelve forzoso identificar las
configuraciones comunes que guardan ciertas expresiones, aplicando con precision las propiedades
y reglas operatorias que les rigen. Estas capacidades cognitivas se encuentran ligadas de forma
indisoluble al desarrollo del pensamiento algebraico.

Por tal motivo, se torna imprescindible aplicar opciones didacticas que pongan el acento
en el entendimiento conceptual de estos contenidos. El juego del domino pedagdgico apuntala este
pensamiento al forzar el disefio de actividades donde los alumnos deben emparejar expresiones
matematicamente idénticas, descifrar patrones de conducta algebraica y aplicar saberes formales
en dindmicas concretas de su proceso formativo.

6.6. Productos Notables: Conceptos, Estructuras y Fundamentos

6.6.1. Definicion general

Los productos notables se definen como multiplicaciones algebraicas que siguen patrones
fijos y regulares, lo que permite obtener su resultado sin necesidad de desarrollar la operacién

término a término. Reciben este nombre debido a su frecuente aparicion en el estudio del algebra,
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la geometria, la fisica y otras ciencias aplicadas, asi como por su utilidad algoritmica para
simplificar cdlculos complejos y resolver ecuaciones lineales o cuadraticas (Gomez, 2022).

Para Jiménez et al., (2019), estas estructuras no deben entenderse meramente como reglas
mecanicas o recetas mnemotécnicas; por el contrario, representan la expresion formal de relaciones
estructurales entre cantidades variables. En consecuencia, su estudio se posiciona como un pilar
fundamental para desarrollar el pensamiento algebraico y la capacidad de generalizacion abstracta
en los estudiantes de la Educacion General Basica Superior.

6.6.2. Binomio al cuadrado

Un binomio al cuadrado corresponde a la multiplicacion de un binomio por si mismo. En
el curriculo escolar, se presenta bajo dos formas operacionales: la sumay la diferencia.

Estructura algebraica
Cuadrado de la suma de dos términos:

(a +b)? =a? + 2ab + b?

Regla verbal: El cuadrado del primer término, mas el doble producto del primero por el
segundo, mas el cuadrado del segundo término.

Cuadrado de la diferencia de dos términos:

(a —b)? =a? — 2ab + b?

Regla verbal: El cuadrado del primer término, menos el doble producto del primero por
el segundo, mas el cuadrado del segundo término.

Demostracion analitica

La validacion algebraica de este producto notable se sustenta en la solucion de esta sea la

misma al aplicar de la propiedad distributiva de la multiplicacion respecto a la adicién:

(a+b):=(a+b)(a+b)=a*xa+axb+bxa+bx*b
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Al aplicar la propiedad conmutativa del producto (ab = ba) Yy reducir los términos
semejantes, se consolida la ecuacion final:

(a+ b)? =a? + 2ab + b?

Demostracién geométrica

Desde una perspectiva visual, la suma de un cuadrado (a + b )? se representa mediante el
calculo del area de un cuadrado de lado (a + b ). Al subdividir geométricamente esta figura, se
obtienen cuatro regiones poligonales internas: dos cuadrados con areas a2 y b? respectivamente, y
dos rectangulos congruentes con area ab cada uno. La sumatoria de estas superficies parciales
ofrece como resultado el area total de la figura, explicando de forma concreta y espacial la
emergencia del término doble producto (2ab) dentro de la solucién trind mica (Saucedo et al.,
2021).

Errores frecuentes

En las investigaciones diagndsticas sobre didactica del algebra se reporta que el error mas
comun cometido por los estudiantes es el denominado sesgo de linealidad o distribucion erronea
del exponente Mendoza & Lopez, (2022). Este fendmeno cognitivo induce al alumno a omitir el

término central:

Expresion errénea: (a + b) 2 =a? + b?

Expresion correcta: (a + b)? = a + 2ab + b?

Asimismo, se registran dificultades persistentes asociadas a la confusién de los signos

operatorios en la diferencia y a la omision de elevar al cuadrado los coeficientes numéricos enteros



51

que anteceden a las variables literales (por ejemplo, resolver erréneamente (2x)? como 2x2 en lugar
de 4x2).

6.6.3. Suma por la diferencia de dos términos

Este producto notable consiste en la multiplicacién de dos binomios cuyos términos son
homogéneos, pero se encuentran vinculados por signos operacionales opuestos (un binomio suma
multiplicado por un binomio diferencia). Su ejecucion da origen a una diferencia de cuadrados
perfectos.

Estructura algebraica

(a+b)(a—b) =a?—b?

Regla verbal: El cuadrado del primer término menos el cuadrado del segundo término.

Demostracion analitica

Al desarrollar la multiplicacion polindmica mediante la propiedad distributiva, los términos
centrales que poseen signos opuestos se anulan reciprocamente por simetria aritmética:

(a+b)(a—b) =a2—ab+ ab — b2 =a? — b2

Importancia didactica

Este contenido suele generar interferencias de aprendizaje con el binomio al cuadrado
debido a similitudes superficiales en la sintaxis algebraica. Cafiar & Escudero, (2024) sefialan que
los estudiantes tienden a incorporar de forma inapropiada el doble producto dentro de esta
solucion, manifestando vacios en la diferenciacion de las estructuras conceptuales implicitas en

cada caso.
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6.6.4. Binomio al cubo

El binomio al cubo corresponde a la elevacion de un binomio a la tercera potencia. Su
resolucion sigue una secuencia regular que coordina exponentes y coeficientes de forma
sistematica.

Estructura algebraica

Cubo de la suma de dos términos:

(a+ b)3 = a3+ 3a?b + 3ab? + b3

Cubo de la diferencia de dos términos:

(a —b)3 = a3 — 3a?b + 3ab? — b3

Regla de formacion y combinatoria

El comportamiento de este polinomio se rige por las siguientes pautas algebraicas
estructuradas:

1. Los exponentes de la primera variable (a) disminuyen progresivamente de forma
simétrica desde 3 hasta 0.

2. Los exponentes de la segunda variable (b) incrementan de manera inversa desde 0 hasta

3. Los coeficientes numéricos de los terminos intermedios se establecen bajo la secuencia
1, 3, 3, 1, en perfecta correspondencia con el tercer nivel del Tridngulo de Pascal.

4. La naturaleza de los signos es enteramente positiva en el caso de la suma, mientras que
se alternan de manera consecutiva (+, -, +, -) en el desarrollo de la diferencia.

Demostracion analitica

La deduccion formal del cubo de un binomio se realiza multiplicando el binomio base por

el resultado previamente consolidado de su cuadrado:

(a+b)3 = (a+Db)(a—Db)
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(a+b)3 =(a+b)(a? + 2ab + b?)

Al ejecutar la multiplicacion distributiva de los términos y agrupar los monomios
semejantes (a’b y ab?), se obtiene la estructura canonica:

(a + b)3 = (a3 + 2a2b + ab? + a2b + 2ab? + b3) = a® + 3a%b + 3ab? + b3

Dificultades comunes

Dada la complejidad sintactica de este producto notable, las principales barreras cognitivas
radican en la omision sistematica del coeficiente multiplicador 3 en los términos centrales, la
alteracion del orden de los exponentes variables y el anclaje erréneo a la estructura del binomio al
cuadrado, lo que evidencia una falta de comprension del cambio dimensional del volumen
abstracto que representa (Aurora et al., 2025).

6.6.5. Producto de dos binomios con término comuan

Esta operacion describe la multiplicacion de dos binomios que comparten una variable
idéntica en su primer término (término comun), mientras que los segundos términos se configuran
como constantes numeéricas diferenciadas (términos no comunes).

Estructura algebraica

(x+b)(x+b)=x24+(a+b)x+ab

Regla verbal: El cuadrado del término comin, mas el producto de la suma algebraica de
los términos no comunes por el término comun, mas el producto multiplicativo de los términos no
comunes.

Ejemplificacion operativa

(x+3)(x+5) =x2+B+5)x+(3*5)=x2+8x+15

Utilidad instrumental
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Gomez Segura (2022) destaca que este producto notable posee un valor estratégico dentro
del curriculo de matemaéticas, dado que funciona como el andamiaje directo para introducir la
factorizacion de trinomios de la forma x2 + bx + ¢ y viabiliza la resolucion analitica de ecuaciones
de segundo grado por métodos no mecanicos.

6.6.6. Cuadrado de un trinomio

El cuadrado de un trinomio representa una extension directa de las propiedades de los
binomios cuadrados, ampliando el rango de accion operativa a expresiones compuestas por tres
monomios independientes.

Estructura algebraica

(a+b+c)?=a?+b%2+c2+ 2ab+ 2ac + 2bc

Regla verbal: La sumatoria de los cuadrados individuales de cada uno de los términos
componentes, mas el doble producto de todas las combinaciones posibles de pares de términos.

6.7. Aspectos Cognitivos y Didacticos en la internalizacion del Algebra

La literatura cientifica contemporanea en educacion matematica coincide en que para
lograr una comprension profunda de los productos notables es imperativo superar los enfoques
tradicionales basados en el aprendizaje nemotécnico e instrumental de las formulas escritas. El
éxito pedagdgico requiere el desarrollo del pensamiento algebraico, entendido como la capacidad
adaptativa del sujeto para reconocer patrones estructurales y regularidades operacionales mas alla
de la presencia de nimeros concretos (Labra & Vanegas, 2022).

Desde la perspectiva de las neurociencias de la educacion, Dehaene & D'Alessio, (2019)
consideran que el cerebro adolescente aprende y se hace mas competente en el uso de conceptos

formales a través de la presentacion de los contenidos dentro de un orden de transito cognitivo de



55

lo concreto a lo abstracto: desde la manipulacién de los objetos y la representacion geométrica de
sus relaciones espaciales se pasa a la formalizacion de las reglas y al lenguaje matematico escrito.

Por tanto, se justifica la propuesta de estrategias de gamificacion con materiales
manipulativos como el domind algebraico para que los estudiantes, por medio de la indagacién en

el aula, logren enunciar las igualdades polinémicas, disminuyan la ansiedad matematica y
establezcan una estructura de andamiaje colaborativo que favorezca el aprendizaje significativo y
la transferencia (Cafar & Escudero, 2024) .

Finalmente, el dominio comprensivo de los productos notables se establece como un
indicador predictor clave del rendimiento académico futuro del estudiante en el area de ciencias
exactas. Darwin, (2025) demuestra empiricamente que la asimilacion correcta de estas estructuras
algebraicas correlaciona directamente con la facilidad para abordar con éxito contenidos
avanzados de alta complejidad escolar, tales como la factorizacion analitica, el estudio de

funciones de variable real, el andlisis de sistemas de ecuaciones y la modelacion geométrica.
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6.2. Teoria legal

La presente investigacion se fundamenta en el marco legal vigente del Ecuador, el cual
garantiza el derecho a una educacion de calidad y promueve la implementacion de metodologias
pedagogicas innovadoras orientadas al fortalecimiento del aprendizaje significativo y el desarrollo
integral de los estudiantes.

6.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

(La Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008), establece que:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar
en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion de las personas se orientard al desarrollo humano integral y
sustentable, en el respeto a los derechos humanos, al medio ambiente y a la democracia. La
educacion sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; promovera la equidad entre los géneros, la justicia, la solidaridad y la paz;
fomentard el desarrollo del sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, asi como el desarrollo de habilidades y el saber hacer.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccidn de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacién respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso

sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su
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equivalente. Es derecho de toda persona 'y comunidad interactuar entre culturas y participar en una
sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion
publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacién
superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y &mbito cultural.
Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos una
educacion acorde con sus principios, creencias y opciones pedagoégicas.

6.2.2. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

En relacion con (Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, 2021), la establece que:

Articulo 2.1 (Principios de la educacion)

El literal h, que el sistema educativo debe garantizar procesos pedagdgicos
contextualizados, flexibles y adaptados a las necesidades de los estudiantes. Bajo este enfoque, el
uso del domino didactico constituye una estrategia metodologica pertinente para fortalecer la
comprension matematica mediante actividades ludicas que facilitan el aprendizaje de contenidos
algebraicos.

Ademas, el literal g, de la LOEI promueve la investigacion, innovacién y construccion
permanente del conocimiento como elementos fundamentales del proceso educativo. En este
sentido, la presente investigacion se relaciona directamente con este principio legal, debido a que
propone una estrategia didactica innovadora orientada a mejorar el aprendizaje de los productos

notables mediante el uso de recursos pedagogicos dindmicos e interactivos.
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6.2.3. Codigo de la Nifiez y Adolescencia

Art.37.- Derecho a la educacién: Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion basica, asi
como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar.

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes tienen discapacidad,
trabajan o viven una situacion que requiera mayores oportunidades para aprender.

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente
favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero
a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados
a las necesidades culturales de los educandos.

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio de
educacion basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia.

6.2.4. Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal
de Bolivar

El Consejo Universitario de La Universidad Estatal de Bolivar, (2021), considerando:

Que, La Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo 350. “El sistema de

educacion superior tiene como finalidad la formacion académica y profesional con visién cientifica
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y humanistica; la investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacion, construccion de soluciones
para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo”.

Que, El articulo 355, Ibidem, concordancia con los articulos 17 y 18 de la ley organica de
la educacion superior, determina Que el estado reconocera a las 66 universidades y escuelas
politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y orgéanica, acorde con los objetivos
del régimen de desarrollo y los principios establecidos en la constitucion recalcando que uno de
los mecanismos para ejercer eta autonomia, es la gestion de procesos.

Que, La Constitucion de la Republica del Ecuador, en el articulo 356, determina que “La
educacion superior publica serd gratuita hasta el tercer nivel. La gratuidad se vinculara a la
responsabilidad académica de las estudiantes y los estudiantes”.

Que, La organica de educacion superior en el articulo 5, establece que, “que son

derechos de las y los estudiantes lo siguiente: a) Acceder, movilizarse, permanecer, egresar
y titularse sin discriminacion conforme sus méritos académicos”.

Que, La ley Organica de Educacion Superior, en el articulo 144, establece que, “todas las
instituciones de educacion superior estaran obligadas a entregar los trabajos de titulacion que se
elaboran para obtencion de titulos académicos de grado y posgrado en formato digital para hacer
integradas el Sistema Nacional de Informacion en la Educacién superior del Ecuador para su
difusién pablica respetando los derechos del autor”.

6.3. Teoria referencial

La Unidad Educativa Guaranda es una de las instituciones técnicas mas importantes de la
provincia de Bolivar, con mas de 80 afios de vida institucional. Fundada en la década de 1940, ha
evolucionado desde sus inicios para convertirse en un referente educativo local, ofreciendo

formacion técnica y educacién basica con un enfoque en inclusion y sostenibilidad.
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6.3.1 Historia y Evolucion:
Fundacion y Primeros Afios: La institucion comenzo sus labores en la década de 1940,
consolidandose hacia mediados de la década de 1940. Para abril de 2024, se celebraron 79 afios de

creacion, ubicando su origen alrededor de 1945.

Desarrollo Técnico: La institucion hizo avances importantes, especialmente con las
actualizaciones del plan de estudios y el enfoque en la educacion técnica realizado durante las

mejoras infraestructurales de los afios ochenta a los noventa.

Ubicacion y Actualidad: La Unidad Educativa Guaranda ha establecido su posicion en la
provincia mediante la incorporacion de tecnologia y el mantenimiento de alianzas para pasantias
y clinicas estudiantiles. Actualmente se encuentra en un terreno que ha estado asociado con el

desarrollo progresivo de la educacién en la zona.

Reconocimiento: Como lider en desarrollo educativo en la provincia de Bolivar, la
institucion reconoce con orgullo su enfoque en el desarrollo de servicios educativos de vanguardia

y calidad.

Por lo tanto, esta investigacion explora la necesidad de innovar los métodos de ensefianza
convencionales mediante la incorporacion de metodologias que estimulen la comprension de
resultados significativos y ayuden a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacién

secundaria.

6.3.2. Datos Generales De La Unidad Educativa “Guaranda”

e Zona: Zonab

e Provincia: Bolivar



Canton: Guaranda

Cddigo de cantén: 0201

Parroquia: Angel Polibio Chaves

Cddigo de institucion educativa: 02H00013
Institucion educativa: UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA
Escolarizacion: Escolarizada

Tipo de educacion: Educacion Regular
Nivel de educacion: EGB y Bachillerato
Sostenimiento: Fiscal

Régimen escolar: Sierra

Modalidad: Presencial

Jornada: Matutina

Docentes: 67 docentes

Estudiantes: 1202 estudiantes

Padroén oficial: 2025 — 2026
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6.3.3. Fotografia satelital de la Unidad Educativa “Guaranda”

llustracién 1: Fotografia satelital: (Google maps) de la Unidad Educativa “Guaranda”

Fuente: Fotografia satelital de la Unidad Educativa “Guaranda”

Elaborado por: Pefiafiel & Sisa (2026)

Este proyecto de investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa “Guaranda”, una
institucion educativa publica que ofrece clases en modalidad presencial, tanto en jornada matutina.
Ubicada en la provincia de Bolivar canton Guaranda, especificamente en la parroquia Angel

Polibio Chaves, entre la Av. Doctor Alfonso Durango y Gabriel Novoa.
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1. Enfoque de la investigacion

7.1.1. Enfoque Cuantitativo

La ruta empirico-analitica de esta investigacion se consolidé a través del enfoque
cuantitativo. Su adopcién obedecid a la necesidad de registrar, auditar y someter a tratamiento
estadistico los valores numéricos que reflejan el dominio de los productos notables, contrastando
el desempefio estudiantil en las fases previas y posteriores a la introduccion del domind algebraico.
La recoleccion de evidencias de caracter objetivo fue viable gracias a instrumentos de medicion
estructurados, los cuales se enfocaron en aislar y describir el impacto real de la estrategia ludica
sobre los promedios del grupo.

Al respecto, Guerrero et al., (2024) argumentan que el marco cuantitativo viabiliza el
examen correlacional o causal entre variables mediante el procesamiento matematico de la
informacion recopilada en el campo. Cefido a este principio, el estudio permitié ponderar las
variaciones conceptuales experimentadas por el alumnado tras responder a una encuesta disefiada
especificamente para el tema algebraico. Asimismo, este enfoque organizo el corpus de datos en
matrices y representaciones graficas bien delimitadas, lo que simplifico la posterior lectura critica

y la discusion de las tendencias métricas detectadas en la investigacion.

7.1.2. Enfoque Cualitativo

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo, con el propdsito
explicito de explorar e interpretar la perspectiva docente sobre las complejidades implicitas en la
ensefianza de las expresiones notables, evaluando al mismo tiempo su postura institucional frente
a la viabilidad del dominé como recurso pedagdgico. Se optd por esta via metodoldgica al

instrumentar una entrevista en profundidad dirigida a la profesora titular de la asignatura. Dicha
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técnica proveyd al equipo investigador de testimonios invaluables respecto a los vacios cognitivos
que arrastran los jovenes, la efectividad de las précticas pedagdgicas tradicionales y los desafios
especificos del aula.

La meta esencial de la indagacion cualitativa radica en descifrar los hechos sociales desde
el interior de su escenario real, ponderando las vivencias, significados y juicios de valor de los
propios protagonistas. En consonancia con ello, Duarte Sdnchez & Guerrero Barreto, (2024)
explican que la investigacion cualitativa constituye un enfoque metodoldgico orientado a
comprender fendmenos sociales desde una perspectiva holistica, centrada en la interpretacion y
comprension profunda de la realidad social. Asi, esta metodologia facilitd un diagndstico nitido de
las limitantes académicas locales, aportando la justificacion cualitativa necesaria para proponer el
domind matematico como un puente didactico idoneo y contextualizado.

7.2. Disefio o tipo de investigacion

7.2.1. Investigacion no experimental

La presente investigacion se desarrollo bajo un disefio no experimental, debido a que no
existi6 manipulacion deliberada de las variables de estudio, sino que se observé y analizé el
fendmeno dentro de su contexto natural. En este sentido, se estudio la influencia del domino
didactico en el aprendizaje de los productos notables en los estudiantes de noveno afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Guaranda, sin alterar las condiciones normales
del proceso educativo.

Este tipo de investigacion permitié analizar el comportamiento, participacion y desempefio
académico de los estudiantes durante la aplicacién de la estrategia didactica, recopilando

informacién directamente del contexto escolar real. Ademaés, facilité la identificacion de las
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dificultades existentes en el aprendizaje de los productos notables y la manera en que las
actividades ludicas contribuyen al fortalecimiento del razonamiento l6gico-matematico.

Del mismo modo, el disefio no experimental permitid obtener informacion objetiva
mediante la aplicacién de evaluaciones diagndsticas, observaciones y actividades pedagdgicas
desarrolladas dentro del aula, favoreciendo el analisis de los resultados obtenidos durante el
proceso de investigacion.

7.2.2. Investigacion descriptiva

El presente estudio se desarrollo bajo un alcance descriptivo, una metodologia idonea para
caracterizar y examinar de cerca las dinamicas del aprendizaje de los productos notables en los
estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica. De acuerdo con Guevara et gal., (2020),
este enfoque se orienta a detallar con rigurosidad las propiedades, situaciones y fenomenos tal
como se manifiestan en su entorno natural, sin alterar de forma deliberada las variables que
intervienen en el contexto.

7.2.3. Investigacion bibliografica

La investigacion bibliografica permitio recopilar, analizar e interpretar informacion tedrica
relacionada con estrategias didacticas, aprendizaje significativo, metodologias ludicas y ensefianza
de la matematica. Para ello, se consultaron libros, articulos cientificos, tesis y documentos
académicos que aportaron fundamentos conceptuales y metodoldgicos para el desarrollo de la
investigacion.

La revision bibliografica permitio sustentar cientificamente la utilizacién del dominé
didactico como estrategia pedagogica para el aprendizaje de los productos notables, estableciendo
relacion entre los aportes teéricos existentes y la problematica identificada dentro del contexto

educativo.
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7.2.4. Investigacion de campo

La investigacion de campo se desarrolld directamente en la Unidad Educativa Guaranda,
lugar donde se identifico la problemaética relacionada con las dificultades en el aprendizaje de los
productos notables. Este tipo de investigacion permitié obtener informacion de manera directa
mediante la aplicacion de evaluaciones y observaciones realizadas a los estudiantes durante el
desarrollo de la propuesta didactica.

Asimismo, la investigacion de campo facilito analizar el comportamiento, participacion y
desempefio academico de los estudiantes frente a la aplicacion del domind didactico, permitiendo
evaluar la efectividad de la estrategia dentro del contexto educativo real.

7.3. Métodos

7.3.1. Método deductivo

Dentro del ambito de la investigacion cientifico, el analisis riguroso de un problema
requiere de ejes metodoldégicos que unifiqguen de forma coherente los cuerpos conceptuales
preexistentes con los hallazgos facticos de la practica escolar. Bajo este parametro, Espinoza,
(2023) puntualiza que el método deductivo se fundamenta en la aplicacién de principios, leyes o
teorias generales, previamente validadas, para derivar conclusiones ldgicas aplicables a casos
particulares. Esta ruta analitica faculta al investigador para esclarecer y tipificar comportamientos
particulares sirviéndose de una plataforma tedrica sélida, ordenando asi inferencias estructuradas
en torno al objeto de estudio.

En el disefio de esta tesis, la deduccion se instrumentalizé al tomar como punto de partida
los grandes paradigmas del aprendizaje humano como las etapas de desarrollo intelectual descritas
por Piaget y los registros de representacion semidtica de Duval. A partir de estas macroestructuras

conceptuales, se derivd y justificd conceptualmente la pertinencia de implementar un juego
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interactivo como el domind algebraico para solucionar las flaquezas especificas en la comprension
de los productos notables.

7.3.2. Método Inductivo

Por otro lado, el abordaje de las problemaéticas en el escenario educativo exige examinar
los hechos directamente desde su entorno real para interpretar la praxis docente con objetividad y
sustento. Desde esta perspectiva, Lopez & Jaramillo, (2025) manifiestan que el método inductivo
constituye un esquema de razonamiento que permite la construccion de conocimiento cientifico a
partir de la observacion minuciosa, el andlisis y la interpretacion de hechos particulares; esto con
la finalidad de identificar patrones o regularidades que conduzcan a la formulacién de conclusiones
de caréacter general.

De este modo, el proceso inductivo se consolidé como la via idonea para decodificar la
complejidad del aula mediante evidencias concretas. Su aplicacion no solo facilitdé la
estructuracion de un diagndstico situacional adaptado al contexto real de los estudiantes, sino que
permitio recolectar los datos cualitativos y cuantitativos.

7.4.  Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Hace referencia a las herramientas que estan disefiadas para captar informacion necesaria
para el progreso adecuado del proyecto de investigacion.

7.4.1. Laencuesta

Este instrumento se aplico directamente a los estudiantes de noveno afio con la intencion
de diagnosticar en qué puntos especificos del algebra sobre todo en los productos notables
encontraban mayores tropiezos, evaluando también como respondian ante las dindmicas ludicas
en el aula. Para recolectar estos datos de manera ordenada, se utilizé un cuestionario estructurado

basado en la escala de Likert.
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7.4.2. Laentrevista

Por otro lado, se mantuvo un didlogo directo con los docentes del area de Matematica
mediante una entrevista. EI objetivo principal aqui fue conocer de primera mano su perspectiva
sobre el uso de recursos didacticos basados en el juego y qué opinaban sobre la introduccién del
domin6 matematico en la ensefianza del algebra. Para esto se utiliz6 una guia de entrevista con
preguntas abiertas; este formato fue clave porque nos permitié recopilar informacién cualitativa
de mucho valor, rescatando las experiencias reales de los profesores, las dificultades cotidianas
que ven en los alumnos y el tipo de estrategias metodologicas que suelen funcionar mejor en el
aula.

7.5. Universo y muestra

La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por los estudiantes de noveno afio de
Educacién General Basica Superior de la Unidad Educativa Guaranda.

Se trabajo con toda la poblacion seleccionada por cuanto que la cantidad de estudiantes es
pequefia, integrado por 29 estudiantes de noveno afio paralelo “B”.

Para la seleccion de la muestra se emple6 un muestreo intencional o no probabilistico,
debido a que se trabajo con un grupo previamente establecido dentro de la institucion educativa,
considerando la accesibilidad y pertinencia para el desarrollo de la investigacion.

Tabla 2 Universo y Muestra

Universo y Muestra

Docentes 1

Estudiantes 29

Total 30
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7.6. Procesamiento de Informacion

La informacién recopilada mediante los instrumentos de investigacion fue organizada,
tabulada y analizada utilizando herramientas digitales que facilitaron el procesamiento de los datos
obtenidos.

Para la elaboracion del documento investigativo se utilizd6 Microsoft Word, mientras que,
para el procesamiento estadistico, elaboracién de tablas y representacién grafica de resultados se
emple6 SPSS.

Posteriormente, los resultados obtenidos fueron analizados e interpretados mediante
procedimientos estadisticos basicos.

El procesamiento de la informacion permitié evidenciar la influencia de la estrategia
pedagdgica en el aprendizaje de los productos notables, facilitando la elaboracion de conclusiones

sustentadas en los resultados obtenidos durante la investigacion.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa Guaranda.
Pregunta N° 1. ¢ Te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales de
productos notables?
Tabla 3

Tabulacion de datos si te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales
de productos notables

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 6,9%
Rara vez 11 37,9%
A veces 12 41,4%
Casi siempre 4 13,8%

Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Grafica 1
Datos estadisticos si te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales de
productos notables.

¢ Te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales de productos notables?
B Nunca

B ERara vez

B Aveces

B Casi siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

En relacion a la primera variable que nos ocupa, la desmotivacion o desinterés del
alumnado en la clase tradicional de productos notables, el 41,4% del alumnado contesté que esto
sucede en 'a veces' (modalidad) y el 37,9% 'rara vez', el 13,8% 'casi siempre' y el 6,9% 'nunca'.
Con esto se puede comprobar como en cierto momento de desarrollo de las clases una parte
importante del alumnado sufre episodios de desmotivacion, por lo que se hace necesaria la
implementacién de metodologias que fomenten la atencion y la motivacion para aprender los

productos notables mediante una mayor innovacion en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta N° 2. ¢ Sientes que este contenido algebraico te resulta dificil de comprender en
comparacion con otros temas de matematicas?
Tabla 4

Tabulacion de datos si este contenido algebraico te resulta dificil de comprender en
comparacion con otros temas de matematicas.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,4%
Rara vez 8 27,6%
A veces 14 48,3%
Casi siempre 6 20,7%

Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 2
Datos estadisticos si este contenido algebraico te resulta dificil de comprender en comparacion
con otros temas de matematicas.

¢Sientes que este contenido algebraico te resulta dificil de comprender en comparacion con otros temas de matematicas?
B Nunca

W Eara vez

B A veces

Bl Cast siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

En cuanto a la comprension de estos temas en el aula, el 48,3% de los estudiantes opina
que el tema de productos notables es "dificil de comprender a veces", el 27,6% "rara vez", el
20,7% "casi siempre" y el 3,4% "nunca". Este andlisis puede concluir que el tema de productos
notables es dificil de comprender en clase y puede ser un obstaculo en el aprendizaje de las
habilidades algebraicas y en el rendimiento en Matematicas si no se aplica una adecuada

metodologia.
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Pregunta N° 3. ¢ Te resulta facil comprender y diferenciar los términos o formulas de los

productos notables cuando el docente los explica?

Tabla 5
Tabulacion de datos si te resulta facil comprender y diferenciar los términos o férmulas de los

productos notables cuando el docente los explica.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Rara vez 7 24,1%
A veces 11 37,9%

Casi siempre 11 37,9%

Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 3
Datos estadisticos si te resulta facil comprender y diferenciar los términos o férmulas de los
productos notables cuando el docente los explica.

¢ Te resulta facil comprender y diferenciar los términos o férmulas de los productos notables cuande el docente los explica?

B Rara vez
A veces

B Casi siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

Por otro lado, al preguntarles cada cudnto se les brindaba la oportunidad de distinguir y
comprender el enunciado o las formulas de los productos notables, se obtuvo que el 37,9% de los
estudiantes respondieron que era "a veces", el 37,9% "casi siempre", y el 24,1% "rara vez". Estos
resultados reflejan que, aunque una parte significativa de los estudiantes logra comprender las
explicaciones del docente con frecuencia, se evidencian dificultades en la consolidacion de dichos
conocimientos, lo que sugiere la necesidad de mejorar las estrategias de ensefianza mediante el
uso de recursos didacticos que favorezcan una mejor comprensién y apropiacion de los conceptos

algebraicos.
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Pregunta N° 4. ; Te resulta facil identificar la formula adecuada al resolver un ejercicio?

I:t?lz?a?:ién de datos que si es facil identificar la formula adecuada al resolver un ejercicio
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Nunca 1 3,4%

Rara vez 12 41,4%

A veces 9 31,0%

Casi siempre 5 17,2%

Siempre 2 6,9%

Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 4
Datos estadisticos que si es facil identificar la formula adecuada al resolver un ejercicio

¢ Te resulta facil identificar la férmula adecuada al resolver un ejercicio?

B Nunca

B Rara vez

B A veces

[ Casi siempre
Bl Siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

Los resultados evidencian que el 41,4% de los estudiantes manifestd que "rara vez" les
resulta facil identificar la formula adecuada al resolver un ejercicio, seguido del 31,0% que
respondio "a veces". Ademas, el 17,2% indicO que esto ocurre "casi siempre™, el 6,9% respondio
"siempre"” y Unicamente el 3,4% sefiald "nunca”. Estos hallazgos permiten inferir que una parte
importante de los estudiantes presenta dificultades para seleccionar correctamente la formula
necesaria en la resolucién de ejercicios relacionados con productos notables, situacién que puede
limitar la aplicacién efectiva de los conocimientos adquiridos y justificar la implementacion de

estrategias didacticas orientadas al fortalecimiento del razonamiento algebraico.
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Pregunta N° 5 Cuando no entiendes un ejercicio relacionado con este tema, ¢con qué

frecuencia te quedas con la duda sin pedir aclaraciones?

I:t?lz?a;én de datos con qué frecuencia te quedas con la duda sin pedir aclaraciones

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Nunca 3 10,3%

Rara vez 15 51,7%

A veces 9 31,0%

Casi siempre 1 3,4%

Siempre 1 3,4%

Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 5
Datos estadisticos que con qué frecuencia te quedas con la duda sin pedir aclaraciones

¢Cuando no entiendes un ejercicio relacionado con este tema, ;con qué frecuencia te quedas con la duda sin pedir
aclaraciones?

B unca

M ara vez
B2 veces

B Cast siempre
M Siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

Sobre la tercera dimension, que se refiere a pedir que le aclaren algo en el caso de que no
comprenda un ejercicio, el 51.7% de los estudiantes respondié que "rara vez", el 31.0% que "a
veces", el 10.3% que "nunca", y el 3.4% que "casi siempre" y "siempre". La mayoria de los
alumnos acuden a otras personas para resolver sus dudas en el momento que deben resolver
gjercicios sobre productos notables, lo que se considera positivo para el fortalecimiento del

proceso de aprendizaje y la superacion de obstaculos en la comprension de los contenidos.
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Pregunta N° 6 ¢Consideras que las clases de productos notables se desarrollan

principalmente mediante explicaciones tedricas y ejercicios repetitivos?

Tabla 8
Tabulacion de datos que las clases de productos notables se desarrollan principalmente
mediante explicaciones tedricas y ejercicios repetitivos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,4%
Rara vez 3 10,3%
A veces 8 27,6%
Casi siempre 11 37,9%

Siempre 6 20,7%
Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 6
Datos estadisticos que las clases de productos notables se desarrollan principalmente mediante
explicaciones tedricas y ejercicios repetitivos

. Consideras que las clases de productos notables se desarrollan principalmente mediante explicaciones tedricas y ejercicios
repetitivos?

B unca
Brara vez

B Aveces

Bl Cast siempre
B Giempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

En estas clases de productos notables, 37,9% de los estudiantes considera que se presentan
teorias y se realizan ejercicios "casi siempre", 27,6% "a veces", 20,7% "siempre", 10,3% "rara
vez" y 3,4% "nunca". Es destacable que mas de la mitad de los estudiantes opina que se ensefian
por medio de clases tradicionales en las que se expone la teoria y se practican ejercicios, lo que
podria tener un impacto en el aprendizaje y la necesidad de implementar estrategias mas efectivas

y de calidad en estas clases para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta N° 7. ;Con qué frecuencia tu docente emplea estrategias didacticas novedosas o
dindmicas (juegos, retos, dindmicas de grupo) para explicar las clases?

Tabla 9
Tabulacion de datos con queé frecuencia tu docente emplea estrategias didacticas novedosas o
dinamicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Rara vez 10 34,5%
A veces 12 41,4%
Casi siempre 4 13,8%

Siempre 3 10,3%
Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 7
Datos estadisticos con qué frecuencia tu docente emplea estrategias didacticas novedosas o
dinamicas

¢ Con queé frecuencia tu docente emplea estrategias didacticas novedosas o dinamicas (juegos, retos, dinamicas de grupo) para
explicar las clases?

BRara vez
WA veces
Bl Casi siempre
o Siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

Los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes no se percatan de que el docente
utilice metodologias de ensefianza innovadoras, ya que el 37,9% de los encuestados opina que el
docente las utilizarara vez y el 41,4% a veces, es decir, en el 79,3% de las respuestas se consideran
poco frecuentes las metodologias ludicas o activas. Sin embargo, solo el 20,7% (un 13,8% de
"Casi siempre" y un 6,9% de "Siempre") de los alumnos opina que estas estrategias se utilizan
habitualmente en las clases de matematicas, lo que pone de relieve el desfase existente entre la
teoria y la préctica. Por tanto, es necesario el uso de otros recursos, ya que los alumnos son
conscientes de que no hay muchas dindmicas que puedan hacer que el aprendizaje del contenido

algebraico sea mas atrayente y significativo.
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Pregunta N° 8. ¢ Te sientes mas motivado para aprender Matematica cuando se realizan

actividades ludicas y juegos grupales?

Tabla 10
Tabulacion de datos motivacion para aprender Matematica cuando se realizan actividades

ludicas y juegos grupales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,4%
Rara vez 6 20,7%
A veces 8 27,6%
Casi siempre 8 27,6%

Siempre 6 20,7%
Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 8
Datos estadisticos motivacién para aprender Matematica cuando se realizan actividades ludicas
y juegos grupales

¢ Te sientes mas motivado para aprender Matematica cuando se realizan actividades hidicas y juegos grupales?
Bttunca

B Rara vez

B A veces

B Cas siempre

|| Siempre

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.

Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

Con respecto a la motivacion, 3,4% de los estudiantes contestan que el juego no les motiva
"Nunca", 75,9% contestan que les motiva "A veces", "Casi siempre" o "Siempre" (en un 27,6%
en cada caso), y el 20,7% contestan que "Rara vez". Esta distribucion de respuestas sugiere que
la gamificacion y el trabajo colaborativo son elementos que influyen positivamente en el interés y
la motivacion por el aprendizaje de las matematicas. En particular, el resultado sugiere que el
estudiante responde favorablemente a los métodos que rompen con la monotonia habitual, y esto
es especialmente cierto en el caso del algebra, que sufre generalmente de desmotivacion. Por lo

tanto, se justifica el uso de juegos didacticos para captar el interés del estudiante en el algebra.
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Pregunta N° 9. ;Crees que las actividades ludicas (juegos) deberian incorporarse con mayor
frecuencia para mejorar el aprendizaje de este tema matematico?
Tabla 11

Tabulacion de datos crees que las actividades ludicas (juegos) deberian incorporarse con mayor
frecuencia

Alternativas Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 2 6,9%
Indiferente 3 10,3%
De acuerdo 19 65,5%
Totalmente de 5 17,2%
acuerdo
Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 9
Datos estadisticos crees que las actividades ludicas (juegos) deberian incorporarse con mayor
frecuencia

¢Crees que las actividades ludicas (juegos) deberian incorporarse con mayor frecuencia para mejorar el aprendizaje de este
tema matematico?

BEn desacuerdo

B ndiferente

BD: acuerdo

B Totalments de acuerdo

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.

Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

En cuanto a la opinidn de los estudiantes, existe un gran acuerdo en que se deberian usar
mas los juegos en el aula, ya que el 82,8% de ellos esta de acuerdo o muy de acuerdo (62,1% "De
acuerdo™y 20,7% "Totalmente de acuerdo"), solo un 6,9% esta en desacuerdo y el 10,3% no tiene
opinion. Este gran acuerdo es tanto a nivel personal como a nivel cognitivo, ya que tienen la
percepcion de que pueden ayudar a aprender matematicas y creen que poner en practica este tipo
de estrategias de forma mas habitual podria ayudar a conseguir un mejor aprendizaje relacionado
con el tema. La riqueza de este hallazgo es que se trata de una innovacion metodoldgica que tiene
legitimidad desde el punto de vista de los mismos involucrados y, por otra parte, avala la

pertinencia de la intervencion didactica propuesta en la tesis.
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Pregunta N° 10. ¢ Te gustaria que se implemente el Domino Matematico como juego didactico

en las clases para facilitar el aprendizaje de este contenido algebraico?

I:t?lz?aiizén de datos que si te gustaria que se implemente el Dominé Matematico
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente en 2 6,9%
desacuerdo
En desacuerdo 1 3,4%
Indiferente 4 13,8%
De acuerdo 17 58,6%
Totalmente de 5 17,2%
acuerdo
Total 29 100%

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”.

Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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Gréfica 10
Datos estadisticos que si te gustaria que se implemente el Dominé Matemético

:Te gustaria que se implemente el Domine Matematico como juego didactico en las clases para facilitar el aprendizaje de este
contenido algebraico?

Bl Totalmente en desacuerdo
BE: desacuerdo

W ndiferente

WDe acverdo

B Totalments de acusrdo

Fuente: Estudiantes de noveno afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda .

Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)

Interpretacion y analisis

El porcentaje a favor de la propuesta matematica del Domind Matematico fue del 75.8%
(58.6% "De acuerdo", 17.2% "Totalmente de acuerdo"). En contra, 10.3% "En desacuerdo" y
13.8% "Indiferente". Estos resultados no solo indican que los estudiantes aprecian 10s juegos en
general, sino que también aprecian un juego especifico y adaptado al contenido algebraico. La
baja resistencia indica que el juego tiene un buen potencial para ser implementado y que los
estudiantes tienen una buena actitud hacia el uso del juego como herramienta. Este dato es
relevante para tu tesis, ya que empiricamente valida la propuesta de intervencion y muestra que el
Domindé Matematico podria ser bien recibido y efectivo en el contexto educativo que estas

estudiando.
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8.2 Entrevista aplicada a los Docente

Tabla 13
Entrevista al docente

Pregunta 1. Desde su experiencia institucional, ¢cudles considera que son las principales
dificultades conceptuales o procedimentales que enfrentan los estudiantes al identificar y
resolver productos notables?
Respuesta del Docente:
No existen conocimientos previos del tema, no saben las Tablas de multiplicar y confunden los
signos.
Interpretacion de datos

Se evidencian que el principal obstaculo en el aprendizaje de los productos notables no
radica Unicamente en la complejidad intrinseca del algebra, sino en el arrastre de vacios
pedagdgicos estructurales de niveles inferiores. El docente identifica la falta de prerrequisitos
cognitivos, la deficiencia en el calculo mental basico (tablas de multiplicar) y la incorrecta

aplicacion de la ley de signos.
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Pregunta 2. Desde su experiencia, ¢qué cambios observa en la participacion, motivacion y
rendimiento de los estudiantes cuando se incorporan estrategias lidicas o de gamificacion
en el aprendizaje matematico?
Respuesta del Docente:
Existe un cambio radical ya que los estudiantes se interesan por el tema, se animan y desean
continuar aprendiendo
Interpretacion de datos

Se observa que la incorporacion de la gamificacion y el componente ladico genera un
impacto sustancial en la dimension afectiva y motivacional del estudiante. EI término "cambio
radical™ empleado por el docente subraya la efectividad de estas metodologias para romper con
la apatia o la "ansiedad matematica” tradicional.
Pregunta 3. ¢(De qué manera considera que el trabajo colaborativo mediado por
actividades ludicas puede favorecer la comprension de las reglas algebraicas de los
productos notables?
Respuesta del Docente:
El trabajo grupal donde todos participan e intercambian sus conocimientos les ayuda para
resolver con eficiencia los problemas de forma activa.
Interpretacion de datos

La respuesta ratifica que la combinacion del aprendizaje cooperativo con la mediacién
ludica potencia la construccién social del conocimiento (enfoque constructivista). El
intercambio de ideas y la confrontacion de estrategias entre pares permiten que los estudiantes

aclaren dudas mutuas en un lenguaje cercano.
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Pregunta 4. ;Qué tan familiarizado/a esta con el uso de material didactico manipulativo
(especificamente juegos de mesa o fichas) en el proceso de ensefianza de la disciplina?
Respuesta del Docente:
Existen muy pocos materiales didacticos manipulables, los Unicos que se ha utilizado
es el Tangram y juego de fichas, pero es necesario tener y trabajar con material didactico fisio.
Interpretacion de datos
El dato revela una brecha critica entre la necesidad metodoldgica percibida por el docente
y la disponibilidad real de recursos en la institucion. Si bien el docente demuestra familiaridad
con el uso de material concreto mencionando herramientas tradicionales como el Tangram o
juegos de fichas de manera limitada, su respuesta subraya una profunda escasez de recursos
ludicos disefiados especificamente para el area de matematicas.
Pregunta 5. ¢Cual es su perspectiva pedagogica sobre la propuesta de implementar un
Domin6 Matematico como estrategia para la consolidacion del aprendizaje en este tema
especifico?
Respuesta del Docente:
Es una propuesta fascinante por que despierta el interés del estudiante y su mente se dispone a
trabajar
Interpretacion de datos
Existe una validacion pedagogica plenamente favorable por parte del docente respecto
al uso del Domin6 Matematico como recurso didactico especifico para este tema. La afirmacion
de que "la mente se dispone a trabajar" refleja como este material concreto y manipulativo logra

la atencion selectiva y la disposicion cognitiva del alumnado.

Fuente: Docente de la Unidad Educativa Guaranda”.
Elaborado por: (Pefiafiel & Sisa, 2026)
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9. CONCLUSIONES

El diagndstico realizado en los estudiantes de noveno afio de Educacion General Baésica,
paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda, permitié identificar dificultades en el aprendizaje
de los productos notables, reflejadas en problemas para reconocer y aplicar formulas algebraicas,
asi como en la presencia de metodologias tradicionales que limitan la participacion y motivacion
de los estudiantes durante las clases de matematica.

La revision bibliografica y la fundamentacion tedrica evidenciaron que las estrategias
ludicas constituyen una alternativa pedagogica relevante para la ensefianza de la matematica, ya
que diversos autores destacan su contribucion al aprendizaje significativo, al desarrollo del
razonamiento légico y al fortalecimiento de la participacion activa de los estudiantes en el proceso
educativo.

A partir de los resultados obtenidos y de los referentes tedricos analizados, se disefio una
propuesta basada en el Domind Matematico como estrategia didactica para el aprendizaje de los
productos notables. La propuesta responde a las necesidades identificadas en el diagndstico y se
presenta como una alternativa metodoldgica viable para dinamizar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en este contenido matematico.

10. PROPUESTA
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INTRODUCCION

La presente guia didactica tiene como finalidad proponer el Domind
Adaptado como una estrategia didactica orientada al fortalecimiento
del aprendizaje de los productos notables en estudiantes de Noveno
Ano de Educacion General Basica. La guia surge como una alternativa
metodoldgica que integra actividades ludicas y colaborativas para
apoyar el proceso de ensenanza del cuadrado y cubo de un binomio.

La propuesta adapta el juego tradicional del dominé, sustituyendo los
valores numéricos por expresiones algebraicas y sus desarrollos
equivalentes, con el proposito de promover un aprendizaje activo y
significativo. Asimismo, ofrece orientaciones metodologicas, recursos
didacticos y actividades organizadas que pueden ser implementadas por
el docente dentro del proceso de ensefianza de los productos notables.

La guia esta dirigida a docentes de Matematica y constituye un recurso
de apoyo pedagogico que puede incorporarse como una alternativa
para diversificar las estrategias de ensenanza del algebra, favoreciendo
la participacion, el razonamiento matematico y el trabajo colaborativo.




OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer el aprendizaje de los productos notables

mediante el diseno de un Dominé Adaptado como
estrategia didactica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Disenar actividades didacticas fundamentadas en el
Domin6é Adaptado para facilitar la comprension del
cuadrado y cubo de un binomio.

Proporcionar orientaciones metodologicas para la
utilizacion del Dominé Algebraico Adaptado como
recurso didactico en el proceso de ensenanza-
aprendizaje de los productos notables.

Favorecer el desarrollo del razonamiento algebraico,
la participacion activa y el trabajo colaborativo
mediante actividades ludicas propuestas en la guia
didactica.

Ofrecer recursos e instrumentos didacticos que
orienten al docente en la ensenanza de los productos
notables utilizando el Dominé Adaptado.




*/JPRESENTACION DE LA GUI

La presente guia didactica propone el uso del Dominé Adaptado como
estrategia didactica para la ensenanza de los productos notables en
estudiantes de Noveno Ano de Educacion General Basica. Su proposito es

ofrecer al docente un recurso metodologico que favorezca el aprendizaje
del cuadrado y cubo de un binomio mediante actividades ladicas,
participativas y colaborativas.
La guia incluye orientaciones metodoldgicas, materiales didacticos y
actividades organizadas para facilitar el desarrollo de los contenidos,
promoviendo el razonamiento algebraico y la participacion activa de los
estudiantes.
Beneficiarios
Beneficiarios directos

« Estudiantes de Noveno Ano de Educacion General Basica
Beneficiarios indirectos

» Docentes del area de Matematica.

« Institucion educativa.




Orientaciones para el docente

Se recomienda organizar a los estudiantes en grupos de cuatro
integrantes y realizar una breve explicacion del contenido antes de
iniciar cada actividad. Durante el desarrollo del juego, el docente
actuara como mediador, promoviendo la participacion, el trabajo
colaborativo y la argumentacién matematica.

Descripcion del Dominé Adaptado

El Dominé Adaptado es un recurso didactico disenado para apoyar la
ensenanza de los productos notables mediante una adaptacion del
domind tradicional. En esta propuesta, los niimeros son sustituidos por
expresiones algebraicas y sus desarrollos equivalentes, permitiendo que
los estudiantes establezcan relaciones matematicas mientras participan
en una actividad ladica.

El recurso esta disenado para ser utilizado en grupos de cuatro

estudiantes y favorece el aprendizaje colaborativo, la participacion
activa y el razonamiento algebraico. Su aplicacion se centra en el

estudio del cuadrado y cubo de un binomio, contenidos fundamentales
del algebra.




Componentes del Dominé Adaptado al aprendizaje de los productos
notables
El material didactico esta conformado por los siguientes g

« Tablero de juego.

« Fichas del Domind.

« Hoja de trabajo para el desarrollo de operaciones.

« Guia de reglas del juego.
Caracteristicas del material

« Elaborado con material resistente para facilitar su reutilizacion.

« Disenado para grupos de cuatro estudiantes.

« Organizado por niveles de dificultad (cuadrado y cubo de un
binomio).

« Favorece el aprendizaje mediante la interaccion, el analisis y la
resolucion de expresiones algebraicas.




:COMO ELABORARLO?

Materiales:

Marcadores de punta fina o boligrafos (de preferencia azul, negro
y r0jo).
Regla métrica.

Tijeras o estilete (chiter).
Laminas de plastico autoadhesivo transparente (tipo Contact).




:COMO ELABORARLO?

Medicion y trazado

Se miden y marcan sobre el carton
prensado rectangulos de 10 cm X 5 ¢m
utilizando una regla y un lapiz. Todas las
medidas deben ser uniformes para
garantizar que las fichas tengan el mismo
tamano.




Corte de las bases
Se recortan cuidadosamente los rectangulos marcados
para obtener las bases de las fichas. Es importante que
los bordes queden rectos y limpios.

Diseiio de las fichas
En cartulina se disenan las fichas del domino,
dividiéndolas en dos partes iguales. En cada seccion se
colocan los gjercicios y respuestas correspondientes a
los productos notables.




Pegado de la
cartulina

Se aplica
pegamento de

manera uniforme
sobre el carton
prensado y se
adhiere la cartulina
disenada,

procurando evitar
arrugas 0
burbujas.

Recorte final
Se eliminan los
sobrantes de
cartulina para
que coincidan
exactamente
con las
dimensiones de
cada ficha.




ELABORACION DEL TABLERO

Materiales
« Tabla triplex de 57X42c¢m
« Hojas de papel bond con las reglas del domino algebraico y

formulas estandar del cuadrado y cubo de un binomio.
Modelo del tablero
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¢COMO USARLO? _ |
(REGLAS Y DINAMICAEN
ELAULA) N

/

La aplicacion metodologica del domind se integra como una a!tividad
de consolidacion en grupos colaborativos de 3 a 5 estudiantes,
siguiendo las siguientes directrices:

FASE DE INICIO: LA FICHA BASE:

Se mezclan las fichas boca Se coloca una ficha inicial en
abajo sobre la mesa de el centro de la mesa para
trabajo. Cada jugador toma abrir las dos cadenas de
una cantidad equitativa de juego disponibles.

fichas (por ejemplo, 5 o 6
fichas  dependiendo  del

1. PREPARACION

i i 7 fichas - Jugador con
numero de integrantes) vorjugador 8 Doble Cero inicia




03 MECANICA DE
TURNOS:

Por turnos en sentido de las
agujas del reloj. cada
estudiante debe analizar las
expresiones de los extremos
libres de la mesa y revisar si
en las fichas de su mano
posee la equivalencia
correspondiente (sea
resolviendo la forma
factorizada o factorizando el
polinomio desarrollado).

3. MECANICA DE TURNOS: Iniciar
matematicamente con uno de los extrems

En tu turno, coloca
una ficha que coincida
matematicamente con

uno de los extremos

REGLA ,
(JUSTIFICACION):

« Formar grupos de cuatro.
estudiantes.

» Mezclar y repartir  las fichas
equitativamente.

« El docente colocara la ficha inicial.

» Cada estudiante jugara por turnos.

« Antes de colocar una ficha, debera
resolver y justificar la expresion
correspondiente.

« Si existe un error, se lo resuelve de
forma grupal y si da el caso de que
no puedan llaman al docente, el
docente da su explicacion el jugador
agrega la pieza y se le agrega una
pieza en blanco

« El juego finalizara cuando todas las
fichas formen correctamente la
secuencia del domino.
JUSTIFICACION ORAL: Di en voz alta

la expresion y su desarrollo/factorizacion
(e.g., “(x-3)"? es x cuadrado menos 6x mas 9°)

JUSTIFICACION ORAL:
Di en voz alta la expresion y
su desarrollo/factorizacion
(e.g., “(x-3)? es x cuadrado menos 6x mas 9%)




J PASO O PASO:

Si un estudiante en su turno
no resuelve correctaamente

FINALIZACION:

La partida concluye cuando
todas las fichas del Domind

el producto notable el turno Adaptado han sido
colocadas correctamente en

el tablero, estableciendo las

pasa al siguiente jugador.

FICHA EN BLANCO
LLa ficha en blanco va a las

relaciones algebraicas entre
expresiones y  sus
funcionar de la siguiente desarrollos equivalentes.
forma, cuando el ultimo

jugador coloque la ultima

JUSTIFICACION ORAL: Di en voz alta
la expresion y su desarrollo/factorizacion
(e.g., “(x-3)* es x cuadrado menos 6x mas 9”)

ficha los jugadores con fichas
en blanco seguiran. como en
el extremo de la ultima ficha

quedara un extremo de G‘
resolver el jugador con ficha ;
blanca debera resolver el -

JUSTIFICACION ORAL:
Di en voz alta la expresion y
su desarrollo/factorizacién
(e.g., “(x-3)? es x cuadrado menos 6x mas 9)

gjercicio en el extremo
correspondiente y proponer
un ejercicio en el otro

extremo para los demas con
fichas blancas.




ACTIVIDADES
Aprendizaje del cuadrado de un binomio mediante el Domin6é Algebraico

Adaptado

Datos informativos Objetivo

Favorecer la comprension y
aplicacion del cuadrado de un
binomio mediante el uso del

Matematica Dominé Adaptado,
promoviendo el razonamiento

S % algebraico y el aprendizaje
Domino

Estrategi colaborativo.
S. r.a e-gla Algebraico
didactica

Adaptado

Recursos
« Dominé Adaptado (Cuadrado de
Cuadrado de un Binomio).
un binomio « Tablero de Apoyo Algebraico.

« Hojas de trabajo.

Tema

Modalidad Trabajo

i - Lapices.
colaborativo

« Marcadores.

Fichas con ejercicios propuestos a realizar con el grupo establecido
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Desarrollo de la actividad

Rol del docente Rol de los estudiantes

Explica brevemente el
cuadrado de un
binomio mediante
ejemplos.

Escuchan las
indicaciones del
docente.

Presenta las reglas del Observan el tablero de
Dominoé Adaptado. apoyo algebraico.

Identifican las formulas
y organizan el material
recibido.

Entrega el material
didactico a cada grupo.

Procedimiento

Paso

Actividad

1: Formar grupos de cuatro estudiantes.

2: Entregar un juego del Domind Adaptado a cada grupo.

3: Distribuir las fichas de manera equitativa entre los integrantes,
4: Colocar la ficha inicial en el tablero de juego.




5: Por turnos, cada estudiante identifica la ficha que corresponde a la
expresion presentada.

6: Antes de colocar la ficha, el estudiante verifica el desarrollo del
producto notable en la hoja de trabajo y explica el procedimiento
utilizado.

7: Si la relacion es correcta. coloca la ficha en el tablero y continta el
siguiente participante.

8: Si existe un error, se lo resuelve de forma grupal y si da el caso de
que no puedan llaman al docente, el docente da su explicacion el

jugador agrega la pieza y se le agrega una pieza en blanco.

9: La actividad contintia hasta completar correctamente la secuencia
del Domino Algebraico Adaptado.

Ejemplo del desarrollo del juego:

Para iniciar la actividad, el docente coloca la ficha inicial en el tablero.
A partir de ella, cada estudiante identifica la ficha que presenta la
relacion correcta entre el producto notable y su desarrollo algebraico.




Antes de colocar una ficha, el estudiante debe comprobar el

procedimiento en la hoja de trabajo y justificar verbalmente su
respuesta ante los demas integrantes del grupo.

La secuencia continia hasta completar correctamente el recorrido del
domino.

Ejemplo del desarrollo del Dominé Algebraico Adaptado.

Hoja de trabajo

Cada estudiante utilizara la siguiente hoja para comprobar el
desarrollo de las expresiones antes de colocar una ficha.

link de descarga de la hoja:
https://docs.google.com/document/d/1QYsD_UHG2uZpqqZP1BI0Ow
quWitkjdSuf/edit?
usp=sharing&ouid=104630915370447867027&rtpof=true&sd=true




Fase 3.

Al finalizar la actividad, se propone que el docente promueva un espacio de

reflexion mediante preguntas como:
« (Qué procedimiento utilizaron para identificar la ficha correcta?
« ;Cual fue la expresion que presenté mayor dificultad?
« ;Como comprobaron que el desarrollo era correcto?

« (Qué importancia tiene conocer las formulas del cuadrado de un

binomio para resolver este tipo de actividades?

RUBRICA DE EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES
Instrumento para evaluar las actividades de la guia didactica del Dominé Adaptado.

Crniterio

Excelente (4)

Satisfactorno
3)

En proceso (2)

Requiere
apovo (1)

Comprension
de los
productos
notables

Aplica
correctamente
todas las

formulas.

Aplica la
mayoria de
formulas.

Presenta vanos
errores
conceptuales.

No identifica
las formulas.

Resolucion de
operaciones

Resuelve
correctamente
todas las

operaciones.

Resuelve la
mayoria con
pOCOs errores.

Resuelve
parcialmente.

No logra
resolver.

Uso del
domind

Relaciona

correctamente
todas las
fichas.

Relaciona la

mayoria de las
fichas.

Relaciona
pocas fichas.

No relaciona
correctamente.

Argumentacion
matematica

Justifica todas

sSus respuestas.

Justifica la
mavoria.

Justifica
parcialmente.

No justifica.

Trabajo
colaborativo

Participa y
coopera
activamente.

Colabora la
mayor parte del
t1iempo.

Participa

ocasionalmente.

No participa.

Actitud v
responsabilidad

Demuestra
compromiso
permanente.

Mantiene
buena actitud.

Actitud
uregular.

Desinterés
durante la

actividad.




ACTIVIDAD

Aprendizaje del cubo de un binomio mediante el Domindé Algebraico
Adaptado

Datos informativos:

Objetivo

Aspecto Descripcion
Favorecer la
comprension y
aplicacion del cubo de
un binomio mediante el

Tema Cubo de un binomio uso del Domind
Algebraico Adaptado,
Estrategia Dominé Algebraico promoviel‘ldo €l
didactica Adaptado razouamicnio
algebraico y el
aprendizaje
colaborativo.

Area Matematica

Trabajo
colaborativo

Modalidad

Recursos
« Dominé Algebraico Adaptado (Cubo de un Binomio).
Tablero de Apoyo Algebraico.
Hoja de Verificacion Algebraica.
Lapices.
Marcadores.




Procedimiento

Pasos

1: Formar grupos de cuatro estudiantes.

2: Entregar el Dominé Algebraico Adaptado correspondiente al cubo de

un binomio.

3: Distribuir las fichas de manera equitativa entre los integrantes del
grupo.

4: Colocar la ficha inicial en el tablero.

5: Por turnos, cada estudiante identifica la ficha que corresponde a la
expresion presentada.

6: Antes de colocar la ficha, desarrolla el producto notable en la Hoja de
Verificacion Algebraica y comprueba que el resultado coincida con la
ficha.

7: Explica al grupo el procedimiento seguido para obtener el desarrollo
del cubo de un binomio.

8: Si la relacion es correcta, coloca la ficha en el tablero y continta el
siguiente participante.

9: Si existe un error, se lo resuelve de forma grupal y si da el caso de que
no puedan llaman al docente, el docente da su explicacion el jugador
agrega la pieza y se le agrega una pieza en blanco.

10: La actividad contintia hasta completar correctamente el Dominé
Algebraico Adaptado.

Ejemplo del desarrollo del juego

El docente coloca la ficha inicial en el tablero y orienta a los
estudiantes durante los primeros turnos para asegurar que
comprendan la dinamica del juego. Cada estudiante verifica
previamente el desarrollo del producto notable en su hoja de
verificacion antes de colocar la ficha correspondiente.




Ejemplo del desarrollo del Dominé Algebraico Adaptado para el cubo de
un binomio.
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Nota importante:
Antes de colocar la ficha el estudiante debe realizar el proceso en la hoja

de verificacion.

Hoja de trabajo

Cada estudiante utilizara la siguiente hoja para comprobar el
desarrollo de las expresiones antes de colocar una ficha.

link de descarga de la hoja:
https://docs.google.com/document/d/1QYsD_UHG2uZpqqZP1BIOOw
quWitkjdSuf/edit?
usp=sharing&ouid=104630915370447867027&rtpof=true&sd=true

Fase 3.
Al concluir la actividad, se propone que el docente genere un espacio de
reflexion mediante preguntas como:
« ;Qué diferencias identificaron entre el cuadrado y el cubo de un
binomio?
« (Cual fue el procedimiento que les permitid comprobar la respuesta
correcta?
« (Qué parte del desarrollo del cubo de un binomio resulté mas
compleja?
» (Como contribuyo el trabajo colaborativo durante la actividad?




RUBRICA DE EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES
Instrumento para evaluar las actividades de la guia didactica del Dominé Adaptado.

Criterio

Excelente (4)

Satisfactorio
(3)

En proceso (2)

Requiere
apovo (1)

Comprension
de los
productos
notables

Aplica
correctamente
todas las

formulas.

Aplica la
mayoria de
formulas.

Presenta varios
errores

conceptuales.

No identifica
las formulas.

Resolucion de
operaciones

Resuelve
correctamente
todas las

operaciones.

Uso del
dominoé

R;esuel\'e la
mayoria con
POCOS errores.

Resuelve
parcialmente.

No logra
resolver.

Relaciona
correctamente
todas las
fichas.

Relaciona la

mayoria de las
fichas.

Relaciona
pocas fichas.

No relaciona
correctamente.

Argumentacion
matematica

Justifica todas

sus respuestas.

Justifica la
mavoria.

Justifica
parcialmente.

No justifica.

Trabajo
colaborativo

Participa y
coopera
activamente.

Colabora la
mayor parte del
tiempo.

Participa

ocasionalmente.

No participa.

Actitud y
responsabilidad

Demuestra
compromiso
permanente.

Mantiene
buena actitud.

Actitud
uregular.

Desinterés
durante la
actividad.




ACTIVIDADES DE REFUERZO

Ejemplo 1 (Binomio al Cuadrado - Suma):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con la expresion factorizada:

(x+5)

El estudiante debera buscar en sus fichas y conectar el extremo que
contenga el Trinomio Cuadrado Perfecto expandido equivalente:

(x* +10x +25)

Ejemplo 2 (Binomio al Cuadrado - Diferencia):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con el polinomio desarrollado:

(a’-6a+9)

El estudiante debera buscar y acoplar la ficha que tenga en su extremo el
binomio condensado original:

(a-3)
Ejemplo 3 (Diferencia de Cuadrados):
Si en la mesa esta expuesta la multiplicacion de binomios conjugados:
2x+ D(2x-1)

El estudiante continuara la secuencia conectando la ficha con el resultado
simplificado directo por inspeccion:

(4x*-1)




Ejemplo 4 (Producto de dos binomios con término comin):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con la expresion factorizada:

(x + 7)x - 3)
El estudiante debera calcular mentalmente o en su cuaderno el término

lineal (7 - 3)x y el término independiente (7) * (-3), para luego buscar y
acoplar la ficha que contenga el trinomio desarrollado equivalente:

(x* +4x - 21)

Ejemplo 5 (Binomio al Cuadrado con coeficientes enteros):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con la expresion condensada:

(3m + 2n)°
El estudiante debera aplicar la regla del primer término al cuadrado, el

doble producto y el segundo al cuadrado, buscando en sus fichas el extremo
con el polinomio expandido correspondiente:

(9m” + 12mn + 4n?)




Ejemplo 6 (Diferencia de Cuadrados en sentido inverso):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con el binomio desarrol
(diferencia de cuadrados):

(25y* - 36)

El estudiante debera realizar el proceso de factorizacion por inspeccion
visual e identificar las raices cuadradas de ambos términos, para luego
conectar el extremo que contenga los binomios conjugados originales:

(Sy + 6)(Sy - 6)

Ejemplo 7 (Binomio al Cubo - Suma):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con la expresion cubica compacta:

(x +2)
El estudiante debera desarrollar la estructura del cubo de un binomio (x* +
3x%(2) + 3x(2)° + 2%) en su cuaderno de apuntes, para posteriormente

localizar y conectar la ficha con el polinomio final:

(x> + 6x7+ 12x + 8)




Ejemplo 8 (Producto de binomios con término comin y coex
negativos):
Si en la mesa esta expuesto el extremo con el trinomio desarrollado:

(x* - 9x + 20)

El estudiante debera analizar qué par de nimeros sumados dan -9 y
multiplicados dan +20, lo que lo llevara a buscar y acoplar la ficha que
contenga la multiplicacion de binomios original:

(x-5)x-4)




TALLER#1

_I Laboratorio del "Cazador de Errores"
En una partida de domino. tres estudiantes realizaron las siguientes
conexiones. Analicen cada caso, detecten el error cometido y escriban la
correccion correspondiente.
Caso 1: Carlos uni6 la ficha (x - 5)* con el resultado x* - 25.
;Cuail es el error?:

Desarrollo correcto:

Caso 2: Ana conecté la expresion (x + 4)(x + 3) con el trinomio x* + 12x
+ 7.
(Cual es el error?:

Desarrollo correcto:

Caso 3: Mateo asegura que (2x - 1)(2x + 1) es igual a 2x* - 1.
(Cual es el error?:

Desarrollo correcto:




TALLER#2

—a Bitacora de Conexiones
Imaginen que estan jugando la partida de dominé . Completen la
siguiente tabla desarrollando la operacion seglin corresponda para
encontrar la pareja correcta.

S(x)' +2(x)(8) * (6) = x"+12x 36

Se extraen ralces: 9x® »3x; 2525
(3x-5)(3x +5)

(x+5)(x-2)

(2a-30)°

Se extraen taices x'ex;
Vet (x 1

\ £,




CONCLUSION
o

La presente guia didactica propone el Domind Adaptado como
una estrategia didactica para apoyar la ensenanza de los
productos notables, especificamente el cuadrado y cubo de un
binomio. A través de actividades ludicas, recursos manipulativos
y orientaciones metodologicas, se ofrece una alternativa que
puede complementar la practica docente y favorecer un
aprendizaje mas dinamico y participativo. Esta propuesta
constituye un recurso pedagogico flexible que puede ser adaptado
a las necesidades del aula y contribuir al fortalecimiento de los

procesos de ensenanza de la Matematica.
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12. ANEXOS
Anexo 1. Documentos Habilitantes

1.1. Inscripcién a la Unidad de Integracion Curricular

1 UNIVERSIDAD

UEB ESTATAL UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR E?CULTADD%E
DEBOLIVAR ENCIAS

’ e LA EDUCACION

ANEXO 1. Inscripcion a la Unidad de Integracién Curricular

Guaranda, 13 de Marzo del 2026

Doctor
Javier Marmol Escobar
Decano de la Facultad de Ciencias de 1a Educacién, Sociales, Filosoficas Humanisticas

Presente

Saludos cordiales.

Yo, Peiiafiel Guerra José Manuel con C.1. No 0202055877 estudiante de Octavo ciclo de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Matematicas y Fisica, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y

Humanisticas, deseo realizar mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE INTEGRACION
CURRICULAR, durante ¢l periodo académico Marzo — Julio 2026 una vez que he cumplido
con los requisitos establecidos en ¢l art.9 del Reglamento de la Unidad de Integracién Curricular

de la Universidad Estatal de Bolivar:

- Haber aprobado todas las ssignaturas del proyecto curricular del nivel inmediato
inferior al que se imparte las Unidades de Integracion Curricular;

- Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por ¢l Departamento de Idiomas;

Por lo antes expuesto, solicito autorizar a quien corresponda, la aprobacién de mi pedido en las

instancias correspondientes de Ia Facultad.
Adjunto documentos que respaldan el cumplimiento de los requisitos establecidos.

Por la atencién al presente, le agradezco.

Atentamente; \} ‘,

Penafiel Guerra José Manuel 4 e
C.I: 0202055877 \

Correo: manuel. penafiel@ueb.edu.cc
Telf. 0993169992

Dv Av. Er Che G y
Guaranda-Ecuador

Teléfono (593) 3220 6059
www ueb edu ec

_--—————————a————



y UNIVERSIDAD o : FACULTAD DE
[:)Z%GVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
LA EDUCACION

ANEXO I. Inscripcion a la Unidad de Integracion Curricular

Guaranda, 13 de Marzo del 2026

Doctor
Javier Marmol Escobar
Decano de la Facultad de Ciencias de Ia Educacion, Sociales, Filosoficas Humanisticas

Presente

Saludos cordiales.
Yo, Kelvin Isaias Sisa Cando con C.I. No 0250204468 estudiante de Octavo ciclo de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Matematicas y Fisica, de la Facultad de Ciencias
de la Educacion, Sociales, Filos6ficas v
Humanisticas, deseo realizar mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE INTEGRACION
CURRICULAR, durante el periodo académico Marzo ~ Julio 2026 una vez que he cumplido
con los requisitos establecidos en el art.9 del Reglamento de la Unidad de Integracion Curnicular
de la Universidad Estatal de Bolivar:

- Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curricular del nivel inmediato

inferior al que se imparte las Unidades de Integracion Curricular;

- Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de Idiomas;

Por lo antes expuesto, solicito autorizar a quien corresponda, la aprobacion de mi pedido en las

instancias correspondientes de la Facultad,
Adjunto documentos que respaldan el cumplimiento de los requisitos establecidos.

Por la atencion al presente, le agradezco.

Atentamente, »
WP,
- - s ) ny
G5 S e
............ s —— p 1
Kelvin Isaias Sisa Cando Ao 4"
C.1: 0250204468 Za /
1}
Correo: kelvin.sisatrueb edu.ec
Telf. 0994268049
Oir Av. E Che G y Gabriot

Guaranda Ecuador
Teléfono (S93) 5220 6059
www.ueb.eduec
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1.2. Seleccién de la Modalidad de Titulacién

UNIVERSIDAD
ESTATAL

UEB

DEBOLIVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

ANEXO 2. SOLICITUD DE SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE

INTEGRACION CURRICULAR

Guaranda, 20 de marzo del 2026

Doctor:

Javier Mdrmol Escobar

Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas y Humanisticas

Presente

Saludos cordiales.

Yo, Penafiel Guerra Jose Manuel, con C.I. No 0202055877 estudiante de Octavo ciclo de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Matematicas y Fisica, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoéficas y Humanisticas, presento mi solicitud de
SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE INTEGACION CURRICULAR, en la
opcién de Proyecto de Investigacién, previo a la obtencién del titulo de licenciado en la
Pedagogia de la ciencias experimentales de Matematica y Fisica, con el tema El domino™ como
estrategia didactica para el aprendizaje de productos notables en estudiantes de primero de

bachillerato de la Unidad Educativa Guaranda, periodo académico 2025-2026".

Por la atencidn al presente, le agradezco.

Atentamente;

o= V%

o
Firma estudiante g‘," e 2 7€
Nombre: Jose Manucl Peiafiel Guerra L( e ("S :
Cédula:0202055877 [ 5
Correo: manuel.penafiel@ueb.edu.cc oo g

N°. Celular: 0993169992

Se adjunta la propuesta del perfil de trabajo seleccionad

Direccion: Av. Emesto Che Guevara y Gabrriel Secaira
Guaranda-Ecuador
Teléfonn 1593) 3270 60S9
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% ggl_lXEXLSIDAD FACULTAD DE
TAT CIENCIAS DE
DEBOLIVAR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR LA EDUCACION

ANEXO 2. SOLICITUD DE SELECCIQN DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR

Guaranda, 20 de marzo del 2026

Doctor:

Javier Marmol Escobar

Decano de Ja Facultad de Ciencias de Ia Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Presente

Saludos cordiales.

Yo, Kelvin Isaias Sisa Cando, con C.1. No 0250204468 estudiante de Octavo ciclo de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Matemiiticas y Fisica, de la Facultad de Ciencias
de la Educacién, Sociales; Filos6ficas y Humanisticas, presento mi solicitud de SELECCION DE
LA MODALIDAD DE TRABAJO DE INTEGACION CURRICULAR, ¢n la opcion de Proyecto
de Investigacion, previo a la obtencion del titulo de licenciado en la Pedagogia de la ciencias
experimentales de Matematica y Fisica, con el tema “El domino™ como estrategia didéctica para
el aprendizaje de productos notables en estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad
Educativa Guaranda, periodo académico 2025-2026"

Por la atencion al presente. le agradezco.

Atentamente:

h € - ’_l,[f

> VA 7

Firma estudiante [
Nombre: Kelvin Isaias Sisa Cando it
Cédula:0250204468 “ v ra
Correo: kelvin sisai@ueb.edu.ec

N?, Celular: 0994268049

Se adjunta la propuesta del perfil de trabajo seleccionad

Direcclon: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador
Teléfona 15931 3220 6059
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1.3. Presentacion del Tema de Titulacion

Im:unwoe @ Crror
L)

L e s |

Guaranda, 7 de abril del 2026

Lic, Javier Marmol, MsC,

DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
Presente.,

Asunto: Informe de revision del tema de Trabajo de Integracion Curricular
Reciba un cordial saludo.

En atencién al Resolucion sobre ¢l Informe sobre el proceso de asignacion de tutores a
los estudiantes de octavo ciclo de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Matemética y la Fisica, durante el periodo
académico marzo —julio 2026, mediante el cual se me designa como tutor de los Trabajos
de Integracion Curricular, correspondiente a los estudiantes:

» Pedafiel Guerra Jose Manuel, C.1. 0202055877.
« Sisa Cando Kelvin Isaias, C.1. 0250204468,

Con el tema: “EL DOMINO" COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL
APRENDIZAJE DE PRODUCTOS NOTABLES EN ESTUDIANTES DE PRIMERO
DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA, PERIODO
ACADEMICO 2025-2026"

Lucgo del andlisis y revisién conjunta del tema con ¢l estudiante mencionado, se
realizaron las observaciones pertinentes, quedando el tema reformulado de la siguiente
manera:

“ELDOMINO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE
PRODUCTOS NOTABLES EN ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B” EN LA UNIDAD
EDUCATIVA GUARANDA DE LA PROVINCIA BOLIVAR, CANTON
GUARANDA, PERIODO 2025-2026."

Sin mds particular, y agradeciendo su atencidn, me suscribo de usted.

Atentamente, i L

(e (/ a b ( S¢

L
Ing. Verdnlcl Teresa Veloz Segura \1 D ]
DOCENTE TUTOR UEB

Sr. Sisa Cando Kelvin Isaias Sr. Pedafiel Guerra Jose Manuel
ESTUDIANTES
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1.4. Resolucion de Consejo Directivo Aprobado el Tema del Proyecto

UEB FACULTAD DE CIENC.IOAS
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

o CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 17 de abril de 2026
RCD-FCESFH-UEB-0246 8 ~ 2026

El suscrito Decanto de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosdficas v H isti Ledo, Javier Mamol
Escobar. MSc. Certifica que ¢l Consejo Directivo, en sesion ordinaria (06) del 15 de abnl de 2026,

EN RELACION AL DECIMO OCTAVO PUNTO. Andlisis y resolucion de Ia matriz validados con los temas de los Proyectos
de Investigacion por los Tutores del proceso de mtegxaclon Curricular 01-2026 de los estudiantes de octavo ciclo de la Camera

de Pedagogia de las Ciencias Experi - M aticas y Ia Fisica, periodo académico PAO I marzo ~ julio 2026,
EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, Ia Constitucion de la Repubbca del Ecuador, en su articulo 350 dispone: “El Sistema de Educacion Superior tiene como
finalidad la & 1ot y profesional con vision cientifica y humanista: la mvestigacion cientifica y tecnolégica; Ia
inmovacion, promocién. desarmmollo y difusion de los saberes y las culturas: la construccion de soluciones para los problemas del
pais, en relacién con los objetivos del régimen de desarrollo™

QUE, la Ley Orgamca de Educaclon Superior (LOES 019) El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion Superior vigente,
seflala lo sigui iento de la aut: - “El Estado reconoce a las universidades y escuelas politécnicas
autopomia académica, administrativa, financiera y orgamca, acorde con los pnncipios.

QUE, en ¢l Reglamento de la Unidad de Integracion Cumicular de la Universidad Estatal de Bolivar en el Ant. 8.- Funciones. -
Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son: a) Recepta, anahza. gestiona y valida la documentacion

lacionada con el p de tintlacion de acuerdo con o establecid enel b) Analiza la pertinencia de los
temas prop peralasd:f-. dalidades de titulacion y sugi sn..

QUIE, ¢l Estatuto de Ia Universidad Estatal de Bolivar en el aticulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal ¢, manifiesta:
Emitir resohsciones para el funci i de la gestion administrativa, académica, investigacion y vinculacion de la Facultad,
acorde a la normativa legal,

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 51.-Deberes v Atribuciones del Coordinadora de Carrera,
literal ¢) que expresa: Presentar infonmes del desarrollo académico al Decano.

QUE, en oficio s/n de fecha 14 de abril de 2026, finnado por el Magister Geofre Pinos Morales, Coordinador de 1a Unidad de
Integracion Curricular de la Carvera, quién hace legar matriz validados con los tetnas de los Proyectos de Investigacion por los
Tutores del proceso de integracidon Quricular 01-2026 de los estudiantes de octavo ciclo de la Camrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales — Matemdticas y la Fisica, periodo académico PAO I marzo — julio 2026.

RESUELVE: “Aprobar ¢l Tema de Trabajo de Investigacién titulado: “EL DOMING COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE PRODUCTOS NOTABLES EN ESTUDIANTES DE NOVENO ANODE
EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B" EN LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA DE LA
PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA, PERIODO 2025-2026", presentado por: Kelvin Isaias Sisa Cando
¥ Pefaficl Guerra José Manuel, estudiantes de la Unidad de Integracién Curricular de 1a Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales — Matematicas l1a Fisica, proceso de titulacion 01-2026, periodo académico PAO I marzo —
julio 2026, revisado y validado por ¢l tutor/a: Ing. Verdnica Veloz, MSc, Profesor/a — Investigador/a de Ia Facultad de
Clencias de 1a Educacion, Sociales, Flloséficas v Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar™.

Notifiquese.

Alentamente,

Ledo, Javier Marmol Escobar. MSc,
DECANO

DEMmeelt N

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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1.5. Autorizacién para la Realizacion del Proyecto por parte de la Unidad Educativa

Guaranda

=
UEB CARRERA PADAGOGIA DE LAS

CIENCIAS EXPERIMENTALES - MATEMATICA S
UNIVERSIDAD * SRTTICA
CEIAIAL D BOLWAR

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Guaranda, 27 de mayo de 2026
Dr. Fernando Villares, Msc.

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA

Presente

De mi consideracion:

- BECTORADD
Luego de expresarle un cordial saludo, nos dirigimos a usted, PENAFIEL GUERRA
JOSE MANUEL. C1. 020205587-7, y SISA CANDO KELVIN ISAIAS. ClL
025020446-8, estudiantes del Octavo Ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales, Matematicas y Fisica de la Universidad Estatal de Bolivar; ante usted
comparecemos para solicitarle de la manera méas comedida se nos autorice realizar el

proyecto de integracion curricular en la institucion que usted acertadamente dirige.

El presente proyecto de investigacion se desarroilard con el tema: " “EL DOMINO
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE PRODUCTOS
NOTABLES EN ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA, PARALELO “B" EN LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA DE LA
PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA, PERIODO 2025-2026." enfocado
en los estudiantes de Noveno Afio de Educacién General Bésica, Paralelo B,

Razén por la cual esperamos contar con su respectiva autorizacion para llevar a cabo
nuestra investigacion, la cual contribuird al desarrollo pedagégico de los estudiantes. Sin

mas por el momento, y en espera de una pronta y favorable respuesta, le deseamos éxitos

Atentamente,
25 5
. =
A 66 &
Kelvin Isaias Sisa Cando Jose Manuel Pedafiel Guerra
ESTUDIANTE ESTUDIANTE
C.I: 0250204468 C.1: 0202055877

Dueccitn Av. Brento Chw Duirvara y Galw st Secavs
Cunrards Couador

Testtono (393) 3720 GO

W e e e




1.6. Certificado de Realizacion del Proyecto por parte de la Unidad Educativa

Guaranda

=y

=2

UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA"
DISTRITO 02001 - CIRCUITO CO1 - AMIE 02H00013

Dr. Fernando Villares. Rector de la Unidad Educativa “Guaranda”, por
peticién de parte interesada y de conformidad con lo prescrito en la ley
Organica de Educacién Intercuitural y deméas normas vigentes.

CERTIFICO:

Que los sefiores: PENAFIEL GUERRA JOSE MANUEL con C.I. 0202055877
y SISA CANDO KELVIN ISAIAS con C.|. 0250204468 como estudiantes del
OCTAVO CICLO PARALELO “A” de la Carrera de PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES DE LA MATEMATICA Y LA FISICA de la
Facultad de CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES FILOSOFICAS Y
HUMANISTAS, realizaron el proyecto de investigacion titulado:

“EL DOMINO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE
PRODUCTOS NOTABLES EN ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B” EN LA UNIDAD
EDUCATIVA GUARANDA DE LA PROVINCIA BOLIVAR, CANTON
GUARANDA, PERIODO 2025-2026.” enfocado en los estudiantes de
Noveno Afio de Educacién General Basica, Paralelo B.”

Dicho estudio fue desarrollado en la Unidad Educativa Guaranda, ubicada en la
parroquia Angel Polibio Chavez, cantén Guaranda, durante el periodo
comprendido entre marzo y junio de 2026.

Durante este proceso educativo e investigativo, los estudiantes demostraron ,
responsabilidad, disciplina, compromiso y profesionalismo en el cumplimiento de
las actividades asignadas, haciéndose merecedores de reconocimiento por su

destacada participacion.

Es todo lo que puedo informar en honor a la verdad, autorizando a la parte
interesada hacer uso del presente certificado.

Guaranda, 17 de junio del 2026

Av Alfonso Durango y Gabriel Noboa Teléfonos 032881760 032983838 Correo elecirénico tsguaranda@gmailcom
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1.8. Certificado Anti-Plagio

Certificado de andlisis
Compilatio Magister+ | UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR (UEB)

EL DOMING COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL APRENDIZAJE DE PRODUCTOS NOTABLES - 9
1D : 381d936b916037b11b90d7da4222¢923447de37( Textos sospechosos
bre del fich : Proy de Tuulacion (Sisa & Pefafiel)(1) txt | Depositonte © Veronica Teresa Velor Segura
Tamafio del archivo original © 1,41 M8 Fecha de depésito : 24 de junio de 2026
Nimero de palabras 16 543 Tipo de carga “interface

fecha de fin de andlisis ; 24 de junio de 2026

@ Resumen (seccién 1/2)
Localizacion de los textos sospechosos en el documento :

B L i B R e e i o | 1 (RIS R IR A LR

Incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

@ similitudes 3%
Pasajes con similitudes a fuentes encontradas en diferentes colecciones.
-1 —— - — Hi--1a - HH -1 iR
@ Deteccién de 1A 4

Textos estilisticamente proximos a un texto generado por una 1A,
Este indice es un indicador y no una prueba, Comprueba con ¢l autor si domina los conocimientos mencionados en el documento.

e Idiomas no reconocidos 2%

Pasajes en los que parte del vocabulanio utilizado no forma parte del diccionario de la lengua.
Puede tratarse de un intento del autor de modificar el texto para evitar ser detectado.

—t— =3 -+ | i~ I | LN
No Incluldo en el porcentaje de textos sospechosos :

Textos entre comillas 1%
Pasajes entre comillas, 3 menudo Indicativos de una ota.
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Anexo 2. Instrumentos de Recoleccién de Datos

2.1. Encuesta dirigida a los estudiantes

UEB e
CIENCIAS DE
CARRERA PADAGOGIA DE LAS
SNIVERSIDAD CIENCIAS Exn:m.\lr;.\';'\.u,ts I—A:\l.\n:’::\nc,w FISICA LA EDUCACION

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Objetivo: Diagnosticar las deficiencias en el aprendizaje de los productos notables en estudiantes
de Noveno Ano de Educacion General Basica. paralelo “B”, de la Unidad Educativa Guaranda de
la provincia Bolivar, canton Guaranda.

Indicaciones: Lea con atencion cada enunciado y marque con una equis (X) la opcion que mejor
refleje su realidad.

Preguntas:

1. ;Sientes desmotivacion, aburrimiento o desinterés durante el desarrollo tradicional
de las clases de productos notables?
o a. Nunca
o b. Raravez
o €. A veces
o d. Casi siempre
o e Siempre
2. ;Sientes que los productos notables te resultan dificiles de comprender en
comparacion con otros temas de Matematica?
o ‘a. Nunca
o b.Raravez
o €. A veces
o d. Casi siempre
¢ e. Siempre
3. ;Te resulta facil comprender y diferenciar los términos o formulas de los productos
notables cuando el docente los explica?
o a. Nunca
b. Rara vez
o ¢ A veces
o d. Casi siempre
o e. Siempre
4. ;Te resulta ficil identificar qué formula de productos notables debes aplicar al
momento de resolver un ejercicio?
o a. Nunca
o b. Raravez
o ¢, A veces
o d. Casi siempre
o e Siempre
Cuando no entiendes un ejercicio de productos notables, ;con qué frecuencia te
quedas con la duda sin pedir aclaraciones?
o -a, Nunca

[+}

h

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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UEB i
CIENCIAS DE
CARRERA PADAGOGIA DE LAS
SN ERSIDAD CIENCIAS l:xrsm.\lt;x"r\.\us 5 MATE.\::‘ATICA ymsica | LA EDUCACION

o b. Raravez
e €, A veces
o d. Casi siempre
o e. Siempre
6. ;Consideras que las clases de productos notables se limitan tnicamente a
explicaciones tedricas en la pizarra, copia de formulas y resolucion mecinica de
ejercicios?
a. Nunca
o b. Raravez
¢. A veces
d. Casi siempre
e. Siempre
7. ¢Con qué frecuencia tu docente emplea estrategias didicticas novedosas o dinamicas
(juegos, retos, dinamicas de grupo) para explicar las clases?
o a Nunca
o b. Raravez
o €. Aveces
o d. Casi siempre
o e Siempre
8. ;Te sientes mas motivado a participar cuando se realizan actividades ludicas y juegos
grupales para aprender Matematicas?
o a Nunca
o b, Raravez
¢ ¢ A veces
o d. Casi siempre
o e Siempre
9. ;Crees que las actividades lidicas (juegos) deberian incorporarse con mayor
frecuencia para mejorar el aprendizaje de los productos notables?
o a. Totalmente en desacuerdo
o b. En desacuerdo
¢. Indiferente
d. De acuerdo
o e Totalmente de acuerdo
10. ; Te gustaria que se implemente el Dominé Matematico como juego didactico en las
clases para facilitar el aprendizaje de los productos notables?
o a, Totalmente en desacuerdo
b. En desacuerdo
c. Indiferente
d. De acuerdo
e, Totalmente de acuerdo

o

0o QO

o

(<}

(=]

)

o © O

o

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
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2.2. Entrevista dirigida al docente

UEB oo
CIENCIAS DE
CARRERA PADAGOGIA DE LAS
DAl CIENCIAS EXPERL\IEN‘II’\ALES lﬁ\l,\ml,\nc,\ Y FISICA LA EDUCACION

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

Objetivo: Obtener informacion cualitativa sobre las dificultades metodologicas en la ensenanza
de los productos notables y la viabilidad de aplicar estrategias lidicas en el aula.

Cuestionario:

e Desde su experiencia mnstitucional, ;cudles considera que son las principales dificultades
conceptuales o procedimentales que enfrentan los estudiantes al identificar y resolver
productos notables?

e ;Qué cambios ha observado en el interés o motivacion de los estudiantes cuando se
incorporan estrategias de gamificacion o aprendizaje basado en juegos?

e ;De qué manera considera que el trabajo colaborativo mediado por actividades ludicas
puede favorecer la comprension de las reglas algebraicas de los productos notables?

e ;Qué tan familiarizado/a estda con el uso de material didactico manipulativo
(especificamente juegos de mesa o fichas) en el proceso de ensentanza de la disciplina?

e Cual es su perspectiva pedagogica sobre la propuesta de unplementar un Dominé
Matematico como estrategia para la consolidacion del aprendizaje en este tema especifico?
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Anexo 3. Actividades Realizadas

3.1. Reuniones de trabajo con el Tutor
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3.2. Encuestas aplicadas a los estudiantes




