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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPAÑOL 

 

La investigación abordó la dificultad que presentan los estudiantes para comprender los 

productos notables debido al carácter abstracto del álgebra y a la escasa motivación que suele 

generar su enseñanza tradicional. Ante esta problemática, el estudio tuvo como propósito proponer 

el dominó matemático como una estrategia didáctica lúdica que favorezca el aprendizaje 

significativo mediante la interacción, la manipulación de material concreto y el trabajo 

colaborativo, reemplazando la memorización mecánica por la comprensión de los procedimientos 

algebraicos. La investigación se desarrolló bajo un enfoque mixto, con un diseño no experimental, 

de tipo descriptivo y alcance propositivo, combinando la revisión bibliográfica con el trabajo de 

campo. La población estuvo conformada por 29 estudiantes y una docente del noveno año de 

Educación General Básica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa Guaranda. Para la recolección de 

datos se aplicó una encuesta a los estudiantes y una entrevista a la docente, cuyos resultados fueron 

organizados y analizados. El diagnóstico evidenció que un porcentaje importante de estudiantes 

mostraba desinterés por la asignatura y dificultades para identificar los procedimientos adecuados 

en la resolución de ejercicios, situación que también fue confirmada por la docente. Con base en 

estos resultados se diseñó una guía didáctica sustentada en el dominó matemático, adaptando sus 

fichas para relacionar expresiones algebraicas con sus respectivos resultados. Finalmente, se 

concluyó que esta estrategia constituye una alternativa pertinente para fortalecer el razonamiento 

lógico, incrementar la motivación y favorecer un aprendizaje más dinámico, participativo y 

significativo de los productos notables en el contexto escolar. 

Palabras clave: Dominó matemático, Estrategia didáctica, Productos notables, 

Gamificación, Aprendizaje significativo. 
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VII. ABSTRACT 

 

This research addressed the difficulties students face in understanding special products in 

algebra, stemming from the subject's abstract nature and the lack of motivation often associated 

with traditional teaching methods. To address this issue, the study proposed using mathematical 

dominoes as a playful didactic strategy to foster meaningful learning through interaction, the use 

of concrete manipulatives, and collaborative work, thereby replacing rote memorization with an 

understanding of algebraic procedures. 

The research employed a mixed-methods approach with a non-experimental, descriptive 

design and a proposal-oriented scope, combining a literature review with fieldwork. The study 

population consisted of 29 students and one teacher from the "B" section of the ninth grade of 

General Basic Education at the Guaranda Educational Unit. Data collection involved a student 

survey and a teacher interview, the results of which were subsequently organized and analyzed. 

The initial assessment revealed that a significant percentage of students lacked interest in 

the subject and struggled to identify the correct procedures for solving exercises a situation 

confirmed by the teacher. Based on these findings, a teaching guide centered on mathematical 

dominoes was designed, featuring adapted tiles that match algebraic expressions with their 

corresponding results. Ultimately, the study concluded that this strategy offers a relevant 

alternative for strengthening logical reasoning, boosting motivation, and promoting a more 

dynamic, participatory, and meaningful approach to learning special products within the school 

setting. 

Keywords: Mathematical dominoes, Didactic strategy, Notable products, Gamification, 

Meaningful learning. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

 

Los estudiantes adquieran competencias matemáticas del subnivel Superior de EGB es uno 

de los grandes problemas de la educación ecuatoriana․ Esto se debe a que el tránsito de la aritmética 

concreta a un razonamiento abstracto típico del álgebra se produce con muchas rupturas 

cognitivas‚ especialmente cuando se pasa a la parte de álgebra que tiene que ver con los productos 

notables․ A pesar de que las ciencias exactas necesitan de estos constructos para simplificar la 

realidad y poder modelar los problemas‚ la enseñanza tradicional de estos en los programas de 

matemáticas se realiza de manera expositiva‚ centrada en la mecanización y memorización de 

fórmulas‚ sin dar importancia al significado conceptual y geométrico‚ lo que se refleja en la 

evaluación oficial Ser Estudiante del INEVAL‚ cuyos resultados han mostrado de forma invariable 

que la mayoría de estudiantes se encuentra en un nivel elemental o insuficiente․ 

Esta investigación surge para intervenir esa realidad del noveno año de Educación General 

Básica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa Guaranda; se observan errores procedimentales 

continuos, una fuerte confusión al manejar los signos algebraicos y una apatía generalizada debido 

a la falta de recursos didácticos innovadores. Para romper con esta dinámica pasiva, el proyecto 

propone introducir el Dominó Matemático como una estrategia activa y un recurso manipulativo. 

La idea es tangibilizar las equivalencias polinómicas estructurales mediante el juego y el trabajo 

colaborativo. 

El proyecto está justificado pedagógica‚ social y científicamente․ Se apoya 

epistemológicamente en Jean Piaget (constructivismo)‚ Lev Vygotsky (mediación) y Jerome 

Bruner (representacional)‚ con la idea de que la mente de un adolescente interioriza mejor las 

estructuras abstractas cuando ha sido mediada por lo concreto y por el diálogo argumentado․ Desde 

el aspecto normativo‚ la investigación se enmarca en los principios de calidad‚ equidad y 
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flexibilización curricular a nivel de educación superior establecidos en la Constitución de la 

República del Ecuador y la Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI)․ 
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1. TEMA 

 

 

 

“EL DOMINÓ COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA PARA EL APRENDIZAJE DE 

PRODUCTOS NOTABLES EN ESTUDIANTES DE NOVENO AÑO DE EDUCACIÓN 

GENERAL BÁSICA, PARALELO “B” EN LA UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA DE 

LA PROVINCIA BOLÍVAR, CANTÓN GUARANDA, PERIODO 2025-2026.” 
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2. ANTECEDENTES 

 

En este contexto‚ el presente trabajo de investigación tiene como objetivo mejorar la 

enseñanza y el aprendizaje de la matemática‚ a partir de lúdicas que promuevan el desarrollo del 

pensamiento lógico y los aprendizajes de los contenidos algebraicos‚ fundamentado en diversos 

estudios sobre metodologías activas e innovadoras que consideran al juego como un recurso 

pedagógico en el proceso de enseñanza-aprendizaje․ 

Según Vankúš, (2021)‚ el juego en el aprendizaje es una metodología que apoya la 

enseñanza de la matemática en la educación primaria y secundaria․ En una revisión sistemática de 

57 artículos científicos se estudió el impacto de los juegos didácticos en el aprendizaje y en la 

dimensión afectiva (motivación‚ participación e interés por la matemática) de los escolares․ Los 

resultados también muestran que‚ en la mayoría de los casos‚ los juegos tienen efectos positivos 

en el razonamiento lógico‚ la solución de problemas‚ la cooperación‚ la comprensión del contenido 

matemático y en las actitudes de los estudiantes hacia el aprendizaje․ En conclusión‚ los juegos de 

enseñanza pueden contribuir a un aprendizaje más dinámico‚ significativo e interactivo‚ siempre 

que se planifiquen adecuadamente y se adapten al contexto educativo․ 

De igual forma en el trabajo de Gómez, (2019) en la Institución Educativa Humberto 

Jordán Mazuera‚ cuyo objetivo fue mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática 

con el uso de materiales concretos y fichas didácticas como estrategias pedagógicas‚ se adoptó una 

investigación aplicada y participativa‚ a través de actividades manipulativas en la construcción de 

los saberes matemáticos․ En los resultados se logró que la comprensión‚ la participación y el 

desarrollo del pensamiento lógico de los alumnos aumentara al buscar relación de lo abstracto con 

lo real y lo concreto․ La conclusión de la autora es que el uso de recursos didácticos concretos 
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favorece el aprendizaje activo‚ significativo y comprensible‚ haciendo del alumno un constructor 

de su propio conocimiento matemático․ 

En relación con ello, Vilaña, (2020), en una investigación desarrollada en la Universidad 

Central del Ecuador, analizó la influencia de las metodologías activas en el rendimiento académico 

de los estudiantes dentro de entornos de aprendizaje matemático. Mediante una metodología 

enfocada en la aplicación de estrategias innovadoras y participativas, el estudio evidenció que el 

uso de recursos didácticos favorece la comprensión de contenidos matemáticos complejos, 

incrementa la motivación y fortalece la participación estudiantil. Entre los principales resultados, 

se determinó que herramientas lúdicas como el dominó matemático facilitan el razonamiento 

lógico y el aprendizaje significativo, permitiendo una interacción más dinámica entre el estudiante 

y el contenido. En conclusión, la autora recomienda incorporar metodologías activas y materiales 

didácticos dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje para mejorar el desempeño académico y 

promover un aprendizaje más práctico e inclusivo. 

De manera semejante, Zambrano & Cedeño, (2024) analizaron la implementación del 

dominó como recurso didáctico en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática, con el 

objetivo de fortalecer el pensamiento lógico y las habilidades cognitivas de los estudiantes. 

Mediante una metodología activa y participativa, las autoras aplicaron actividades lúdicas 

orientadas al aprendizaje matemático dentro del aula. Los resultados evidenciaron que el uso del 

dominó favoreció significativamente habilidades como la observación, clasificación, 

razonamiento y resolución de problemas, además de mejorar la interacción entre estudiantes y 

aumentar el interés y la motivación hacia la asignatura. En conclusión, el estudio destaca que los 

recursos didácticos lúdicos constituyen herramientas pedagógicas efectivas para promover un 

aprendizaje más dinámico, colaborativo y significativo en el área de matemática. 
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Del mismo modo, Silvana, (2013) destaca la importancia de fortalecer el uso de estrategias 

didácticas sustentadas en enfoques pedagógicos actuales para mejorar el rendimiento académico 

en matemática, promoviendo metodologías más dinámicas, participativas y centradas en el 

estudiante. A través de su investigación, evidenció que la aplicación de estrategias activas favorece 

el desarrollo del razonamiento lógico, la participación y la comprensión de contenidos 

matemáticos. Este planteamiento coincide con investigaciones desarrolladas en la Unidad 

Educativa Ángel Polibio Chávez (2024), donde se determinó que la implementación de 

metodologías activas permite relacionar la teoría con la práctica educativa, facilitando un 

aprendizaje más significativo, mejorando la comprensión de contenidos y fortaleciendo el 

desempeño académico de los estudiantes en el área de matemática (Cañar & Escudero, 2024). 

Por último‚ en la conclusión de su trabajo‚ Intriago, (2022)‚ señala que la gamificación y 

las dinámicas lúdicas son estrategias didácticas que favorecen la motivación e interés del alumno 

y aprendizajes en matemáticas de forma interactiva y significativa․ Las metodologías activas han 

favorecido la participación‚ el interés y la comprensión de los contenidos matemáticos‚ el 

razonamiento lógico y la interacción en el aula․ Por lo que se recomienda la aplicación de dominó 

como recurso didáctico para el aprendizaje de los productos notables‚ dirigida a estudiantes de 

noveno año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Guaranda‚ en el período 

académico 2025-2026‚ ya que las metodologías activas son consideradas una herramienta 

pedagógica eficaz para mejorar la comprensión matemática y promover un aprendizaje más 

dinámico y significativo․ 

Por lo tanto‚ se puede comprender que el presente trabajo se sitúa dentro de la línea de 

investigación sobre la aplicación del dominó como recurso en la enseñanza de los productos 



24 
 

 

notables‚ con el propósito de contribuir a la innovación docente y a la mejora de la enseñanza en 

el área de matemática․ 
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3. PROBLEMA 

 

3.1 Descripción del problema 

 

La problemática que se pretende abordar en el presente trabajo de investigación‚ es la 

relacionada con la enseñanza-aprendizaje de la matemática‚ en el área de contenidos abstractos 

como son los productos notables‚ y la necesidad de mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje 

a través de nuevos enfoques que ayuden a un mejor razonamiento lógico y a una mejor 

comprensión conceptual․ 

En la actualidad‚ el sistema educativo ecuatoriano cuenta con mecanismos de evaluación 

y seguimiento‚ que se llevan a cabo mediante el Instituto Nacional de Evaluación Educativa 

(INEVAL)‚ que es el organismo encargado de evaluar el desempeño académico‚ tanto de los 

estudiantes como de las instituciones educativas a través del examen Ser Estudiante (SEST)․ El 

INEVAL (2025) determina como objeto de esta evaluación la medición de los conocimientos‚ 

destrezas y habilidades en aprendizaje de Matemática‚ Lengua y Literatura‚ Ciencias Naturales y 

Ciencias Sociales‚ según los lineamientos del Ministerio de Educación․ 

Los resultados que arrojan los informes de la INEVAL sobre educación General Básica 

Superior‚ en la dimensión de resolución de problemas algebraicos y productos notables‚ 

demuestran que los niveles de logro alcanzados son inferiores a los esperados‚ lo que deja en 

evidencia los problemas de las metodologías tradicionales que enfatizan la repetición o 

memorización de procedimientos‚ en lugar de la comprensión profunda de los conceptos 

matemáticos․ Esto ha llevado a que gran parte de los estudiantes se encuentren en niveles de 

desempeño de lectura de "Elemental" o "Insuficiente"‚ lo que afecta el desarrollo de habilidades 

fundamentales para su formación académica․ 
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En cuanto a la situación de la Unidad Educativa Guaranda‚ se determinó que los estudiantes 

del noveno año de Educación General Básica paralelo (B) de la unidad tienen problemas para 

comprender y aplicar los productos notables‚ ya que cometen errores al resolver ejercicios 

algebraicos y presentan un bajo nivel de razonamiento lógico․ Se concluyó que el uso de 

metodologías tradicionales basadas en la teoría y la reiteración ha generado desmotivación en los 

estudiantes․ 

La ausencia de lúdica y de enseñanza interactiva en este contexto también repercute en el 

aprendizaje escolar‚ diversos estudios demuestran que el uso de materiales manipulativos y de 

carácter lúdico‚ como el dominó didáctico‚ favorece la construcción de conceptos abstractos a 

partir de experiencias más concretas y participativas․ Estas metodologías promueven el 

aprendizaje significativo‚ la construcción del conocimiento y la autonomía del estudiante en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje․ 

Por esta razón, la presente investigación propone la implementación del dominó como 

estrategia didáctica para fortalecer el aprendizaje de los productos notables, permitiendo que los 

estudiantes desarrollen procesos de observación, asociación y razonamiento matemático de manera 

dinámica e interactiva. En definitiva, se busca reducir la brecha existente entre la teoría y la 

práctica dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática. 

En consecuencia, surge la necesidad de incorporar alternativas metodológicas innovadoras 

que permitan dinamizar el aprendizaje de los productos notables mediante estrategias 

participativas, contextualizadas y orientadas al fortalecimiento del pensamiento lógico-

matemático en los estudiantes de Educación General Básica. 



27 
 

 

3.2 Formulación del problema 

 

¿Cómo influye el dominó como estrategia didáctica en el aprendizaje de productos notables 

en estudiantes de noveno año de Educación General Básica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa 

Guaranda, ¿durante el período académico 2025-2026? 
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4. JUSTIFICACIÓN 

 

La importancia de la presente investigación se justifica por la gran necesidad de fortalecer 

los procesos de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática, nos enfocamos en contenidos 

algebraicos fundamentales como los productos notables, los cuales constituyen una base esencial 

para el desarrollo de competencias algebraicas en niveles educativos superiores. 

Como novedad científica en la actualidad‚ se hace uso de metodologías activas e 

innovadoras que van más allá de la enseñanza tradicional y que buscan conseguir un aprendizaje 

significativo en el que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje․ Así‚ las estrategias 

didácticas basadas en actividades lúdicas representan una alternativa pedagógica que puede 

facilitar el aprendizaje de contenidos de forma más sencilla‚ así como fortalecer la motivación‚ la 

interacción y el aprendizaje experiencial․ 

La propuesta resulta relevante de tal manera‚ que se puede afirmar que‚ el dominó en el 

aula‚ da lugar a un proceso de enseñanza-aprendizaje dinámico‚ participativo y significativo‚ 

donde el alumno relaciona conceptos algebraicos‚ refuerza aprendizajes‚ desarrolla habilidades 

cognitivas a partir de actividades lúdicas‚ aprende qué son productos notables y favorece el 

desarrollo del pensamiento lógico‚ la resolución de problemas y el trabajo en equipo en el aula․ 

La investigación es pertinente ya que tiene un aporte pedagógico‚ porque fortalece 

propuestas de innovación educativa que se pueden aplicar en diferentes escenarios para mejorar la 

enseñanza de la matemática․ A su vez‚ tiene un aporte social‚ porque facilita la formación de 

estudiantes más analíticos‚ críticos y reflexivos‚ que pueden tener un mejor desempeño académico 

y participar activa y efectivamente en el proceso educativo․ 

La investigación tiene utilidad y aplicabilidad ya que ofrece al docente una estrategia de 

bajo coste‚ de fácil aplicación y que motiva a los alumnos․ Los principales beneficiarios del 
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aprendizaje son los alumnos que mejoran su comprensión‚ retención y actitud hacia la matemática․ 

Además‚ la institución educativa podrá beneficiarse de una práctica innovadora que puede ser 

replicada en otros paralelos o cursos․ 

Finalmente‚ la investigación es factible‚ ya que se cuenta con el acceso a la población 

objeto de estudio‚ se cuenta con los recursos didácticos necesarios para llevar a cabo la propuesta 

y se cuenta con el tiempo necesario para llevar a cabo el proceso de investigación‚ lo que garantiza 

resultados․ 
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5. OBJETIVOS 

 

5.1. Objetivo general 

 

➢ Determinar el dominó como estrategia didáctica en el aprendizaje de los productos notables 

en estudiantes de noveno año de Educación General Básica, paralelo “B”, de la Unidad 

Educativa Guaranda, durante el período académico 2025–2026. 

5.2. Objetivos específicos 

 

• Diagnosticar el nivel de conocimientos previos y las principales dificultades de los 

estudiantes sobre productos notables. 

• Fundamentar teóricamente el domino como estrategia didáctica innovadora para el 

aprendizaje de productos notables. 

• Diseñar una guía didáctica sobre el uso del domino para el aprendizaje de los productos 

notables. 
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6. MARCO TEÓRICO 

 

6.1. Teoría científica 

 

La presente investigación se fundamenta en diversas corrientes pedagógicas y psicológicas 

que explican el proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática, especialmente en relación con 

contenidos algebraicos como los productos notables. Estas teorías sustentan la importancia de 

implementar estrategias didácticas activas e innovadoras que favorezcan la participación del 

estudiante, el desarrollo del pensamiento lógico-matemático y la construcción significativa del 

conocimiento. 

6.1.1. Concepto y definición de matemática 

 

La matemática es una disciplina que ha sido definida desde diversas perspectivas 

epistemológicas y educativas. De acuerdo a Thanheiser, (2023) , la matemática puede entenderse 

como un cuerpo abstracto de conocimientos, ideas, sistemas y estructuras organizadas mediante 

métodos lógicos que permiten alcanzar conclusiones válidas. Asimismo, este autor señala que la 

matemática constituye una forma de interpretar y comprender el mundo, además de representar 

una actividad humana en constante construcción. A partir de esta concepción, puede afirmarse que 

la matemática no se limita al estudio de números y operaciones. En el ámbito educativo, su 

aprendizaje favorece el desarrollo del pensamiento lógico, crítico y analítico, contribuyendo a la 

formación de estudiantes capaces de resolver problemas y tomar decisiones fundamentadas. 

6.1.2. Origen y evolución de la matemática 

 

La historia de la matemática se remonta a las civilizaciones antiguas y a la necesidad del 

hombre de contar‚ medir y ordenar su entorno․ Las culturas egipcias‚ babilónica‚ griega y china 

contribuyeron al desarrollo de la aritmética‚ la geometría y el álgebra mediante la formulación de 

numerosas teorías matemáticas․ 
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La matemática griega fue deductiva y científica desde su origen‚ a pesar de que sus más 

famosos exponentes fueron Pitágoras y Euclides․ El álgebra y la notación matemática simbólica 

tuvieron una gran influencia en la evolución de la matemática durante la Edad Media y el 

Renacimiento․ 

6.1.3. Importancia de la matemática 

 

La matemática es una de las disciplinas fundamentales en la formación integral de los 

estudiantes debido a su contribución al desarrollo del pensamiento lógico, crítico y analítico. 

Diversos estudios señalan que el aprendizaje de las matemáticas favorece la capacidad de razonar, 

interpretar información, establecer relaciones y resolver problemas en diferentes contextos. G 

uaypatin et al., (2024) destacan que la matemática no solo permite comprender conceptos 

abstractos, sino que también fortalece habilidades intelectuales necesarias para la toma de 

decisiones y la generación de soluciones innovadoras. Asimismo, su aplicación se extiende a 

múltiples áreas del conocimiento, como la ciencia, la tecnología, la economía y la vida cotidiana, 

convirtiéndola en una herramienta indispensable para el desarrollo personal, académico y 

profesional de los individuos. 

6.1.4. La matemática en la educación 

 

La enseñanza de las matemáticas se considera una de las materias con mayor protagonismo 

en el currículum escolar‚ pues ayuda a formar al individuo para que desarrolle habilidades 

intelectuales y personales‚ a la vez que se les ofrece formación para que sean capaces de razonar‚ 

argumentar y resolver problemas por sí mismos․ 

Sin embargo‚ la enseñanza tradicional de la matemática‚ enfocada en la memorización de 

fórmulas y la repetición de procedimientos‚ ha llevado a que muchos estudiantes tengan problemas 
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de comprensión de la materia y se desmotiven‚ lo que hace necesario recurrir a metodologías 

activas que promuevan la participación y el aprendizaje significativo․ 

6.1.5. Dificultades en el aprendizaje de la matemática 

 

A pesar de su importancia, la matemática suele ser una de las asignaturas que genera mayor 

dificultad en los estudiantes, especialmente en contenidos abstractos como el álgebra. Entre las 

principales causas se encuentran la enseñanza tradicional, la falta de motivación, el temor al error 

y la escasa utilización de recursos didácticos innovadores. 

Estas dificultades se evidencian en bajos niveles de rendimiento académico y en una actitud 

negativa hacia la asignatura. Por ello, es necesario implementar estrategias metodológicas que 

permitan transformar la enseñanza de la matemática en un proceso dinámico, significativo y 

motivador. 

6.2. El Dominó como Estrategia Didáctica y Recurso Manipulativo 

 

6.2.1. Concepto de estrategia didáctica 

 

Las estrategias didácticas se configuran como el bloque de acciones, metodologías y 

recursos técnicos que los profesores programan y ejecutan con la meta de viabilizar el aprendizaje 

de sus alumnos. Tales herramientas organizan de manera lógica las tareas escolares para dar 

cumplimiento a las metas trazadas dentro del plan educativo. 

Chávez et al., (2020) definen a las estrategias didácticas como valiosos instrumentos de 

mediación que estimulan la acción del alumno y dan paso a una asimilación profunda de los 

contenidos. Su correcta elección dependerá siempre del tipo de materia, el perfil de los 

destinatarios y las particularidades del entorno escolar donde se interactúa. 

En la actualidad, el diseño de estrategias pedagógicas disruptivas ha ganado un peso 

sustancial, ya que buscan romper con los esquemas pasivos enfocados meramente en la 
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transmisión de datos. Estas nuevas corrientes curriculares incentivan el rol activo del estudiante, 

la resolución colaborativa de problemas y el desarrollo de las funciones cognitivas superiores. 

6.2.2. Recursos didácticos en la enseñanza de la matemática 

 

A través de este término se hace referencia a los objetos‚ soportes o materiales que el 

docente emplea para abordar los contenidos escolares y que permiten apoyar la práctica escolar y 

ofrecer al alumnado diferentes canales para acceder al conocimiento de una forma más 

constructiva y dinámica․ 

En el área de Matemáticas‚ en donde los objetos de estudio son abstractos‚ estos recursos 

permiten mostrar la relación entre los números‚ el procedimiento de un algoritmo o la 

materialización de un concepto teórico que se aprende en el área․ 

Diversas investigaciones confirman que el uso de materiales manipulables eleva el 

entusiasmo, asegura el compromiso en las tareas y fija aprendizajes significativos en el alumnado, 

especialmente al abordar temas de álgebra, geometría o desafíos lógicos. 

6.2.3. Materiales manipulativos y aprendizaje matemático 

 

Los materiales manipulativos se identifican como recursos físicos diseñados para que los 

estudiantes descubran nociones teóricas a través de la observación atenta, la experimentación 

guiada y el manejo físico directo. Estos elementos facilitan la transición fluida desde las vivencias 

sensoriales concretas hacia los esquemas del razonamiento abstracto. 

En la educación matemática, este tipo de instrumental favorece la maduración del 

pensamiento deductivo, la asimilación de correspondencias numéricas y algebraicas, y la 

estructuración paulatina de conceptos de alta complejidad. Del mismo modo, propicia la iniciativa 

del estudiante y abre las puertas a la búsqueda de múltiples rutas para resolver problemas. 
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Desde una mirada constructivista, los objetos manipulables permiten que el alumnado 

extraiga saberes a partir de la experiencia directa, lo que robustece los canales de comprensión y 

da sentido a lo aprendido. 

6.2.4. El dominó como recurso didáctico 

 

El dominó es un juego de mesa de arraigo tradicional integrado por piezas que exhiben 

variadas combinaciones de grafismos, numeraciones o iconos. En los entornos educativos, este 

elemento es susceptible de ser rediseñado para trabajar objetivos académicos específicos en 

diferentes áreas del conocimiento mediante dinámicas participativas e interactivas. 

Para la enseñanza‚ el dominó es un medio que facilita el desarrollo de la observación‚ el 

examen analítico‚ la comparación y la analogía‚ así como la formulación de problemas que exigen 

la búsqueda de la equivalencia‚ la solución de encrucijadas lógicas o la aplicación de 

conocimientos ya adquiridos․ 

Pero también‚ que el dominó‚ como actividad lúdica de mediación en el espacio escolar‚ 

puede despertar el interés‚ la participación y la motivación del alumnado en el caso de que se 

entienda como un juego․ 

6.2.5. El dominó didáctico en la enseñanza de la matemática 

 

La variante didáctica del dominó en el campo matemático radica en modificar las fichas 

tradicionales para codificar en ellas conceptos, operaciones aritméticas, expresiones del álgebra, 

sistemas de ecuaciones o equivalencias numéricas. Dicha estrategia busca que el estudiantado 

internalice la materia a través de la socialización, la inspección visual y la superación de retos 

vinculados al programa de estudios. 

Cuando se traslada al terreno de los productos notables, las fichas se configuran 

específicamente  para  enlazar  expresiones  factorizadas  con  sus  desarrollos  polinómicos 
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correspondientes. Como consecuencia, el jugador debe discernir igualdades y emplear de forma 

reflexiva las leyes algebraicas para poder dar continuidad a la partida. 

Esta forma de trabajo apoya el entendimiento conceptual, ejercita la memoria de tipo 

visual, reta al pensamiento analítico y aceita los engranajes del trabajo cooperativo. Al mismo 

tiempo, muda la clásica ejercitación abstracta en una práctica motivadora y con alto sentido 

didáctico (Alejandra et al., 2021). 

El dominó didáctico aplicado a productos notables consiste en fichas que contienen 

expresiones algebraicas y sus respectivos desarrollos. Los estudiantes deben identificar 

correctamente la relación entre ambos elementos para continuar la secuencia del juego. 

Ejemplo: 

 

Tabla 1. Expresiones Algebraicas 
 

Expresión algebraica Resultado 

(𝑎 + 𝑏)2 𝑎2 + 2𝑎𝑏 + 𝑏2 

(𝑎 − 𝑏)2 𝑐𝑐 

(𝑎 + 𝑏)(𝑎 − 𝑏) 𝑎2 − 𝑏2 

Mediante esta dinámica, los estudiantes fortalecen la comprensión de las propiedades 

algebraicas de manera práctica y participativa. 

6.2.6. Beneficios del dominó didáctico en el aprendizaje de los productos notables 

 

La implementación del dominó pedagógico para la enseñanza de los productos notables 

depara valiosas ventajas educativas. Como primer punto, inyecta dinamismo al proceso escolar 

gracias a su naturaleza lúdica. Por otra parte, estimula la iniciativa del estudiante y mitiga la 

predisposición negativa o el temor que suele despertar el estudio del álgebra. 
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Otro provecho destacable radica en la estimulación del razonamiento lógico-matemático: 

el estudiante se ve impelido a escudriñar similitudes entre términos algebraicos, inferir 

regularidades y ejecutar reglas operativas con un sentido crítico. Asimismo, la organización en 

pequeños grupos aceita los canales de comunicación, el soporte mutuo y el flujo de saberes entre 

los participantes. 

Por último, este recurso lúdico consolida un aprendizaje con significado real de los 

productos notables, ya que viabiliza la construcción del conocimiento matemático a partir de la 

acción concreta, el debate con los pares y el abordaje de ejercicios específicos de forma tangible. 

6.2.7. Aplicación del dominó didáctico en la Educación General Básica 

La introducción del dominó didáctico dentro de los subniveles de la Educación General 

Básica constituye una opción metodológica en sintonía con las corrientes pedagógicas 

contemporáneas, las cuales sitúan al alumno como el centro del proceso y abogan por la 

autogestión del conocimiento de forma significativa. 

Su uso en la cátedra de matemática ayuda a desplegar competencias asociadas al análisis 

crítico, la deducción y la resolución de problemas, elevando de forma simultánea el apego por la 

materia. Su versatilidad, además, le permite amoldarse con facilidad a variados rangos de edad y 

objetivos programáticos, convirtiéndose en un gran aliado para la labor docente. 

En el marco de este trabajo, el dominó didáctico se postula como un recurso innovador 

para apuntalar el dominio de los productos notables en los educandos de noveno año de Educación 

General Básica, persiguiendo tanto la simplificación de las estructuras algebraicas como la mejora 

en los indicadores de rendimiento del grupo. 



38 
 

 

6.3. Juego y Gamificación en la Didáctica de la Matemática 

 

6.3.1. Conceptualización del juego como recurso educativo 

 

Alonso (2021) sostiene que el juego funciona como una dinámica espontánea que potencia 

la asimilación de saberes y la maduración integral de los alumnos. De esta manera, se consolida 

como un instrumento pedagógico clave para la exploración, el manejo directo y la experimentación 

dentro del aula. Bajo este enfoque, las actividades lúdicas dejan de catalogarse como meras 

opciones de entretenimiento y asumen un rol formativo crucial; gracias a ellas, el alumnado se 

involucra de forma directa en la internalización de conceptos dentro de un entorno estimulante, 

activo y con sentido práctico. 

En el ámbito escolar, el juego supera la simple recreación para transformarse en una 

herramienta didáctica orientada a la consecución de metas educativas específicas. Su introducción 

en las aulas dinamiza el intercambio social entre los escolares, despierta el pensamiento creativo 

y aligera la asimilación de temáticas caracterizadas por una marcada complejidad teórica (Dehaene 

& D’Alessio, 2019). 

Diversas investigaciones han comprobado que las dinámicas basadas en el juego 

incrementan el interés, sostienen la concentración y elevan los resultados escolares de los 

estudiantes. Por lo tanto, recurrir a metodologías lúdicas constituye una opción pedagógica valiosa 

que robustece la enseñanza, con un beneficio especial en asignaturas que exigen un riguroso 

razonamiento deductivo, como ocurre con la matemática (Vankúš, 2021). 

6.3.2. El juego en la enseñanza de la matemática 

 

Por su naturaleza, la matemática demanda descodificar nociones abstractas, estructurar 

vínculos de lógica formal y dar solución a diversos problemas. Estas particularidades provocan 

que una gran parte del alumnado experimente obstáculos para asimilar ciertas materias si la 
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mediación docente se limita exclusivamente a metodologías tradicionales y mecánicas (Aurora et 

al., 2025). 

Frente a este panorama, el juego surge como una alternativa metodológica idónea que 

beneficia la instrucción matemática al proveer vivencias interactivas y ágiles. A través de la lúdica, 

se incentiva al estudiante a edificar de manera comprometida sus conocimientos, al tiempo que 

pule sus destrezas de análisis y optimiza sus recursos para resolver desafíos numéricos (Jiménez 

et al., 2019). 

El empleo de juegos matemáticos no solo simplifica la apropiación de conceptos y eleva el 

entusiasmo del grupo, sino que genera una predisposición positiva hacia la materia. Paralelamente, 

se estimulan canales de ayuda mutua, comunicación asertiva y cooperación, factores 

indispensables para el crecimiento humano e intelectual de los educandos. 

6.3.3. La gamificación como estrategia educativa 

 

Se define la gamificación como un enfoque metodológico enfocado en trasladar mecánicas 

y componentes propios del diseño de juegos hacia entornos netamente pedagógicos, buscando con 

ello amplificar el interés, la autodisciplina y el involucramiento de los estudiantes. En esta 

estrategia se entrelazan herramientas como los retos, las normativas de juego, los sistemas de 

incentivos, las escalas de progresión y los esquemas de creación grupal para optimizar el 

aprendizaje (Cañar & Escudero, 2024). 

En las aulas, la finalidad de la gamificación es reconvertir las rutinas académicas en 

experiencias atractivas e impactantes. Su puesta en marcha asegura que el estudiante asuma el 

protagonismo en su formación, consolide su toma de decisiones autónoma y mantenga una postura 

colaborativa ante los compromisos escolares. 
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La integración de dinámicas gamificadas en el aprendizaje de la matemática ayuda 

notablemente a atenuar la sensación de frustración o dificultad que rodea a ciertos contenidos, 

reavivando el entusiasmo y la participación del grupo. Asimismo, se promueve un saber cimentado 

en el ensayo, el entrenamiento permanente y la superación de desafíos que ponen a prueba el 

pensamiento lógico (Valencia et al., 2021). 

6.3.4. Aportes a la enseñanza lúdica de la matemática 

 

En el ámbito educativo actual, las metodologías lúdicas han adquirido gran relevancia 

debido a su capacidad para transformar la enseñanza tradicional en experiencias dinámicas y 

motivadoras. Diversas investigaciones evidencian que el juego constituye una herramienta 

pedagógica eficaz para fortalecer la comprensión matemática y mejorar el rendimiento académico 

de los estudiantes. Vélez et al., (2024) sostienen que la gamificación y las actividades lúdicas 

incrementan la motivación, la participación y el interés de los estudiantes hacia la matemática, 

favoreciendo aprendizajes más significativos. 

De acuerdo con las tesis de Guzmán (2007), los entornos lúdicos propician una implicación 

directa por parte del alumnado, permitiendo que las destrezas matemáticas se desarrollen de 

manera orgánica y perdurable. La actividad lúdica despierta el interés por descubrir, agudiza el 

juicio crítico y propicia escenarios formativos sumamente estimulantes (Castro & Guzmán, 2022). 

Bajo este enfoque, implementar el dominó didáctico para abordar los productos notables 

se alinea perfectamente con las posturas del autor, en vista de que unifica el atractivo del juego 

con el entrenamiento de competencias matemáticas concretas. 

6.3.5. Neuro didáctica y aprendizaje lúdico 

 

La neuro didáctica es la aplicación de los conocimientos de la neurociencia y de la 

educación en el ámbito de cómo aprende el cerebro y cómo debe enseñarse․ Se parte de la base de 
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que la motivación y las emociones‚ así como la participación activa‚ son elementos clave para el 

aprendizaje․ Por su parte‚ Hernández et al., (2024) mencionan que a través del juego se puede 

desarrollar atención‚ memoria y habilidades cognitivas para la resolución de problemas y el 

pensamiento crítico‚ por lo que la utilización de recursos como el dominó matemático podría estar 

asociada a momentos de aprendizaje en el aula que son más dinámicos‚ participativos y 

significativos para los estudiantes al momento de abordar contenidos de mayor complejidad en el 

área de matemáticas․ 

En consecuencia, el uso de estrategias lúdicas dentro del aula representa una alternativa 

pedagógica que puede enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática, 

favoreciendo una mayor implicación de los estudiantes en la construcción de sus conocimientos. 

6.3.6. Beneficios del aprendizaje basado en juegos 

 

La gestión de juegos didácticos en los espacios de clase reporta múltiples ventajas al 

sistema de enseñanza. Entre las más notorias destacan la inyección de motivación, la agudización 

de la concentración, la estimulación de los registros de memoria, el progreso en el análisis 

conceptual y la consolidación del trabajo en equipo. 

De igual modo, el juego descentraliza el protagonismo en el aula, dando paso a entornos 

más integradores, versátiles y participativos. Dichos atributos resultan de gran valor en la 

matemática, donde traducir nociones abstractas requiere de puentes metodológicos que aseguren 

una asimilación real de la materia. 

Por consiguiente, incorporar el dominó didáctico como un recurso metodológico para la 

enseñanza de los productos notables constituye una excelente alternativa didáctica. Esta propuesta 

es capaz de potenciar el entendimiento del álgebra y, en última instancia, elevar los resultados 

académicos del estudiantado (Zambrano & Cedeño, 2024). 
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6.4. Fundamentos Psicopedagógicos del Aprendizaje en la Adolescencia 

 

6.4.1. La Teoría del Desarrollo Cognitivo de Jean Piaget 

 

La base fundamental del dominó algebraico se encuentra alineada con la teoría del 

desarrollo cognitivo formulada por Jean Piaget. Esta postura teórica defiende que el aprendizaje 

se produce de forma activa, permitiendo al alumno edificar sus propios saberes mediante una 

continua interacción con su entorno y con los objetos que configuran su realidad. Así, la evolución 

intelectual se descarta como un suceso instantáneo; al contrario, progresa de manera secuencial 

conforme se transforman y maduran las estructuras mentales del sujeto Peñaloza, (2024). 

Por un lado, diversas investigaciones contemporáneas remarcan cómo la asimilación de 

nociones abstractas está supeditada al nivel de maduración cognitiva del educando, una variable 

que condiciona su aptitud para decodificar datos complejos y estructurar vínculos de lógica formal 

Saritt & Marai, (2025). Paralelamente, a lo largo de la etapa adolescente se consolidan los rasgos 

distintivos del pensamiento operatorio formal. Esto faculta a los jóvenes para evaluar escenarios 

de carácter hipotético, decodificar sistemas de símbolos y dar solución a dilemas que demandan 

un alto grado de abstracción reflexiva (Peñarreta et al., 2025). 

Al situarnos en el contexto de los alumnos de noveno año de Educación General Básica 

cuyas edades oscilan entre los 13 y 14 años, resulta evidente que atraviesan un periodo crítico de 

transición hacia esquemas de pensamiento mucho más sofisticados. Debido a ello, la 

implementación del dominó algebraico se posiciona como una alternativa pedagógica sumamente 

acertada. Esta herramienta no solo dinamiza el rol del estudiante en el aula, sino que simplifica la 

apropiación de conceptos algebraicos complejos por medio del juego formal, promoviendo de 

forma simultánea el análisis lógico, la vinculación conceptual y una sólida construcción de 

aprendizajes duraderos. 
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6.4.2. La Teoría Sociocultural de Lev Vygotsky 

 

El aprendizaje, de acuerdo con las premisas de la teoría sociocultural, constituye un proceso 

constructivo cuya raíz se encuentra en la interacción social constante y en el entorno cultural donde 

los individuos se desenvuelven. El conocimiento, por tanto, jamás se consolida de forma aislada; 

más bien, emerge a través de la participación dinámica en vivencias compartidas, el debate de 

perspectivas y el trabajo conjunto con los demás, elementos que estimulan la evolución de las 

funciones cognitivas superiores (Toruño, 2020). 

Dentro de este marco teórico, destaca conceptualmente la Zona de Desarrollo Próximo 

(ZDP). Esta se define como la brecha que separa las acciones que un alumno ejecuta de manera 

autónoma de aquellas que logra concretar bajo la guía de un profesor o mediante la cooperación 

de pares más experimentados. Al respecto, variadas investigaciones corroboran que tanto el 

andamiaje estructurado como el aprendizaje horizontal impactan de manera decisiva en la 

asimilación de saberes complejos y en la optimización de las aptitudes intelectuales del alumnado 

(Rigopouli et al., 2025) 

Cuando se aborda la instrucción de los productos notables, esta perspectiva cobra un valor 

fundamental. Los estudiantes logran cimentar su aprendizaje analizando ejercicios en común, 

debatiendo sobre los métodos aplicados y creando estrategias para resolver desafíos de carácter 

algebraico. Bajo esta lógica, el dominó algebraico opera como un recurso pedagógico idóneo para 

fomentar la colaboración grupal, posibilitando que los jóvenes edifiquen nociones teóricas de 

forma comunitaria y robustezcan su dominio matemático a partir del intercambio social continuo. 

6.4.3. El Enfoque de las Representaciones de Jerome Bruner 

 

El modelo propuesto por Jerome Bruner postula que la adquisición de conocimientos 

ocurre de manera secuencial, transitando desde la experimentación empírica directa hacia 



44 
 

 

esquemas cognitivos formalmente abstractos. Este paradigma sugiere que los estudiantes alcanzan 

un aprendizaje con mayor sentido cuando interactúan físicamente con objetos concretos, 

interpretan modelos visuales y, finalmente, internalizan la simbología necesaria para estructurar 

sus saberes (Borba & Goi, 2021). 

Tres modalidades representacionales son identificadas por Bruner en este proceso 

constructivo. En primer lugar, la representación inactiva se fundamenta en la acción directa y la 

manipulación de elementos tangibles. En segundo lugar, la modalidad icónica viabiliza la 

asimilación de conceptos por medio de representaciones gráficas, ilustraciones o mapas visuales. 

Por último, la representación simbólica descansa en la codificación de signos, lenguajes formales 

y fórmulas abstractas que facilitan el pensamiento lógico-deductivo y la resolución de problemas 

(Borba & Goi, 2021). 

En este sentido‚ la ordenación de los pasos para la enseñanza de los productos notables es 

correcta‚ pues pasa de lo palpable a lo abstracto en la construcción de las estructuras algebraicas․ 

Las tres modalidades del conocimiento de Bruner son coherentes con el dominó algebraico: su 

manipulación y ordenamiento apela al canal enactivo‚ el descubrimiento de analogías entre los 

términos matemáticos al canal icónico y la resolución de igualdades por medio de la notación 

matemática al canal simbólico․ Como consecuencia‚ esta herramienta pedagógica favorece la 

consolidación de un aprendizaje con significado profundo y reduce la dificultad para comprender 

y utilizar el álgebra․ 

6.5. Álgebra y Pensamiento Algebraico 

 

6.5.1. Concepto de álgebra 

 

El álgebra representa una de las columnas vertebrales de las ciencias matemáticas, 

orientada al examen de las estructuras, simetrías y operaciones donde convergen coeficientes, 
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variables y notaciones simbólicas. A diferencia de los métodos de la aritmética, que operan casi 

exclusivamente con valores concretos, el álgebra recurre a fórmulas generalizadas que posibilitan 

modelizar situaciones de forma abstracta y medir variaciones entre diversas magnitudes. 

Adicionalmente‚ debido a que el álgebra proporciona herramientas metodológicas para la 

identificación de patrones‚ la formulación de leyes generales o la resolución de problemas 

mediante el uso de códigos simbólicos‚ su enseñanza se convierte en un aspecto fundamental de 

los currículos‚ además de que es un motor para el desarrollo del pensamiento abstracto y la 

capacidad de análisis․ 

Por otro lado‚ dicha materia también sirve de base para el estudio de otros conocimientos 

matemáticos más avanzados‚ tales como las funciones‚ las ecuaciones lineales y cuadráticas‚ el 

cálculo numérico y la estadística inferencial‚ en niveles académicos superiores‚ por lo que su 

correcto aprendizaje es de vital importancia para el desarrollo escolar del alumno․ 

6.5.2. Importancia del álgebra en la educación 

 

Asimilar los fundamentos del álgebra potencia funciones cognitivas ligadas al 

discernimiento lógico, el desglose analítico y la resolución de encrucijadas conceptuales. A través 

de este campo, los estudiantes se habitúan a descubrir lazos de dependencia, aislar patrones fijos 

y trazar itinerarios de resolución para problemas con diferentes grados de complejidad. 

Diversas investigaciones acentúan que el control de las nociones del álgebra robustece la 

abstracción mental y repercute positivamente en el desempeño académico global, con énfasis en 

disciplinas científicas, tecnológicas y del ámbito de la ingeniería. Igualmente, dota de herramientas 

críticas para decodificar datos del entorno y fundamentar decisiones con base en estadísticas y 

modelos matemáticos (Mendoza et al., 2022). 
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En el plano escolar, el álgebra actúa además como el puente que conecta los algoritmos 

concretos con procesos lógicos avanzados, permitiendo que los jóvenes elaboren modelos 

matemáticos capaces de explicar fenómenos de la vida real. 

6.5.3. Pensamiento algebraico 

 

Se define al pensamiento algebraico como un andamiaje complejo de interpretación 

cognitiva que trasciende la mera reproducción memorística y algorítmica de fórmulas escritas en 

el pizarrón. Este tipo de razonamiento demanda una postura mental activa para advertir relaciones 

de carácter funcional, desarmar la arquitectura interna de los enunciados matemáticos, 

conceptualizar regularidades aritméticas previas y operar con soltura mediante signos abstractos 

que carecen de un referente físico o visual directo. Para que acontezca una verdadera maduración 

de este pensamiento, es imperativo que el alumno deje de interpretar los símbolos como simples 

órdenes de cálculo ciego y comience a conceptualizarlos como entes de estudio autónomos, 

provistos de armonía y coherencia lógica interna (Rodríguez et al., 2024). 

El fortalecimiento de esta habilidad implica que el estudiantado adquiera la pericia 

necesaria para descifrar enunciados simbólicos, hallar constantes, proponer hipótesis y aplicar 

rutas de deducción lógica al resolver problemas. Tales destrezas facilitan la asimilación de 

conceptos teóricos y blindan la competencia matemática global. 

Por ello, desde las fases iniciales de la escolaridad, resulta clave promover dinámicas que 

apelen a la observación detallada, el cotejo y la generalización de constantes, dado que estas 

prácticas van pavimentando el camino hacia la consolidación del pensamiento algebraico. 

6.5.4. Desarrollo del razonamiento algebraico 

 

El razonamiento algebraico constituye un proceso cognitivo superior enfocado en 

desmenuzar vinculaciones cuantitativas para, mediante expresiones simbólicas, representar y 
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destrabar problemas. Su maduración exige comprender cabalmente nociones elementales tales 

como variables, coeficientes, exponentes, polinomios y leyes de las operaciones. 

Para apuntalar este potencial, es indispensable comprometer a los alumnos en tareas que 

demanden la indagación, el escrutinio y la aplicación empírica de las leyes del álgebra. Utilizar 

estrategias pedagógicas vanguardistas puede inclinar la balanza a favor de este proceso, al mitigar 

el peso de la abstracción que caracteriza a estas asignaturas. 

En este marco, el dominó didáctico se perfila como una propuesta metodológica idónea 

para dinamizar el razonamiento algebraico, obligando al alumno a reconocer identidades 

equivalentes, aislar constantes comunes y ejecutar operaciones ligadas a los productos notables. 

6.5.5. El álgebra en el currículo ecuatoriano 

 

Dentro de la matriz curricular de la Educación General Básica en el Ecuador, el álgebra se 

inscribe formalmente en el área de Matemática, persiguiendo el objetivo de dotar a los estudiantes 

de destrezas para la modelación, la argumentación lógica y la resolución de problemas de la vida 

cotidiana. 

La secuenciación de los contenidos del álgebra se realiza de manera escalonada según 

avanzan los años de escolaridad. Específicamente, en el noveno año de la Educación General 

Básica, se introducen de lleno bloques temáticos cruciales como las expresiones algebraicas, la 

estructura polinómica, los productos notables y los métodos de factorización, saberes que se 

consideran las piedras angulares para cualquier aprendizaje matemático futuro. 

El diseño curricular del país insta a la adopción de metodologías de aula activas que den 

voz al estudiante y aseguren un aprendizaje consentido. Desde esta perspectiva, la implementación 

de herramientas didácticas no tradicionales, como el dominó matemático, encaja perfectamente 
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con las políticas nacionales que buscan forjar destrezas matemáticas mediante experiencias 

escolares dinámicas y conectadas con el entorno. 

6.5.6. Relación entre el pensamiento algebraico y los productos notables 

 

Los productos notables representan uno de los núcleos temáticos de mayor relevancia 

dentro de la enseñanza del álgebra, en vista de que abrevian las operaciones de multiplicación y 

abren el camino hacia la comprensión de diversas igualdades matemáticas. Su aprendizaje 

demanda del estudiante aguzar la observación, analizar estructuras y generalizar regularidades de 

tipo algebraico. 

Para asimilar con éxito los productos notables, se vuelve forzoso identificar las 

configuraciones comunes que guardan ciertas expresiones, aplicando con precisión las propiedades 

y reglas operatorias que les rigen. Estas capacidades cognitivas se encuentran ligadas de forma 

indisoluble al desarrollo del pensamiento algebraico. 

Por tal motivo, se torna imprescindible aplicar opciones didácticas que pongan el acento 

en el entendimiento conceptual de estos contenidos. El juego del dominó pedagógico apuntala este 

pensamiento al forzar el diseño de actividades donde los alumnos deben emparejar expresiones 

matemáticamente idénticas, descifrar patrones de conducta algebraica y aplicar saberes formales 

en dinámicas concretas de su proceso formativo. 

6.6. Productos Notables: Conceptos, Estructuras y Fundamentos 

 

6.6.1. Definición general 

 

Los productos notables se definen como multiplicaciones algebraicas que siguen patrones 

fijos y regulares, lo que permite obtener su resultado sin necesidad de desarrollar la operación 

término a término. Reciben este nombre debido a su frecuente aparición en el estudio del álgebra, 
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la geometría, la física y otras ciencias aplicadas, así como por su utilidad algorítmica para 

simplificar cálculos complejos y resolver ecuaciones lineales o cuadráticas (Gómez, 2022). 

Para Jiménez et al., (2019), estas estructuras no deben entenderse meramente como reglas 

mecánicas o recetas mnemotécnicas; por el contrario, representan la expresión formal de relaciones 

estructurales entre cantidades variables. En consecuencia, su estudio se posiciona como un pilar 

fundamental para desarrollar el pensamiento algebraico y la capacidad de generalización abstracta 

en los estudiantes de la Educación General Básica Superior. 

6.6.2. Binomio al cuadrado 

 

Un binomio al cuadrado corresponde a la multiplicación de un binomio por sí mismo. En 

el currículo escolar, se presenta bajo dos formas operacionales: la suma y la diferencia. 

Estructura algebraica 

 

Cuadrado de la suma de dos términos: 

 

(𝑎 + 𝑏)2 = 𝑎2 + 2𝑎𝑏 + 𝑏2 
 

Regla verbal: El cuadrado del primer término, más el doble producto del primero por el 

segundo, más el cuadrado del segundo término. 

Cuadrado de la diferencia de dos términos: 

 

(𝑎 − 𝑏)2 = 𝑎2 − 2𝑎𝑏 + 𝑏2 
 

Regla verbal: El cuadrado del primer término, menos el doble producto del primero por 

el segundo, más el cuadrado del segundo término. 

Demostración analítica 

 

La validación algebraica de este producto notable se sustenta en la solución de esta sea la 

misma al aplicar de la propiedad distributiva de la multiplicación respecto a la adición: 

(𝑎 + 𝑏)2 = (𝑎 + 𝑏)(𝑎 + 𝑏) = 𝑎 ∗ 𝑎 + 𝑎 ∗ 𝑏 + 𝑏 ∗ 𝑎 + 𝑏 ∗ 𝑏 
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Al aplicar la propiedad conmutativa del producto (𝑎𝑏 = 𝑏𝑎) y reducir los términos 

semejantes, se consolida la ecuación final: 

(𝑎 + 𝑏)2 = 𝑎2 + 2𝑎𝑏 + 𝑏2 
 

Demostración geométrica 

 

Desde una perspectiva visual, la suma de un cuadrado ( a + b )2 se representa mediante el 

cálculo del área de un cuadrado de lado ( a + b ). Al subdividir geométricamente esta figura, se 

obtienen cuatro regiones poligonales internas: dos cuadrados con áreas a2 y b2 respectivamente, y 

dos rectángulos congruentes con área ab cada uno. La sumatoria de estas superficies parciales 

ofrece como resultado el área total de la figura, explicando de forma concreta y espacial la 

emergencia del término doble producto (2ab) dentro de la solución trinó mica (Saucedo et al., 

2021). 

Errores frecuentes 

 

En las investigaciones diagnósticas sobre didáctica del álgebra se reporta que el error más 

común cometido por los estudiantes es el denominado sesgo de linealidad o distribución errónea 

del exponente Mendoza & López, (2022). Este fenómeno cognitivo induce al alumno a omitir el 

término central: 

 

 

Expresión errónea: (a + b) 2 = a2 + b2 

Expresión correcta: (a + b)2 = a2 + 2ab + b2 

 

 

Asimismo, se registran dificultades persistentes asociadas a la confusión de los signos 

operatorios en la diferencia y a la omisión de elevar al cuadrado los coeficientes numéricos enteros 



51 
 

 

que anteceden a las variables literales (por ejemplo, resolver erróneamente (2x)2 como 2x2 en lugar 

de 4x2). 

6.6.3. Suma por la diferencia de dos términos 

 

Este producto notable consiste en la multiplicación de dos binomios cuyos términos son 

homogéneos, pero se encuentran vinculados por signos operacionales opuestos (un binomio suma 

multiplicado por un binomio diferencia). Su ejecución da origen a una diferencia de cuadrados 

perfectos. 

Estructura algebraica 

 

(𝑎 + 𝑏)(𝑎 − 𝑏) = 𝑎2 − 𝑏2 
 

Regla verbal: El cuadrado del primer término menos el cuadrado del segundo término. 

 

Demostración analítica 

Al desarrollar la multiplicación polinómica mediante la propiedad distributiva, los términos 

centrales que poseen signos opuestos se anulan recíprocamente por simetría aritmética: 

(𝑎 + 𝑏)(𝑎 − 𝑏) = 𝑎2 − 𝑎𝑏 + 𝑎𝑏 − 𝑏2 = 𝑎2 − 𝑏2 
 

Importancia didáctica 

Este contenido suele generar interferencias de aprendizaje con el binomio al cuadrado 

debido a similitudes superficiales en la sintaxis algebraica. Cañar & Escudero, (2024) señalan que 

los estudiantes tienden a incorporar de forma inapropiada el doble producto dentro de esta 

solución, manifestando vacíos en la diferenciación de las estructuras conceptuales implícitas en 

cada caso. 
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6.6.4. Binomio al cubo 

 

El binomio al cubo corresponde a la elevación de un binomio a la tercera potencia. Su 

resolución sigue una secuencia regular que coordina exponentes y coeficientes de forma 

sistemática. 

Estructura algebraica 

 

Cubo de la suma de dos términos: 

 

(𝑎 + 𝑏)3 = 𝑎3 + 3𝑎2𝑏 + 3𝑎𝑏2 + 𝑏3 
 

Cubo de la diferencia de dos términos: 

 

(𝑎 − 𝑏)3 = 𝑎3 − 3𝑎2𝑏 + 3𝑎𝑏2 − 𝑏3 

Regla de formación y combinatoria 

 

El comportamiento de este polinomio se rige por las siguientes pautas algebraicas 

estructuradas: 

1. Los exponentes de la primera variable (a) disminuyen progresivamente de forma 

simétrica desde 3 hasta 0. 

2. Los exponentes de la segunda variable (b) incrementan de manera inversa desde 0 hasta 

 

3. Los coeficientes numéricos de los términos intermedios se establecen bajo la secuencia 

1, 3, 3, 1, en perfecta correspondencia con el tercer nivel del Triángulo de Pascal. 

4. La naturaleza de los signos es enteramente positiva en el caso de la suma, mientras que 

se alternan de manera consecutiva (+, -, +, -) en el desarrollo de la diferencia. 

Demostración analítica 

 

La deducción formal del cubo de un binomio se realiza multiplicando el binomio base por 

el resultado previamente consolidado de su cuadrado: 

(𝑎 + 𝑏)3 = (𝑎 + 𝑏)(𝑎 − 𝑏)2 
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(𝑎 + 𝑏)3 = (𝑎 + 𝑏)(𝑎2 + 2𝑎𝑏 + 𝑏2) 

 
Al ejecutar la multiplicación distributiva de los términos y agrupar los monomios 

semejantes (a2b y ab2), se obtiene la estructura canónica: 

(𝑎 + 𝑏)3 = (𝑎3 + 2𝑎2𝑏 + 𝑎𝑏2 + 𝑎2𝑏 + 2𝑎𝑏2 + 𝑏3) = 𝑎3 + 3𝑎2𝑏 + 3𝑎𝑏2 + 𝑏3 

Dificultades comunes 

 

Dada la complejidad sintáctica de este producto notable, las principales barreras cognitivas 

radican en la omisión sistemática del coeficiente multiplicador 3 en los términos centrales, la 

alteración del orden de los exponentes variables y el anclaje erróneo a la estructura del binomio al 

cuadrado, lo que evidencia una falta de comprensión del cambio dimensional del volumen 

abstracto que representa (Aurora et al., 2025). 

6.6.5. Producto de dos binomios con término común 

 

Esta operación describe la multiplicación de dos binomios que comparten una variable 

idéntica en su primer término (término común), mientras que los segundos términos se configuran 

como constantes numéricas diferenciadas (términos no comunes). 

Estructura algebraica 

(𝑥 + 𝑏)(𝑥 + 𝑏) = 𝑥2 + (𝑎 + 𝑏)𝑥 + ab 

Regla verbal: El cuadrado del término común, más el producto de la suma algebraica de 

los términos no comunes por el término común, más el producto multiplicativo de los términos no 

comunes. 

Ejemplificación operativa 

(𝑥 + 3)(𝑥 + 5) = 𝑥2 + (3 + 5)𝑥 + (3 ∗ 5) = 𝑥2 + 8𝑥 + 15 
 

Utilidad instrumental 
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Gómez Segura (2022) destaca que este producto notable posee un valor estratégico dentro 

del currículo de matemáticas, dado que funciona como el andamiaje directo para introducir la 

factorización de trinomios de la forma x2 + bx + c y viabiliza la resolución analítica de ecuaciones 

de segundo grado por métodos no mecánicos. 

6.6.6. Cuadrado de un trinomio 

 

El cuadrado de un trinomio representa una extensión directa de las propiedades de los 

binomios cuadrados, ampliando el rango de acción operativa a expresiones compuestas por tres 

monomios independientes. 

Estructura algebraica 

(𝑎 + 𝑏 + 𝑐)2 = 𝑎2 + 𝑏2 + 𝑐2 + 2𝑎𝑏 + 2𝑎𝑐 + 2𝑏𝑐 
 

Regla verbal: La sumatoria de los cuadrados individuales de cada uno de los términos 

componentes, más el doble producto de todas las combinaciones posibles de pares de términos. 

6.7. Aspectos Cognitivos y Didácticos en la internalización del Álgebra 

 

La literatura científica contemporánea en educación matemática coincide en que para 

lograr una comprensión profunda de los productos notables es imperativo superar los enfoques 

tradicionales basados en el aprendizaje nemotécnico e instrumental de las fórmulas escritas. El 

éxito pedagógico requiere el desarrollo del pensamiento algebraico, entendido como la capacidad 

adaptativa del sujeto para reconocer patrones estructurales y regularidades operacionales más allá 

de la presencia de números concretos (Labra & Vanegas, 2022). 

Desde la perspectiva de las neurociencias de la educación‚ Dehaene & D'Alessio‚ (2019) 

consideran que el cerebro adolescente aprende y se hace más competente en el uso de conceptos 

formales a través de la presentación de los contenidos dentro de un orden de tránsito cognitivo de 
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lo concreto a lo abstracto: desde la manipulación de los objetos y la representación geométrica de 

sus relaciones espaciales se pasa a la formalización de las reglas y al lenguaje matemático escrito․ 

Por tanto‚ se justifica la propuesta de estrategias de gamificación con materiales 

manipulativos como el dominó algebraico para que los estudiantes‚ por medio de la indagación en 

el aula‚ logren enunciar las igualdades polinómicas‚ disminuyan la ansiedad matemática y 

establezcan una estructura de andamiaje colaborativo que favorezca el aprendizaje significativo y 

la transferencia (Cañar & Escudero, 2024) ․ 

 

Finalmente, el dominio comprensivo de los productos notables se establece como un 

indicador predictor clave del rendimiento académico futuro del estudiante en el área de ciencias 

exactas. Darwin, (2025) demuestra empíricamente que la asimilación correcta de estas estructuras 

algebraicas correlaciona directamente con la facilidad para abordar con éxito contenidos 

avanzados de alta complejidad escolar, tales como la factorización analítica, el estudio de 

funciones de variable real, el análisis de sistemas de ecuaciones y la modelación geométrica. 
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6.2. Teoría legal 

 

La presente investigación se fundamenta en el marco legal vigente del Ecuador, el cual 

garantiza el derecho a una educación de calidad y promueve la implementación de metodologías 

pedagógicas innovadoras orientadas al fortalecimiento del aprendizaje significativo y el desarrollo 

integral de los estudiantes. 

6.2.1. Constitución de la República del Ecuador 

 

(La Constitución de la República del Ecuador, 2008), establece que: 

 

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber 

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la política pública y de la 

inversión estatal, garantía de la igualdad e inclusión social y condición indispensable para el buen 

vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar 

en el proceso educativo. 

Art. 27.- La educación de las personas se orientará al desarrollo humano integral y 

sustentable‚ en el respeto a los derechos humanos‚ al medio ambiente y a la democracia․ La 

educación será participativa‚ obligatoria‚ intercultural‚ democrática‚ incluyente y diversa‚ de 

calidad y calidez; promoverá la equidad entre los géneros‚ la justicia‚ la solidaridad y la paz; 

fomentará el desarrollo del sentido crítico‚ el arte y la cultura física‚ la iniciativa individual y 

comunitaria‚ así como el desarrollo de habilidades y el saber hacer․ 

La educación es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la 

construcción de un país soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. 

Art. 28.- La educación responderá al interés público y no estará al servicio de intereses 

individuales y corporativos. Se garantizará el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso 

sin discriminación alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y bachillerato o su 
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equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una 

sociedad que aprende. El Estado promoverá el diálogo intercultural en sus múltiples dimensiones. 

El aprendizaje se desarrollará de forma escolarizada y no escolarizada. La educación 

pública será universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educación 

superior inclusive. 

 

Art. 29.- El Estado garantizará la libertad de enseñanza, la libertad de cátedra en la 

educación superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ámbito cultural. 

Las madres y padres o sus representantes tendrán la libertad de escoger para sus hijas e hijos una 

educación acorde con sus principios, creencias y opciones pedagógicas. 

6.2.2. Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) 

 

En relación con (Ley Orgánica de Educación Intercultural, 2021), la  establece que: 

 

Artículo 2.1 (Principios de la educación) 

 

El literal h, que el sistema educativo debe garantizar procesos pedagógicos 

contextualizados, flexibles y adaptados a las necesidades de los estudiantes. Bajo este enfoque, el 

uso del dominó didáctico constituye una estrategia metodológica pertinente para fortalecer la 

comprensión matemática mediante actividades lúdicas que facilitan el aprendizaje de contenidos 

algebraicos. 

Además, el literal g, de la LOEI promueve la investigación, innovación y construcción 

permanente del conocimiento como elementos fundamentales del proceso educativo. En este 

sentido, la presente investigación se relaciona directamente con este principio legal, debido a que 

propone una estrategia didáctica innovadora orientada a mejorar el aprendizaje de los productos 

notables mediante el uso de recursos pedagógicos dinámicos e interactivos. 
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6.2.3. Código de la Niñez y Adolescencia 

 

Art.37.- Derecho a la educación: Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a una 

educación de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que: 

1. Garantice el acceso y permanencia de todo niño y niña a la educación básica, así 

como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente. 

2. Respete las culturas y especificidades de cada región y lugar. 

 

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las 

necesidades de todos los niños, niñas y adolescentes, con prioridad de quienes tienen discapacidad, 

trabajan o viven una situación que requiera mayores oportunidades para aprender. 

4. Garantice que los niños, niñas y adolescentes cuenten con docentes, materiales 

didácticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente 

favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educación inicial de cero 

a cinco años, y por lo tanto se desarrollarán programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados 

a las necesidades culturales de los educandos. 

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los 

mismos niños, niñas y adolescentes. 

La educación pública es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo año de 

educación básica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. 

6.2.4. Reglamento de la Unidad de Integración Curricular de la Universidad Estatal 

de Bolívar 

El Consejo Universitario de La Universidad Estatal de Bolívar, (2021), considerando: 

 

Que, La Constitución de la República del Ecuador, en su artículo 350. “El sistema de 

educación superior tiene como finalidad la formación académica y profesional con visión científica 
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y humanística; la investigación científica y tecnológica; la innovación, construcción de soluciones 

para los problemas del país, en relación con los objetivos del régimen de desarrollo”. 

Que, El artículo 355, Ibidem, concordancia con los artículos 17 y 18 de la ley orgánica de 

la educación superior, determina Que el estado reconocerá a las 66 universidades y escuelas 

politécnicas autonomía académica, administrativa, financiera y orgánica, acorde con los objetivos 

del régimen de desarrollo y los principios establecidos en la constitución recalcando que uno de 

los mecanismos para ejercer eta autonomía, es la gestión de procesos. 

Que, La Constitución de la República del Ecuador, en el artículo 356, determina que “La 

educación superior pública será gratuita hasta el tercer nivel. La gratuidad se vinculará a la 

responsabilidad académica de las estudiantes y los estudiantes”. 

Que, La orgánica de educación superior en el artículo 5, establece que, “que son 

derechos de las y los estudiantes lo siguiente: a) Acceder, movilizarse, permanecer, egresar 

y titularse sin discriminación conforme sus méritos académicos”. 

Que, La ley Orgánica de Educación Superior, en el artículo 144, establece que, “todas las 

instituciones de educación superior estarán obligadas a entregar los trabajos de titulación que se 

elaboran para obtención de títulos académicos de grado y posgrado en formato digital para hacer 

integradas el Sistema Nacional de Información en la Educación superior del Ecuador para su 

difusión pública respetando los derechos del autor”. 

6.3. Teoría referencial 

 

La Unidad Educativa Guaranda es una de las instituciones técnicas más importantes de la 

provincia de Bolívar, con más de 80 años de vida institucional. Fundada en la década de 1940, ha 

evolucionado desde sus inicios para convertirse en un referente educativo local, ofreciendo 

formación técnica y educación básica con un enfoque en inclusión y sostenibilidad. 
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6.3.1 Historia y Evolución: 

 

Fundación y Primeros Años: La institución comenzó sus labores en la década de 1940, 

consolidándose hacia mediados de la década de 1940. Para abril de 2024, se celebraron 79 años de 

creación, ubicando su origen alrededor de 1945. 

Desarrollo Técnico: La institución hizo avances importantes, especialmente con las 

actualizaciones del plan de estudios y el enfoque en la educación técnica realizado durante las 

mejoras infraestructurales de los años ochenta a los noventa. 

Ubicación y Actualidad: La Unidad Educativa Guaranda ha establecido su posición en la 

provincia mediante la incorporación de tecnología y el mantenimiento de alianzas para pasantías 

y clínicas estudiantiles. Actualmente se encuentra en un terreno que ha estado asociado con el 

desarrollo progresivo de la educación en la zona. 

Reconocimiento: Como líder en desarrollo educativo en la provincia de Bolívar, la 

institución reconoce con orgullo su enfoque en el desarrollo de servicios educativos de vanguardia 

y calidad. 

Por lo tanto, esta investigación explora la necesidad de innovar los métodos de enseñanza 

convencionales mediante la incorporación de metodologías que estimulen la comprensión de 

resultados significativos y ayuden a mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje en la educación 

secundaria. 

6.3.2. Datos Generales De La Unidad Educativa “Guaranda” 

• Zona: Zona 5 

 

• Provincia: Bolívar 
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• Cantón: Guaranda 

 

• Código de cantón: 0201 

 

• Parroquia: Ángel Polibio Chaves 

 

• Código de institución educativa: 02H00013 

 

• Institución educativa: UNIDAD EDUCATIVA GUARANDA 

 

• Escolarización: Escolarizada 

 

• Tipo de educación: Educación Regular 

 

• Nivel de educación: EGB y Bachillerato 

 

• Sostenimiento: Fiscal 

 

• Régimen escolar: Sierra 

 

• Modalidad: Presencial 

 

• Jornada: Matutina 

 

• Docentes: 67 docentes 

 

• Estudiantes: 1202 estudiantes 

 

• Padrón oficial: 2025 – 2026 
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6.3.3. Fotografía satelital de la Unidad Educativa “Guaranda” 
 

 

Ilustración 1: Fotografía satelital: (Google maps) de la Unidad Educativa “Guaranda” 

 
Fuente: Fotografía satelital de la Unidad Educativa “Guaranda” 

 
Elaborado por: Peñafiel & Sisa (2026) 

 

Este proyecto de investigación se llevó a cabo en la Unidad Educativa “Guaranda”, una 

institución educativa pública que ofrece clases en modalidad presencial, tanto en jornada matutina. 

Ubicada en la provincia de Bolívar cantón Guaranda, específicamente en la parroquia Ángel 

Polibio  Chaves,  entre  la  Av.  Doctor  Alfonso  Durango  y  Gabriel  Novoa. 
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7. MARCO METODOLÓGICO 

 

7.1. Enfoque de la investigación 

 

7.1.1. Enfoque Cuantitativo 

 

La ruta empírico-analítica de esta investigación se consolidó a través del enfoque 

cuantitativo. Su adopción obedeció a la necesidad de registrar, auditar y someter a tratamiento 

estadístico los valores numéricos que reflejan el dominio de los productos notables, contrastando 

el desempeño estudiantil en las fases previas y posteriores a la introducción del dominó algebraico. 

La recolección de evidencias de carácter objetivo fue viable gracias a instrumentos de medición 

estructurados, los cuales se enfocaron en aislar y describir el impacto real de la estrategia lúdica 

sobre los promedios del grupo. 

Al respecto, Guerrero et al., (2024) argumentan que el marco cuantitativo viabiliza el 

examen correlacional o causal entre variables mediante el procesamiento matemático de la 

información recopilada en el campo. Ceñido a este principio, el estudio permitió ponderar las 

variaciones conceptuales experimentadas por el alumnado tras responder a una encuesta diseñada 

específicamente para el tema algebraico. Asimismo, este enfoque organizó el corpus de datos en 

matrices y representaciones gráficas bien delimitadas, lo que simplificó la posterior lectura crítica 

y la discusión de las tendencias métricas detectadas en la investigación. 

7.1.2. Enfoque Cualitativo 

 

La presente investigación se desarrolló bajo un enfoque cualitativo, con el propósito 

explícito de explorar e interpretar la perspectiva docente sobre las complejidades implícitas en la 

enseñanza de las expresiones notables, evaluando al mismo tiempo su postura institucional frente 

a la viabilidad del dominó como recurso pedagógico. Se optó por esta vía metodológica al 

instrumentar una entrevista en profundidad dirigida a la profesora titular de la asignatura. Dicha 
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técnica proveyó al equipo investigador de testimonios invaluables respecto a los vacíos cognitivos 

que arrastran los jóvenes, la efectividad de las prácticas pedagógicas tradicionales y los desafíos 

específicos del aula. 

La meta esencial de la indagación cualitativa radica en descifrar los hechos sociales desde 

el interior de su escenario real, ponderando las vivencias, significados y juicios de valor de los 

propios protagonistas. En consonancia con ello, Duarte Sánchez & Guerrero Barreto, (2024) 

explican que la investigación cualitativa constituye un enfoque metodológico orientado a 

comprender fenómenos sociales desde una perspectiva holística, centrada en la interpretación y 

comprensión profunda de la realidad social. Así, esta metodología facilitó un diagnóstico nítido de 

las limitantes académicas locales, aportando la justificación cualitativa necesaria para proponer el 

dominó matemático como un puente didáctico idóneo y contextualizado. 

7.2. Diseño o tipo de investigación 

 

7.2.1. Investigación no experimental 

 

La presente investigación se desarrolló bajo un diseño no experimental, debido a que no 

existió manipulación deliberada de las variables de estudio, sino que se observó y analizó el 

fenómeno dentro de su contexto natural. En este sentido, se estudió la influencia del dominó 

didáctico en el aprendizaje de los productos notables en los estudiantes de noveno año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Guaranda, sin alterar las condiciones normales 

del proceso educativo. 

Este tipo de investigación permitió analizar el comportamiento, participación y desempeño 

académico de los estudiantes durante la aplicación de la estrategia didáctica, recopilando 

información directamente del contexto escolar real. Además, facilitó la identificación de las 
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dificultades existentes en el aprendizaje de los productos notables y la manera en que las 

actividades lúdicas contribuyen al fortalecimiento del razonamiento lógico-matemático. 

Del mismo modo, el diseño no experimental permitió obtener información objetiva 

mediante la aplicación de evaluaciones diagnósticas, observaciones y actividades pedagógicas 

desarrolladas dentro del aula, favoreciendo el análisis de los resultados obtenidos durante el 

proceso de investigación. 

7.2.2. Investigación descriptiva 

 

El presente estudio se desarrolló bajo un alcance descriptivo, una metodología idónea para 

caracterizar y examinar de cerca las dinámicas del aprendizaje de los productos notables en los 

estudiantes de noveno año de Educación General Básica. De acuerdo con Guevara et gal., (2020), 

este enfoque se orienta a detallar con rigurosidad las propiedades, situaciones y fenómenos tal 

como se manifiestan en su entorno natural, sin alterar de forma deliberada las variables que 

intervienen en el contexto. 

7.2.3. Investigación bibliográfica 

 

La investigación bibliográfica permitió recopilar, analizar e interpretar información teórica 

relacionada con estrategias didácticas, aprendizaje significativo, metodologías lúdicas y enseñanza 

de la matemática. Para ello, se consultaron libros, artículos científicos, tesis y documentos 

académicos que aportaron fundamentos conceptuales y metodológicos para el desarrollo de la 

investigación. 

La revisión bibliográfica permitió sustentar científicamente la utilización del dominó 

didáctico como estrategia pedagógica para el aprendizaje de los productos notables, estableciendo 

relación entre los aportes teóricos existentes y la problemática identificada dentro del contexto 

educativo. 
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7.2.4. Investigación de campo 

 

La investigación de campo se desarrolló directamente en la Unidad Educativa Guaranda, 

lugar donde se identificó la problemática relacionada con las dificultades en el aprendizaje de los 

productos notables. Este tipo de investigación permitió obtener información de manera directa 

mediante la aplicación de evaluaciones y observaciones realizadas a los estudiantes durante el 

desarrollo de la propuesta didáctica. 

Asimismo, la investigación de campo facilitó analizar el comportamiento, participación y 

desempeño académico de los estudiantes frente a la aplicación del dominó didáctico, permitiendo 

evaluar la efectividad de la estrategia dentro del contexto educativo real. 

7.3. Métodos 

 

7.3.1. Método deductivo 

 

Dentro del ámbito de la investigación científico, el análisis riguroso de un problema 

requiere de ejes metodológicos que unifiquen de forma coherente los cuerpos conceptuales 

preexistentes con los hallazgos fácticos de la práctica escolar. Bajo este parámetro, Espinoza, 

(2023) puntualiza que el método deductivo se fundamenta en la aplicación de principios, leyes o 

teorías generales, previamente validadas, para derivar conclusiones lógicas aplicables a casos 

particulares. Esta ruta analítica faculta al investigador para esclarecer y tipificar comportamientos 

particulares sirviéndose de una plataforma teórica sólida, ordenando así inferencias estructuradas 

en torno al objeto de estudio. 

En el diseño de esta tesis, la deducción se instrumentalizó al tomar como punto de partida 

los grandes paradigmas del aprendizaje humano como las etapas de desarrollo intelectual descritas 

por Piaget y los registros de representación semiótica de Duval. A partir de estas macroestructuras 

conceptuales, se derivó y justificó conceptualmente la pertinencia de implementar un juego 
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interactivo como el dominó algebraico para solucionar las flaquezas específicas en la comprensión 

de los productos notables. 

7.3.2. Método Inductivo 

 

Por otro lado, el abordaje de las problemáticas en el escenario educativo exige examinar 

los hechos directamente desde su entorno real para interpretar la praxis docente con objetividad y 

sustento. Desde esta perspectiva, López & Jaramillo, (2025) manifiestan que el método inductivo 

constituye un esquema de razonamiento que permite la construcción de conocimiento científico a 

partir de la observación minuciosa, el análisis y la interpretación de hechos particulares; esto con 

la finalidad de identificar patrones o regularidades que conduzcan a la formulación de conclusiones 

de carácter general. 

De este modo, el proceso inductivo se consolidó como la vía idónea para decodificar la 

complejidad del aula mediante evidencias concretas. Su aplicación no solo facilitó la 

estructuración de un diagnóstico situacional adaptado al contexto real de los estudiantes, sino que 

permitió recolectar los datos cualitativos y cuantitativos. 

7.4. Técnica e instrumento de recolección de datos 

 

Hace referencia a las herramientas que están diseñadas para captar información necesaria 

para el progreso adecuado del proyecto de investigación. 

7.4.1. La encuesta 

 

Este instrumento se aplicó directamente a los estudiantes de noveno año con la intención 

de diagnosticar en qué puntos específicos del álgebra sobre todo en los productos notables 

encontraban mayores tropiezos, evaluando también cómo respondían ante las dinámicas lúdicas 

en el aula. Para recolectar estos datos de manera ordenada, se utilizó un cuestionario estructurado 

basado en la escala de Likert. 
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7.4.2. La entrevista 

 

Por otro lado, se mantuvo un diálogo directo con los docentes del área de Matemática 

mediante una entrevista. El objetivo principal aquí fue conocer de primera mano su perspectiva 

sobre el uso de recursos didácticos basados en el juego y qué opinaban sobre la introducción del 

dominó matemático en la enseñanza del álgebra. Para esto se utilizó una guía de entrevista con 

preguntas abiertas; este formato fue clave porque nos permitió recopilar información cualitativa 

de mucho valor, rescatando las experiencias reales de los profesores, las dificultades cotidianas 

que ven en los alumnos y el tipo de estrategias metodológicas que suelen funcionar mejor en el 

aula. 

7.5. Universo y muestra 

 

La población objeto de estudio estuvo conformada por los estudiantes de noveno año de 

Educación General Básica Superior de la Unidad Educativa Guaranda. 

Se trabajo con toda la población seleccionada por cuanto que la cantidad de estudiantes es 

pequeña, integrado por 29 estudiantes de noveno año paralelo “B”. 

Para la selección de la muestra se empleó un muestreo intencional o no probabilístico, 

debido a que se trabajó con un grupo previamente establecido dentro de la institución educativa, 

considerando la accesibilidad y pertinencia para el desarrollo de la investigación. 

Tabla 2 Universo y Muestra 
 

Universo y Muestra 

Docentes 1 

Estudiantes 29 

Total 30 
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7.6. Procesamiento de Información 

 

La información recopilada mediante los instrumentos de investigación fue organizada, 

tabulada y analizada utilizando herramientas digitales que facilitaron el procesamiento de los datos 

obtenidos. 

Para la elaboración del documento investigativo se utilizó Microsoft Word, mientras que, 

para el procesamiento estadístico, elaboración de tablas y representación gráfica de resultados se 

empleó SPSS. 

Posteriormente, los resultados obtenidos fueron analizados e interpretados mediante 

procedimientos estadísticos básicos. 

El procesamiento de la información permitió evidenciar la influencia de la estrategia 

pedagógica en el aprendizaje de los productos notables, facilitando la elaboración de conclusiones 

sustentadas en los resultados obtenidos durante la investigación. 
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8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

 

8.1. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa Guaranda. 

Pregunta N° 1. ¿Te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales de 

productos notables? 

Tabla 3 

Tabulación de datos si te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales 

de productos notables 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 2 6,9% 

Rara vez 11 37,9% 

A veces 12 41,4% 

Casi siempre 4 13,8% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 1 

Datos estadísticos si te sientes desmotivado o desinteresado durante las clases tradicionales de 

productos notables. 
 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

Interpretación y análisis 

 

En relación a la primera variable que nos ocupa‚ la desmotivación o desinterés del 

alumnado en la clase tradicional de productos notables‚ el 41‚4% del alumnado contestó que esto 

sucede en 'a veces' (modalidad) y el 37‚9% 'rara vez'‚ el 13‚8% 'casi siempre' y el 6‚9% 'nunca'․ 

Con esto se puede comprobar como en cierto momento de desarrollo de las clases una parte 

importante del alumnado sufre episodios de desmotivación‚ por lo que se hace necesaria la 

implementación de metodologías que fomenten la atención y la motivación para aprender los 

productos notables mediante una mayor innovación en los procesos de enseñanza-aprendizaje․ 
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Pregunta N° 2. ¿Sientes que este contenido algebraico te resulta difícil de comprender en 

comparación con otros temas de matemáticas? 

Tabla 4 

Tabulación de datos si este contenido algebraico te resulta difícil de comprender en 

comparación con otros temas de matemáticas. 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 1 3,4% 

Rara vez 8 27,6% 

A veces 14 48,3% 

Casi siempre 6 20,7% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 2 

Datos estadísticos si este contenido algebraico te resulta difícil de comprender en comparación 

con otros temas de matemáticas. 
 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

En cuanto a la comprensión de estos temas en el aula‚ el 48‚3% de los estudiantes opina 

que el tema de productos notables es "difícil de comprender a veces"‚ el 27‚6% "rara vez"‚ el 

20‚7% "casi siempre" y el 3‚4% "nunca"․ Este análisis puede concluir que el tema de productos 

notables es difícil de comprender en clase y puede ser un obstáculo en el aprendizaje de las 

habilidades algebraicas y en el rendimiento en Matemáticas si no se aplica una adecuada 

metodología․ 
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Pregunta N° 3. ¿Te resulta fácil comprender y diferenciar los términos o fórmulas de los 

productos notables cuando el docente los explica? 

 

Tabla 5 

Tabulación de datos si te resulta fácil comprender y diferenciar los términos o fórmulas de los 

productos notables cuando el docente los explica. 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Rara vez 7 24,1% 

A veces 11 37,9% 

Casi siempre 11 37,9% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 3 

Datos estadísticos si te resulta fácil comprender y diferenciar los términos o fórmulas de los 

productos notables cuando el docente los explica. 
 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

Por otro lado‚ al preguntarles cada cuánto se les brindaba la oportunidad de distinguir y 

comprender el enunciado o las fórmulas de los productos notables‚ se obtuvo que el 37‚9% de los 

estudiantes respondieron que era "a veces"‚ el 37‚9% "casi siempre"‚ y el 24‚1% "rara vez"․ Estos 

resultados reflejan que‚ aunque una parte significativa de los estudiantes logra comprender las 

explicaciones del docente con frecuencia‚ se evidencian dificultades en la consolidación de dichos 

conocimientos‚ lo que sugiere la necesidad de mejorar las estrategias de enseñanza mediante el 

uso de recursos didácticos que favorezcan una mejor comprensión y apropiación de los conceptos 

algebraicos․ 
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Pregunta N° 4. ¿Te resulta fácil identificar la fórmula adecuada al resolver un ejercicio? 

 

 

Tabla 6 

Tabulación de datos que si es fácil identificar la fórmula adecuada al resolver un ejercicio 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 1 3,4% 

Rara vez 12 41,4% 

A veces 9 31,0% 

Casi siempre 5 17,2% 

Siempre 2 6,9% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 4 

Datos estadísticos que si es fácil identificar la fórmula adecuada al resolver un ejercicio 

 

 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

Los resultados evidencian que el 41,4% de los estudiantes manifestó que "rara vez" les 

resulta fácil identificar la fórmula adecuada al resolver un ejercicio, seguido del 31,0% que 

respondió "a veces". Además, el 17,2% indicó que esto ocurre "casi siempre", el 6,9% respondió 

"siempre" y únicamente el 3,4% señaló "nunca". Estos hallazgos permiten inferir que una parte 

importante de los estudiantes presenta dificultades para seleccionar correctamente la fórmula 

necesaria en la resolución de ejercicios relacionados con productos notables, situación que puede 

limitar la aplicación efectiva de los conocimientos adquiridos y justificar la implementación de 

estrategias didácticas orientadas al fortalecimiento del razonamiento algebraico. 
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Pregunta N° 5 Cuando no entiendes un ejercicio relacionado con este tema, ¿con qué 

frecuencia te quedas con la duda sin pedir aclaraciones? 

 

Tabla 7 

Tabulación de datos con qué frecuencia te quedas con la duda sin pedir aclaraciones 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 3 10,3% 

Rara vez 15 51,7% 

A veces 9 31,0% 

Casi siempre 1 3,4% 

Siempre 1 3,4% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 5 

Datos estadísticos que con qué frecuencia te quedas con la duda sin pedir aclaraciones 

 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

Sobre la tercera dimensión‚ que se refiere a pedir que le aclaren algo en el caso de que no 

comprenda un ejercicio‚ el 51․7% de los estudiantes respondió que "rara vez"‚ el 31․0% que "a 

veces"‚ el 10․3% que "nunca"‚ y el 3․4% que "casi siempre" y "siempre"․ La mayoría de los 

alumnos acuden a otras personas para resolver sus dudas en el momento que deben resolver 

ejercicios sobre productos notables‚ lo que se considera positivo para el fortalecimiento del 

proceso de aprendizaje y la superación de obstáculos en la comprensión de los contenidos․ 
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Pregunta N° 6 ¿Consideras que las clases de productos notables se desarrollan 

principalmente mediante explicaciones teóricas y ejercicios repetitivos? 

 

Tabla 8 

Tabulación de datos que las clases de productos notables se desarrollan principalmente 

mediante explicaciones teóricas y ejercicios repetitivos 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 1 3,4% 

Rara vez 3 10,3% 

A veces 8 27,6% 

Casi siempre 11 37,9% 

Siempre 6 20,7% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 6 

Datos estadísticos que las clases de productos notables se desarrollan principalmente mediante 

explicaciones teóricas y ejercicios repetitivos 
 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

En estas clases de productos notables‚ 37‚9% de los estudiantes considera que se presentan 

teorías y se realizan ejercicios "casi siempre"‚ 27‚6% "a veces"‚ 20‚7% "siempre"‚ 10‚3% "rara 

vez" y 3‚4% "nunca"․ Es destacable que más de la mitad de los estudiantes opina que se enseñan 

por medio de clases tradicionales en las que se expone la teoría y se practican ejercicios‚ lo que 

podría tener un impacto en el aprendizaje y la necesidad de implementar estrategias más efectivas 

y de calidad en estas clases para mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje․ 
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Pregunta N° 7. ¿Con qué frecuencia tu docente emplea estrategias didácticas novedosas o 

dinámicas (juegos, retos, dinámicas de grupo) para explicar las clases? 

Tabla 9 

Tabulación de datos con qué frecuencia tu docente emplea estrategias didácticas novedosas o 

dinámicas 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

Rara vez 10 34,5% 

A veces 12 41,4% 

Casi siempre 4 13,8% 

Siempre 3 10,3% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 7 

Datos estadísticos con qué frecuencia tu docente emplea estrategias didácticas novedosas o 

dinámicas 
 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

Los resultados muestran que la mayoría de los estudiantes no se percatan de que el docente 

utilice metodologías de enseñanza innovadoras‚ ya que el 37‚9% de los encuestados opina que el 

docente las utiliza rara vez y el 41‚4% a veces‚ es decir‚ en el 79‚3% de las respuestas se consideran 

poco frecuentes las metodologías lúdicas o activas․ Sin embargo‚ solo el 20‚7% (un 13‚8% de 

"Casi siempre" y un 6‚9% de "Siempre") de los alumnos opina que estas estrategias se utilizan 

habitualmente en las clases de matemáticas‚ lo que pone de relieve el desfase existente entre la 

teoría y la práctica․ Por tanto‚ es necesario el uso de otros recursos‚ ya que los alumnos son 

conscientes de que no hay muchas dinámicas que puedan hacer que el aprendizaje del contenido 

algebraico sea más atrayente y significativo․ 
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Pregunta N° 8. ¿Te sientes más motivado para aprender Matemática cuando se realizan 

actividades lúdicas y juegos grupales? 

 

Tabla 10 

Tabulación de datos motivación para aprender Matemática cuando se realizan actividades 

lúdicas y juegos grupales 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 1 3,4% 

Rara vez 6 20,7% 

A veces 8 27,6% 

Casi siempre 8 27,6% 

Siempre 6 20,7% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 8 

Datos estadísticos motivación para aprender Matemática cuando se realizan actividades lúdicas 

y juegos grupales 

 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

Con respecto a la motivación‚ 3‚4% de los estudiantes contestan que el juego no les motiva 

"Nunca"‚ 75‚9% contestan que les motiva "A veces"‚ "Casi siempre" o "Siempre" (en un 27‚6% 

en cada caso)‚ y el 20‚7% contestan que "Rara vez"․ Esta distribución de respuestas sugiere que 

la gamificación y el trabajo colaborativo son elementos que influyen positivamente en el interés y 

la motivación por el aprendizaje de las matemáticas․ En particular‚ el resultado sugiere que el 

estudiante responde favorablemente a los métodos que rompen con la monotonía habitual‚ y esto 

es especialmente cierto en el caso del álgebra‚ que sufre generalmente de desmotivación․ Por lo 

tanto‚ se justifica el uso de juegos didácticos para captar el interés del estudiante en el álgebra․ 
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Pregunta N° 9. ¿Crees que las actividades lúdicas (juegos) deberían incorporarse con mayor 

frecuencia para mejorar el aprendizaje de este tema matemático? 

Tabla 11 

Tabulación de datos crees que las actividades lúdicas (juegos) deberían incorporarse con mayor 

frecuencia 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

En desacuerdo 2 6,9% 

Indiferente 3 10,3% 

De acuerdo 19 65,5% 

Totalmente de 

acuerdo 

5 17,2% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 9 

Datos estadísticos crees que las actividades lúdicas (juegos) deberían incorporarse con mayor 

frecuencia 
 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 

 

 

Interpretación y análisis 

 

En cuanto a la opinión de los estudiantes‚ existe un gran acuerdo en que se deberían usar 

más los juegos en el aula‚ ya que el 82‚8% de ellos está de acuerdo o muy de acuerdo (62‚1% "De 

acuerdo" y 20‚7% "Totalmente de acuerdo")‚ solo un 6‚9% está en desacuerdo y el 10‚3% no tiene 

opinión․ Este gran acuerdo es tanto a nivel personal como a nivel cognitivo‚ ya que tienen la 

percepción de que pueden ayudar a aprender matemáticas y creen que poner en práctica este tipo 

de estrategias de forma más habitual podría ayudar a conseguir un mejor aprendizaje relacionado 

con el tema․ La riqueza de este hallazgo es que se trata de una innovación metodológica que tiene 

legitimidad desde el punto de vista de los mismos involucrados y‚ por otra parte‚ avala la 

pertinencia de la intervención didáctica propuesta en la tesis․ 
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Pregunta N° 10. ¿Te gustaría que se implemente el Dominó Matemático como juego didáctico 

en las clases para facilitar el aprendizaje de este contenido algebraico? 

Tabla 12 

Tabulación de datos que si te gustaría que se implemente el Dominó Matemático 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente en 

 

desacuerdo 

2 6,9% 

En desacuerdo 1 3,4% 

Indiferente 4 13,8% 

De acuerdo 17 58,6% 

Totalmente de 

 

acuerdo 

5 17,2% 

Total 29 100% 

 
Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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Gráfica 10 

Datos estadísticos que si te gustaría que se implemente el Dominó Matemático 

 

Fuente: Estudiantes de noveno año de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
 

 

Interpretación y análisis 

 

El porcentaje a favor de la propuesta matemática del Dominó Matemático fue del 75․8% 

(58․6% "De acuerdo"‚ 17․2% "Totalmente de acuerdo")․ En contra‚ 10․3% "En desacuerdo" y 

13․8% "Indiferente"․ Estos resultados no solo indican que los estudiantes aprecian los juegos en 

general‚ sino que también aprecian un juego específico y adaptado al contenido algebraico․ La 

baja resistencia indica que el juego tiene un buen potencial para ser implementado y que los 

estudiantes tienen una buena actitud hacia el uso del juego como herramienta․ Este dato es 

relevante para tu tesis‚ ya que empíricamente valida la propuesta de intervención y muestra que el 

Dominó Matemático podría ser bien recibido y efectivo en el contexto educativo que estás 

estudiando․ 
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8.2 Entrevista aplicada a los Docente 

Tabla 13 

Entrevista al docente 
 

Pregunta 1. Desde su experiencia institucional, ¿cuáles considera que son las principales 

dificultades conceptuales o procedimentales que enfrentan los estudiantes al identificar y 

resolver productos notables? 

Respuesta del Docente: 

 

No existen conocimientos previos del tema, no saben las Tablas de multiplicar y confunden los 

signos. 

Interpretación de datos 

Se evidencian que el principal obstáculo en el aprendizaje de los productos notables no 

radica únicamente en la complejidad intrínseca del álgebra, sino en el arrastre de vacíos 

pedagógicos estructurales de niveles inferiores. El docente identifica la falta de prerrequisitos 

cognitivos, la deficiencia en el cálculo mental básico (tablas de multiplicar) y la incorrecta 

aplicación de la ley de signos. 
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Pregunta 2. Desde su experiencia, ¿qué cambios observa en la participación, motivación y 

rendimiento de los estudiantes cuando se incorporan estrategias lúdicas o de gamificación 

en el aprendizaje matemático? 

Respuesta del Docente: 

 

Existe un cambio radical ya que los estudiantes se interesan por el tema, se animan y desean 

continuar aprendiendo 

Interpretación de datos 

 

Se observa que la incorporación de la gamificación y el componente lúdico genera un 

impacto sustancial en la dimensión afectiva y motivacional del estudiante. El término "cambio 

radical" empleado por el docente subraya la efectividad de estas metodologías para romper con 

la apatía o la "ansiedad matemática" tradicional. 

Pregunta 3. ¿De qué manera considera que el trabajo colaborativo mediado por 

actividades lúdicas puede favorecer la comprensión de las reglas algebraicas de los 

productos notables? 

Respuesta del Docente: 

 

El trabajo grupal donde todos participan e intercambian sus conocimientos les ayuda para 

resolver con eficiencia los problemas de forma activa. 

Interpretación de datos 

 

La respuesta ratifica que la combinación del aprendizaje cooperativo con la mediación 

lúdica potencia la construcción social del conocimiento (enfoque constructivista). El 

intercambio de ideas y la confrontación de estrategias entre pares permiten que los estudiantes 

aclaren dudas mutuas en un lenguaje cercano. 
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Pregunta 4. ¿Qué tan familiarizado/a está con el uso de material didáctico manipulativo 

(específicamente juegos de mesa o fichas) en el proceso de enseñanza de la disciplina? 

Respuesta del Docente: 

 

Existen muy pocos materiales didácticos manipulables, los únicos que se ha utilizado 

es el Tangram y juego de fichas, pero es necesario tener y trabajar con material didáctico fisio. 

Interpretación de datos 

 

El dato revela una brecha crítica entre la necesidad metodológica percibida por el docente 

y la disponibilidad real de recursos en la institución. Si bien el docente demuestra familiaridad 

con el uso de material concreto mencionando herramientas tradicionales como el Tangram o 

juegos de fichas de manera limitada, su respuesta subraya una profunda escasez de recursos 

lúdicos diseñados específicamente para el área de matemáticas. 

Pregunta 5. ¿Cuál es su perspectiva pedagógica sobre la propuesta de implementar un 

Dominó Matemático como estrategia para la consolidación del aprendizaje en este tema 

específico? 

Respuesta del Docente: 

 

Es una propuesta fascinante por que despierta el interés del estudiante y su mente se dispone a 

trabajar 

Interpretación de datos 

 

Existe una validación pedagógica plenamente favorable por parte del docente respecto 

al uso del Dominó Matemático como recurso didáctico específico para este tema. La afirmación 

de que "la mente se dispone a trabajar" refleja cómo este material concreto y manipulativo logra 

la atención selectiva y la disposición cognitiva del alumnado. 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa Guaranda”. 

Elaborado por: (Peñafiel & Sisa, 2026) 
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9. CONCLUSIONES 

 

El diagnóstico realizado en los estudiantes de noveno año de Educación General Básica, 

paralelo “B” de la Unidad Educativa Guaranda, permitió identificar dificultades en el aprendizaje 

de los productos notables, reflejadas en problemas para reconocer y aplicar fórmulas algebraicas, 

así como en la presencia de metodologías tradicionales que limitan la participación y motivación 

de los estudiantes durante las clases de matemática. 

La revisión bibliográfica y la fundamentación teórica evidenciaron que las estrategias 

lúdicas constituyen una alternativa pedagógica relevante para la enseñanza de la matemática, ya 

que diversos autores destacan su contribución al aprendizaje significativo, al desarrollo del 

razonamiento lógico y al fortalecimiento de la participación activa de los estudiantes en el proceso 

educativo. 

A partir de los resultados obtenidos y de los referentes teóricos analizados, se diseñó una 

propuesta basada en el Dominó Matemático como estrategia didáctica para el aprendizaje de los 

productos notables. La propuesta responde a las necesidades identificadas en el diagnóstico y se 

presenta como una alternativa metodológica viable para dinamizar el proceso de enseñanza-

aprendizaje en este contenido matemático. 
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12. ANEXOS 

 

Anexo 1. Documentos Habilitantes 

 

1.1. Inscripción a la Unidad de Integración Curricular 
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1.2. Selección de la Modalidad de Titulación 
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1.3. Presentación del Tema de Titulación 
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1.4. Resolución de Consejo Directivo Aprobado el Tema del Proyecto 
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1.5. Autorización para la Realización del Proyecto por parte de la Unidad Educativa 

Guaranda 
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1.6. Certificado de Realización del Proyecto por parte de la Unidad Educativa 

Guaranda 
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1.7. Informe de Tutorías para el Trabajo de Integración Curricular 
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1.8. Certificado Anti-Plagio 
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Anexo 2. Instrumentos de Recolección de Datos 

 

2.1. Encuesta dirigida a los estudiantes 
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2.2. Entrevista dirigida al docente 
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Anexo 3. Actividades Realizadas 

 

3.1. Reuniones de trabajo con el Tutor 
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3.2. Encuestas aplicadas a los estudiantes 

 


