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I. RESUMEN 

Se estudia la incidencia de los recursos digitales interactivos durante el proceso 

pedagógico como herramienta para impulsar la comprensión lectora en los alumnos de sexto 

año de la entidad académica “Ángel Polibio Chávez”, del cantón San Miguel, provincia de 

Bolívar, el objetivo principal fue potenciar las habilidades lectoras mediante el uso de 

herramientas tecnológicas que promuevan el pensamiento crítico, la interpretación y la 

reflexión textual, aplicando un enfoque cuantitativo mediante pruebas diagnósticas y encuestas, 

lo que permitió medir el impacto del uso de plataformas interactivas, simuladores y juegos 

educativos en el desempeño lector, los resultados revelaron que, tras la intervención pedagógica 

digital, se mejoraron significativamente los niveles literarios, inferenciales y de comprensión, 

logrando mayor participación estudiantil, motivación por la lectura y aprendizajes 

personalizados, concluyendo que la implementación de herramientas digitales, de manera 

estructurada y contextualizada, constituye una alternativa eficaz para consolidar una enseñanza 

más activa, inclusivo y adaptado a las exigencias y necesidades de los alumnos. 

Palabras clave: Comprensión lectora, recursos digitales, aprendizaje activo, tecnología 

educativa. 
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II. ABSTRACT 

The incidence of interactive digital resources during the pedagogical process as a tool 

to promote reading comprehension in sixth grade students of the academic institution “Ángel 

Polibio Chávez”, in the canton of San Miguel, province of Bolívar, was studied, the main 

objective was to enhance reading skills through the use of technological tools that promote 

critical thinking, interpretation and textual reflection, applying a quantitative approach through 

diagnostic tests and surveys, which allowed measuring the impact of the use of interactive 

platforms, simulators and educational games on reading performance, the results revealed that, 

after the digital pedagogical intervention, literary, inferential and comprehension levels were 

significantly improved, achieving greater student participation, reading motivation and 

personalized learning, concluding that the implementation of digital tools, in a structured and 

contextualized manner, is an effective alternative to consolidate a more active, inclusive and 

adapted to the demands and needs of students. 

Keywords: Reading comprehension, digital resources, active learning, educational 

technology, basic education. 
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III. INTRODUCCIÓN 

Dentro del entorno académico, el entendimiento del lector se constituye una 

competencia clave dentro de la formación académica, pues permite al estudiante interpretar de 

manera crítica los textos y desarrollar procesos cognitivos de análisis, reflexión y síntesis, sin 

embargo, en el entorno educativo básico se evidencia una marcada deficiencia en esta 

habilidad, repercutiendo negativamente en el rendimiento escolar y en la construcción 

significativa del conocimiento, siendo necesario implementar estrategias metodológicas que 

respondan a las nuevas demandas educativas y que promuevan una lectura comprensiva, crítica 

y funcional dentro de escenarios pedagógicos inclusivos. 

En la unidad de estudio “Ángel Polibio Chávez”, establecida en el sitio San Miguel, 

provincia de Bolívar, se ha identificado un poca capacidad de comprensión de lectura en los 

alumnos del sexto grado, aspecto que afecta su desempeño en asignaturas como Lengua y 

Literatura, este problema se relaciona con el uso limitado de metodologías activas y recursos 

didácticos adaptados al contexto digital actual, lo que ha generado escasa motivación e interés 

por parte del estudiante al momento de abordar textos escritos, dificultando también la 

capacidad de las destrezas, como la inferencia, la interpretación argumentativa y el 

pensamiento reflexivo. 

El progreso de recursos tecnológicos ha cambiado el ámbito educativo, dando paso a 

nuevos entornos de aprendizaje en los que se promueve la integración continua del alumno por 

medio de los recursos digitales interactivos, herramientas como redes educativas, simulaciones 

y actividades didácticas contribuyen a una enseñanza más dinámica y personalizada, 

permitiendo fortalecer el proceso de comprensión desde un enfoque integral y constructivista, 

direccionada al estudiante, favoreciendo además a la autonomía y pensamiento crítico en la 

interpretación de la lectura. 

El propósito de esta investigación se justifica en estudiar la influencia de los recursos 

tecnológicos e interactivos en la consolidación de la comprensión e interpretación de los 

lectores en alumnos del 6° grado, proponiendo un enfoque pedagógico asociado al manejo 

contextualizado de tecnologías educativas, el estudio se sustenta en un enfoque cuantitativo 

con aplicación de pruebas diagnósticas, evaluaciones y encuestas que permitan evidenciar el 

impacto real de la intervención digital, contribuyendo con ello a mejorar el entorno didáctico 

en el aula . 
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1. TEMA 

Influencia de recursos digitales interactivos en el proceso pedagógico para 

fortalecer la comprensión lectora en alumnos de sexto año de educación general básica 

en la Unidad educativa Ángel Polibio Chávez, del cantón San Miguel, provincia de 

bolívar, periodo lectivo 2024-2025. 

2. PROBLEMA 

2.1 Descripción del problema 

El manejo de los entornos digitales interactivos en la enseñanza de lengua y 

literatura es una estrategia clave para impulsar la capacidad lectora entre los estudiantes 

de 6° grado de la “Institución Educativa Ángel Polibio Chávez” en el cantón San Miguel 

para el año académico 2024-2025. 

Los alumnos se exponen a barreras que limitan el desarrollo de sus habilidades, 

obstaculizando su capacidad para decodificar y analizar textos (García et al. 2018). 

Abordar estas brechas requiere emplear herramientas digitales innovadoras para fomentar 

un aprendizaje apropiado y más significativo adaptado a niños con dificultades en lengua 

y literatura. 

Este contexto acentúa la necesidad de utilizar recursos tecnológicos que 

establezcan marcos instruccionales para cultivar habilidades de alfabetización avanzadas 

y desarrollar pensamiento crítico y discurso. Integrar metodologías de enseñanza 

interactivas y gamificadas es indispensable para promover la motivación y desempeño 

activo de los alumnos (Ortiz et al., 2017). 

2.2 Formulación del Problema 

¿De qué manera influye los recursos digitales interactivos en el proceso 

pedagógico para fortalecer la comprensión lectora en alumnos de sexto año de educación 

general básica en la Unidad educativa Ángel Polibio Chávez, del cantón San Miguel, 

provincia de bolívar, periodo lectivo 2024-2025? 
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3. JUSTIFICACION 

El manejo de herramientas digitales e interactivos en el entorno educativo ha 

venido a constituirse como una necesidad ineludible sobre todo para los estudiantes del 

de esta entidad educativa, donde se observa una deficiencia en las materias de Lengua y 

Literatura, afectando considerablemente su capacidad de aprendizaje durante el año 

académico 2024-2025, donde el estudiante debe de aprender a leer como condición 

básica, y dicho saber le permite acceder, en forma ordenada, a todos los conocimientos 

que hay en la ciencia, constituyéndose en gran medida a las diferentes áreas del currículo. 

No obstante, muchos alumnos presentan problemas de comprensión lectora, lo cual 

minimiza su poder interpretativo, crítico y creativo en la comprensión de textos 

(Domínguez, 2015). 

La necesidad de abordar este problema surge de las complicaciones lectoras 

periódicos que resultan de los métodos de aprendizaje cotidianos y del uso insuficiente de 

recursos innovadoras, donde el manejo de plataformas interactivas en el aula permite la 

creación de un contexto de aprendizaje dinámico y adaptativo, originando que los 

estudiantes pueden mejorar su desempeño a través de actividades interactivas, juegos 

educativos, videos explicativos y plataformas diseñadas para fortalecer sus habilidades de 

lectura (Suárez et al., 2015), el avance tecnológico y el acceso a dispositivos electrónicos 

han cambiado la manera que los alumnos buscan la información, lo que hace necesario 

explotar estos recursos para un aprendizaje mejorado. 

Desde una perspectiva académica, es indispensable que los maestros posean 

estrategias efectivas que incorporen los recursos tecnológicos en el aprendizaje de la 

lectura, aquello va más allá de simplemente transformar el contenido en formato digital; 

implica diseñar actividades que promuevan el entendimiento y sinterización de forma 

eficiente, el manejo de recursos digitales permite adaptar el contenido a las exigencias de 

los estudiantes, resultando en un aprendizaje autodirigido y personalizado (Flores et al., 

2016). 

El problema será abordado desde una perspectiva global y local, considerando los 

factores políticos académicos y el contexto de estudio que motivan el desarrollo 

tecnológico de aprendizaje, asimismo, se examinarán las estrategias de los docentes y los 

recursos digitales aplicados dentro de las instituciones académicas para promover la 

capacidad de los lectores, evaluando el uso de estas metodologías en términos de su 
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efectividad pedagógica dentro de las clases y en el rendimiento estudiantil del 

conglomerado de estudiantes. 

Solucionar este problema requiere de la implementación digital para promover la 

integración activa adherentes a la capacidad de los alumnos para el desarrollo cognitivo, 

construyendo un marco que combine la interpretación de la lectura con la ejecución de 

actividades motrices y lúdicas, de tal forma que el aprendizaje resulte atractivo y ameno 

para los estudiantes por medio del uso de recursos digitales, audiolibros, aplicaciones de 

lectura y simulaciones se podrán potenciar las destrezas de lectura de los alumnos de 

forma gradual y contextualizada. 

Esta investigación contribuirá no solo a optimizar los entornos de aprendizaje 

relacionado al contexto de Lengua y Literatura, sino también a la formulación de medidas 

que permitan fortalecer el contexto de enseñanza de los profesores, donde la inclusión de 

aspectos digitales en la enseñanza de la lectura y el aprendizaje representa una 

oportunidad para avanzar en los trayectos académicos y personales de los estudiantes. 

Desde este ángulo, el uso de estas herramientas digitales aborda los desafíos pedagógicos 

contemporáneos y proporciona un modelo receptivo para la instrucción del siglo XXI, 

subrayando así la pertinencia e importancia de esta investigación en el actual marco 

educativo. 

4. OBJETIVOS 

4.1 Objetivo General 

Potenciar la comprensión lectora en los estudiantes de sexto año de Educación 

General Básica, a través del uso de recursos digitales interactivos que dinamicen y 

optimicen el proceso pedagógico. 

4.2 Objetivo Específicos 

OE1: Desarrollar un marco teórico que justifique el uso de entornos digitales e 

interactivos en el proceso educativo, considerando su efecto en la aplicación de su 

capacidad para la interpretación lectora. 

OE2: Aplicar un diagnóstico asociado a la interpretación lectora junto con las 

herramientas de obtención de datos, como encuestas y entrevistas, para evaluar las 
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destrezas comprensivas de los alumnos, tanto antes como después de la 

implementación de recursos digitales interactivos. 

OE3: Propone una guía de recursos digitales interactivos que dinamicen y 

optimicen el proceso pedagógico para fortalecer la comprensión lectora en los 

estudiantes de sexto año de Educación General Básica 

5. MARCO TEÓRICO 

5.1 Teoría Científica 

De acuerdo con (Granja, 2018), Ronquillo et al. (Ronquillo et al., 2023), 

(Cáceres y Alvarado, 2024), (Bolaño, 2020) y (Villacis y otros, 2023), y otros autores 

establecen que el constructivismo se ha constituido como uno de los sistemas 

pedagógicos más esenciales en el aprendizaje, encontrando en Jean Piaget una base 

sostenible y sólida en el tiempo, planteando que la enseñanza no solo radica en una 

acumulación de los conocimientos, sino en un proceso interactivo donde los 

individuos elaboran diversas interpretaciones a partir de su conexión con el entorno, 

el aprendizaje no se inicia con la pasividad de los estudiantes, sino que se elabora de 

forma activa por el sujeto a partir de etapas, permitiendo la comprensión de adaptar 

procesos de aprendizaje a nivel de desarrollo de cada alumno (Tigse, 2019). 

Las etapas del desarrollo que se relacionan con cognitivo establecido por 

Piaget, como son el aspecto sensorial, pero operacional, operaciones concretas y 

operaciones formales, describiendo la evolución adherente a la capacidad y 

evaluación que se genera en la infancia hasta la adolescencia, reflejando un avance 

natural en el cual el niño va planificando e interiorizando vivencias y experiencias, 

elaborando constructivamente su inteligencia, siendo sustancial en la organización 

académica de la educación básica, es decir, el pensamiento infantil está compuesto 

por estructuras diversas relacionadas con el pensamiento adulto, las cuales 

experimentan cambios según la edad de las personas (Gómez y Torres, 2025). 

La intervención del docente en el entorno asociado al pensamiento piagetiano 

no solo se enfoca en transmitir saberes, sino el de facilitar que las experiencias sean 

más significativas, implementando diversas actividades que se elaboran a raíz de la 

habilidad adherente al desarrollo de cada estudiante, promoviendo el conflicto 

cognitivo para estimular de forma eficiente la reorganización del pensamiento, 
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constituyéndose como una dinámica aplicada en las prácticas educativa para impulsar 

la innovación, Saldarriaga et al. (2017), sostiene que los niños consolidan su 

aprendizaje de forma eficiente cuando descubren las relaciones por sus propias 

capacidades en lugar de recibirlas por parte de agentes directos. 

Figura 1 

Teoría Constructivista como Base del Aprendizaje 
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Nota. La elaboración del aprendizaje es el proceso que adquiere un individuo por 

medio de la información que recoge el docente, involucrando un rol específico para 

ambos, tomando en cuenta el desarrollo pedagógico propuesto por Piaget en el entorno 

educativo. 

Según (Salazar, 2023), (Guerra, 2020), (Sánchez, 2020), (Negi, 2022) y 

(Solovieva et al., 2022) expresaron que lo que establece este autor amplía la enseñanza 

del constructivismo al relacionar la dimensión social como un factor sustancial en la 

conformación del pensamiento, Piaget, Vygotsky argumenta que el aprendizaje surge de 

contextos sociales, enfatizando que el aprendizaje se construye por medio del discurso y 

la colaboración, trasformando la concepción de la enseñanza, siendo determinante en la 

interpretación de los alumnos, desde la perspectiva integral del aprendizaje, el desarrollo 

funcional asociado al aporte cultural del niño se origina a partir del plano social y luego 

en el entorno individual (Ladino, 2023). 

Un aporte esencial de Vygotsky se relaciona con el concepto asociado a la zona 

de desarrollo próximo, contextualizado como la distancia entre lo que un alumno puede 
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desarrollar de forma individual y lo que alcanza a obtener con ayuda, planteando que el 
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aprendizaje es más eficiente sucede cuando se otorga apoyo temporal o andamiaje, 

retirándolo gradualmente en función de la autonomía que vaya ganando cada estudiante, 

es decir, la instrucción debe ser direccionada e integrada en función del nivel actual que 

tenga el niño, fomentando un aprendizaje más eficiente (Raynaudo y Peralta, 2017). 

Vygotsky también destaca la intervención del lenguaje como recurso esencial en 

el proceso que se realiza por mediación cognitiva, actuando en su entorno social como un 

vehículo que traslada pensamiento y permite la internalización del conocimiento, 

implicando que surja de forma eficiente el diálogo entre los docentes y alumnos, 

construyendo un proceso de diversos significados, Camarillo y Barboza (2020), menciona 

que él habla es relevante en el control del comportamiento y el pensamiento, promoviendo 

metodologías de participación, guiando sus habilidades. 

Figura 2 
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Nota. Representación justificada en el entorno social de la enseñanza de Lev 

Vygotsky, evidenciando los componentes más importantes del constructivismo. 

Como señalaron (Baltazár, 2022), (Arias, 2023), (Navarrete et al., 2021), 

(Cordero, 2021), y (Pacheco., 2022) y otros autores, determinaron que la interpretación 

lectora es comprendida como la habilidad de estudiar textos mediante la aplicación de un 

proceso cognitivo con cierto grado de complejidad, beneficiándose de aquellos postulados 

constructivistas, evidenciando que la lectura no solo debe ser medida como una actividad 

mecánica, sino con un enfoque que elabora activamente, justificada en el aprendizaje 

previo que contengan los lectores, impulsando la reflexión y el desarrollo de la inferencia 

de forma integral. 
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Desde la perspectiva de Piaget, el lector se constituye como un sujeto que crea y 

desarrollo el conocimiento textual que surge al exponerse a escenarios de desequilibrio 

cognitivo, desafiando el pensamiento, y exhortándolo a volver a reestructurar teorías y 

construir nuevas hipótesis, significando que los textos deben ser seleccionado a partir de 

la habilidad de cada alumno, causando un avance genuino enfocado al aprendizaje, la 

comprensión no se genera al margen de la aplicación mental adherente al lector, sino 

como consecuencia directa de esta (Aldaz et al., 2023). 

Figura 3 

Constructivismo y Comprensión Lectora 
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Nota. Se observa como la comprensión lectora se impulsa por la participación 

activa de los lectores, guiada por el conocimiento previo por medio del aporte del docente 

y el aprendizaje, en un entorno donde el lenguaje social y el desarrollo cognitivo son 

esenciales. 

Autores como (Reyero, 2024), (Vega et al., 2024), (Sáez, 2023), (Tejeda et al., 

2022) y (Hernández, 2023), señalaron que el auge del desarrollo tecnológico digital ha 

cambiado los entornos educativos, otorgando diversas oportunidades adherentes a la 

aplicación del constructivismo en escenarios virtuales, donde por medio de plataformas 

interactivas contribuyen a que los alumnos construyan su conocimiento de forma 

independiente, integrándose a contenidos que se alinean a sus necesidades, Delgado y 

González (2023), expresaron que los entornos digitales eficientemente diseñados 

coadyuvan como recurso cognitivo que aportan la construcción del conocimiento. 
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La aplicación de recursos como simuladores, juegos interactivos y herramientas 

multimedia contribuyen a la construcción del conocimiento en entornos colaborativos, 

estimulando significativamente el pensamiento crítico e impulsando la reflexión de 

otorgar diversas posibilidades de comunicación y participación con el contenido, donde 

la conectividad y la integración a la información permiten abrir nuevas oportunidades 

para fomentar el aprendizaje autónomo, es decir, las tecnologías digitales aportan a la 

ejecución de procesos de aprendizaje personalizados (Deidra et al., 2022). 

Figura 4 

Constructivismo y Entornos Digitales 
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Nota. El aprendizaje en entornos digitales se fortalece por la interacción 

digital y el entorno colaborativo, donde por medio de la mediación pedagógica aporta 

al pensamiento crítico y autonomía educativa de los estudiantes. 

Investigadores como (Armijo et al., 2023), (Valero et al., 2023), (García, 2022), 

(Cajape, 2024), y (Mantilla y Barrera, 2020), señalaron que la capacidad lectora establece 

una destreza sustancial en el entorno educativo, permitiendo a los alumnos obtengan 

información, y al mismo tiempo, puedan analizarla, sinterizarla y cambiarla con nuevos 

conocimientos, donde la interacción activa se constituye como esencial entre el lector y 

el texto, movilizando capacidades cognitivas asociadas a la atención, memoria y la 

inferencia (Ruiz, 2020). 

Las características más esenciales de la comprensión lectora están asociadas en su 

entorno constructivo y dinámico, constituyéndose como una de empresa que no se crea 
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de forma automática, sino que necesita entrenamiento, experiencia un entorno pedagógico 
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eficiente, Torres y López (2024), leer no solo se constituye como la capacidad de 

reproducir lo escrito, si no dialogar e interpretar el texto desde el mismo conocimiento. 

La capacidad lectora se constituye como un aspecto esencial del conocimiento 

previo que tienen los lectores, influyendo de forma directa en el análisis e interpretación 

del texto, donde cada lector contiene información adherente con el tema, siendo esencial 

al momento de anticipar ideas, dos personas se encuentran en la capacidad de analizar un 

mismo texto de diversas perspectivas (Chacaguasay et al., 2025). 

Figura 5 

Importancia de la Comprensión Lectora 
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Nota. Se construye a partir de la conexión textual y la capacidad de comprensión 

previa de los lectores, donde por medio de un proceso activo se crean esquemas mentales 

que son determinantes en la interpretación activa de la información. 

(Díaz, 2017), (Valverde y Herrada, 2017), (González, 2017), (Tijero, 2019), y 

(Cevallos, 2021), determinaron que este modelo se establece como uno de los enfoques 

amas importantes para la habilidad lectora de los individuos, analizado desde la 

perspectiva psicológica con enfoque cognitivo, describiendo la conducta de los lectores 

al momento de procesar la información en tres niveles, desde la base textual, 

representación proposicional e integración con el conocimiento previo, donde el lector, 

crea una interpretación de las principales ideas del texto, construyendo un modelo mental 

caracterizado por la coherencia (Barreyro, 2022). 

En el proceso de construcción, el lector establece los fragmentos más importantes 
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del texto y desarrolla proposiciones que se van almacenando de forma temporal en la 
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memoria de trabajo, incluyendo acciones, o en su defecto personajes o lugares que estén 

caracterizados por la estructura lógica del texto, destacando que en esta fase inicial se 

pueden generar diversas ideas redundantes o incoherentes, siendo la fase de integración 

fundamental en la depuración de la información, el lector debe de tener la capacidad de 

seleccionar, organizar e integrar la información para elaborar una macro estructura 

comprensible e interpretativa (Puente et al., 2019). 

Figura 6 

Construcción e Integración de Kitsch y Van Dijk 
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Nota. La habilidad lectora desde un escenario relacionado con el entorno cognitivo 

se crea a partir de un modelo mental coherente, asociado a la sistematización de la 

memoria de trabajo, donde el lector relaciona e integra sus ideas desde la estructura lógica 

y pensamiento previo. 

(Vásquez, 2022), (Misari, 2023), (Armijos et al., 2023), (Cieza, 2023) y (García, 

2022) señalaron que está inmiscuida en diversos niveles que contribuyen a la evaluación 

de la accionada con la profundidad de comprensión del lector frente a la interpretación de 

un texto, los cuales se encuentran organizados de forma jerárquica, compuesto por el 

literal, inferencial y finalizando con el crítico o valorativo, aportando a la identificación 

de las destrezas cognitivas en el contexto de la lectura, desde la más elemental hasta la 

más compleja, se manifiesta que los niveles de comprensión son esenciales para 

establecer el aspecto cognitivo que el lector implementa frente al análisis de un texto 

(Sumarriva, 2024) 

El nivel literal está asociado a la comprensión básica que se refleja en el contenido 
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textual, hola donde el lector evalúa la información explícita adherente a los nombres, 

fechas o directrices puntuales, omitiendo una mayor capacidad de la oración mental, 
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siendo esencial debido a que establece una secuencia importante para el proceso de 

lectura, aunque no garantiza que exista una mayor comprensión del texto, integrándose 

en entornos de aprendizaje inicial o evaluación simple, constituyéndose fundamental para 

la enseñanza de los estudiantes iniciales, la comprensión literal se caracteriza por 

determinar lo que dice en el texto de forma directa sin la necesidad de acudir a inferencias 

(Tamayo y Zambrano, 2023). 

Por su parte, el nivel asociado a la comprensión inferencial se asocia con la 

deducción de conceptos que no se evidencian o se expresan directamente en el texto, 

donde el lector debe utilizar técnicas de combinación que coadyuven al amalgama 

informativa de conocimientos previos con el desarrollo y formulación de conclusiones, 

evidenciando causas y consecuencias o en su defecto, anticipar posibles problemas, 

aquello te manda de una mayor capacidad cognitiva adherente a la inferencia lógica o 

síntesis, constituyéndola como una elaboración activa del sentido de las personas, inferir 

se asocia con las destrezas de los individuos para leer entre líneas y elaborar definiciones 

que la interpretación del texto no otorga de forma directa (Gallego y Figueroa, 2019). 

El nivel crítico o valorativo se constituye como una de las etapas más difíciles que 

se relacionan con la habilidad del lector, justificado en que el lector debe de diagnosticar 

la validación, coherencia y calidad del texto que esté interpretando, generando que emita 

juicios propiamente justificados, constatando que la información tenga veracidad al 

momento de optar por otras fuentes investigativas de información, siendo esencial para la 

autonomía de los lectores, impulsando la capacidad argumentativa y reflexiva en sus 

análisis, la aplicación de este nivel necesita práctica constante, intención comunicativa y 

la implementación de juicios de valor, justificados en la información previamente 

validada (Huamán, 2024). 
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Figura 7 

Niveles de Comprensión Lectora 
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Nota. La capacidad de lectura desde el enfoque de los niveles se construye a partir 

del lector activo, texto e interpretación y procesamiento cognitivo, lo cual es esencial para 

establecer inferencias lógicas y juicio crítico, justificado en la veracidad de la 

información. 

(Torres y Granado, 2018), (Urquijo, 2019), (Evangelista et al., 2020), (Moreno, 

2023) y (Castillo et al., 2024) determinaron que la lectura se constituye con un enfoque 

intelectual que activa diversos procesos de carácter cognitivo, contribuyendo al lector a 

comprender, interpretar y reflexionar acerca del texto que esté leyendo, evidenciando que 

leer no solo exige comprensión lectora, sino razonamiento lógico, donde el lector 

visualiza las palabras y decodifica de forma fonológica y semántica las estructuras 

textuales, donde la lectura eficaz demanda de la integración de capacidad perceptiva, 

enfoque lingüístico y el desarrollo de memoria de los lectores (Flores, 2022). 

El modelo establecido por David Rumelhart determina que la capacidad lectora es 

el conjunto de la amalgama de procesos recientes y decrecientes, haciendo énfasis a la de 

codificación asociada a los datos sensoriales, y a las expectativas previas adherentes a la 

indiferencia que contenga el lector, esta interacción contribuye a la flexibilidad y 

adaptabilidad del procesamiento de la información, generando qué lector no solo dependa 

de las aspecto textual, sino también de la representación mental, siendo la lectura sé 

diferencia por constituido como un camino permanente qué aporta a la validación de 
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hipótesis acerca del contenido e interpretación del lector (Quintero, 2022). 
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Dentro de este proceso hoy se destaca la capacidad de las personas al momento de 

desarrollar la atención selectiva, permitiendo enfocarse en los componentes más 

influyentes e importantes del texto, haciendo énfasis en la memoria de trabajo que aporta 

a la retención temporal de la información mientras se va organizando, almacenando un 

conocimiento incluyente e integral, siendo esencial para la interpretación lectora de forma 

eficiente y rápida, permitiendo al lector la interpretación de la información mientras está 

leyendo la información, donde la autorregulación se constituye como la capacidad de los 

lectores para comprender lo más relevante de la lectura, obteniendo una enseñanza 

significativa e interpretativa de la información (Cupe, 2020). 

Figura 8 

Niveles de Comprensión Lectora 
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Nota. Los procesos cognitivos necesitan atención, memoria y autorregulación, 

contribuyendo al entendimiento sustancial por medio de la representación visual y 

fonología textual. 

(Toapanta et al., 2024), (Chavaría et al., 2025), (Vera y Báez, 2025), (Bustamante 

y Game 2022) y (Rivera, 2024) señalaron que por años el aprendizaje de la lectura se ha 

caracterizado por metodologías de corte tradicional que se enfocan en la decodificación 

de signos lingüísticos y promueven actividades repetitivas y memorísticas que no 

propician la interpretación del texto y el pensamiento crítico. 

Es decir, el estudiante ha sido visto como un receptor pasivo de contenidos que 

recibe una información pero no una formación y consecuentemente no tiene una 
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experiencia lectora significativa y contextualizada, Fernández (2023), señala que, si el 
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énfasis en la lectura oral radica en el objetivo principal de la reproducción literal del texto, 

entonces impide a los estudiantes construir de forma autónoma su capacidad y habilidad 

e interpretación del texto que analicen. 

En este enfoque, se han desarrollado habilidades comunes asociadas a la lectura 

con un enfoque de voz alta, en la cual los alumnos leen de manera secuencial y bajo un 

mismo ritmo, sin tener la oportunidad de explotar su lectura desde el individualismo, por 

consiguiente, el proceso lector es visto como una de las actividades impuestas y 

desvinculadas del pensamiento autónomo con el estudiante. 

Este tipo de enseñanza restringe la motivación intrínseca del estudiante y 

convierte la lectura en un acto mecánico y repetitivo que puede ser controlado, los 

métodos convencionales raramente otorgan a los alumnos la capacidad de elaborar sus 

propios significados, generando que las estrategias lectoras activas son ignoradas 

(Hudson, 2023). 

Prácticas que han sido fomentadas por muchos contextos escolares a través de 

fichas estructuradas con preguntas cerradas que, con la excusa de guiar la lectura para 

fomentar comprensión, promocionan respuestas literales que incluso privan al lector de 

la posibilidad de relacionar lo que encontró en el texto con su realidad, produciendo una 

lectura cuya finalidad radica en ser comprobada 

Y no en el encuentro entre significados, fomentando la memorización de 

fragmentos sin analizar el mensaje global, lo cual repercute directamente en la 

comprensión lectora, donde las formas tradicionales de evaluación implican la enseñanza 

de prácticas demenciales, incentivando la repetición de lo que se leyó en lugar de 

proponer situación problemas que fomenten la lectura comprensiva y funcional (Cevallos, 

2021). 
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Figura 9 

Proceso de Lectura Comprensiva 
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Nota. El proceso de lectura comprensiva analiza de forma integral la reproducción 

literaria por medio del docente, fomentando la interpretación activa del estudiante. 

(Flor y Obaco, 2024), (Herrera et al., 2022), (Avello et al., 2019), (Morles, 2022) 

y (Zambrano et al., 2022), señalaron que las metodologías convencionales para el 

enseñanza lectora han representado una fuerte crítica para la pedagogía contemporánea, 

asociado a la rigidez de sus procesos, los cuales no son moldeables en función de la 

diversidad relacionada con el factor cognitivo del alumno, derivando en la homogeneidad 

de la formación, la misma que no considera los diferentes tiempos de aprendizaje ni 

estilos individuales y dispara la frustración o desinterés en quienes requieren mayor 

apoyo, donde los modelos tradicionales de lectura no permiten establecer puentes 

cognitivos entre el saber previo del sujeto y lo nuevo que se le va a enseñar, 

empobreciendo el acto lector, y el pensamiento consciente y reflexivo (Baltazár, 2022). 

Una segunda gran dificultad de estas metodologías es que no impulsan la conexión 

lectora con el texto, sino se limitan a verificar sobre si los estudiantes son capaces de leer 

en voz alta, limitando las dimensiones comprensivas de la lectura e ignorando habilidades 

claves como la inferencia, donde la argumentación o la síntesis son esenciales para leer e 

interpretar de forma crítica la información, la instrucción tradicional favorece la exactitud 

mecánica en perjuicio del análisis y el análisis minucioso, desaprovechando así la 

interpretación de formación y desarrollo de la autonomía de pensamiento en el aula 
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(Ramos et al., 2023). 
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Las metodologías han centrado la evaluación más como una forma de control en 

lugar de un componente integrado del proceso de aprendizaje, aplicando pruebas de 

recuerdo rígidas y desprovistas de análisis e interpretación que otorgan un verdadero valor 

a la lectura como un proceso reflexivo, excluyendo la participación activa de uno en la 

formación de un lector crítico, estas prácticas refuerzan una pedagogía bancaria donde el 

estudiante construye un depósito de datos desprovistos de significado y no transforma la 

información en conocimiento, esto debilita el compromiso con la lectura en contextos 

escolares auténticos (Solano et al., 2021). 

Estas metodologías no integran el contexto sociocultural del alumno, provocando 

una brecha entre los textos utilizados y las realidades que el niño experimenta, limitando 

la capacidad del aspecto cognitivo de los menores, estas problemáticas incurren en 

problemas de inclusión y equidad al interior de la sala de clases, perjudicando a aquellas 

personas que necesitan de recursos diversas para poder progresar, Bolaño (2020) subraya 

que la lectura es eficaz solo si se enfoca en el desarrollo de las necesidades, intereses y 

entorno del lector, convirtiéndolo en una práctica que enlace al lector con el exterior. 

Figura 10 

Aplicación de Metodologías Convencionales 
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Nota. Las metodologías convencionales se caracterizan por sus restricciones 

relacionadas a la rigidez y a la ausencia de adaptabilidad, generando una desconexión al 

alumno, provocándole la pérdida motivacional. 
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(Vidal y Manriquez, 2019), (Huarca, 2022), (Coromoto y Rojas, 2019), (García 

,2018) y (Bermúdez, 2020), expresaron que el docente es clave en la apropiación de la 

lectura, debido a que organiza los recursos de forma propicia para la integración activa 

de los estudiantes en el proceso lector, orientando técnicas con aproximación al desarrollo 

de la lectura, construyendo una relación activa con los contenidos, aquello requiere un 

trabajo reflexivo, donde el educador debe de transformar el aspecto cognitivo, afectivo y 

cultural del grupo, desde esta óptica, Salazar et al. (2024) expresan que el docente no solo 

se ocupa de contenidos, sino que debe asumir el papel de mediador del aprendizaje, 

brindando instrumentos que impulsen la lectura crítica de forma autónoma en el aula. 

Además de seleccionar textos apropiados, el docente debe designar preguntas 

estimulantes que conduzcan a la curiosidad y procesos de razonamiento de análisis, 

interpretación y conexión a una realidad más amplia, permitiendo al lector crear 

significados a través de experiencias previas, mejorar la comprensión de manera 

sostenida, principalmente cuando la comprensión significa contar con los diálogos y 

ejercicios que favorezcan el razonamiento, como indica (Guerra y Chávez, 2021), las 

experiencias de lectura diseñadas y facilitadas por los instructores deben estar lo 

suficientemente bien como para extenderse más allá del texto, creando oportunidades de 

aprendizaje que se aplican a otros entornos dentro y fuera del entorno educativo. 

La presencia continua de un maestro facilita la evaluación de los niveles de 

comprensión del estudiante, así como los posibles obstáculos dentro de la sistematización 

lectora, permitiendo la aplicación de las direcciones de manera oportuna, aquello se puede 

hacer a través de indagaciones con andamiaje, mapas de ideas, construcción de esquemas 

o diversas tareas de escrituras diseñadas para profundizar el compromiso con el texto y 

mejorar el pensamiento reflexivo, ayudando al estudiante a formar relaciones más 

sofisticadas con el texto y desarrollar una postura crítica hacia la información presentada. 

Para este propósito, Educare (2022) afirma que la intervención del profesor no se reduce 

a comprobar y supervisar, sino más bien, prestar atención a la instrucción individual de 

cada aprendiz para ayudar a fomentar la autonomía y el compromiso que intente con la 

lectura como actividad. 
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Figura 11 

Intervención del Docente 
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Nota. El docente debe de impulsar la capacidad del lector mediante estrategias 

reflexivas que impacten de forma significativa la autonomía de los lectores, desarrollando 

su pensamiento crítico. 

(Reyes et al., 2023), (Barcos y Santos, 2022), (Jara, 2023), (Hernández et al., 

2020) y (Tenecota et al., 2024) determinaron que los recursos digitales e interactivos se 

pueden definir como tecnologías que ayudan a los estudiantes al acceso, manipulación y 

construcción de la información progresista dentro de contextos virtuales, mejorando su 

participación por medio de su aprendizaje a través de simulaciones, videos y plataformas 

de contenido multimedia, siendo su característica principal la capacidad de un usuario al 

momento de responder a lo que se le presenta en tiempo real, Asqui (2024) señala que 

estos tipos de recursos son capaces de tratar la diversificación de los alumnos al modular 

los contenidos, fortaleciendo la motivación y autonomía de los alumnos. 

Los recursos digitales permiten a los distintos escritos integrar textos, vídeos e 

imágenes, permitiendo estimar lo visual, auditivo y hasta lo kinestésico, mejorando la 

comprensión y retención que tiene la consideración de estudiante al contenido, ayudando 

a la conexión e integración de la información, aquello se trata de un entorno más acorde 

a los retos que proponen la educación inclusiva y adaptable, Franco y Bowen (2023) 

sostienen que la enseñanza digital es fundamental en el proceso académico, impulsando 

el estudio autónomo, ofreciendo muchos recorridos para profundizar cada tema, 

favoreciendo la atención de los diversos entornos de enseñanza y necesidades cognitivas 
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Estos recursos también sirven como una función de nexo asociado al contenido y 

al alumno, ayudando en la reorganización de la forma de enseñanza con una experiencia 

de usuario centrada en el aprendizaje, exploración libre, prueba y error, todos esenciales 

para nutrir la habilidad de toma de decisiones independiente, formada por el usuario y 

profundamente enraizada en lo digital, cultivada a través del pensamiento crítico, 

mejorando la interacción activa, donde los recursos digitales no solo agregan valor al 

contenido, sino que también enriquecen el papel transformador del estudiante al construir 

conocimiento a través de la reflexión mientras participa activamente en los ecosistemas 

virtuales (Hernández et al., 2023). 

Los recursos digitales e interactivos cumplen con el requisito de la educación para 

el siglo XXI, preparando activamente al aprendiz para un entorno global, multicultural y 

en constante evolución, donde las tecnologías contemporáneas aportan a que los alumnos 

cuenten con los materiales necesarios para el desarrollo de simulaciones, Cajape (2024), 

estos recursos fomentan el intercambio y la creación colaborativa de materiales dentro de 

marcos pedagógicos contemporáneos. 

Figura 12 

Recursos Digitales e Interactivos 
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Nota. Los recursos digitales permiten la interacción inmediata de diversas 

plataformas a los estudiantes para explorar sus conocimientos, adaptándose de forma 

pedagógica, generando que exista mayor motivación de aprendizaje. 



EDUCACIÓN BÁSICA 

42 

 

 

 

(Ramírez y Benítez, 2024), (Montecé, 2023), (Cieza, 2023), (García, 2022) y 

(Armijos et al., 2023) evidenciaron que la efectividad de los entornos digitales se puede 

ver a través de un conjunto de recursos que aportan al entorno del aprendizaje, siendo las 

plataformas educativas capaces de proporcionan espacios virtuales gestionados para el 

manejo de contenidos, tareas, retroalimentación y colaboración dentro y fuera de la aula, 

donde gran parte de la organización del trabajo del profesor se simplifica, y se ofrece a 

los alumnos un entorno accesible en el que pueden construir conocimiento de forma 

flexible y con sus propios términos, Según Molinero y Chávez (2020), las plataformas 

educativas adaptativas contribuyen a mejorar su aprendizaje a su propio ritmo, reforzando 

contenidos de acuerdo con sus requerimientos individuales, promovido un enfoque más 

personalizado. 

Una adaptación de recurso que se utiliza en el entorno del aula, son las 

aplicaciones de lectura digital, que permiten el acceso a textos y complemento de textos 

que fomentan el desarrollo de la lectura a través de audiolecturas, animados, marcadores 

y diccionarios, siendo estas funcionalidades capaces de permitir que los estudiantes se 

adhieran con el texto de forma se sensorial y cognitiva, impulsando la interpretación 

minuciosa, más profunda y activada de la lectura, donde las aplicaciones móviles 

educativas han sido adaptadas para despertar el interés del estudiante en la lectura, 

ofreciendo experiencias de aprendizaje motivados y acordes a las nuevas tecnologías a 

las que se están acostumbrando a los niños (Segura, 2023). 

Finalmente, existen simuladores y entornos virtuales que permiten recrear 

situaciones reales o ficticias relacionadas con el contenido de lectura, brindando al 

estudiante la posibilidad de interactuar con el conocimiento en contextos narrativos o 

visuales que potencian su comprensión y capacidad de análisis, promoviendo las 

capacidad de la inferencia, la interpretación contextual y a la ejecución de decisiones 

informadas dentro del marco de una historia o situación, lo que enriquece la experiencia 

lectora desde múltiples dimensiones, los entornos inmersivos digitales potencian el 

aprendizaje cuando integran recursos visuales, narrativos e interactivos, debido a que 

estimulan la interacción activa y el crítico del estudiante a partir de experiencias reales o 

simuladas (Albán et al., 2023). 

Los juegos educativos digitales acaparan la atención de los investigadores y 

académicos por la influencia que tiene marcado en el desempeño educativo de los 
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estudiantes, aquello se debe a que entre sus beneficios se encuentran que logran involucrar 

a los estudiantes en lectura y análisis, actividades que pueden pasar desapercibidas en el 

entorno escolar, causando que el aprendizaje lúdico sea un camino hacia el conocimiento, 

donde un error no se castiga, sino que se transforma en una lección, siendo el manejo de 

mecanismos digitales fundamental para transformar las habilidades lectoras, en la que se 

permite conectar emociones, reto, y repetición, dentro de un contexto que no somete a los 

alumnos a agobiantes dinámicas convencionales (Montecé et al., 2023). 

Figura 13 

Recursos Digitales en el Aula 
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Nota. Los recursos digitales como plataformas o juegos son esenciales para 

impulsar y promover la lectura, aportan a la estimulación y fomentan la capacidad de 

lectura, 

(Vargas y Sanchéz, 2024), (Abarca y Quispe, 2023), (Cerna et al, 2024), (Vera y 

Coronel, 2024) y (Lozano et al., 2025) señalaron que la incorporación de recursos 

digitales interactivos crea un entorno motivador en el que el alumno se establece en un 

participante activo del desarrollo de enseñanza, donde los estudiantes pueden sumergirse 

en la exploración de contenidos a través de animaciones cautivadoras, sonidos, colores y 

movimientos que despiertan sus sentidos y estimulante el interés, aquello ayuda a cultivar 

una relación positiva con la lectura y el estudio, especialmente cuando se proporcionan 

elementos de recompensa, Torres et al. (2023) los factores motivacionales en contextos 

digitales tienden a aumentar cuando las actividades están diseñadas entorno a propósito 
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claro, reglas interactivas y riesgos que permiten al aprendiz involucrarse de forma segura, 

sin fracaso y la oportunidad de mejorar. 
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El entorno académico se enriquece cuando el alumno omite constituirse como un 

receptor pasivo y se transforma en activo dentro de un determinado sistema, resolviendo, 

eligiendo lectura, siendo esencial para construir su propio conocimiento a partir de los 

mecanismos que se adhieren a sus elecciones, desarrollando un aprendizaje personal y 

dinámico que promueve el compromiso, siendo el estudiante implicado en su proceso 

tiende a realizar un aprendizaje más profundo, dado que construye vínculos afectivos con 

los contenidos a partir de trabajo en plataformas digitales interactivas pedagógicas 

(Pegalajar, 2020). 

Los recursos digitales mejoran la motivación porque se relacionan con el entorno 

tecnológico contemporáneo del estudiante, donde se identifica con los dispositivos, 

lenguajes y formatos empleados; por lo tanto, su esfera digital se integra se integra sin 

problemas en el proceso, sin percepción de interrupción entre los dos contextos, 

generando una motivación adicional. Cariñño (2022), la educación de hoy debe reconocer 

el marco digital en que la ópera el aprendiz y utilizarlo como un recurso formativo con el 

potencial de cada alumno, fomentado el aprendizaje. 

Figura 14 
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Nota. La participación activa de los alumnos es esencial para despertar una 

motivación extra al descubrir la tecnología como medio de aprendizaje. 

(López et al., 2023), (Maldonado et al., 2024), (Icaza et al., 2024), (Montecé et 
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al., 2023) y (Cevallos, 2024) establecieron que las herramientas digitales interactivas 

permiten que los contenidos se ajusten a las necesidades integrales asociadas a la 
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habilidad de la enseñanza, impulsando una eficacia en la destreza cognitiva, debido a que 

se les puede modificar la dificultad, los tiempos de ejecución, y los tipos de actividades a 

realizar, la personalización del aprendizaje por medio de plataformas digitales otorga a 

los estudiantes la posibilidad de tener un control de su propio proceso, siguiendo una 

función de su propio ritmo, mejorando autonomía y el rendimiento del desempeño del 

contenido de trabajo (Purcachi, 2023). 

En las situaciones donde hay una brecha sustancial entre las habilidades de los 

alumnos, los mecanismos digitales resultan ser esenciales para personalizar el 

aprendizaje, donde diferentes tipos de materiales como videos, audios, juegos o lecturas 

contribuyen a la posibilidad de trabajar un tema de diferentes plataformas, aquello ayuda 

a mantener la diversidad en el aula, dinamizando el contenido de forma automática, 

otorgando una experiencia única que se ajusta a lo realizado en medio de su proceso 

(Santanaet al., 2024). 

Al igual que el manejo de recursos tecnológicas, la personalización en el 

aprendizaje también permite estudiar al entender con el tema, permitiendo su apego al 

contenido que trata de motivar el interés de los alumnos con relaciona a las actividades 

escolares, siendo primordial para mantener el compromiso académico, especialmente en 

el uso de plataformas digitales donde la atención y el análisis son intensos, como sucede 

con la lectura comprensiva. 

Figura 15 

Personalización del Aprendizaje 
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Nota. La transformación del aprendizaje se obtiene por medio de recursos 

digitales que se adaptan al entorno y ritmo de la enseñanza de cada estudiante, 
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promoviendo la inclusión y mejoras en el entendimiento de los contenidos. 
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(Sarmiento et al., 2024), (Tejada, 2019), (Carreño et al., 2025), (Ponce et al., 2024) 

y (Flores et al., 2024) determinaron que uso tecnológico facilita el aspecto cognitivo 

asociado a la atención, memoria operativa, control mental y autoevaluación a la que estos 

contenidos se procesan de forma integrada, a nivel texto, imagen, sonido e interacción, 

aquellas son esenciales en la comprensión lectora porque hace posible identificar la 

información de manera estructurada, enriqueciendo y transformando la lectura en un 

aprendizaje desde etapas iniciales, Cárdenas y Ríos (2024), el estímulo simultáneo de 

varios sentidos como la vista y el oído activan diferentes áreas del cerebro que la lectura 

requiere, potenciando y fortaleciendo la interpretación de lo leído. 

De manera similar, estas herramientas permiten a los alumnos adquirir habilidades 

relacionadas con la planificación, y con la aplicación de solucionar inconvenientes de los 

textos con actividades interactivas que requieren observación y toma de decisiones, 

originando el desarrollo de procesos mentales más profundos que surgen de los resultados 

con métodos de enseñanza tradicional Las habilidades de lectura en contextos digitales 

pueden ser aprendidas y mejoradas en gran medida cuando se estimulan funciones 

asociadas a la flexibilidad cognitiva, control de la atención y la organización jerárquica 

de la información estructural (Arenas et al., 2021). 

La digitalización de la lectura es esencial para impulsar el desarrollo de medidas 

adoptadas a la síntesis, evaluación e interpretación de mensajes que no son explícitos, 

aquello ocurre cuando el texto se acompaña de preguntas, mapas conceptuales o líneas de 

tiempo. 

Figura 16 
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Nota. Permite dinamizar los procesos cognitivos asociados a la memoria y control 

mental, impulsando la interpretación sistemática de la lectura en su etapa inicial. 

(Wharton, 2024), (Torres, 2023), (Freire, 2021), (Imaicela et al., 2024) y (Rubio 

et al., 2021) determian que una las virtudes del manejo tecnológico, es que permite 

realizar una evaluación continua y automatizada con feedback instantáneo adherente al 

rendimiento del alumno, permitiendo al educador tomar decisiones en tiempo real, 

generando planes de enseñanza personalizados para los sistemas de atención y diseñando 

intervenciones que aporten a solucionar las problemáticas específicas encontradas durante 

la sesión de las interacciones, la tecnología implementa la aplicación de sistemas de 

monitoreo permanente que trascienden al aprovechamiento estudiantil, construyendo una 

evaluación formativa relacionada con el crecimiento del alumno (Espinoza, 2021). 

Este aspecto optimiza el enseñanza de los alumnos, brindando información 

necesaria sobre sus aciertos y errores a lo largo del proceso, siendo esencial al momento 

de tomar decisiones asociados al esfuerzos de su aprendizaje, contribuyendo a la reflexión 

de los alumnos en cómo mejorar su desempeño académico, Según Torres (2024), este tipo 

de retroalimentación también aporta a que el alumno mejore su progreso autodirigido, 

diferenciado y excepcional, manteniendo su confianza para involucrarse para activar en 

las actividades de la aula. 

Adicionalmente, los maestros docentes monitorean el avance de los alumnos por 

medio de recursos digitales, permitiéndoles elaborar lecciones con los alumnos, 

visualizando evidencias de su aprendizaje por medio del reconocimiento de patrones 

relacionados con errores comunes, donde el docente es un amigo reflexivo que adapta sus 

intervenciones con base en la información en el momento, ayudándole a tomar decisiones 

eficientes con relación al desempeño del estudiante (Paz et al., 2024). 

Las evaluaciones digitales permiten el uso de diversas herramientas como 

cuestionarios interactivos, generando mapas conceptuales, juegos educativos y proyectos 

multimedia que descubren el desarrollo cognitivo de los alumnos de forma precisa, 

aportando a la síntesis de ideas y la aplicación del conocimiento de marcos digitales 

enriquecidos con el seguimiento de la adaptación de aprendizaje (Arias, 2023). 
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Figura 17 

Evaluación Continua y Retroalimentación Inmediata 
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Nota. La evaluación continua aporta al control y monitoreo del rendimiento de los 

alumnos, mejorando sus habilidades, lo cual es esencial para que los docentes tomen 

mejores decisiones. 

(Sobeida et al., 2021), (Roa, 2021), (Segarra, 2019), (Robles y Ortiz, 2022) y 

(Pantoja, 2020) determinan que la enseñanza se interpretan como un contexto profundo 

cuando existe una relación con estructuras previas de los conocimientos del estudiante, 

evidenciando de que existe un sentido de conexión entre lo nuevo y lo existente, donde 

los recursos digitales suponen una oportunidad para fortalecer la relación de la habilidad 

adquirida con la presentación de los textos interactivos, Arias (2023), quien argumentó 

que el aprendizaje será significativo siempre que el material tenga un nexo lógico y 

sustancial con los conocimientos previamente adquiridos. 

El manejo de entornos tecnológicos aporta a los docentes activar conocimientos 

previos a través de organizadores de esquemas y preguntas generativas que motivan la 

construcción activa de significado, permitiendo al estudiante mapear relaciones entre 

conceptos, categorías o procesos, reforzando la comprensión y facilitando la retención de 

la información presentada en el entorno de aprendizaje virtual, Barcos y Santos (2022) 

los contenidos digitales diseñados intencionalmente, estructurados en una secuencia 

coherente, sirven como herramientas eficaces para el aprendizaje significativo al activar 

el la destreza previa de los alumnos y la reconstrucción mental. 
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Las herramientas digitales con elementos visuales ayudan a profundizar la 

comprensión al ofrecer diferentes opciones de representación; esto permite diversas 

formas de interpretación, alineándose con la importancia de que el material sea claro y 

bien organizado, Espinoza (2021) los entornos de aprendizaje digital fomentan este tipo 

de comprensión, siempre que estén diseñados con una clara intención pedagógica y una 

complejidad apropiada para la etapa de desarrollo de los estudiantes. 

El último aspecto a analizar se asocia con el aprendizaje significativo, requiriendo 

una interacción activa y reflexiva del estudiante, donde la tecnología no debe ser 

solamente un recurso audiovisual, sino que debe ser un medio que invite al análisis, la 

formulación de hipótesis y la resolución de problemas, las cuales son actividades factibles 

en medio de plataformas que contienen simulaciones, Cevallos (2021) indica que cuando 

un entorno digital está organizado a partir de principios constructivistas, el aprendizaje 

no solamente se hace significativo, sino también permite que sea funcional, útil y 

perdurable. 

Figura 18 

Integración de Recursos Digitales 

 

CONOCIMIENTOS 

PREVIOS COMPRENSIÓ 

N 

 

ORGANIZADORES SIMULACIONES 

GRÁFICOS  INTERACTIVAS 

 

 

ENTORNOS 

DIGITALES 

CONSTRUCCIÓ 

N 

Nota. El aprendizaje significativo es promovido por el desarrollo de mecanismos 

tecnológicos que permitan el nexo de las destrezas previas con los nuevos contenidos, 

donde por medio de simulaciones, aportan al conocimiento. 

(Jara et al., 2025), (Bolaños et al., 2023), (Hidalgo, 2025), (Salluca, 2025) y 

(Prieto, 2025) determinaron que el aprendizaje activo comienza con la premisa de que el 

alumno debe de integrarse de forma dinamiza al proceso educativo al participar 
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activamente a través de la investigación, la reflexión, la solución de inconveniente y 

decisiones respecto al contenido, contrarrestando marcadamente con los enfoques 

convencionales que colocan al alumno como un ente pasivo informativo, permitiendo 

una mayor apropiación del conocimiento cuando se descubre, analiza o construye a través 

de experiencias directas, Aldaz et al. (2023), cuando el estudiante interactúa con el 

material a través de tareas de carácter mental desarrolla su pensamiento crítico de forma 

eficiente. 

El uso de entornos digitales mejora esta modalidad al proporcionar recursos de 

participación como simuladores, foros, juegos educativos, organizadores gráficos, 

ejercicios y cuestionarios personalizados que contribuyen a los alumnos establecer 

conceptos, y otorgar soluciones dentro de los entornos digitales que fomentan el 

razonamiento y la autogestión, cambiando el alcance del aprendizaje en un espacio activo 

y motivador, donde Albán et al. (2023), las tecnologías educativas deben ser diseñadas de 

manera intencionada para permitir que los alumnos experimenten algo diferente de la 

captación pasiva de información, para cometer errores y reconstruir el aprendizaje de una 

manera reflexiva basada en experiencias vividas reales. 

El trabajo colaborativo fomenta la comprensión lectora y argumentativa porque 

crea espacios donde se intercambian y validan ideas y se interpreta fundamentada en 

textos, mejorando de forma integral porque el aprendizaje colaborativo fomenta la 

creación de entornos donde se intercambian ideas y se valida la interpretación de textos 

fundamentados, el aprendizaje colaborativo está centrado en el grupo, lo cual 

naturalmente otorga más énfasis a la interacción social (Baltazár, 2022). 

La integración de estrategias digitales colaborativas relacionadas al entorno 

virtual, videoconferencias o archivos compartidos, aportan a la consolidación de una 

cultura participativa donde todos los estudiantes contribuyen al conocimiento colectivo, 

fomentando no solo su competencia lectora, sino también valores y comunicación 

efectiva, siendo cruciales en el entorno educativo, el trabajo colaborativo en espacios 

digitales enriquece la experiencia de aprendizaje al entrelazar redes de relaciones 

significativas entre los participantes, creando resultados que surgen de la conversación, 

el consenso y el esfuerzo colectivo fundamentados en una comprensión compartida 

(Lozano et al., 2025). 
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Figura 19 

Aprendizaje Activo y Colaborativo 
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Nota. El aprendizaje activo se impulsa a raíz de la aplicación la tecnología que 

fortalecen la interacción, por medio de simulaciones. 

(Cantos et al., 2025), (Jiménez et al., 2024), (Cobeña et al., 2024), (Astudillo et 

al., 2024) y (Cedeño et al., 2023) señalaron que el manejo de plataformas tecnológicas y 

de la comunicación (TIC) se debe hacer alineada a principios teóricos que fundamenten 

su uso pedagógico, es decir, no se debe caer en un uso superficial o instrumental de las 

herramientas digitales, donde la enseñanza debe seguir siendo didáctica y transformadora, 

en relación con las necesidades del alumno, el mismo que crea y adquiere activamente el 

conocimiento mediante la experiencia, facilitado por el uso de plataformas interactivas, 

simulaciones, que brindan al estudiante la oportunidad de reorganizar y explotar la 

información de manera idiosincrática, Segura (2023) determina que el aprendizaje ocurre 

en la medida en que el sujeto interactúa con su entorno, transformado la información a 

través de sus propios esquemas mentales. 

El ámbito sociocultural Vygotsky se adhiere estrechamente con la integración de 

las TIC por cuanto estas facilitan la mediación y el acompañamiento en la zona de 

desarrollo próximo a través de foros, videoconferencias, comentarios colaborativos y 

tutorías virtuales que permiten la aplicación de los alumnos y docentes con los contenidos, 

propiciando una construcción compartida del conocimiento, la enseñanza se estimula con 

la ayuda de los recursos tecnológicos, destacando lo que el alumno hace y puede llegar a 
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realizar si trabaja en equipo, con sus pares, docente y el uso de la tecnología (González, 

2017). 
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Además, los enfoques activos y colaborativos para el aprendizaje también se 

enmarcan dentro de la integración de las TIC, permitiendo a los alumnos elaborar su 

aprendizaje a partir de la participación, resolución conflcitos y la colaboración en 

entornos digitales, asumiendo un papel protagónico en sus procesos formativos y 

desarrollando las habilidades cognitivas, sociales y tecnológicas que son fundamentales 

en la actualidad, el aprendizaje se vuelve más efectivo cuando los estudiantes se realizan 

actividades que inciden en su reflexión sobre lo que hacen, compartir sus ideas y trabajar 

juntos hacia un objetivo común (Cruz et al., 2018). 

Figura 20 

Relación de Teorías Pedagógicas y TIC 
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Nota. La integración de TIC promueve la enseñanza reflexiva, favoreciendo a la 

construcción del conocimiento desde el enfoque cognitivo y social. 

5.2 Teoría Legal 

Derecho a la Educación y Responsabilidad del Estado 

Artículo 26.- Se constituye como un derecho al que todos los individuos pueden 

acceder a lo largo de su vida y también es una obligación del Estado que no puede ser 

pasada por alto ni evitada, siendo uno de los ámbitos de mayor preocupación en términos 

de política pública e inversión estatal, garantizando la igualdad e inclusión social, además 

de ser una condición fundamental para la estabilidad y condiciones de vida, las personas 
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en general gozan del derecho y el deber de ser integrados en la labor educativa. 

(Constitución de la República del Ecuador, 2008) 

Artículo 16 – Los individuos tiene el derecho a: 

Recibir la información que sea libre, así como multicultural, construida en cada 

nivel de integración social y en cualquier medio adecuado, hecha en su idioma y símbolos. 

Alcanzando sin obstáculos los recursos modernos de información y comunicacional. 

(Constitución de la República del Ecuador, 2008) 

Principios rectores de la educación: acceso universal y pertinencia 

Artículo 2.1.- Además de los principios marcados en el artículo 2, los siguientes 

principios rigen adicionalmente esta ley: 

a. El acceso efectivo e integral a la educación: Se protege el acceso eficiente en 

todos sus niveles, equitativo a nivel de la calidad de educación. 

g. Pertinencia: Se asegura a los(as) estudiantes una formación correspondiente a 

las necesidades sociales, naturales y culturales en su entorno local, nacional, regional y 

global. (Ley Orgánica de Educación Intercultural, 2021) 

5.3 Teoría Referencial 

En centro de estudio, Educativa Ángel Polibio Chávez, que se encuentra en el sitio 

San Miguel, establecido de forma geográfica en la Provincia de Bolívar, los estudiantes 

de Educación Básica General atraviesan un proceso educativo en un contexto donde los 

problemas pedagógicos necesitan reforzar la comprensión lectora de los aprendices, 

donde la aplicación de tecnología de recursos digitales interactivos es una oportunidad 

para enriquecer la calidad de la educación al mejorar los procesos que involucran la 

interacción activa de forma complete y contextualizada del alumno durante la lectura para 

integrarse de forma sistemática y flexible, adecuada a múltiples ritmos de aprendizaje 

(Torres et al., 2024). 

La pedagogía de Sartor Harada se centra en la capacidad del alumno y el 

aprendizaje situado, proporcionando el contexto para el manejo de recursos tecnológicos 

de la mediación, considerando la ayuda didáctica digital como una herramienta con un 

claro propósito instructivo, donde la educación, como un encuentro social intencional, 

ocurre por medio de un diálogo con potencial liberador, el aspecto cognitivo tiene lugar 



EDUCACIÓN BÁSICA 

58 

 

 

 

a través de la participación social, especialmente cuando un docente está presente para 

guiar a los aprendices digitalmente para que puedan compartir, explorar, visualizar y 

construir ideas de manera colaborativa (Vera y Coronel, 2024). 

Desde una perspectiva educativa, la aplicación de la tecnología debe proporcionar 

un espacio seguro y estimulante que apoye el desarrollo multifacético del lector, 

permitiendo un aprendizaje holístico dentro de un contexto cohesivo, donde el maestro 

tiene dos roles: primero como el facilitador social que guía la interpretación textual, 

controla la discusión y lidera el pensamiento inductivo a través del diálogo; y segundo 

como el promotor de la colaboración activa, la empatía y la comprensión utilizando 

herramientas adecuadas, la aplicación de estas pedagogías digitales aumenta la 

motivación para leer al ofrecer oportunidades para la interacción textual, la enseñanza 

lúdica y el análisis ordenado (Cordero, 2021). 

La apropiada utilización de las herramientas de aprendizaje digital transforma no 

solo el compromiso de los alumnos con los textos, sino que también proporcionan una 

mejora en la enseñanza por medio de la autorregulación, el análisis contextual y la 

interpretación dentro de los aprendices, donde el trabajo colaborativo en grupos virtuales 

mejora la comprensión cuando está fundamentado en relaciones interpersonales 

significativas. 

En el caso de la unidad educativa que forma parte del estudio, la tecnología debe 

ser considerada tanto desde una visión pedagógica como desde una selección tecnológica 

intencionada que promueva un uso deliberado que pretenda cultivar el pensamiento y 

juicio crítico, donde la comprensión de carácter profunda es el resultado de la consecución 

equitativa de diversas modalidades de aprendizaje, siendo esencial para el conocimiento 

de los alumnos (Deidra et al., 2022). 
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CAPITULO II 

6. METODOLOGÌA 

6.1 Paradigma de la investigación 

Su aplicación se justifica en el paradigma interpretativo que tiene como objetivo 

fomentar cambios profundos dentro del contexto escolar, aquello posibilita analizar las 

prácticas pedagógicas de manera reflexiva con el fin de mejorar el proceso de lectura 

mediante la aplicación de herramientas tecnológicas con la colaboración del investigador, 

los participantes educativos y el entorno institucional, se persigue entender la realidad 

con un enfoque participativo y transformador en el que la comprensión de la lectura se 

refuerza con estrategias digitales enmarcadas contextualmente. 

6.2 Investigación aplicada y desarrollo 

Este estudio corresponde a una investigación aplicada destinada a ofrecer una 

intervención para un problema educativo específico relacionado con los alumnos de sexto 

grado de la Unidad Educativa “Ángel Polibio Chávez” ubicada en San Miguel, donde el 

estudio comienza con un problema asociado a la baja comprensión lectora dentro del 

marco de un enfoque algorítmico, que prevé una intervención docente utilizando recursos 

digitalmente interactivos, incorporados como ayuda al desarrollo de la lectura para 

impulsar el rendimiento académico de los alumnos en clase. 

Esta propuesta incorpora aspectos relacionados con el desarrollo educativo a 

través del diseño y ejecución de estrategias tecnológicas alineadas con los objetivos 

curriculares y las habilidades de alfabetización proyectadas para ese nivel, destacando 

que el objetivo se centra en cambiar prácticas tradicionales mediante el uso de actividades 

digitales criticadas desde lo pedagógico que permiten a los estudiantes interactuar 

activamente con el texto, reflexionar sobre él y comprenderlo en múltiples niveles, 

contribuyendo a una mejora evolutiva de los procesos didácticos y a una experiencia de 

lectura más significativa y motivadora. 

6.3 Enfoque investigativo 

La investigación adopta un enfoque dual: cuantitativo, recolectando información 

esencial evaluar el impacto de los recursos digitales en la comprensión lectora para 

verificar  hipótesis,  este  enfoque  produce  resultados  medibles  que  permiten  la 
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identificación de relaciones entre variables, comparaciones fundamentadas y la 

formulación de conclusiones basadas en evidencia utilizando datos estadísticos, 

permitiendo que el proceso sea objetivo, preciso y controlado, y elementos que son 

necesarios para autenticar el impacto de la estrategia utilizada en el entorno escolar. 

6.4 Tipo o Diseño del Estudio 

Elaborando con dos grupos pedagógicos preconcebidos dentro del mismo nivel 

educativo, sin modificar su composición, provocando que el estudio adopte un diseño 

cuantitativo comparativo, donde en uno de los grupos se trabaja con recursos digitales 

interactivos dentro del proceso de lectura, mientras que el otro grupo culmina con 

estrategias pedagógicas tradicionales, esta forma de organizar los grupos hace posible una 

comparación directa entre los resultados obtenidos por el conjunto, considerando la 

variable de la intervención tecnológica asociada a la comprensión lectora. 

Aquello se lleva a cabo en el aula, manteniendo la estructura organizacional y los 

ritmos laborales, conllevando a que el objetivo del diseño es lograr establecer diferencias 

relevantes entre los dos grupos con base en la aplicación del mismo instrumento 

evaluativo, pre y post intervención, facilitando medir el avance en la lectura y apreciar el 

efecto de los recursos pedagógicos digitales en el desarrollo del aprendizaje sin modificar 

las condiciones generales del entorno escolar. 

6.5 Método 

Su aplicación se justifica en el método de análisis y síntesis, que permite 

descomponer los datos recopilados en componentes fundamentales con el fin de analizar 

en profundidad los factores más indispensable adherentes a la comprensión lectora de los 

estudiantes y el papel de los recursos digitales interactivos empleados durante el proceso 

de enseñanza, este método ayuda al estudio ordenado relacionado con los datos obtenidos 

por medio de los instrumentos utilizados al clarificar las interrelaciones, normas y 

distinciones entre los sujetos del estudio. 

6.6 Técnicas y Herramientas para la Recolección de Datos 

En este estudio, se usa una encuesta estructurada ejecutada con un cuestionario 

que contenía una escala Likert de cuatro opciones destinada a medir la capacidad del 

alumnado asociado a sexto grado, para determinar su aspecto actual y después de la 

implementación de recursos digitales interactivos, este instrumento incorporó ítems que 
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abarcan dimensiones centrales, como identificar la creatividad, la lectura inferencial y la 

interpretación crítica, lo que posibilitó obtener datos cuantitativos basados en datos que 

surgen de los instrumentos aplicados. 

También se utilizó la técnica de observación personalizada a través de una pauta 

esquematizada con anterioridad, la cual permitió, en términos concretos, el control del 

grado de dinámica enfocado a los estudiantes con plataformas digitales, su participación 

en las sesiones de lectura, así como sus reacciones ante las estrategias que se les aplicaron, 

aportando, además, evidencias complementarias a las recopiladas en la encuesta, en el 

marco de la didáctica, en vivo, de aula, con lo cual se enriqueció la reflexión global de 

los resultados del estudio. 

6.7 Universo y Muestra 

A continuación, se presenta la composición del universo y la muestra en el estudio 

con respecto al alumnado de Sexto Grado que se encuentran en el rango primario de la 

Unidad Educativa “Ángel Polibio Chávez”, ubicada en el Cantón San Miguel, establecido 

en la Provincia de Bolívar. 

Tabla 1 

Universo de Estudio 
 

Participantes Universo 

Estudiantes de sexto año EGB 36 

 

 

Tabla 2 

Muestra de Estudio 
 

Participantes Participantes Universo 

Estudiantes (Experimental) Sexto A 10 

Estudiantes (Control) Sexto B 10 

Total, muestra 
 

20 

Se implemento como instrumento una encuesta con preguntas cerradas y una 

escala de tipo Likert, aplicándola con un tipo de muestra no probabilística por 
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conveniencia que consta de 20 estudiantes agrupados en dos secciones, donde a uno de 

los grupos se les aplicaron recursos digitales interactivos, mientras que el otro mantuvo 

la metodología convencional, donde el criterio de selección estuvo dado por la facilidad 

de acceso y la estructura institucional del centro educativo. 

6.8 Procesamiento de la Información 

La información recopilada con la encuesta estructurada tipo Likert se procesó con 

estadísticas descriptivas básicas para organizar, resumir e interpretar los resultados de la 

muestra de 20 estudiantes participantes de sexto año, para tal efecto, se utilizaron 

frecuencias absolutas, porcentajes y representación gráfica para evaluar el rendimiento 

del grupo que utilizó recursos digitales interactivos en relación con el grupo que empleó 

métodos tradicionales, esta información ayudó a identificar patrones relevantes. 
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CAPITULO III 

7. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

Tabla 3 

Pueden entender sin mucha dificultad las ideas principales al leer 
 

Ideas Principales Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

A veces 2 10% 

Casi Siempre 7 35% 

Siempre 11 55% 

Total 20 100% 

Los resultados evidencian un progreso en la comprensión lectora, especialmente 

en la localización de ideas centrales, donde el 55% de los encuestados eligió la opción 

“Siempre” y el 35% “Casi siempre”, que sugiere que una gran mayoría es capaz de 

descifrar con claridad el sentido fundamental de los textos, en relación con las 

dificultades, solo el 10% manifestó tener problemas de carácter esporádico y no hubo 

reportes de estudiantes que presentaran una incapacidad total, este fenómeno sugiere que 

el grupo adquiere esta competencia lectora de manera autónoma, probablemente debido 

a la aplicación de estrategias pedagógicas basadas en recursos digitales interactivos. 

Gráfico 1 

Pueden entender sin mucha dificultad las ideas principales al leer 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 2 7 11 

Porcentaje 0% 10% 35% 55% 
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Tabla 4 

No puede distinguir qué información es relevante 
 

Información Relevante Frecuencia Porcentaje 

Nunca 2 10% 

A veces 5 25% 

Casi Siempre 7 35% 

Siempre 6 30% 

Total 20 100% 

Los resultados demuestran que una parte significativa del grupo ha logrado 

superar la dificultad en identificar información esencial en los textos. El 35 % de los 

estudiantes respondió que “Casi siempre” puede identificar esa información y el 30 % 

contestó “Siempre”, por lo que en total el 65 % presentó un dominio frecuente de esta 

habilidad. Un 25 % dijo que lo logra “A veces” y solo un 10 % eligió “Nunca”, este último 

grupo es limitado, reforzando la idea de una necesidad más acentuada de apoyo, en 

conjunto estos resultados reflejan que existe un progreso general en la habilidad de filtrar 

información, lo cual podría estar relacionado con la utilización de recursos digitales que 

facilitan el análisis estructurado y visual del texto. 

Gráfico 2 

No puede distinguir qué información es relevante 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 2 5 7 6 

Porcentaje 10% 25% 35% 30% 
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Tabla 5 

Utiliza herramientas digitales para mejorar la lectura 
 

Herramienta Digitales Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

A veces 2 10% 

Casi Siempre 6 30% 

Siempre 12 60% 

Total 20 100% 

Los hallazgos revelan una adopción significativa con respecto al uso de 

herramientas digitales dentro del proceso de lectura, mientras que el 60% de los 

estudiantes afirmaron que “Siempre” utilizan recursos digitales como parte de su 

aprendizaje, mientras que el 30% eligió “Casi Siempre”, indicando un alto grado de 

integración tecnológica en el aula. Solo el 10% eligió “A veces” y ningún estudiante 

seleccionó “Nunca”, aquella distribución muestra que el grupo ha integrado 

efectivamente estos recursos en sus hábitos de estudio, lo que refuerza la idea de que los 

recursos tecnológicos juegan un papel esencial en la mejora de la comprensión de las 

habilidades de lectura. 

Gráfico 3 

Utiliza herramientas digitales para mejorar la lectura 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 2 6 12 

Porcentaje 0% 10% 30% 60% 



EDUCACIÓN BÁSICA 

66 

 

 

12 

 

10 

 

8 

 

6 

 

4 

 

2 

 

0 

 

Tabla 6 

Lo motiva a leer cuando utiliza recursos digitales 
 

Motivación Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

A veces 3 15% 

Casi Siempre 7 35% 

Siempre 10 50% 

Total 20 100% 

Los resultados revelan que la gran mayoría de los estudiantes muestra una actitud 

positiva hacia la lectura cuando se lleva a cabo con la ayuda de recursos digitales, 

evidenciando que El 50% de los encuestados respondió "Siempre" y el 35% eligió "La 

mayor parte del tiempo", lo que denota un 85% con alta motivación ligada al uso de la 

tecnología. Solo el 15% eligió "A veces" y ningún estudiante seleccionó "Nunca", 

determinando que la tendencia confirma que los recursos digitales no solo mejoran el 

material de lectura, sino que sirven como motivadores afectivos y de comportamiento, 

estimulando un mayor interés en la inmersión dentro del marco educativo. 

Gráfico 4 

Lo motiva a leer cuando utiliza recursos digitales 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 3 7 10 

Porcentaje 0% 15% 35% 50% 
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Tabla 7 

Entender los textos es más fácil cuando utilizan recursos digitales 
 

Comprensión Digital Frecuencia Porcentaje 

Nunca 1 5% 

A veces 3 15% 

Casi Siempre 7 35% 

Siempre 9 45% 

Total 20 100% 

Los resultados muestran que el uso de recursos digitales ayuda a comprender 

mejor las habilidades de lectura entre los estudiantes. "Siempre" recibió el 45% y "Casi 

Siempre" el 35%, para un total del 80% que reconoce la mejora con la tecnología. Solo el 

15% seleccionó "A veces" y un el 5% "Nunca", lo que indica un grupo muy pequeño que 

se puede considerar resistente a la mejora, estableciendo que los datos sugieren que los 

recursos digitales enriquecen no solo la información, sino también los procesos que 

ayudan a la comprensión y la interpretación dentro del desarrollo de la lectura a través de 

estímulos visuales e interactivos multisensoriales. 

Gráfico 5 

Entender los textos es más fácil cuando utilizan recursos digitales 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 1 3 7 9 

Porcentaje 5% 15% 35% 45% 
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Tabla 8 

Participa en actividades digitales que contengan imágenes y sonidos 
 

Imágenes y Sonido Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

A veces 2 10% 

Casi Siempre 6 30% 

Siempre 12 60% 

Total 20 100% 

Los datos demuestran que los alumnos participan activamente en actividades 

digitales que son visuales y, además, audiovisuales, es decir, casi la totalidad de los 

alumnos planteó que “Siempre” y “Casi siempre” aceptaban en un 60% y 30% 

respectivamente, lo que enuncia la popularidad aceptable de estos recursos en ambientes 

educativos, donde muy pocos, un 10% señalaron que su participación era esporádica y 

ningún alumno eligió “Nunca”, lo que sugiere que la atención activa se ve favorecida por 

esta clase de estímulos, estableciendo que las ayudas visuales y sonoras contribuyen a la 

declaración de atención sostenida en el contexto, y la asimilación del tema enunciado crea 

un ambiente intersensorial donde el aprendizaje de la lectura es dinámico y tiene sentido. 

Gráfico 6 

Participa en actividades digitales que contengan imágenes y sonidos 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 2 6 12 

Porcentaje 0% 10% 30% 60% 
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Tabla 9 

Explicarías lo que leíste después de utilizar los recursos digitales 
 

Explicación del Aprendizaje Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

A veces 3 15% 

Casi Siempre 8 40% 

Siempre 9 45% 

Total 20 100% 

Los datos indican que los alumnos, después de utilizar recursos digitales, muestran 

una buena destreza de expresión a partir de sus lecturas, estableciendo que el 45 % señaló 

que “Siempre” puede explicar lo leído, y un 40 % respondió “Casi siempre”, lo que da un 

total de 85 % con niveles bajos de entendimiento y expresión. Un 15 % dijo que lo logra 

“A veces”, y no hay estudiante que muestre alguna forma de dificultad permanente, 

aquello evidencia que los espacios digitales no solo mejoran el análisis personal, sino 

también la verbalización y la reconstrucción coherente del contenido. 

Gráfico 7 

Explicarías lo que leíste después de utilizar los recursos digitales 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 3 8 9 

Porcentaje 0% 15% 40% 45% 
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Tabla 10 

Utiliza estrategias como resaltar o resumir para mejorar la comprensión del 

 

Estrategias Lectoras Frecuencia Porcentaje 

Nunca 1 5% 

A veces 3 15% 

Casi Siempre 7 35% 

Siempre 9 45% 

Total 20 100% 

Los datos muestran que una mayoría significativa de estudiantes utiliza estrategias 

como subrayar o resumir para mejorar la comprensión, donde el 65%, combinado con 

"Siempre" o "Casi Siempre", aplica estas técnicas, mientras que solo el 15% informó 

aplicar estas estrategias "A veces", y solo el 5% por ciento afirmó que no las utiliza en 

absoluto, aquello resalta la apropiación gradual de herramientas de nivel cognitivo que 

mejoran la comprensión profunda del contenido, siendo el uso sistemático de estas 

estrategias indica autonomía en el desarrollo de la enseñanza de lectura y un desarrollo 

favorable del pensamiento estructurado en relación con los textos. 

Gráfico 8 

Utiliza estrategias como resaltar o resumir para mejorar la comprensión del texto 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 1 3 7 9 

Porcentaje 5% 15% 35% 45% 
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Tabla 11 

Se sienten activamente involucrado en la clase cuando se utilizan recursos 

digitales 

Uso de Recursos Digitales Frecuencia Porcentaje 

Participación 0 0% 

A veces 2 10% 

Casi Siempre 7 35% 

Siempre 11 55% 

Total 20 100% 

Los hallazgos revelan que la aplicación de recursos digitales tiene un impacto 

abrumadoramente positivo en la participación activa dentro del aula. “Siempre” fue 

seleccionado por el 55% de los encuestados, mientras que el 35% eligió “Casi siempre”, 

estas opciones juntas indican un impacto positivo durante las sesiones de actividad, donde 

solo el 10% reportó una participación esporádica y nadie informó sentirse excluido, 

aquello establece que, como mínimo, los entornos digitales estimulan la participación 

continua de los aprendices y, por ende, cultivan una cultura participativa en la que los 

aprendices asumen un papel activo en el proceso de enseñanza-aprendizaje, aunado a la 

percepción del rol activo durante las lecciones mejora la motivación, la atención y la 

conexión con el material enseñado. 

Gráfico 9 

Se sienten activamente involucrado en la clase cuando se utilizan recursos 

digitales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Participación A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 2 7 11 

Porcentaje 0% 10% 35% 55% 
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Tabla 12 

Los materiales digitales le ayudan a pensar sobre lo que ha leído. 
 

Reflexión Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0% 

A veces 3 15% 

Casi Siempre 6 30% 

Siempre 11 55% 

Total 20 100% 

Los resultados apuntan que los estudiantes, en su mayoría, son capaces de lograr 

procesos reflexivos mediante el uso de recursos digitales, reflejando que en cuanto a 

pensar sobre lo leído, el 55 % contestó que “Siempre” le ayuda, mientras que un 30 % 

respondió “Casi siempre”, esto en conjunto constituye un 85 % de respuesta afirmativa 

con relación a esta habilidad cognitiva. Apenas un 15 % dijo que ocurre “A veces”, pero 

es importante destacar que ningún estudiante marcó la opción “Nunca”, aquello evidencia 

que los componentes digitales son esenciales para la comprensión crítica, ilustrando que 

la interacción con los medios digitales no solo apoya la lectura, sino que favorece también 

el análisis, la evaluación, y la síntesis de las ideas en relación con los temas tratados. 

Gráfico 10 

Los materiales digitales le ayudan a pensar sobre lo que ha leído. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nunca A veces Casi Siempre Siempre 

Frecuencia 0 3 6 11 

Porcentaje 0% 15% 30% 55% 
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8. CONCLUSIONES 

El desarrollo del marco teórico permitió fundamentar de forma integral la 

importancia de utilizar recursos digitales interactivos para aumentar el nivel de 

comprensión de las habilidades de lectura, aportando a la identificación de conceptos 

clave como plataformas educativas, habilidades cognitivas, psicología educativa, 

pensamiento crítico y constructivismo pedagógico, donde autores como Piaget, Vygotsky, 

Arias y Albán defendieron la asociación de la tecnología con el aprendizaje autodirigido 

y la comprensión de la lectura, mostrando que una buena propuesta pedagógica debe tener 

en cuenta el entorno digital como un elemento activo en la educación contemporánea. 

El establecimiento de encuestas interactivas, pruebas de diagnóstico y 

evaluaciones de lectura tanto antes como después de la intervención digital, permitiendo 

determinar de manera efectiva el nivel de comprensión en tres niveles: literal, inferencial 

y crítico, donde los datos de referencia capturaron la desconexión y bajos niveles de 

interpretación, pero la evaluación posterior mostró mejoras significativas tanto en el 

interés como en la participación, así como un aumento de las habilidades analíticas, 

revelando que los recursos digitales interactivos tienen un impacto constructivo en la 

lectura. 

La propuesta de intervención incluyó metodologías innovadoras utilizando 

simuladores, juegos educativos y plataformas adaptativas diseñadas para estudiantes de 

sexto año, donde estas estrategias se alinearon con el marco teórico y los hallazgos 

diagnósticos, logrando el objetivo de fortalecer un ambiente de aprendizaje más activo y 

contextualizado, evidenciando que su implementación mostró que las tecnologías 

educativas, cuando se utilizan de manera deliberada, reforman el enfoque convencional 

de la enseñanza y enriquecen el desarrollo holístico del aprendiz de una manera inclusiva, 

funcional y críticamente reflexiva. 
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9. PROPUESTA 

9.1 INTEGRACIÓN DE PLATAFORMAS DIGITALES INTERACTIVAS 

PARA FORTALECER EL DESARROLLO LECTOR 

9.2 Introducción 

La comprensión de lectura es un componente crítico del entorno académico de los 

alumnos, permitiéndoles entender, analizar y construir significados a partir de los textos, 

no obstante, aplicado en la Educación General Básica (EGB), esta competencia se 

considera como una habilidad que necesita ser fomentada en todas las asignaturas, 

necesitando que se aborde con marcos metodológicos sistemáticos y modernos, así como 

con materiales contemporáneos, donde el manejo de la tecnología en la enseñanza plantea 

una oportunidad para captar la atención del alumno y motivarlo a leer desde una 

perspectiva más visual e interactiva. 

En el contexto de la Unidad Educativa “Ángel Polibio Chávez”, se ha observado 

que existe una brecha en las capacidades lectores de los alumnos de sexto grado, donde 

por medio de un enfoque holístico, el programa intenta mitigar la brecha mediante la 

incorporación de tecnologías interactivas a nivel digital en tareas específicas que deseen 

habilidades lectura tales como identificación de ideas principales, inferencia, síntesis y 

reflexión. Por lo tanto, esta intervención busca reformar la práctica docente por medio de 

la implementación de métodos que propicien la enseñanza activa y el aprendizaje con 

significado. 

La planificación docente incorpora plataformas educativas, recursos para la 

lectura y aplicaciones con fines lúdicos que permiten convertir poco a poco la sala de 

clases en un entorno de Mobile teaching, en el que el aprendizaje ocurre guiado por el 

docente y supervisado de manera individual, donde estas herramientas estimulan el 

pensamiento crítico y motiva la lectura, la autoformación interpretativa y analítica, lo que 

evidencia que la tecnología deja de ser un recurso adicional para transformarse en un 

componente pedagógico indispensable. 

Esta propuesta surge de marcos pedagógicos que enfatizan la necesidad de 

emplear la lectura considerando plenamente el potencial de los recursos digitales para 

mejorar la comprensión lectora, mientras se equipa al docente con un conjunto flexible 
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de estrategias acorde a cada necesidad individual de los estudiantes. Como se ha señalado, 

el objetivo de la integración no es eliminar ningún enfoque tradicional, sino mejorarles 

con enfoques contemporáneos relevantes para lo que exigen los tiempos actuales. 

Objetivos Pedagógicos 

OP1. Mejorar la comprensión lectora utilizando actividades que incorporen 

plataformas digitales adaptadas apropiadas para el nivel de los alumnos. 

OP2. Fomentar el uso de recursos digitales como un medio de participación activa 

para la motivación y la crítica de textos. 

OP3. Mejorar las habilidades de los alumnos para reconocer los conceptos 

principales de un texto, hacer inferencias y dar interpretaciones personales con la ayuda 

de la tecnología. 

9.3 Estrategias Metodológicas 

Las técnicas pedagógicas tienen como objetivo asistir a los educadores en la 

adecuada integración de herramientas digitales dentro de la instrucción de habilidades de 

lectura para garantizar su relevancia y adecuación dentro del marco de instrucción 

continuo, específicamente, para refinar las herramientas digitales que fomenten el 

aprendizaje constructivo previsto y el compromiso del alumno, así como para mejorar 

progresivamente sus habilidades de comprensión lectora en relación con sus necesidades. 

Cada estrategia comprende tareas simples, activas y contextualizadas y enfocadas en el 

papel del alumno como indispensable para su proceso de aprendizaje. 

Se destaca el uso de Educaplay y Genially en la elaboración de textos breves con 

actividades enfocadas en identificar las ideas principales, relaciones de causa y efecto, así 

como cuestionarios de selección múltiple, debido a que estas herramientas garantizan la 

organización y visualización los contenidos, ayudándole a los estudiantes a la 

comprensión el texto en un entorno que favorezca la retención y el análisis crítico de 

lectura. 

Uso de juegos de comprensión lectora en Wordwall o Kahoot que contengan 

preguntas sobre razonamiento inferencial, deductivo y literal de la profundidad adecuada 

para el nivel del grupo, estas dinámicas fomentan el aprendizaje activo y lúdico y la 
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participación activa, aportando a evaluar la comprensión de los estudiantes en el 

momento, reforzando conceptos esenciales a través de retroalimentación inmediata. 

Uso de videos narrados y recursos digitalmente animados para llevar a cabo 

lecturas guiadas, donde el estudiante participará en actividades en línea que refuerzan la 

lectura, aquello ayudara a diversificar los materiales según las diversas preferencias de 

aprendizaje de los estudiantes, así como a captar y enfocar la atención del estudiante a 

través de sonidos y visuales que sirven para reforzar la construcción de significado. 

Creación de resúmenes digitales a través de organizadores gráficos en línea, 

mapas conceptuales o líneas de tiempo utilizando las aplicaciones Canva o Mindomo, 

donde por medio de esta actividad, se mejora el desarrollo de las habilidades estructurales 

y de síntesis de los alumnos en el procesamiento de la información del estudiante, debido 

a que les hace señalar, categorizar y reorganizar las ideas clave en una estructura 

jerárquica sistemática y visual. 

Fomentar la colaboración a través de documentos de Google Drive, donde los 

estudiantes generan interpretaciones colectivas y construyen respuestas juntos. 

Impulsando el pensamiento crítico y la argumentación, así como el desarrollo de 

habilidades sociales, debido a la construcción del aprendizaje se lleva a cabo a través de 

un proceso participativo e igualitario. 

Estrategia 01 – Lectura Interactiva 
 

Actividad 
sugerida 

Descripción Recurso 
digital 

Tiempo 
estimado 

Explora y responde Lectura guiada en Genially con 

preguntas insertadas para trabajar la 

comprensión literal y reorganización de 

ideas. 

Genially 30 min 

Lectura con pistas 

visuales 

Lectura de cuentos en Educaplay con 

imágenes clave, donde el estudiante 

identifica secuencias y deduce 

significados. 

Educaplay 35 min 

Comprensión en 

secuencia 

Ordenar fragmentos de texto en 

Genially y explicar la relación entre los 

elementos leídos. 

Genially 30 min 

Encuentra la idea 

principal 

Seleccionar la idea principal de párrafos 

leídos y justificar la respuesta con 

apoyo visual. 

Educaplay 25 min 
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Ordena la historia Secuenciar eventos narrativos 

interactivos mediante elementos 

arrastrables y temporales. 

Genially 30 min 

Estrategia 02 – Organizadores Gráficos Digitales 

 

Actividad 
sugerida 

Descripción Recurso 
digital 

Tiempo 
estimado 

Mapa de ideas 

principales 

Elaboración de mapas 

conceptuales en Canva con 

jerarquización    de    ideas 
principales y secundarias. 

Canva 35 min 

Resumen visual por 

bloques 

Creación de esquemas digitales 

en Mindomo para resumir 

secciones del texto y vincular 
conceptos. 

Mindomo 40 min 

Cadena de eventos Representar gráficamente la 

secuencia de hechos narrativos en 

un formato visual y organizado. 

Canva 30 min 

Cuadro comparativo de 

personajes 

Diseñar un cuadro comparativo 

en línea entre dos personajes de la 

lectura, considerando rasgos y 

acciones. 

Mindomo 35 min 

Esquema causa-efecto Elaborar un organizador que 

relacione causas y consecuencias 
dentro del contenido leído. 

Lucidchart 30 min 

 

 

Actividad 

sugerida 

Descripción Recurso 

digital 

Tiempo 

estimado 

Reto lector en equipo Juego por grupos en Kahoot, con 

preguntas sobre contenido explícito del 
texto leído en clase. 

Kahoot 25 min 

Competencia de 

comprensión 
inferencial 

Aplicación de cuestionario en Quizizz 

con énfasis en preguntas inferenciales y 
causas-consecuencias. 

Quizizz 30 min 

Trivia de personajes Responder trivia de personajes 

literarios según características y roles 
presentados en el texto. 

Quizizz 20 min 

Verdadero o falso 

lector 

Clasificar afirmaciones como 

verdaderas o falsas en relación con los 

elementos clave de la lectura. 

Kahoot 25 min 

Evaluación visual 

interactiva 

Evaluación gamificadas con imágenes 

como apoyo visual a la comprensión de 
contenido específico. 

Wordwall 30 min 
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Estrategia 04 – Club de Lectura Virtual 
 

Actividad 
sugerida 

Descripción Recurso 
digital 

Tiempo 
estimado 

Opinión en red Participación en Padlet para comentar 

una lectura y responder a compañeros 

con opiniones justificadas. 

Padlet 30 min 

Foro lector reflexivo Aportar reflexiones escritas en un foro 

virtual sobre el mensaje, intención del 

autor y valores del texto. 

Google 

Classroom 

35 min 

Diálogo entre textos Comparar dos textos similares en un 

debate virtual, enfocándose en 

diferencias de enfoque o contenido. 

Jamboard 30 min 

Lluvia de preguntas Generar preguntas abiertas colectivas 

sobre el texto leído y responderlas de 
manera colaborativa. 

Google Docs 25 min 

Micro ensayo 

colaborativo 

Escribir un texto breve entre varios 

compañeros con opiniones 

argumentadas sobre el mensaje del 
autor. 

Canva Docs 40 min 

Estrategia 05 – Audiolibros Interactivos 
 

Actividad 
sugerida 

Descripción Recurso 
digital 

Tiempo 
estimado 

Escucha, comprende y 

reflexiona 

Escuchar un cuento narrado y 

completar una guía digital con 

preguntas abiertas sobre contenido y 
emociones. 

StoryWeaver 30 min 

Diálogo con 

audiolibros 

Construcción de respuestas orales en 

parejas luego de escuchar un 

fragmento,  usando  rúbricas  de 
reflexión crítica. 

YouTube 

Kids 

30 min 

Secuencia auditiva Ordenar gráficamente los eventos 

principales del cuento escuchado 

usando imágenes y palabras clave. 

Wordwall 30 min 

Reconstrucción del 

cuento 

Completar partes omitidas del 

audiolibro con frases escritas que 

mantengan coherencia narrativa. 

Educaplay 35 min 

Valoración crítica del 

relato 

Elaborar una valoración crítica sobre 

el mensaje y estructura del audiolibro 
desde un enfoque personal. 

Google 

Forms 

40 min 
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9.4 Resultados Esperados 

Se espera mejorar su habilidad de identificar conceptos esenciales, estructurar la 

información dentro de un texto y discernir aspectos significativos dentro de un texto, 

donde el empleo de recursos digitales interactivos posibilitará que el proceso lector se 

desarrolle debido a estímulos visuales, narrativos y lúdicos. 

Buscando la motivación específica con el uso de tecnologías, la propuesta se 

centra en lograr un aumento en los aspectos participativos asociados a la participación de 

la lectura, capturando la atención a través de un entorno digital, lo que posibilita una 

mayor participación dentro de la clase, promoviendo la interacción con la materia y una 

actitud proactiva hacia el proceso lector. 

Con el uso de organizadores gráficos, foros virtuales y trabajo en grupos, se espera 

que los alumnos integren habilidades de comprensión crítica, interpretación subjetiva y 

reflexión, así como diacronía en los textos, aquello le facilitará al estudiante a construir 

mejores capacidades de análisis, argumentación y expresión escrita en función a lo leído. 

Con respecto a las secciones anteriores, la incorporación de herramientas digitales 

en la planificación pedagógica fomentará el desarrollo del aprendizaje autodirigido, 

donde el aprendiz podrá autoorganizar su tiempo, autoevaluar su progreso y realizar tareas 

de lectura con mayor autonomía, aquello ayudará a moldear un perfil de lectura más 

activo y estratégico. 

Por último, se espera que proponer estos cambios tenga un efecto positivo en el 

ambiente del aula y en la percepción general de las actividades de lectura como dinámicas, 

atractivas, multifacéticas y enriquecedoras, donde la mezcla de métodos tradicionales con 

herramientas digitales contemporáneas contribuirá a construir un entorno de aprendizaje 

inclusivo hacia el aprendiz y el contexto actual. 

9.5 Evaluación y Ajuste de la Propuesta 

La evaluación se realizará utilizando herramientas como encuestas de percepción, 

guías de autorregulación y rúbricas de desempeño que permitan configurar la medición 

de los avances relacionados con la comprensión lectora y la participación activa con los 

recursos digitales por parte de los estudiantes, se realizará una valoración continua al 

cierre de cada actividad programada, lo que permitirá detectar logros y razones que 

justifican la reforzada, dependiendo de la necesidad observada en el grupo, se ejecutarán 
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los ajustes necesarios, los cuales se harán respetando la pedagogía, pero siendo flexibles 

en la metodología, se destaca que esta forma de evaluación formativa y retroalimentación 

constante permite que la intervención mantenga la pertinencia, la adecuación y la eficacia 

en el contexto escolar. 
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9.6 Plan Operativo 
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ESTRATEGIA 

METODOLÓGICA 

OBJETIVO ACTIVIDADES 

DIDÁCTICAS 

FECHAS RESPONSABLES BENEFICIARIOS 

Conferencia Fortalecer la 

comprensión lectora 

en alumnos de sexto 

año 

Capacitación docente 

sobre recursos 

digitales 

Mayo Coordinador 

académico 

Docentes de la 

Unidad Educativa 

Seminario-Taller Mejorar el 

aprendizaje 

significativo 

mediante la 

interacción 

Selección de recursos 

digitales interactivos 

Junio Docentes Alumnos de sexto año 

Concentrado 

Pedagógico 

Fomentar la 

participación activa 

de los alumnos 

Diseño de actividades 

interactivas 

Julio Docentes Alumnos de sexto año 
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Anexo A Resolución del consejo directivo. 
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ANEXO J 
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLÍVAR 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN, SOCIALES, FILOSÓFICAS 

Y HUMANÍSTICAS 

CARRERA EDUCACIÓN BÁSICA 

PROYECTO PARA LA LICENCIATURA 

OBJETIVO 

 

Pueden entender sin mucha dificultad las ideas principales al leer 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

No puede distinguir qué información es relevante 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

Utiliza herramientas digitales para mejorar la lectura 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

Lo motiva a leer cuando utiliza recursos digitales 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 
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• Siempre 

 

 

Entender los textos es más fácil cuando utilizan recursos digitales 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

 

 

Participa en actividades digitales que contengan imágenes y sonidos 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

Explicarías lo que leíste después de utilizar los recursos digitales 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

Utiliza estrategias como resaltar o resumir para mejorar la comprensión del texto 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

Se siente activamente involucrado en la clase cuando se utilizan recursos digitales 
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• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 

 

 

Los materiales digitales le ayudan a pensar sobre lo que ha leído 

• Nunca 

• A veces 

• Casi Siempre 

• Siempre 


