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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La comprension lectora constituye una de las habilidades fundamentales para el desarrollo
académico de los estudiantes, debido a que permite interpretar, analizar y reflexionar sobre la
informacion contenido en diversos textos. Sin embargo, en los estudiantes de quinto afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Angel Polibio Chavez, del Canton Guaranda, se
identificaron dificultades relacionadas con la compresion literal, inferencial y critica, asi como
un limitado interés hacia la lectura y un escaso aprovechamiento de recursos tecnologicos
dentro del proceso educativo. Ante esta problematica, la presente investigacion tuvo como
objetivo fortalecer la compresion lectora mediante la aplicacion de cuentos digitales a través de

la plataforma Libro Total.

La investigacion se desarrollo bajo un enfoque mixto, con un disefio de campo, bibliografico,
y descriptivo. Para la recoleccion de informacion se aplicaron encuestas a los estudiantes y
entrevistas a la docente, permitiendo identificar las principales dificultades lectoras presentes
en el grupo de estudio. De acuerdo a lo que se obtuvo como resultado, se planteo una propuesta
basada en estrategias mediante la utilizacion de los recursos tecnoldgicos como es los cuentos
digitales, los mimos que mejoraran la retencion de la lectura de los nifios, como también al

estudiante se sentird motivado por seguir leyendo mas libros con la utilizacion de tecnologia.

Al obtener resultados se pudo constatar que existe una mejora significativa en la retencion
de la informacién al momento de realizar el proceso de lectura por parte del lector, con lo cual
se mejoro de manera evidente que el estudiante tiene un mejor analisis de la lectura, entiende
los mensajes implicitos, y reconocer autores de la lectura. De la misma manera se constato que
por parte de los estudiantes aumento el interés para seguir leyendo y también genero el interés
por participar como voluntarios en la utilizacion de la plataforma digital como es el Libro Total,
ya que esta aplicacion a constituido una herramienta didactica de vital importancia para el

proceso de enseflanza aprendizaje para el docente.

Palabras claves: Herramientas digitales, plataforma Libro Total, compresion lectora,

cuentos digitales.
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VII.LABSTRACT

Reading comprehension is one of the fundamental skills for students' academic development,
as it allows them to interpret, analyze, and reflect on the information contained in various texts.
However, fifth-year Basic Education students at the Angel Polibio Chavez Educational Unit in
the Guaranda Canton were found to have difficulties related to literal, inferential, and critical
comprehension, as well as limited interest in reading and little use of technological resources
in the educational process. In response to this issue, this research aimed to strengthen reading

comprehension through the use of digital stories via the Libro Total platform.

The research was carried out using a mixed approach, with a field, bibliographic, and
descriptive design. To gather information, surveys were conducted with the students and
interviews with the teacher, allowing the main reading difficulties in the study group to be
identified. Based on the results obtained, a proposal was put forward based on strategies using
technological resources such as digital stories and miming, which would improve children's
reading retention, and also motivate the students to keep reading more books through the use

of technology.

By obtaining results, it was possible to confirm that there is a significant improvement in
information retention when the reader goes through the reading process, which clearly
improved the student's ability to analyze the reading, understand implied messages, and
recognize the authors. Likewise, it was found that students' interest in continuing to read
increased, and it also sparked interest in volunteering to use the digital platform, such as Libro
Total, since this application has become a vital teaching tool in the teaching-learning process

for the teacher.

Keywords: Digital tools, Libro Total platform, reading comprehension, digital stories.
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VIIL. INTRODUCCION

La compresiéon lectora es una de las competencias fundamentales dentro del proceso
educativo, ya que permite a los estudiantes interpretar, analizar, reflexionar, y construir
conocimientos a partir de la informacion contenida en diversos textos. Su desarrollo adecuado
influye directamente en el rendimiento académico, debido a que constituye la base para el
aprendizaje de las diferentes areas del conocimiento. Sin embargo, en la actualidad, diversos
estudios evidencian que muchos estudiantes presentan dificultades para comprender lo que

leen, situacién que limita su capacidad de aprendizaje, razonamiento y comunicacion.

En el contexto educativo actual, caracterizado por el constante avance de las tecnologias
digitales, surge la necesidad de incorporar recursos innovadores que permitan fortalecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Entre estas alternativas destacan los cuentos digitales, los
cuales integran texto, imagenes, audios y elementos interactivos que favorecen experiencias
lectoras mads atractivas y significativas para los estudiantes. Este tipo de recursos no solo
promueven el interés por la lectura, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades

relacionadas con la comprension, interpretacion y andlisis de textos.

En la Unidad Educativa Angel Polibio Chévez, ubicada en el cantén Guaranda, provincia
Bolivar, se identificaron dificultades en el desarrollo de la comprensién lectora de los
estudiantes de quinto afio de Educacién Basica, durante el periodo lectivo 2025- 2026. Entre
las principales problematicas encontradas se destacan las dificultades para identificar ideas
principales, comprender mensajes implicitos, expresar opiniones criticas sobre las lecturas y
mantener una adecuada motivacion hacia las actividades lectoras. Ademas, se evidencio un uso
limitado de recursos tecnoldgicos que favorezcan el aprendizaje de la lectura dentro del aula.

Frente a esta realidad, la presente investigacion fue fortalecer la comprension lectora

Mediante la aplicacion de cuentos digitales a través de la plataforma Libro Total para
mejorar la interpretacion, andlisis y comprension de textos narrativos en los estudiantes de
quinto afio de Educacion Basica. Para alcanzar este propdsito se desarrollo un estudio con
enfoque mixto, apoyado en métodos bibliogrificos de campo y descriptivos, que permitieron

diagnosticar la problematica y disefiar una propuesta de intervencion pertinente.
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La investigacion se estructura en varios capitulos. En el primer capitulo se presenta la
problemadtica de la investigacion, la justificacién y los objetivos de estudio. En el segundo
capitulo contiene el marco teérico donde se desarrollan los fundamentos conceptuales y
cientificos relacionados con los cuentos digitales, la educacion digital y la comprensién lectora.
El tercer capitulo describe la metodologia utilizada para la recopilacién y andlisis de la
informacion. Finalmente, el cuarto capitulo presenta la propuesta didéactica basada en cuentos
digitales mediante la plataforma Libro Total, asi como los resultados obtenidos y las

conclusiones derivadas del estudio.

En este sentido la investigacidén busca aportar una alternativa pedagdgica innovadora
que contribuya al fortalecimiento de la comprension lectora, promoviendo el uso adecuado de
las tecnologias educativas y favoreciendo aprendizajes significativos en los estudiantes de
Educacién Basica. Los resultados obtenidos permiten generar orientaciones que puedan ser
consideradas en futuras acciones encaminadas a mejorar los procesos lectores dentro del

contexto escolar.
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1. TEMA

LOS CUENTOS DIGITALES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL
FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA EN
ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA ANGEL POLIBIO CHAVEZ, DEL CANTON

GUARANDA PROVINCIA BOLIVAR EN PERIODO LECTIVO 2025-2026



2. ANTECEDENTES

El estudio de la comprension lectora ha sido ampliamente abordado a nivel internacional,
nacional y local, debido a su impacto directo en el aprendizaje escolar. Diversas investigaciones
han demostrado que el uso de estrategias didacticas innovadoras mejora significativamente el

desempefio lector de los estudiantes. ( (UNESCO, 2023))

De la misma manera desde la perspectiva internacional, existen investigaciones realizadas
desde el punto de vista de implementacion de los recursos digitales en los procesos de ensefianza
aprendizaje lo cual hace que esta implementacion mejore el desarrollo cognitivo de los
estudiantes. Es asi que estudios realizados en Latinoamérica y Europa nos permiten notar que
al implementar procesos tecnologicos la educacion se vuelve mas dindmica. Es asi que de esta
manera al momento de utilizar cuentos digitales mediante la utilizacién de dispositivos como
audifonos y pantallas téctiles el proceso de retencion de la informacion por parte de los

estudiantes mejora. ( (Gémez-Hurtado., 2024))

Es asi que de esta manera se concuerda con los estudios realizados en América Latina donde
se manifiesta que los estudiantes cuando empiezan a utilizar recursos tecnologicos mejoran la
retencion de informacion en la actividad como es la compresion lectora lo cual no sucede con

utilizando la metodologia que usan a diario como es la tradicional. ( (Faura J, 2022))

Dentro de las investigaciones ecuatorianas, muchas investigaciones universitarias se han
llevado como el uso de la tecnologia es decir las TIC como han generado un impacto en el
proceso de ensefianza aprendizaje, las cuales llevan a un contexto que el buen uso de
herramientas digitales mejora el aprendizaje en las aulas de los estudiantes, lo que permite
desarrollar las habilidades tecnoldgicas de los alumnos y de esta manera la competencia en
relacion a la comunicacion mejora paulatinamente. A su vez también se debe decir que las
instituciones educativas no todas gozan de infraestructura tecnologica para poder desarrollar
una comunicacion eficaz entre docente y estudiante y mejorar el proceso de ensefanza. (

(Almenara, 2021))

Dentro de nuestra provincia Bolivar no es la excepcion en muchos centros educativos se
evidencia que la comprension lectora tiene un bajo nivel lo que hace tener muy en cuenta que
los centros de educacion media no cuenta tampoco con recursos tecnologicos, lo que hace

evidenciar que el docente tenga limitada aplicacion de estrategias digitales en el entorno de



ensefianza aprendizaje y las clases dadas se vuelven cada dia un sistema a habitual rutinario y
el estudiante pierda interés en el uso tecnoldgico para descubrir estrategias que mejoren el

conocimiento.

Adicionalmente, investigaciones relacionadas con cuentos digitales muestran resultados
positivos en el desarrollo del hébito lector, ya que permiten adaptar la lectura a los intereses de
los estudiantes. La combinacion de imdégenes, sonidos y narracién interactiva genera

experiencias de aprendizaje mas significativas, facilitando la comprension de textos narrativos.

Por esta razon luego de haber revisado las investigaciones se ve en la imperiosa necesidad
de seguir en el proceso de investigar cudles serdn las estrategias innovadoras pedagogicas, que
le permitirdan al docente mejorar la captacion de los estudiantes al momento de trabajar en
actividades como la lectura. Y de esta manera mediante el uso de estrategia digitales en la
lectura de cuentos mejorara la atencion y retencion de los estudiantes al momento de aplicar la
lectura mediante cuentos digitales lo que permitird fortalecer la formacion de la compresion

lectura en los estudiantes de educacion basica.



3. PROBLEMA
3.1. Descripcion del problema

La comprension lectora constituye una de las competencias fundamentales dentro del
proceso educativo, debido a que permite a los estudiantes interpretar informacién, construir
conocimientos, desarrollar pensamiento critico y participar activamente en la sociedad. Leer no
implica Gnicamente reconocer palabras o pronunciar textos correctamente, sino comprender,
analizar, reflexionar, y otorgar significado a la informacion escrita. En consecuencia, el
desarrollo de esta habilidad se convierte en un eje transversal que influye directamente en el

aprendizaje de todas las areas del curriculo escolar.

En el contexto educativo actual, caracterizado por la constante evolucion tecnoldgica, y el
acceso inmediato a la informacion, los sistemas educativos enfrentan el desafio de formar
estudiantes capaces de comprender textos diversos y utilizar la lectura como herramienta, para
el aprendizaje autébnomo. Sin embargo, diversos estudios educativos nacionales e
internacionales, evidencian que los niveles de comprension lectora en los estudiantes de
educacion basica contintan siendo insuficientes, situacion que limita en el desarrollo

académico, y personal de los educandos.

Dentro de las instituciones educativas en el Ecuador, cada vez son mas notorias las falencias
relacionadas a la lectura al momento de retener la informacion en los niveles de educacion
basica, en el proceso de ensefianza aprendizaje que llevan los estudiantes muy pocos de los
alumnos retienen la informacion al momento de realizar la actividad de la lectura, es asi que los
estudiantes no pueden realizar una interpretacion clara de la lectura no tienen las ideas clara
sobre de que se tratd, y empiezan a divagar al momento de realizar preguntas sobre que
entendieron, es asi que de esta manera el rendimiento académico de los estudiantes no es la
mejor y por esta razon la institucion merece tener un diagnostico sobre qué hacer en este proceso

de ensefanza aprendizaje al momento de realizar tareas o talleres.

Dentro de la institucion que queda ubicada en el canton Guaranda se pudo constatar que
existen una gran cantidad de estudiantes que realizar una lectura mecénica la cual leen tratando
de pronunciar bien las palabras las mismas que tienen limitaciones de poder retener el texto en
base a la lectura realizada, en la cual por tener estas limitaciones no pueden identificar cuales

son las ideas principales y a su vez no saben identificar los autores principales, lo que ocasiona



también que por parte de los lectores tampoco puedan narrar un poco de la lectura realizada con

sus propias palabras.

Esta situacion repercute en el aprendizaje general, ya que la lectura es una herramienta
fundamental para la adquisicion del conocimiento en todas las areas curriculares, la limitada
comprension provoca inseguridad académica y dependencia del docente durante actividades

escolares.

Durante las actividades lectoras se observa poco entusiasmo y participacion por parte de
algunos estudiantes. La lectura suele ser percibida como una actividad obligatoria y poco
atractiva, especialmente cuando se utiliza metodologias tradicionales basadas unicamente en
textos impresos. La falta de estrategias innovadoras acordes a los intereses de los estudiantes
disminuye la préctica lectora y afecta el desarrollo del habito de lectura, esto genera distraccion,

baja concentracion y escasa interaccion con los textos trabajados en el aula.

Se debe tomar muy en cuenta que por parte de los estudiantes presentan una gran dificultad
como es poder entender la informacion que se dio lectura, solo recuerda ideas como son al inicio
de la lectura o al final nada mas, es decir el estudiante no puede comprender de manera extensa
y no lo puede relacionar sobre la lectura con alguna experiencia propia de el o de alguien
cercano de €l. Se debe también tomar en cuenta que por parte del estudiante no posee un
vocabulario extenso mas bien es muy corto que hace dificil tener una compresion de la lectura
realizada. Lo cual hace que sea dificil tener un razonamiento l6gico sobre lo tratado en la lectura
lo que impide que entre compafieros no comunicarse de manera afectica mediante la utilizacion
de palabras nuevas o aprendidas y hace tener una comunicacion afectiva no tan razonable en el

sistema educativo.

A pesar del incremento de manera abismal en la tecnologica "por parte de los estudiantes
cuentas con interés en utilizar los recursos tecnologos, se identifica que la tecnologia es utilizar
para la diversion mas no para un proceso de aprendizaje académico como es la lectura. Es asi
que los docentes deben ingeniarse en la utilizaciéon de estrategias tradicionales lo cual no
emotiva al estudiante un afecto por la lectura para mejorar el crecimiento intelectual y emotivo
por parte de los estudiantes. De esta manera la falta de proponer métodos tecnologicos para
mejorar la compresion lectora mediante la utilizacion de estrategias digitales las mismas que

deben contener interactividad con los estudiantes como preguntas, imagenes en la lectura y



sonidos llamativos que permita tener una comprension sobre la lectura que se va realizando ese

momento.

3.2. Formulacion del problema

(Como contribuyen los cuentos digitales como estrategia didactica al fortalecimiento de la
compresion lectora en los estudiantes de quinto afio de Educacién Bésica de la Unidad
Educativa Angel Polibio Chavez, del Canton Guaranda, Provincia de Bolivar, durante el

periodo lectivo 2025- 2026



4. JUSTIFICACION

Dentro del proceso ensefianza aprendizaje un factor fundamental es la compresion de la
lectura de los nifios dentro de su formacion considerando un aspecto esencial para la formacion
del estudiante dentro de su vida estudiantil, lo cual hace que los estudiantes vayan teniendo un
criterio de la lectura que van teniendo. Es asi que de acuerdo al incremento de la tecnologia en
los procesos de aprendizaje un eje principal es la compresion lectura lo cual hace que las
instituciones educativas vayan implementado estrategias que le permita mejorar la metodologia
tradicional en la formacion y de esta manera seguir avanzando el proceso de ensefianza continua
y retentiva dentro de los alumnos de educacion bésica y asi tener una formacion acorde a las

exigencias del mercado.

Pese a que la lectura dentro de la formacion académica de los estudiantes es de vital
importancia, se evidencia que en las instituciones educativas se puede apreciar que un gran
numero de estudiantes no puedan comprender el contexto de la lectura que lo hacen, ademas
tampoco pueden evidenciar con claridad los mensajes que deja la lectura de manera implicita,
lo que ocasiona que los estudiantes no puedan dar una idea clara de lo que trata la lectura y asi
puedan tener una andlisis critico de la lectura realizada. Esto hace referencia que los estudiantes
no puedan desarrollar su desempefio escolar de manera afectiva sino también esto hace que los
estudiantes no generen la importancia de continuar con sus tareas en sus hogares de manera
clara y precisa y hace tener una resistencia en ir teniendo conocimientos para enfrentar la vida

académica.

Dentro de este escenario surge la necesidad de replantear estrategias metodoldgicas
utilizadas en el aula, considerando que los estudiantes actuales interactiian constantemente con
entornos digitales y recursos tecnologicos que influyen en sus formas de aprendizaje. Las
metodologias tradicionales centradas tnicamente en la lectura convencional han dejado de
responder completamente a las caracteristicas cognitivas y motivacionales, de los estudiantes
contemporaneos, lo cual exige la incorporacion de estrategias innovadoras que favorezcan

procesos de aprendizaje significativos.

Dentro de la presente investigacion se pretende dar una vision sobre el uso de las estrategias
digitales didacticas como es los cuentos digitales las mismas que permiten dar un mejoramiento
al proceso de aprendizaje por partes de los estudiantes y de esta manera puedan tener una mejor

comprension y retencion lectora por parte de los estudiantes de educacion basica de quinto afio,



los cuales hace que los cuentos van teniendo narrativas de los cuentos los cuales a su vez le
permite la utilizacidon de ver imagenes, tener audios claros y emotivos, a su vez les permite tener
interactividad con la plataforma, lo cual hace que por parte de los estudiantes pondran mas

interés en participar en realizar la lectura y mejore su compresion.

Se debe considerar que al realizar esta investigacion se va a dar una soluciéon a una
problematica que se detect6 dentro de la institucion, en la cual se pudo apreciar que existe un
gran problema como es a compresion lectora la cual hace que los estudiantes al utilizar el
método tradicional de lectura no puedan tener una idea de lo que se trata en la lectura y a su vez
pierda el interés hacia la motivacion de la lectura. Frente a esta realidad resulta pertinente
explorar alternativas pedagdgicas que permiten mejorar el proceso lector mediante el uso

adecuado de herramientas tecnologicas aplicadas a la educacion.

Desde el enfoque investigativo, la presente tesis aporta conocimiento sistematico sobre la
relacion entre el uso de cuentos digitales y el fortalecimiento de la compresion lectora. La
investigacion permitird obtener informacioén diagnostica sobre las dificultades lectoras que
presentan los estudiantes y evidenciar los efectos de la aplicacion de estrategias didacticas,
innovadoras dentro del aula, contribuyendo al desarrollo de propuestas educativas orientadas al

mejoramiento de aprendizaje.

De la misma manera, mediante este estudio se pretende que la unidad educativa integre el
uso de las estrategias pedagogicas en los procesos de aprendizaje de la lectura en los estudiantes
de quinto afio, lo cual permitira que los mismos empiecen a desarrollar habilidades en captar
las ideas claras de los cuentos digitales y poder dar su comentario relacionado a la lectura. El
uso de estas herramientas como son los cuentos digitales mediante la aplicacion del libro total
hace que los alumnos se motiven un poco mas por la lectura y empiecen a generar una

experiencia en el uso de la aplicacion y mejorar su comprension lectora.

Otro aspecto importante radica en la necesidad de generar experiencias de aprendizaje acorde
con las caracteristicas de los estudiantes actuales, quienes muestran mayor interés por recursos
visuales interactivos. Las narrativas digitales facilitan el acercamiento a la lectura, fortalecen el

interés y promueven una participacion activa durante el proceso educativo.

Este estudio permitira que por parte de la institucion educativa realice una propuesta en su

sistema de ensefianza aprendizaje en la utilizacién de cuentos mediante la digitalizacion y en



busca de aplicaciones como es la del libro total, que le permita mejorar y fortalecer al docente
en la utilizacion de herramientas digitales las mismas que estaran vinculadas a que el estudiante
mejores su retencion lectora en base a las dinamicas de la aplicacion y asi poder tener una idea

clara sobre lo que lee.

En el ambito académico, el estudio contribuye al desarrollo de competencias investigativas
del autor mediante procesos de diagnostico, planificacion, y evaluacion, de estrategias
educativas dirigidas a resolver problematicas reales del aula. De igual manera los resultados
proporcionaran informacion relevante para la institucion educativa, facilitando la toma de

decisiones pedagodgicas orientadas al fortalecimiento del proceso lector.



5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo General

Establecer los cuentos digitales como estrategia didactica para la comprension lectora en
estudiantes de Educacion General Bésica en estudiantes de quinto afio de Educacion Basica de
la Unidad Educativa Angel Polibio Chavez, del cantén Guaranda Provincia Bolivar en periodo

lectivo 2025-2026.
5.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar el nivel de comprension lectora de los estudiantes de Educacion General
Basica en estudiantes de quinto ano de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Angel Polibio Chavez.

e Analizar como las estrategias metodologicas empleadas por los docentes influyen en
el desarrollo de la compresion lectora.

e Disefiar una propuesta didactica basadas en cuentos digitales para fortalecer la

comprension lectora y el aprendizaje significativo de los estudiantes.
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6. MARCO TEORICO

6.1 Teoria Cientifica

La educacion actual enfrenta el desafio de responder a las necesidades de los estudiantes que
se desarrollan en entornos cada vez mas influenciados por la tecnologia digital. Por lo que se
debe comprender que dentro del proceso de ensefianza aprendizaje es muy necesario plantear
la utilizacién de recursos digitales lo que hara mejorar las habilidades y destrezas por parte de
los lectores y asi de esta manera vayan cada vez mejorando la retencion de la lectura por parte
de los mismos, lo cual hace que el lector tenga un analisis critico en la reconstruccion del cuento
dentro de las lecturas realizadas por parte de los estudiantes. Lo que hace que el docente
mediante la utilizacion de los recursos mejore la captacion de los estudiantes en las actividades
lectoras y vayan ingresando en un sistema de lectura motivada para una auto reflexion de

comprension.

Frente a esta problematica, surge la necesidad de implementar recursos pedagogicos que
promueven una participacion mas activa, de los estudiantes en el proceso lector. En este sentido,
los cuentos los cuentos digitales se presentan como una alternativa didactica innovadora, que
integra elementos multimedia, tales como texto, imagenes, audio, animaciones e interactividad,
favoreciendo expectativas de aprendizaje mas dindmicas y significativas. A su vez se debe
entender que la investigacion realizada tiene su fundamento en investigaciones basadas en
principios investigativos, como en el marco tecnologico, y el constructivismo educativo, lo cual
se basa que el uso de la tecnologia para mejorar el proceso de ensefianza, que hace que mejore
el sistema educativo al momento de ensefar estrategias digitales para mejorar la retencion de
los estudiantes de quinto afio de educacion basica al momento de generar una lectura la cual
vayan captando una idea autorreflexiva sobre la lectura tratada. Y de esta manera hace que la
utilizacion de las herramientas digitales mejorara los procesos educativos al momento de llegar
a motivarlos a los estudiantes en realizar una actividad donde se sientan motivados por la

curiosidad de la tecnologia.

6.1.2. Los cuentos digitales

De acuerdo con ( (Vargas K, 2021)), explica que; un relato digital es una narracion breve que
transforma la forma tradicional de contar historias al incorporar herramientas tecnologicas y
multimedia. A diferencia de los textos impresos, el relato digital mezcla la prosa con

componentes como audio, imagenes fijas o con movimientos, videos y animaciones. Su rasgo

11



principal es la capacidad de hipertexto e interactividad, lo que permite que el lector no solo
reciba informacion de manera pasiva, tomando decisiones sobre la direccion de la trama a través

de enlaces explorando mundos virtuales o interactuando con los personajes.

El cuento digital revoluciona la forma de contar historias convencionales al desafiar su
secuencialidad y demandar una participacion activa del lector, como aspirante profesional,
entender este entorno capacita a muchos profesionales de educacidén para logra establecer
vinculos mas cercanos con los contenidos interactivos y transmitia al momento de disfrutar una

buena lectura ( (Alvarez C, 2025)).

La mezcla de estos medios no solo aumenta el efecto emocional e intelectual de la historia,
sino que también hace que la creacion literaria sea mas accesible, permitiendo que escritores y
lectores produzcan y disfruten de relatos en redes sociales, aplicaciones moviles y sitios web,

ajustandose a las formas de lecturas actuales.
Caracteristicas de los cuentos digitales

De acuerdo con ( (Gualacanay B, 2025)) explican que; los relatos digitales simbolizan el
avance de narracion convencional al combinar la literatura con herramientas tecnoldgicas, su
definicidn se centra en el cambio de un lector pasivo a un participante activo, desafiando la

estructura lineal de la narrativa impresa, dentro de las caracteristicas las mas destacadas son:

e Multimedia: la multimedia comprende desde textos, audios, animaciones y videos; estos no
son solo elementos atractivos, sino, que enriquecen el sentido de la narrativa.

e Hipertextualidad: la hipertextualidad aplica enlaces y vinculos que permiten variar la
historia, la narracion deja de ser un solo camino ofreciendo un sinntimero de caminos finales
y alternativos basados en la seleccion del lector.

e Interactividad: la interactividad necesita de la participacion activa del usuario a través
de los toques de pantalla, desplazamientos o incluso de realizar clics para descubrir
secretos como animar personajes o avanzar en la narrativa.

e Conectividad y accesibilidad: se comparten de manera global por medio de los sitios
web, redes sociales, aplicaciones o libros electrénicos, facilitando su consumo

inmediato en dispositivos moéviles y de escritorio ( (Hernan C, 2024))
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El estudio de las particularidades de los relatos digitales pone en manifiesto un cambio
significativo en la vivencia literaria actual, al separarse del medio fisico, la narrativa adquiere
un caracter dinamico donde el texto no es el unico elemento central. La inclusion de
componentes multimedia y la posibilidad de interactuar no solo adiciones visuales, sino que
transforman la manera de entender la lectura, necesitando que el lector asuma un papel activo

en el lugar de ser un receptor pasivo ( (Faura J, 2022)).

De esta manera similar, la hipertextualidad rompe con la denominacion de la narrativa lineal,
posibilitando que se entienda varios caminos l6gicos dentro de una misma obra. Este fendémeno
redistribuye parte de la responsabilidad del autor al lector, quien ayuda a construir el significado
del texto mediante sus elecciones de navegacion. En contraste, el relato digital debe ser visto
no como un simple traslado de papel a lo digital, sino como un ambiente narrativo independiente

que desafia los limites convencionales de literatura.
Evolucion de la narrativa digital

Segun ( (Cordova J, 2025)), explican en su articulo que; la narracion representa una
progresion del arte de relatar historias usando tecnologias interactivas y multimedia. A
diferencia de los fendmenos tradicionales y secuenciales, como los libros impresos o el cine
clasico, la narracion digital supera las limitaciones fisicas temporales al combinar texto, sonido,

video, animaciones y componentes de realidad virtual en un solo entorno.

La diversificacion de las audiencias, en lugar de debilitar el mensaje, ha segmentado
igualmente los canales de recepcion, permitiendo que una misma narracion se experimente a
través de la interactividad de un video juego, la rapidez de un post en redes sociales o la
inmersion que ofrece la realidad virtual, finalmente, la narrativa digital transforma nuestra

conexion con la ficcion y con la informacion de historias interactivas digitalizadas.
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Diferencias entre cuentos tradicionales y cuentos digitales

De acuerdo con ( (Galvis S, 2025)), explica que; la transformacion de la narrativa escrita ha
alcanzado de un momento crucial con la transicion de los formatos impresos al entorno digital,
las historias convencionales y las digitales no solo difieren en el tipo de soporte que utilizan,
sino también en la estructura misma de la narracion y la postura que adopta el lector frente a la
obra. Mientras la literatura tradicional impresa se basa en la estabilidad y el respeto por un orden
establecido, la forma digital se presenta como un organismo dindmico que ponen en cuestion

las ideas tradicionales sobre autoria, lectura y secuencialidad.

El relato tradicional, la experiencia esta marcada por la inmutabilidad del texto, desde el
instante en que una obra se publica, las ilustraciones permanecen inalterables. Esta
inmutabilidad crea un vinculo de respeto hacia la propuesta del autor, donde el lector sigue un
unico recorrido desde el inicio hasta el final, por lo cual esta configuracion exige y promueve
un proceso de traduccidn interna; dado que no hay estimulos sensoriales externos mas alla de
las palabras escritas o redactadas, el lector debe aplicarse mentalmente para imaginar los

escenarios, las escenas, los personajes y el ambiente de sonido.

Tener el compés de como va lectura es realmente reflexivo y dependiente del paso fisico de
las paginas formando un espacio para la meditacion madura y una conexion profunda con el
lenguaje en su forma mas integra, la narrativa digital por otro lado, afronta esta actividad al
borrar las lineas fijas de la pagina e integrar la interaccion y la fortuna digital con aspectos
multimedia como elementos centrales, es por ello que estas plataformas, ya que el texto no es
el Unico predominante de la narracion y a esto se le suma una variedad de estimulos que
incluyen animaciones, efectos de sonido ambiental, bandas sonoras aleatorias y graficos en
movimiento. La gran innovacion del relato digital radica en la transformacion del lector de un

espectador pasivo a un participante activo.

6.1.2.1. Elementos de los cuentos digitales

Segun ( (Correa L, 2025)); dicen que; los relatos digitales reinventan la narracion
convencional al combinar habilidades al contar historias con el potencial de las herramientas
multimedia. Este nuevo contexto, la narracion ya no es una experiencia unicamente lineal y fija,
sino que se convierte en un entorno activo donde el texto. De esta forma, la estructura de la

narrativa se vuelve adaptable y se modula segliin la curiosidad del usuario. El disefio de la

14



interfaz y la facilidad de uso actiian como telén de fondo sobre el que se desarrolla la historia,

garantizando que la navegacion sea natural y fluida para una mejor inmersion.

Los componentes de un relato digital ayudan para borrar las diversiones entre el autor, la
obra y el espectador, ofreciendo una experiencia sensorial multiple donde la tecnologia apoya

el impacto emocional y el significado de la narrativa.
Texto narrativo

De acuerdo con ( (Ministerio de Educacion, 2025)), el texto narrativo construye el ntcleo
esencial de cualquier historia, funcionando como el soporte principal que sustenta la trama. Su
objetivo principal es contar una serie de eventos, sean veridicos o ficticios, que tienen lugar en
un tiempo y espacio determinado mediante una voz clave; el narrador, esta vos dirige al lector
a través de una estructura cldsica que abarca desde la introduccion, donde se presentan los
personales hasta el contexto, el conflicto o nudo que son los momentos de mayor tension donde

se alteran las actividades y finalmente la conclusion que es donde se soluciona la situacion.

Para lograr atraer al lector, el relato narrativo se fundamenta en un movimiento 4gil y a
aplicacion deliberada de los verbos activos, no obstante, su auténtico poder reside en la
formulacion de descripciones sugestivas y didlogos que revelan la psicologia de los personales

sin necesidad de explicaciones explicitas ( (Correa L, 2025)).

En la era digital, este tipo de textos ha evolucionado, dejando de ser una linea fija de palabras,
para adquirir la capacidad de fragmentarse o enlazarse, pero siempre conservando su esencia,
provocando emociones, imaginar mundos en la mente del lector y trasmitir un mensaje o leccion

universal.
Imagenes y recursos visuales

De acuerdo con ( (Meza M, 2022)), dice que; en la literatura moderna y digital las imagenes
y elementos visuales han dejado de ser simples ornamentos para convertirse en co-creadores de
la narrativa, este elemento abarca desde ilustraciones planas y fotos hasta animaciones,
infografias y seleccion de colores cuidadas. Su funcidon primordial es completar, expandir o
incluso contradecir el texto escrito, proporcionando una experiencia estética que involucra

varios sentidos y enriquece la interpretacion del lector.
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Los estimulos visuales son procesadores mucho mas rapidos por el cerebro humano que las
palabras, permitiendo que se establezcan el tono, la atmosfera y el contexto emocional de una
escena de manera instantanea, ademas, en formatos como el comic, el libro ilustrado o en el
cuento digital, los elementos visuales asumen responsabilidad de la trama, un cambio en la
iluminacién puede sugerir peligro, mientras que un enfoque cercano de un objeto puede

desvelar un secreto crucial para la historia ( (Faura J, 2022)).

Al diversificar los métodos de recepcion de la narracidon, las imagenes ayudan a la
comprension lectora, impulsan la imaginacion y hacen que el contenido sea accesible y atractivo

para las personas de todas las edades y grados de alfabetizacion.
Interactividad en los cuentos digitales

La interactividad de los cuentos digitales convierte al lector, que antes era pasivo en un
usuario activo o consumidor, convirtiendo radicalmente la experiencia de consumir relatos. En
los cuentos digitales, este recurso se manifiesta mediante pantallas tactiles, hiperenlaces,
elementos moviles, giroscopios y decisiones que modifican el desarrollo de la historia, lejos de
ser un simple truco tecnolédgico, la interactividad ludica fomenta una inmersion profunda, dado
que el usuario siente que tiene el control sobres el destino de los personajes y la evolucion del

universo narrativo ( (Alvarez C, 2025)).

Hay varios grados de interactividad, desde lo mas basico como, presionar un botdn para
activar un sonido ambiental, hasta historias complejas con multiples caminos donde cada
decision lleva un enlace diferente. Cuando se incorpora de manera efectiva, la tecnologia
enriquece el aprendizaje y la memorizacion transformando la lectura en una experiencia de
exploracion y autodescubrimiento, el principal desafio de este material es encontrar un balance
ideal, la interactividad debe ser coherente con la narrativa y apoyar el contenido del texto,
evitando elementos que puedan desviar la atencion del lector o interrumpiendo la continuidad

de la historia ( (Tapia K, 2024)).

La interactividad es el proceso donde los estudiantes pueden interactuar de manera
participativa al momento de llegar a escuchar la narrativa de un cuento mediante la plataforma
digital la cual hace mas dinamica la lectura, tomando muy en cuenta la fortaleza de aprendizaje
por parte del lector ya que le resulta mirar mejor mirar, videos, imagenes y comprender la

lectura que se esta desarrollando.
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6.1.2.2. Tipos de cuentos digitales

De acuerdo con ( (Perceval J, 202)), dicen que; las historias digitales son relatos que
combinan la literatura clasica con tecnologias modernas, convirtiendo la lectura en una
actividad interactiva y multimedial, ocasionando asi que el lector se sienta atraido por la
interactividad que producen y la gorma mas divertida de mantener historias muy bien
procesadas dentro de la mente humana. Dependiendo de su estilo y grado de participacion, se

agrupan principalmente en:

Existen diferentes tipos de cuentos lo que hace que el lector pueda tomar cualquier opcion
para poder tener una mejor comprension lectora, lo que hace tener un dinamismo frente a la
opcion que tipo de cuento tomar para proceder a leer con las plataformas digitales ya sea
narrativo, o narrativos e imagenes, o narrativos imagenes y videos. Por lo tanto los diferente

tipos de cuentos digitales son:
Cuentos digitales interactivos

Este formato transforma al lector pasivo en un participante activo que altera el rumbo de la
narracion, a través de pantallas tactiles, clics o sensores de movimiento, el usuario toma las
decisiones que involucran a la trama, resuelve los acertijos para desbloquear capitulos o
manipula los elemento que posee el entorno virtual, no se trata solo de pasar paginas
electronicas, sino, de explorar una arquitectura narrativa donde el texto coexiste con
ilustraciones dinamica e interactivas, efectos de sonido vinculados a la accion mecanica del

juego o lectura ( (Macias F, 2021)).

Esta bidireccionalidad fomenta una inmersién profunda y estimula el pensamiento critico,
dado que cada eleccion conlleva una secuencia visible en el desarrollo de la historia, es una
fusion exacta entre la literatura clasica y el disefio de videojuegos, ideal para el aprendizaje
experimental y el desarrollo de la autonomia cognitiva, al romper la linea, el cuento digital
interactivo ofrece multiples lecturas de una misma obra, garantizando que la experiencia sea
unica para cada usuario promoviendo la relectura mediante la curiosidad por descubrir los

finales alternativos ocultos en el cddigo ( (Herrera C, 2023)).

Ellos cuento digitales interactivos son los mas eficaces para poder llegar a los lectores de
diferentes edades para llegar a tener una mejor comprension lectora, debido a la interactividad

de la persona con la tecnologia, el cual abarca diferentes opciones como videos, imagenes, que
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se va haciendo preguntas a medida que va haciendo el proceso de narrar la lectura y asi el lector

puede ir identificando el proceso de aprendizaje.
Cuentos animados

Los cuentos animados digitalizados amalgaman la tradicion oral y escrita con el poder visual
del cine de animacion, creando una experiencia estética fluida de alto impacto emocional para
el lector, en estas historias los personajes comienzan vivir por si solos, los escenarios se
transforman naturalmente ante los ojos del espectador y la tipografia puede agregarse de manera
artistica en el movimiento de la puesta en escena, el cambio cromatico, el ritmo visual y como
se expresan reemplazan la necesidad de describir de forma textual y extensa para permitir que

la historia avance activamente ( (Giler R, 2023)).

Este formato es una herramienta educativa y de entretenimiento sumamente poderosa porque
capta de forma inmediata la atencion de la retina y facilita la comprension lectora temprana o
en el aprendizaje de nuevos idiomas, la animacion digital no es solo decoracion, sino, motor de
la accion; los cambios de plano, las perspectivas y el uso de efectos visuales modernos crean
una atmosfera envolvente en la que la imaginacion se expresa con total libertad técnica,
haciendo que conceptos complejos sean mas tangibles y facilmente digeribles para el publico

de todas las edades ( (Cordova J, 2025))

Los cuentos animados tienen su esencia en ver los videos sobre el como se dan las cosas,
para generar un impacto al lector sobre lo que desea decir el autor sobre la imaginacion o

realidad y a su vez el lector desea saber lo que este capta dentro de su libro o cuento.
Audiocuentos digitales

Segun ( (Haro G, 2024)), dicen que; los audios cuentos reflejan el desarrollo moderno de la
tradicion oral, enriquecida con moderna tecnologia de pos-procesamiento de audio, a diferencia
de una lectura en vos alta plana, este formato construye un universo tridimensional en la mente
del oyente utilizando voces profesionales, paisajes con sonidos cinematograficos, musica
diegética y efectos de sonidos especiales (Foley). La falta de estimulos visuales directos activa
de manera Unica la imaginacion del usuario obligdndolo a co-crear la estética de los rostros y

los paisajes de los personajes en su propio espacio mental.

Desde un punto de vista técnico y de accesibilidad, los audiocuentos digitales son

extremadamente versatiles, dado que permiten utilizar historias en un formato multitarea,
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mientras se estd trabajando, viajando o se busca relajarse, y construye una inclusioén esencial
para personas con discapacidad visual o dificultades de aprendizaje, ademas la distribucion
digital a través de plataformas de streaming y aplicaciones moviles facilita la creacion de
bibliotecas de sonidos personales, donde las entonaciones, las pausas dramaticas y el disefio
acustico profesional devuelven a las palabras su poder magnético e hipnoético original ( (Galvis

S, 2025)).

Estos generan una expectativa del autor donde hacen que el lector genere una incertidumbre
como serd contado el cuento, libro o historieta, 1o que hace tener una incertidumbre si la voz

escuchada generara una atraccion para el lector.

6.1.2.3. Herramientas tecnologicas para crear cuentos digitales

Segun ( (Vargas L, 2021)), las herramientas tecnoldgicas para crear cuentos digitales son un
conjunto de aplicaciones web disefiadas para transformar la narracion clasica en una experiencia
interactiva y multimedia, estos recursos permiten a los estudiantes y profesores combinar texto
escrito con elementos como audio, video, animaciones e imagenes, enriqueciendo el proceso
de ensefianza y estimulacion a la creatividad. Al digitalizar una historia se fomenta el desarrollo
de habilidades claves para los nuevos tiempos de globalizacién asi, como el pensamiento

critico, resolucion de problemas y finalmente la expresion del arte.

Las plataformas facilitan el aprendizaje colaborativo, dado que muchos entornos permiten
la colaboracion en tiempo real entre multiples usuarios desde una perspectiva educativa, el uso
de estas herramientas democratiza la creacion de contenidos, permitiendo que los estudiantes
dejen de ser receptores pasivos y se conviertan en consumidores frecuentes de sus propias
historias, finalmente, la historia digital actia como un puente eficiente entre la diversion técnica

y larigurosidad académica que se adapta a diferentes estilos de aprendizaje ( (Hernan C, 2024)).

Hoy en dia la tecnologia a generado un aspecto principal de como el ser humano puede
utilizar los recursos tecnoldgicos para crear o disefiar historias sobre cuentos, libros o una
historia imaginada que hace que el ser humano tenga curiosidad por la tecnologia y sobre todo
como puede tener una expectativa de como se escuchar su voz al momento de contar una

historieta o cuento ya sea que este existe o sea creado.
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Plataformas educativas digitales

De acuerdo con ( (Loor J, 2025)), explican que; son entornos virtuales integrados que hacen
mas facil la gestion, distribucion y seguimiento de las actividades de ensenanza y aprendizaje,
dado que estos sistemas, frecuentemente conocidos como Learning Management Systems
(LMS), concentran sus recursos didacticos, asignaciones, evaluaciones y canales de
comunicacion en un solo espacio accesible desde cualquier dispositivo que tenga conexion a
internet, su objetivo principal es flexibilizar el tiempo y el espacio educativo permitiendo una
interaccion continua entre docentes, estudiantes y familias més alld de los limites fisicos del

aula de clase.

El organizar los contenidos, estas plataformas ofrecen elementos y herramientas de andlisis
del aprendizaje, lo que permite a los educadores monitorear y dan seguimiento al progreso
individual y colectivo para tomar decisiones pedagogicas oportunas y personalizadas, al
integrar los archivos de los repositorios, foros de debate y modulos de retroalimentacion
promueven la autonomia del alumno y el desarrollo de habilidades digitales primordiales, es
decir que en el contexto actual se ha transformado la infraestructura fundamental para
modalidades de estudio en linea, hibridas o como complemento estratégico de la educacion

presencial ( (Vargas K, 2021)).

Dentro de la actualidad existen un sin numero de plataformas digitales lo que hace que los
estudiantes y los lectores tengan gran variedad para poder escoger, que plataforma sera utilizada
para tener una captacion de libros e investigacion del proceso escolar en su vida cotidiana en el

proceso de aprendizaje y ensefianza mediante el uso de la tecnologia.
Aplicaciones para narracion digital

De acuerdo con ( (Anilema E, 2025)), expresan que; para la narrativa digital se utilizan
software especializados que facilitan la construccion de relatos mediante el uso estratégico de
los medios digitales, a diferencia de un procesador de textos clasico, estas herramientas estdn
disefiadas para construir y estructurar guiones graficos para secuenciar elementos visuales y de
sonido de forma casi intuitiva, guiando al usuario en el arte de contar historias con profundidad

en las emociones para mantener el enganche del lector.

El uso de estas aplicaciones significa tener competencia comunicativa, dado que exige a los

estudiantes a sintetizar ideas, estructurar argumentos y seleccionar la iconografia o musica que
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mejor exprese y transmita un mensaje al lector. La narrativa digital resulta altamente inclusiva,
puesto que ofrece muchos canales de expresion para los alumnos que podrian tener dificultades

con la escritura clasica, pero que sobresalen con la expresion oral visual, asimismo ( (Ronquillo

G, 2023)).

Estas aplicaciones preparan a los jovenes para la comunicacion contemporanea mostrandoles
a crear discursos legibles y coherentes en formatos multimedia que son muy valorados en el

area académica, profesional y social.
Uso de Genially, Canva, Powtoon y Storyjumper

Segun ( (Espinoza R, 2024)), expresan que; la combinacion de Genially, Canva, Powtoon y
Storyjumper brinda un ambiente fuerte para la produccion de contenidos dindmicos y de alto
impacto para los lectores frecuentes y hasta para aquellos que apenas se empiezan a enganchar

con la dinamica ofrecida por estas aplicaciones de creacion de contenido multimedia.

e Genially: Resalta por su capacidad para crear infografias y presentaciones interactivas
donde el usuario descubre informacioén al hacer clic, ideal para gamificar el aprendizaje
con producciones muy llamativas con plantillas de f4cil utilizacion.

e Canva: Se posiciona como la herramienta mds utilizada para el disefio grafico
accesible, permitiendo crear portadas, pdsteres y maquetas profesionales de forma
intuitiva gracias a sus miles de plantillas pedagdgicas que estdn para el uso.

e Powtoon: Introduce el dinamismo del video animado y los personajes en movimiento,
una opcién excelente para explicar conceptos complejos mediante la técnica del
storytelling audiovisual de manera divertida.

e Storyjumper: por otra parte, esta aplicacion estd especializada en la creacion de libros
ilustrados digitales ofreciendo la posibilidad de realizar maquetas, paginas, afiadir voces
superpuestas y publicar cuentos interactivos que simulan el paso de hojas reales (
(Espinoza R, 2024)).

Estas plataformas generar una gran curiosidad sobre como son contadas los diferentes

cuentos para una enseflanza en la lectura y un aprendizaje que sea captado de una manera

excepcional para mejorar un servicio educativo y de esta manera mejorara el aprendizaje en

niflos, jovenes, adultos.
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Recursos TIC aplicados a la educacion

De acuerdo con ( (Ovilla S, 2024)); los recursos Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) usados en la educacion incluyen todos los dispositivos, programas, redes
y servicios digitales que se junta en los procesos de aprendizaje para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje, estos recursos van desde pizarras y simuladores virtuales hasta aplicaciones de
realidad aumentada y repositorios de contenidos abiertos. Su importancia educativa no reside
en la tecnologia en si, sino en la capacidad de cambiar la practica docente desde un modelo

expositivo a uno centrado en el estudiante.

La incorporaciéon de las TIC en las aulas rompe barreras geograficas y temporales y
proporciona acceso inmediato, fuentes de informacion maés recientes y globales. Ademas,
promueve la inclusion y la equidad educativa al ofrecer alternativas de accesibilidad para
estudiantes con necesidades educativas especiales, al diversificar los formatos de entrega de
contenidos, los recursos TIC fomentan la curiosidad, facilitan la comprensién de conceptos
abstractos a través de la experimentacion visual y preparan a los estudiantes para un entorno de

trabajo altamente técnico ( (Caffrey C, Teoria cientifica, 2019)).

Hoy en dia existen gran cantidad de recursos tecnologicos dentro del proceso educativo, lo
que hace que las diferentes instituciones educativas vayan generando plataformas digitales que
les permita tener un realce en el momento de impartir sus conocimientos por parte de los
docentes hacia los alumnos, y de esta manera generar que el estudiante sienta curiosidad del

como se llevara su aprendizaje en la vida escolar.
6.1.3. Estrategias didacticas
Definicion de estrategia didactica

Una estrategia didactica no consiste en actividades aleatorias realizadas en el aula, sino en
los caminos cuidadosos que el docente traza para ayudar a los estudiantes a aprender y encontrar
sentido. Es un sistema planificado, dinamico y flexible de actividades que relacionan el

conocimiento escolar con la realidad y los sentimientos del estudiante ( (Herrera C, 2023)).

El objetivo no es tener un sistema rigido, sino ser flexible al ritmo, intereses y necesidades
especificas de cada grupo, la teoria de una estrategia didéactica es un valor en la ensefianza que
combina los diferentes métodos, técnicas y recursos que los pedagogos tienen para crear una

experiencia; las estrategias didécticas abordan la ensefianza de una manera diferente al utilizar
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ayudas didécticas que ven al estudiante como un compaifiero que ayuda a dar sentido a las
ayudas que se han preparado, el estudiante no es solo alguien que recibe informaciéon
pasivamente, sino una persona que es un compaiiero que ayuda en el proceso de ensefianza para

ayudarle a aprender ( (Cordova J, 2025)).

Al hablar de estrategias se considera las habilidades y destrezas que tenga el docente al
momento de impartir sus conocimientos, del como llega hacia los alumnos para tener un mejor
entendimiento, y asi estos mejoren un proceso continuo de aprendizaje y vaya sintiendo que el

conocimiento es la esencia de la vida.
Importancia de las estrategias didacticas en Educacion Basica

La educacion basica se centra en fomentar habilidades relacionadas con el pensamiento
critico, asi como la autoestima intelectual y social. En esta etapa, la seleccion de estrategias de
ensefanza es crucial, esto puede resultar en que los nifios desarrollen la pasion por aprender o,
por el contrario, una frustracion con la educacion los estudiantes deben poder tocar, manipular
e interactuar con el entorno para que puedan comenzar a formar una comprension de éste.

También deben tener la oportunidad de cometer errores y jugar ( (Unir, 2022)).

Las estrategias relevantes crean la conexion necesaria que hace posible que los estudiantes
comprendan lo abstracto y vean la relevancia en relacion con el mundo concreto. Estas
estrategias también permiten que la diversidad en el aula progrese a su propio ritmo,
fortaleciendo asi su autoestima. Las estrategias de nivel bésico también introducen elementos
basicos del aprendizaje como la lectura, la escritura y la aritmética; pero lo mas importante,
ensefan la gestion de las emociones y las habilidades necesarias para vivir en comunidad (

(Gualacafiay B, 2025)).

Dentro de la educacion es tan importante contar con estrategias que permitan mejorar el
proceso de aprendizaje lo que hace diferente de una institucion otra es las habilidades y
destrezas que tiene el docente al momento de impartir su clase, eso se debe a haber recibido una

capacitacion continua para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje.
Estrategias activas e innovadoras

Las estrategias innovadoras y revolucionarias cruzan las barreras de la educacion tradicional,
que se basa en la memorizacion y recitacion mecdnica, y estan disefiadas para cultivar la

curiosidad y el activismo, el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion o el aula invertida
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no requieren un enfoque novedoso de la tecnologia, sino un cambio redistributivo, en el que el
estudiante se convierta en investigador y creador, y el docente sea el facilitador empatico (

(Orellana C, 2022)).

Estas estrategias llevan los desafios del aula al mundo real de cada estudiante, haciendo que
el aprendizaje sea relevante y aplicable de inmediato. Un enfoque de innovacion centrado en el
ser humano significa disefiar experiencias que generen asombro y asombro, fomenten la
colaboracion y permitan el aprendizaje mientras se opera en un entorno de seguridad
psicologica. Gracias a ello, la escuela se convierte en un laboratorio de vida y un espacio de

continuo descubrimiento ( (Ovilla S, 2024)).

Las estrategias innovadoras generan ambiente motivacional lo que hace que los estudiantes
tengan una expectativa de como el docente dard su clase con uso de la tecnologia y asi tener
una vision sobre como aprenderan, es decir con que recursos el docente estar dispuesto a

ensefiar dentro el aula, causando una sensacion de motivacion al utilizar la tecnologia adecuada.

6.1.3.1. Los cuentos digitales como estrategia didactica

La historia digital como estrategia de ensefianza se define como el desarrollo moderno de la
narrativa oral y escrita adaptada al entorno de aprendizaje mediante la integracion de recursos
multimedia audio, video, imagenes, animaciones y texto interactivo, no se trata sélo de la
digitalizacion del cuento tradicional, sino también del desarrollo de una herramienta educativa
interactiva que convierta al estudiante de receptor pasivo a productor activo de su propio
aprendizaje, como estrategia de aprendizaje, promueve el aprendizaje significativo al conectar
el contenido del plan de estudios con el pensamiento critico, la creatividad y la expresion

emocional ( (Tapia K, 2024)).

La aplicacion estimula multiples habilidades de alfabetizacion, ya que los estudiantes no solo
descifran el texto, sino que también interpretan el lenguaje visual y sonoro, aparte, es un método
variado e inclusivo que permite abordar diferentes ritmos y estilos de aprendizaje visual,
auditivo y kinestésico y fomenta la cooperacion cuando se realiza en equipo, finalmente, la
narrativa digital actla como un puente motivacional que aprovecha la afinidad de las
generaciones mas jovenes por la tecnologia, haciendo de la lectura, la escritura y la comprension
una experiencia inmersiva, dindmica y profundamente significativa en el aula del siglo XXI (

(Costa J, 2025))
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Su ejecucion y aplicacion estimula multiples habilidades de alfabetizacion, ya que los
estudiantes no solo descifran el texto, sino que también interpretan el lenguaje visual y sonoro,
aparte, es un método variado e inclusivo que permite abordar diferentes ritmos y estilos de
aprendizaje visual, auditivo y kinestésico y fomenta la cooperacion cuando se realiza en equipo,
finalmente, la narrativa digital actia como un puente motivacional que aprovecha la afinidad
de las generaciones mas jovenes por la tecnologia, haciendo de la lectura, la escritura y la
comprension una experiencia inmersiva, dinamica y profundamente significativa en el aula del

siglo XXI..
Fundamentacion pedagégica

De acuerdo con ( (Ronquillo G, 2023)), explica que; para formular estas perspectivas tedricas
en una propuesta pedagdgica solida, la historia digital debe entenderse como una interseccion
donde se encuentran el pensamiento social, la psicologia cognitiva y la innovacion tecnologica.
Bajo este enfoque reciproco, el aula se transforma en un ambiente social constructivista
inspirado en Vygotsky, donde crear una historia compartida obliga a los estudiantes a ponerse
de acuerdo sobre significados y resolver conflictos en equipo. Estos esfuerzos de colaboracion
no ocurren en el vacio, sino que se materializan a través del constructivismo de Paper; Al
desarrollar activamente un artefacto digital, los estudiantes dejan de ser consumidores pasivos

y se convierten en consumidores de cultura.

Es en este proceso de construccion donde el conocimiento digital y mediatico se vuelve
indispensable, requiriendo un dominio critico de los lenguajes hipertextuales y visuales, el
producto resultante cobra vida segtn los principios de la teoria del aprendizaje multimedia La
teoria del aprendizaje multimedia de Mayer. Integrando texto, ilustraciones, musica y narracién
hablada, la narrativa digital estimula simultdneamente los canales visuales y auditivos en el
cerebro. Esta combinacion equilibrada optimiza la carga cognicion, lo que facilita tanto a los
creadores como a los receptores estructurar e integrar profundamente la informacién memoria

a largo plazo. ( (Cortes A, 2024)).

En definitiva, la narracion digital funciona como una estrategia didactica integral: utiliza la
interaccion social como motor de desarrollo, utiliza la arquitectura cognitiva del cerebro para
consolidar conocimientos y empodera al educando a través de la produccion tecnoldgica,
consolida aprendizajes significativos adaptados a las habilidades necesarias en el siglo XXI (

(Alvarez C, 2025)).
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Desde el punto de vista de Piaget y Ausubel, el estudiante no es un receptor pasivo, sino un
creador de su propio conocimiento cuando un alumno interactia o crea historias digitales, no
memoriza datos aislados; Méas bien, relaciona el nuevo contenido del plan de estudios con sus
experiencias pasadas, sentimientos y entorno cultural. Esta estrategia convierte el fracaso en

una oportunidad de aprendizaje y el aula en un laboratorio de experimentacion.

El conocimiento se vuelve importante a medida que el contenido adquiere un significado
utilitario y estético para el estudiante que profundiza la informacion traduciéndola en una
estructura narrativa visual y logica. Asi, la teoria se convierte en una experiencia viva y

duradera.
Aprendizaje significativo mediante recursos digitales

El aprendizaje significativo ocurre cuando el alumno relaciona nueva informacion con su
conocimiento previo y transforma su estructura cognitiva, en un espacio digital, los recursos en
linea no tienen que ser meras réplicas del formato fisico, sino elementos que impulsan este
proceso. Utilidades como simuladores, espacios interactivos y recursos multimedia permiten

contextualizar y ajustar ideas abstractas a la vivencia del alumno ( (Galvis S, 2025)).

Al comprometerse con contenidos educativos digitales, el estudiante deja de ser un mero
espectador, la tecnologia promueve la exploracion, el ensayo y la auténtica resolucion de
desafios, aportando sentido practico a lo que se ha aprendido. De esta manera, los recursos
digitales actuan como puentes cognitivos que despiertan un interés intrinseco, fomentan una
comprension profunda y garantizan que los nuevos conocimientos sean duraderos, funcionales

y aplicables a situaciones reales ( (Cordova J, 2025)).

El aprendizaje es lo esencial en edades tempranas, lo cual hace que el aprendizaje llevado de
una manera correcta hacer que el estudiante desee y quiera aprender, mucho mas se vuelve
interesante cuando el proceso de ensefianza es de manera tecnoldgica lo que ocasiona que el
estudiante empiece a ser interactivo en un proceso de ensefianza moderno con el uso de recursos

tecnoldgicos, lo que lleva a una investigacion mas profunda por parte del estudiante.
Rol del docente en la implementacion de cuentos digitales

Dentro de la incorporacion del proceso de ensenanza aprendizaje por parte del docente se ve
en la necesidad de implementar una estrategia didactica para mejorar la lectura de los

estudiantes el mismo que utilizando estrategias digitales se convierte en el puente de lectura
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como emisor y transmisor de la lectura. Su primera responsabilidad es seleccionar o
codesarrollar narrativas digitales que cumplan con los objetivos de aprendizaje y los intereses
de los estudiantes, asegurando que la interactividad del recurso agregue valor educativo y no
distraiga. Durante la actividad, el docente guia la experiencia, generando preguntas que

estimulan el pensamiento critico, la comprension lectora y la empatia ( (Haro G, 2024)).

También equilibra el uso de la tecnologia con la interacciéon humana, fomentando el debate
y la reflexion colectiva basada en la historia, el docente también capacita a los estudiantes en el
uso de herramientas y evalua el proceso, transformando el consumo de un cuento digital en una
experiencia de aprendizaje colaborativo, estructurado y con un claro propdsito educativo (

(Espinoza R, 2024)).

Mucho tiene que ver el perfil docente, dentro de las ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes es decir deben tener una formacion en pedagogia para poder llegar a los estudiantes
de manera practica y educativa y sobre todo hoy en dia deben tener una capacitacion en uso de

recursos tecnologicos.
Participacion activa del estudiante

Segun ( (Correa L, 2025)), la participacion activa del estudiante es la piedra angular del
enfoque educativo moderno, donde el estudiante toma el control y la responsabilidad de su
proceso de aprendizaje, lejos de un aprendizaje pasivo tras aprendizaje, este compromiso se
manifiesta cuando el estudiante cuestiona el contenido, debate con sus compaiieros, toma

decisiones y aplica lo aprendido en proyectos practicos o en la resolucién de problemas reales.

En un ambiente digital, la participacion crece a través de la co-creacion de materiales, la
interaccion entre personas y la autoevaluacion, un estudiante empapado se educa de forma
autonoma, reflexiona sobre sus errores metacognitivos y utiliza recursos tecnologicos para

expresar sus pensamientos de forma innovadora ( (Cordova J, 2025)).

Esta forma activa, no solo facilita una comprension mas completa y significativa, sino que
también ayuda a promover habilidades clave para el siglo XXI donde la globalizacion
tecnologica crece cada dia mas, es asi como la autonomia, el razonamiento critico y la destreza

digital son las bases del conocimiento actual.
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6.1.3.2. Estrategias metodologicas relacionadas

Aprendizaje interactivo

El aprendizaje interactivo transforma el aula en un espacio dinamico donde los alumnos ya
dejan de ser receptores pasivos, para transformarse en protagonistas de su propio conocimiento,
esta estrategia se fundamenta en la comunicacioén bidireccional y la participacidon constante,
promoviendo debates, resolucion de problemas en tiempo real y el uso de herramientas que
exigen una respuesta activa, al interactuar con el docente, con sus compaieros y con los
materiales didacticos, los alumnos desarrollan un pensamiento critico mas profundo y retienen

mejor la informacién ( (Cordova J, 2025)).

El aprendizaje interactivo hace que el docentes se sienta motivado con sus alumnos y este
sea el puente de comprension y socializacion de la lectura que haga sus veces de interprete de
lo que desee decir la lectura y asi poder influenciar con una motivacioén positiva dentro del
contexto de ensenanza que el estudiante desee aprender mediante el uso de la tecnologia y hacer
que genere una inquietud de incertidumbre al preguntar y recibir una respuesta una sea del

docente o por parte de los companero de clase.
Gamificacion

Esto hace referencia a la union entre el dinamismo y la parte mecénica que ocasiona la
utilizacion de herramientas digitales la cual se convierte en un juego de ensefianza entre
docentes y estudiantes generando preguntas y respuestas en la actividad lectora lo que hace,
que el estudiante crezca con la incertidumbre de aprender nuevas cosas con videos e imagenes

lo cual hace que capte de mejor manera la lectura.

Al integrar caracteristicas como sistemas de puntuacidn, etapas, medallas, posiciones y
tareas, el trabajo académico se convierte en un desafio entretenido y atractivo. Este enfoque
utiliza el impulso innato por mejorar y ser reconocido, permitiendo que los estudiantes
comprendan ideas dificiles de manera ludica y vean el error no como un tropiezo, sino como

una posibilidad esencial para intentarlo de nuevo y avanzar.

El secreto de su efectividad esta en proporcionar comentarios al instante, lo que facilita a los
alumnos evaluar su avance por si mismos en el momento, asi, la gamificacion no solo mejora
el clima en el aula, sino que fomenta la constancia y la resiliencia en el aprendizaje ( (Perceval

7, 202)).
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Aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo es un enfoque que organiza las actividades del aula en pequenos
grupos heterogéneos, donde los estudiantes trabajan juntos de manera coordinada para resolver

tareas académicas y profundizar en su propio aprendizaje.

A diferencia del trabajo en grupo tradicional, esta estrategia se sustenta en la
interdependencia positiva, lo que significa que el éxito del equipo depende del esfuerzo y

compromiso de cada uno de sus miembros ( (Alvarez C, 2025)).

A través de la negociacion, el intercambio de ideas y la argumentacion, los alumnos no solo
consolidan conocimientos técnicos, sino que desarrollan habilidades blandas cruciales como la

empatia, la escucha activa, el liderazgo y la resolucion pacifica de conflictos ( (Faura J, 2022)).
Aprendizaje basado en TIC

El aprendizaje basado en Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) aprovecha
las herramientas digitales para enriquecer, flexibilizar y optimizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, la incorporacion de plataformas virtuales, simuladores, recursos multimedia y
software educativo rompe las barreras fisicas del aula tradicional, permitiendo un acceso

ilimitado a fuentes de informacidn globales y actualizadas.

Esta estrategia promueve la autonomia del estudiante, quien puede avanzar a su propio ritmo,
y facilita la personalizacion de la ensefianza por parte del docente, quien cuenta con datos
precisos para identificar las necesidades individuales. Ademas, el uso de las TIC prepara a los
alumnos para los desafios del entorno laboral contemporaneo, desarrollando su competencia
digital, su capacidad de filtrado critico de informacion y su alfabetizacion mediatica, elementos
indispensables para desenvolverse con éxito en la sociedad del conocimiento actual ( (Alvarez

C, 20295)).
Metodologias activas

Las metodologias activas representan un cambio de paradigma pedagodgico que sita al
estudiante en el centro del proceso educativo, convirtiéndolo en un agente reflexivo y
responsable de su aprendizaje, bajo este enfoque, que engloba estrategias como el aprendizaje
basado en proyectos, el estudio de casos o el aula invertida, se prioriza el aprender haciendo

sobre la memorizacion tedrica ( (Costa J, 2025)).
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Los alumnos se enfrentan a desafios del mundo real, lo que les exige investigar, analizar,
proponer soluciones creativas y evaluar los resultados de sus decisiones. Este dinamismo no
solo incrementa notablemente el interés y el compromiso, sino que garantiza la transferencia de
los conocimientos a situaciones practicas de la vida cotidiana. El docente abandona la catedra
tradicional para convertirse en un estratega y guia, disefiando escenarios complejos que

despiertan el pensamiento de orden superior y la autonomia intelectual.

6.1.3.3. Beneficios pedagdgicos de los cuentos digitales

Motivacion hacia la lectura

Las historias digitales transforman la forma en que se vive la literatura, convirtiéndola en un
proceso cautivador y multisensorial para las nuevas generaciones que han crecido con la
tecnologia, a diferencia de los libros impresos clasicos, estos materiales cuentan con elementos
multimedia, como animaciones, efectos de sonido, musica ambiental y funciones interactivas
que rapidamente captan la atencion de los alumnos, esta mezcla de imagenes y sonidos no solo
hace que la narrativa sea mas entretenida, sino que también reduce la aversion que algunos

estudiantes tienen hacia la lectura en su formato clasico ( (Meza M, 2022)).

La lectura deja de percibirse como una obligacion escolar pasiva y se convierte en una
actividad de ocio activa y deseable, sentando las bases estables para el desarrollo de un habito

lector genuino y duradero ( (Caffrey C, Teoria cientifica, 2019)).

Al permitir que el niflo interactie con los personajes o altere el curso de la historia, se fomenta
una relacion positiva y autonoma con los libros hace que el estudiante mejore su retencion de
la lectura y hace tener una retencion mucho mas cuando se utiliza la tecnologia al momento de
la lectura, a diferencia de la lectura tradicional al estudiante no le gusta leer y mucho menos
comprender lo que dice la lectura, por tal motivo la aplicacion de la tecnologia en el proceso de
aprendizaje con uso de recursos digitales hoy en dia es la base de comprension por parte de los

estudiantes al momento de desear aprender.
Desarrollo de la creatividad

El entorno dindmico de los cuentos digitales actiia como un catalizador para la imaginacion
y la expresion creativa de los estudiantes que, al romper con la estructura lineal y estética del
texto tradicional, estas herramientas ofrecen narrativas ramificadas, escenarios tridimensionales

y universos visuales ricos que desafian al alumno a pensar mas all4 de lo evidente.
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La interactividad permite que los niflos experimenten con diferentes desenlaces, exploren
subtramas ocultas y personalicen elementos de la historia, lo que estimula el pensamiento
divergente y la capacidad de resolucion de problemas de forma original, aparte, la exposicion a
diversas estéticas artisticas y recursos sonoros enriquece su propio bagaje cultural,

inspirdndolos a crear sus propias producciones ( (Faura J, 2022)).

Fortalecimiento de la atencion y concentracion: Ante los desafios cada vez mayores en la
concentracion dentro de las clases actuales, las narraciones digitales surgen como un recurso
educativo valioso para cultivar la atencion sostenida, al combinar de forma armodnica texto,

sonido y movimiento.

Estos elementos consiguen mantener el interés del alumno durante intervalos mas largos
que los métodos tradicionales el secreto estd en la participacion activa: para que la trama
progrese, el estudiante necesita prestar atencion a las indicaciones, identificar sefiales visuales

en la pantalla o superar pequenas pruebas de ldgica. ( (Perceval J, 202)).

El procesamiento cognitivo activo y un enfoque consciente en la tarea son parte del
desarrollo cognitivo, que ademas, el disefio de sonidos y visualizacion ayuda a darle contexto
la trama disminuyen el entretenimiento del entorno y permite que los estudiantes,
especialmente aquellos con ritmos de aprendizaje diversos, se sumerjan profundamente en la

experiencia de comprension textual ( (Faura J, 2022)).
Desarrollo de habilidades para la comunicacion

Los cuentos digitales son recursos excepcionales para potenciar tanto la competencia
lingiiistica como las habilidades comunicativas generales de los alumnos. En lo que concierne
a la recepcion, la correspondencia entre el contenido escrito y la narracion de audio ayuda a los
estudiantes a relacionar la escritura con los sonidos, lo que les permite mejorar en la

pronunciacion, la entonacion y la fluidez al leer.

Ademas de mejorar su vocabulario mediante inferencias visuales, el area de la expresion,
estas herramientas tienden a promover la interaccion social: los nifios discuten sobre las
decisiones de los personajes, predicen finales o cuentan las historias de forma verbal, cuando
se utilizan en entornos colaborativos, los cuentos digitales estimulan el didlogo, la

argumentacion y la negociacion de significados entre pares ( (Alvarez C, 2025)). Asi, el uso de
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estos medios no solo consolida las destrezas de lectoescritura basicas, sino que expande la

capacidad de comunicacion global y efectiva del estudiante.
Inclusion educativa mediante recursos digitales

Una de las mayores virtudes de los cuentos digitales es su capacidad inherente para

democratizar el aprendizaje y atender a la diversidad del aula.

Gracias a la flexibilidad de los soportes tecnologicos, estos recursos pueden adaptarse
facilmente a las necesidades educativas especificas de cada estudiante, por ejemplo, permiten
modificar el tamafio y tipo de la tipografia para alumnos con dislexia o baja vision, integrar
sistemas de lectura en voz alta para discapacidad visual, o incorporar subtitulos y traduccion

simultanea a lengua de sefas ( (Hernan C, 2024)).

Asimismo, el uso de iméagenes secuenciales y apoyos pictograficos resulta fundamental para
estudiantes dentro del espectro autista o con dificultades de comprension cognitiva. Al ofrecer
multiples vias de acceso a la informacion y al conocimiento, los cuentos digitales eliminan las
barreras tradicionales del aprendizaje, garantizando que todos los alumnos participen

activamente de la experiencia literaria ( (Correa L, 2025))

6.1.4. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en educacion
Son herramientas digitales que facilitan el acceso a la informacion y mejoran el proceso de
ensefianza-aprendizaje mediante el uso de internet, computadoras y plataformas virtuales. (

(UNESCO, 2023))

Dentro del sistema educativo al utilizar las TIC, tomando como uso los recursos digitales lo
cual hace tener una mayor fortaleza dentro del proceso educativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje y asi tener una satisfaccion de crecimiento académico dentro de la actividad de la

lectura y mejorar la captacion del estudiante dentro del aula de clase (Almenara, 2021))

Es asi que el uso de la tecnologia en el campo académico cada vez va cambiando el proceso
de ensefanza aprendizaje por parte del docente y el estudiante, que hace que la comunicacion
sea facil de entender y comprender, lo que ocasiona que dentro las instituciones educativas al
utilizar la virtualidad como herramienta de aprendizaje autonomo hace que genere mayor
productividad al momento de utilizar las TIC en su formacion académica y sobre todo hace que
el docente deba utilizar la capacitacion virtual para mejorar su pedagogia para llegar al

estudiante en su formacidn.
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6.1.4.1. TIC aplicadas al proceso educativo

Las TIC en la Educacion Basica se definen como el conjunto de herramientas, canales y
soportes tecnoldgicos que facilitan el acceso, procesamiento y transmision de la informacion
con fines pedagogicos, actuando como mediadores para democratizar el conocimiento desde

las etapas tempranas del desarrollo cognitivo. ( (Kelly, 2024))

Desde una perspectiva contemporanea, En la educacion primaria, las TIC no se limitan a ser
herramientas para transmitir informacion, sino que actuan como elementos transformadores
dentro del aula. Hacen posible pasar de una ensefianza donde el alumno solo recibe contenidos,
a un modelo centrado en su participacion, donde la interaccion activa el desarrollo de

capacidades mentales més complejas. ( (Garcia-Martinez, 2024))

Ambos conceptos coinciden en que las TIC superan la definicion de simples aparatos
electronicos. El andlisis integrado de estas posturas demuestra que la verdadera importancia de
las TIC en Educacion Bésica radica en su capacidad de mediacion; no se trata de usar la
tecnologia por usarla, sino de aprovechar su interactividad para mutar el rol del estudiante de

un receptor pasivo a un creador activo de su propio conocimiento.
Importancia de las TIC en Educacion Basica

En la educacion basica las TIC se describen como el conjunto de herramientas, medios y
soportes tecnoldgicos que permiten acceder procesar y transmitir informacion con fines
pedagdgicos. Estas actian como intermediarias para democratizar el conocimiento desde las

primeras fases del desarrollo cognitivo. (Almenara, 2022)

Desde una perspectiva contemporanea, Las TIC en primaria no se limitan a transmitir
contenidos, sino que son catalizadores que reconfiguran el funcionamiento del aula, haciendo
posible transitar de una ensefianza receptiva a un aprendizaje centrado en el estudiante, donde

la interaccion estimula el uso de funciones cognitivas mas avanzadas. ( (Vargas-Ortega/., 2023))

Los dos conceptos concuerdan en que las TIC van mas alld de la definicion de meros
dispositivos electronicos. La importancia real de las TIC en la educacion basica esta en su
potencial mediador como se evidencia en el andlisis conjunto de estas posiciones. No se trata
simplemente de emplear la tecnologia por emplearla sino de utilizar su interactividad para

transformar al alumno de un receptor pasivo a un generador activo de su propio saber.
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Innovacion educativa y tecnologia

La innovacion educativa mediada por tecnologia es el proceso deliberado planificado y
sistematico de introducir cambios significativos en las practicas de aula el curriculo o la gestion
pedagdgica utilizando herramientas digitales para resolver problemas educativos y mejorar los

resultados de aprendizaje. (OECD, 2024)

La innovacion tecnolodgica en la educacion supone una reestructuracion total de la dindmica
educativa, que no se limita a digitalizar recursos, sino que adapta los métodos pedagdgicos a
las demandas de la sociedad actual, caracterizada por la conectividad constante. ( (Lopez,

2025))

Se evidencia que la innovacion educativa no ocurre de forma automadtica por el solo hecho
de meter computadoras al aula. Innovar significa disrupcion y planificacion: es el acto de
repensar la pedagogia utilizando la tecnologia como vehiculo para crear experiencias de

aprendizaje que antes, sin el entorno digital habrian sido imposibles de ejecutar.
Recursos digitales en el aula

Todo tipo de material codificado en formato digital (por ejemplo, videos, simuladores
aplicaciones o libros interactivos) que ha sido creado con un propdsito educativo para ayudar a
entender conceptos y practicar habilidades se considera recursos digitales didacticos. (

(Moreira, 2021))

Se describen los recursos digitales como elementos didéacticos adaptables que facilitan la
diversificacion curricular, al proponer variadas formas de representar y transmitir el saber, con
el fin de atender la heterogeneidad del alumnado en entornos presenciales o semipresenciales.

( (Rodriguez-Cruz, 2023))

El primer concepto pone énfasis en su disefio técnico y funcional, mientras que el segundo
resalta su valor inclusivo evidenciando que estos recursos son fundamentales para personalizar

el aprendizaje y ajustarse a los variados ritmos y estilos de los alumnos.

6.1.4.2. Competencias digitales en estudiantes y docentes

Alfabetizacion digital

La alfabetizacion digital es la aptitud multidimensional de encontrar examinar valorar

sintetizar y generar informacion usando tecnologias digitales de forma eficaz Esto posibilita
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que las personas se involucren activamente en una sociedad centrada en el conocimiento (

(Gutiérrez Martin, 2022))

En la actualidad, la alfabetizacion digital se define como el avance de un pensamiento
analitico adaptado al mundo digital, gracias al cual se pueden detectar sesgos en los sistemas
algoritmicos, comprobar si los datos son verdaderos y mantener una comunicacion ética en

espacios virtuales en continua transformacion. ( (Martinez-Clares, 2024))

El estudio de los dos conceptos muestra una evolucion evidente la alfabetizacion digital ya
no se limita a saber encender un ordenador o emplear un procesador de textos (una habilidad
operativa). Actualmente, supone una competencia cognitiva mas alta relacionada con el
pensamiento critico, en la que el usuario debe tener la capacidad de filtrar de manera segura e

inteligente la avalancha de informacion digital
Uso responsable de herramientas tecnologicas

La implementacion de practicas éticas legales y saludables en el ambito virtual se conoce
como uso responsable de la tecnologia. Esto incluye cuidar la identidad digital propia y ajena
respetar los derechos intelectuales y mantener un equilibrio emocional y fisico en relacion con

el consumo de pantallas. ( (Ribble, 2022))

En el contexto educativo, este concepto implica la formacion de una ciudadania digital
responsable, donde estudiantes y docentes elaboran conjuntamente pautas de convivencia en
linea, se protegen de riesgos como el acoso virtual y gestionan con criterio la informacion que

dejan registrada en el entorno digital. ( (Sdnchez-Vega., 2025.))

La conclusion de la combinacion de las dos posiciones es que el empleo responsable es lo
opuesto €ético a la competencia digital. No es suficiente con tener habilidades tecnologicas si no
se tiene conciencia del efecto que nuestras acciones en la red tienen a nivel social psicologico
y legal Las escuelas tienen la urgente tarea de conducir este cambio de usuarios tecnoldgicos a

ciudadanos digitales éticos.
Competencias tecnologicas docentes

Las competencias tecnoldgicas docentes son el conjunto de conocimientos, habilidades y

actitudes que los educadores poseen para integrar de forma efectiva las TIC en su planificacion
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curricular, sus estrategias didacticas, los procesos de evaluacién y su propio desarrollo

profesional continuo. (INTEF, 2022)

La competencia digital docente se define actualmente como la fusion entre saberes
didécticos, dominio de la tecnologia y conocimientos especificos (modelo TPACK), que
permite al educador del siglo XXI disefar propuestas formativas completas, orientadas a que

los estudiantes adquieran mayor autonomia y protagonismo en su aprendizaje. ( (Fere, 2024))

Ambos conceptos dejan claro que la competencia tecnoldgica del docente no se mide por
cudntas aplicaciones sabe usar, sino por como conecta esa tecnologia con la pedagogia. El
analisis subraya que el profesor debe poseer un criterio didactico-digital para transformar las

herramientas en verdaderos puentes cognitivos para el alumnado.
6.1.4.2. Ambientes virtuales e interactivos de aprendizaje multimedia

El aprendizaje multimedia es el proceso cognitivo mediante el cual los estudiantes
construyen representaciones mentales a partir de informacion presentada a través de multiples
canales o formatos combinados, tales como textos, palabras habladas, imagenes estaticas,

animaciones o videos. ( (Moreno, 2021))

Basado en la ciencia cognitiva, este tipo de aprendizaje se describe como el aprovechamiento
optimo de los canales visual y auditivo de la memoria de trabajo, que, al recibir y analizar
estimulos verbales y graficos de forma conjunta y complementaria, consolida el aprendizaje en

la memoria a largo plazo con mayor profundidad y sentido. ( (Mayer, M2023)).

Al analizar estos conceptos, se comprende que el aprendizaje multimedia efectivo no

consiste en saturar la pantalla con estimulos azarosos.

Debemos entender que el crecimiento del conocimiento hoy en dia se basa en la auto
educacion y esto se debe mucho al uso de las tecnologias para mejorar sus conocimientos de
cualquier asignatura. A su vez hace que la tecnologia permita al estudiante ser investigativoy y
tener mayor conocimiento de un tema tratado y también hace que el docente tenga un proceso
de autorreflexion y vaya cada vez utilizando la tecnologia digital para adquirir sus

conocimientos.
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Entornos digitales educativos

Se debe entender que la educacion los ultimos afios a dado un salto de la educacion
tradicional a la educacion tecnoldgica mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje en la cual

ha hecho que el docente y estudiante tengan una interactividad digital en su proceso de

formacion. ( (Salinas, 2021))

En la préctica actual, estos entornos se conciben como entornos tecno educativos accesibles
desde cualquier lugar y momento, que eliminan los limites de tiempo y espacio propios de la
ensefianza convencional. Gracias a ellos, el aprendizaje se mantiene sin interrupciones, es
posible trabajar en equipo a distancia y se puede registrar y analizar detalladamente la evolucion

y el progreso de cada estudiante. (Castro-Ricalde, 2025)

Juntas, las definiciones muestran que un entorno digital educativo es mucho més que un
repositorio digital para subir archivos PDF. Es totalmente opuesto son plataformas ricas en
informacion cientifica que permite investigar a docente y estudiantes, también permite la
tecnologia intercambia informacidn una por otra causando motivacion al cibernauta en busca
de informacién que no solo poder recibir informacidén en PDF sino dar informacion para mejorar
y alimentar la comunidad cibernautica dentro del proceso de formacion académica de

estudiantes y docentes.
Interaccion tecnologica en el aula

Dentro de las aulas hoy en dia es de vital importancia tener una comunicacion entre docentes
y estudiantes, la cual hace que se interactué por parte del estudiante mediante los medios
digitales sin temor a una represalia por parte de los docentes es decir los estudiantes al tener un
medio digital interactian con mayor facilidad para preguntas de tareas, investigaciones e
incluso preguntan que dio el dia de la clase presencial. Esto genera un crecimiento en el dialogo
educativo y mejora la comunicacion interna y mejora la interaccion en su formacion académica.

( (Europea, 2022))

Esta dimension comunicativa se entiende como una comunicacion sociotécnica reciproca
que fomenta la participacion grupal y la creacién conjunta de saberes o materiales. Cambia la
clase basada solo en la explicacion del profesor por una vivencia colectiva de exploracion y

descubrimiento. ( (Goémez-Hurtado., 2024))
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El andlisis integrador sefala que la tecnologia en el aula no debe aislar al estudiante frente a
una pantalla. Bien encauzada, la interaccion tecnoldgica actiia como una red de comunicacion
horizontal que dinamiza la clase, promueve el trabajo colaborativo y rompe con la vieja

estructura vertical donde solo el profesor tiene la palabra.

6.1.5. Fundamentacion pedagogica y tedrica
La fundamentacion pedagogica es el conjunto de principios, métodos y enfoques educativos
que orientan el proceso de ensefianza y aprendizaje para alcanzar una formacion integral de los

estudiantes. ( (Barriga, 2022))

La fundamentacion tedrica comprende las teorias, ideas y conocimientos cientificos que
sirven como base para explicar y sustentar un tema de investigacion o una propuesta educativa.

Pedagogia. ( (Sampieri, 2022))

La fundamentacion pedagdgica y tedrica es importante porque permite orientar
adecuadamente los procesos educativos y sustentar las investigaciones con bases cientificas
confiables. Ademas, ayuda a comprender como aprenden los estudiantes y qué estrategias
pueden aplicarse para mejorar la ensefianza, garantizando mayor calidad y coherencia en el

aprendizaje.

6.1.5.1. Teorias del aprendizaje relacionadas

Constructivismo de Jean Piaget

La teoria constructivista de Piaget afirma que el conocimiento no se adquiere de manera
pasiva del ambiente, sino que es creado activamente por la persona mediante procesos de
asimilacion (incorporar nueva informacidn en esquemas preexistentes) y acomodacion
(modificar los esquemas ante lo nuevo) con el objetivo de alcanzar el equilibrio. ( (Papalia,

2023))

El constructivismo, en el contexto tecnoldgico, afirma que los recursos digitales actian como
espacios virtuales de experimentacion y aprendizaje, donde el nifio puede modificar distintos
elementos, cometer errores y reajustar sus ideas y su forma de pensar, todo ello de manera

autonoma y mediante la practica directa. ( (Ramirez, 2023))

Ambos conceptos evidencian que el alumno es el arquitecto de su propia mente. Al fusionar
la perspectiva clasica de Piaget con la tecnologia, se llega a la conclusion de que el software

educativo y los recursos interactivos no deben ofrecer soluciones simplificadas, sino proponer
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retos o problemas (conflictos cognitivos) que requieran que el alumno explore y reorganice sus

conocimientos.
Aprendizaje significativo de David Ausubel

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel propone que el verdadero aprendizaje
ocurre cuando un nuevo conocimiento se conecta de manera no arbitraria y sustancial con la
estructura cognitiva previa del sujeto; es decir, con los conceptos e ideas que el estudiante ya

comprende (organizadores previos). ( (Ausubel, 2021))

En la era digital, el aprendizaje significativo se potencia dado que, gracias a las TIC, se
pueden hacer visibles los saberes previos mediante esquemas dinamicos, y se ofrece un
acompafiamiento personalizado para integrar nuevos contenidos. De este modo, se logra que el

alumno asigne significado a lo aprendido y sepa aplicarlo en la préctica. ( (Torres-Velasco,

2024))

La articulacion de estas ideas pone el foco en la relevancia del contenido. La tecnologia
adquiere un sentido ausubeliano cuando se utiliza para tender puentes entre lo que el alumno
ya sabe y lo que va a aprender, evitando la memorizacidon mecéanica de contenidos digitales

inconexos mediante interfaces que contextualizan el saber.
Teoria sociocultural de Lev Vygotsky

La teoria sociocultural de Vygotsky enfatiza que el desarrollo cognitivo individual es el
resultado de un proceso historico-social mediado por interacciones culturales y por el lenguaje,
situando el aprendizaje 6ptimo dentro de la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) con el apoyo

de un adulto o un par mas capaz. ( (Santrock, 2022))

Bajo la lente actual, la teoria sociocultural postula que estos recursos tecnologicos actiian
como los principales medios culturales y herramientas de intermediacién de nuestra época,
logrando extender el alcance de la ZDP. Lo consiguen al facilitar apoyos educativos

compartidos dentro de redes globales donde las escuelas trabajan en conjunto. (Paredes, 2025)

Al cruzar estos conceptos, entendemos que el aprendizaje es una actividad eminentemente
social. La tecnologia, lejos de aislar, cumple una funciéon vygotskiana vital al actuar como un
" " . e e L .

puente" cultural y social que conecta mentes individuales, facilitando el andamiaje interactivo

y el aprendizaje cooperativo a través de pantallas compartidas o foros de discusion.
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Conectivismo y aprendizaje digital

El conectivismo, propuesto por Garcia como la teoria de aprendizaje para la era digital,
define el aprendizaje como un proceso de formacion de redes de nodos de informacion
especializados que residen no solo en las personas, sino también en dispositivos no humanos y

bases de datos.( (Garcia-Martinez, 2024))

En una cultura caracterizada por la sobreabundancia informativa, el proceso de aprender
deja de basarse en la retencion de contenidos. Se convierte mas bien en la competencia para
desenvolverse en escenarios complejos, integrar referencias variadas y verificar la autenticidad

de los flujos de datos digitales de forma inmediata. ( (Herrera-Murillo, 2024))

El analisis integrado muestra que el conectivismo es la respuesta teorica a las limitaciones
de las teorias tradicionales ante internet. Mientras el constructivismo se enfoca en el interior de
la mente, el conectivismo asume que el conocimiento esta distribuido en redes y que la habilidad
clave hoy en dia no es "saber qué", sino saber a donde recurrir para encontrar la informacion

confiable y conectarla con coherencia.

6.1.5.2. Innovacion educativa

Educacion digital en el siglo XXI

La educacion digital en el siglo XXI se refiere a la reconfiguracion global de los sistemas de
ensefanza-aprendizaje para integrar la cultura digital en la matriz pedagégica, desarrollando
habilidades criticas en los alumnos como la resolucion de problemas, la creatividad, la

colaboracion y el pensamiento computacional. (Gros Salvat, 2021)

Esta realidad pedagogica se concibe como un modelo de ensefianza versatil, basado en
competencias y de duracion ilimitada, que se ajusta a una realidad volatil en la que la conexion

digital hace que desaparezcan los limites tradicionales. ( (Profesorado., 2025))

Ambas nociones confluyen en que la educacion digital del siglo XXI no es una opcion de
vanguardia, sino una necesidad de supervivencia alfabetizadora. Implica transformar el
curriculo rigido en uno maleable y basado en competencias, preparando a nifios y jovenes para
un entorno laboral y social altamente tecnoldgico que demanda adaptabilidad y aprendizaje

autobnomo de por vida.

40



Recursos didacticos innovadores

Los recursos didacticos innovadores son materiales herramientas plataformas o métodos de
ensefanza que desafian los modelos convencionales de instruccion y que al ser implementados
deliberadamente en la practica pedagodgica producen un valor afiadido cuantificable en la

motivacion y el entendimiento del alumno. ( (Barriga., 2021))

Segun (Palacios, 2024) un material educativo se considera innovador cuando integra
dindmicas ludicas, entornos inmersivos o relatos interactivos, logrando transformar conceptos

abstractos en una experiencia concreta, atractiva y de gran valor formativo para el alumno.

La investigacién muestra que la innovacién de un recurso no esta definida por ser nuevo en
el mercado sino por su ruptura metodolégica. Un recurso es innovador al crear una
" C L . o . .. . .,

experiencia" pedagdgica diferente, que utiliza la interactividad el juego y la emocion para

ayudar a los alumnos a fijar en su mente conceptos complejos de manera indeleble.
Transformacion digital del aprendizaje

El cambio en la cultura, organizacion y operaciones que representa una transformacion
digital del aprendizaje se refiere a como los alumnos obtienen saberes lo cual es propiciado por
la incorporacidn estratégica de metodologias agiles datos e infraestructura tecnologica en toda

la experiencia educativa. ( (Almenara, 2021))

Este suceso de escala sistémica supone la transicion desde una ensefianza uniforme y
masiva, propia del modelo industrial, hacia una personalizacién inteligente. Aqui, la
informacion analitica sobre el proceso de aprender hace posible disefiar caminos educativos
compartidos y ajustados de forma especifica a cada perfil o requerimiento mental. ( (Benavides-

Lara., 2025))

La conjuncion de los dos conceptos nos posibilita observar "la imagen completa": la
transformacion digital no es un cambio de instrumentos, sino una modificacion del pensamiento
institucional. Simboliza el paso final de una escuela que ensefia a todos al mismo tiempo
(modelo industrial) a una escuela adaptativa que personaliza la educacion aprovechando las

capacidades de los entornos virtuales.
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6.1.6. Aplicacion de cuentos digitales en Educacion Basica

Uso pedagogico en estudiantes de quinto afio

En el quinto afio de Educacion Bésica, la aplicacion pedagogica de cuentos digitales implica
integrar deliberadamente narraciones electronicas interactivas en el disefio curricular. El
propdsito es mejorar la comprension lectora, ampliar el vocabulario y desarrollar el
pensamiento critico a través del analisis literario utilizando recursos multimedia. ( (Smeda,

2021))

En este nivel escolar concreto, el cuento digital funciona como un esquema educativo en
formato de hipertexto que acompafa a nifios de 9 a 10 afos en la consolidacion de la lectura
comprensiva, avanzando desde la simple decodificacion hasta la capacidad de hacer inferencias.
Se apoya en estimulos auditivos y visuales estratégicos, que funcionan como soportes para

facilitar el razonamiento y la abstraccion a partir de lo leido. ( (Ortega-Ruiz., 2024))

Segun los resultados de la evaluacion cruzada, para los estudiantes de quinto afio el cuento
digital no es simplemente una diversion, sino una herramienta muy util. Gracias a su formato
multimedia, ayuda al alumno, que estd madurando sus capacidades mentales, a captar lo que el
texto sugiere, pero no dice explicitamente: asi logra interpretar metaforas y hacer inferencias

con mayor facilidad que si leyera el mismo contenido en papel.

Caracteristicas de aprendizaje de estudiantes de Educacion General Basica

(Enfoque en Subnivel Media: 9-12 afios)

Los alumnos de este nivel de la Educacion General Basica se distinguen por estar en el
periodo de transicion entre las operaciones concretas y las formales segun Piaget. Exhiben un
razonamiento logico cada vez mas desarrollado una autonomia social que se va afianzando y
un gran interés por la colaboracion en experimentos y el juego con tecnologia. ( (Santrock,

2022))

La neuroeducacion contemporanea el aprendiz de este subnivel manifiesta una marcada
plasticidad cerebral, caracterizada por una elevada receptividad ante las narrativas de caracter
visual y los escenarios de aprendizaje ludico. Esta condicion exige disefiar experiencias
educativas que garanticen un nivel alto de participacidon activa, interaccion tecnoldgica y

retroalimentacion inmediata. (Campos-Neuro, 2023)
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Las dos perspectivas tedricas delinean a un alumno interactivo por naturaleza. Al incorporar
sus intereses digitales y sus rasgos cognitivos se evidencia que las dindmicas rigidas de los
maestros entran en conflicto con su desarrollo cerebral. Estos estudiantes requieren aprender
mediante la exploracion la practica y sintiéndose propietarios de su propio proceso rasgos que

los recursos digitales interactivos cubren de manera optima.
Necesidades lectoras en Educacion General Basica

En este intervalo educativo las necesidades de lectura incluyen los requerimientos y déficits
relacionados con la superacion del analfabetismo funcional. Esto comprende el desarrollo de
una competencia léxico-semantica la habilidad para distinguir ideas principales y secundarias

la fluidez lectora y el estimulo hacia un hébito lector independiente por gusto. ( (Cassany, 2021))

Segun ( (Mendoza-Lira, 2025)), las deficiencias lectoras actuales muestran que el alumnado
necesita ir mas alla de la simple decodificacion de grafias; resulta urgente promover una
alfabetizacion critica mediatica que le permita interpretar los textos hibridos propios del entorno
digital, identificar contenidos fraudulentos o noticias falsas, y preservar la capacidad de

atencion sostenida frente a la lectura en estructuras hipertextuales.

El estudio de las necesidades de los lectores desde un enfoque contemporaneo revela una
doble premura: por un lado, resolver las capacidades tradicionales de comprension (como la
inferencia o el andlisis de ideas principales) y por otro proporcionar al estudiante recursos
cognitivos para que pueda enfrentar la lectura digital instruyéndolo en cémo concentrarse y

juzgar criticamente lo que lee en medio de un océano de enlaces e hipertextos.
Adaptacion de recursos digitales a la Educacion General Basica

La modificacion de recursos digitales para la educacion basica general es el procedimiento
pedagogico técnico y de disefio instruccional que permite adecuar un software aplicacion o
contenido interactivo en términos de interfaz de usuario, accesibilidad complejidad cognitiva y
lenguaje con el proposito de armonizarse con las metas curriculares del nivel educativo y la

edad de los alumnos. ( (Graells, 2021))

Segtn el autor ( (Zapata, 2024)) la adaptacion digital requiere crear entornos que sean
adecuados desde el punto de vista educativo y apropiados para la edad del alumno. El objetivo
es que los recursos audiovisuales complementen el aprendizaje, evitando que se transformen en

distracciones que saturen o dispersen la atencion de los nifios.
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Si se combinan las dos definiciones, se puede concluir que una adaptacion exitosa requiere
un balance ideal entre la pedagogia y la técnica. Un recurso digital no es suficiente si
simplemente es entretenido o tiene tecnologia avanzada. Si su interactividad o lenguaje no estan
ajustados con precision al nivel biologico y curricular del nifio que esta en la Educacioén Bésica
el recurso fracasara y se transformard en un elemento de distraccion en vez de ser una

herramienta para aprender.

6.1.1 Fundamentacion tedrica cientifica de la educacion digital

De acuerdo con ( (Costa J, 2025)), explican que; la educacion digital se basa en la
combinacion de teorias de aprendizaje modernas, la neuroeducacion y la informatica, alterando
la interaccion entre el aprendiz, el material de estudio y el entorno mediado por tecnologia.
Desde un enfoque pedagogico, va mas alla del constructivismo de George Siemens, esta idea
sostiene que aprender no es inicamente un proceso interno, sino una red donde el conocimiento
habita en la conexion entre de nodos de informacion, bases de datos y comunidades en linea.
También se apoya en la teoria de la carga cognitiva de John Sweller. Que respalda el desarrollo
de interfaces y multimedia que mejoran la memoria de trabajo mediante la ensefianza visual y

auditiva, evitando la sobrecarga sensorial.

Asi, se transforma de un simple uso de herramientas tecnologicas en un ecosistema en
evolucion constante, donde la mediacion tecnoldgica altera la estructura cognitiva del
estudiante, promoviendo el pensamiento critico, la alfabetizacion digital y la creacion

colaborativa de un conocimiento global (Caffrey C, Teoria cientifica, 2019).

Desde un punto de vista cientifico, la educacion digital utiliza la capacidad de adaptacion
del cerebro, fomentando la flexibilidad neuronal a través de entornos inmersivos, ajustados y

personalizados que potencian el aprendizaje continuo y autodirigido.
6.1.7. Diseiio de actividades con cuentos digitales
Planificacion didactica

La planificacion didéactica es un proceso sistematico mediante el cual el docente organiza
objetivos, contenidos, estrategias, recursos y evaluaciones para garantizar experiencias de
aprendizaje significativas. Segin ( (A C. , 2024)), la planificacion de proyectos basados en
narrativas digitales permite estructurar actividades centradas en el estudiante, favoreciendo la

participacion activa y el aprendizaje auténtico.
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En la actualidad la planificacion en entornos digitales requiere que el docente seleccione
cuidadosamente los recursos tecnoldgicos que utilizara durante las clases el proposito no es
emplear tecnologia por moda sino aprovecharla para alcanzar los objetivos de aprendizaje y

mejorar la participacion de los estudiantes.

Cuando trabajamos con cuentos digitales la planificacién permite organizar las actividades
de manera ordenada. Antes de iniciar la lectura el docente puede identificar que habilidades
desea fortalecer y que recursos utilizara, de esta manera las actividades responden a las

necesidades reales de los estudiantes.
Actividades interactivas de lectura

Las actividades interactivas de lectura son estrategias que promueven la participacion activa
del estudiante mediante preguntas, desafios, recursos multimedia y experiencias de interaccion
con el texto. Aguilera (2023) sostiene que los entornos digitales favorecen practicas de
alfabetizacion multimodal donde los estudiantes construyen significados a partir de imagenes,

sonidos, animaciones y texto.

Para ( (A C., 2024)) destaca que las historias digitales permiten generar experiencias
inmersivas que incrementan la curiosidad y el compromiso de los estudiantes con los contenidos

educativos.

Las actividades interactivas permiten que la lectura sea mas dindmica y atractiva para los
estudiantes. Cuando un cuento digital incorpora imagenes, sonidos o preguntas interactivas, el
estudiante presta mayor atencion y participa de forma mas activa, estas actividades ayudan a
que los nifios comprendan mejor la historia porque no son simples espectadores, sino

participantes del proceso.
Evaluacion del aprendizaje mediante recursos digitales

La evaluacion digital consiste en el uso de herramientas tecnoldgicas para recopilar
evidencias sobre el aprendizaje de los estudiantes y proporcionar retroalimentacion oportuna.
Allen y colaboradores (2024) indican que las tecnologias educativas facilitan el seguimiento
del progreso estudiantil mediante datos e indicadores que apoyan la toma de decisiones

pedagogicas.
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La evaluacion de la comprension lectora debe considerar procesos de interpretacion, analisis
y construccion de significado. ( (E, Theories of Reading , 2022)) destacan que la evaluacion
efectiva permite identificar el nivel de comprension alcanzado por el estudiante y las estrategias

que utiliza para comprender los textos.

Las evaluaciones usando recursos digitales ofrecen ventajas importantes porque permiten
obtener resultados de manera rapida y organizada. En el caso de los cuentos digitales, se pueden
utilizar cuestionarios interactivos, juegos educativos o actividades de comprension para asi
verificar el aprendizaje, estas herramientas ayudan al docente a identificar las dificultades de

cada estudiante y adaptar las actividades segun sus necesidades.

6.1.8. Limitaciones y desafios

Acceso a recursos tecnologicos

El acceso a recursos tecnologicos se refiere a la disponibilidad de dispositivos digitales,
software educativo e infraestructura tecnologica que permiten desarrollar procesos de
ensefianza y aprendizaje apoyados por las TIC. Segtin Selwyn (2022), la brecha digital continua
siendo uno de los principales desafios educativos, ya que no todos los estudiantes cuentan con

igualdad de oportunidades para acceder a herramientas tecnologicas.

La inclusion digital busca que todos los estudiantes tengan las mismas oportunidades de usar
herramientas tecnoldgicas en su proceso educativo y no solo disponer de dispositivos o acceso

a internet sino también contar con condiciones necesarias para aprovechar estos recursos.
Capacitacion docente

La capacitacion docente digital comprende el desarrollo de conocimientos, habilidades y
competencias necesarias para integrar eficazmente las tecnologias en los procesos educativos,
segun ( (A, 2022)) la formacion continua es indispensable para que los docentes aprovechen el

potencial de los recursos digitales.

Cuando los profesores reciben capacitacion pueden escoger recursos mas adecuados y crear
actividades que se adapten mejor a las caracteristicas de sus estudiantes, creando clases mas

dindmicas, participativas, y adaptadas a las necesidades actuales.
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Distraccion tecnologica

La distraccion tecnologica ocurre cuando el uso de dispositivos digitales desvia la atencion
de los estudiantes hacia actividades que no estan relacionadas con los objetivos de aprendizaje.
Segun Carr (2021), la sobreexposicion a estimulos digitales puede afectar la concentracion y la

capacidad de procesamiento de la informacion.

La atencion es una capacidad cognitiva esencial para seleccionar y procesar informacion
relevante durante el aprendizaje. ( (T, 2023)) sostiene que los entornos digitales requieren
estrategias pedagogicas que ayuden a los estudiantes a mantener el enfoque en las tareas

educativas.

Aunque los cuentos digitales pueden resultar muy motivadores, también existe el riesgo de
que los estudiantes se distraigan con otros contenidos disponibles en los dispositivos, este
problema puede disminuir cuando las actividades estan bien estructuradas y tienen una

supervision constante por parte del docente.
Conectividad y recursos institucionales

La conectividad educativa se relaciona con la disponibilidad de acceso estable a internet y
redes digitales que permitan el desarrollo de actividades de aprendizaje en linea. Segin (
(UNESCO, 2023)), la conectividad es uno de los factores mas importantes para garantizar una

educacion digital inclusiva y de calidad.

Los recursos institucionales comprenden la infraestructura, equipamiento, soporte técnico y
politicas educativas que respaldan la integracion de tecnologias en los centros educativos.
Fullan, Quinn y McEachen (2023) sefialan que la innovacion educativa depende en gran medida

del apoyo institucional y de la disponibilidad de recursos adecuados.

La implementacion de cuentos digitales requiere una adecuada conectividad y recursos
institucionales suficientes. Si la escuela no cuenta con internet estable o con dispositivos
tecnologicos disponibles, las actividades pueden verse limitadas, el apoyo institucional es tan
importante como la preparacion docente, ya que ambos elementos permiten que los estudiantes
tengan experiencias de aprendizaje mas completas y efectivas fortaleciendo asi la comprension

lectora.
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6.1.9. Impacto de los cuentos digitales en el aprendizaje

Cada vez crece mas la incertidumbre en utilizar la tecnologia en el proceso de formacion de
los estudiantes, lo cual ha ocasiona que el estudiante genere curiosidad por indagar y explorar
conocimientos dentro del ambito educativo, causando que el investigador tenga mucha
informacion que permita adquirir conocimientos cada mas amplios. A su vez se debe tomar en
cuenta que el proceso de formacion academia en los planteles educativos debe ir creciendo o
debe ir a la par con la utilizacién de recursos tecnoldgicos donde genere una interactividad
educativa en el proceso de su formacion académica, y sobre todo hacer énfasis que estamos en

la era digital del conocimiento y debe ser utilizado los recursos tecndélogos con responsabilidad.

6.1.9.1. Motivacion y participacion estudiantil

Los cuentos digitales se han convertido en una herramienta educativa innovadora que
combina elementos narrativos y tecnologicos para enriquecer las experiencias de aprendizaje.
Su incorporacion en el aula favorece la participacion de los estudiantes, fortalece las habilidades
lectoras y promueve el desarrollo de diversas competencias cognitivas. Ademads, permiten que
el aprendizaje sea mas dindmico, interactivo y adaptado a las caracteristicas de los estudiantes

de la era digital.

6.1.9.1. Motivacion y participacion estudiantil

Interés por la lectura

La motivacion lectora es el conjunto de factores internos y externos que impulsan a una
persona a acercarse a los textos, disfrutarlos y comprenderlos. Segiin Guthrie y Wigfield (2022),
los estudiantes motivados muestran mayor disposicion para leer, comprender y participar en

actividades relacionadas con la lectura.

Los recursos tecnologicos pueden contribuir al desarrollo del interés lector cuando se utilizan
para crear experiencias de aprendizaje mas dinamicas e interactivas. La ( (UNESCO, 2023))
sefiala que las tecnologias educativas tienen el potencial de aumentar el compromiso de los

estudiantes con las actividades de lectura al ofrecer experiencias mas atractivas y participativas.
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Participacion activa en clase

La participacion activa se refiere al involucramiento constante de los estudiantes en las
actividades de aprendizaje mediante preguntas, opiniones, reflexiones y acciones que

contribuyen a la construccion del conocimiento.

Durante la lectura pueden responder preguntas, emitir opiniones o realizar actividades
relacionadas con el contenido del cuento, esto hace que la clase sea mas participativa y también
que desarrollen sus habilidades de comunicacidn, andlisis y colaboracion fortaleciendo el

proceso de aprendizaje.
Aprendizaje ludico

El aprendizaje ladico es una metodologia que utiliza actividades recreativas para facilitar la

adquisicion de conocimientos y habilidades.

El aprendizaje ludico esta estrechamente relacionado con los cuentos digitales porque ambos
buscan transformar el aprendizaje en una experiencia agradable. Los estudiantes no solo leen
una historia, sino que también interactian con personajes, imagenes y actividades que hacen
mas entretenido el proceso educativo, esta caracteristica es especialmente importante en
Educacion Basica, ya que los nifios aprenden con mayor facilidad cuando se sienten motivados

y disfrutan de las actividades aprendiendo mas de forma divertida y significativa.

6.1.9.1. Desarrollo de habilidades cognitivas

El uso de cuentos digitales en el ambito educativo contribuye al desarrollo de diversas
habilidades cognitivas necesarias para el aprendizaje. La combinacién de texto, imagenes,
sonidos y elementos interactivos estimula procesos mentales como la atencion, la memoria, la
comprension y el pensamiento critico. Estas capacidades permiten que los estudiantes
interpreten mejor la informacidn, construyan conocimientos significativos y participen

activamente en su proceso formativo.
Atencion y memoria

La atencion es un proceso cognitivo que permite seleccionar y concentrarse en estimulos
relevantes mientras se ignoran aquellos que no son necesarios para la tarea que se esta
realizando. Segin ( (T, 2023)), la atencién constituye una habilidad fundamental para el

aprendizaje porque facilita la adquisicion y el procesamiento eficiente de la informacion.

49



La memoria es la capacidad de almacenar, retener y recuperar informacién para utilizarla

posteriormente en diferentes situaciones de aprendizaje.
Comprension e interpretacion

La comprension lectora es la capacidad de construir significados a partir de la informacion
contenida en un texto, relacionandola con los conocimientos previos del lector. Segin ( (E,
Theories of Reading , 2022)), comprender implica elaborar representaciones mentales que

permitan interpretar y utilizar la informacion leida.

((D., 2022)) senala que interpretar un texto requiere una participacion activa del lector para
analizar informacion, identificar intenciones y reflexionar sobre los mensajes que transmite el

autor.

La comprension y la interpretacion son habilidades que se fortalecen cuando los estudiantes
interactian con cuentos digitales. Los recursos multimedia facilitan la comprension de
situaciones complejas y ayudan a visualizar mejor los acontecimientos narrados, esta
combinacion hace que los estudiantes relacionen ideas, identifiquen mensajes importantes y

comprendan con mayor profundidad el contenido de las historias.
Pensamiento critico y creativo

El pensamiento critico permite que los estudiantes analicen la informacion que reciben la
comparen y elaboren sus propias conclusiones. Segun ( (UNESCO, 2023)), los entornos
educativos pueden fortalecer las experiencias de aprendizaje y hacerlas mas dindmicas e

interactivas.

Los cuentos digitales ayudan a desarrollar el pensamiento critico y creativo a través de sus
historias los estudiantes analizan el comportamiento de los personajes y reflexionan sobre las

consecuencias de sus acciones estimulando su imaginacion.

6.1.9.1. Resultados educativos

Los cuentos digitales han demostrado ser una estrategia didactica capaz de generar resultados
positivos en el ambito educativo. Gracias a la integracion de recursos multimedia e interactivos,
favorecen la comprension de contenidos, fortalecen las habilidades lectoras y promueven

metodologias innovadoras que responden a las necesidades de los estudiantes actuales. Estos
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beneficios pueden observarse tanto en el desempefio académico como en la participacion y

motivacion de los estudiantes.
Rendimiento académico

El rendimiento académico es el nivel de logro alcanzado por los estudiantes en relacion con
los objetivos educativos establecidos. Segun ( (Hattie, 2023)), el rendimiento académico refleja
el grado en que los estudiantes desarrollan conocimientos, habilidades y competencias durante

el proceso de ensefanza-aprendizaje.

El aprendizaje tiene mayor valor cuando los estudiantes relacionan los nuevos conocimientos
con experiencias previas, favoreciendo una comprension mas profunda y duradera. ( (J,2022))
sefala que este tipo de aprendizaje influye positivamente en los resultados académicos porque

facilita la construccion de conocimientos solidos.

Los cuentos digitales pueden contribuir al mejoramiento del rendimiento académico porque
presentan la informacidon de una manera mas atractiva y comprensible para los estudiantes,
cuando los nifios disfrutan el proceso de aprendizaje y participan activamente en las actividades,

logran comprender mejor los contenidos y obtener mejores resultados escolares.
Fortalecimiento de habilidades lectoras

Las habilidades lectoras comprenden el conjunto de capacidades que permiten decodificar,
comprender, interpretar y analizar textos de manera efectiva. De acuerdo con ( (E, Theories of

Reading , 2022)), estas capacidades nos ayudan a comprender mejor los textos.

La ( (UNESCO, 2023)) sefiala que la suma adecuada de recursos digitales puede fortalecer

las competencias lectoras y el aprendizaje.

Los cuentos digitales son un recurso valioso para fortalecer la lectura ya que combinan la

narracidon con imagenes y sonidos ayudando asi a comprender mejor su contenido.
Innovacion en el proceso ensefianza-aprendizaje

En la actualidad la educacion se enfrenta a los cambios que existen con el avance de la
tecnologia, cada vez es mas comun que los docentes incorporen nuevas estrategias y recursos

que permitan mejorar la ensefianza y captar el interés de los estudiantes Segiin Fullan, Quinn y
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McEachen (2023), la innovacion debe generar experiencias educativas mas relevantes y

significativas.

La ( (UNESCO, 2023)), sefala que integrar tecnologia en la educacion contribuye a que los

estudiantes tengan una participacion mas activa en la construccioén de sus conocimientos.

6.1.10. Comprension Lectora

Definicion de comprension lectora

La comprension lectora fomenta el desarrollo académico de los estudiantes y los ayuda a
interpretar, analizar y utilizar la informacion contenida en los textos. En Educacion Bésica, esta

capacidad resulta indispensable para el aprendizaje de todas las areas del conocimiento.

Se entiende que se debe tener una excelente comprension lectora cuando existe un hdbito en
la lectura lo que ocasiona que las personas al tener un habito les permite captar mas las ideas
de los que trata la lectura. Es asi que se genera un aspecto relevante tener un habito que mejore

el lenguaje de las personas.

Por parte de los alumnos generan comprension es cuando se interesan tener una lectura cada
dia y empiezan a ser eficientes en la utilizacion de un vocabulario mas fluido dentro de la
formacion académica, la cual causa una motivacion de la lectura dentro del sistema académico
motivacional con la utilizacién de medios digitales que le permite generar un aspecto eficaz de

la empresa.
Importancia de 1a comprension lectora en Educacion Basica

Contar con una buena compresion de la lectura es esencial en el proceso formativo de los
estudiantes, lo hace tener un buen proceso de ensefianza aprendizaje de las personas, causando
un impacto educativo de conocimiento en la cultura del conocimiento cientifico, leer mas causa
desarrollo cultural y cientifico Segun ( (UNESCO, 2023)), manifiesta que los estudiantes que
contengan conocimientos culturales y académicos generaran intelectualidad en la formacién

académica de las personas.

Generar un crecimiento intelectual en base a la lectura académica, cultural, hace tener
conocimientos y habilidades de comunicacion entre personas de ciencia y culturales. Guthrie y
Wigfield (2022) sefialan que las experiencias de lectura significativas durante la Educacion

Bésica influyen en el rendimiento académico futuro.
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La comprension lectora es importante porque constituye la base para aprender cualquier
materia. Siun estudiante no comprende lo que lee, tendra dificultades en ciencias, matematicas,
estudios sociales y otras areas, fortalecer esta habilidad desde la Educacion Basica ayuda a que

los nifios desarrollen confianza, autonomia y mejores resultados académicos.
La comprension lectora como proceso cognitivo

La comprension lectora es un proceso cognitivo complejo que involucra atencion, memoria,
inferencia y razonamiento.( (Books., 2022)) explica que el cerebro integra multiples

operaciones mentales para interpretar y dar sentido a los textos.

Los procesos cognitivos de la lectura requieren que el lector relacione informaciéon nueva
con conocimientos previos para construir significado. ( (T, 2023)) destaca que la atencion y la

memoria son esenciales para comprender y retener la informacion leida.

Comprender un texto no trata Unicamente de leer unas palabras sino también de
interpretarlas, relacionarlas con informacion y conocimientos que se hayan adquirido

anteriormente.
Relacion entre lectura y aprendizaje

La lectura es una herramienta fundamental para la adquisicion de conocimientos y el
desarrollo intelectual. Segin ( (Hattie, 2023)), las habilidades lectoras influyen directamente en

el rendimiento académico y en la capacidad de aprender nuevos contenidos.

El aprendizaje significativo se fortalece cuando los estudiantes comprenden y relacionan la
informacion leida con sus experiencias previas. ( (J, 2022)) sostiene que la comprension lectora

facilita la construccion de conocimientos duraderos y utiles para diferentes contextos.

6.1.10.1. Caracteristicas de la comprension lectora

Construccion de significados

La construccién de significados es el proceso mediante el cual el lector interpreta la
informacion de un texto y le atribuye sentido a partir de sus conocimientos y experiencias
previas. Segun ( (E, Theories of Reading , 2022)), la comprension surge cuando el lector integra

la informacion textual con sus esquemas mentales.
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La lectura es una actividad constructiva en la que el lector participa activamente en la
elaboracion de significados y en la interpretacion del contenido. ( (E, Theories of Reading ,
2022)) sefialan que la comprension depende de la capacidad para relacionar informacion,

construir inferencias y generar representaciones mentales coherentes.

La comprension lectora y la construccion de significados permiten que cada estudiante
interprete la informacion de acuerdo con sus experiencias y conocimientos, relacionando asi

mas facilmente el contenido con situaciones de su vida diaria.
Interpretacion de textos

Segun ( (D, 2022)), interpretar implica analizar el contenido desde una perspectiva critica y

reflexiva.

Al interpretar un texto los estudiantes pueden ir mas alla de las palabras escritas y descubrir
los mensajes que transmite el autor, los cuentos digitales favorecen esta habilidad porque se les
presentan informacion a través de diferentes formatos y esto les permite comprender mejor las
emociones, acciones e intenciones de los personajes haciendo que leer se convierta en una

experiencia mas rica y significativa.
Relacion entre conocimientos previos y lectura

La relacion entre conocimientos previos y la comprension lectora ayudan a interpretar
nuevas ideas, cuando un estudiante encuentra situaciones familiares dentro de una historia, se
le hace méas sencillo comprender el mensaje del texto. Los cuentos digitales potencian esta
relacion al utilizar imagenes y recursos multimedia ya que facilitan la conexion entre la

experiencia personal y la informacién presentada.
Procesamiento de la informacion escrita

Cuando los estudiantes procesan la informacion escrita comprenden, organizan y utilizan los
conocimientos obtenidos durante la lectura, los cuentos digitales presentan la informacion de
manera mas visual y atractiva y esto ayuda a mantener la atencion de los estudiantes y facilita
la comprension de ideas complejas, logrando asi que los estudiantes pueden recordar mejor la

informacion y aplicarla en diferentes actividades académicas.
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6.1.10.2. Componentes de la comprension lectora

La comprension lectora estd conformada por diversos componentes que actian de manera
integrada durante el proceso de lectura. Estos elementos permiten que el lector reconozca
palabras, comprenda significados, interprete informacion y reflexione sobre el contenido de los
textos. El desarrollo adecuado de cada componente favorece una comprension mas profunda y

significativa, especialmente en los estudiantes de Educacion Bésica.
Decodificacion

Es la esencia de las personas en la lectura cuando las personas utilizan un intelecto
sofisticado que no pueden entender las personas cuando escuchan palabras que no conoce, esto
conlleva a saber usar términos adecuados. Segun ( (S, 2022)), lo que ocasiona que este sistema
genera un aspecto relevante a la sociedad intelectual para tener un aspecto propositivo al
momento de realizar una lectura al momento de utilizar palabras técnicas acorde al d&mbito

donde se formalice la reunidn.

La decodificacion implica identificar palabras de manera precisa para facilitar la
comprension del texto. ( (E, Theories of Reading , 2022)) sefialan que la comprension lectora

requiere reconocer las palabras presentes en el texto y construir significado a partir de ellas.

La decodificacion es el primer paso para comprender un texto, si un estudiante tiene
dificultades para reconocer palabras, también tendra problemas para comprender el contenido
de una lectura, los cuentos digitales pueden apoyar este proceso mediante narraciones en audio,

imagenes y palabras destacadas que facilitan el reconocimiento y aprendizaje del vocabulario.
Fluidez lectora

La fluidez lectora es la capacidad de leer con precision, velocidad adecuada y expresividad,
permitiendo que el lector concentre su atencion en la comprension del texto. Segin ( (E, 2022)),
una lectura fluida favorece la construccion de significado y facilita los procesos de

comprension.

La fluidez lectora contribuye al aprendizaje porque reduce el esfuerzo dedicado al
reconocimiento de palabras y permite dedicar mas recursos cognitivos a la comprension. (
(Books., 2022)) sostiene que la automatizacion de la lectura favorece la comprension profunda

de los textos.
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La fluidez permite que los estudiantes lean de forma mas natural y comprendan mejor los
textos, cuando se lee con seguridad y continuidad, existe mayor concentracion y se pueden

entender las ideas principales y los detalles importantes de lo que se esta leyendo.
Vocabulario

El vocabulario es el conjunto de palabras que se utilizan para comprender y comunicar ideas.
Segun ( (D., 2022)), el dominio del vocabulario influye directamente en la capacidad para

interpretar textos y construir significados.

El conocimiento del vocabulario constituye un elemento esencial para la comprension
lectora, ya que permite interpretar correctamente la informacion contenida en los textos. ( (E,
2022)) indican que la comprension depende, en gran medida, de los conocimientos lingiiisticos

y del vocabulario que posee el lector.

El vocabulario influye directamente en la comprension lectora porque resulta dificil entender
un texto cuando se desconocen muchas palabras, los cuentos digitales ayudan a ampliar el
vocabulario de los estudiantes debido a que presentan iméagenes, sonidos y contextos visuales
que facilitan la comprension de nuevos términos y esto les permite incorporar nuevas palabras

a su lenguaje cotidiano y mejorar su capacidad de comprension.
Interpretacion textual

Para ( (D., 2022)) sefiala que interpretar implica analizar las ideas del autor, identificar

relaciones entre conceptos y construir conclusiones propias.

La comprension lectora requiere interpretar e integrar informacion para construir una

representacion coherente del texto.

La interpretacion textual permite que los estudiantes comprendan el significado real de una
lectura y relacionen la informacion con diferentes situaciones de su entorno, las imagenes,
sonidos y animaciones aportan elementos adicionales que ayudan a entender mejor a los

personajes y los mensajes que transmiten en cada una de las historias.
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Analisis y reflexion

El analisis lector implica examinar informacion, identificar relaciones entre ideas y evaluar
el contenido de un texto. Segin ( (Hattie, 2023)), las habilidades de andlisis favorecen

aprendizajes mas profundos y significativos.

La reflexion lectora permite valorar, cuestionar y relacionar la informacion leida con
experiencias personales y conocimientos previos. ( (UNESCO, 2023)) destaca que las
competencias lectoras actuales deben promover la capacidad de analizar criticamente la

informacion disponible en diferentes formatos.

El analizar y reflexionar sobre una lectura nos permite expresar ideas propias y relacionar el
contenido con experiencias personales, al usar los cuentos digitales estamos promoviendo la
reflexion mediante preguntas actividades participativas y situaciones que motivan a examinar

las acciones y decisiones de los personajes.

6.1.10.3. Niveles de comprension lectora
Comprension literal: Identificacion de ideas principales, reconocimiento de personajes,

lugares y hechos, localizacion de informacion explicita

La comprension literal identifica la informacidon que aparece de manera directa dentro del
texto. Gracias a esta habilidad los estudiantes pueden reconocen personajes lugares,

acontecimientos e ideas principales sin necesidad de realizar interpretaciones adicionales.

En los cuentos digitales, las imagenes, sonidos y animaciones ayudan a recordar con mayor

facilidad los hechos mas importantes y a seguir el desarrollo real de la historia.

Comprension inferencial: Deduccion de ideas implicitas, relacion causa—efecto,

predicciones y conclusiones, interpretacion de mensajes ocultos

La comprension inferencial requiere que el lector relacione la informacion presentada en el
texto con sus conocimientos previos para obtener conclusiones propias, este proceso permite
descubrir ideas implicitas, establecer relaciones entre causas y consecuencias, formular

predicciones e interpretar mensajes que no aparecen expresados de forma directa.
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Comprension critica o valorativa: Emision de opiniones sobre el texto, juicio critico y

reflexion, analisis de intenciones del autor, valoracion del contenido leido

Este nivel implica reflexionar sobre las ideas planteadas en el texto, valorar las acciones de
los personajes y examinar los mensajes transmitidos por el autor, estas habilidades pueden
desarrollarse mediante espacios de didlogo, preguntas reflexivas y actividades que promuevan

la participacion activa de los estudiantes.

6.1.11. Proceso lector

6.1.11.1. Etapas del proceso lector
El proceso lector estd compuesto por secuencias que realiza una persona para interpretar un

escrito de forma eficaz, comunmente se distribuye en tres periodos principales:
Prelectura

Es un instrumento el cual le permite a una persona entender un texto, relato o escrito de la
manera mas detallada, precisa y absoluta posible a través de una secuencia de pasos antes de la
lectura. Por lo tanto, se trata de un método de elaboraciéon que permite desarrollar el

entendimiento de la lectura y su efectividad. ( ((s.f.), 2024))

La prelectura es uno de los tres periodos en los que se divide el proceso de lectura exhaustiva.
Su funcion es mostrar cudl es el propdsito general de un escrito o texto anterior a €l, asi como
sus contenidos secundarios. Por lo tanto, en la lectura mencionada sera mas facil obtener

cuidadosamente puntos detallados que de otra forma no seria posible identificar.

La prelectura es una herramienta que nos permite a las personas tener un conocimiento global
principal del contenido que se maneja en el escrito o texto estudiado. De este modo, mientras
una segunda lectora, la persona puede tener una idea mas amplia para poder estar alerta a puntos

concretos que de otra forma no se podrian visualizar.
Lectura

La lectura es un procedimiento en el cual una persona averigua cierta noticia a través del
lenguaje visual y escrito. El lector se enfrenta a ciertas palabras, simbologias y nimeros para

convertirlos en informacion o datos; luego, en su mente, los interpreta y estudia. ( (Etecé, 2023))

Es un procedimiento educativo que permite al estudiante analizar, comprender e incluir

signos o simbolos escritos en un texto. Mediante este método, el lector adquiere informacion y
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conocimiento, también le permite preparar su pensamiento critico, logrando extender su manejo

y uso del lenguaje.

En definitiva, la lectura no se trata solamente de identificar palabras, términos o expresiones;
mas bien, aprovecha, comprende su importancia y la vincula con conocimientos previos. La
lectura facilita la identificacion de palabras, el entendimiento de oraciones y la comprension del

mensaje general del texto.
Poslectura

La poslectura es un método que se usa normalmente en entornos estudiantiles con el
propoésito de verificar que los estudiantes tengan conocimientos de entendimiento sobre la
comprension lectora. De esta forma les resultard mas facil potenciar ese campo, al percatarse
de cudles son sus faltas y carencias mas esenciales y qué dificultades suelen poseer. ( (Solé,

2023))

Por otra parte, mediante la poslectura se identifica ejercer en los tres métodos mas

fundamentales para entender al maximo los textos que son:
Textual: se basa en conocer todo aquello relacionado y preciso con el texto.

Contextual y critico: estos métodos se encargan de ir un paso mas alla, comprender lo que

esta expresado y establecer un criterio sobre lo que se ha leido.

La poslectura es la fase del procedimiento que lleva a cabo el lector luego de haber leido un
texto. Su propdsito primordial es verificar el grado de comprension conseguido por el lector a
través de actividades mediante resimenes, investigaciones, interrogantes y esquemas. Este
periodo permite identificar las ideas principales, vincular la comunicacién con informacion

anterior y fortalecer la ensefianza conseguida en la lectura.

6.1.11.2. Estrategias de comprension lectora

Subrayado e identificacion de ideas

El subrayador se usa para destacar lo mas considerable y significativo de una redaccion o
texto. Este método ayuda a saber e incorporar para tener presente de manera mas precisa la

informacion reciente. ( (Escuela, 2026))
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La identificacion de ideas tiene como objetivo identificar, detectar, sefialar y distinguir la
informacion mas relevante e importante del texto general, con el fin de analizar las ideas
principales y secundarias para poder ordenar de mejor manera las ideas, impulsando la

redaccion de resimenes y proyectos para fortalecer el desempefio académico.

El subrayado y la identificacion de ideas son técnicas esenciales que van de la mano con la
comprension lectora, ya que proporcionan la informaciéon mas importante de un texto,
proporcionando el estudio, aumentando y mejorando el aprendizaje estudiantil, permitiendo

destacar su conocimiento, ensefianza, aprendizaje y analisis.
La formulacion de preguntas

La formulacion de preguntas es una técnica que conlleva preparar dudas o preguntas
previamente, durante y posteriormente a la lectura para entender de una mejor manera el texto.
Esta herramienta facilita al lector permanecer interesado en la interrogante, ya que le permite

precisar adecuadamente el contenido. ( (Scielo, 2025))

A través de este procedimiento, el lector realiza interrogantes o preguntas que facilitan
analizar informacion anterior, precisa dudas, admite inquietudes esenciales y prepara un

conocimiento general y completo que permite mejorar la lectura.

La formulacion de preguntas mejora el aprendizaje mas relevante dado que examina,
investiga, estudia, ejerce, actua y reflexiona respecto a la informacion detallada. Del mismo
modo, impulsa el pensamiento critico al propiciar que el lector busque respuestas, incorpore

conexiones entre opiniones e ideas para profundizar el tema estudiado.

Resumenes y organizadores graficos

El resumen es una forma de estudio que conlleva recapitular ideas fundamentales y
esenciales de un texto de manera concisa, precisa y organizada, sosteniendo el proposito
principal de la informacion. Su finalidad es facilitar la comprension, el entendimiento, el

aprendizaje y la revision de lo mas importante. ( (Coelho, 2022))

Los organizadores graficos son enfoques perceptivos que proporcionan la organizacién y la
vinculacion de la informacion a través de esquemas, diagramas, mapas conceptuales o también
cuadros sinopticos. Este método permite entender, comprender y saber mejor los contenidos.

(Etece, 2013)
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En lo referente a resimenes y organizadores es una herramienta pedagogica que utiliza el
docente para generar un proceso de ensefianza aprendizaje acorde a las exigencias del mercado
educativo lo que hace que el docente genere un procedimiento de aprendizaje colaborativo y
motivador para generar aspectos propositivos para la mejora continua de la ensefianza hacia los

docentes y estudiante en el plano educativo.
Lectura interactiva

Implica que el lector participe activamente mediante reflexiones, comentarios y relaciones

entre el texto y sus experiencias personales.

La lectura interactiva permite al lector mantener una conexioén con el texto de manera
comprensiva ¢ interactiva, adquiriendo conocimientos y despejando interrogantes, de tal

manera que el texto le permita resolver sus dudas y obtener una ensefianza.
Prediccion e inferencia

La inferencia es uno de los procesos que permiten llegar a una conclusion mediante la

informacion del texto que se tiene; a esto se le conoce como inferencia.

En cambio, la prediccion se refiere a pronosticar un resultado o suceso futuro mediante tipos

de sucesos o datos observados en hechos o situaciones anteriores. ( ((s.f.)., 2024))

Ambos métodos son importantes, aunque tengan relacion, manejan diferentes conceptos: la
prediccion es anticipar algo que sucedera en el futuro, la inferencia se enfoca en deducir hechos

a través de conclusiones relacionadas con el texto.

6.1.11.2. Factores que influyen en la comprension lectora
Motivacion
Para obtener conocimientos, estrategias, ideas y contenidos, asi como para potenciar nuestras

capacidades académicas y personales, es esencial la motivacion. ( ((s.f.) L. D., 2025))

La motivacion también es importante, le permite al lector disfrutar, aumentando su interés y
manteniendo una alta concentracion, si el lector no tiene motivacioén puede disminuir su interés

y concentracion en el texto.
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Atencion y concentracion

Para obtener una buena comprension lectora, es esencial la atencion y la concentracion. La
atencion facilita que el lector se centre en la informacién importante del texto, y la

concentracion contribuye a sostener esa focalizacion durante toda la lectura (Lobo, s.f.).

Para alcanzar una buena concentracion se debe poner atencion al contenido para entender

correctamente las ideas y su relacion con el texto
Ambiente familiar y escolar

Para el alumno, un ambiente que promueva la lectura y ofrezca acceso a recursos educativos
contribuye al avance de las habilidades lectoras, el respaldo familiar es fundamental. ( (Sevilla,

2025))

Un buen ambiente tanto familiar como escolar le permite al lector fortalecer destrezas y
habilidades que influyen directamente en su rendimiento académico. Por eso, estar en buen

ambiente ayuda a alcanzar un buen desarrollo en la comprension lectora.
Recursos didacticos y uso de tecnologia educativa

El uso de materiales didacticos y herramientas tecnologicas, que abarcan plataformas
digitales e instrumentos interactivos, contribuye a fortalecer los procesos de entendimiento

lector y aprendizaje autdbnomo.

Los recursos didacticos y el uso de tecnologia educativa son instrumentos que facilitan el
proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual ayuda a mejorar la comprension lectora mediante
materiales como libros, revistas, educativas, medios digitales, videos, reflexiones y aplicaciones

educativas que promueven la participacion del lector, desarrollando sus habilidades.

6.1.11.3. Dificultades en la comprension lectora

Problemas frecuentes en estudiantes

Algunos de los problemas mas comunes entre los alumnos son la escasa practica lectora, la
falta de interés por leer, las dificultades para entender términos desconocidos, reconocer ideas
principales y secundarias, la falta de concentracion al leer. La capacidad de analisis y reflexion
se ve restringida por estos factores de tal manera que el rendimiento académico es afectado. (

(voca., 2023))
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La dificultad para hacer conclusiones o analisis de textos, el vocabulario limitado, la falta de
concentracion, la identificacion de ideas clave, las palabras desconocidas y su significado son

algunos de los obstaculos mas frecuentes.
Factores que afectan la comprension lectora

La comprension lectora puede verse afectada por diversos factores a nivel personal, familiar,
ambiental y escolar. La escasez de interés, los problemas con la atencion y la concentracion, y
un ambiente no apropiado son elementos que pueden obstaculizar el entendimiento de los textos

e impactar negativamente en el desempefio académico de los alumnos. ( (Almeida, 2022))

Algunos de los factores son la falta de interés, limitaciones en el vocabulario, dificultades
con la concentracion, el uso incorrecto de las herramientas tecnoldgicas poco estimulantes y

una practica de lectura escasa.

6.1.11.5. Estrategias para fortalecer la comprension lectora

Para que los alumnos puedan desarrollarse académicamente, es fundamental la comprension
lectora en la educacion bésica. Su fortalecimiento hace posible que el rendimiento escolar
mejore, se desarrollen capacidades de andlisis y se facilite la adquisicion de conocimientos en
las distintas materias. Por lo tanto, es fundamental poner en marcha tacticas pedagogicas que

fomenten la lectura desde una edad temprana. ( (Llangari, 2022))

La comprension lectora permite analizar, interpretar y reflexionar de mejor manera sobre el

texto, permitiendo que el alumno desarrolle habilidades durante la comprension lectora.

Un alumno debe tener ensefianzas y bases fundamentales desde sus primeros afios de

educacion para que tenga éxito y un mejor desarrollo del conocimiento.

6.1.11.6. Fundamentacion tedrica de la comprension lectora
La comprension lectora constituye una capacidad fundamental en el proceso educativo, ya
que permite a los estudiantes construir significados a partir de la informacién que reciben

mediante la lectura.

Dicho procedimiento va més alld del simple reconocimiento de vocabulario, ya que exige
entrelazar el bagaje cultural del estudiante con los planteamientos novedosos de la lectura, al
respecto, ( (Solé, 2023)) sefiala que el acto de comprender demanda un rol dindmico por parte

de quien lee, puesto que es el unico camino para descifrar y otorgarle un significado real a la
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informacion, bajo esta misma linea, ( (D., 2022)) argumenta que la verdadera comprensioén no
es pasiva sino que involucra examinar el escrito a fondo, meditar sobre sus premisas y en tltima

instancia, estructurar un juicio critico frente a los discursos que el autor intenta comunicar.

Por ello, el fortalecimiento de esta habilidad resulta indispensable para mejorar el

aprendizaje y el desempefio académico de los estudiantes.
Teorias del aprendizaje relacionadas
Constructivismo de Jean Piaget

Piaget (1973) plantea que el aprendizaje es un proceso mediante el cual las personas

construyen conocimientos a partir de las experiencias que viven y de su relacion con el entorno.

Desde esta perspectiva, el estudiante desempefia un papel activo en la adquisicion del
conocimiento, ya que participa de manera constante en la comprension y organizacion de nueva

informacion.
Aprendizaje significativo de David Ausubel

David Ausubel sostiene que el aprendizaje adquiere mayor valor cuando los nuevos

conocimientos pueden relacionarse con las experiencias e ideas que el estudiante ya posee.

Desde esta perspectiva, la incorporacion de nueva informacion resulta mas comprensible y

significativa, facilitando su retencion y aplicacion en diferentes contextos ( (Ausubel, 2021))
Teoria sociocultural de Lev Vygotsky

De acuerdo con Vygotsky (1979), el aprendizaje se fortalece mediante la interaccion con

otras personas y el intercambio de experiencias dentro del entorno social.

En este proceso, la comunicacion y la colaboracion desempefian un papel fundamental, ya

que contribuyen a la construccién y desarrollo de nuevos conocimientos.
Enfoques pedagdgicos de la lectura
Enfoque comunicativo

Segun ( (D., 2022)), la lectura constituye un proceso de comunicaciéon en el que el lector

interpreta y construye significados a partir de la informacion presentada en el texto.
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Esta interaccion favorece el desarrollo de habilidades comunicativas que permiten a los

estudiantes participar de manera mas activa en los distintos ambitos educativos y sociales.
Enfoque interactivo de lectura

Para el autor ( (Sol¢, 2023)) sefiala que la comprension lectora se desarrolla cuando el lector

relaciona la informacion del texto con los conocimientos y experiencias que ya posee.

De esta manera, la lectura se convierte en una actividad activa en la que el estudiante

construye significados y logra una mejor interpretacion del contenido.
Lectura comprensiva y critica

Segun ( (D., 2022)) indica que la lectura comprensiva y critica va mas alla de entender las
palabras de un texto, ya que implica analizar la informacion, reflexionar sobre su contenido y
desarrollar criterios propios frente a lo leido. Este proceso favorece el fortalecimiento del

pensamiento critico y una interpretacion mas profunda de los mensajes.
Innovacion educativa y lectura digital

( (Moreira, 2021)) sefala que la innovacion educativa promueve la incorporacion de
metodologias y recursos que contribuyen a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
En este sentido, la lectura digital ha cobrado mayor importancia en el &mbito educativo debido
al creciente uso de las tecnologias como apoyo para el desarrollo de competencias y habilidades

en los estudiantes.

6.2. Teoria Legal

La presente investigacion se sustenta en la legislacion ecuatoriana, que reconoce y protege
el derecho de toda persona a acceder a una educacion de calidad, en este sentido, la Constitucion
de la Republica del Ecuador (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008) sefiala que la educacion
debe impulsar el desarrollo integral de los individuos y facilitar el acceso al conocimiento y a
las tecnologias como recursos para el aprendizaje, de esta forma la Ley Orgénica de Educacion
Intercultural (Asamblea Nacional del Ecuador, 2021) promueve la implementacion de
metodologias innovadoras que contribuyan al fortalecimiento de las capacidades y destrezas de

los estudiantes.

A partir de estas evidencias, la literatura cientifica reciente resalta que las principales

dificultades en el aula no radican en la falta de capacidad de los escolares, sino en la persistencia
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de metodologias tradicionales que no logran capturar su atencion, con respecto a esto, diversos
autores coinciden en que el soporte multimedia actia como un andamiaje cognitivo
indispensable, logrando que los alumnos pasen de una lectura netamente mecanica a una
interpretacion profunda, bajo esta misma linea de analisis las experiencias investigativas previas
demuestran que al interactuar con sonidos, animaciones y cuestionarios en tiempo real, el
estudiante se vuelve el protagonista de su propio aprendizaje, disminuyendo significativamente

los indices de distraccion.

e Art: 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusidon social y condicién indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo ( (Ecuador, 2008))

e Art: 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo de

holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable
y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente
y diversa, de calidad y calidez; impulsard la equidad de género, la justicia, la solidaridad
y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. (

(Ecuador, 2008))

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional (

(Ecuador, 2008))

e Art. 28.- La educacion responderd al interés publico y no estard al servicio de interés e
individuales y corporativo. Se garantizard el acceso universal, permanecia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, bédsico y

bachillerato o su equivalente. ( (Ecuador, 2008))

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad
que aprende. El estado promoverd el dialogo intercultural en sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada.
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6.2.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

La LOEI establece el marco legal para el sistema educativo en Ecuador y promueve una

educacion integral e intercultural. Algunos de sus aspectos claves incluyen:

Educacion Integral (Articulos 1y 2): La ley define la educacion como un proceso que
debe abarcar no solo el conocimiento académico, sino también el desarrollo de
habilidades sociales, valores y actitudes. Los cuentos pueden ser una herramienta eficaz
para abordar estos aspectos.

Diversidad Cultural (Articulo 3): La educacién debe respetar y promover la
diversidad cultural del pais. Seleccionar cuentos que representen diversas culturas y
tradiciones puede enriquecer la experiencia educativa y fomentar el respeto y la empatia
hacia los demas.

El (Articulo 4): Establece que la educacién debe ser inclusiva, atendiendo a las
necesidades especificas de aprendizaje, lo cual se alinea con el uso de audiolibros como
herramienta de apoyo para estudiantes con dificultades lectoras.

Participacion de la comunidad (Articulo 16): Involucrar a padres y miembros de la
comunidad en la seleccién y narracién de cuentos puede fortalecer el vinculo entre la

escuela y el entorno familiar.

6.2.3 Reglamentos MINEDUC

1. Convencion sobre los Derechos del Niiio (1989)

La Convencidn sobre los Derechos del Nifio es un tratado internacional que reconoce a los

menores como sujetos de derechos. Sus principios fundamentales incluyen:

No Discriminacion (Articulo 2): Los derechos deben ser garantizados a todos los nifios
sin discriminacion alguna. La educacion a través de cuentos debe ser inclusiva,
asegurando que todos los nifios, independientemente de su origen, tengan acceso a
historias que reflejen su realidad.

Interés Superior del Nifio (Articulo 3): Todas las decisiones que afecten a los nifios
deben considerar su bienestar. Los cuentos pueden ser seleccionados para abordar temas
que fomenten la resoluciéon de conflictos y el desarrollo de relaciones saludables,
cumpliendo con este principio.

Derecho a la Educacion (Articulo 28): La educacién debe orientarse hacia el

desarrollo de la personalidad, los talentos y las capacidades mentales y fisicas.
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6.3. Teoria referencial

La presente investigacion toma como base diferentes estudios que reconocen la comprension
lectora como una competencia fundamental para el desempefio académico de los estudiantes.
Diversas investigaciones sefialan que el uso de herramientas digitales puede incrementar el
interés por la lectura y contribuir al desarrollo de habilidades relacionadas con la interpretacion,
el analisis y la comprension de textos. En este contexto, los relatos virtuales funcionan como
una metodologia de ensefianza sumamente actual, esto se debe a que integran formatos

multisensoriales y participativos, los cuales terminan por enriquecer el proceso formativo de

los estudiantes.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1. Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque mixto, ya que permitio recopilar
informacion cuantitativa y cualitativa relacionada con la comprension lectora de los estudiantes.
Ademas, este enfoque facilitd una vision mas amplia de la problematica estudiada y contribuyo

a comprender mejor la realidad educativa del grupo analizado.

Desde la perspectiva cuantitativa se obtuvieron datos mediante la aplicacion de encuestas
dirigidas a los estudiantes, las cuales permitieron identificar dificultades de comprension,
habitos lectores e interés por los cuentos digitales y la informacion recopilada servira para

establecer tendencias y caracteristicas presentes en la poblacion investigada.

La informacién que se recolectd nos sirvio bastante para poder fijar las tendencias y qué
caracteristicas tiene la poblacidn de este estudio, por otra parte, lo que es el enfoque cualitativo
se termind haciendo por medio de una entrevista que le pusimos a la maestra encargada del
grupo, con la meta de conocer su propia experiencia en como ensefia a leer y cuales son las

estrategias que aplica en el aula.

Para terminar, el hecho de integrar ambos enfoques termin6 favoreciendo al analisis de los
resultados y coémo se interpretan, dado que cada uno de ellos aportaron datos muy

complementarios para la investigacion.

7.2. Diseiio o tipo de estudio

La investigacion corresponde a un estudio de tipo descriptivo y de campo.

Es descriptiva porque busca identificar y caracterizar las dificultades relacionadas con la
comprension lectora presentes en los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica. Ademas,
pretende analizar las estrategias metodoldgicas utilizadas por la docente y su influencia en el

proceso lector.

Se considera una investigacion de campo porque la informacion fue obtenida directamente
en el contexto donde ocurre el fendmeno de estudio, es decir, en la Unidad Educativa Angel

Polibio Chévez, mediante la aplicacion de instrumentos dirigidos a estudiantes y docente.

Asimismo, el estudio posee un disefio no experimental, debido a que las variables fueron
observadas y analizadas en su contexto natural sin manipulacion directa por parte del

investigador.
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7.3. Métodos

El marco metodoldgico de esta investigacion se sustenta en tres pilares esenciales que guian
nuestro analisis. En primer lugar, recurrimos al método analitico para desglosar la informacion
recogida, su funciéon es ir mas alld de los datos brutos y profundizar en las raices y

particularidades de los problemas de comprension lectora detectados.

Por otro lado, la investigacion incorpora un enfoque descriptivo, el cual resulta vital para
retratar con precision tanto el perfil del grupo de estudiantes como la dindmica que sigue el

docente al momento de impartir la ensefianza.

Finalmente, el método inductivo actiia como el hilo conductor que nos permite elevar los
hallazgos especificos obtenidos en el trabajo de campo hacia conclusiones de caracter general,
logrando asi interpretar el contexto educativo desde una perspectiva mucho mas amplia y

aterrizada.

7.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para obtener informacion confiable se emplearon las siguientes técnicas e instrumentos:

Observacion. - La observacion permite identificar comportamientos, actitudes y niveles de
participacion de los estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica durante las actividades

lectoras.

Ficha de observacion. - La ficha de observacion fue aplicada a los 30 estudiantes de quinto
afio de Educacion Bésica con la finalidad de identificar aspectos relacionados con el interés por
la lectura, la comprension de textos y la aceptacion de recursos digitales como apoyo al

aprendizaje.

Entrevista. - Se uso una entrevista que va dirigida a la docente de quinto afio de Educacion
Basica con la finalidad de conocer las estrategias metodologicas que utiliza para desarrollar la

comprension lectora y las dificultades que observa en sus alumnos.

Encuesta. - Se aplico la encuesta a los 30 estudiantes de quinto afio de Educacion Baésica,
con la finalidad de identificar los niveles de retencion de lectura que poseen los estudiantes, las

misma que se realizara preguntas abiertas y cerradas relacionada al tema de investigacion.
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7.5. Universo y muestra

El trabajo se centra exclusivamente en el quinto afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Angel Polibio Chéavez, integrando tanto a los estudiantes como a la docente
encargada del grupo. Al tratarse de un grupo pequeiio y bien definido, optamos por involucrar
a todos los integrantes en el estudio. Por esta razon, no consideramos necesario aplicar un
muestreo, pues trabajar con el total de la poblacion nos permite obtener una visiéon completa y

directa de la situacion.

Tabla 1 Poblacién estudiantil de la Unidad Educativa Angel Polibio Chdvez

POBLACION DEL QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA ANGEL POLIBIO CHAVEZ

Poblacion Masculino Femenino Total
Estudiantes 12 18 30
Docentes 0 1 1
Total 12 18 31

Fuente: Datos de la Unidad Educativa Educativa Angel Polibio Chdvez quinto afio de EGB
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)

7.6. Procesamiento de la informacion

Una vez finalizado el trabajo de campo (observaciones, entrevistas y encuestas), mediante
el programa SPSS se procedi6 a organizar y filtrar todo el material recolectado. Con los datos
numeéricos obtenidos, se elaboraron cuadros y graficos que permitieron visualizar de forma clara

la situacion real del grupo estudiado.

Por otra parte, la informacion cualitativa recibié un tratamiento diferente. A partir de los
datos obtenidos en las entrevistas y de las observaciones realizadas en el aula, se efectué un
andlisis mas profundo que permiti6 identificar los principales aspectos relacionados con la

comprension lectora y evaluar las estrategias aplicadas por la docente.

Finalmente, toda la informacion recopilada fue contrastada con los objetivos planteados al

inicio de la investigacion. El propdsito no fue unicamente presentar datos, sino alcanzar una

71



interpretacion clara que condujera a conclusiones relevantes y a propuestas concretas orientadas

al fortalecimiento de la comprension lectora mediante el uso de cuentos digitales.

8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL QUINTO CICLO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANGEL POLIVIO CHAVES

Objetivo: Recolectar informacion necesaria sobre el uso de estrategias didacticas que la

docente utiliza para desarrollar la lectura argumentativa en los alumnos, para poder fortalecer

sus habilidades lectoras mediante el uso de textos no literarios.

Tabla 2 Entrevista a la docente

Pregunta

Respuestas

Interpretacion

1. ;Como evalua el nivel
de comprension lectora de
los estudiantes de quinto
afio?

Si, tengo una idea clara. Es
cuando el texto  busca
convencernos de algo, ;no? El
autor da su punto de vista y lo
apoya con razones. En los textos
no literarios, esto se nota en
cosas como articulos de opinion,
noticias o incluso en algunos
ensayos cortos.

la respuesta refleja
que la docente si tiene
una idea clara de lo que

es la lectura
argumentativa en textos
no literarios, donde

reconoce que estos tipos
de textos tiene como
objetivo de convencer al
lector mediante la lectura
de articulo, noticias, etc.

2. (Qué dificultades
observa con mayor
frecuencia  cuando los

estudiantes leen el texto?

Si, aunque no siempre esta de
forma explicita en el curriculo,
yo trato de incluirlo. Por
ejemplo, cuando trabajamos con
noticias o textos de opinion,
aprovecho para que los
estudiantes aprendan a ver qué
quiere decir el autor y cémo lo
sustenta.

La docente demuestra

una Iniciativa
pedagdbgica, aunque
reconocer que el

propdsito argumentativo
no estd muy explicito en
el curriculo, pero ella
trata de buscar la manera
de poder incluirlo en
clase.

3. (Los estudiantes
identifican facilmente la
idea principal de wuna
lectura?

No, los estudiantes no identifican
de manera rapida la idea
principal esto se debe a que no se

concentran al momento de
realizar la lectura. Ellos se
despistan  facilmente cuando

estan leyendo lo que dificulta
poner retener la idea principal y
mas aun nos les gusta leer en casa

Se evidencia por parte de
la docente no tiene un
acompafiamiento por
parte de los padres en el
momento de realizar la
lectura. De la misma
manera en sus hogares
no se evidencia que
existe una exigencia por
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parte de los padres para
que el estudiante lea y
retenga las ideas.

4. (Presentan
dificultades para interpretar

Si, lo estudiantes si presentan
varias dificultades, como es no

La docente, manifiesta
que los estudiantes no

o reflexionar sobre los | retienen ideas principales ni | retienen y tampoco hacer
textos? secundarias, tampoco hacen un | andlisis de la lectura,
analisis sobre las lecturas | esto se debe que el
tratadas donde se identifique al | estudiante no  pone
protagonista principal, esto se | énfasis en leer y tampoco
debe a que el estudiante no le | conversa de la lectura,
gusta leer y tampoco el padre de | sino lee por cumplir una
familia da seguimiento a la | actividad si entendio
lectura que deben hacer los | entendi®6 mas porque
estudiantes en sus hogares. deberia  empezar a
razonar y tener una
retencion de la lectura.
5. (Qué nivel de|Los estudiantes, no tienen | Se, evidencia que por

motivacion muestran los
estudiantes hacia la lectura
tradicional?

ninguna motivacion por leer, no
les gusta, o si leen realmente no
entienden lo que estan leyendo,
esto se da en cualquier tipo de
lectura, ya sea de alguna
asignatura o alguna historieta. La
lectura lo hacemos cada semana
en todas las asignaturas, pero los
nifos no les gusta la lectura.

parte de la docente
realizar lectura todas las
semanas, pero por parte
de los estudiantes no le
ponen ganas en querer
leer de la manera
tradicional, o si leen los
mismos no logran captar
la idea principal

6. (Qué estrategias
didacticas utiliza
actualmente para fortalecer
la comprension lectora?

Las estrategias, didacticas que se
utiliza para mejorar es lectura
tradicional de cuentos infantiles
y en eso de la lectura ir
realizando preguntas sobre que
esta hablando el cuento. Pero al
no interesarles mucho y tener una
buena pronunciacion el resto de
niflos no le ponen atencion.

Se, puede comprobar
que la lectura tradicional
no genera un impacto
que llame la atencién al
resto de niflos lo que
dificulta que tengan una
buena comprension.

7. (Considera que el uso
de cuentos digitales podria
mejorar la comprension
lectora de los estudiantes?
Porque?

Pienso yo, que al utilizar los
cuentos  digitales  mejorara
muchisimo la retencion de la
lectura en todos los nifios de
igual manera les gustara escuchar
el cuento ya que serd hablado y
también podran mirar videos e
imagenes que les ayudar a captar
de mejor manera el cuento

Por parte de la docente,
se evidencia que los
cuentos digitales
mejorasen la retencion
de que es lo que trata los
cuentos. Ya que estos
mostrardn ~ videos e
imagenes que les
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permitira que pongan
mayor atencion.

8. (Qué actividades o Si se utilizara cuentos | Por parte de la docente,
estrategias  basadas  en | digitales, se realizara actividades | manifiesta  que  los
cuentos digitales | como escucho y comprendo es | cuentos  mejorar la
implementaria para mejorar | decir escuchando la narrativa del | retenciéon de las ideas
la comprension lectora? cuento y hacerles preguntas de | principales lo  cual

que se trata el cuento. Ademas, se | permitira hacer

haria una rueda de preguntas | diferentes  actividades
como quien esta como autor | individuales y grupales.
principal del cuento. Es decir, se
podria generar muchas
actividades que mejorara la
retencion de los nifios sobre la
lectura.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)

Analisis e interpretacion.

En la entrevista dirigida a la docente de séptimo afo se puede notar que incluso en la
actualidad, la tecnologia al ser un factor indispensable para obtener informacion, también se
convierte en un gran distractor para los usuarios debido a que en una gran competencia para los
docentes, aqui es comun que incluso en el ambiente educativo al regirse en el curriculo que
impone el ministerio no se aborda sus temas por completo y esto hace que los estudiantes no
desarrollen sus capacidades de aprendizaje, lo cual da paso a no poder aprovechar el potencial
critico de los mismo. En cambio, el uso de estrategias didacticas que aplica la docente es
suficiente, pero no cumple con las necesidades de los alumnos debido a que no profundiza lo
temas y este limitado uso de estrategias hace los estudiantes no puedan consolidar por completo
su aprendizaje, lo cual si estas estrategias se aplican de manera adecuada y regular puede ser
visto como una herramienta fundamental para desarrollar su pensamiento reflexivos de los

alumnos en textos no literarios.

La informacién recopilada mediante la entrevista permitié conocer de primera mano la
perspectiva de la educadora sobre el rendimiento de su grupo. En efecto, la docente confirmé
que los estudiantes muestran serias dificultades para procesar el significado real de los textos,
validando asi la existencia de un héabito lector mayormente mecanico que frena la participacion

espontanea en el aula.
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ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ANGEL POLIBIO CHAVEZ” PERIODO

LECTIVO 2025-2026

Objetivo: Conocer las dificultades que presentan los estudiantes en la comprension lectora

Pregunta 1: ;Te gusta leer cuentos en la escuela?

Tabla 3 Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si le gusta leer cuentos en la

escuela.
Indicadores Frecuencia
Siempre 8
A veces 10
Nunca 12
Total 30

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)

Porcentaje

26,66%
33,33%
40,01%
100%

Hlustracion 1 Porcentaje de datos de la pregunta 1 acerca si le gusta leer cuentos en la

escuela.

Te gusta leer cuentos

45,00%
40,00%
35,00%
30,00% 26,66%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
5,00%
0,00%

33,33%

Siemepre A veces

B Te gusta leer cuentos

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)

40,01%

Nunca
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Interpretacion: Se observa que los estudiantes en su mayoria nunca les gusta leer los
cuentos y se interpreta que por parte de la docente le impide seguir adelante ya que los nifios

no les gusta leer cuentos de la manera tradicional.

Pregunta 2: ;Qué tipo de cuentos de gusta leer mas?

Tabla 4 Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca que tipo de cuentos le gusta leer.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Cuentos de lectura 2 6,67%
Cuentos de fantasia 15 50,00%
Cuentos de animales 8 26,66%
Cuentos educativos 3 10,00%
No me gusta leer cuentos 2 6,67%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hlustracion 2Porcentaje de datos de la pregunta 2 a acerca que tipo de cuentos le gusta
leer

Tipo de cuentos de gusta leer mas

60,00%
50,00%
50,00%
40,00%
30,00% 26,66%
20,00%
10,00%
10,00% 6,67% 6,67%
e H m
Cuentos de Cuentos de Cuentos de Cuentos No me gusta leer
lectura fantasia animales educativos cuentos

H Tipo de cuentos de gusta leer mds

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que los estudiantes deciden leer cuento de fantasia en su mayoria

debido al interés de dibujos y personajes qué miran en la television seguido de cuentos de

76



animales esto se debe que los nifios les gusta las mascotas, lo cual hace que por parte de la

docente usa las estrategias que los nifios leas cuentos de lectura.

Pregunta 3: ;Cuando lees un cuento, entiendes lo que pasa en la historia?

Tabla 5Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca cuando lees un cuento entiendes

lo que lees.
Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 26,66%
A veces 12 40,01%
Nunca 10 33,33%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Ilustracion 3 Porcentaje de datos de la pregunta 3 a acerca que cuando lees un cuento
entiendes lo que lees

Cuando lees un cuento entiendes lo que lees.

45,00%
40,00%
35,00%
30,00% 26,66%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
5,00%
0,00%

40,01%

33,33%

Siempre A veces Nunca

B Cuando lees un cuento entiendes lo que lees.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que los estudiantes en su mayoria manifiestan que a veces

entienden lo que lee en un cuento lo que ocasiona que muy pocas entienden lo que leen, lo que
quiere decir de manera interpretativa que los estudiantes leen por cumplir las actividades mas

no van reteniendo que le leen.
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Pregunta 4: ;Puedes contar con tus palabras lo que leiste?

Tabla 6Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si puedes contar con tus
palabras lo que leiste.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 16,67%

A veces 10 33,33%
Nunca 15 50,00%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hustracion 4Porcentaje de datos de la pregunta 4 a acerca que si puedes contar con tus
palabras lo que leiste

Puedes contar con tus palabras lo que leiste.

60,00%

50,00%

50,00%

40,00%

33,33%

30,00%

20,00% 16,67%

10,00%

0,00%
Siempre A veces Nunca

B Puedes contar con tus palabras lo que leiste.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que los estudiantes no pueden contar con sus propias palabras

los que han leido el cuento esto es debido al desinterés que tienen en la lectura y también a la
poca retencioén que tienen, tomando la interpretacion los estudiantes no pueden contar con sus
palabras los cuentos debido al poco interés que ponen los estudiantes considerando que los

estudiantes no les gusta leer.
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Pregunta 5: ; Te cuesta responder preguntas después de leer un texto?

Tabla 7Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si te cuesta responder preguntas
luego de leer un texto.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 50,00%

A veces 10 33,33%
Nunca 5 16,67%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hlustracion 5Porcentaje de datos de la pregunta 5 a acerca que si te cuesta responder
preguntas luego de leer un texto.

Te cuesta responder preguntas luego de leer un texto.

60,00%

50,00%

50,00%
40,00%
33,33%
30,00%
20,00% 16,67%

10,00%

0,00%
Siempre A veces Nunca

M Te cuesta responder preguntas luego de leer un texto.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que los estudiantes luego de haber realizado la lectura en su

mayoria les cuesta poder contestar preguntas esto se debe a que no hay concentracion en la
lectura tradicional, lo que se interpreta por parte de la docente manifestod que los nifios no poden
atencion en el momento que leen son inquietos y no prestan atencion y eso hace que dificilmente

puedan dar su interpretacion.
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Pregunta 6: ;Te distraes mientras lees?

Tabla 8Procesamiento de datos de la pregunta 6 acerca si Te distraes mientras lees

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 66,66%

A veces 9 30,00%
Nunca 1 3,34%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)

Iustracién 6Porcentaje de datos de la pregunta 6 a acerca que si Te distraes mientras lees

Te distraes mientras lees
70,00% 66,66%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00% 30,00%
20,00%

10,00% 3,34%

0,00% |

Siempre A veces Nunca

M Te distraes mientras lees

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que los estudiantes mientras leen cualquier lectura en su mayoria

de veces, siempre se distraen lo que ocasiona que no se de una lectura de manera adecuada y
ordenada ocasionando que los estudiantes no puedan entender, lo que interpreta por parte de la

docente que el nifio por naturaleza al ser inquieto y no pone mucha atencién en lo hace la lectura.
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Pregunta 7: ;Te gusta mas leer, cuando hay imagenes, videos o sonidos?

Tabla 9Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si te gusta leer cuando hay
videos e imdgenes.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 18 60,00%

A veces 8 26,66%
Nunca 4 13,34%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hlustracion 7Porcentaje de datos de la pregunta 7 a acerca que si te gusta leer cuando
hay videos e imdgenes.

Te gusta leer cuando hay videos e imagenes.

70,00%

60,00%
60,00%

50,00%
40,00%
30,00% 26,66%

20,00%
13,34%

o -
0,00%
Siempre A veces Nunca

M Te gusta leer cuando hay videos e imagenes.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que, por parte de los estudiantes, manifiestan que en su mayoria

les gusta leer cuando hay videos e imagenes lo que ocasiona que la docente pueda utilizar
herramientas didacticas para mejorar la atencion de los nifios como dispositivos méviles para
mejorar la atencion de los nifios, como andlisis se hace referencia que la docente debe utilizar
herramientas tecnoldgicas para captar la atencion de los estudiantes y se entusiasmen mas por

la lectura.
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Pregunta 8: ;Te gustaria leer cuentos en la computadora, celular o con videos y sonidos,
(cuentos digitales)?

Tabla 10Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si te gustaria leer cuentos en
computadora, celular con videos y sonidos.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 30 100,00%

A veces 0 00,00%
Nunca 0 00,00%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hlustracion 8Porcentaje de datos de la pregunta 8 a acerca que si te gusta leer cuando
hay videos e imdgenes.

Te gustaria leer cuentos en computadora, celular con
videos y sonidos.

120,00%
100,00%

100,00%

80,00%

60,00%

40,00%

20,00%
0,00% 0,00%

0,00%
Siempre A veces Nunca

B Te gustaria leer cuentos en computadora, celular con videos y sonidos.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que el 100% de los estudiantes dicen que les gustaria leer siempre

cuentos con la utilizacién de videos y sonidos mediante el uso de celular y computadora, lo cual
la docente en su interpretacion manifiesta que el uso de computadoras y celulares vuelve mas
dindmico el proceso de ensefianza aprendizaje y mucho mas en la lectura donde los nifios se

sentirdn atraidos por la lectura mediante los videos y sonidos.
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Pregunta 9: ; Crees que aprenderas mejor leyendo cuentos digitales con imagenes y sonidos?

Tabla 11Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si crees que aprenderds mejor
leyendo cuentos digitales.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 100 100,00%

A veces 0 00,00%
Nunca 0 00,00%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hlustracion 9Porcentaje de datos de la pregunta 9 a acerca que si Crees que aprenderds
mejor leyendo cuentos digitales con imdgenes y sonidos

Crees que aprenderas mejor leyendo cuentos digitales.

120,00%

100,00%

100,00%

80,00%

60,00%

40,00%

20,00%
0,00% 0,00%

0,00%
Siempre A veces Nunca

B Crees que aprenderas mejor leyendo cuentos digitales.

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que en su mayoria los estudiantes manifestaron que ellos siempre

aprenderan mejor leyendo cuentos digitales considerando que ahi se hace mas interactivo con
el uso de videos e imagenes, lo que lleva a la interpretacion donde manifiesta la docente que
los nifios se sienten motivados al momento que van usan celulares y computadoras en su proceso

de formacion.
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Pregunta 10: ;Te sientes motivado a leer mas después de terminar un cuento?

Tabla 12Procesamiento de datos de la pregunta 1 acerca si te sientes motivado para leer
mas después de terminar un cuento.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 16,67%

A veces 20 66,66%
Nunca 5 16,67%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Hlustracion 10Porcentaje de datos de la pregunta 10 a acerca que si te sientes motivado
para leer mds después de terminar un cuento

Te sientes motivado para leer mas después de terminar un
cuento
70,00% 66,66%

60,00%
50,00%
40,00%

30,00%

16,67%

20,00% 16,67%

10,00%

0,00%
Siempre A veces Nunca

M Te sientes motivado para leer mas después de terminar un cuento

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: (Chamorro & Londo,2026)
Interpretacion: Se observa que la mayoria de los estudiantes manifiestan que luego de leer

un cuento de manera digital utilizando recursos tecnologicos el estudiante se siente motivado
por leer cada vez més cuentos, ademas se interpreta por parte de la docente que los estudiantes
saben utilizar muy bien los recursos tecnoldgicos y esto les incentiva a seguir leyendo mas

libros infantiles.
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El diagndstico realizado dentro del aula permiti6 identificar dificultades relacionadas con la
comprension lectora de los estudiantes. Ademas, se observd que las actividades de lectura
aplicadas con frecuencia no generan el interés suficiente para mantener una participacion

durante el proceso de aprendizaje.

Asimismo, se evidencié que varios estudiantes se concentran principalmente en leer de
forma correcta, dejando en segundo plano la comprension del contenido, por esta razon,
presentan dificultades para identificar ideas principales y expresar con sus propias palabras lo

que han leido.

Ante esta realidad, resulta necesario incorporar estrategias pedagdgicas mas dindmicas y
acordes a las necesidades actuales de los estudiantes, en este sentido los cuentos digitales
representan una alternativa que puede fortalecer la comprension lectora mediante experiencias

mas atractivas e interactivas.
Analisis e interpretacion de datos de encuesta a los estudiantes

La aplicacion de la encuesta facilito la recoleccion de datos directos sobre las preferencias y
percepciones que los alumnos tienen frente al habito lector. En este sentido, las respuestas
evidenciaron que la gran mayoria de los nifios experimenta serias dificultades para recordar
detalles basicos de las lecturas tradicionales y prefiere de forma unénime el uso de recursos

tecnologicos en sus jornadas de clase.

A partir de estas opiniones expresadas por el grupo, se interpreta que los formatos impresos
convencionales ya no logran motivar de manera suficiente a las nuevas generaciones. Por esta
razén, el interés de los escolares se despierta principalmente ante estimulos visuales y
dindmicos, lo que demuestra que la falta de interactividad en el aula tradicional influye en su

apatia hacia los textos.
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9. CONCLUSIONES

Los estudiantes presentan dificultades para comprender lo que leen, debido a que tienen
problemas para reconocer las ideas principales y entender el mensaje de los textos en

consecuencia, su aprendizaje se ve afectado.

Las estrategias tradicionales utilizadas en clase por el docente generan poco interés por la
lectura, por lo tanto, los estudiantes muestran una participacion limitada en las actividades

propuestas.

Plantear estrategias didécticas educativas, mediante la utilizacion de recursos tecnologicos
como es la plataforma de Libro Total para mejorar el proceso de ensenanza aprendizaje de los

nifios de la unidad educativa.

El uso de cuentos digitales mediante el Libro Total representa una alternativa adecuada para
fortalecer la comprension lectora de esta manera, se promueve un mayor interés por la lectura

y una mejor comprension de los textos.
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10. PROPUESTA

Titulo

Guia didéctica para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de quinto
afio de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa Angel Polibio Chavez, cantén
Guaranda provincia de Bolivar periodo lectivo 2025-2026.

Introduccion

Los resultados del diagndstico evidenciaron dificultados en la comprension lectora de los
estudiantes de quinto afio de Educacion Basica, reflejadas en problemas para identificar ideas
principales, interpretar textos, expresar opiniones y mantener el interés por la lectura.
Asimismo, se observéd un limitado uso de recursos digitales dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Frente a esta realidad la presente propuesta plantea la implementacién de cuentos digitales
mediante la plataforma Libro Total como estrategia didactica innovadora para fortalecer la
comprension lectora. Las actividades propuestas buscan desarrollar los niveles de comprension
literal, inferencial y critica, favoreciendo al mismo tiempo la motivacion, la creatividad y la

participacion activa de los estudiantes.

Objetivos General

Fortalecer la comprension lectora mediante la aplicacion de cuentos digitales a través de la
plataforma Libro Total para mejorar la interpretacion, andlisis y comprension de textos
narrativos en los estudiantes de quinto afio de educacion basica.

Especificos

Motivar el interés por la lectura mediante la utilizacion de cuentos digitales disponibles en
la plataforma Libro Total para fomentar habitos lectores de los estudiantes.

Promover el uso de recursos tecnologicos educativos mediante actividades interactivas de
lectura digital para mejorar la participacion y el aprendizaje significativo

Disefiar y aplicar actividades de produccion narrativa digital mediante la creacion de cuentos
digitales para fortalecer la creatividad, la expresion escrita y la compresion lectora.

Desarrollo:

Para la siguiente propuesta se aplico las estrategias didacticas, con la aplicacion de recursos
digitales lo cual servira para mejorar la compresion lectora a través de la Plataforma del Libro

Total, lo que permitird al estudiante la utilizacion de la aplicacion donde se pueda escoger la

87



variedad de libros ya sea mediante una narrativa con voz que llame la atencién o a su vez lectura
de libros que contenga videos e imagenes que llamen la atencién al lector y asi su comprension

sea mas eficiente al momento de retener la informacion.
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Las actividades que se realizaron con la utilizacion de Libro Total fueron las siguientes:

Actividad No 01: Descubriendo el mundo de los cuentos digitales

Tema: Descubriendo el mundo de los cuentos digitales

Objetivo: Motivar a los estudiantes hacia la lectura mediante el conocimiento y
exploracion de la plataforma Libro Total

Desarrollo:

Presentacion de la plataforma Libro Total

Exploracion guiada de cuentos digitales

Seleccion de cuentos segun los intereses de los estudiantes

Conversatorio sobre experiencias lectoras

Material Didactico:

Computadora

Internet

Proyector y

Plataforma Libro Total

Tiempo:

Dos horas pedagbgicas

Resultados obtenidos:

Se incremento en un 80% el interés por la motivacion hacia la lectura

El1 90% de los estudiantes utilizo adecuadamente la plataforma Libro Total
Se observo una mayor participacion en las actividades lectoras
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Actividad No 02: Escucho, observo y comprendo

Tema: Escucho, observo y comprendo

Objetivo: Desarrollar habilidades de comprension lectora mediante la lectura y escucha de
cuentos digitales

Desarrollo:

Lectura guiada de cuentos digitales
Escucha de narraciones digitales
Identificacion de personajes y escenarios
Comentarios grupales de la historia

Material Didactico:
Libro total
Computadora
Audifonos y

Fichas de trabajo

Tiempo:
Tres horas pedagogicas

Resultados obtenidos:

El 85% de los estudiantes identifico correctamente personas y escenarios
Se mejoro en un 75% la comprension de informacion explicita

Se fortalecio la atencion y concentracion durante la lectura

Actividad No 03: Identifico las partes de la historia

Tema: Identifico las partes de la historia

Objetivo: Fortalecer la comprension literal mediante el reconocimiento de la estructura
narrativa

Desarrollo:

Identificacion del inicio, nudo y desenlace
Organizacion secuencial de acontecimientos
Elaboracion de mapas de historia
Socializacion de respuestas

Material Didactico:
Organizadores graficos
Hojas de trabajo y
Cuentos digitales

Tiempo:
Tres horas pedagogicas

Resultados obtenidos:

El 85% de los estudiantes reconocio correctamente la estructura narrativa
Se incremento en un 70% la comprension literal de los textos

Se mejoro la organizacion de acontecimientos dentro de las historias
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Actividad No 04: Leo y respondo

Tema: Leo y respondo

Objetivo: Mejorar la capacidad para localizar informacion especifica dentro de los textos

Desarrollo:

Lectura individual de los cuentos digitales
Desarrollo de preguntas literales

Trabajo colaborativo

Correccion y andlisis de respuestas

Material Didactico:
Cuestionarios
Cuadernos y
Cuentos digitales

Tiempo:
Tres horas pedagogicas

Resultados obtenidos:

Se mejoro en un 75% la capacidad para responder preguntas literales

El 80% de los estudiantes identifico informacion especifica de los textos
Se fortalecid la comprension bésica de las lecturas

Actividad No 05: Leo entre lineas

Tema: Leo entre lineas

Objetivo: Desarrollar habilidades inferenciales a partir de los cuentos digitales

Desarrollo:

Prediccion de acontecimientos

Identificacion de mensajes implicitos
Interpretacion de emociones de los personajes
Resolucion de preguntas inferenciales

Material Didactico:
Libro total

Fichas de analisis y
Material didactico

Tiempo:
Cuatro horas pedagogicas

Resultados obtenidos:

Se incremento en un 70% la capacidad inferencial

El 75 % de los estudiantes interpreto mensajes implicitos

Se fortalecio el andlisis y relacion de informacion dentro de los textos
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Actividad No 06: Reflexiono y opino

Tema: Reflexiono y opino

Objetivo: Fortalecer la compresion critica mediante la reflexion y argumentacion sobre las
lecturas realizadas.

Desarrollo:

Debate sobre las ensefianzas del cuento
Reflexion grupal

Expresion de opiniones personales
Elaboracion de conclusiones

Material Didactico:
Cartulinas
Marcadores y
Cuentos digitales

Tiempo:
Cuatro horas pedagogicas

Resultados obtenidos:

Se mejoro en un 75% la capacidad de analisis critico

El 80% de los estudiantes expreso opiniones fundamentadas
Se fortalecieron las habilidades de reflexion y argumentacién

Actividad No 07: Recreando historias digitales

Tema: Recreando historias digitales

Objetivo: Estimular la creatividad y la participacion lectora mediante la transformacion de
historias

Desarrollo:

Creacion de nuevos finales para los cuentos
Elaboracion de personajes alternativos
Representacion grafica de escenas

Material Didactico:
Computadoras
Hojas de trabajo
Colores

Recursos digitales

Tiempo:
Cuatro horas pedagdgicas

Resultados obtenidos:

Se incremento en un 85% la participacion estudiantil

Se fortalecid en un 80% la creatividad e imaginacion

Se mejoro la compresion lectora de la estructura narrativa
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Actividad No 08: Creacion de mi cuento digital

Tema: Creacion de mi cuento digital
Objetivo: Integrar los aprendizajes adquiridos mediante la elaboracion de un cuento digital
propio

Desarrollo:

Redaccion de una historia original

Seleccion de imagenes y recursos multimedia

Creacion del cuento digital

Presentacion y socializacion de los trabajos realizados

Material Didactico:

Computadoras

Internet

Libro total

Power point

Tiempo:

Cinco horas pedagdgicas

Resultados obtenidos:

El1 90% de los estudiantes elaboro satisfactoriamente un cuento digital
Se mejoro en un 85% la produccion escrita y la creatividad

Se fortalecid la compresion lectora mediante el uso de recursos tecnologicos

Resultados generales obtenidos

Respecto al bajo nivel de la compresion lectora, se evidencio una mejora aproximada del
80% en la compresion de textos, permitiendo a los estudiantes identificar con mayor facilidad
ideas principales, personajes y acontecimientos. En cuanto a las dificultades inferenciales, se
logré un incremento cercano al 75% en la capacidad para interpretar mensajes implicitos y

establecer relaciones entre los hechos narrados.

Asimismo, las actividades de analisis y reflexion contribuyeron a fortalecer la comprension
critica, alcanzando una mejora del 80% en la expresion de opiniones y argumentos sobre las
lecturas realizadas. De igual manera el uso de cuentos digitales incremento en un 85% el interés
y la motivacion hacia la lectura, favoreciendo una mayor participacion estudiantil y el uso de

recursos tecnologicos educativos.
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12. ANEXOS
ANEXO 1

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE

Objetivo: Identificar las principales dificultades de comprension lectora observadas en
los estudiantes de quinto aio de educacion basica

1.- {Cémo evalda el nivel de comprension lectora de los estudiantes de quinto afio?

2.- ; Qué dificultades observa con mayor frecuencia cuando los estudiantes leen el texto?

3.- ;Los estudiantes identifican facilmente la idea principal de una lectura?
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4.- ;Presentan dificultades para interpretar o reflexionar sobre los textos?

5.- (Qué nivel de motivaciéon muestran los estudiantes hacia la lectura tradicional?

6.- ;Qué estrategias didacticas utiliza actualmente para fortalecer la comprension lectora?

7.- {Considera que el uso de cuentos digitales podria mejorar la comprension lectora de los
estudiantes? Porque

8.- { Qué actividades o estrategias basadas en cuentos digitales implementaria para mejorar la
comprension lectora?

ANEXO 3

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Objetivo: Conocer las dificultades que presentan los estudiantes en la comprension
lectora

Opciones de respuesta: Siempre, A veces, Nunca

Preguntas:

1.- ; Te gusta leer cuentos en la escuela?

Siempre

A veces

Nunca

2.- {Qué tipo de cuentos de gusta leer mas? Cuentos de lectura

Cuentos de fantasia

Cuentos de animales

Cuentos educativos

No me gusta leer cuentos
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3.- (Cuando lees un cuento, entiendes lo que pasa en la historia?
Siempre

A veces

Nunca

4.- (| Puedes contar con tus palabras lo que leiste?

Siempre

A veces

Nunca

5.- ¢ Te cuesta responder preguntas después de leer un texto?
Siempre

A veces

Nunca

6.- ; Te distraes mientras lees?

Siempre

A veces

Nunca

7.- { Te gusta mas leer, cuando hay imagenes, videos o sonidos?
Siempre

A veces

Nunca

8.- ;Te gustaria leer cuentos en la computadora, celular o con videos y sonidos, (cuentos

digitales)?
Siempre
A veces
Nunca

9.- (Crees que aprenderas mejor leyendo cuentos digitales con imagenes y sonidos?

Siempre
A veces
Nunca

10.- ; Te sientes motivado a leer mas después de terminar un cuento?

siempre
A veces Nunca
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ANEXO 3

VISITA DE CAMPO EN LA UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIVIO CHAVEZ”
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4 FACULTAD DE CIENCIAS
DECANATO sl

SOCIALES,FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 2 de abril de 2026
RCD-FCESFH-UEB-0180.29 - 2026

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacidn, Sociales, Filoséficas y Humanisticas, Lcdo. Javier Médrmol
Escobar, MSc, Certifica que el Consejo Directivo, en sesién ordinaria (05) del 1 de abril de 2026.

EN RELACION AL SEXTO PUNTO.- Analisis y resolucion de la matriz con los temas de los proyectos de investigacion, de
los estudiantes de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, proceso de titulacion 01-2026, periodo
académico PAO I marzo - julio 2026.
EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo 350 dispone: “El Sistema de Educacion Superior tiene como
finalidad la formacién académica y profesional con visién cientifica y humanista; la investigacién cientifica y tecnoldgica; la
innovacién, promocion, desarrollo y difusién de los saberes y las culturas; la construccién de soluciones para los problemas del
pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo”.

QUIE, la Ley Orgénica de Educacion Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgéanica de Educacién Superior vigente,
sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las universidades y escuelas politécnicas
autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los principios.

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar en el Art. 8.- Funciones. -
Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son: a) Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacién
relacionada con el proceso de titulacién de acuerdo con lo establecido en el presente reglamento. b) Analiza la pertinencia de los
temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacién y sugiere su aprobacion.

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal c,
manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacioén y vinculacién de
la Facultad, acorde a la normativa legal.

QUIE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 51.-Deberes y Atribuciones del Coordinador/a de Carrera,
literal c) que expresa: Presentar informes del desarrollo académico al Decano.

QUE, en Memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2026-013, de fecha 27 de marzo de 2026, la Magister Daniela Ribadeneira,
Coordinadora de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Educacién Badsica, en la que hace la entrega la matriz
con los temas de los proyectos de investigacion, de los estudiantes de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de
Educacion Bésica, proceso de titulacién 01-2026, periodo académico PAO I marzo - julio 2026.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracién, titulado: “LOS CUENTOS DIGITALES COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA EN
ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ANGEL POLIBIO
CHAVES, DEL CANTON GUARANDA PROVINCIA BOLIVAR, EN EL PERIODO LECTIVO 2025-2026,”
presentado por: LONDO TUALOMBO JEFFERSON DAVID Y CHAMORRO MALDONADO FRANCIS
DOLORES, estudiantes de la Unidad de Integraciéon Curricular de la Carrera de Educacion Basica, proceso de
titulacion 01-2026, periodo académico PAO I marzo - julio 2026, revisado y validado por el tutor/a: DRA. LORENA
NOBOA TORRES, Profesor/a — Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filosoficas y
Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar”.

Notifiquese.

Atentamente,

Lcdo. Javier Marmol Escobar, MSc.
DECANO

JME/Marcela N.

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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CERTIFICADO

A quien interese:

Yo, Mgs. Edison Borja Naranjo, en mi calidad de Rector de la Unidad Educativa

Angei Polibio Chaves, a peticion verbai de la parte interesada, CERTIFICO.

Que los estudiantes ( CHAMORRO MALDONADO FRANCIS DOLORES con
Cédula de Identidad No. 1756218051 y LONDO TUALOMBO JEFFERSON
DAVID con Cédula de Identidad No. 0202256681 estudiantes de la Universidad
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COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
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PROYECTO DE INVESTIGACION LONDO-CHAMORRO
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Nombre del fichero : PROYECTO DE INVESTIGACION LONDO-
CHAMORRO.txt

Tamafio del archivo original : 723,98 kB

Numero de palabras : 27.306

9 %

Textos sospechosos

Depositante : MARIA LORENA NOBOA TORRES
Fecha de depésito : 18 de junio de 2026

Tipo de carga : interface

fecha de fin de analisis : 18 de junio de 2026

Ndmero de caracteres : 185385

@ Resumen (seccion 1/2)

Localizaciéon de los textos sospechosos en el documento :

) e e e N L A

Incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

IR 5 S e et B AR N R 11

@ Similitudes 3%
Pasajes con similitudes a fuentes encontradas en diferentes colecciones.
tH— - |
Deteccién de IA 6%

Textos estilisticamente proximos a un texto generado por una IA.
Este indice es un indicador y no una prueba. Comprueba con el autor si domina los conocimientos mencionados en el
documento.

@ Idiomas no reconocidos 2%

Pasajes en los que parte del vocabulario utilizado no forma parte del diccionario de la lengua.
Puede tratarse de un intento del autor de modificar el texto para evitar ser detectado.

No incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

Q Textos entre comillas 0%

Pasajes entre comillas, a menudo indicativos de una cita.




k= Fuentes de similitudes (seccion 2/2)

@ Similitudes

Pasajes con similitudes a fuentes encontradas en diferentes colecciones.

Fuente principal detectada

NO

Descripciones

dspace.ueb.edu.ec
dspace.ueb.edu.ec/bitstreams/dd59f5f3-fd26-4274-8ad0-593b65ff97e2/download (4

Documento de otro usuario #491c5c
® Viene de de otro grupo

FIN TESIS Leslye-Shei-1 #3039bb
® Viene de de mi grupo

#8c4481
® Viene de de otro grupo

Top PDF EL BULLYING EN EL PROCESO DEL APRENDIZAJE EN EL QUINTO DE...
1library.co/title/bullying-proceso-aprendizaje-quinto-b%C3%A1sica-educativa-alegria-... (4

Estrategias Ludicas en la comprension lectora de textos narrativos de los...
repositorio.uta.edu.ec/jspui/handle/123456789/41513 (4

Similitudes

2%
<1%
<1%
<1%
<1%

<1%

Ubicaciones

3%
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