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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente trabajo de investigacion refleja el impacto sobre el uso de la
inteligencia artificial generativa en el proceso de ensefianza aprendizaje con los nifios de
cuarto grado de educacion basica de la escuela Alejandro Sergio Bermeo. Se obtuvo
informacion autentica que plasma el conocimiento sobre las herramientas de inteligencia
artificial generativa de 24 estudiantes y su respectivo docente, buscando integrar de
manera eficaz dichas herramientas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se ha utilizado un enfoque metodolégico mixto para asi poder usar herramientas
de recoleccion de datos que revelen tanto cualitativa como cuantitativamente la situacién
de los estudiantes y su docente en cuanto a conocimiento previo sobre el tema, lo cual,
evidencio que solo una pequefa fraccion de la poblacion poseia conocimiento previo,
motivo por el cual, no se aprovecha al maximo las posibilidades que esta tecnologia
ofrece. Esto surge a raiz de que no existe una orientacion precisa acerca de estas
tecnologias y las oportunidades que ofrecen en el area de la educacion, lo cual no permite
una implementacion de manera eficaz.

Por este motivo, este proyecto se centra en la instruccion para los docentes y
estudiantes, donde se aborden los contenidos educativos haciendo uso de inteligencia
artificial generativa, promoviendo su uso como una estrategia de ensefianza para
potenciar el aprendizaje y generando resultados beneficiosos, donde los docentes puedan
utilizar herramientas de inteligencia artificial generativa de manera autobnoma y creativa,
haciendo un entorno educativo mas innovador y agradable para crear un conocimiento
significativo en los estudiantes

Palabras clave: Proceso de ensefianza aprendizaje, inteligencia artificial

generativa.
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VII. ABSTRACT

This research reflects the impact on the use of generative artificial intelligence in
the teaching learning process with fourth grade children of basic education at the
Alejandro Sergio Bermeo school. Authentic information was obtained that reflects the
knowledge about generative artificial intelligence tools of 24 students and their
respective teachers, seeking to effectively integrate these tools into the teaching and
learning process.

A mixed methodological approach has been used in order to use data collection
tools that reveal both qualitatively and quantitatively the situation of the students and
their teachers in terms of prior knowledge on the subject, which showed that only a small
fraction of the population had some knowledge, therefore, the possibilities that this
technology offers are not fully exploited. This arises from the fact that there is no precise
guidance about these technologies and the opportunities they offer in the area of
education, which does not allow for effective implementation.

For this reason, this project focuses on instruction for teachers and students, where
educational content is addressed using generative artificial intelligence, promoting its use
as a teaching strategy to enhance learning and generating beneficial results, where
teachers can use generative artificial intelligence tools autonomously and creatively,
making a more innovative and pleasant educational environment to create meaningful
knowledge in students.

Keywords: Teaching-learning process, generative artificial intelligence.
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VIIL. INTRODUCCION

La educacion basica es un pilar fundamental en el desarrollo de las personas, ya
que, en esta etapa se forman las bases del aprendizaje a lo largo de toda la vida, con el
pasar del tiempo se han visto diversos cambios significativos en este proceso, donde se
han implementado nuevas estrategias, tecnologias y metodologias.

Sobre esto, en la actualidad ha resonado mucho el tema de avances tecnolégicos
que ha revolucionado el area de educacion, adoptando nuevas herramientas, como lo es
la inteligencia artificial, que inicialmente era vista como una tecnologia con acceso
limitado y aplicado principalmente en ramas cientificas, no obstante, en la actualidad esta
herramienta es de acceso publico, lo cual refiere que todo individuo puede hacer uso de
ella, aunque este mismo motivo ha sido causante de que estas herramientas sean
catalogadas como trampas al momento de realizar actividades, por lo que su integracion
en el proceso educativo requiere un proceso transparente y ético, transformandola en una
herramienta de ayuda para la comunidad educativa.

Una forma de empezar a utilizar la inteligencia artificial generativa en la docencia
es identificar las necesidades educativas propensas a resolverse con la incorporacion de
estas herramientas, como lo sugiere el conocimiento de (Davila, 2023) que hace
referencia a que “En el contexto educativo, la 1A puede ayudar a los docentes a
personalizar el aprendizaje, adaptando el contenido y los recursos a las necesidades y
estilos de aprendizaje de cada estudiante.” Lo cual sugiere que la Inteligencia artificial
generativa funciona como un recurso tanto para docentes como para estudiantes, siempre
y cuando su implementacion sea la correcta.

Entonces, la implementacion eficaz de inteligencia artificial generativa en el
proceso educativo, tiene el potencial absoluto de cambiar la ensefianza tradicional,
siempre y cuando el docente esté presto a realizar una autocritica de sus métodos de
ensefianza y dispuesto a la adopcidn de estas herramientas en su aula, mientras que, los
estudiantes colaboran conjuntamente en la adaptacion o mejoramiento de contenidos
haciendo uso de las herramientas, las cuales, permitiran crear o personalizar estrategias
pedagdgicas y ofrecer una visibn méas atractiva de los contenidos educativos,
posibilitando la comprension significativa del material y maximizar su creatividad con
funciones como la generacion de textos, imagenes o contenidos multimedia, lo cual da

pie a una experiencia de aprendizaje mas interesante y dindmica al ojo de los estudiantes.
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1. TEMA

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE CON LOS NINOS DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA BASICA ALEJANDRO SERGIO
BERMEO UBICADA EN EL CANTON CHIMBO, PROVINCIA BOLIVAR,
PERIODO SEPTIEMBRE — DICIEMBRE 2024.
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2. ANTECEDENTES

La integracion de la tecnologia en el ambito educativo ha revolucionado la forma
como los estudiantes aprenden y los profesores ensefian, aplicando nuevas estrategias o
metodologias, por su parte, la inteligencia artificial generativa, en particular, ha mostrado
un potencial importante a la hora de mejorar la educacion mediante la personalizacion
del aprendizaje y la automatizacion de tareas del personal docente.

Estudios previos, como el de (Ojeda et al., 2023) expone un analisis del impacto
que tiene la IA en los procesos de ensefianza y aprendizaje, si bien el estudio esta
realizado en base a la educacion superior, devela informacion importante que sirve como
punto de partida para la inclusion en la educacion basica, donde se demuestra que la
inteligencia artificial tiene el potencial para facilitar la creacion de materiales didacticos,
mejorar la motivacion y el compromiso, ser una herramienta clave en el proceso
educativo y mejorar la relacién entre docentes y estudiantes.

Por otra parte, el uso de la inteligencia artificial generativa en la educacion béasica
se encuentra en una fase exploratoria, con proyectos que han dado inicio, pero contintan
en proceso de investigacion, sin embargo, existen ciertos estudios como el de (Aparicio
Gomez, 2023) que manifiesta como la integracion de la inteligencia artificial en la
educacion crea diversos desafios, los cuales se deben afrontar de manera cuidadosa y
reflexiva, con el fin de salvaguardar una inclusién eficaz y aprovechar al maximo su
potencial, lo cual, hace referencia a su uso de manera adecuada para aquellas tareas que
requieren crear o generar contenido (texto, imagenes, ortografia, etc.) lo cual sirve para
mejorar y personalizar la educacion de manera ética y responsable.

Asimismo, se ha visto como la educacion ha experimentado una evolucién
constante, impulsada en gran parte por la integracion de nuevas tecnologias, como lo es
la llegada de las herramientas digitales y plataformas en linea hasta la ensefianza asistida
por computadora, las instituciones educativas han buscado incorporar innovaciones que
mejoren los procesos de ensefianza y aprendizaje, mientras que la inteligencia artificial
(1A) ha comenzado a desempefiar un papel central en este contexto. Es asi, que (Mufioz
Andrade, 2024) explica que los diversos estudios y proyectos piloto han demostrado el
potencial de la IA para personalizar el aprendizaje, optimizar el tiempo de docentes y
estudiantes, y aumentar la eficiencia en la gestion educativa. Ejemplos de ello incluyen
el uso de algoritmos de aprendizaje adaptativo que ajustan el contenido a las necesidades
individuales, sistemas de tutoria inteligentes y herramientas de analisis predictivo para

identificar &reas de mejora, transformando el aula en un entorno dindmico ha sentado las
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bases para una transformacion significativa en la educacidn superior, abriendo camino a
nuevas metodologias y enfoques pedagdgicos orientados a preparar a los estudiantes para

los desafios del siglo XXI.
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3. PROBLEMA
3.1.Descripcion del problema

La integracion de la inteligencia artificial generativa como una herramienta
didactica en el proceso de ensefianza y aprendizaje, no solo exhibe beneficios para la
comunidad educativa, sino, también plantea nuevos desafios que, a pesar de los multiples
avances, se continda observando una gran variedad de sistemas escolares que
permanecen enfrentando retos para satisfacer las necesidades individuales de los
estudiantes, en este caso, en la Escuela de Educacion Basica Sergio Alejandro Bermeo
ubicada en el Canton Chimbo, Provincia Bolivar.

La falta de competencias por parte de los docentes sobre la inteligencia artificial
generativa, sumado a la limitada capacitacion y el insuficiente manejo de herramientas
tecnoldgicas, crea una barrera tecnologica que dificulta el desarrollo de nuevas
estrategias pedagdgicas que se adapten a las necesidades individuales de los estudiantes.
A la par, se puede destacar que un porcentaje minimo de poblacion posee conocimiento
basico del tema, sin embargo, su uso se ve limitado por la falta de conocimiento, lo cual
genera un uso inadecuado de dichas herramientas, donde tanto docentes como estudiantes
se condicionan al uso mas primitivo de esta implementacion, sin explotar todo el
potencial que ofrece, llevando consigo a un desinterés generalizado por conocer sobre
estas innovaciones.
3.2.Formulacion del problema

El desconocimiento de la inteligencia artificial generativa incide en el proceso de
ensefianza aprendizaje con los nifios de cuarto grado de educacién bésica de la escuela
basica Alejandro Sergio Bermeo ubicada en el canton Chimbo, provincia Bolivar,

periodo septiembre — diciembre 2024.
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4. JUSTIFICACION

La presente investigacion se justifica en la necesidad de explorar como la
inteligencia artificial generativa puede integrarse de manera efectiva en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, promoviendo un correcto desarrollo cognitivo y social,
fortalecimiento de la creatividad, pensamiento critico y la resolucién de problemas, sin
embargo, a pesar de los avances en esta rama, el uso de la inteligencia artificial generativa
en entornos educativos ain es nuevo, especialmente en los grados inferiores de educacion
bésica.

El aprendizaje conlleva un sin nimero de retos y desafios cuando se trata de la
comunidad educativa, esto se debe a que esta etapa se caracteriza por la consolidacion de
habilidades, asi como por el desarrollo de destrezas mas complejas relacionadas a la
comunicacion y la comprension del entorno, las cuales estimamos que de la mano de la
inteligencia artificial generativa se podrian crear experiencias de aprendizaje mas
interactivas y personalizadas de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

El uso de la inteligencia artificial generativa permite personalizar la ensefianza
aprendizaje de diversas maneras, tanto para los docentes como para los estudiantes,
adaptandose a las necesidades individuales de cada nifio y facilitando su progreso, esto
es posible, ya que, se es facil dinamizar la clase y generar interés en el aula, lo cual
produce autonomia y un pensamiento critico en los estudiantes, fomentando la idea de
que no vean los contenidos tan solo como una materia, sino convertirlos en un hobby,
ademas, aumenta el compromiso que tiene cada estudiante, ya que la retroalimentacion
que ofrecen estas tecnologias es inmediata, por lo que resulta ser beneficioso para
corregir errores y reforzar conceptos, permitiendo un aprendizaje mas efectivo.

Por otra parte, investigar sobre este tema contribuira también a los docentes,
quienes tendran una mayor comprension sobre estas nuevas tecnologias y el uso que
pueden dar en beneficio de la ensefianza, ayudando a identificar y adaptar nuevas
estrategias metodoldgicas que pueden mejorar el rendimiento académico, fomentar la
inclusion en el aula y a su vez desarrollar nuevos conocimientos en una era cada vez mas
digital. Asi mismo se espera que este estudio sirva como referencia para futuras
investigaciones que buscan una relacion entre la educacién y nuevas tecnologias que

siguen surgiendo con el pasar del tiempo.
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5. OBJETIVOS
5.1.0bjetivo General

Fomentar el uso de la inteligencia artificial generativa mediante la
implementacion de una guia metodoldgica para incrementar la participacion activa de los
estudiantes, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.
5.2.0bjetivo Especifico

e Destacar la importancia de la inteligencia artificial generativa en el proceso
de ensefianza - aprendizaje.

e Evaluar el nivel de uso de la inteligencia artificial generativa por parte de
docentes y estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

e Implementar una guia metodolégica de la inteligencia artificial generativa en

el proceso de ensefianza aprendizaje, dirigida a docentes y estudiantes.
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CAPITULO |

6. MARCO TEORICO
6.1.Teoria Cientifica

6.1.1.1.  Queésonlas TICS

Las TIC son un amplio conjunto de herramientas, recursos y servicios que
facilitan la creacion, gestién, difusion e intercambio de informacion a través de medios o
herramientas digitales, por otra parte, (Sanchez Duarte, 2008)menciona que:

Las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones) son las tecnologias que
se necesitan para la gestion y transformacion de la informacion, y muy en particular
el uso de ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar,
proteger y recuperar esa informacion.

Entonces, se puede decir que estas tecnologias son fundamentales en la gestion y
transformacion de la informacidn, no solo mejoran su precision y manipulacion, sino que
también permiten una mejor organizacion y acceso a los datos, ademas también juegan
un papel fundamental al tener protegida toda la informacion, convirtiéndola en una parte

esencial de la infraestructura moderna de manera eficiente y segura.

6.1.1.2.Tics en la educacion
Las TIC desempefian un papel fundamental en la transformacion del dmbito
educativo actual, su integracion en la educacion conforma un gran paso en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, mientras que, la participacion activa de docentes y estudiantes
permite, no solo la mejora en el acceso a la informacion, sino también la creacion de
entornos de aprendizaje mas dindmicos a través de los recursos digitales, lo cual
promueve un aprendizaje colaborativo donde tanto docentes como estudiantes compartan
experiencias de aprendizaje y fomentando la comunicacion efectiva, ambiente
colaborativo y el uso adecuado de las herramientas tecnologicas.
Segun el conocimiento de(Mollo-Torrico et al., 2023) sostiene que:
Los resultados sistematicos de estudios académicos en el uso de TIC en educacion
contribuyen de manera didactica e innovadora, al cambio y transformacién, desde el
sumo compromiso de capacitacion del profesorado, asi mismo, en la formacién
inclusiva y tecnoldgica del estudiantado, su analisis del cambio de educacion
tradicional a una educacion virtual que desarrolle estrategias didacticas tecnolégicas
en una era digital para responder de forma eficaz a las demandas y necesidades, en

este sentido el propoésito de este trabajo es analizar la implementacion de las
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tecnologias de informacidn y comunicacion en educacion que enfatiza un estudio de
revision documental de la literatura a los cambios adoptados en el proceso de
ensefianza —aprendizaje y estrategias didacticas e innovaciones metodoldgicas en
educacion virtual. (p.19)
6.1.1.3. Ventajas de las TIC en la educacion
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién ofrecen un sin nimero de
ventajas en el &ambito educativo, lo cual permite que los estudiantes puedan aprender a su
propio ritmo y estilo, estas tecnologias fomentan la interactividad y la colaboracion entre
estudiantes y docentes, enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas de
preparar a los alumnos para desenvolverse en un mundo cada vez méas digitalizado,
desarrollando competencias esenciales para su futuro profesional.
Sobre lo antes mencionado (Riveros V. & Mendoza, 2005) afirma que:
La utilizacion de las TIC como herramientas dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje deben desarrollar en los individuos habilidades que les permitan su
adaptabilidad a los cambios de manera positiva, asi como contribuir al
enriquecimiento de sus potencialidades intelectuales para enfrentar la sociedad de la
informacion.
Al poseer acceso a estas herramientas se pueden desglosar diferentes ventajas en
el ambito educativo, como lo es el:
Acceso a recursos
Las TIC permiten a los estudiantes tener acceso a una amplia variedad de recursos
educativos en linea, desde articulos académicos hasta videos educativos y plataformas
interactivas repletas de contenido de aprendizaje, lo cual otorga la oportunidad de
explorar diferentes enfoques y perspectivas sobre un determinado tema y a su vez,
fomenta un aprendizaje mas profundo y significativo.
Incentiva la colaboracion
Los dispositivos de comunicacién y las plataformas de trabajo en grupo,
promueven el trabajo colaborativo entre estudiantes, sin importar su ubicacion o el
horario, ademas, esta interaccion no solo mejora las habilidades sociales y de
comunicacion, sino que también permite compartir conocimientos e ideas que pueden ser
discutidas a través del didlogo y comunicacién
Estimulacion de la motivacion
Motivar a los estudiantes resulta un poco complicado al aplicar métodos

tradicionales, pero las TIC hacen que el aprendizaje sea méas atractivo, al incorporar
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elementos multimedia y dindmicas como: Juegos educativos, simulaciones y recursos
interactivos, que permiten capturar la atencidn de los estudiantes y a su vez hacen que el
proceso de aprendizaje sea mas divertido.

Desarrollo de competencias digitales

El uso de las TIC en la educacién prepara a los estudiantes para el futuro, que con
el pasar del tiempo exige habilidades digitales cada vez mas sofisticadas, al estar en
constante interaccion con diversas herramientas tecnoldgicas, los estudiantes desarrollan
competencias en el uso de software, la blsqueda efectiva de informacion y la
comunicacion, lo cual resulta fundamental en entorno que esta en constante evolucion y
donde la tecnologia desempefia un papel crucial en casi todas las profesiones.

6.1.1.4.  Que es la inteligencia Artificial Generativa

Segln Pedraza (2023) “Es posible indicar que la IA, como se conoce hoy, hace
parte de un conjunto de tecnologias computacionales que han sido inspiradas en el ser
humano, en su forma de comunicar, razonar, pensar y sentir” (p. 4).

Esto quiere decir que la 1A se centra en la creacion de contenido nuevo y original,
mediante algoritmos y modelos de aprendizaje automaticos y haciendo uso de modelos
de lenguaje avanzados que le permiten producir texto, iméagenes, musica y otros tipos de
contenido que imitan patrones que estan inspirados en los humanos, por lo que es posible
usarla en diversas areas, como la generacion de arte digital, la redaccion automatica de
texto y la sintesis de voz.

Por otra parte, en campos como la medicina y la ingenieria, la 1A generativa
permite simular procesos y generar datos que facilitan experimentos y disefios complejos
sin necesidad de realizar ensayos fisicos, lo cual no solo acelera el desarrollo de
productos, sino que también permite reducir costos y acceder a soluciones innovadoras
que de otro modo serian dificiles de lograr con métodos tradicionales.

6.1.1.5.  Ventajasy desventajas de la inteligencia artificial generativa.

Como toda tecnologia emergente, la inteligencia artificial generativa expone una
serie de ventajas y desventajas sobre su incorporacion en el proceso educativo, de las
cuales se destacan las siguientes:

e Ventajas

Creatividad Potencial y Expansion de Ideas

A través de la IA, se busca fortalecer la creatividad de las personas, donde sean
capaces de explorar nuevas ideas y ofrecer contenido original a sus semejantes, siendo

inspiracion y despierten el interés de su entorno e incentive a organizar o completar sus
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propios proyectos.

Mejora en el Aprendizaje y la Educacion

En el &mbito educativo, la IA generativa ofrece herramientas que crean contenido
personalizado de acuerdo a las necesidades de cada estudiante, donde se puede generar
problemas matematicos, resimenes o simulaciones cientificas que ayudan a los
estudiantes a profundizar en temas especificos que no son faciles de comprender de
manera tedrica, esto no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que también
permite que cada alumno avance a su propio ritmo, lo cual es fundamental en su
desarrollo académico.

Automatizacion de tareas complejas

En la actualidad es fundamental ser eficiente en cuanto a tareas laborales, es por
eso que la 1A generativa facilita la automatizacién en areas como la redaccion de
informes, creacidn de contenido visual o atencion al cliente, esto se ve mayoritariamente
atil en industrias como el marketing, donde es necesario mucho contenido audiovisual y
personalizacion para captar la atencion mostrando experiencias satisfactorias para el
publico.

e Desventajas

Riesgo de desinformacion

Una de las principales desventajas es que puede usarse para producir contenido
falso o desinformativo, ya que esta tecnologia permite crear videos, imagenes y textos
que parecen autenticos o muy fieles al original, lo cual puede dificultar la distincion entre
contenido real y generado artificialmente, lo cual plantea un desafio de alto riesgo para
la sociedad, utilizando informacién falsa para manipular la opinion publica,
especialmente en contextos politicos o de seguridad.

Impacto en la sociedad

Las diferentes herramientas que se desarrollan a través de la | A generativa podrian
reemplazar tareas que actualmente realizan humanos, afectando sectores como el disefio
gréfico, la redaccion y la creacion audiovisual, ademas, existe el riesgo de que muchas
personas vean su empleo reducido o transformado radicalmente, generando una situacion
que plantea un reto econémico y social, ya que serd necesario que los profesionales
adquieran nuevas competencias para adaptarse a un entorno laboral que cada vez
demanda mas habilidades digitales.

Problemas Eticos

El contenido generado por inteligencia artificial plantea cuestiones eéticas y

24



legales sobre la autoria y los derechos de propiedad intelectual, dado que la IA genera
contenido basandose en grandes cantidades de datos que encuentra en la web y surgen
dudas sobre quién posee los derechos de ese contenido y cémo se deberia gestionar para
evitar los vacios legales.

6.1.1.6. Inteligencia Artificial Generativa en la educacion

Una de las aplicaciones mas reconocidas de inteligencia artificial generativa es
ChatGPT, debido a que fue una de las primeras y mas faciles de usar, en cuanto a lo
educacional no fue la excepcidn, su facil acceso la ha convertido en una herramienta
llamativa para la comunidad educativa, sobre lo cual (Serrano et al., 2024) menciona que:

La implementacion de ChatGPT en la ensefianza debe ser meticulosa y reflexiva,
asegurando que se potencien las habilidades de pensamiento critico y creatividad de
los estudiantes mientras se mantienen los estandares éticos y de privacidad.

Lo cual propone que la inclusion de una herramienta de inteligencia artificial
generativa en la educacion es posible, siempre y cuando se tenga en cuenta que debe
haber una planificacion minuciosa que permita su inclusion de manera efectiva y
garantice su utilizacion como una herramienta o un complemento y no como un sustituto
de la ensefianza humana, para lo cual es necesario establecer pautas éticas y
metodoldgicas que garanticen el uso responsable y promueva una interaccion que integre
tanto a profesores como a estudiantes.

6.1.1.7.  Impacto de la inteligencia artificial generativa en futuro del
desarrollo.

En relacion al impacto de la inteligencia artificial generativa, se evidencia un
cambio transformador, al facilitar la creacion de productos, servicios y dar soluciones
innovadoras en una variedad de ramas, aunque por otra parte (Ortega Ryberg, 2024)
menciona que:

El lanzamiento de aplicaciones de IAG en tales como ChatGPT y Mi-crosoft Copilot
han permitido democratizar el uso de la tecnologia, lo cual es una sefial positiva para
su adopcidn futura, siempre y cuando tanto las personas como las organizaciones
que las utilizan tomen consciencia de sus beneficios y limitaciones, tal como la
propension a generar informacion incorrecta o engafiosa.

Entonces, se puede decir que la inteligencias artificial generativa facilita la
automatizacion masiva en diversos sectores, generando contenidos y productos que se
ajustan a las necesidades y gustos individuales de los usuarios, sin embargo, su

integracion plantea retos éticos y de seguridad, ya que el contenido generado puede ser
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dificil de verificar, sin embargo, para poder maximizar el impacto positivo de la 1A
generativa en el futuro, se deberd incluir politicas y estdndares que garanticen su uso ético
y sostenible, pero siempre priorizando siempre el bienestar humano.

6.1.1.8. Herramientas de inteligencia artificial generativa.

En la actualidad la 1A generativa ha logrado desarrollar herramientas enfocadas
en determinadas actividades segun la necesidad de un individuo, lo cual representa un
avance significativo en cuanto al campo tecnoldgico, debido a que dichas herramientas
brindan nuevas oportunidades para el mejoramiento y facilidad en el desarrollo de las
tareas laborales, ademas es capaz de analizar grandes cantidades de datos en tiempo real,
mientras arrojan retroalimentacion inmediata y ayuda a los educadores a identificar areas
de mejora adaptandolas de acuerdo a las estrategias de ensefianza en funcién del
rendimiento y los intereses de cada alumno.

Por otra parte (Romero Mier, 2020) refiere que “El término IA en la actualidad
tiene como denominador los procesos mentales que relacionan la conducta y el
razonamiento desde un enfoque digital a traves de ordenadores y sistemas avanzados
computacionales que en muchos casos integran la realidad virtual.”

Lo cual da a entender que la inteligencia artificial puede cumplir una gran
cantidad de funciones, las cuales simulan conductas humanas utilizando un razonamiento
I6gico detras de sus acciones y en ciertas ocasiones haciendo uso de realidad virtual para
un mejor acercamiento a las peticiones de quien usa la I1A.

A continuacion, se detalla una lista de herramientas de inteligencia artificial
generativa, las cuales han sido definidas para realizar diferentes tipos de actividades y su

respectiva descripcion:
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NOMBRE

LOGOTIPO

FINALIDAD

UTILIDAD

VENTAJAS

DESVENTAJA

S
Es una | -Creacién  de | -Tiene la | -Cuenta con
herramienta de | materiales capacidad de | limites de uso en
intgl_ig'encia didacticos como generar su version
artificial cuentos, . ChatGPT 4 vya
I S guiones
diseflada para | ejercicios  de i qinal que €S una
generar texto y | repaso y juegos orl_glna €s version de pago
participar  en | educativos -Silarespuesta | con mas
conversaciones | personalizados | no es  la | capacidad.
de manera | para cada tema | esperada o | -Cuenta con un
natural con los | Puede ayudar | requiere otro | tipo de historial,
usuarios, siendo | con problemas tipo de | Por lo cual todo
capaz de | matematicos . . el contenido
informacion, .
responder a | Ofrece escrito es
preguntas, tutoriales para | S¢  PUede | grapado
_ mantener realizar algan | actualizar  la | . ChatGPT
ChatGPT Figura 1 didlogos, tipo de | solicitud para | puede tornarse
Google-Ergebnis fur https:/Awww.unimedia.tech/wp- | Ofrecer actividad 0 | obtener nueva | inestable debido
explicaciones y | dinamica. informacién alaalta demanda
Content/upl0ad5/2023/12/0penA|-Cha'[-gpt-l- generar -Es Capaz de dar -Comprende - Puede contener
4.jpg [Imagen]. (s.f.). contenido  en : ' . informacion
una amplia recomendacion | instrucciones incorrecta
variedad  de | es sobre | MUY debido a su
temas, ademas, . especificas acceso a todo
cualquier tema . . o\
es capaz de -Tiene una | tipo de sitio web,

interpretar
lenguaje
humano y
adaptar sus

respuestas  de
acuerdo con el

(libros,
peliculas, series,
musica, etc.)

Automatizacion
de tareas del

gran capacidad
de reconocer y
responder a
una  amplia
variedad  de

donde puede
encontrarse
informacién
erronea 0

desactualizada
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contexto de la | docente, esto | idiomas
conversacion, reduce la carga
por lo que es|de trabajo en
ampliamente elaboracion de
utilizada en | examenes 0 Sus
areas como la | rubricas de
educacion, el | evaluacion.
servicio al
cliente, la
creacion de
contenidos y la
asistencia
personal.
Es una | -Permite copiar | -Al estar | -Cuenta con
herramienta de | y pegar texto | haciendo uso | versién de pago
escritura  que | directamente en | de la app, | con correcciones
@ grqmmaﬂy utiliza la- app para | detecta errores | mas avanzadas y
inteligencia revisarlo. gramaticales y | recomendacione
artificial para | -Con la | ortograficos en | s estilisticas.
dar sugerencias | extension es | tiempo real, | - Los usuarios
Figura 2 sobre posible obtener | ayudando a los | pueden volverse
e gramatica, sugerencias usuarios a | dependientes de
Google-Ergebnis fiir ortografia, mientras escribir de | la herramienta y
https://staticweb.grammarly.com/1e6ajr2k4140/59B | estilo y | escribes manera mas | no  desarrollar
CuroQxv6HsFY1t0L Yx6/964f8dd29e89eb079a2737f gﬁgfrenc'fésul't‘; ngrfgse”tos 0 E;gggilonal. I abilidads . de
Grammarly | 7e7254c11/Frame_31613445.png?w=810 [Imagen]. | ideal para | electronicos. - Ofrece | escritura.
mejorar la | - ofrece teclados | sugerencias - El uso de una
(s.£.). calidad de las | para para mejorar la | herramienta
tareas y lecto | dispositivos claridad y el | basada en la
escritura de los | mdviles (iOS y | estilo del texto, | nube puede
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estudiantes.

Android) que

ayudan a
escribir  mejor
desde un

smartphone o
tablet.

- Se puede subir
documentos
directamente en
el sitio web de
Grammarly para
que los revise

lo cual es
especialmente
atil para
escritores y
profesionales.
- Se puede usar
en diversas
plataformas,
como
navegadores
web,
aplicaciones
de escritorio y
moviles, lo que
facilita su
integracion en
el diario vivir
de las personas

plantear
preocupaciones
sobre la
privacidad y la
seguridad de los
datos escritos.

videos de | de plantillas que | vertical u otras | -Ciertas
i manera rapida, | ofrece la | opciones para | funciones 0
InVideo Figura 3 también herramienta diferentes plantillas no se
Google-Ergebnis fur | permite la | -Tiene una gran | redes sociales | encuentran  en
edicion de los | cantidad de | -Tiene la | espafiol, por lo
https://playlh.googleusercontent.com/yLRAfT56QBP videos con una | plantillas, opcion de qur()e ppuede
Wq0ZJVzUg3dvusggxo3L6ROhiHNRtjmxOhbBzBx1 | gran gama de | divididas ~ en | cambiar resultar un

funciones diversas iméagenes, problema

Es una
herramienta que
utiliza
inteligencia
artificial para la
creacion de

-Permite crear
videos a partir
de un guion
ofrecido por el
usuario o crear
videos a partir

-Cuenta  con
una opcién
para

seleccionar el
formato, ya sea
horizontal,

-En la version
gratuita todos los
videos
generados
vienen con
marca de agua
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F20CYIgQFd5_5-uA [Imagen]. (s.f.).

innovadoras en

categorias para

textos 0

Al ser una

su utilizacién. | seleccionar animaciones plataforma en
-Cuenta con una | de acuerdo a la | linea, se necesita
biblioteca necesidad del | de una buena
donde se puede | usuario conexion de
interactuar con | -Se puede | internet para
recursos como | Seleccionar la | realizar los
transiciones, duracién  del | videos
videoclips 0 | video, colocar
mausica de fondo | un propio
guion 0
simplemente
el tema que
necesitamos
El objetivo | - Adapta las -Méxima -DeepL  admite

principal de la | traduccionesa | seguridad de | 27 idiomas. Sin
aplicacion  El | tus necesidades. | datos. embargo,
objetivo -Las -Uso ilimitado | algunos
principal de la | alternativas de Traductor | beneficiarios
DeeplL aplicacion disponibles de DeeplL. pueden necesitar
DeepL es | permiten -Traducciones | mas opciones.
proporcionar adaptar las de documentos | -No es permitido
) traducciones traducciones editables. traducir cada
Figura 4 automaticas de | facilmente a -Més formatos | lineaen la cuenta
Google-Ergebnis fur | gran calidad y | cualquier de archivo | a la vez, solo la
) ) exactitud. contexto. para traducir. | palabra o area
https://mma.prnewswire.com/media/2447716/47995 | gimplifica  la | -Traducir -Glosarios con | seleccionada al
02/DeepL_Logo.jpg?p=twitter [Imagen]. (s.f.). comunicacion y | archivos PDF, | hasta ~ 5.000 | usar la version
entendimiento | Word y entradas. gratuita.
DeepL entre individuos | PowerPoint. -Tono -Con Deepl
que hablan | -Todos los formal/inform | Translator se
diferentes documentos al de las | puede recopilar
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lenguas,
ademas de
asistir a
expertos y
compafiias en la
traduccion
eficaz de
documentos 'y
contenido.

DeepL emplea
una tecnologia
de inteligencia

artificial de
vanguardia,
capacitada con
grandes

voliumenes de
datos
linguisticos,
para  generar
traducciones
que intentan
parecer
naturales y
recoger matices
culturales y
contextuales del
idioma original.

traducidos
guardan su
formato
original.

-Con DeepL
Pro también se
puede editar y
modificar
documentos
traducidos y
traducir
archivos mas
grandes como
en mas
formatos.

traducciones.
-Integracion
del traductor
de DeepL.

y utilizar los
datos:
comunicacion
personal,
ubicacion,
historial  web,
actividad del
usuario y
contenido de
sitios web.
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Gamma

(@ Gamma

Figura 5
Google-Ergebnis

far

https://2563246.fs1.hubspotusercontentnal.net/hubfs

12563246/01-
Thumbnail%20%282%29.png [Imagen].

(s.f.).

Gamma ofrece
dos
modalidades de
creacion, donde
basta con
describir el
tema de la
presentacion
que se desea, y
la Inteligencia
Artificial  (1A)
se encargara de
proporcionar un
esquema inicial
para dicha
presentacion, en
la cual se podra
seguir editando
al gusto vy
conveniencia.
Admitiendo que
Gamma genere
automaticament
e la
presentacion.
La aplicacién
cuenta con
varios tipos de
licencias para
ser utilizada, la
gratuita permite
lo  siguiente:

-Organizar
documentos,
presentaciones
y paginas web
en segundos:
-Crea una
presentacion,
documento o
pagina web que
se puede
mejorar y
personalizar en
menos de un
minuto
utilizando el
potente
generador  de
IA.

-Aplica
plantillas y
detalles
esteticos:

No necesita un
patrén de
plantilla, ya que
se puede

cambiar el estilo
del proyecto
con solo un clic,
nos permite
ahorra tiempo y
poder trabajar

-Reproduccion
automatica de
contenido con
1A.

-Amplia
seleccion  de
plantillas vy
disefios

personalizados

-Incorporacion
sencilla de
imagenes y
elementos
visuales.
-Flexibilidad
en la
exportacion de
presentaciones

-Interfaz
intuitiva y facil
de usar.

- El plan gratuito
tiene limitaciones
en la cantidad de
presentaciones 'y
funciones.

-Es posible que
se requiera
capacitacion
inicial para
aprovechar  al
maximo  todas
las funciones.
-Algunas
funciones
evolucionadas
solo estan
disponibles en
planes pagos.
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usuarios y
proyectos
ilimitados,
exportacion  a
PDF,
exportacion  a
PPT, historial
de cambios de 7
dias, y analitica
bésica.

mas rapido en
comparacion
con otras
herramientas
similares.
-Presentar el
proyecto en

Vivo 0
compartirlo:

-Nos  permite
mostrar y
controlar la

presentacion,
documento o
pagina web,
usar tarjetas
adjuntas como
un acordedn, las
podemos enviar
por correo
electronico o
enlaces.

-Da vida a tus
ideas:

Esto va mas alla
del uso de
paginas de texto
0 imagenes para

captar y
mantener la
atencion de la
audiencia:
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insertar

cualquier
recurso
audiovisual que
desea: GIF,

videos, graficos
o incluso sitios
web.

uso de subtitulos hasta para 95 | buena conexion
inteligencia automaticament | idiomas a internet
artificial para e -Permite -Cuenta con una
extraer el -Cuenta con una | traducir  los | version gratuita,
contenido de un | gran  variedad | subtitulos pero ciertas
Zeemo Al video y de plantillas que | hasta en mas | funciones
transférmalo en | se adaptan para | de 113 idiomas | requieren de una
Figura 6 un texto o plataformas -Se puede | suscripcién  de
subtitulos como TikTok, | utilizar tanto | pago
Google-Ergebnis fur Instagram o | en la | -En ocasiones no
https://zeemo.ai/es/img/zeemo_logo.7c1ccc56.png [ Youtube | aplicacion web | puede captar el
-Puede cambiar | como en una | contexto exacto
magen]. (s.f.). el tamafio de los | aplicacién del video, por lo
videos para | mévil, lo que | que es necesario
diferentes permite realizar ajustes
plataformas trabajar en | manualmente
diferentes
dispositivos

Se trata de una
herramienta en
linea que hace

-Transcribe el
audio de videos
para generar

-Cuenta con la
funcion de
transcripcion

Al ser una
herramienta en
linea, requiere de
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Es una
plataforma en
linea que esta

-Crea mapas
conceptuales a
partir de un

-Posibilidad de
compartir
mapas

-Se pueden
perder el acceso
a los mapas si no

disefiado para | texto conceptuales y | hay una
crear mapas proporcionado | colaborarensu | conexién a
conceptuales por el usuario creacion  en | internet estable
desde cero, -Cuenta con una | tiempo  real | -La version
MyMap.Al creada con el interfaz facil de | con otros | gratuita tiene un
Figura 7 objetivo de usar para | usuarios limite de
facilitar la quienes no | -No es | creacion de
Google-Ergebnis flr | organizacién de | poseen muchas | necesario mapas y
https://images.saasworthy.com/tr:w-160,h-0,c- ideas, tanto hgbilidades de | instalar ningun | funciones
para docentes, | disefio software, ya |-Las
at_max,e-sharpen- estudiantes o -Permite que se | actualizaciones
1/mymapai_46378_logo_1700291093_unzgk.png [I equip_os de personalizar e,ncuentra en pued_en cambiar
trabajo que lo mapas creados | linea la interfaz, lo
magen]. (s.f.). requieran con diferentes | -Facilidad de | cual puede
funciones uso al crear | confundir a
mapas usuarios no tan
conceptuales a | familiarizados
partir de un
prompt
Gemini es un | -Permite a los |- Gemini es | Existen
+ avanzado usuarios accesible para | preocupaciones
. .2 modelo de | escribir, hablar | usuarios con | sobre la
Gemlnl inteligencia y compartir | diferentes privacidad y la
artificial creado | imagenes con el | niveles de | seguridad de los
Gemini Figura 8 por Google, su | chatbot de | habilidad datos manejados
propdsito es | Google. técnica por Gemini.
Google-Ergebnis fur | mejorar la |- Puede crear |- Gemini |- El acceso a
https://www.teknofilo.com/wp- creatividad vy | textos, articulos, | puede procesar | materiales
productividad historias, y otros | y generar | educativos a
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content/uploads/2024/02/Gemini-
1000x563.jpg [Imagen]. (s.f.-b).

de los usuarios
al facilitar la
generacion de
contenido y
asistencia  en
diversas tareas,
gracias a su
capacidad para
manejar
mdaltiples tipos
de datos, como
texto,
imagenes, audio
y video

tipos de
contenido
escrito.

- Genera
imagenes a
partir de
descripciones
textuales.

contenido a
partir de texto,

iméagenes,
audio, video y
codigo.

- Utiliza
algoritmos

avanzados que
le  permiten
aprender y
mejorar

continuamente
a medida que
interactia con
los usuarios y

veces puede ser
erroneo

- Cuenta con més
herramientas,
pero solo en la
version de paga.

procesa
nuevos datos.
Aithor es una | -Facilita en la | -Utiliza un | - No se puede

plataforma de | redaccion y | procesamiento | realizar
" inteligencia produccion de | de  lenguaje | investigaciones
artificial en | ensayos natural, lo cual | originales 0
m linea, que | académicos. acelera el | experimentales
Aithor cuenta con -Sirve_ COMO | proceso de | -Si bien utiliza
diferentes usos | herramienta redaccion de | tecnologia que
tanto para | para buscar Yy | textos. simula una

Aithor Figura 9 docentes como | citar referencias | -Utiliza redaccion
Google-Ergebnis fir https://cdn- | Para acad_ér_nicas. algoritr_no_s de | humana, no es
estudiantes, con | -Facilita la | aprendizaje completamente
1.webcatalog.io/catalog/aithor/aithor-icon-filled- el fin de ayudar | creacion y | automatico efectivo en
256.png?v=1718251566514 [Imagen]. (s.f.). a r_nej_orar el preparacién de | que permiten temas ~ Que
rendimiento examenes. hacer ensayos | requieren juicio
estudiantil vy bien subjetivo 0
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académico.

estructurados.
-Si el
contenido no
es del agrado
del usuario es
posible
corregirlo de
manera
manual 0
reescribirlo
completament
e

emocional
-Existe riesgo de
que la
informacion

personal de los
usuarios no se
maneje de
manera segura.

Smodin

N

Figura 10
Google-Ergebnis
https://forosdeia.com/attachments/smodin-

png.523/ [Imagen]. (s.f.).

flr

Es una
plataforma en
linea que cuenta
con diversas
herramientas de
inteligencia
artificial con el
fin de facilitar
determinados
procesos  para
escritores,
docentes,
estudiantes y
otros
profesionales.

-Proporciona
herramientas
como la
generacion de
textos
automaticos,
parafraseo  de
textos, crea
resimenes y
genera
respuestas
automaticas a
preguntas, etc.

- Facilita la
comprension de
textos largos o
complejos  al
simplificarlos
-Cuenta con una
funcién que

-Facilita la

realizacion de
tareas de
escritura
reduciendo el
tiempo

dedicado a la
escritura  del
texto

-Es de facil
acceso ya que
se encuentra
en linea y se
puede ingresar
desde
cualquier
dispositivo
con conexion a
internet
-Gracias a su

-En algunos
casos es
necesario la

edicion manual,
ya que al utilizar
el parafraseo, el
texto pierde
sentido y
cohesioén por
ciertas palabras

-Tiene  ciertos
limites de uso
para cada

herramienta, por
lo cual es mejor
acceder a la
suscripcion  de
pago

-Puede
incentivar el uso
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permite traducir | herramienta de | poco ético 'y
el texto en | parafraseo trabajos sin
tiempo real permite originalidad
generar
contenido
original a sus
usuarios
Es una | -Reescribe -Ahorra el | -Si no se cuenta
herramienta que | textos para | tiempo a los | con un
utiliza hacerlos  mas | usuarios al | dispositivo que
inteligencia claros y | momento de | tenga acceso a
artificial ~ para | precisos parafrasear un | internet se
ayudar a los | -Ayuda a | texto vuelve obsoleto
usuarios a | mejorar la | -Genera textos | -Puede tener
parafrasear fluidez 'y la| libres de | dificultades para
Parafrasis textos, estructura de los | plagio, lo cual | comprender
manteniendo su | textos resulta util a la | completamente
significado insertados hora de | un contexto, lo
. original. -Puede generar | realizar tareas | cual podria
Figurall versiones -Puede adaptar | afectar en el
Google-Ergebnis fur originales  de | el contenido de | parafraseo

https://w7.pngwing.com/pngs/236/532/png-
transparent-sentence-text-artificial-intelligence-
syntax-paraphrase-text-logo-grass-
thumbnail.png [Imagen]. (s.f.).

textos que ya
existen.

acuerdo a las
necesidades
del usuario.

-La plataforma
es gratuita, pero
tiene planes de

pago para
acceder a
diversos
beneficios que
resultan mas
Gtiles.
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6.1.1.9. Prompt

Segun (Morales-Chan, 2023) menciona que:

A la hora de interactuar con Chat GPT, es esencial proporcionar un contexto claro y
preciso. Un mensaje claro y conciso ayudara a garantizar que Chat GPT entiende el
tema o la tarea que se le plantea y sea capaz de generar una respuesta adecuada. Es
importante ser concretos y especificos al momento de formular preguntas, evitando
preguntas vagas o confusas que puedan generar respuestas poco precisas.

Esto hace referencia a la instruccion especifica que se da a las herramientas de
inteligencia artificial para obtener el resultado esperado, entonces un prompt, es un
conjunto de normas gue se proporcionan a un modelo de inteligencia artificial para guiar
su comportamiento a una idea concreta, con el fin de construir un contenido especifico o
la realizacion de una tarea particular alinedndose mejor a sus necesidades y expectativas.

La creacion de buenos prompts es fundamental para obtener respuestas claras y
atiles de una inteligencia artificial, es importante ser lo mas especifico posible en la
solicitud o peticion, ya que, esto ayuda a que la IA entienda mejor el proposito de la
busqueda y proporciona informacion mas relevante descartando datos que no son de
conveniencia para el usuario. Otro aspecto clave es usar un lenguaje claro y directo,
evitando palabras complicadas o frases muy largas que se puedan confundir, esto permite
que la IA procese la solicitud de manera mas rapida y genere un resultado esperado.

Al momento de crear un prompt resulta muy util proporcionar un contexto
adicional, es decir, dar informacion sobre el tema especifico, afiadiendo detalles que
puedan guiar la respuesta, esto adapta la respuesta al objetivo que requiere el usuario,
mientras, que al final de la peticidn se puede agregar sugerencias u orientaciones donde
se especifique algun tipo de datos que no se requieren para la basqueda o un tipo de tono
que se espera para el resultado.

Finalmente, si el resultado sigue sin ser el esperado, es posible hacer preguntas
de seguimiento, las cuales sean dirigidas a cubrir los requerimientos establecidos, se
puede dar peticiones para aclarar el contenido, expandir la informacion si es necesario,
darle otro tono a la forma de redaccion o simplemente requerir mas detalles o profundidad
en ciertos aspectos.

6.1.1.10 Tipos de prompt

Prompts secuenciales: Buscan desarrollar un avance logico en la conversacion
con la inteligencia artificial, haciendo uso de una serie de textos previos para obtener un

resultado més detallado y organizado en base al resultado esperado. Un ejemplo del
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prompt secuencial podria ser que la 1A haga una linea de tiempo sobre los avances
tecnologicos con mas relevancia de la historia, seguido de otra peticién donde exponga
en que dmbitos revolucionaron el mundo dichos avances.

Prompt comparativo: Este tipo de prompt pretende que la inteligencia artificial
ponga en comparacion dos 0 mas situaciones para obtener un resultado mas especifico,
es decir que da una orden para analizar mas de un tema y arroje un aporte de la
comparacién de dicho analisis. Por ejemplo, se puede pedir a la inteligencia artificial que
compare la situacién econdmica entre dos paises después de la pandemia

Prompt argumental: Se trata de proporcionar informacion a la herramienta de
inteligencia artificial, para luego darle una orden directa donde exponga una posicion o
ideas en favor o en contra de la informacion previa. Un ejemplo de usar este prompt seria
transcribir un texto y luego darle la orden de que argumente en favor o en contra de dicho
texto.

Prompt de perspectiva profesional: En este tipo de prompt se pide a la inteligencia
artificial que adopte el papel de un determinado profesionista y desde esa perspectiva
describa un contexto o ideas para dar solucion a una problematica. Un ejemplo del prompt
de perspectiva profesional podria ser “Actlia como un panadero y redacta recetas de
pasteles de cumpleafios faciles de realizar”

Prompts de lista de deseos: Este prompt pretende que el usuario construya una
lista de requerimientos especificos o necesidades y preferencias de la informacion en
base al tema, con el objetivo de obtener una respuesta mucho mas precisa. Por ejemplo,
un prompt de este tipo puede ser “Necesito una aplicacion gratuita para mi celular que
me permita aprender francés, con seguimiento de mi progreso y actividades atractivas

para el aprendizaje”
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6.1.2. El proceso de ensefianza y aprendizaje

6.1.2.1.  ¢(Quéesel aprendizaje?

El aprendizaje es un proceso donde se puede adquirir y desarrollar habilidades,
conocimientos, destrezas, conductas y valores, a través de la experiencia que se va
desenvolviendo en la vida diaria, sin embargo, no todo se puede aprender de la misma
manera o con la misma facilidad, este proceso conlleva un trabajo en conjunto de ambas
partes, es decir, de quien ensefia y de quien aprende. Entonces, en la bldsqueda de un
aprendizaje significativo es necesario la cooperacion y participaciéon activa de ambas
partes, dejando de lado las formalidades o etiquetas, ya que ambos pueden aprender el
uno del otro, tal y como (Abreu et al., 2018) describe que:

El aprendizaje no puede estar al margen de la ensefianza, ambos son
complementarios, no es posible aprendizaje sin ensefianza y viceversa. La ensefianza
no se refiere al profesor, ni el aprendizaje al estudiante, ambos ensefian y aprenden
como parte de un proceso bien concebido, fundamentado y conducido con una vision
profesional propia de personas de ciencia.

El aprendizaje

El aprendizaje es el procedimiento mediante el cual obtenemos saberes, destrezas,
y actitudes, se puede dar de varias formas y en diferentes situaciones, tales como en el
entorno escolar, laboral o en la vida diaria, ademas, el aprendizaje es constante, lo que
implica que durara toda nuestra existencia, teniendo una continua adquisicion de nuevas
vivencias y saberes que potencian la percepcion del mundo.

Tomando como referencia a (Ausubel, 1997) quien nos dice que el aprendizaje
“supone principalmente la adquisicion de nuevos significados a partir del material de
aprendizaje presentado”, entonces podriamos definir el aprendizaje como un proceso
activo e individualizado a través del cual las personas adquieren, modifican o fortalecen
habilidades, conocimientos, actitudes y valores como resultado de la experiencia, el
estudio, la instruccion y la reflexion critica.

6.1.2.2.  Tipos de aprendizaje

En el aprendizaje existen diversas variaciones de como un ser humano puede
llegar a captar los datos y convertirlos en algo significativo y de provecho, en la
actualidad existe una gran cantidad de informacion sobre los tipos de aprendizaje y como
estos actuan y se conforman.

El Aprendizaje por percepcion segun (Ausubel, 1997) “surge solamente cuando

el nifo alcanza un nivel de madurez cognitiva tal, que le permite comprender conceptos
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y proposiciones presentados verbalmente sin que sea necesario el soporte empirico
concreto.” Entonces, este tipo de aprendizaje resalta la importancia del desarrollo
cognitivo en los nifios, ya que, sugiere que la capacidad de comprender conceptos y
proposiciones abstractas sin la necesidad de ejemplos concretos, por lo tanto, la
importancia de adaptar estrategias educativas al desarrollo cognitivo de los estudiantes
hace que estén preparados para absorber el conocimiento de manera efectiva.

Seguido tenemos el aprendizaje por descubrimiento, el cual basado en el
conocimiento de (Palacios Quezada & Barreto Serrano, 2021) sostiene que “El
aprendizaje por descubrimiento, es un método que en ciertas ocasiones es utilizada por
los docentes y estudiantes sin ser conscientes de ello y sin conocer las diferentes formas
en que se puede realizar.”

Este aporte destaca un aspecto importante el uso intuitivo e inconsciente en las
practicas educativas, hace que el desarrollo de habilidades de pensamiento critico,
creatividad y autonomia en los estudiantes les permitan explorar y descubrir
conocimientos por si mismos, ademas este enfoque no solo enriquece el proceso
educativo, sino que tambiéen prepara a los estudiantes para enfrentar desafios futuros con
una mentalidad investigativa y proactiva.

Por otra parte, tenemos el aprendizaje de conceptos por asimilacién, que segun el
conocimiento de (Ausubel, 1997) hace referencia a que:

se produce a medida que el nifio amplia su vocabulario, pues los atributos de criterio
de los conceptos se pueden definir usando las combinaciones disponibles en la
estructura cognitiva por ello el nifio podré distinguir distintos colores, tamafios y
afirmar que se trata de una "pelota”, cuando vea otras en cualquier momento.

Este tipo de aprendizaje se refiere a que el crecimiento del vocabulario en los
nifios esta estrechamente relacionado con su capacidad para comprender y categorizar el
mundo que los rodea, es decir que a medida que su repertorio de palabras aumenta,
también lo hace su habilidad para identificar y distinguir objetos a partir de sus atributos,
debido a que, gracias a las conexiones en su estructura cognitiva, les permiten integrar
nuevos conceptos y combinarlos con los ya existentes.

Finalmente, en lo que respecta al aprendizaje significativo segun (Asadovay &
Morocho, 2015) sostiene que:

el aprendizaje significativo ofrece herramientas pedagdgicas que pueden contribuir
a mejorar substancialmente la calidad educativa, bajo la premisa de que “en la

utilizacion de los conocimientos previos radica el sentido y significado que los
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estudiantes dan a la nueva informacion para una mayor retencién y profundizacion
en la mente de los educandos para que los puedan utilizar en la vida cotidiana”.de
estilos basados en ella sean muy Utiles en el &mbito educativo.

Este enfoque pedagdgico subraya que, al utilizar los conocimientos previos de los
estudiantes, se otorga sentido y significado a la nueva informacién, lo que facilita una
mayor retencion y comprension profunda. Este método no solo mejora la calidad
educativa, sino que también permite a los estudiantes aplicar de manera efectiva lo
aprendido en su vida cotidiana. Asi, el aprendizaje significativo se convierte en una
herramienta esencial para desarrollar competencias y habilidades practicas,

preparandolos mejor para enfrentar los desafios del mundo real.

6.1.2.3.  Desarrollo del aprendizaje

El desarrollo del aprendizaje es el procedimiento mediante el cual los individuos
obtienen las competencias basicas que utilizaran a lo largo de su existencia, es por este
motivo que es fundamental ejercer un proceso de ensefianza correcto en las personas
mientras aln se encuentran en su etapa desarrollo, no obstante, este proceso puede verse
afectado por elementos sociales, culturales y mentales, lo cual sugiere que el desarrollo
del aprendizaje puede ser afectado por determinadas situaciones que causan un deterioro
en su proceso de aprendizaje. Sobre esto (Vygotski, 1984) hace referencia a que:

Una ensefianza orientada hacia una etapa de desarrollo ya cumplida es ineficaz desde
el punto de vista del desarrollo general del nifio; no es capaz de dirigir el proceso de
desarrollo, sino que va detras. La teoria de la zona de desarrollo préximo origina una
formula que contradice exactamente la orientacion tradicional: ’la inica ensefianza
buena es la que se anticipa al desarrollo.

Esto quiere decir que transforman en el vinculo fundamental entre la cultura 'y
los procesos de aprendizaje y crecimiento a través de ciertas actividades y practicas
pedagodgicas, las culturas asisten a las personas a asimilar nuevos conocimientos
especificos y a través de estos obtener algunas habilidades y competencias psicoldgicas.

6.1.2.4. ¢ Qué es la ensefianza?

La ensefianza es una actividad estructurada la cual es planificada por el docente,
tiene como objetivo fomentar el aprendizaje de los estudiantes dentro de un contexto
institucional, sin embargo, esta labor tiene sus delimitaciones, ya que, aunque el profesor
se esfuerce en guiar y facilitar el aprendizaje, no puede garantizarlo completamente, esto

debido a que el éxito en el aprendizaje depende en gran medida de la motivacion, el
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compromiso y el esfuerzo de los propios estudiantes, quienes juegan un rol activo y
fundamental en este proceso académico.
6.1.2.5. La ensefianza
La ensefianza es una técnica la cual consta de la reparticion de saberes entre los
individuos de un mismo grupo, puede ser de una manera consciente o inconsciente, es un
proceso el cual esta centrado en la obtencion de conocimientos donde la ensefianza actua
como un componente real en la formacion del individuo para transformarlo en un ser
consciente de su realidad y consciente de su entorno, basado en los conocimientos que le
han transmitido, entonces aplicara sus conocimientos para actuar y relacionarse con los
demas, al respecto, (Blancas Torres, 2018) considera que:
La ensefianza como proceso para el desarrollo integral del ser humano, tiene un
impacto significativo social en la transformacion de los pueblos y esta se ve reflejada
en la calidad de vida, porque contribuye en el proceso de trasformacion, evolucion
de la conciencia humana. naturalmente, la educacién formal y no formal que se da a
través de las instituciones educativas en todos sus niveles, asi como en la familia y
la sociedad esta fuertemente influenciados por factores economicos, politicos y
culturales, los que de alguna manera generan diferencias en la calidad de educacion
que reciben y por ende marcan diferencias en los niveles de vida en cada uno de los
pueblos de nuestra sociedad.
6.1.2.6.  Caracteristicas de la ensefianza
La ensefianza es un proceso dindmico y multifacético que tiene como objetivo
promover el aprendizaje y el desarrollo humano en general, una de sus principales
caracteristicas es la intencionalidad, ya que apunta a lograr objetivos especificos, como
la adquisicion de conocimientos, habilidades y valores, ademas, es un proceso interactivo
ya que involucra la participacion activa de docentes y estudiantes en la construccion del
conocimiento.
Intencionalidad
o Laensefianza tiene como proposito facilitar el aprendizaje y esto hace que el
docente cree nuevas actividades y experiencias para alcanzar objetivos especificos.
Interaccion
e Se centra en la comunicacion y el intercambio de ideas entre docente y
estudiantes, esta interaccion puede ser verbal o no verbal, directa o indirecta.
Planeacion

e Se hace un plan organizacional previo del contenido, recursos, estrategias y
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métodos que se va a complementar durante el proceso de ensefianza.

Contextualizacion

o Laensefianza se adapta al contexto cultural, social y educativo en el que se
realiza, asi como también a las necesidades e intereses de cada estudiante.

Flexibilidad

o EIl docente debe ser capaz y flexible al momento de ajustar su ensefianza
segun las respuestas y progresos de los estudiantes, generando la interaccion dinamica y
mas participativa.

Sistematicidad

o Laensefianza se guia por un orden logico y estructurado, con una secuencia
desde conceptos mas simples a mas complejos.

Evaluacion

o Se determina en la observacion y analisis del proceso y los resultados del
aprendizaje para saber si se alcanzaron los objetivos propuestos.

Las caracteristicas de la ensefianza forman conjuntamente un proceso educativo
practico, donde los docentes y estudiantes pueden ser parte de actividades que desarrollen
sus capacidades y las eleven a un nuevo nivel.

6.1.2.7. Proceso de ensefianza — aprendizaje

Segun (Alvarado et al., 2018) sostiene que:

El proceso de ensefianza-aprendizaje conforma una unidad que tiene como propoésito
y fin contribuir a la formacion integral de la personalidad del futuro profesional,
aunque lo sigue dirigiendo el docente, para favorecer el aprendizaje de los diferentes
saberes: conocimiento, habilidades y valores; el tipo de intervencion que este tenga
esta sujeta al paradigma con el que se identifica.

El autor sugiere que el proceso de ensefianza y aprendizaje es una interaccion
activa entre el profesor y el alumno, el cual brinda una variedad de destrezas y valores
del docente al estudiante, ademas tiene que asemejar y utilizar lo aprendido cuando la
situacion lo requiera, convirtiendo este procedimiento en un factor fundamental en varios
métodos de ensefianza, ya que, su eficacia se basa en la motivacion, los procedimientos
utilizados y el entorno en el que se desarrolle, dando como resultado el crecimiento

cognitivo y social del estudiante.
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6.2.Teoria Legal

Carta de la Organizacion de los Estados Americanos

El articulo 47 de la Organizacion de los Estados Americanos enfatiza que los
paises deben considerar la educacion, la ciencia, la tecnologia y la cultura como
elementos fundamentales en sus planes de desarrollo, lo que significa que a estos aspectos
se les debe dar alta prioridad, debido a que el avance en ello, garantiza la mejora holistica
del desarrollo humano, calidad de vida y el bienestar general de las personas a través de
una educacion de calidad, desarrollo tecnolégico y el enriquecimiento cultural. (OEA,
1993)

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI 2011)

La ley Orgénica de Educacion Intercultural (2011) en el articulo 6, inciso “”
como obligacidén del estado, menciona que tiene la responsabilidad de asegurar que las
tecnologias de informacion sean accesibles para toda la nacion, ademas se debe fomentar
las capacitaciones sobre contenidos digitales desde una perspectiva intercultural y
fomentar un proceso de ensefianza y aprendizaje donde prime la comunicacion como un
derecho fundamental. (LOEI, 2011)

Constitucién de la Republica del Ecuador (CRE, 2008)

La Constitucién de la Republica del Ecuador (2008) en el articulo 16, numeral 2
sobre la comunicacion e informacion, enfatiza que todo individuo, ya sea en solitario o
parte de un colectivo es libre de acceder a las diferentes tecnologias de informacion y
comunicacion, mientras que el numeral 5 menciona que también tiene el derecho de
involucrarse en todo tipo de espacio que fomenten el campo de la comunicacién. (CRE,
2008)

Constitucion de la Republica del Ecuador (CRE, 2008)

El Articulo 298 de la Constitucion de la Republica establece preasignaciones
presupuestarias destinadas, entre otros al sector educacion, a la educacion superior, y la
investigacion, ciencia, tecnologia e innovacion en los términos previstos en la ley. Las
transferencias correspondientes a preasignaciones seran predecibles y automaticas.
Siendo asi el objetivo del estado garantizar la plena sostenibilidad de la investigacion,
ciencia, y tecnologia, ya que son fundamentales para el progreso social y econémico del
pais, ademéas promueve el desarrollo en la educacion, aumentando sobre esta el

cumplimiento de los objetivos nacionales en estos ambitos.(Ecuador, 2008)
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6.3.Teoria referencial

6.3.1 La inteligencia artificial generativa

La inteligencia artificial generativa se basa en algoritmos que asimilan grandes
cantidades de datos para crear contenido inédito de manera autébnoma, lo cual la
diferencia de otros tipos de IA, que solo permiten clasificar o predecir informacion, por
lo cual resulta atil en diversas areas, permitiendo la construccion de tareas que se
asemejan a las que son realizadas por humanos, como textos, imagenes e incluso masica,
lo cual la convierte en una pieza clave de innovacion tecnoldgica y abre nuevas
posibilidades en la personalizacion y automatizacién de contenidos que se adapten a las

peticiones de los usuarios.
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Titulo de la Autores Afio de Referencia Formato Resumen Contribucién
investigacion publicacién
La nueva | Garcia 2023 Pefialvo, F. J. G, Articulo de revista | EI crecimiento de la | El impacto de las
realidad de la | Pefialvo F, Llorens- inteligencia  artificial | herramientas de IA esta
educacion Llorens- Largo, F., & generativa, ha tenido un | impulsando una
ante los | Largo  F, Vidal, J. impacto significativo en | transformacion positiva en
avances de la | Vidal J (2023). La la educacion, lo que ha | la educacién, al ofrecer
inteligencia nueva motivado una revision | nuevas oportunidades para
artificial realidad de la de sus ventajas, | personalizar el aprendizaje
generativa educacion desventajas y desafios, | y mejorar laaccesibilidad a
ante los donde se destaca el | la informacion, aunque
avances de la como estas tecnologias | existen desafios
inteligencia mejoran el aprendizaje, | relacionados  con  su
artificial basdndose en modelos | implementacion, como la
generativa. de lenguaje | necesidad de evaluar la
RIED Revista probabilisticos que | veracidad de los
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Iberoamerica carecen de | contenidos generados, su
na de razonamiento integracion puede
Educacion A verdadero, lo que los | enriquecer la ensefianza al
Distancia, hace  propensos a | facilitar la interaccion
27(1), 9-39. errores, por lo cual | directa y brindar recursos
ahora se busca una | innovadores para
consideracién estudiantes y docentes.
cuidadosa de como
integrar eficientemente
estas herramientas en las
practicas de ensefianza.
La Franganillo 2023 Franganillo, J. | Articulo de revista | La inteligencia artificial | La inteligencia artificial
inteligencia Jorge (2023). La generativa avanza | generativa  ofrece  un
artificial inteligencia artificial rapidamente con el | enorme potencial para la

generativa 'y

su impacto en

generativa 'y su

impacto en la

pasar  del  tiempo,

logrando producir

creacion de contenidos de

alta calidad en campos
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la creacion de
contenidos

mediaticos

creacion de
contenidos
mediaticos. methaod
0S. revista de
ciencias

sociales, 11(2), 15.

contenido de alta
calidad en  textos,
graficos, sonidos vy
videos, lo cual impacta a
toda la sociedad y a su
vez plantea desafios
éticos, legales y
sociales, por lo cual se
exploran las
implicaciones que esta
tecnologia conlleva,
incluyendo la propiedad
intelectual, veracidad,
identidad y creatividad,
asi como también se

examinan sus

como el periodismo, la
publicidad y el
entretenimiento, ya que
permite la automatizacion
de tareas de manera
creativa, estas tecnologias
pueden agilizar procesos
para la produccion
mediatica, aunque, su
implementacion  plantea
desafios importantes en
términos éticos, legales y
de veracidad, lo que
sugiere la necesidad de un
uso responsable, con un

enfoque cuidadoso y se
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posibilidades de
convertirse en  una
herramienta innovadora,
pero necesita ser usada

éticamente.

promueva la transparencia

€n Su uso.

La
inteligencia
artificial en la
sociedad:
explorando su
impacto
actual y los
desafios

futuros

Pedraza

Jarod

2023

Pedraza Caro, J. D.
(2023). La
inteligencia artificial
en la  sociedad:
explorando su

impacto actual y los

desafios futuros.

Proyecto Fin de

Carrera/Grado

El proposito del
proyecto es investigar y
analizar la situacién
actual de la Inteligencia
Artificial 'y  cémo
afectard a diferentes
sectores laborales en el
futuro, mientras que se
busca comprender el

impacto de su

implementacion en la

La investigacion realiza un
anélisis sobre el impacto
de la inteligencia artificial
en un futuro cercano,
explorando cémo afectara
a varios sectores laborales
y los cambios que traera
consigo respecto a las
dindmicas humanas, esto

debido a que la IA promete

avances significativos en
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sociedad y los riesgos,
desafios y
oportunidades que
surgen al comparar estas
tecnologias con las

capacidades humanas,

destacando la
importancia de
implementarla de

manera gradual para
tener control total sobre

ella.

productividad, seguridad y
eficiencia, pero su
expansion acelerada
genera inquietudes sobre
sus riesgos y desafios,
especialmente en cuanto a
la disminucion de la
intervencion humana en
ciertos ambitos, por lo cual
se resalta la necesidad de
adoptarla de forma
gradual, asegurando un
control adecuado para
mitigar posibles efectos
negativos, como la

sustitucion de personas en
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ambitos laborales por una
herramienta de inteligencia

artificial.
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6.3.2 El proceso de ensefianza aprendizaje
Los procesos de ensefianza aprendizaje se integran y representan un todo Unico,
enfocado a promover la formacion integral de la personalidad del estudiante y facilitar la
adquisicion de diversos: conocimientos, habilidades, competencias, destrezas, ademas en el
proceso de ensefianza aprendizaje se establecen interacciones entre los estudiantes y los
docentes. Se debe planificar de acuerdo con los planes de estudios, se basa en necesidades de
cada estudiante las cuales son identificadas mediante la evaluacion y se resume mediante la

capacitacion de los docentes.
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Titulo de la Autores Afio de Referencia Formato Resumen Contribucién
investigacion publicacién

Entornos Cedefio, E. 2019 Cedefio, E. y Murillo, | Articulo de revista En el documento Los entornos agradables
virtuales de | & Murillo, J. (2019). Entornos se puede analizar permiten un - aprendizaje

aprendizaje y
su rol
innovador en
el proceso de

ensefianza.

J.

virtuales de
aprendizaje y su rol
innovador en el
proceso de
Rehuso,

ensefianza.

4(1), 119-127.

las metodologias

y el avance de las

(TIC) que
optimizan el
potencial de
ambientes  para
lograr
aprendizajes
significativos,
buscando
implementar
estrategias
innovadoras que
fomenten el

desarrollo critico
en los estudiantes,

teniendo en

personalizado,
adaptandose a los
diferentes ritmos y estilos
de cada alumno. La
flexibilidad que aportan
fomenta la autonomia y el
aprendizaje autodirigido.
De esta manera, el uso de
herramientas de anélisis de
datos en estas plataformas
proporciona a profesores y
estudiantes
retroalimentacion en
tiempo real, lo que facilita
identificar areas de mejora
y ajustar las estrategias de

ensefianza para maximizar
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cuenta la relacion
comunicativa

dentro del proceso
de ensefianza

aprendizaje.

el rendimiento académico.

Metodologias
Activas En El
Proceso De
Ensefianza-
Aprendizaje:
Implicaciones

Y Beneficios.

Gutiérrez
Curipoma
C. N.,
Narvaez
Ocampo,

M. E.,
Castillo
Cajilima,

D. P, &
Tapia

Peralta, S.

2023

Gutiérrez Curipoma,
C. N, Narvaez
Ocampo, M. E,
Castillo Cajilima, D.
P., & Tapia Peralta,
S. R. (2023).
Metodologias activas
en el proceso de
ensefanza-

aprendizaje:

implicaciones y

Articulo de revista

cientifica.

Estd basado en una
revision sobre el estado
del conocimiento, la
transformaciéon de un
modelo educativo
centrado en la
ensefianza a uno
basandose en el
aprendizaje, tiene una
representacion de un

cambio cultural

Incluir metodologias
activas y tecnicas variadas
que permitan a los
estudiantes utilizar
herramientas para resolver
problemas, con esto es
indispensable implementar
un plan de capacitacion
docente que vincule la
educacion con el contexto
social y personal de los
alumnos y asi obtener
resultados favorables

dentro del aula de clases.
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beneficios. Ciencia
Latina Revista
Cientifica
Multidisciplinar, 7(3

), 3311-3327.

significativo. Este
cambio implica que el
maestro deje de ser el
foco del aprendizaje,
permitiendo al
estudiante asumir un
papel protagonico. Esto
presenta un desafio para
los docentes, quienes
deben conocer a sus
estudiantes para aplicar
metodologias adecuadas
que optimicen el

aprendizaje.

El aprendizaje

significativo

Baque-

Reyes,

G,

2021

Baque-Reyes, G., &

Portilla-Faican, G.

Articulo de revista

cientifica.

Tiene énfasis en el papel

que desarrolla el

El estudio y la educacion
forma parte del

aprendizaje significativo y
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como
estrategia
didactica para
la ensefianza —

aprendizaje

& Portilla-

Faican, G.

(2021). El
aprendizaje

significativo  como
estrategia didactica
para la ensefianza —
aprendizaje. Polo del
Conocimiento, 6(5),

75-86.

docente, ya que posee
un aporte fundamental
en la capacitacion del
intelecto personal de los
estudiantes en el cual se
quiere  mostrar  una
sociedad productiva y
educada, se enfatiza la
necesidad de enfoques
pedagdgicos

innovadores, siendo el
aprendizaje

significativo un método
clave para mejorar los

procesos de ensefianza.

se puede aplicar mediante
estrategias didacticas
innovadoras que
promuevan una ensefianza
méas efectiva y relevante
que sean Optimos para
obtener aprendizajes con
sentido, que no solo
permanezcan en la
memoria de los
estudiantes, sino  que
también se adapten y
evolucionen conforme
cambian las demandas del
entorno en donde se
desarrollan. Estas
estrategias, fomentan la
creatividad y el
pensamiento critico,
contribuyendo a formar

individuos  capaces de
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afrontar los desafios de una
sociedad en constante

transformacion.
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1.Enfoque de la investigacion

Para la realizacion del presente proyecto se ha optado por utilizar un enfoque
mixto, debido a que es un método que permite combinar el método cualitativo y
cuantitativo, posibilitando abordar el problema de investigacion de una manera mas
integral y aprovechando al maximo las fortalezas de ambos enfoques, lo cual brinda una
vision mas completa y beneficiosa del tema tratado.

Sobre lo antes mencionado, (Otero-Ortega, 2018) explica que:

El proceso de investigacion mixto implica una recoleccién, analisis e interpretacién
de datos cualitativos y cuantitativos que el investigador haya considerado necesarios
para su estudio. Este método representa un proceso sistematico, empirico y critico
de la investigacion, en donde la vision objetiva de la investigacion cuantitativa y la
vision subjetiva de la investigacion cualitativa pueden fusionarse para dar respuesta
a problemas humanos.

7.2.Disefio y tipo de estudio

El disefio utilizado para esta investigacion es no experimental, debido a que este
se caracteriza por la nula manipulacion de variables y su facilidad en la recoleccion de
datos, lo cual permite un analisis y descripcion de hechos que se manifiestan de forma
natural priorizando el estudio de los datos obtenidos, mientras que el enfoque
metodoldgico empleado es descriptivo, ya que, se pretende estudiar y definir las
caracteristicas de las variables en base a los hallazgos obtenidos. Con respecto a la
recoleccion de informacion se pretende utilizar técnicas como la entrevista y escala de
Likert, conforme a que dichas técnicas permiten examinar sus experiencias propias y no
intervienen en su proceso de ensefianza educativo.

Paralelamente, la busqueda de informacion para realizar el presente proyecto se
baso en diversas fuentes, como revistas cientificas, articulos, tesis y otras publicaciones
académicas, de las cuales, se dio prioridad a los datos mas actualizados y que llevan
estrecha relacion con el tema de estudio, para asi posteriormente realizar un analisis
detallado de la informacion encontrada y elaborar una evaluacion critica que garantice la
calidad de los datos y una comprension méas profunda.
7.3.Métodos

Segun (Calduch, 2013) el método “Es el conjunto de tareas, procedimientos y
técnicas que deben emplearse, de una manera coordinada, para poder desarrollar en su

totalidad el proceso de investigacion.” Por lo que el método utilizado en nuestra
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investigacion es mixto, debido a que no es beneficioso limitarse a un solo enfoque, al

ofrecer tanto el método inductivo y deductivo se pretende crear una conexion y equilibrio

al momento de realizar los procesos investigativos, ya que resulta esencial el aporte que

brinda de la experiencia en la basqueda de un desarrollo favorable por la sociedad
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

En el presente informe, se emplearon dos técnicas para la recoleccién de datos,
tanto cualitativos como cuantitativos, siendo estas herramientas, la escala de Likert, que
fue aplicada a 24 estudiantes de cuarto grado de la escuela de educacion basica Sergio
Alejandro Bermeo, respecto a su conocimiento y opinion sobre la inteligencia artificial
en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por otro lado, se realizd una entrevista a un docente, con el fin de obtener una
perspectiva cualitativa sobre el tema y plasmar su experiencia y puntos de vista de una
manera mas amplia, para lo cual fue necesario utilizar preguntas abiertas que permitan al
docente expresar sus ideas de manera més libre y detallada.
7.4.Universo y Muestra

Para la realizacion del presente informe se tomé en cuenta a la poblacion total de
cuarto grado de la escuela de educacién basica Sergio Alejandro Bermeo, debido a que
la institucién solo cuenta con un paralelo en ese nivel, entonces, en la recoleccion de
datos, se la realizo a los 24 estudiantes y su respectivo docente, quienes fueron elegidos

de manera intencional.

Poblacion
Docentes 1
Estudiantes 24
Total 25

7.5.Procesamiento de informacion

La metodologia utilizada fue elaborada en base al enfoque mixto, debido a que
facilita la comprension y resalta la importancia que conlleva este paso en el estudio,
ademas favorece a la recopilacion de datos, ya que, es un punto de partida para
seleccionar los instrumentos que utilizamos cumpliendo un rol importante dentro de este

proceso.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Analisis de la escala de Likert para estudiantes
Objetivo: Recabar informacion sobre el uso de la inteligencia artificial en el

proceso de ensefianza aprendizaje

Pregunta 1
¢Ha escuchado hablar sobre la inteligencia artificial?
Tabla 1
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 34%
Casi siempre 2 8%
A veces 2 8%
Casi nunca 2 8%
Nunca 10 42%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion basica Alejandro Sergio
Bermeo.
Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin

Gréfico 1

¢Ha escuchado hablar sobre la inteligencia artificial
antes?

Siempre
34%

Nunca
42%

Casi siempre

. 8%
Casi nunca A veces

8% 8%
m Siempre = Casi siempre ™ A veces ®Casinunca ™ Nunca

Anadlisis e interpretacion
Se puede evidenciar que un grupo significativo de estudiantes nunca habia oido
hablar del tema, mientras que el restante hace mencion a haber escuchado sobre la

inteligencia artificial, aunque con diferente frecuencia. Por lo cual, la distribucion
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desigual sefiala una falta de conocimiento sobre el tema, lo cual, da pie a una oportunidad

para educar y mejorar el conocimiento.

Pregunta 2
¢Has utilizado la inteligencia artificial en alguna actividad o tarea?
Tabla 2
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 25%
Casi siempre 3 12%
A veces 4 17%
Casi nunca 0 0%
Nunca 11 46%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion basica Alejandro Sergio
Bermeo.
Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin
Gréfico 2
¢Has utilizado la inteligencia artificial en alguna
actividad o tarea?

Siempre
25%

Nunca
46%

Casi siempre
12%

Casi nunca A veces

) 0% 17%
= Siempre = Casi siempre = A veces ®Casinunca = Nunca

Anélisis e interpretacion
El grafico expone que un gran porcentaje de estudiantes nunca ha utilizado
inteligencia artificial en el ambito académico, mientras que la poblacion sobrante si ha
hecho uso de ella, ademas, si bien este grupo no es tan amplio, refleja que ciertos

estudiantes siempre utilizan la 1A al momento de realizar actividades académicas.
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Pregunta 3
¢Alguna vez tu profesor a utilizado inteligencia artificial para ensefiar sus materias?
Tabla 3

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 4 17%
Casi nunca 7 29%
Nunca 13 54%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion basica Alejandro Sergio
Bermeo.

Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin

Graéfico 3

¢Alguna vez tu profesor ha utilizado inteligencia
artificial para ensefar sus materias?

Siempre
Casi siempre__ 0% A veces
0% 17%

Nunca

54% Casi nunca

29%

m Siempre = Casi siempre ™A veces mCasinunca ™ Nunca

Anadlisis e interpretacion

El grafico revela que mas de la mitad de estudiantes nunca han presenciado que
su docente utilice inteligencia artificial al momento de impartir clases, por otra parte, el
restante de poblacion sugiere que su docente si ha hecho uso de 1A, aunque, es un grupo
muy reducido.

Por consiguiente, se pone en evidencia gque existe un potencial desperdiciado en
este ambito, el cual puede ser aprovechado al integrar la inteligencia artificial generativa

de una manera efectiva en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 4

¢Podria ser divertido aprender con inteligencia artificial?

Tabla 4
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 46%
Casi siempre 4 17%
A veces 6 25%
Casi nunca 0 0%
Nunca 4 17%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion béasica Alejandro Sergio
Bermeo.

Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin

Gréfico 4

¢Podria ser divertido aprender con inteligencia
artificial?
Nunca

Casi nuncal’%

0% < Siempre
46%
A veces
25%

-

Casi siempre

. . 17% .
= Siempre = Casi siempre = Aveces = Casinunca = Nunca

Anélisis e interpretacion

De acuerdo con la distribucién de porcentajes, se puede apreciar que una gran
cantidad de estudiantes estan interesados en aprender haciendo uso de la inteligencia
artificial, pero, si bien es cierto, existe un pequefio grupo que rechaza totalmente la idea,
lo cual refiere que no todos estan convencidos sobre el potencial que tiene esta
herramienta en el proceso de ensefianza aprendizaje o simplemente no poseen el
suficiente conocimiento respecto al tema.

Pregunta 5
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¢ Te gustaria que la inteligencia artificial pudiera hacer cosas creativas, como

escribir cuentos, dibujar lo que imaginas o hacer canciones?

Tabla 5
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 54%
Casi siempre 5 21%
A veces 4 17%
Casi nunca 1 4%
Nunca 1 4%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion basica Alejandro Sergio
Bermeo.
Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin

Grafico 5

¢ Te gustaria que la inteligencia artificial pudiera hacer
cosas creativas, como escribir cuentos, dibujar lo que
: ; . \
imaginas q\mggr canciones?

Casinunca 4o
A veces 4%

17% .\‘

Casi siempre
21%

Siempre
54%

= Siempre = Casi siempre = Aveces = Casinunca = Nunca

Anadlisis e interpretacion

Segun las respuestas, la mayoria de los estudiantes tiene una actitud positiva ante
la idea de que la inteligencia artificial realice tareas creativas, sin embargo, también hay
algunos nifios que no estan del todo convencidos y aunque el interés es mayor, cierta
inclinacion en las respuestas refleja algan tipo de inseguridad o el recelo de un grupo
pequefio de estudiantes acerca del uso de la inteligencia artificial en el desarrollo de
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actividades.

Pregunta 6
¢Podria ayudar la inteligencia artificial a prepararte para tus clases del siguiente
dia?
Tabla 6
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 46%
Casi siempre 3 13%
A veces 5 21%
Casi nunca 1 4%
Nunca 4 17%
Total 24 100%
Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion basica Alejandro Sergio
Bermeo.

Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin
Gréfico 6

¢Podria ayudar la inteligencia artificial a prepararte
para tus clases del siguiente dia?

Nunca
17%

Casi nunca

4% Siempre
46%
A veces
21%
Casi siempre
13%

m Siempre = Casi siempre  ® A veces ®Casinunca ™ Nunca

Analisis e interpretacion
En general, la mayoria de los estudiantes piensan que la inteligencia artificial
seria, “siempre” o “casi siempre” Util al momento de acondicionarse sobre los temas que

veran en sus proximas clases, aunque, también existe un grupo numeroso que lo

67



encuentra Gtil con menor regularidad y otro grupo aun mas reducido que indica que no
es Util en lo absoluto. Esto refleja una variacion de opiniones que tienen los estudiantes
sobre la utilidad de la inteligencia artificial generativa en la preparacion de clases, aunque

en su mayoria lo ven como una herramienta de uso frecuente para la preparacion

académica.
Pregunta 7
¢ Te sentirias comodo usando inteligencia artificial para estudiar o aprender?
Tabla 7
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 42%
Casi siempre 6 25%
A veces 4 17%
Casi nunca 2 8%
Nunca 2 8%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion béasica Alejandro Sergio
Bermeo.

Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin

Gréfico 7

¢ Te sentirias comodo usando inteligencia artificial

para estudiar o aprender?
Nunca

. 0,
Casi nunca 8%

17% \

Casi siempre
25%
= Siempre = Casi siempre = Aveces = Casinunca = Nunca

Siempre
42%

Analisis e interpretacion
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Al observar el grafico, se puede concluir que existe division de opiniones, un
grupo grande de estudiantes parece estar a favor de utilizar la inteligencia artificial para
estudiar, sin embargo, también hay un nimero importante de estudiantes que no estan
convencidos totalmente o no se sentirian cdmodos con su uso. Si bien la inteligencia
artificial puede considerarse una herramienta util para el aprendizaje, existen diferentes
actitudes hacia su integracion en la educacién, algunos estudiantes consideran que seria

una ayuda frecuente para sus estudios, mientras que otros creen no poder confiar en su

uso.
Pregunta 8
¢ Crees gue la inteligencia artificial puede ayudar a tu profesor a dar clases?
Tabla 8
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 37%
Casi siempre 5 21%
A veces 6 25%
Casi nunca 1 4%
Nunca 3 13%
Total 24 100%
Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion béasica Alejandro Sergio
Bermeo.

Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin
Gréfico 8
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¢ Crees que la inteligencia artificial puede ayudar a tu
profesor a dar clases?

Nunca
13%

Casi nunca )
4% Siempre

37%

A veces
25%

Casi siempre
21%
m Siempre = Casi siempre ™A veces ®Casinunca ™ Nunca

Analisis e interpretacion

La pregunta se refiere a la capacidad de la inteligencia artificial para apoyar a los
docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje, de la cual, la mayoria de los estudiantes
parecen tener estar a favor del uso de la inteligencia artificial en el aula, 1o que sugiere
que la tecnologia puede ser util de forma constante o regular, no obstante, también hubo
un porcentaje de estudiantes que expresaron opiniones mas neutrales o incluso negativas,
lo que sugiere que, aunque algunas personas creen que la 1A puede ser Gtil en ocasiones,
no todos la consideran esencial para el aula.

Pregunta 9
¢Podria la inteligencia artificial ayudarte a entender y resolver problemas en la
escuela?

Tabla9
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 29%
Casi siempre 4 17%
A veces 9 38%
Casi nunca 1 4%
Nunca 3 13%
Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion béasica Alejandro Sergio
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Bermeo.
Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin
Gréfico 9

¢Podria la inteligencia artificial ayudarte a entender y
resolver problemas en la escuela?

Nunca
13%

Casi nunca
4%

Siempre
29%

A veces

37% Casi siempre

17%

m Siempre = Casisiempre ® A veces ™ Casinunca ®Nunca

Anadlisis e interpretacion

De acuerdo con la distribucion del grafico, una parte importante de los estudiantes
cree que la inteligencia artificial generativa a menudo puede resultar Gtil, mientras que
otra parte de estudiantes cree que su utilizacion sélo estaria disponible a veces o incluso
nunca, esto podria sugerir que existe cierto interés en la A como herramienta educativa,
pero algunos estudiantes dudan de su eficacia. Es por eso que la gréafica refleja una
respuesta muy variada, con una tendencia a ver la inteligencia artificial como una
herramienta de apoyo que puede resultar util en determinados momentos, pero no
necesariamente siempre.

Pregunta 10

¢ Te gustaria saber como usar la inteligencia artificial en el desarrollo de tus

actividades académicas?

Tabla 10
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 50%
Casi siempre 4 17%
A veces 3 12%
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Casi nunca 0 0%

Nunca 5 21%

Total 24 100%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de educacion basica Alejandro Sergio
Bermeo.

Elaborado por: Jacome Nicol & Maji Kevin

Gréfico 10

¢, Te gustaria saber como usar la inteligencia artificial
en el desarrollo de tus actividades académicas?

Nunca
21%

Casi nunca
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Siempre
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m Siempre = Casi siempre = Aveces ®Casinunca ™ Nunca

Anadlisis e interpretacion

Al observar las respuestas, podemos interpretar que la mayoria de los estudiantes
esta dispuesto a utilizar la inteligencia artificial generativa de manera frecuente y
aprender sobre su uso en actividades académicas, pero, también se muestra un grupo que
no esté tan dispuesto a utilizarla, esto sugiere que hay un interés general en explorar las
aplicaciones de la IA, pero con diferentes niveles de disposicion para integrarla en las
actividades diarias.

Anélisis e interpretacion de los resultados de la entrevista al docente

Objetivo: Recoger informacion sobre la inteligencia artificial generativa en los
procesos de ensefianza aprendizaje, identificando sus beneficios, desafios y

oportunidades para mejorar la calidad educativa.

Preguntas Respuesta Interpretacion

1.- ; Tiene conocimiento Son aquellas que pueden Existe gran variedad de
sobre lo que es la crear nuevos contenidos, aplicaciones de la
inteligencia artificial como puede ser videos, inteligencia artificial
generativa? iméagenes, etc. generativa que el docente
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puede utilizar para poder
impartir sus clases de una
manera innovadora.

2.- Cree que la inteligencia
artificial generativa puede
mejorar la experiencia de
aprendizaje de los
estudiantes.

Si, por que ofrece
retroalimentacion
inmediata para mejor el
aprendizaje.

La inteligencia artificial
generativa puede analizar
el progreso de un
estudiante, ademas puede
ayudar a captar la
informacion de mejor
manera.

3.- Le parece interesante
integrar herramientas de
inteligencia artificial
generativa en las clases

Si, porque ayuda tanto al
docente como para los
alumnos.

Expone que el uso de
herramientas de 1A puede
ser utilizadas por el
docente y sus estudiantes,
siendo clave para inspirar
ideas, desarrollar un
criterio propio y fomentar
la creatividad,

4.- Considera que la 1A
generativa puede fomentar
la creatividad en los
estudiantes.

Si puede ayudar a la
creatividad de los
estudiantes, porque por
medio de la inteligencia
artificial generativa se
mejora el proceso de
aprendizaje.

Sefiala que la inteligencia
artificial generativa tiene
el potencial de ayudar a
los estudiantes a mejorar
su creatividad, debido a
que estas herramientas
mejoran el proceso de
ensefianza aprendizaje

5.- Cree pueda informar
acerca de las ventajas y las
desventajas al momento
aplicar la inteligencia
artificial generativa en el
ambito educativo?

Es posible ensefiar sobre la
IA, pero una desventaja
seria el no contar con las
herramientas necesarias

Posee cierto conocimiento
sobre las herramientas de
la inteligencia artificial
generativa y expone una
de sus desventajas como
una posible problematica

6.- Cree que puede adaptar
los contenidos curriculares
y las actividades de
ensefianza aprendizaje
para atender a las
necesidades individuales
de sus estudiantes
utilizando la Inteligencia
Artificial Generativa?

Si porque permite un
aprendizaje
individualizado adaptado a
las necesidades de cada
alumno.

El docente percibe que
seria capaz de adaptar sus
contenidos y las
actividades de ensefianza y
aprendizaje, haciendo uso
de IA generativa para
facilitar el proceso
educativo y adaptarlos
para satisfacer las
necesidades de sus
estudiantes.
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9. CONCLUSIONES

Mediante el analisis de los resultados obtenidos y en busqueda de satisfacer los
objetivos planteados, se ha llegado a las siguientes conclusiones:

La integracion de la inteligencia artificial generativa en la educacion supone un
cambio radical en los paradigmas educativos tradicionales, esto se debe, a que en la
actualidad la educacion se ha basado en métodos estandarizados, donde los contenidos
presentados y la ensefianza sigue un formato Unico, mientras que las tareas repetitivas y
actividades rigurosas solo limitan las aptitudes de los estudiantes y provocan un
desinterés general por aprender. Entonces, se debe resaltar la relevancia que poseen estas
nuevas tecnologias, lo cual servira de ayuda al entendimiento de la comunidad educativa
sobre el potencial que tienen y como pueden transformar la ensefianza y el aprendizaje,
creando un entorno educativo méas beneficioso y dindmico para los estudiantes y
docentes.

Por otra parte, se evaluo el conocimiento previo de docentes y estudiantes sobre
la inteligencia artificial, lo cual, reveld el escaso conocimiento que poseen sobre estos
temas, siendo este un factor limitante, ya que, si contaran con cierto nivel de
entendimiento podrian utilizar estas herramientas, enfocarlas en el &mbito educativo y
explotar todo su potencial a la hora de ensefiar y aprender, transformando el aula de
manera beneficiosa y creando entornos educativos donde los docentes puedan apoyarse
en estas herramientas para realizar resimenes, sugerir explicaciones, actividades e
incluso solicitudes personalizadas para situaciones fortuitas, mientras que, los estudiantes
pueden fortalecer su pensamiento critico, creatividad y autonomia.

Esto, da una base para disefiar estrategias que mejoren la integracion de
inteligencia artificial generativa en el proceso educativo, donde se mencionen tips,
instrucciones o pautas de cémo utilizar de mejor manera ciertas herramientas. Es por tal
motivo, que se pretende implementar guia metodoldgica dirigida a estudiantes y
docentes, que actle como una guia para facilitar el uso efectivo de esta tecnologia,
promoviendo actividades pedagogicas innovadoras enfocadas en cualquier tipo de
contenido, que fomenten el pensamiento critico, la creatividad y la participacion activa,
sin dejar de lado el enfoque estratégico y colaborativo para aprovechar al maximo el

potencial de la inteligencia artificial generativa en el ambito educativo.
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10. PROPUESTA

Desarrollo de la propuesta

Titulo.

Transformando el aula con Inteligencia artificial: Guia Metodoldgica para la
Educacion del Futuro.

Introduccion.

La presente propuesta esta enfocada en el analisis del uso de inteligencia artificial
generativa en los procesos educativos, por lo cual, es preciso exhibir como estas herramientas
tienen el potencial de transformar beneficiosamente la educacion, haciendo posible la
creacion de contenidos personalizados, disefiar experiencias interactivas y ofrecer un apoyo
académico que se ajusta de manera precisa a las necesidades de cada estudiante.

En el siguiente apartado se presentaran diferentes actividades enfocadas en el
fortalecimiento de competencias tecnoldgicas para los educadores y estudiantes, con la
finalidad de promover y aprovechar el uso de la inteligencia artificial generativa, optimizando
los procesos académicos, promoviendo la participacion activa del estudiante y generando
recursos educativos interactivos que pueden adaptarse a distintos estilos y ritmos de
aprendizaje.

Por ultimo, también propone una postura mas atenta para poder identificar los
potenciales desafios educativos, abordando las inquietudes éticas relacionadas con el uso de
la inteligencia artificial generativa, con el fin de proporcionar una vision integral sobre el
papel que cumple en la educacion.

Objetivo General

Elaborar una guia metodoldgica que permita aprovechar el uso de la inteligencia
artificial generativa en los procesos educativos, transformando la educacion mediante la
creacion de contenidos personalizados, experiencias interactivas y un apoyo académico
adaptado a las necesidades individuales.

Objetivos especificos

O1. Seleccionar herramientas de inteligencia artificial generativa para potenciar el
aprendizaje, impulsando el desarrollo integral del estudiante y el logro de los objetivos
educativos establecidos.

O2. Disefar actividades interactivas que incorporen el uso de la inteligencia artificial
generativa adaptadas al aula de clase, fomentando el aprendizaje significativo y el desarrollo

de habilidades tecnoldgicas.
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O3. Integrar las actividades planteadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
promoviendo la participacion activa del estudiante.

Justificacion

En el contexto actual de transformacion digital, la educacion enfrenta el desafio de
adaptarse a las nuevas demandas tecnoldgicas, en donde el pensamiento critico, la creatividad
y la alfabetizacion digital son competencias esenciales. Esta guia metodoldgica surge como
una respuesta concreta a la necesidad de integrar herramientas de inteligencia artificial
generativa en el aula, no solo como un recurso tecnoldgico, sino como una estrategia

pedagdgica que potencia el aprendizaje activo y significativo.

El uso de la inteligencia artificial en la educacion posibilita la personalizacion de
experiencias, fomentar la participacion activa del estudiante y enriquecer los contenidos
curriculares de forma innovadora, mientras que esta propuesta, centrada en estudiantes de
cuarto grado de educacion basica, busca dar una respuesta concreta y aplicable a los docentes
que desean incorporar la inteligencia artificial generativa de manera segura, creativay
pedagogicamente solida, aprovechando su potencial sin descuidar los valores éticos, la

colaboracion y el desarrollo integral de los alumnos.

Desarrollo

En el siguiente apartado se presentaran diferentes estrategias de aprendizaje activo
enfocadas directamente en estudiantes de cuarto grado de educacion bésica, con el objetivo
de potenciar su creatividad, pensamiento critico y habilidades digitales mediante el uso de
inteligencia artificial generativa. Estas actividades estan disefiadas para ser dinamicas,
participativas y ludicas, facilitando la interaccion constructiva entre todos los estudiantes, el
docente y el contenido educativo.

Ademas, su principal enfoque es que los estudiantes no solo desarrollen habilidades
cognitivas, sino que también fomenten valores como la colaboracion, la curiosidad y la ética
en el uso de la tecnologia, usando para ello la inteligencia artificial generativa, lo cual les
permite explorar nuevas formas de expresion, resolver problemas y desarrollar competencias
necesarias para su integracion dentro y fuera del ambiente escolar.

Por otra parte, la comprension y utilizacién de herramientas de inteligencia artificial
generativa de manera responsable permitira que los estudiantes fortalezcan el pensamiento
critico, posibilitando regular su comportamiento dentro del ambiente escolar y a su vez

también ayuda a crear un entorno inclusivo y de apoyo para toda la comunidad educativa en
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general.

La primera actividad a realizar favorece al uso critico y responsable de herramientas
digitales, fortaleciendo las habilidades de creatividad, vocabulario, atencion y concentracion,
mediante la utilizacion de la herramienta de inteligencia artificial generativa ChatGPT. Los
estudiantes desarrollan una actividad creativa que consiste en la redaccion de un cuento corto,
donde la IA actla como guia para generar ideas, sugerir estructuras narrativas y estimular la
imaginacion de los alumnos, quienes luego integran estas sugerencias con su propio estilo y
creatividad.

Esta actividad se lleva a cabo en el area de Lengua y Literatura, permitiendo a los
estudiantes trabajar de forma individual y desarrollar competencias de escritura, revision

ortografica y expresion oral, para finalmente presentar el cuento frente a sus comparieros.

La segunda herramienta a utilizar es Gamma, la cual es una herramienta de I1AG
enfocada en presentaciones digitales, con la que se establece la actividad de crear una
diapositiva sobre los animales vertebrados, donde los alumnos seleccionan un grupo
especifico de vertebrados, investigan sus caracteristicas y organizan la informacién de
manera creativa y ordenada.

Esta actividad se enfoca en el area de Ciencias Naturales y se realiza en parejas,
fortaleciendo tanto la colaboracion como la capacidad de sintetizar informacion cientifica,
mientras que la integracion de texto, imagenes y disefio en la plataforma fomenta habilidades

comunicativas y sociales.

Para estimular el pensamiento critico y construir mensajes significativos con ayuda de
la tecnologia se utilizara la tercera actividad, donde la herramienta de 1AG Invideo, se
convierte en un recurso fundamental para que los estudiantes elaboren un mensaje
audiovisual sobre el cuidado del medio ambiente. Utilizando esta plataforma, los grupos de
trabajo redactan un guion breve, integran imagenes y masica de fondo, para crear un video
que refleje conciencia ecoldgica.

Esta actividad esté disefiada para el area de Ciencias Naturales y promueve el trabajo
en equipo, la produccion de contenido digital y el fortalecimiento de valores ambientales

En la cuarta actividad se utiliza Meta Al, para investigar de manera segura y
comprensible acerca del uso responsable del agua, ya que esta tarea se desarrolla dentro del
area de Ciencias Naturales, donde los alumnos formulan preguntas relevantes, exploran

respuestas, comprenden los contenidos y redactan un resumen con sus propias palabras,
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contribuyendo al desarrollo de habilidades investigativas, comprension lectora y sintesis de

informacion.

Para fortalecer, el manejo de plataformas digitales y la conexion entre los contenidos
curriculares y las nuevas tecnologias se ha desarrollado la cuarta actividad, que utiliza la
herramienta My Map, donde los estudiantes utilizan la inteligencia artificial generativa para
crear mapas conceptuales que representen las regiones del Ecuador y sus caracteristicas mas
representativas.

Esta herramienta les permite ubicar elementos geogréaficos, afiadir descripciones,
personalizar etiquetas y presentar su trabajo de forma visual y organizada, realizando la tarea
de manera individual, la cual estd basada en la materia de Estudios Sociales promoviendo la

comprension del relieve ecuatoriano y su division regional.

Actividades con Herramientas de I1AG

ChatGPT

Actividad: Creacion de un cuento guiado por inteligencia artificial
Area: Lengua y Literatura

Objetivo: Redactar un cuento corto con ideas sugeridas por ChatGPT.
Contenido Curricular: Produccion de textos narrativos.

Estrategia: Trabajo individual con guia docente

Materiales: Computadora/tableta, acceso a ChatGPT, hoja de planificacion
Pasos de la Actividad:

- Elegir un tema de interés (animales, aventuras, etc.)

- Pedir a ChatGPT ideas o0 una estructura basica para el cuento

- Redactar el cuento incorporando sugerencias y creatividad propia

- Revisar ortografia y presentacion final

- Compartir el cuento oralmente con la clase
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Cuadro de Evaluacion:

Criterio Indicador

Estructura narrativa Presenta inicio, desarrollo y desenlace
claros
Uso de ChatGPT Usa la herramienta de forma guiada y

responsable

Originalidad Integra ideas propias junto con las

sugerencias de la IAG

Expresion escrita Utiliza adecuadamente signos, ortografia

y vocabulario

» Gamma
Actividad: Disefio de una presentacion sobre los animales vertebrados
Area: Ciencias Naturales
Objetivo: Elaborar una presentacion digital creativa con Gamma.
Contenido Curricular: Clasificacion de los vertebrados.
Estrategia: Trabajo en parejas
Materiales: Computadora con acceso a Gamma, esquema guia, imagenes

Pasos de la Actividad:

- Seleccionar un tipo de vertebrado (mamiferos, aves, etc.)
- Investigar y esquematizar informacion clave

- Crear una presentacion visual en Gamma

- Insertar texto, imagenes y colores

- Presentar el trabajo ante el grupo

Cuadro de Evaluacion:
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Criterio Indicador

Disefio visual La presentacion es clara, estética y
ordenada

Organizacion del contenido Sigue una secuencia logica de ideas

Uso de Gamma Usa la herramienta correctamente para

crear diapositivas

Trabajo colaborativo Ambos estudiantes participan activamente

> Invideo
Actividad: Creacion de un video sobre consejos para cuidar el medio ambiente
Area: Ciencias Naturales
Objetivo: Crear un video breve con mensaje ambiental usando Invideo.
Contenido Curricular: Convivencia armonica con el ambiente.
Estrategia: Trabajo grupal (3 estudiantes)
Materiales: Acceso a Invideo, guién previo, iméagenes o clips
Pasos de la Actividad:
- Redactar un guion corto con consejos para cuidar el ambiente
- Buscar iméagenes, audio o clips en la herramienta de IAG
- Editar el video con ayuda de Invideo
- Afadir titulo y musica de fondo
- Compartir el video con la clase

Cuadro de Evaluacion:

Criterio Indicador

Claridad del mensaje El contenido promueve ideas ecoldgicas
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comprensibles

Creatividad Usa elementos visuales 0 sonoros
originales
Uso de Invideo Maneja la herramienta de manera
funcional
Trabajo en grupo Todos participan en la creacién y edicién
del video
» Meta Al

Actividad: Investigacion: ¢Por qué debemos cuidar el agua?
Area: Ciencias Naturales

Objetivo: Investigar informacion usando Meta Al de forma segura y comprensible.
Contenido Curricular: Uso responsable del agua.

Estrategia: Trabajo individual

Materiales: Dispositivo con acceso a Meta Al, ficha de preguntas
Pasos de la Actividad:

- Formular preguntas sobre el uso del agua

- Usar Meta Al para obtener respuestas

- Leer y comprender la informacion

- Redactar un resumen en su cuaderno

- Compartir lo aprendido con un compariero

Cuadro de Evaluacion:

Criterio Indicador

Formulacion de preguntas Realiza preguntas relevantes y claras
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Comprension Interpreta correctamente las respuestas

encontradas
Uso de Meta Al Navega y consulta de manera responsable
Sintesis de informacion Resume con sus propias palabras lo
investigado

» My Map
Actividad: Ubicar las regiones del Ecuador en un mapa digital
Area: Estudios Sociales
Objetivo: Realizar un mapa conceptual sobre las regiones del Ecuador
Contenido Curricular: Relieve del Ecuador: Regiones.
Estrategia: Trabajo individual
Materiales: Acceso a My Map, guia con elementos propios de las regiones
Pasos de la Actividad:
- Investigar caracteristicas propias de una region del Ecuador
- Usar My Map para disefiar un mapa conceptual
- Afadir las caracteristicas y una breve descripcion
- Personalizar el mapa con colores y etiquetas

- Presentar su mapa en pantalla o impreso

Cuadro de Evaluacion:

Criterio Indicador

Ubicacion geogréfica Sitda correctamente la informacion sobre

las regiones en el mapa

Uso de My Map Maneja la herramienta para marcar,
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Relacion con contenido

Presentacion final

etiquetar y personalizar

Conecta geografia con contenido del

curriculo

El mapa es claro, util y visualmente

organizado
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Encuesta de satisfaccion
Una vez realizadas las respectivas capacitaciones y entregada la guia

metodoldgica, se ha optado por realizar una escala de Likert dirigida a los estudiantes y
una encuesta al docente para medir el nivel de satisfaccion que han obtenido mediante la
aplicacion de nuestra propuesta. A continuacion, se presenta la tabulacion de datos con

las preguntas correspondientes y su porcentaje de seleccidn sobre cada respuesta.

Pregunta 1

Aprendi como funcionan las herramientas de inteligencia artificial generativa.

Indicador Frecuencia Porcentaje
No me gusto 0 0
Mas 0 menos 2 8%
Me gustd 4 17%
Me gusté mucho 18 75%
Total 24 100%

Pregunta 2
Me gusté usar la inteligencia artificial generativa para hacer actividades en la

escuela.
Indicador Frecuencia Porcentaje
No me gusto 3 13%
Mas 0 menos 4 17%
Me gustd 7 29%
Me gustdé mucho 10 42%
Total 24 100%
Pregunta 3

Creo que la inteligencia artificial generativa puede facilitarme el aprendizaje de cosas

nuevas.
Indicador Frecuencia Porcentaje
No me gusto 0 0%
Mas 0 menos 6 25%
Me gusto 4 17%
Me gusté mucho 14 58%
Total 24 100%
Pregunta 4

Las actividades con inteligencia artificial generativa fueron divertidas.

Indicador Frecuencia Porcentaje
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No me gusto 1 4%

Mas 0 menos 0 0%
Me gusto 0 0%
Me gusté mucho 23 96%
Total 24 100%

Pregunta 5
Creo que usar inteligencia artificial generativa en clase hace que aprender sea

mas emocionante.

Indicador Frecuencia Porcentaje
No me gusto 1 4%
Mas o menos 4 17%
Me gustd 5 21%
Me gusté mucho 14 58%
Total 24 100%
Pregunta 6 ' '

Me gustaria que mas nifios y nifias aprendan a usar inteligencia artificial generativa en

la escuela.
Indicador Frecuencia Porcentaje
No me gusto 1 4%
Mas 0 menos 5 21%
Me gustd 4 17%
Me gusté mucho 14 58%
Total 24 100%

Los resultados de la tabulacién revelan que la mayoria de los estudiantes tienen
una actitud positiva hacia el uso de la inteligencia artificial generativa en el ambito
educativo. En particular, el 75% de los encuestados manifestdé haber aprendido cémo
funcionan las herramientas de inteligencia artificial generativa. En cuanto a las otras
preguntas se evidencia que un 96% de la poblacién encontré divertidas las actividades
realizadas, mientras que un 58% cree que la 1A puede facilitar el aprendizaje de cosas
nuevas y hacer del aprendizaje una practica mas emocionante.

Estos resultados sugieren que integrar la inteligencia artificial generativa en el
proceso educativo no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que también
aumenta el interés y la participacion de los estudiantes, sin embargo, se revela que un
pequefio porcentaje aun se muestra escéptico a la integracion de estas tecnologias,
indicando la necesidad de una formacion continua y una mayor sensibilizacion sobre los

beneficios de estas herramientas.
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ANEXOS
Documentos
Aprobacion y resolucion de tema por Consejo Directivo de la Facultad de

Ciencias de la Educacion.

UEB FACULTAD DE CIENCIOAS
DECANATO SOCIALES FILOSRICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

o CONSEJO DIRECTIVO
Guaranda, 1 de octubre de 2024

RCD-FCESFH-UEB-0553.12 - 2024

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Ledo. Fran-
cisco Moreno Del Pozo, PhD, Certifica que el Consejo Directivo de sesion ordinaria (13), realizada el 30 de sep-
tiembre de 2024.

EN RELACION AL VIGESIMO PUNTO. — Anilisis y resolucién del Informe de asignacién de Tutores y
aprobacion de los temas con las lineas de investigacion de los trabajos de la Unidad de Integracion Curricu-
lar Propuesta — Tecnologica de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experi les — Informitica periodo
académico septiembre — diciembre 2024.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Ley Orgénica de Educacién Supenor (LOES 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion
Superior vigente, sena.la lo sngmte Rex dela ia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y lité i démica, administrativa, financiera y organica, acorde con los

P

principios ol idos en la Constitucion de la Republica (...)

QUE, la Ley Organica de Educacion Supenor (LOES 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion
Superior vigente, seiiala lo siguiente: Reconoc to de la ia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucion de la Republica (...)

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
c, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal;

UE, en el Re; to de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
ora
Funciones. — sa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:
expre: gTal

a- Recepta analiza, gestiona y vahda la documentacién relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo con

lo establecido en el p
b.- Analiza la pextmencm de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacion y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién cumricular del tercer nivel- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integracion curnicular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas dilemas o desafios de la profauon y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, i 1V0, exper dor, entre otros, segim el modelo educativo institucional.
El desarrollo de la \mxdad de integracion cumcular se planificara conforme a la siguiente distribucion:

(Créditos para desarrollo|
Horas para desarrollo de de
Unidad de Integracion [Unidad de Integracion
curricular curricular

Licenciatura y titulos
Tercer Nivel de Grado fesionales 240 834 5

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la unidad
de integracion curricular.

Direcclén: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec




UEB FACULTAD DE ClENC!oAS
DECANATO SOCIALES FILOSORICAS

UNIVER?L%@S Y HUMANISTICAS
CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos estudiantes
de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en Oficio 116-CEPI-FCE-2024 de fecha 30 de septiembre de 2024, firmado por el Ing. Ing. Jonathan
Cérdenas Benavides, Msc, Coordinador Carrera, en el que hace llegar el Informe de asignacion de Tutores y
aprobacion de los temas con las lineas de investigacion de los trabajos de la Unidad de Integracion Curricular
Propuesta — Tecnologica de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Informatica periodo
académico septiembre — diciembre 2024.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integracion, titulado: “LA INTELIGENCIA ARTIFICAL
GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE CON LOS NINOS DE CUARTO
GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA BASICA ALEJANDRO SERGIO BERMEO
UBICADA EN EL CANTON CHIMBO, PROVINCIA BOLIiVAR, PERIODO SEPTIEMBRE -
DICIEMBRE 2024”, presentado por: JACOME APUNTE JENIFFER NICOLE Y MAJI CHIMBOLEMA
KEVIN ALEXANDER, estudiantes de Ia Unidad de Integracion Curricular de Ia Carrera de Educacion
Bisica, proceso septiembre — diciembre 2024, revisado y aprobado por el tutor/a: ING. JONATHAN
CARDENAS BENAVIDES, MSc, Profesor/a — Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar”.

Nofifiquese.

Atentamente,

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDPMascela N

Direcclén: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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Solicitud a la institucion educativa

/ lélngIXEIAQLSIDAD FACULTAD DE
) OEBOLIVAR CIENCIAS DE

Guaranda, 25 de septiembre de 2024
DIRECTORA

LIC. KATHERINE VACA Msc.
ESCUELA BASICA “ALEJANDRO SERGIO BERMEO?”

De mi consideracion:

Con un cordial saludo y desedndole éxitos en sus funciones, me permito solicitar de la manera mas
comedida se digne autorizar el ingreso a los estudiantes: JACOME APUNTE JENIFFER
NICOL junto a MAJI CHIMBOLEMA KEVIN ALEXANDER, del octavo ciclo de la carrera
de Educacién Bésica paralelo "A", en la unidad que usted dirige, para que puedan desarrollar las
actividades pertinentes que enmarcan el trabajo de integracién curricular (Proyecto de
Investigacion), previo a la obtencién del titulo de licenciados en Educacién Bésica.

Cabe mencionar que las actividades a realizar serdn especificadas directamente por los estudiantes
a la autoridad de la escuela de la Educacién Basica.

Por la atencion presente, le agradezco.

Atentamente:

] ;:o‘»\
g e
\ \ K ) L
CION =p
}%m &CQJL\Q 20 &%'ﬁcsfcm\.:'- 52
94..;,; Fo 2
>

Dra. Maria Lorena Noboa, Msc. > ? ‘(“’bf
N 4
COORDINADORA DE LA CARRERA-.75

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (S93) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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Certificado de la Unidad Educativa




Oficio para la coordinacion de la Unidad de Integracion Curricular Educacion

Basica.
T ———————
B LEng_’!XEXLSIDAD FACULTAD DE
CIENCIAS DE
a CESEN LA EDUCACIC

Guaranda, 25 de septiembre de 2024

Dra. Maria Lorena Noboa. Msc
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
Presente
Saludos cordiales

Yo JACOME APUNTE JENIFFER NICOL y MAJI CHIMBOLEMA KEVIN
ALEXANDER permito solicitarle de la manera mds comedida se digne autorizar a quien
corresponde el documento, para poder desarrollar las actividades pertinentes que enmarcan el
trabajo de integracion curricular (proyecto de investigacién) previo a la obtencién de titulos
licenciados de Educacion Bésica:

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE CON LOS NINOS DE CUARTO GRADO DE EDUCACION BASICA DE
LA ESCUELA BASICA ALEJANDRO SERGIO BERMEO UBICADA EN EL CANTON
CHIMBO, PROVINCIA BOLIVAR, PERIODO SEPTIEMBRE-DICIEMBRE 2024

Esperando tener una respuesta pronto ante nuestro pedido, de ante mano auguramos éxitos en sus
funciones.

Por la atencién al presente, me suscribo ante usted.

Atentamente:

NN

| | ‘,’//r

J{‘luxi/

J $
Firma: ' Firma:
Jacome Apunte Jeniffer Nicol Maji Chimbolema Kevin Alexander
C.1.: 1719316604 C.1.: 0250131265
Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira o
Guaranda-Ecuador T c}\‘l}p
Teléfono: (593) 3220 6059 )

www.ueb.edu.ec S
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Capacitacion de los estudiantes sobre las herramientas de la inteligencia artificial

generativa.
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Instrumentos de recoleccion de datos

Formato de la escala de Likert aplicada a los estudiantes

Universidad Estatal de Bolivar

Facultad de ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas Carrera de
Educacion Basica
Objetivo: Recabar informacion sobre el uso de la inteligencia artificial en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Instrucciones: Lee cada enunciado y marca con una (X) la opcidn con la cual te identificas
Fechat..cccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnee.

I\T1) 111 ) SO PP

Escala de Likert

Niveles de logro

Preguntas

Siempre

Casi
siempre

A veces |Casi nunca

Nunca

¢ Ha escuchado hablar sobre

la inteligencia artificial?

¢Has utilizado la inteligencia
artificial en alguna actividad

o tarea?

¢Alguna vez tu profesor a
utilizado

inteligencia artificial para

ensefar sus materias?

¢ Podria ser divertido
aprender con inteligencia

artificial?
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¢ Te gustaria que la
inteligencia artificial pudiera
hacer cosas creativas, como
escribir cuentos, dibujar lo
gue imaginas o hacer

canciones?

¢Podria ayudar la inteligencia
artificial a prepararte para tus

clases del siguiente dia?

¢ Te sentirias comodo usando
inteligencia artificial para

estudiar o aprender?

¢Crees que la inteligencia
artificial puede ayudar a tu

profesor a dar clases?

¢Podria la inteligencia artificial
ayudarte a entender y resolver

problemas en la escuela?

¢ Te gustaria saber como usar
la inteligencia artificial en el
desarrollo de tus actividades

académicas?
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Preguntas de la entrevista aplicada al docente.

Universidad Estatal de Bolivar
Facultad de ciencias de la Educacién, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Carrera de Educacion Basica
Entrevista al docente sobre la inteligencia artificial generativa en el proceso de
ensefianza aprendizaje.
Objetivo: Recoger informacion sobre la inteligencia artificial generativa en los procesos
de ensefianza aprendizaje, identificando sus beneficios, desafios y oportunidades para
mejorar la calidad educativa.
Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y responda mediante su criterio.

1.- ; Tiene conocimiento sobre lo que es la inteligencia artificial generativa?

2.- Cree que la inteligencia artificial generativa puede mejorar la experiencia de aprendizaje
de los estudiantes.

3.- Le parece interesante integrar herramientas de inteligencia artificial generativa en las
clases.

4.- Considera que la IA generativa puede fomentar la creatividad en los estudiantes.

5.- Cree pueda informar acerca de las ventajas y las desventajas al momento aplicar la
inteligencia artificial generativa en el &mbito educativo?

6.- Cree que puede adaptar los contenidos curriculares y las actividades de ensefianza
aprendizaje para atender a las necesidades individuales de sus estudiantes utilizando la
Inteligencia Artificial Generativa?

97



Ubicacién de la Escuela
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Instrumentos para medir la satisfaccion de la propuesta aplicada.

Escala de Likert aplicada a los estudiantes

Universidad Estatal de Bolivar
Facultad de Ciencias de la Educacidn, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Objetivo: Evaluar la percepcién de los estudiantes sobre el uso de herramientas de
inteligencia artificial generativa, con el fin de determinar el potencial impacto en su
aprendizaje y creatividad tras participar en una capacitacion especifica.
Instrucciones: Lee cada frase con cuidado y marca con una "X" la respuesta que mejor

te parezca.
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Item

Me

gustd

No me Mas o Me gusto

gusto menos mucho

1. Aprendi como funcionan las herramientas

de inteligencia artificial.

2. Me gustd usar la inteligencia artificial para

hacer actividades en la escuela.

3. Creo que la inteligencia artificial me puede

ayudar a aprender cosas nuevas mas facil.

4. Las actividades con inteligencia artificial

fueron divertidas.

5. Creo que usar inteligencia artificial en

clase hace que aprender sea mas

emocionante.

6. Me gustaria que mas nifios y nifas
aprendan a usar inteligencia artificial en la

escuela.

Rubrica para la escala de Likert

Opciones Puntaje Qué refleja Interpretacion general
de asignado
respuesta
Desinterés o falta | Indica que los estudiantes no lograron
de comprension. conectar con la capacitacion o0 no
No me 1 entendieron cémo usar la IA generativa,
gusto por lo que se requieren cambios
significativos en la metodologia o
enfoque.
Interés moderado o | Refleja que algunos conceptos o
Mas o 2 aprendizaje parcial. | actividades fueron utiles, pero no lo
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menos suficiente para entusiasmar

completamente a los estudiantes.

Alta aceptacion y | Muestra que la mayoria de los conceptos
aprendizaje claro. |y actividades fueron bien recibidos,
Me gustd 3 ayudando a los estudiantes a aprender y a

percibir utilidad en la IA generativa.

Entusiasmo  total, | Demuestra que la capacitacion fue exitosa,

Me gusto comprension logrando que los estudiantes disfrutaran,
mucho 4 profunda y gran | aprendierany vean la IA generativa como
interés. una herramienta interesante y Gtil para su

aprendizaje.

Preguntas de la entrevista aplicada al docente
Universidad Estatal de Bolivar
Facultad de Ciencias de la Educacidn, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Objetivo: Evaluar la percepcion del docente sobre el uso de herramientas de inteligencia
artificial generativa, con el fin de determinar el potencial impacto en su aprendizaje y
creatividad tras participar en una capacitacion especifica.
Responda segun su criterio
1. ¢ Le ha parecido interesante el uso de este tipo de herramientas al momento

de impartir clases?

2. ¢ Qué tan facil o dificil cree que puede ser la incorporacion de lo aprendido

en la capacitacion en sus clases?

3. ¢Cree que a sus estudiantes les ha parecido interesante usar herramientas

de inteligencia artificial generativa en el aula?

4. ¢Qué recursos 0 apoyo necesitaria para implementar la inteligencia

artificial generativa de manera efectiva?
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