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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente trabajo de investigacion esta enfocado a la metodologia juego trabajo
y su incidencia en el desarrollo de la creatividad en nifios de subnivel de
preparatoria del Centro Educativo Intercultural Bilingiie “Alejo Saes” ubicado en
la Provincia Bolivar Canton Guaranda (Chalata bajo), puesto que es una de las
tantas instituciones educativas a las que acudimos a realizar nuestras practicas
preprofesionales las mismas que hemos venido realizando desde primer ciclo,
durante todo este proceso la que nos llamo la atencion fue la escuela antes
mencionada, puesto que no cuenta con una adecuada metodologia de trabajo al
momento de impartir las clases, dejando de lado todos los beneficios que trae
consigo la aplicacion de distintas metodologias didacticas, sin embargo los
docentes siguen utilizando la educacion tradicionalista como una de las mejores
herramientas al momento de ensefiar, la cual esta basada en su experiencia que ha

venido adquiriendo a lo largo de su carrera profesional.

El presente proyecto de investigacion se encuentra distribuido de la siguiente

manera.

Se da a conocer el problema que aqueja al Centro Educativo Intercultural Bilingle
“Alejo Saes” en donde se verd detallado la falta de aplicacion de metodologias
didacticas al momento de impartir clases, es por esta razon que el problema
principal es la falta de aplicacion de la metodologia juego-trabajo en el desarrollo

de la creatividad en los nifios de preparatoria.

Para realizar nuestro proyecto de investigacion nos hemos planteado un objetivo
el mismo que sera alcanzando mediante los tres especificos los mismos que nos

ayudaran a cumplir con nuestra meta planteada al inicio de nuestro trabajo.

Al elaborar este trabajo nos basamos en diferentes puntos para realizar nuestro
marco tedrico correctamente nos basamos en diferentes puntos tales como: teoria
cientifica, teoria legal y referencial lo que nos permiti0 tener una estructura

adecuada durante este trabajo investigativo.



Un elemento clave para darnos cuenta de las falencias que tiene el nifio en
distintas destrezas fue mediante la ficha técnica de observacion la misma que nos
permite analizar nuevas estrategias como docentes para implementar dentro del
aula de clase, por otro lado, se aplicd una encuesta que esta dirigida a los docentes

para conocer su capacidad al momento de impartir la clase.

Se ha creado una guia metodoldgica con distintas actividades las mismas que
ayudaran al centro educativo a implementar la metodologia juego trabajo como
herramienta de ensefianza, con la cual se logra grandes beneficios en los infantes
mejorando asi su técnica de trabajo y recalcando la importancia que tiene la

misma en el desarrollo de distintas areas al ser aplicada correctamente.

Se define conclusiones en base a toda la investigacion realizada en funcién a los
diferentes puntos que hemos desarrollado durante este trabajo investigativo, la
misma nos ayudo ampliar nuestro conocimiento sobre la metodologia juego
trabajo en el desarrollo de la creatividad, motivandonos a ser profesionales de

calidad y mantenernos en constante innovacion.



VIl. ABSTRACT

The present research work is focused on the game-work methodology and its
impact on the development of creativity in children of the sub-high school level of
the "Alejo Saes" Bilingual Intercultural Educational Center located in the Bolivar
Canton Guaranda Province (Chalata Bajo), since It is one of the many educational
institutions to which we go to carry out our pre-professional internships, the same
ones that we have been carrying out since the first cycle, throughout this process
the one that caught our attention was the aforementioned school, since it does not
have an adequate methodology of work at the time of teaching classes, leaving
aside all the benefits that the application of different didactic methodologies
brings, however, teachers continue to use traditionalist education as one of the
best tools at the time of teaching, which is based on his experience that he has

been acquiring throughout his professional career.

This research project is distributed as follows:

The problem that afflicts the Bilingual Intercultural Educational Center "Alejo
Saes" is disclosed, where the lack of application of didactic methodologies at the
time of teaching classes will be detailed, it is for this reason that the main problem
is the lack of application of the play-work methodology in the development of

creativity in high school children.

To carry out our research project we have set ourselves the same objective that
will be achieved through the three specific ones that will help us meet our goal set
at the beginning of our work.

When elaborating this work, we base ourselves on different points to carry out our
theoretical framework correctly, we base ourselves on different points such as:
scientific theory, legal and referential theory, which allowed us to have an

adequate structure during this investigative work.

A key element to realize the shortcomings that the child has in different skills was
through the observation technical sheet, which allows us to analyze new strategies

as teachers to implement within the classroom, on the other hand, a survey was



applied that it is aimed at teachers to know their ability at the time of teaching the

class.

A methodological guide has been created with different activities that will help
the educational center to implement the work-game methodology as a teaching
tool, with which great benefits are achieved in infants, thus improving their work
technique and emphasizing the importance of the itself in the development of

different areas when applied correctly.

Conclusions are defined based on all the research carried out based on the
different points that we have developed during this investigative work, it helped
us expand our knowledge about the work-game methodology in the development
of creativity, motivating us to be quality professionals and keep us in constant

innovation.



VIill. INTRODUCCION

La metodologia juego trabajo forma un papel sumamente importante en el proceso
del desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias puesto que gracias a ello
podemos abordar cada una de las necesidades de nuestros educandos, también nos
ayuda a crear y establecer estrategias 0 mecanismos los cuales vamos a
desempefiar en nuestra vida laboral, nuestro objetivo es enfocarnos en dicha
metodologia la misma que debe estar presente en todas la instituciones educativas
de esta manera se brindara una educacion tanto de calidad como de calidez

logrando un aprendizaje significativo.

En este proyecto se dard a conocer sobre la importancia de la metodologia juego

trabajo y su incidencia en el desarrollo de la creatividad, ya que estos dos
mecanismos van de la mano brindando al nifio la adquisicién de conocimientos de

una manera libre y espontanea erradicando la frustracion a la hora de aprender.

Todos los educadores estan en la obligacion de indagar, conocer y aplicar este
proceso que va de la mano con nuevas estrategias metodologicas que permitan
apoyar el desempefio de los nifios, brindandoles nuevas oportunidades de
aprendizaje, pero si bien es cierto durante nuestro proceso académico hemos
presenciado la falta de aplicacion de la metodologia juego trabajo en distintas
unidades educativas es por esta razon que nos vimos en la necesidad de elaborar
nuestro proyecto de titulacion basado en dicho tema lo cual nos permitira elaborar

actividades innovadoras y compartirlas en las instituciones educativas obteniendo

por medio de ellas grandes beneficios en el proceso educativo.

Las actividades propuestas para fomentar la aplicacién de la metodologia juego
trabajo dentro del contexto educativo deben ser realizadas acorde a la necesidad
que posee cada infante, las mismas que se deben desarrollar de manera continua,
para obtener grandes resultados, logrando que estén dispuestos aprender sin
presién y con entusiasmo, esto permite que sea el actor principal de este

aprendizaje, logrando asi nifios felices que tengan la capacidad de resolver sus



propios problemas sin dificultad alguna, basados en la experiencia que se
adquirido durante este proceso.
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1. TEMA

La metodologia juego-trabajo en el desarrollo de la creatividad en nifios del
subnivel de preparatoria del Centro Educativo Comunitario intercultural Bilingte
"Alejo Saes” de la Cuidad de Guaranda periodo 2021- 2022.
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2. ANTECEDENTES

Al revisar diferentes repositorios digitales de la web, se determiné las siguientes
fuentes de consulta que respalda a nuestra investigacién con un soporte tedrico y

para mayor compresion del tema planteado.

“Rincones de aprendizaje y desarrollo de la creatividad del nifio” Autora: Calvillo

Racanac, Rosa Hermelinda.

Uso de la metodologia juego-trabajo para el desarrollo socio-afectivo de los nifios
y nifias de 4 a 5 afios Autoras: Bustamante Cabrera, Veronica Jeanneth; Trujillo

Villarroel, Catherine Dayana

Influencia del juego en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias de 3 a 4

afios Autoras: Merchan Pérez, Grace Narcisa; Navarro Ponce, Esther Maria

Los rincones de juego - trabajo en el proceso de ensefianza — aprendizaje para el
desarrollo del buen vivir en nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa
Maria Angélica ldrobo en el afio lectivo 2015-2016 Autoras: Bustamante Cabrera,

Verdnica Janeth; Flores Cajamarca, Carmen Jeaneth

Los trabajos investigativos revisados, son de mucha relevancia y aporte para la
presente investigacion: tomando en cuenta que la informacidn encontrada sera una

referencia para el desarrollo teérico cientifico de sustento bibliogréafico.

Previo a la investigacion se pudo observar que la metodologia juego trabajo no es
implementado correctamente en el aula de clase por desconocimiento de los
docentes, teniendo en cuenta que el ser humano se encuentra en constante
evolucion y que cada vez las estrategias deben adaptarse de acuerdo al ritmo de
aprendizaje que presente cada nifio , es decir las estrategias de hace 10 afios atras
no son las mismas de hoy en dia, porque el nifio va cambiando y evolucionando

acorde a sus necesidades, por lo que cada vez hay mas investigaciones que nos
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permite conocer que aspectos debemos trabajar y fortalecer para mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta herramienta se ha implementado en el nivel de preparatoria a través del
Ministerio de Educacion, pero algunos docentes lo utilizan y otros no lo ponen en
practica por falta de recursos, convirtiéndose en un aprendizaje mondtono y
rutinario, por lo que nos motivo a realizar esta investigacion, que tiene como
objetivo, establecer la importancia de la metodologia juego trabajo en el ambito
educativo para que sean aplicados correctamente por el docente, durante la

adquisicién de nuevas destrezas.
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3. PROBLEMA

3.1.Descripcion del problema

Durante todo este tiempo de preparacion hemos tenido la oportunidad de realizar
practicas preprofesionales en el Centro Educativo Comunitario Intercultural
Bilingiie “Alejo Saes” de la cuidad de Guaranda en donde evidenciamos
diferentes problematicas en cuanto a las diferentes metodologias didacticas al
momento de impartir la clase dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, varios
docentes desconocen sobre los nuevos métodos de aprendizaje que deberian ser

aplicados dentro del aula de clase con los nifios al momento de ensefar.

En el Centro Educativo Comunitario Intercultural Bilingiie “Alejo Saes” se
evidencid que no cuentan con suficientes docentes para cubrir los distintos niveles
de educacion, por lo cual cuenta la institucion con dos Unicos docentes los que
estan encargados de impartir clases de primero a séptimo es por esta razén que se

dificulta implementar nuevas metodologias dentro del aula de clase.

Al impartir las clases los docentes de este Centro Educativo se basan en su
experiencia que ha sido adquirida a lo largo de su carrera profesional, es por esta
razon que no se han visto en la necesidad de utilizar nuevas estrategias didacticas,
creando un ambiente rutinario en donde no promueven la innovacién en cuanto a
la manera de impartir sus clases, causando asi muchas falencias en el desempefio

académico.

Este problema también se da por el desinterés por parte de las maximas
autoridades encargadas de brindar supervisién a las escuelas que se encuentran
dentro del sector rural en cuanto a material didactico y contraccion de docentes

que cubran cada grado solventando cada una de las necesidades de los educandos.
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3.2. Formulacién del problema

¢La falta de aplicacion de la metodologia juego-trabajo incide en el desarrollo de
la creatividad en los nifios del subnivel de preparatoria del Centro Educativo
Comunitario intercultural Bilingiie “Alejo Saes” de la Cuidad de Guaranda

periodo 2021 -2022?
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4. JUSTIFICACION

La presente investigacion tiene como finalidad conocer la importancia de la
metodologia juego-trabajo en el desarrollo de la creatividad en nifios del sub-nivel
de preparatoria del Centro Educativo Comunitario intercultural Bilingiie "Alejo
Saes” de la Cuidad de Guaranda periodo 2021 y su incidencia dentro del aula de
clase durante la adquisicion de nuevos conocimientos, lo cual es importante
aplicarla de manera correcta para asi obtener los beneficios que proporciona en el
desarrollo de la socializacion, la creatividad, la sensibilidad, el lenguaje , entre
otros, los objetivos que se logran en la educacion inicial con la metodologia
juego-trabajo, para ello trataremos de aprender de los errores que se cometen al
hacer uso de esta metodologia en el proceso de ensefianza- aprendizaje, es decir
haremos que se aplique en su totalidad esta metodologia que ayuda al nifio que

tenga un aprendizaje espontaneo y dindmico.

La importancia de la metodologia juego - trabajo radica en que a través del juego
el nifio va adquirir un aprendizaje de manera divertida permitiendo que el nifio
saque a flote toda su creatividad en todas las actividades que se van a llevar acabo,
teniendo en cuenta que todos los nifios poseen un ritmo de aprendizaje diferente y
por en ende los docentes deberian utilizar las estrategias adecuadas para llegar al

estudiante, logrando asi un aprendizaje a largo plazo.

Por eso el proposito de esta investigacion es dar a conocer sobre la metodologia
juego-trabajo y su incidencia en la creatividad de los nifios, que con la aplicacion
adecuada de esta metodologia se logra nifios activos y sobre todo un aprendizaje
sin presion en donde los nifios se sientan motivados al momento de adquirir un
nuevo conocimiento en el que seran participes, fomentando asi el interés y el
deseo de aprender de manera divertida, ya que esta metodologia propone rincones
de trabajo en donde aprendan de forma espontanea, segin sus necesidades e

intereses, y brindan una verdadera oportunidad de aprender jugando.

Esta investigacion es factible porque tenemos la autorizacion del sefior rector y
docentes del area de preparatoria de la institucion en donde de esta manera

brindaremos una solucion al problema que nos hemos planteado al inicio de este
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proceso investigativo, con el apoyo de las autoridades serd méas eficiente buscar
soluciones al problema que aqueja a la institucion educativa, fomentando asi la

innovacion.
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5. OBJETIVOS

5.1.0bjetivo general

e Establecer la importancia de la metodologia juego trabajo en el
desarrollo de la creatividad en nifios del sub-nivel de preparatoria del

Centro Educativo Comunitario intercultural Bilingiie "Alejo Saes”.

5.2.0Dbjetivos especificos

e Fundamentar teéricamente sobre la metodologia juego-trabajo para el
desarrollo de habilidades.

e Conocer mediante técnicas e instrumentos de recoleccion de datos si se
aplica 0 no la metodologia juego- trabajo en el desarrollo de la
creatividad dentro del aula de clase.

e Proponer actividades innovadoras las mismas que serdn utilizadas
dentro del aula de clase para desarrollar correctamente la creatividad
en los nifios de preparatoria del Centro Educativo Intercultural

Bilingiie “Alejo Saes”.
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6. MARCO TEORICO

6.1.Teoria cientifica

6.1.1. ¢(QUE ES EL JUEGO?

Se denomina juego a todas las actividades que se realizan con fines recreativos
o de diversion, que suponen el goce o el disfrute de quienes lo practican. El juego
establece diferencias con el trabajo, el arte e incluso el deporte, por lo que no
supone una obligacion necesaria de concretar. Aun asi, el juego puede ser

utilizado con fines didécticos como herramienta educativa. (Haro, 2018)

El juego es considerado una de las herramientas mas importantes dentro del
ambito educativo, por el cual podemos obtener diversos aprendizajes
significativos en donde se vera reflejado que todos los nifios participen de manera
libre y voluntaria, permitiéndole también la interaccion con su entorno de manera
satisfactoria, excluyendo cada uno de los obstaculos que se le atraviesa durante

este proceso.

El juego puede ser una de las maneras de disfrutar el tiempo de ocio, como
un modo de entretenimiento. Si bien el juego tiene reglas especificas (cualquiera
de ellos que se practique), su diferencia con el deporte radica en que éste ultimo
no solo posee reglas claras si no que se practica dentro de una institucion
deportiva y requiere constancia, trabajo en equipo y fijacion seria de objetivos.
(Editorial Definicién MX, 2013)

La manera mas eficaz de distraerse es mediante el juego ya que esto le permite
liberar el estrés de manera divertida y dinamica, a través de distintas actividades
en donde lo primordial es disfrutar de principio a fin sin limitaciones ni
preocupaciones, liberando energia negativa para obtener grandes niveles de

satisfaccion, logrando nifios felices y activos.
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6.1.1.2. BENEFICIOS DEL JUEGO EN EL DESARROLLO

Desde un enfoque cognitivo, Piaget afirma que el juego es la actividad més
agradable que todo ser humano experimenta desde la etapa inicial, creando un
cimulo de experiencias para formar aprendizajes significativos, adquirir
conocimientos, habilidades, destrezas, habitos y normas con la finalidad de ayudar
a los nifios a alcanzar metas propias de la edad. (Fundacion Carlos Slim, 2020)

A través de diversos juegos que se vayan a realizar se obtendra grandes beneficios
los mismos que ayuda al desarrollo y fortalecimiento de distintas habilidades y
destrezas, las cuales permitiran que los nifios sean mas interactivos y sociales

dando paso a un aprendizaje divertido y sin presion.

6.1.2. TIPOS DE JUEGO

Conforme los nifios van creciendo, sus juegos van cambiando. Inicialmente
los nifios exploran su entorno a través de estimulos que perciben por medio de sus
sentidos y mas adelante cuando despierta su interés por el mundo de los adultos,
juegan a ser bomberos, maestros, doctores, etc. Jean Piaget describio los
principales tipos de juego de acuerdo con el desarrollo del nifio, cada uno de los
cuales se va perfeccionando conforme éste va creciendo. (Fundacion Carlos Slim,
2020)

Los nifios crecen y su dese0 de exploracion es mas fuerte provocando curiosidad y
necesidad por aprender nuevas cosas, por ello es importante que se le permita al
nifio que aprenda a través de los sentidos, generando un aprendizaje a través de su
entorno y basado en la experiencia propia dando pie a nuevos conocimientos los

cuales le servira durante el transcurso de su vida.

Juego funcional: El nifio realiza acciones motoras para explorar diversos
objetos y responder a los estimulos que recibe. Este tipo de juego promueve el
desarrollo sensorial, la coordinacion motriz gruesa y fina, la permanencia del

objeto y la posibilidad de reconocer causa-efecto. (Fundacion Carlos Slim, 2020)

En este juego debemos permitir al nifio que explore por si solo, ya que sabemos

que en todo momento los nifios se encuentran aprendiendo y con actividades
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sencilla se lo puede logra como: dejar caer objetos, encontrar un objeto escondido,
alcanzar algin objeto apoyandose de otro, mover un chinesco, gatear, correr,

saltar, encender un juguete presionando un boton.

Juego de construccidn: Surge a partir del primer afio de vida y permanece
durante todo el desarrollo del nifio a la par del juego funcional. A través de este
tipo de juego se promueve la creatividad, la motricidad fina (coordinacién 6culo-
manual), la solucién de problemas y la ubicacién tempero-espacial. (Fundacion
Carlos Slim, 2020)

Mediante este juego el nifio tendra la capacidad de crear nuevas cosas a traves de
varios materiales que le proporcione la docente, lo cual permitira fortalecer
distintas areas del desarrollo, teniendo en cuanta que las actividades deben estar
acorde a las necesidad y edad, lo cual permitira que el nifio disfrute y saque a flote

todas sus habilidades durante el proceso en el que estara inmerso.

Juego simbdlico: El nifio simula situaciones y representa personajes de la
vida cotidiana y de su entorno. A través de este juego el nifio comprende y asimila
lo que observa, escucha y siente, desarrolla su creatividad, imaginacion, fantasia y

convivencia con sus iguales. (Fundacion Carlos Slim, 2020)

En todas las actividades que realiza diariamente estd siendo participe del juego
simbdlico, ya que sabemos que los nifios aprenden todo lo que ven y a la vez lo

imitan, por ello es importante ser un buen modelo y ejemplo para el nifio.

Juego de reglas: Este tipo de juego surge antes de los 6 afios, en él los
nifios establece las normas necesarias para jugar, sin embargo, pueden cambiar las
reglas siempre y cuando el resto de los integrantes estén de acuerdo. Es a través
del juego de reglas que los nifios aprenden a respetar normas, a esperar turnos,
desarrollan tolerancia a la frustracion y viven valores como el respeto. Algunos
juegos tradicionales son: el lobo, las escondidillas, memoria, loteria, boliche entre
otros. (Fundacion Carlos Slim, 2020)

Estos juegos ayudan al nifio a poder cumplir reglas dentro del mismo que este
programado por que a través de ello se podra lograr el objetivo favorablemente de

esta manera se logra también fortalecer habilidades motrices.
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6.1.3. LA METODOLOGIA JUEGO TRABAJO EN EL CURRICULO
DE EDUCACION INICIAL

El Ministerio de Educacién, principal responsable de la educacion nacional y
comprometido con la necesidad de ofertar una educacién de calidad que brinde
igualdad de oportunidades a todos, pone a disposicion de los docentes y otros
actores de la metodologia juego trabajo que guiardn a los docentes de este nivel
educativo en el proceso de enseflanza-aprendizaje. Para garantizar la adecuada
aplicacion del Curriculo de Educacion Inicial a nivel institucional y de aula, es
necesario que se lo contextualice en funcion de las caracteristicas y

requerimientos especificos de los estudiantes. (Ministerio Educacion , 2014)

El juego dentro de la educacion es una herramienta fundamental para ensefiarles
de forma dinamica y divertida, porque sabemos que los nifios no pueden lograr
tener atencion por mucho tiempo, es por ello que es importante que se ejecuten

actividades que sean de interés para el nifio para lograr resultados positivos.

Consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de aprendizaje,
denominados rincones. Se trata de una metodologia flexible que permite atender
de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las capacidades e intereses de
cada nifio. Los rincones de juego trabajo permiten que los nifios aprendan de
forma espontanea y segln sus necesidades. A través de esta metodologia, se
reconoce al juego como la actividad mas genuina e importante en la infancia

temprana. (Ministerio Educacion , 2014)

Dentro del juego trabaja se proponen espacios que sean de beneficio para los
nifios, los cuales debe proporcionarles seguridad y diversion siendo una las reglas
primordiales mas importante dentro de estos espacios, brinden una adecuada

funcion dentro del aula clase.

El docente debe ser un “observador”; para asegurar que ellos logren
resolver las dificultades que surjan en el juego y mantengan su comportamiento
dentro de los limites establecidos. A los nifios les encanta que sus maestros sean

parte de la audiencia cuando ellos actan, muchas veces piden que los adultos se
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sienten y los vean actuar en los rincones, especialmente en aquellos que

promueven el juego dramatico. (Ministerio Educacion , 2014)

El docente es el guia dentro de un aprendizaje porque mediante la observacion
puede ir corrigiendo algin problema que se presente dentro del aula de clase, es
decir brinda atencion oportuna para mejorar su desempefio académico, tomando
en cuenta que el docente es el encargado de proporcionar deferentes recursos para

atender los problemas que se vayan presentada durante la hora de clase.

El docente debe ser un “escendgrafo” que crea y ofrece a los nifios un
ambiente apropiado para aprender. El docente planifica y disefia los rincones de
manera gque se constituyan en espacios seguros y estimulantes para el juego libre y

creativo de los nifios. (Ministerio Educacion , 2014)

Los nifios al encontrarse en estos espacios se deben sentir seguros y predispuestos
aprender, ya que los mas importante es que los nifios se diviertan y aprendan
mediante el juego, pero a la vez no se debe olvidar que cada rincén de trabajo

tiene objetivos y destrezas a cumplir.

El docente puede ser un “jugador mas”, puede interactuar con los nifios de
diversas maneras. A veces, los nifios invitan a su maestro a jugar con ellos como
si fuera un compafiero mas. En otras ocasiones, el docente debe intervenir en el
juego o el docente debe tomar la iniciativa, empezar a jugar e invitar a los nifios a

la actividad. (Ministerio Educacion , 2014)

La docente debe interactuar con los nifios de manera continua, para conocer la
realidad que atraviesa cada uno de sus alumnos para saber como actuar ante
cualquier problema que se presente, los mismos se pueden conocer mediante
distintas actividades que se lleven a cabo estas pueden ser: juegos, dinamicas,
dramatizaciones, etc. Teniendo en cuenta que no se le debe presionar a nada a los

nifios porque crearemos en el tensién y frustracion.

La metodologia juego-trabajo corresponde a un modelo abierto, combina
la iniciativa del educando con la del docente, con énfasis de que el aprendizaje
proviene de la experiencia del nifio y de la nifia lo cual permite que el nifio

aprenda jugando de manera autonoma. (Secretaria de Educacion Publica, 2019)

19



4 . FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL DE LA EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS

BOLIVAR
Por medio de la metodologia juego-trabajo los nifios adquieren experiencias
propias de manera libre y autonoma, erradicando la educacion tradicionalista y
dando paso a un aprendizaje sin presion donde el infante despierte su interés por

aprender de forma divertida sin limitacion alguna.

La actividad del juego significa para la nifia y el nifio la forma para
conocer el ambiente donde esta inserto, y la posibilidad de integracion. Por lo
tanto, la metodologia juego trabajo tiene una orientacion pedagogica en donde la

nifia y el nifio son el centro del proceso. (Secretaria de Educacion Publica, 2019)

La docente es la encargada de establecer actividades Ilamativas que estén acorde a
la edad y necesidad de los alumnos las mismas que deben tener relacion con la
metodologia juego-trabajo, porque es una de las mejores opciones para que los

nifios interactlen entre si fomentando lazos de amistad.

Metodologia juego trabajo se desarrolla durante toda la jornada, donde la
nifia y el nifio aprenden jugando, permitiendole desarrollarse integralmente,
promoviendo la autonomia, creatividad y el respeto, que le permitan adaptarse

satisfactoriamente al medio. (Secretaria de Educacion Publica, 2019)

Esta metodologia se puede utilizar durante toda la hora de clase esto quiere decir
al inicio desarrollo y finalizacion del proceso de aprendizaje, permitiendo que los
nifios saquen a flote todo su potencial y  también que se adapten

satisfactoriamente a su entorno.

6.1.3.1.Métodos educativos relacionados con la metodologia juego-
trabajo/Método educativo Montessori

Maria Montessori (1870- 1952) es una de las grandes e importantes figuras
que ha dado Italia en su historia. Fue la pedagoga mas influyente del siglo XX y
una mujer que introdujo conceptos educativos revolucionarios en relacién al
beneficio de la libertad del nifio y la introduccién del juego a la ensefianza,

generando un método que hasta hoy es destacado en el mundo. (Bricefio, 2021)
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Gracias a la pedagoga Maria Montessori y su método que introdujo en el proceso
de ensefianza aprendizaje en donde los infantes son los autores principales de este
proceso, puesto que por medio del trabajo en rincones los nifios aprenden de
manera libre y autonoma generando un aprendizaje a largo plazo, el mismo que

servird para a lo largo de su vida.

Esta filosofia pedagdgica se aleja de los métodos educativos tradicionales, ya que
se fundamenta en la espontaneidad y en la eleccion de los alumnos, en lugar de
sistemas rigidos y basados en el cumplimiento de determinados criterios de
evaluacion académica. Para Montessori el respeto y la promocion de la

independencia del nifio es clave. (Bricefio, 2021)

Maria Montessori se enfoca en una educacion divertida donde los nifios aprendan
jugando, de esta manera se lograra sacar a flote todas sus habilidades y destrezas,
cabe recalcar que este método se basa en la autonomia del nifio en donde el mismo
adquiera experiencias basadas en su aprendizaje permitiéndole resolver conflictos

que se le presenten durante el proceso.

En las escuelas Montessori no hay un maestro que ensefia, sino un adulto
que ayuda a los estudiantes a aprender a partir de su experiencia, con materiales
idéneos y en el entorno adecuado. Se ofrece libertad para desarrollarse y aprender
al ritmo individual, en un espacio estimulante y estructurado. Estos son algunos de
los principios de la propuesta pedagdgica de Maria Montessori (1870-1952),

basada en la observacion cientifica de nifios y nifias. (Educacion , 2022)

La docente debe acompafiar a los estudiantes durante toda la actividad que se vaya
a ejecutar en la hora clase, se debe tomar en cuenta que cada nifio es un mundo
diferente y por ende posee un ritmo de aprendizaje disto, es por ello que la
docente de buscar estrategias que este acorde a las necesidades de sus estudiantes

forjando un aprendizaje significativo.

En la pedagogia Montessori se priorizan las necesidades e intereses de los
estudiantes, que aprenden a traves del descubrimiento y la repeticion de ejercicios

hasta perfeccionarlos. Ademas, Maria Montessori aseguraba que el educador debe
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"seguir al nifio", reconociendo las caracteristicas del momento del desarrollo en

que se encuentra y las diferencias individuales. (Educacion , 2022)

Al momento que la docente aplique la metodologia de Montessori debe asegurarse
que la misma cuente con actividades innovadoras las cuales sean llamativas y
despierte la curiosidad del infante, cabe recalcar que se debe conocer a
profundidad sobre esta metodologia porque solo asi obtendremos grandes

beneficios en nuestros estudiantes.

6.1.3.2.Método educativo de las hermanas Agazzi

La propuesta educativa de las hermanas Agazzi se enmarca dentro del
movimiento de la Escuela Nueva, desarrollada a finales del siglo XIX, cuyo
principal objetivo fue emprender un proceso de renovacion de las tradicionales
formas de ensefianza. Esto implicaba poner en el foco de atencion al nifio, a sus

necesidades e intereses. (Matilde, 2019)

La propuesta de las hermanas Agazzi fue proponer estrategias nuevas las mismas
que erradiquen las tradicionalistas, proporcionandoles un ambiente de trabajo
arménico donde este inmerso los valores y los nifios no sin presién a lo hora de
adquirir nuevos conocimientos esto permitird que el nifio sienta interés por

aprender.

La Escuela Nueva asumi6é como principio fundamental una educacion
activa y una permanente actividad por parte del nifio, como condicion para su
desarrollo integral psicomotor, cognitivo, social, psicolégico y afectivo. Esto se
traducia en una ensefianza basada en el juego como eje principal y en contacto con

el medio natural y social. (Matilde, 2019)

Gracias a la escuela nueva los nifios podran desarrollar todas sus areas de formar
eficaz esto permitird sacar a flote todas sus potencialidades las mismas que le
servirdn durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje, la base principal de
esta metodologia es el juego esto permitira que el nifio interactde con su entorno

de manera adecuada.
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La caracteristica principal del método educativo de las hermanas Agazzi es
la necesidad de proporcionar a los nifios un clima y una contencion afectiva de
amor, carifio y cercania. Con lo cual, su método se caracteriza por la similitud que
proponen entre el ambiente familiar y el ambiente escolar. Las hermanas Agazzi
organizan el espacio escolar de la forma mas parecida posible al hogar; incluso las
actividades que proponen a los nifios son actividades propias del hogar, como
lavarse, peinarse, vestirse, poner la mesa, cuidar un animal o una planta. (Matilde,
2019)

Esta metodologia se basa en los valores que son inculcados en su hogar y
fortalecidos en el aula de clase brindandole asi un entorno familiar, esto permitird
que el nifio se sienta seguro al momento de interactuar con sus compafieros sin
temor alguno, por medio de esta técnica se forjara actividades propias del hogar

permitiéndole al nifio se independiente.

Las hermanas trabajaban, principalmente, con nifios pertenecientes a
familias con pocos recursos. Con lo cual, ponen al alcance de los pequefios
materiales y objetos que les proporciona su entorno cotidiano. A diferencia de los
‘dones’ de Froebel, que estaban disefiados para el fin, las hermanas Agazzi
utilizan como materiales y objetos didacticos ropa usada, baratijas, lentejas,
envases, etc. (Matilde, 2019)

Para las hermanas Agazzi no fue necesario trabajar con material costoso ellas se
enfocaron en elaborar materias con objetos de su entorno, cabe recalcar que los
nifilos pueden elaborar su material didactico con ayuda de la docente, esto
permitira desarrollar la creatividad de cada uno de nuestros educandos sacandolos
de su zona de confort y permitiéndoles descubrir nuevas cosas las mismas que
ayudaran a desarrollar diferentes capacidades las mimas que dardn paso a la

adquisicion de nuevos conocimientos.

6.1.4. INTELIGENCIA

La inteligencia es una capacidad mental muy general que implica habilidad
para razonar, planificar, resolver problemas, pensar de forma abstracta,

comprender ideas complejas, aprender con rapidez y aprender de la experiencia.
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No supone el mero aprendizaje de un texto, una habilidad académica especifica, o
resolver test de forma habilidosa. Mas bien refleja una capacidad amplia y
profunda para la comprension del entorno, para ser capaz de capturar el
significado de las cosas y darles un sentido, o para ingeniarselas a la hora de saber
qué hacer. La inteligencia, asi definida, puede ser medida, y los test de
inteligencia la miden correctamente. Si bien existen distintos tipos de test de

inteligencia, todos ellos miden la misma inteligencia. (Chacon, 2010 )

La inteligencia es una de las capacidades mas poderosa que posee el ser humano
porque nos permite entender, razonar, saber, aprender y comprender distintas
realidades los cuales nos ayudara a resolver problemas que se nos presente en el
transcurso de la vida, teniendo asi una mejor calidad de vida evitando

equivocaciones

6.1.5. ¢(QUE ES LA CREATIVIDAD?

Se considera la capacidad para dar distintos tipos de respuestas o soluciones
originales ante un problema, o la capacidad de pensar en ideas nuevas e
innovadoras que sirvan para cambiar el curso de como se hacen las cosas.
Ademas, se supone que cualquier persona tiene este don, pero esta claro que es en
la infancia cuando mejor puede ser cultivada, mostrando asi un gran valor para
nuestra sociedad, por lo que conviene promover su desarrollo temprano en la
infancia. (Conca, 2019)

Los nifios son muy inteligentes y pueden crear cosas fascinantes, ya que sabemos
que ellos pueden imaginar de manera rapida, esto le permitira expresar distintas
emociones y sentimientos sin limitacion alguna, creando asi nifios felices y libres
en donde se sientan a gusto realizando distintas actividades que a través de las
mismas se lograra fortalecer sus conocimientos de manera divertida y sobre todo

lo realicen sin ninguna dificultad.

El desarrollo de la creatividad estd profundamente relacionado con el
desarrollo del cerebro y las maltiples conexiones que se van a ir formando en los

primeros afios de vida. Estas conexiones por una parte dependen en gran medida
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de la genética y por otra parte de las experiencias que tenga el nifio/a en esos
primeros afios de vida. Y ¢por qué la creatividad esta tan ligada al desarrollo
cerebral? Es porque el cerebro es un oOrgano maleable, susceptible a
manipulaciones que permitiran cambiar su configuracion y a su vez potenciar su
capacidad de respuesta en cualquier edad, sin embargo, es en la infancia cuando el

cerebro tiene mayor capacidad de desarrollo. (Conca, 2019)

Las personas debemos analizar, asociar, relacionar objetos, elementos y
situaciones de la vida cotidiana dando lugar a que se den distintas conexiones
sensoriales que haran que nuestro cerebro este apto para enfrentar distintos retos
que se presenten a lo largo del camino, buscando alternativas eficaces que nos a
ayude a sobrellevar o buscar soluciones a distintos problemas que se nos
presenten en nuestro diario vivir, tomando en cuenta que la infancia es la mejor
etapa en donde podemos fomentar distintas ensefianzas las mismas que le servira

durante toda su vida.

La creatividad en todas las épocas ha sido la base del desarrollo de las
personas Y las sociedades, en la actualidad, han surgido situaciones significativas
de la creatividad para la vida de las personas. Si no desarrollariamos la
creatividad, aln seguiriamos estaticos como si estuviéramos en la edad de piedra.
Debido a las grandes transformaciones y avances de cada época, las personas han
desarrollado diferentes acciones que se van adaptando a las necesidades del
tiempo, asi podemos observar en la actualidad los grandes avances. (Angulo &
Avila, 2010)

La creatividad forma parte de todo ser humano, ya que gracias a ello se puede ir
avanzando en todos los aspectos de la vida, permitiéndole crear nuevas cosas
novedosas, en cambio en los nifios es un elemento fundamental en el proceso de
ensefianza aprendizaje, porque a través de ello lo pueden realizar de manera
rapida y dindmica, permitiendo que sea capaz de dejar volar su imaginacion, en

donde el nifio se sentira libre y seguro porque no se lo presiona a nada.

6.1.5.1.Ventajas de fomentar la creatividad infantil
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El desarrollo creativo de la persona comienza tan pronto como el nifio
traza sus primeros rasgos. Un nifio creativo se le puede relacionar con las
siguientes caracteristicas: sensibilidad, fluidez, flexibilidad, originalidad y
capacidad de abstraccion. Por lo tanto, en los nifios, la actividad experimental
requiere de libertad para crear, pero a su vez, de la ayuda de un guia que lo apoye

en su camino. (Uni-ball, 2020)

Fomentar la creatividad infantil ayuda a los nifios a expresarse por si mismos,
sentimientos y emociones a la vez les permite desarrollar su capacidad de resolver

problemas que se le vaya presentando a lo largo de todo su proceso evolutivo.

6.1.5.2. ¢ Cudles son las ventajas de la creatividad infantil?

El arte siempre es parte importante en el desarrollo personal de los nifios. Les
ayuda a expresarse por si mismos y a desarrolla su lado mas abstracto. Ademas,
desarrolla en ellos otras destrezas sociales y de comunicacién, desarrolla su
autoestima al proporcionarles recursos creativos y estimulando su individualidad,
aumenta la conciencia de uno mismo. ElI sentimiento de sentirse libre para
expresarse es un requisito previo para el éxito en distintos campos. Ayuda
a desarrollar su comunicacion tanto con otros nifios como con los adultos. Por eso
es bueno darles cierta libertad creativa de pensamiento porque a los nifios que se
les suprime ciertos sentimientos acaban generalmente restringiendo sus
emociones. (Uni-ball, 2020)

Los nifios a través de distintas actividades se van estimulando en todas sus areas
de desarrollo, lo cual favorece una adecuada interaccion con las personas de su
entorno, ademdas es importante permitir que el nifio vaya desarrollando sus
actividades de manera libre y sin presion para obtener resultados favorables. La
creatividad en los nifios esta presente a lo largo de toda su vida, porque tienen la
capacidad de imaginar un sin nameros de cosas, el cual permite que vaya

desarrollando su cerebro.

Favorece su socializacion con la gente. Expresar todo tipo de emociones es
parte de la estrategia para fomentar la creatividad ademas los nifios capaces de

expresar sus sentimientos desarrollan mejor sus relaciones sociales. Fomenta la
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integridad personal en su vida y en su trabajo. Los nifios creativos se sienten
integradas cuando hacen algo para lo que poseen un talento especial. (Uni-ball,
2020)

La creatividad permite a los nifios ser libres y autdbnomos desarrollan habilidades
y destrezas, lo cual favorece en el proceso de ensefianza aprendizaje, fomentando

asi un aprendizaje sin presion en donde el nifio es el principal autor.

6.1.5.3.Los criterios de creatividad de Torrens

La fluidez es la capacidad de producir una gran variedad de ideas a gran
velocidad. Cuando la fluidez es alta, una persona puede pensar en veinte formas
de utilizar un objeto como un l&piz en un minuto. La flexibilidad es la capacidad
de contemplar un problema desde todos los &ngulos y aplicar diferentes
estrategias para resolverlo. La flexibilidad ayuda a captar rapidamente las
conexiones entre distintos fendmenos, a establecer patrones y a encontrar puntos
comunes en una variedad de cosas y acontecimientos. (ADMINISTRADOR
CESUMA, 2022)

La creatividad en los nifios forma parte de toda su vida y de su desarrollo, porque
le permite expresarse libremente y por si mismo, lo cual hace que el nifio vaya
desarrollando su personalidad de una manera eficaz, porque a través de ello se va
mejorando la comunicacion en su entorno y seguridad al momento de expresar

con otros.

La originalidad es la capacidad de generar ideas no convencionales o
inesperadas y salirse de lo convencional, la originalidad consiste en ser capaz de
resolver con éxito situaciones inusuales. La elaboracion es la capacidad no sélo de
generar ideas, sino también de profundizarlas y desarrollarlas. Un nivel alto de
detalle distingue a los inventores y a los disefiadores. (ADMINISTRADOR
CESUMA, 2022)

A través de la creatividad permite al nifio ser original en las cosas que va
realizando en su diario vivir, porque en todas las cosas que vaya implementando
en cada juego estd haciendo uso de su creatividad, lo cual permite que vaya
desarrollando su capacidad intelectual.
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La resistencia al cierre es la capacidad de absorber constantemente nueva
informacion sin limitarse a un aspecto o vertiente de la misma, aunque parezca la
mas adecuada. La resistencia al cierre contribuye a ampliar los horizontes y a
acumular datos Utiles para encontrar soluciones originales. (ADMINISTRADOR
CESUMA, 2022)

Los nifios a través de todas las experiencias que van adquiriendo en todo su
proceso de ensefianza aprendizaje lo que ayuda a la resolucién de problemas de
manera inmediata a la vez permiten que el nifio tenga méas conocimientos nuevos

y aprendizajes duraderos.

6.1.5.4.Como estimular la creatividad

Amar el proceso de resolucién de problemas: Una persona creativa encuentra
placer no sélo en el logro de un resultado, sino también en el proceso de avanzar
hacia un objetivo: le gusta pensar, barajar opciones, buscar y encontrar diferentes
formas de salir de las situaciones. Cuando te enfrentes a nuevos retos o a
dificultades inesperadas, aprende a verlos no como problemas, sino como un
desafio a tu creatividad. (ADMINISTRADOR CESUMA, 2022)

El infante vive diversos momentos en donde esta presente su creatividad, porque a
través de ello puede tener logros eficaces o la vez solucionar el problema que se le
presente de manera inmediata por lo tanto, se le debe permitir que se exprese o
que de puntos de vista de manera libre y sin presionarlo, ya que sabemos que los

ninos se aburren facilmente.

Buscar ideas originales: No te detengas en la forma de actuar mas obvia,
piensa al menos en unas cuantas variantes del objetivo, soluciones al problema.
No te pongas limitaciones artificiales, cuanto mas se sabe, més se alimenta la
imaginacion, y sin imaginacion no se pueden generar ideas verdaderamente
creativas. Lee libros, mira peliculas de divulgacion cientifica y documentales,
adquiere experiencia en actividades Utiles y explora activamente el mundo que te
rodea. (ADMINISTRADOR CESUMA, 2022)
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El permitirle al nifio expresarse libremente en la hora de clase favorece en el
proceso de ensefianza aprendizaje, porque ayuda a que el nifio no se sienta
presionado y con experiencias bonitas, lo cual hace que el nifio se sienta feliz y
entusiasmado al momento de aprender y socializar con sus demas comparieros,

enriqueciendo su comunicacion y vocabulario.

Ser creativo en el dia a dia: Intenta ser creativo en todos los &mbitos de tu vida
y no solo cuando estés estudiando: piensa en formas nuevas e interesantes de
pasar tu tiempo libre, desarrolla aficiones inusuales y sugiere soluciones poco
comunes a los problemas cotidianos. Incluso un viaje sencillo a la tienda de
viveres puede ser un ejercicio de creatividad: pensar en nuevas formas de llegar a
la tienda, dibujar mapas o superar obstaculos imaginarios. (ADMINISTRADOR
CESUMA, 2022)

El estimular la creatividad con actividades sencillas ayuda al desarrollo del
cerebro, porque permite que el nifio sea capaz de resolver sus problemas de
manera eficaz y por si mismos, lo méas importante es que se le vaya
proporcionando también materiales que sean llamativos para el nifio ya que esto

también ayuda y les permite que se desarrollen en distintas areas.

Aprender a ver lo extraordinario en lo ordinario: Hasta en los lugares mas
conocidos, fijate en cualquier cosa que parezca especial, diferente de lo habitual,
fuera de lo comin. Aprende a ver los objetos familiares desde una nueva
perspectiva y encuentra formas inesperadas de utilizarlos. Por ejemplo, si
observas las ramas de los arboles a principios de la primavera, te daras cuenta de
que parecen los dedos anudados de unas criaturas fabulosas.
(ADMINISTRADOR CESUMA, 2022)

El nifio con el entorno también va adquiriendo distintos aprendizajes en lo cual
pone como factor fundamental su creatividad porque con cada cosa que el va
observando él se va imaginando diversas escenas en las que es participe, y por

ende a el le parece fascinante y emocionante.

29



4 . FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL DE LA EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS
ESTAT BOLIVAR

6.1.5.5. Conexion juego y creatividad

Todos somos creativos, pero la creatividad, como cualquier otra
capacidad puede desarrollarse desde lainfancia, con actividadesy juegos
especificamente pensados para ello, y es muy importante ayudar a los pequefios a
ser mas creativos, ya que las personas cuyo pensamiento divergente estd mas
desarrollado, son personas con una autoestima positiva, que tienen mas confianza
en si mismos, una percepcion desarrollada, una gran capacidad intuitiva, una gran
imaginacion, mucho entusiasmo, una gran curiosidad intelectual y un gran
positivismo. La creatividad es, por lo tanto, un modo de enfocar la vida. (Haro,
2018)

El juego es una herramienta esencial dentro de la educacion ya que por medio de
esto permite que el nifio se desarrolle en distintas areas como: cognitivo, social,
psicomotriz, etc., permitiéndole asi ser participe de distintas actividades que se
vayan a realizar en la jornada educativa, esto ayudara que el nifio tenga una mejor
socializacion con si entorno ayudandole a forjar vinculos mas estables y a la vez

se fortalece su aprendizaje a través recursos llamativos.

6.2. TEORIA LEGAL

Constitucién de la Republica del Ecuador

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democrdtica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la
equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico,
el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar la educacién es indispensable
para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais
soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. (Ecuador,
2017)
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Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al
sujeto que aprende, y funcionaré de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz
y eficiente. (Ecuador, 2017)

Cddigo de la nifiez y adolescencia

Art. 55.- Derecho de los nifios, nifias y adolescentes con discapacidades o

necesidades especiales

El Estado asegurara el ejercicio de estos derechos mediante su acceso efectivo a la
educacion y a la capacitacion que requieren; y la prestacion de servicios de
estimulacion temprana, rehabilitacion, preparacién para la actividad laboral,
esparcimiento y otras necesarias, que seran gratuitos para los nifios, nifias y
adolescentes cuyos progenitores 0 responsables de su cuidado no estén en

condiciones de pagarlos. (Codigo de la Nifiez y Adolecencia, 2009)
Plan toda una vida

1.4 Garantizar el desarrollo infantil integral para estimular las capacidades de los
nifios y nifas, considerando los contextos territoriales, la interculturalidad, el

género y las discapacidades.

1.5 Fortalecer el sistema de inclusion y equidad social, proteccion integral,
proteccion especial, atencion integral y el sistema de cuidados durante el ciclo de
vida de las personas, con énfasis en los grupos de atencion prioritaria,
considerando los contextos territoriales y la diversidad sociocultural. (Plan
Nacional de Desarrollo, 2017)

Ministerio de educacion

Que, el Art. 27 de la Constitucién de la Republica establece que la
educacion debe estar centrada en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente

sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
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democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar. (Creamer, 2021)

El Ministerio de Educacion a través de la Subsecretaria de Educacion
Especializada e Inclusiva y la Direccion Nacional de Educacion Inicial y Basica,
comprometido con garantizar una educacion de calidad y fundamentandose en el
derecho a la educacion desde el Subnivel Il de Educacion Inicial alineado a la
Mision Ternura, cuenta actualmente con la oferta educativa “Servicio de Atencion
Familiar para la Primera Infancia — SAFPI”, con el apoyo de docentes que
orientan actividades educativas a las familias, sensibilizando el rol primordial en
el desarrollo integral de los nifios y nifias de 3 y 4 afios en vinculacién con la

comunidad. (Ministerio de educacion , 2021)

6.3. TEORIA REFERENCIAL

Historia Del Centro Educativo Comunitario Intercultural Bilingiie “Alejo
Sées”

Al inicio un pueblo tenia el nombre de SAN MIGUEL DE CHALATA, en ella
existio una grande escuela llamada Manuelita Séenz; toda la poblaciéon de la
comunidad se reuniendo para planificar todo lo que se va a realizar, con ayuda de
las méaximas autoridades que han sabido gobernar de buena manera como:
Compafiero Anselmo Guambugete, Segundo Punina ellos tenian una gran acogida

y hablando con toda la poblacion mediante hacian lo que se los pida.

Desde el afio de 1912 hasta el afio 1918 las personas kichwa se los ha empezado a
maltratar como haciendo aportar por las migas mas dinero de lo que debian

aportar, haciendo trabajar mas.

Desde que tuvieron estos acontecimientos tristes los comparieros kichwa han
pensado cambiar el nombre de lugar a CHALATA BAJO, asi también realizando
una reunion grande con los moradores donde han designado al compafiero
Segundo Sisa para que sea el gobernante quien con sus ideas y el dinero ha

empezado arreglando los caminos, sacando nuevos caminos de acceso y a pesar de

32



4 . FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL DE LA EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS

que ha habido insultos y habladas los hombres Kichwa sin miedo todos juntos han
ampliado las vias.

En 1982 los pueblos se han construido de la siguiente manera: las casas, han
traido el agua, en este mismo afio han hecho crecer la escuela con 19 nifios, con
ensefianza en dos idiomas (espafiol y kichwa) con las ensefianzas del compariero
Gerardo Chimbo: Juana Salazarpak un afio ha ensefiado en una pequefia casa para
luego llevar a los nifios a la escuela que en ese afio han hecho una escuela con el

PLAN INTERNACIONAL que ha regresado para continuar con las ensefianzas.

En el afo de 1995 nuevamente han realizado dos escuelas con la casa FISE con el
nombre de “ALEJO SAES”, en estas escuelas cuatro maestros ensefiaban desde el

inicio de un afo hasta que culmine.

En el pueblo de Chalata Bajo anteriormente vivian 320 compafieros: de los cuales
180 hombres y 140 mujeres. En este pueblo los comparieros hombres han salido a
trabajar en Quito que es la ciudad madre, las mujeres se quedaban en la casa

cuidando a los nifios, trabajando en pocas tierras y pastando a los animales.
DEL DINERO, LAS COSAS QUE SE TIENE, SE DICE

Estos compafieros de este pueblo tenian pocos terrenos y ahi es donde han
trabajado sembrando maiz, trigo, cebada, frejol, asi también pastando a los
animales: llama, chancho, cuy, gallina, a algunos se los ha llevado el viento. Hasta
la actualidad el sustento de esa comunidad se centra en la agricultura y crianza de

animales buscando asi un mejor porvenir para sus hijos.

La informacién obtenida del marco referencial se pudo adquirir a través del
director del Centro Educativo Intercultural Bilingiie “Alejo Saes”, con el cual se
realizd el trabajo de investigacion, quien tuvo la amabilidad de entregarnos el
relato de la escuela en quichua, para después de ello traducir al espafiol y de esta

manera poder citar dentro de nuestro trabajo.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1.Enfoque de la investigacion

Enfoque cuantitativo

Nuestra investigacion tiene un enfoque cuantitativo ya que se utilizara

instrumentos de recoleccidn de datos para su previo analisis.

7.2.Disefio o tipo de estudio

Investigacion descriptiva

La investigacion sera descriptiva porque se va a relatar en su magnitud el
problema que aqueja a nifios del subnivel de preparatoria del Centro Educativo
Comunitario intercultural Bilinglie "Alejo Saes” en lo que se respecta a la

metodologia juego trabajo en el desarrollo de la creatividad.
Investigacion exploratoria

Se investigara en fuentes confiables, también permitira describir la situacion
actual que atraviesan los nifios del subnivel de preparatoria del Centro Educativo
Comunitario intercultural Bilingiie "Alejo Saes”, por otro lado, también se

realizara una reflexion tedrica de la informacion adquirida.
Investigacion bibliogréfica

La investigacion recurrira a fuentes de informacién y sustentos en documentos
bibliograficos de caracter secundario obtenidos de libros, bibliotecas virtuales,
revistas, publicaciones, periédico, internet entre otros. Como también se
sustentara en fuentes primarias a través de documentos legales, validos y

confiables.

7.3.Métodos

Meétodo inductivo

Se empleara porque es parte del anélisis de cada uno de los subproblemas lo que

nos facilitara redactar y plantear el problema global.
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7.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
TECNICAS

e Ficha de observacién

e Encuesta

Sujetos de estudios: Docentes, nifios

INSTRUMENTOS

e Se realizard un cuestionario con 10 preguntas para obtener informacion
valida de las docentes.
e Se realizara un cuadro con diferentes items en donde se tomara en cuenta

diversas areas del conocimiento para realizar la ficha de observacion.

7.5.Universo y muestra

POBLACION
Docentes 2
Estudiantes de 1ro a 35
7mo
MUESTRA
Docentes 2
Estudiantes de 1ro 9

7.6.Procesamiento de informacion
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

ENCUESTA A DOCENTES DEL CENTRO EDUCATIVO
COMUNITARIO INTERCULTURAL BILINGUE "ALEJO SAES” DE LA
CUIDAD DE GUARANDA.

PREGUNTA N° 1. ;Conoce usted sobre la metodologia juego trabajo?

CUADRO N°1
Si 0 0%
NO 2 100%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022

Elaborado por: Grupo de trabajo.

GRAFICON?1

0%

LN
B NO

Elaborado por: Grupo de trabajo

Analisis de resultados

En la encuesta realizada a los docentes del subnivel de preparatorio manifestaron
en su totalidad que desconocen sobre la metodologia juego trabajo y por ende los
beneficios que trae consigo la aplicacién de la mismo dentro del proceso de
ensefianza- aprendizaje, gran parte de su desconocimiento es porque aln se basan

en la educacién tradicionalista.
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PREGUNTA N° 2. ;Conoce usted sobre el impacto que tiene el juego en la

ensefianza aprendizaje de los nifios?

CUADRO N°2
sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo.

GRAFICO N2 2

0%

m S|
NO

Elaborado por: Grupo de trabajo

Andlisis de resultados

Los docentes encuestados CECIB Alejo Saes respondieron que si conocen sobre
el impacto del juego en la ensefianza porque ahi los nifios aprenden de manera
divertida y sin limitaciones fortaleciendo vinculos sociales, afectivos y

psicoldgicos permitiéndole desarrollar todas sus areas.
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PREGUNTA N° 3. ¢(En el centro educativo ALEJO SAES se ha brindado charlas
sobre la metodologia juego trabajo?

CUADRO N° 3
sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo.

GRAFICO N2 3

0%

m Sl
CINO

Elaborado por: Grupo de trabajo

Andlisis de resultados

A pesar de haber indicado si conocen sobre la metodologia juego trabajo el 100%
de la poblacion indico que no conocen, después de ello se aplico en la tercera
pregunta que si habia realizado charlas sobre la metodologia juego trabajo, que sin
embargo existieron contradicciones por no quedar mal o por no afectar la imagen
de la institucién se obtuvieron esos resultados al aplicar la encuesta,
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PREGUNTA N2 4, ;Usted cuenta con materiales adecuados para desarrollar la
creatividad de los nifios?

CUADRO N° 4
Descripcion Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%
NO 2 100%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo.

GRAFICO N2 4

0%

S|
NO

100%

Elaborado por: Grupo de trabajo

Analisis de resultados

Los docentes de preparatoria manifestaron que no cuentan con materiales
suficientes para desarrollar la creatividad de sus estudiantes porque no disponen
de espacio ni tiempo para crear diversos materiales que sirvan para cubrir las
necesidades de cada uno de sus alumnos, limitando tener un aprendizaje

significativo.
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PREGUNTA N25. ;Con que frecuencia usted actualiza sus conocimientos?

CUADRO N°5
| Derbdn | Feeeswnds | Poreni |
Diariamente 2 100%
Semanalmente 0 0%
Mensualmente 0 0%
Anualmente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022

Elaborado por: Grupo de trabajo.

" Mensualmente

~ Anualmente

™ Nunca

Elaborado por: Grupo de trabajo.

Analisis de resultados

Los educadores respondieron a la encuesta realizada que sus conocimientos son
actualizados diariamente porque estan conscientes que la educacion avanza y por
ende herramientas innovadoras que se puede utilizar dentro del aula de clase
sacando provecho de las mismas, obteniendo asi grandes beneficios durante el

aprendizaje.
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PREGUNTA N2 6. ¢ Dentro del aula de clase las estrategias implementadas son
creadas por usted?

CUADRO N.° 6
sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022

Elaborado por: Grupo de trabajo.

Elaborado por: Grupo de trabajo.
Anélisis de resultados

La mayoria de los docentes respondieron que las estrategias implementadas son
de su autoria porque las realizan acorde al tema que va a hacer tratado y con los
recursos que dispone la institucién como: espacio, tiempo, material, entre otros.

Es por esta razén que cada estrategia cumple con su objetivo.
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PREGUNTA N2 7. ;Considera usted importante aplicar la metodologia juego
trabajo durante el proceso de ensefianza- aprendizaje?

CUADRO N° 7
sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo

GRAFICO N2 7

0%

msl
NO

Elaborado por: Grupo de trabajo

Analisis de resultados

Todos los docentes encuestados manifestaron que si es importante aplicar la
metodologia juego trabajo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje porque
permite atender la diversidad en el aula fomentando la inclusion y potenciando las
capacidades e intereses de cada uno de los nifios mediante diferentes espacios de
aprendizaje, permitiéndoles que aprendan de manera libre y auténoma de

acuerdo con sus necesidades.
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PREGUNTA N2 8. ;Sabia usted que los nifios logran un aprendizaje significativo
a través del juego?

CUADRO N.°8
Descripcion Frecuencia Porcentaje
Sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo

GRAFICON 28

0%

S|
mNO

100%

Elaborado por: Grupo de trabajo

Anélisis de resultados

Los docentes encuestados manifestaron que estan conscientes que el juego es la
mejor herramienta que se pueda implementar dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje, logrando nifios felices y con predisposicion a la hora de adquirir un
nuevo conocimiento lo cual lo realizaran de manera autonoma y sin presion

erradicando la educacion tradicionalista.

43



‘] . FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL DE LA EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR

PREGUNTA N.° 9. ;En su planificacion diaria usted utiliza el juego como

estrategia para el desarrollo del aprendizaje?

CUADRO N.°9
Si 2 100%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo

GRAFICO N2 9

Elaborado por: Grupo de trabajo

Andlisis de resultados

Todos los docentes encuestados manifestaron que si implementan el juego como
estrategia didactica en su planificacion diaria porque a través de ello se logra
captar la total atencién del nifio y por ende se les facilita dictar su clase,
manteniendo a los nifios motivados para realizar diferentes actividades durante

toda la jornada.
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PREGUNTA N°10. ¢ Usted dentro del aula propone actividades en donde el nifio
pueda desarrollar su creatividad de manera libre y espontanea?

CUADRO N° 10

Si 1 50%

NO 0 0%

A VECES 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo

GRAFICO N2 10

50% =l

NO
A VECES

0%

Elaborado por: Grupo de trabajo

Andlisis de resultados

Al momento de ejecutar esta encuesta los docentes respondieron que si proponen
actividades en donde los nifios desarrollen su creatividad a través de distintos
trabajos en donde lo van a realizar a su ritmo plasmando diversas ideas las mismas
gue nos ayudara a conocer las realidades por cuales atraviesan cada uno de los
nifios, por otro lado los docentes respondieron que a veces aplican dichas
actividades que fomentan la creatividad del nifio porque especulan que se tomara
mas tiempo en cumplir con la planificacién.
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PREGUNTA N° 11. Durante la jornada de trabajo los nifios juegan en:

CUADRO N° 11

El recreo 1 50%
En la motivacion de la 1 50%
clase

En las actividades de 0 0%

desarrollo de destrezas

Ninguna de las 0 0%

anteriores

Todas las anteriores 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes del CECIB “Alejo Saes” Periodo: 2021-2022
Elaborado por: Grupo de trabajo

GRAFICO N2 11

0%

M El recreo

= En la motivacion de la
clase

© En las actividades de
desarrollo de destrezas

Ninguna de las anteriores

M Todas las anteriores

Elaborado por: Grupo de trabajo
Anélisis de resultados
Todos los docentes concuerdan que el juego debe estar presente en la vida del
nifio en todo momento siempre cuando se ejecute de manera sana sin fomentar la
violencia ni el racismo porque el nifio se encuentra en su mé&ximo esplendor

adquiriendo conocimientos en todo momento.
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ANALISIS DE RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION

En la ficha de observacion planteada se pudo constatar que todos los nifios del
subnivel de preparatoria del Centro Educativo Intercultural Bilingiie “Alejo Saes”,
son participes de dramatizaciones planificadas por el docente para su hora clases
donde permite a los infantes que participen en distintas actividades cumpliendo
diferentes roles tales como: personas de su entorno y personajes de cuentos e
historietas, esto ha permitido mejor la socializacion entre compafieros ya que se

encuentran en constante interaccion.

Todos los nifios son participes de rondas populares, bailes y juegos tradicionales
que realiza la institucién a través de diferentes programas que se llevan a cabo
durante el afio escolar, en donde participan de manera libre dejando de lado todos
los perjuicios que traigan consigo, lo cual permite que se desenvuelvan de manera
satisfactoria logrando que se lleve a cabo todas las actividades propuestas por los
docentes, cumpliendo a cabalidad nuestro principal objetivo, lograr nifios felices
que saquen a flote todas sus habilidades y destrezas.

Se observd que la mayoria de infantes del subnivel de preparatorita al momento
de ejecutar un baile si mantienen el ritmo y siguen secuencias de pasos sencillos
durante una coreografia, porque se ha desarrollado satisfactoriamente su
motricidad tanto fina como gruesa, lo cual ha permitido que los nifios realicen
estas actividades sin ninguna dificultad, por otro lado, se evidencio que existe una
nifia que no ejecuta la actividad adecuadamente, porque es muy timida lo cual
dificulta el cumplimento de esta destreza y retrasa el proceso de ensefianza de la
coreografia , porque no se puede avanzar conjuntamente lo cual se tomara mas
tiempo en que la nifia logre alcanzar el objetivo principal, por otra parte el
docente debera implementar pasos mas sencillos en donde la nifia lo realice sin
dificultad.

Dentro del aula de clase al momento de llevar a cabo actividades de canto y
expresion corporal, los nifios lo realicen sin ninguna dificultad mostrando su

predisposicion al momento de aprender, esto permite que los nifios saquen a flote
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todas sus habilidades, cabe destacar que estas actividades permiten la libre
expresion disfrutando al maximo cada etapa sacandole de su zona de confort, cabe
recalcar también que mediante estas actividades podemos interiorizar mejor el
significado de cada palabra que repite en la cancion, acercandolos mucho mas al

mundo de las letras y sonidos.

Los nifios en su mayoria cumplen con las técnicas grafo plasticas planteadas por
el docente sin ninguna dificultad, porque son utilizadas en actividades llamativas,
provocando asi interés al realizar la tarea, por otro lado, existe un nifio que no
realiza su trabajo adecuadamente, esto se da porque ya no le llama la atencién en
seguir aprendiendo lo que ya sabe, cansando asi desinterés y aburrimiento esto

provoca indisciplina en el aula de clase.

Todos los nifios de preparatoria plasman sus vivencias a través del dibujo libre,
porque lo encuentran la mejor técnica de expresar sus emociones y sentimientos
sin limitaciones, ademas de ello nos permite conocer a fondo como piensan, coémo

se sienten y cOmo se ven a si mismos y al resto de sus comparieros.

Al aplicar la ficha de observacion se constatd que los infantes no responden ni dan
su punto de vista sobre obras artisticas relacionada a la plastica o a la escultura,
esto se da debido a que el docente no ha aplicado esta técnica como recurso
metodolégico dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual trae como
consecuencia que a futuro los nifios no muestren interés cuando observen dichas

obras, pasando las mismas por desapercibidas.

La mayoria de estudiantes responden satisfactoriamente al proceso mediante el
cual ejecutan patrones con dos 0 mas ritmos con partes del cuerpo y elementos o
instrumentos sonoros porque causa interés y entusiasmo al momento de cumplir
con la actividad, la misma que permitira hacer uso de gestos, movimientos de
manos, brazos, y piernas para expresar de forma creativa aquello que no son

capaces de decir con palabras.

Dentro del aula de clase todos los infantes conocen sobre los sonidos
onomatopéyicos y diferencia los naturales de los artificiales por se encuentran en

constaste interaccién con su entorno, permitiéndole que a través de ejemplos
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sencillos que el docente imparta dentro de su clase logren reconocer e imitar
distintos sonidos de manera divertida, saliendo de la monotonia y la facil

comprension de diversos textos.
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9. CONCLUSIONES

e La metodologia juego trabajo cumple un papel muy importante en el
proceso de ensefianza aprendizaje, porque permite desarrollar la
socializacion, creatividad, sensibilidad y el lenguaje siendo la més
adecuada para implementar dentro de la clase, a través del juego se
aprende de manera divertida permitiéndole al nifio sacar a flote todas
sus habilidades y destrezas, esto se alcanza mediante la aplicacion de
diversas actividades, las mismas que deben estar elaboradas acorde a
la necesidad y edad del nifio, logrando realizar diversas tareas sin
ninguna dificultad, mostrando su entusiasmo y predisposicion por
cumplir, en donde lo mas importante es proporcionar un aprendizaje
significativo, el mismo que le servira durante el transcurso de su vida.

e El aula debe contar con espacios especificos de aprendizaje en donde
garantice la espontaneidad, libertad y el placer del juego, para llevar a
cabo la ejecucion de diversas actividades, por ende debe constar de
material suficiente para lograr el desarrollo de distintas destrezas, las
mismas que estaran relacionadas acorde al rincon que se vaya a
trabajar, permitiendo que los nifios saquen a flote su creatividad
adquiriendo conocimientos a través de su experiencia propia, mediante
el cual permite observar, manipular y explorar utilizando sus sentidos,
es importante mencionar que el accionar docente es de vital
importancia a la hora de guiar el aprendizaje y dar solucién a los
diferentes problemas que se puedan presentar en el aula, ademas de
prestar atencion oportuna que permita garantizar el mejoramiento del
rendimiento académico de todos los estudiantes.

e Las actividades que se proponen por mas sencillas que sean ayudan a
desarrollar distintas habilidades y destrezas en los nifios, mismas que
permiten aprovechar al maximo su potencial, tomando en cuenta que
son incluidas dentro de la planificacion, deben ser impartidas a través
de estrategias que llamen la atencién, consiguiendo que el nifio

desarrolle distintas &reas tales como: cognitivo, socioemocional,
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lenguaje y psicomotriz, de tal manera que adquiera un aprendizaje sin
presion, perfeccionando el proceso de ensefianza aprendizaje de esta

manera erradicar la educacion tradicionalista.

54



i - FACULTAD DE CIENCLAS
CARRERA DE EDUCACION IMNICLAL DE LA EDUMCACIOM,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS
E TATAL D BOLWAR

10. BIBLIOGRAFIA

ADMINISTRADOR CESUMA. (2022). Psicologia y Educacion . Recuperado el
11 de Julio de 2022, de Psicologia y Educacion
https://www.cesuma.mx/blog/que-es-la-creatividad-y-como-
estimularla.html#:~:text=Definici%C3%B3n%20de%20creatividad,nuevas

%20soluciones%20y%?20generar%20ideas.

Angulo, P., & Avila, L. (2010). Tesis . Recuperado el 11 de Julio de 2022, de
Tesis:
https://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/2315/1/tps616.pdf

Bricefio, G. (02 de 06 de 2021). Servicios Sociales . Obtenido de Servicios
Sociales : https://www.aucal.edu/blog/servicios-sociales-

comunidad/metodo-montessori-una-corriente-filosofica-en-la-educacion/

Chacon, C. (2010 ). EI mundo del superdotado . Obtenido de EI mundo del
superdotado : https://www.elmundodelsuperdotado.com/que-es-la-
inteligencia/

Codigo de la Nifiez y Adolecencia. (28 de Julio de 2009). educacion.gob.ec.
Obtenido de educacion.gob.ec: https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2014/01/TRANSP-

CODIGO_DE_LA NINEZ_Y_ADOLESCENCIA. pdf

Conca, M. (2019). Redcenit. Obtenido de Redcenit:
https://www.redcenit.com/importancia-de-la-creatividad-en-la-infancia/

Creamer, M. (Febrero de 2021). Acuerdo MINEDUC . Obtenido de
https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2021/02/MINEDUC-MINEDUC-2021-00006-
A.pdf

Ecuador, C. d. (26 de Mayo de 2017). wipo.int. Obtenido de wipo.int:

https://www.wipo.int/edocs/lexdocs/laws/es/ec/ec030es.pdf

55



i - FACULTAD DE CIENCLAS
CARRERA DE EDUCACION IMNICLAL DE L& EDUMCACIOMN

SOCIALES, FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS
E TATAL D BOLWAR

Editorial Definicion MX. (10 de Julio de 2013). Definicion . Obtenido de
Definicion : https://definicion.mx/?s=Juego
Educacion . (12 de 06 de 2022). Lider Informativo en Inovacion Educativa.

Obtenido de Lider Informativo en Inovacion  Educativa:
https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/montessori-institute/

Fundacion Carlos Slim. (1 de Mayu de 2020). Educaccion Inicial . Obtenido de
Educaccion Inicial : https://educacioninicial.mx/infografias/el-juego-en-la-

infancia/

Gonzales, E. (12 de Junio de 2020). Obtenido de https://www.vertice.org/blog/las-

inteligencias-habilidades-multiples/

Haro, O. (28 de Septiembre de 2018). Ser padres . Obtenido de Ser padres :
https://www.serpadres.es/1-2-anos/educacion-
estimulacion/articulo/juegos-para-estimular-el-desarrollo-de-la-
creatividad-de-los-ninos-611468839713

Matilde, M. (22 de 07 de 2019). Eres mama . Obtenido de Eres mama :

https://eresmama.com/el-metodo-educativo-de-las-hermanas-agazzi/

Ministerio de educacion . (2021). Servicio de atencién familiar para la primera

infancia . Obtenido de https://educacion.gob.ec/safpi/

Ministerio Educacion . (2014). Curriculo Ministerio Educacion . Obtenido de

Curriculo  Ministerio  Educacion :  https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2014/06/curriculo- educacion-inicial-
lowres.pdf https://www.google.com.ec/search?hl=es-

419&site=imghp&tbm=isch&source=hp&biw=1
440&bih=794&q=ministerio+de+educacion

Plan Nacional de Desarrollo. (Septiembre de 2017). Planificacion.gob.ec.
Recuperado el 17 de Junio de 2021, de Planificacion.gob.ec:
https://www.planificacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/10/PNBV-26-OCT-
FINAL_OK.compressedl.pdf

56



i - FACULTAD DE CIENCLAS
CARRERA DE EDUCACION IMNICLAL DE LA EDUMCACIOM,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS

nnnnnnn

Secretaria de Educacion Publica. (04 de 05 de 2019). Slideshare. Obtenido de
Metodologia Juego Trabajo

https://es.slideshare.net/gelsiramosam/metodologia-juego-trabajo

Uni-ball. (2 de Junio de 2020). Uni. Obtenido de Uni: https://www.uni-
ball.es/fomentar-creatividad-infantil/

57



|~ _ FACULTAD DE CIENCILAS
CARRERA DE EDUCACTON IRMNICLAL DE L& EDLUCaciOr,

SOCLALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD W HUMAMNISTICAS
i BOLINASR

ANEXOS

58



PROPUESTA .

UIESDA ETTAD BLVR

GUIA DE
ACTIVIDADES

ELABORADD POR:
« ANALI NARANJO

ICOLE GRANIZO

METODOLOGIA JUEGO TRABAJO



[ ; FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICLAL DE L& EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD ¥ HUMAMNISTICAS
ESTAT BOLIVAR

TITULO:

APRENDO Y JUEGO

INTRODUCCION:

Las actividades que se ejecutan dentro del aula de clase son de mucha ayuda para
el desarrollo de distintas areas de los nifios, lo cual permite fortalecer su
aprendizaje de manera divertida, logrando nifios activos capaces de adquirir
nuevos conocimientos de una manera eficaz a través de distintos juegos que la
docente planifique para su hora clase, de esta manera se erradicara la educacion
tradicionalista, para cambiar la metodologia de trabajo y generar un aprendizaje

significativo.

Las actividades son elaboradas acorde a las destrezas del curriculo, las mismas
que son llamativas y dindmicas para el nifio, logrando asi tener toda la
predisposicion para ejecutar cada una de ellas en distintos espacios, por el cual el
nifio fortalecera vinculos socio afectivo con su entorno, ayudando al desarrollo de

la personalidad del nifio.

Todas las actividades propuestas en esta guia estan enfocadas a mejor la calidad
educativa, las mismas que podran adoptarse a las necesidades que presente cada
infante, logrando que cumpla con el trabajo satisfactoriamente y sin ninguna

dificultad para cumplir con el objetivo principal que se proponga la docente.

A través de la metodologia juego trabajo se logra grandes beneficios en los nifios
durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje, o0 que promueve una ensefianza
activa en todas las instituciones educativas, ya que la misma estad disefiada
adquirir aprendizajes innovadores, logrando nifios felices y predispuestos adquirir

conocimientos nuevos.
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OBJETIVOS

General

e Proponer actividades innovadoras las mismas que serdn utilizadas dentro
del aula de clase para desarrollar correctamente la creatividad en los nifios

de preparatoria del Centro Educativo Intercultural Bilinglie “Alejo Saes”.
Especificos

e Mejorar el desarrollo de la creatividad con actividades basadas en la

metodologia juego-trabajo.

o ldentificar las destrezas que se encuentren en el curriculo de Educacion de
Inicial en el &mbito de expresion artistica.

e Elaborar las actividades acordes a las destrezas que se han seleccionado.

61



[ ; FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICLAL DE L& EDUCACION,
SOCIALES, FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD ¥ HUMAMISTICAS
fi BOLIVAR

DESARROLLO

ACTIVIDADES

Actividad 1
Nombre: Cajita magica.

Destreza: Asumir roles de diferentes personas del entorno y de personajes de cuentos e
historietas.

Objetivo: Desarrollar la creatividad y expresar libremente sus ideas.
Edad: 5 a 6 afos

Tiempo: 25 minutos

Fuente: Recopilado de Google

Desarrollo: Imagenes

e Hacer un circulo con todos los nifios utilizando las manos.
e En la mitad del circulo colocar una cajita magica Illamativa, la misma que en su
interior tendra titeres de diferentes cuentos.
e Explicar detenidamente al nifio en que consiste el juego
1. La maestra creara una pequefia historia en donde a través de ello se
seleccionard al nifio que le tocara participar.
2. El nifio seleccionado tendré que introducir su mano en la caja magica y debera
sacar un titere cualquiera.
3. Después de ello tendra que identificar el titere que saco.
4. Finalmente tendra que imitar el rol que corresponde a su titere (que es, que
hace, a que cuento pertenece etc.)
a.  Realizamos el mismo procedimiento hasta terminar con todos los participantes

del juego.

Indicador de evaluacion:

Asume roles de diferentes personajes de cuentos a través de los titeres.

Actividad 2
Nombre: Imaginando me divierto.

Destreza: Participa en dramatizaciones asimiento distintos personajes.
Objetivo: Desarrollar la creatividad y expresar libremente sus ideas.
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Edad: 5 a 6 afios
Tiempo: 25 minutos

\f:“}' !
- §;‘-!’J
Desarrollo: Fuente: Recopilado de Google Iméagenes.
e Pedir a los nifios que realicen un circulo en el centro del aula de clase.
e Cantar la cancion (una, dos y tres nos sentamos otra vez).
e La docente debe esparcir diferentes imagenes de animales en la mitad del circulo
realizado.
e Cada nifio debera coger una imagen al azar de forma aleatoria.
e La docente empezara la dramatizacion con la imagen que ella escogio. (les presente a
mi vaca llamada lulu tiene 4 patas, su cuerpito estd llena de manchitas, tiene una
cabeza muy grande y una hermosa colita, gracias a su lechita comemos quesito, ella
vive en su potrerito y todas las mafanas antes de irme a la escuelita hace mu mu mu
mu mu).
e Seguido de ello le tocara al nifio que se encuentre al lado derecho de la docente que
debera hacer exactamente lo mismo con la imagen que le toco.

e Todos los nifios deberan relatar su historia con la imagen designada.

Indicador de evaluacion:

Participa en dramatizaciones y reconoce diferentes imagenes proporcionadas por la docente.

Actividad 3

Nombre: Armando mi propia banda musical.

Destreza: Participar en bailes y juegos, asumiendo roles y respetando distintas reglas.

Objetivo: Realizar distintos sonidos musicales con ayuda de su cuerpo. 1 a ﬂ
~ d » ((5 : !

Edad: 5 a 6 afios ’

. . - = 8
Tiempo: 25 minutos \ y s
Desarrollo: Fuente: Recopilado de Google Imagenes.

e Los nifios deben ponerse de pie y salir al patio con la maestra.

e Formar grupos de tres nifios.
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e Seleccionar a cada grupo un instrumento que van a interpretar.

e Los nifios una vez que conozcan deben ponerse a practicar el sonido del instrumento
seleccionado.

e Cada uno de los sonidos que van a ser interpretados deben ser emitidos con diferentes
partes del cuerpo.

e Una vez ya practicado los nifios se van a formar con cada uno de su grupo y haran una
columna.

e Deben ir realizando movimientos con su cuerpo y haciendo el sonido que les toco a

cada grupo de acuerdo a la instruccion que le va a dar la maestra.

Indicador de evaluacion:

Participa en el juego y cumple las reglas propuestas.

Actividad 4

Nombre: Mi tambor de mil colores.
Destreza: Participar en rondas populares utilizando materiales del entorno.

Objetivo: Identificar sonidos musicales del instrumento realizado y cantar rondas populares
de acuerdo al ritmo.
Edad: 5 a 6 afos

Tiempo: 30 minutos i
Desarrollo Fuente: Recopilado de Google Imagenes.

e Los nifios deberan tener a disposicion materiales como: una botella plastica, un globo,
silicona, temperas, tijera, pincel, palos de pincho y 4 tapas de cola.

e Para realizar esta actividad se debe cortar la botella por la mitad.

e Después colocar de manera extendida el globo y pegarlo en la parte donde se corto la
botella o sujetarlo con una liga.

o Reforzar el guante con silicona para que no se despegue.

e Pegar 2 tapas de cola en la esquina del palo de pincho.

e Pintarlo de manera libre con las temperas al gusto de cada nifio.

e Una vez que esté totalmente seco se puede utilizar.

e Cuando los nifios ya cuenten todos con el instrumento elaborado van a topar
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Actividad 7
Nombre: Cantando soy feliz muy feliz.

Destreza: Cantar canciones siguiendo su respectivo ritmo.

Obijetivo: Desarrollar su inteligencia y creatividad a través de canciones.
Edad: 5 a 6 afios

Tiempo: 20 minutos

Fuente: Recopilado de Google Imagenes.
Desarrollo:
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e Formaremos una circunferencia tomados de las manos.

e Ladocente debera explicar en qué consiste la actividad que se va a llevar a cabo.
1. Seleccionar a un nifio que pasara al centro del circulo formado.
2. Se le entregara una pelota.
3. Después de ello a la cuenta de 3 todos los nifios tendran que correr para no ser

tocados con la pelota.

4. El nifio que sea atrapado tendra que cantar una cancién de su preferencia.

e Repetiremos este proceso hasta que todos participen.

Indicador de evaluacion:

Sigue el ritmo de distintas canciones infantiles.

Actividad 8

Nombre: Cantando muevo mi cuerpito.
Destreza: Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de su
cuerpo.
Objetivo: Desarrollar su inteligencia y creatividad a través de canciones.
Edad: 5 a 6 afios 0 .
Tiempo: 25 minutos 4
Desarrollo: ? " A‘- !
e Pedir a los alumnos que salgan de sus lugares. ¥ |
e Formaremos un circulo tomados de las manos. HUETES SE3nl ERDEE EaTy B Eaies.
e Ladocente dara a conocer cual sera la actividad que se va a realizar.
1. Cantara una cancion en la mitad de la circunferencia.
2. Después de ello implementara una expresion con su cuerpo o un sonido
producido por el mismo (palmas).
e Laactividad finalizara cuando todos hayan participado.
Indicador de evaluacion:
Sigue el ritmo de canciones infantiles y coordina los movimientos de su cuerpo.

Actividad 9
Nombre: Pintando con mis deditos
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Actividad 10
Nombre: Mi arcoiris es de muchos colores.
Destreza: Realizar actividades creativas utilizando técnicas grafoplasticas.
Objetivo: Desarrollar la motricidad fina.
Edad: 5 a 6 afios

Tiempo: 25 minutos
Desarrollo: Fuente: Recopilado de Google Imégenes.

e Ladocente entregara una hoja pre elaborada la misma que debera contener un dibujo
de arcoiris.

e Se repartira a los nifios papel crepe de varios colores.

e Se repartira goma.

e Ladocente procedera a explicar la actividad que van a realizar los nifios.
1. Pedira que los alumnos realicen el entorchado de cada uno de los colores que

anteriormente se les entrego.
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2. Luego de ello pediremos que peguen en la hoja del arcoiris.
3. Dejaremos que realicen la actividad sin presion.

e Por ultimo, preguntaremos a los nifios como se sintieron durante la elaboracion de su
trabajo.

Indicador de evaluacion

Utiliza su creatividad para realizar actividades con técnicas grafoplasticas

(entorchado).

Actividad 11
Nombre: Dibujando me divierto.

Destreza: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.
Objetivo: Permitira explorar la personalidad del nifio por medio de dibujos

creados por si mismo. : | ki ‘ ‘
Edad: 5 a 6 afios = ' :
Tiempo: 20 minutos P,

i I 2
Desarrollo: . —

Fuente: Recopilado de Google Imagenes.

e Pediremos que los nifios salgan de manera ordenada al patio.
e Ubicaremos a los estudiantes en diferentes sitios.
e Entregar una tiza a cada nifio.
e Ladocente explicara la actividad.
1. Pediréa que cada uno dibuje en el piso lo que mas les haga feliz.
2. Les dara un tiempo prudente para que lo realicen.
e Una vez que todos los nifios terminen de realizar su dibujo pediremos que nos den a
conocer que realizaron.
Indicador de evaluacion

Utiliza dibujos para expresar sus vivencias y expreciencas.

Actividad 12
Nombre: Expresando mis emociones

Destreza: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.

Objetivo: Permitira explorar la personalidad del nifio por medio de dibujos

69



[ ; FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICLAL DE L& EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMAMISTICAS
fi BOLIVAR

creados por si mismo.
Edad: 5 a 6 afios
Tiempo: 20 minutos
Desarrollo:

e Ladocente vaa explicar la actividad. Fuente: Recopilado de Google Imagenes.

1. Pediréd que sus estudiantes realicen un pequefio dibujo de acuerdo con su estado
de animo.

2. Lovaarealizar con su dedo indice en el aire al frente de todos sus comparieros.

3. Elresto de los nifios tendran que adivinar lo que trata de manifestarnos a través
de su interpretacion.

4. Pararealizar esta actividad lo haremos con una cancion donde la misma vaya
designando a que estudiante le toca participar.

Indicador de evaluacion

Por medio del dibujo libre expresa su estado de animo.

Actividad 13
Nombre: El museo de mi clase.
Destreza: Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada a la plastica
0 a la escultura.

Objetivo: Conocer sobre la historia de algunas obras artisticas a través

de distintas fotografias.
Edad: 5 a 6 afios

Tiempo: 30 minutos

: o 7‘:'“\':&
i N g

Fuente: Recopilado de Google Imagenes.

Desarrollo:

e El aula de clase se convertira en un museo en donde se encontraran distintas
fotografias sobre obras artisticas.

e Con la ayuda de los nifios vamos a construir un museo dentro de clase, para ello todos
seres participes de la actividad.

e Buscar en revistas o periodicos diferentes fotografias en donde estén plasmadas obras
artisticas (la maestra les ensefiara mediante un ejemplo las imagenes que deben buscar
los nifios).

e Los nifios deberan ir clasificando las imagenes de acorde a cada tematica.
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e Una vez que clasificadas las imagenes la maestra les dara una cinta masqui para ir
ubicando las fotografias en la pared.

e Lamaestra indicara a cada grupo el espacio asignado para colocar las imagenes.

e Todos los nifios deben ir colocando las imagenes en la pared.

e Lamaestra ira colocando un nombre de acorde a la temética de las imagenes.

e Una vez culminado la realizacion de nuestro museo se realizaré un recorrido con todos
los nifios por todas las areas creadas y la maestra hara preguntas sobre las fotografias
observadas.

e Todos los nifios pueden responder a las preguntas realizadas.

Indicador de evaluacion

Presenta su opinion sobre el museo que fue creado en el aula de clase.

Actividad 14
Nombre: Creando mi escultura.
Destreza: Expresar su opinién al observar una obra artistica relacionada a la plastica
0 a la escultura.
Objetivo: Construir un criterio propio en donde expongan lo que les gusta y lo que no.

Edad: 5 a 6 afios oz @
'_”.‘ac ;

Y
m & ¥

Fuente: Recopilado de Google Imagenes.

Tiempo: 20 minutos

Desarrollo:

e Lamaestra llevara una escultura hecha de plastilina para indicar a los nifios.

e La maestra debe preguntar a los nifios que es lo que observan, para despertar la
emocién en ellos sobre la actividad que se va a realizar.

e La maestra debe entregar a cada nifio 3 plastilinas de distinto color.

e Los nifios deben calentar la plastilina con sus manos hasta que se haga suave.

e Después de ello cada uno de los nifios deben proceder hacer un mufieco libre de
plastilina.

e Cuando termine el mufieco de plastilina cada nifio debe preceder a ponerle un nombre
a su escultura.

e Para finalizar las actividades cada uno de los nifios debe exponer su escultura creada.

71



3 . FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL DE LA EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMAMISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR

e Todo el proceso de la actividad va estar supervisada por el docente a cargo, para

ayudar a los nifios.

Indicador de evaluacion
Utilizando la creatividad se elabora una escultura.
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Tiempo: 25 minutos

Desarrollo:

e Lamaestra pedira a los nifios que cojan cualquier objeto de su entorno que produzca
sonido.

e Todos se sentaran en su pupitre con su objeto seleccionado.

e Lamaestra pedira a cada uno de los nifios que presente su material.

e Después de ello cada uno de los nifios ejecutara un sonido con el objeto.

e Los sonidos que tengan similitud van hacer clasificados.

e Cada grupo va a cantar una cancion reproduciendo su sonido musical que va hacer
ejecutado con el objeto del entorno.

e Para finalizar todos los sonidos se uniran para cantar una sola cancion.

Indicador de evaluacién

Realiza sonidos con objetos de su entorno.

Actividad 17
Nombre: La cesta de sonidos.

Destreza: Discriminar sonidos onomatopéyicos.

Objetivo: Escuchar distintos sonidos e identificarlos
Edad: 5 a 6 afios Fuente: Recopilado de Google Imagenes.
Tiempo: 30 minutos
Desarrollo:
e Todos los nifios deben salir de sus pupitres y ubicarse en un circulo en la mitad del
aula.
e La maestra debe colocar en el centro del circulo la cesta de sonidos (una canasta con
diferentes imagenes de animales.)
e La maestra empezara la actividad contando una pequefia historia y sacando la primera
imagen de la cesta en donde debera implementar a su historia, habia una vez (nombre
de la imagen y el sonido que hace) que se encuentra en un bosque magico, después de

ello se encuentra (la fotografia del siguiente participante).
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e La maestra para que de paso para que saque la imagen de la cesta debe tocar la cabeza
del nifio.
e Todos los nifios deben escuchar con mucha atencion la historia hasta que llegue su

turno.

Indicador de evaluacién

Relata historias siguiendo una secuencia y utilizando imagenes.

Actividad 18
Nombre: La bocina mégica. ‘
Destreza: Diferencia los sonidos naturales de los artificiales.
Objetivo: Identificar distintos sonidos naturales y artificiales. /
Edad: 5 a 6 afos
Tiempo: 20 minutos Fuente: Recopilado de Google Imagenes.
Desarrollo:

e Todos los nifios deben ubicarse en linea horizontal en el patio.

e Al otro extremo se encontrard una bocina aquella va a reproducir distintos sonidos
naturales y artificiales.

e Cuando se reproduzca el sonido, los nifios que identifiquen el sonido deben correr
hacia donde se encuentra la bocina.

e Los tres primeros nifios en tocar la bocina seran los que diran (el nombre del objeto y
que tipo de sonido es)

e Repetir las veces que sean necesarias.

Indicador de evaluacion
Diferencia sonidos tanto naturales como artificiales.
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ANEXO 2
APROBACION DE CONSEJO

UEB FACULTAD DE asnccl:as

DE LA EDUCA ;

DECAN ATO SOCIALES, FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
ESTATAL OE BOUVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 21 de enero de 2022
RCD-FCESFH-UEB-07.2.43- 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filos.bf'lc?s y Humal!islicas Dr.C.
Francisco Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion Ordinaria (02), realizada el 19 de

encro de 2022,

EN RELACION AL SEPTIMO PUNTO DE CONSEJO DIRECTIVO.- Andlisis y resolucién de ‘l'os
temas presentados por los tutores de la Unidad de Integracion Curricular de las Carreras de Educacion
Bisica, Educacion Inicial, Educacion Intercultural Bilingiie y Pedagogia de las Ciencias Experimentales-

Informatica.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

Que, la Constitucién de la Repiblica del Ecuador, en su Art. 350, dispone: “El Sistema de educacién
superior tiene como finalidad la formacién académica y profesional con visién cientifica y humanista; la
investigacién cientifica y tecnolégica; la innovacién, promocién, desarrollo y difusién de los saberes y las
culturas; la construccién de soluciones para los problemas del pais, en relacién con los objetivos del
régimen de desarrollo™;

Que, el Art. 355, Ibidem, en concordancia con los Art.s 17 Y 18 de la Ley Orginica de Educacion Superior,

determinan que el Estado reconocera a las universidades y escuelas politéenicas autc ia académica,
administrativa, financiera y orgdnica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo y los principios
establecidos en la Constitucion recalcando que uno de los mecanismos para ejercer esta autonomia, es la -

gestion de los procesos internos.”

Que, la Ley Organica de Educacion Superior, en el Art. 5, establece que, “Son derechos de las y los
di los sigui : a) Acceder, movilizarse, permanecer, egresar y titularse sin discriminacion

conforme sus méritos académicos (...)";

Que, la Ley Orgdnica de Educacion Superior, en el Art. 87 establece que, “Como requisito previo a la

obtencion del grado académico, los y las estudiantes deberan acreditar servicios a la comunidad mediante
programas, proyectos de vinculacién con la sociedad, practicas o p ias preprofesionales con el
debido ac iamiento pedagdgico, en los campos de su especialidad (...)";

'+

“Todaslas instituciones de

Que, la Ley Orgdnica de Educacion Superior, cn ¢l Art. 144, cstablece que,
educacion superior estaran obligadas a entregar los trabajosde titulacién que se elaboren para la
obtencion de titulos académicos de gradoy posgrado en formato digital para ser integradas al Sistema
Nacional de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion priblica respetando los

derechos de autor';

Que, el Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 31, establece que, “Las unidades de organizacion

curricular de las carreras de tercer nivel son el conjunto de asignaturas, cursos o sus equivalentes y

actividades que conducenal desarrollo de las comy ias profesionales de la carrera a lo largo de la

misma; y podrén ser estructuradas conforme al modelo educativo de cada IES.

Las unidades de organizacion curricular son ( ...):
¢) Unidad de integracion curricular. - Valida las comp ias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, probl dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque

reflexivo, investigativo, experimental, innovador; entre otros, segin el modelo educativo institucional (...) "

Que, el Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 32, establece que, “Cada IES disefiard la unidad de
integracion curricular, estableciendo su estructura, contenidos y pardmetros para cl correspondiente
desarrollo y evaluacion. Para acceder a la unidad de integracion curricular, es necesario haber completado

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secalra
sul:rmda-Ecuador
eléfono: (59;
(593) 3220 6059
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las h(ll'l.IS y{o créditos minimos establecidos por la IES, asi como cualquicr otro requisito establecido en su
normativa interna.

en el Art, 33, establece que, “Un estudiante podré reprobar

Que, ¢l Reglamento de Régimen Académico,
era (3)

hasta dos (2) veces la unidad de integracion curricular, y solicitar autorizacion para cursarla por terc
ocasion mediante los mecanismos definidos por la [ES.

as dos (2) opciones de aprobacién de la unidad de integracion curricular,

En caso que la 1ES ofrezea |
arse una uinica vez de opcion mediante ¢l proceso que

establecidos en el Art. precedente, podri cambi
establezca

cs del Conscjo

QUE, cl Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar cn ¢l articulo 44.- Atribucion
administrativa,

Dircetivo, literal ¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion
académica, investigacion y vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal;

-CEI-FCESFH-2022, de fecha 18 de enero de 2022, firmado por la Leda. Maria de
hace la entrega los temas a desarrollarse en
paralclos “A, By C" de
2022, remitido por el

QUE, en oficio No. 021
los Angeles Bonilla, Msc, Coordinadora de Ia Carrera cn ¢l que
los Proyectos de Intervencién Educativa con Jos estudiantes de los octavos ciclos
la Carrera de Educacion Inicial para el periodo académico noviembre 2021 - marzo
Ledo. José Luis Vésconez Coordinador de la Unidad ¢ Integracién Curricular.

RESUELVE: “Aprobar cl tema del Trabajo de Integracion Curricular, titulado: “LA
METODOLOGIA JUEGO-TRABAJO EN EL DESARROLLODELA C REATIVIDAD EN NINOS
DEL SUB-NIVEL DE PREPARATORIA DEL CENTRO EDUCATIVO COMUNITARIO
INTERCULTURAL BILINGUE “ALEJO SAES” DE LA CIUDA® DE GUARANDA PERIODO
2021 - 2022.”, presentado por ASHLLY NICOLE GRANIZO MORALES y JORMARI ANALI
NARANJO LARA, cstudiantes de la Unidad de Integracién Curricular de Ia Carrcra de Educacién

or ¢l tutor/a: LCDA. ANDREA CEVALLOS GOYES, Msc. Profesor/a

Inicial, revisado y aprobado p
— Investigador/a de 1a Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filosdficas y Humanisticas™.

Notifiquese. -

Atentamente,

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDPMarcela N,

Direcclén: Av. Ernesto Che Guevara y Gabrlel Secalra
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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ANEXO 3
ENCUESTA APLICADA (DOCENTES)

ENCUESTA A DOCENTES DEL CENTRO EDUCATIVO COMUNITARIO
INTERCULTURAL BILINGUE “ALEJO SAES” DE LA CUIDAD DE GUARANDA. -

1. ,Conoce usted sobre la metodologia juego trabajo?

Si O
No @
2. ;Conoce usted sobre el impacto que tiene el juego en la ensefianza aprendizaje de
|
{ los nifios?
si O
No o
3. (En el centro educativo ALEJO SAES se ha brindado charlas sobre la metodologia
juego trabajo?
Si o
No o
4. Usted cuenta con materiales adecuados para desarrollar la creatividad de los nifios?
Si o
No @)

5. {Con que frecuencia usted actualiza sus conocimientos?

Diariamente (@)
Semanalmente (O
Mensualmente O
Anualmente o

Nunca o
6. (Dentro del aula de clase las estrategias implementadas son creadas por usted?
Si o
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V.,

ENCUESTA A DOCENTES DEL CENTRO EDUCATIVO COMUNITARIO A
INTERCULTURAL BILINGUE “ALEJO SAES” DE LA CUIDAD DE GUARANDA.

1. ¢Conoce usted sobre la metodologia juego trabajo?

Si O
No O

2. (Conoce usted sobre el impacto que tiene el juego en la ensefianza aprendizaje de

los nifios?
si O
No o
3. ¢En el centro educativo ALEJO SAES se ha brindado charlas sobre la metodologia
juego trabajo?
Si o
No o
4. (Usted cuenta con materiales adecuados para desarrollar la creatividad de los nifios?
Si &
No o

5. (Con que frecuencia usted actualiza sus conocimientos?

Diariamente (@
Semanalmente ()
Mensualmente
Anualmente o

Nunca O
6. (Dentro del aula de clase las estrategias implementadas son creadas por usted?
Si o

78



d . FACULTAD DE CIENCIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL DE LA EDUCACION,
SOCIALES, FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS

ESTATALLE BOLIVAR

FICHA DE OBSERVACION APLICADA (NINOS)

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION A NINOS
[\ METODOLOGIA JUEGO TRABAJO
[ = DESTRELAS
[ ——
oy o
:am:ipar en | Participar en | Mantener el Cantar Realizar Expresar sus Expresarsu | Ejecutar patrones | Discriminar
ramatizacio | rondas | ritmg ylas | canciones | actividades | vivenciasy opinidn al de mis de dos sonidos
. :& . v::;lans. sequencias | siguiendoel | creatvas | experienciasa | observar una ritmascon | onomatopéyicosy
umiendg esy de pasos ritmay | utilizanda las través obraartfstica | partes del cuerpo derencia
Es‘nmmm'fs f‘nlss de juegos sencilos | coordinand | técnices | del dibujo libre. | relavionadaals | y elementoso los sonidos
diferentes | tradicionsles durantela | oconlas | grafoplsstica plésticapala | instrumentos | naturales de os
personas del | , asumiendn ejecucidn | expresiones | scon escultura. Sonoras. artficiales.
entornoy de | losralesy de de su variedad de
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OFICIO A LA INSTITUCION

i FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION,

EDUCACION INICIAL SOCIALES FILOSOFICAS

ol Y HUMANISTICAS

FSTATAL DI BOLIVAR

Oficio No. 029-CEI-FCESFH-2022
Guaranda, enero 31 de 2022

Licenciado

Gerardo Chimbo,

CENTRO EDUCATIVO COMUNITARIO INTERCULTURAL BILINGUE " ALEJO SAES".
Presente

De mi consideracion,

Con un cordial y atento saludo, me dirijo a usted deseandole éxitos en las funciones que vienen
desempefiando de manera acertada. Por medio de la presente me permito solicitarle de [a manera
mas comedida la autorizaciéon para que las estudiantes: Jormari Anali Naranjo Lara con Cl:
1725172074 y Ashlly Nicole Granizo Morales con Cl: 0605560879, de la carrera de Educacién Inicial,
realicen la aplicacion de su proyecto de intervencién previo a su titulacién.

Cabe informar que las estudiantes respetaran los horarios dispuestos en la Institucién.

Por la atencidn a la presente anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

¥#%Hria de los Angeles Bonilla
COORDINADORA DE LA
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Direcclén: Av. Ernesto Che Guevara y Gabrlel Secalra
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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APLICACION DE LOS INSTRUMENTOS (ENCUESTA Y FICHA DE
OBSERVACION
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ANEXO 4
URKUND

}JNII)IE}TSIDAD ( P
31 SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

UEB

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,

¥ HUMANISTICAS

MEMORANDUM
PARA: Lic, Jos¢ Luis Visconez, MSc.
cC: Lic. Maria de los Angeles Bonilla, MSc.
DE: Lic. Andrea Alcjandra Cevallos Goyes, MSc.

ASUNTO:  Informe de URKUND
FECHA: 13 de julio de 2022

Adjunto al presente, sirvase encontrar ¢l documento final del Trabajo de Integraccion
Curricular ~ Proyecto De Investigacion titulado: “LA METODOLOGIA JUEGO-
TRABAJO EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS DEL SUB-
NIVEL DE PREPARATORIA DEL CENTRO EDUCATIVO COMUNITARIO
INTERCULTURAL BILINGUE “ALEJO SAES™ DE LA CIUDAD DE GUARANDA
PERIODO 2021 — 2022.”, elaborado por la Srta. Granizo Morales Ashlly Nicole ¥
Naranjo Lara Jormari Anali, bajo mi direccion, previa a la obtencion del titulo de
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION INICIAL, la misma que
cumple con los componentes que exige la reglamentacion de la Unidad de la Integracion
Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar e incluye el informe de la herramienta
URKUND, el cual avala los niveles del 6% de similitud y el 94% de originalidad del
trabajo investigativo.

ST I IR/

Atentamente,

Lic. Andrea Cevallos Goyes, MSc,
TUTOR DEL TRABAJO DE TITULACION
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