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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPAÑOL 

La presente investigación se llevó a cabo en la Unidad Educativa San Lorenzo, 

situada en el cantón Guaranda, provincia de Bolívar, y tiene como propósito fundamental 

examinar la influencia de la ramificación como estrategia pedagógica en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la asignatura de Educación Cultural y Artística, en los estudiantes 

de décimo año de Educación General Básica. La ramificación, entendida como la aplicación 

de mecánicas de juego y elementos lúdicos dentro del entorno educativo, se perfila como una 

metodología innovadora que busca incrementar la motivación, la implicación activa y el 

fortalecimiento de competencias tanto cognitivas como creativas en los estudiantes. 

Actualmente, se observa que las metodologías tradicionales no logran captar el interés 

ni estimular suficientemente la participación estudiantil, afectando así su rendimiento 

académico y su capacidad para desarrollar habilidades artísticas. En este contexto, el 

proyecto propone integrar la ramificación como recurso didáctico que permita transformar la 

dinámica del aula en un ambiente más interactivo, atractivo y adaptado a los retos educativos 

contemporáneos. 

Para sustentar la propuesta, se aplicaron instrumentos como encuestas a 30 

estudiantes y las entrevistas a dos docentes de la asignatura, cuyos resultados fueron 

sometidos a análisis e interpretación. Además, se realizó una revisión teórica que respalda la 

efectividad de la ramificación en el ámbito educativo. 

Se concluye que la implementación de esta estrategia contribuye significativamente 

al aumento de la motivación, la creatividad y el pensamiento crítico de los estudiantes, 

recomendando su adopción para optimizar el proceso educativo. 
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VII. ABSTRACT  

This research was conducted at the San Lorenzo Educational Unit, located in the 

Guaranda canton, Bolívar province. Its fundamental purpose is to examine the influence of 

branching as a pedagogical strategy in the teaching-learning process of Cultural and Artistic 

Education among tenth-grade students of Basic General Education. Branching, understood 

as the application of game mechanics and playful elements within the educational 

environment, is emerging as an innovative methodology that seeks to increase motivation, 

active engagement, and the strengthening of both cognitive and creative skills in students. 

Currently, it is observed that traditional methodologies fail to capture student interest 

or sufficiently stimulate participation, thus affecting their academic performance and their 

ability to develop artistic skills. In this context, the project proposes integrating branching as 

a teaching resource that transforms classroom dynamics into a more interactive, engaging 

environment adapted to contemporary educational challenges. To support the proposal, 

surveys were conducted with 60 students and interviews with two teachers, the results of 

which were analyzed and interpreted. A theoretical review was also conducted to support the 

effectiveness of branching in education. 

It is concluded that the implementation of this strategy significantly contributes to 

increasing students' motivation, creativity, and critical thinking, recommending its adoption 

to optimize the educational process. 

KEY WORDS: Branching, pedagogical strategy, teaching-learning, Cultural and 

Artistic Education, motivation, competencies, creativity. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

En el contexto actual, la educación enfrenta el desafío de adaptarse a los constantes 

cambios propios de una sociedad globalizada, digitalizada y con altas exigencias en cuanto 

al desarrollo de competencias socioemocionales, tecnológicas y creativas. Esta realidad 

demanda la adopción de metodologías didácticas innovadoras que favorezcan la motivación, 

el compromiso activo y la formación integral del estudiante. Entre estas metodologías 

emergentes, la ramificación educativa ha demostrado ser una estrategia eficaz en diversos 

entornos pedagógicos, ya que implica la integración de elementos característicos del diseño 

de juegos en el en el contexto del aprendizaje, con la intención de enriquecerlo - optimizarlo. 

Más allá de ser una simple técnica para captar la atención del estudiante, la 

ramificación se presenta como una valiosa herramienta didáctica que impulsa la participación 

activa, el trabajo colaborativo, la autonomía en el aprendizaje y el desarrollo de capacidades 

tanto cognitivas como creativas. En el caso de la Educación Cultural y Artística, su uso 

adquiere una importancia particular, ya que esta área demanda estimular la sensibilidad 

estética, el pensamiento crítico frente al arte y la libertad de expresión creativa. Integrar 

dinámicas lúdicas y espacios interactivos dentro de plataformas digitales ofrece 

oportunidades enriquecedoras para que los estudiantes vivan experiencias de aprendizaje más 

atractivas, envolventes y significativas. 

El presente estudio se centra en el análisis de la ramificación como estrategia 

didáctica en la asignatura de Educación Cultural y Artística, aplicada a los estudiantes de 

décimo año de Educación General Básica en la Unidad Educativa San Lorenzo, ubicada en 

el cantón Guaranda, provincia de Bolívar, durante el período lectivo 2025. La investigación 

tiene como propósito explorar cómo la implementación de esta metodología puede 
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enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje, promoviendo una mayor participación 

estudiantil, incentivando la creatividad y despertando el interés por el arte. Se busca también 

identificar cómo la ramificación contribuye a superar las limitaciones del modelo tradicional, 

caracterizado por una enseñanza expositiva, escasa interacción y limitada estimulación del 

pensamiento creativo. 

El enfoque basado en la ramificación se apoya en el uso de dinámicas propias del 

juego, tales como la entrega de recompensas, la organización por niveles, los desafíos 

progresivos, la retroalimentación constante y el reconocimiento de logros. Estas estrategias 

favorecen la creación de entornos virtuales de aprendizaje más dinámicos, motivadores y 

adaptados a las necesidades de cada estudiante. Además, contribuyen al fortalecimiento de 

habilidades esenciales para el contexto actual, como la capacidad de analizar con sentido 

crítico, proponer ideas innovadoras, resolver situaciones de manera eficaz y trabajar de forma 

colaborativa con otros. 

En este contexto, la Unidad Educativa San Lorenzo ha mostrado un interés progresivo 

en la incorporación de metodologías pedagógicas innovadoras que respondan a las 

insuficiencias de los estudiantes y a las exigencias del ambiente educativo contemporáneo. 

En consecuencia, el presente trabajo investigativo pretende evidenciar que la plataforma 

virtual de la ramificación en la asignatura de Educación Cultural y Artística constituye una 

estrategia efectiva para potenciar el aprendizaje significativo, incentivar el interés por la 

cultura y las artes y contribuir al desarrollo integral del estudiantado. 
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1. TEMA  

RAMIFICACIÓN COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA – APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE EDUCACIÓN CULTURAL 

Y ARTÍSTICA EN LOS ESTUDIANTES DEL DÉCIMO AÑO DE EDUCACIÓN 

GENERAL BÁSICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN LORENZO, CANTÓN 

GUARANDA, PROVINCIA BOLÍVAR EN EL PERIODO 2025.  
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2. ANTECEDENTES  

La ramificación es una estrategia didáctica que permite al estudiante recorrer 

diferentes trayectorias de aprendizaje según sus elecciones, respuestas o necesidades, 

promoviendo así una experiencia personalizada. Según (Schiestl, 2024) nos indica que la 

ramificación es una técnica que se presenta como rutas alternativas dentro del contenido 

instruccional, permitiendo al alumnado tomar decisiones que afectan su recorrido formativo, 

lo cual estimula la motivación y el pensamiento crítico.  

La presente investigación se fundamenta en fuentes primarias como tesis doctorales, 

artículos científicos y estudios especializados, que han aportado significativamente al análisis 

de estrategias didácticas innovadoras en el ámbito educativo. En este contexto, la 

ramificación ha sido identificada como una metodología efectiva para fortalecer la 

motivación y el aprendizaje autónomo en diversos escenarios pedagógicos, especialmente en 

disciplinas relacionadas con la creatividad y la expresión artística. 

A nivel mundial, diversos estudios han demostrado que la ramificación representa 

una herramienta eficaz en el seguimiento pedagógico. De acuerdo con (Domínguez & 

Sánchez, 2020), la incorporación de elementos lúdicos como recompensas, niveles e 

insignias incrementa la motivación intrínseca del estudiantado, promoviendo experiencias 

educativas más dinámicas, participativas y significativas. Esta estrategia permite transformar 

la forma tradicional de enseñar, al favorecer entornos de aprendizaje más atractivos, 

personalizados y centrados en el estudiante, donde se estimula la creatividad, el conocimiento 

analítico y la elección de alternativas.  

En el contexto latinoamericano,  (Arévalo, 2022) nos menciona que se llevó a cabo 

un estudio cuasi-experimental que analizó el impacto de la ramificación en la enseñanza de 
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asignaturas humanísticas y artísticas. Los resultados evidenciaron un incremento 

significativo en la participación y producción artística de los estudiantes, lo que sugiere que 

el uso de estrategias basadas en sistemas de recompensas y desafíos fomenta el aprendizaje 

experiencial y colaborativo, promoviendo la autonomía y el trabajo en equipo. 

A nivel nacional, (Prieto, 2022) nos menciona que desarrolló una investigación en la 

Unidad Educativa "Camilo Gallegos Toledo" de Riobamba, con un enfoque mixto y diseño 

práctico. Su estudio evaluó la efectividad de la ramificación en la asignatura de Educación 

Cultural y Artística, aplicando desafíos creativos, recompensas simbólicas y sistemas de 

retroalimentación continua. Los hallazgos indicaron un aumento significativo en la 

motivación y en la calidad de los trabajos artísticos, demostrando que esta estrategia didáctica 

no solo revitaliza la dinámica del aula, sino que también se adapta a las demandas educativas 

actuales, promoviendo un aprendizaje inclusivo, interactivo y centrado en el estudiante. 
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3. PROBLEMA 

3.1.  Descripción del problema  

La enseñanza ha experimentado transformaciones continúas impulsadas por la 

incorporación de nuevas metodologías y el uso creciente de la tecnología en el entorno 

educativo. Estos cambios han evidenciado la importancia de renovar los enfoques didácticos 

para mejorar la calidad del aprendizaje. En este marco, la ramificación se presenta como una 

estrategia educativa innovadora que favorece la personalización del proceso formativo, 

permitiendo que los estudiantes progresen de acuerdo con sus propios intereses, habilidades 

y ritmos de trabajo. 

No obstante, en la Unidad Educativa San Lorenzo, se han identificado deficiencias 

significativas en la enseñanza de la asignatura de Educación Cultural y Artística en el Décimo 

Año de Educación General Básica. Se evidencia que el modelo pedagógico implementado 

por los docentes sigue respondiendo a enfoques tradicionales, caracterizados por 

metodologías rígidas y lineales, que limitan la exploración de diversas rutas de aprendizaje. 

Esta situación ha derivado en un bajo nivel de motivación y escasa participación de los 

estudiantes, afectando directamente el desarrollo de su creatividad, expresión artística e 

interés por la asignatura. 

A pesar de que la ramificación ha demostrado ser un recurso metodológico eficaz 

para personalizar la enseñanza y fomentar la autonomía estudiantil, su implementación en el 

aula enfrenta diversas barreras. Entre ellas, se destaca la falta de formación docente en 

estrategias de enseñanza innovadoras, la resistencia al cambio en la práctica pedagógica y la 

escasez de herramientas tecnológicas y recursos didácticos adecuados. Estas limitaciones 

restringen la posibilidad de generar un ambiente de aprendizaje dinámico e interactivo, lo 
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que dificulta que los estudiantes encuentren incentivos para potenciar su desarrollo artístico 

y mejorar su rendimiento académico. 

Ante la importancia de organizar el proceso de enseñanza-aprendizaje de forma 

flexible y adaptable, se vuelve fundamental examinar el efecto de la ramificación como 

recurso didáctico en la asignatura de Educación Cultural y Artística. Esta investigación tiene 

como objetivo determinar el grado en que dicha estrategia influye en la motivación, el 

compromiso y el rendimiento académico de los estudiantes de la Unidad Educativa San 

Lorenzo durante el año lectivo 2025, con miras a plantear propuestas que respondan 

eficazmente a las necesidades detectadas en el entorno institucional. 
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3.2. Formulación del problema 

¿De qué forma incide la aplicación de la ramificación como estrategia didáctica en el 

desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura de Educación Cultural y 

Artística, en los estudiantes de Décimo Año de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa San Lorenzo, ubicada en el cantón Guaranda, provincia de Bolívar, durante el año 

lectivo 2025? 
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4. JUSTIFICACIÓN  

En la actualidad, el ámbito educativo se enfrenta a transformaciones constantes 

debido a la evolución de los enfoques pedagógicos y la incorporación de tecnologías 

emergentes. Esto ha generado la necesidad de mejorar los procesos de enseñanza-

aprendizaje, priorizando estrategias más efectivas y centradas en el estudiante. En este 

contexto, la ramificación se plantea como una alternativa didáctica innovadora, al permitir el 

diseño de rutas de aprendizaje flexibles que se ajustan a las particularidades de cada alumno. 

Su uso promueve la autonomía, la participación activa y el aprendizaje significativo, al 

brindar espacios para la interacción dinámica con los contenidos y la toma de decisiones en 

función de los propios intereses y ritmos de estudio. 

En la Unidad Educativa San Lorenzo, se ha identificado una brecha metodológica en 

la formación académica de la asignatura de Artística, donde predominan estrategias 

tradicionales que limitan la motivación y el compromiso estudiantil. La carencia de enfoques 

pedagógicos que permitan a los estudiantes desarrollar su creatividad de forma activa ha 

derivado en una disminución del interés por la asignatura, afectando el desarrollo de 

habilidades expresivas y la apreciación artística. La falta de recursos tecnológicos adecuados, 

sumada a la escasa capacitación docente en metodologías innovadoras, ha restringido la 

implementación de estrategias que potencien un aprendizaje experiencial e interactivo. 

Este estudio es de suma relevancia, ya que permitirá analizar el impacto de la 

ramificación en la enseñanza de Educación Cultural y Artística, proporcionando una 

alternativa metodológica que optimice la experiencia educativa. A través de la estructuración 

de itinerarios de aprendizaje diferenciados, los estudiantes podrán fortalecer su pensamiento 

creativo, mejorar su capacidad de resolución de problemas y desarrollar una mayor 
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autonomía en su proceso formativo. Además, la integración de herramientas digitales 

facilitará la creación de un entorno de aprendizaje inclusivo y accesible, donde cada 

estudiante pueda avanzar según su ritmo y estilo de aprendizaje. 

Desde el punto de vista docente, la investigación ofrecerá lineamientos 

metodológicos fundamentados en evidencia empírica, que contribuirán a la modernización 

de la práctica pedagógica. La implementación de la ramificación no solo diversificará los 

recursos didácticos disponibles, sino que también permitirá una mejor gestión del aprendizaje 

a través de sistemas de retroalimentación continua y evaluación formativa. Asimismo, se 

fomentará el desarrollo profesional docente mediante la capacitación en el uso de plataformas 

virtuales y la adopción de estrategias innovadoras alineadas con las demandas educativas 

contemporáneas. 

En definitiva, la presente investigación busca aportar al fortalecimiento de la calidad 

educativa mediante la aplicación de una estrategia didáctica que responda a los desafíos del 

siglo XXI. La ramificación, al promover un aprendizaje activo y centrado en el estudiante, 

se erige como una herramienta clave para la transformación de la enseñanza en contextos 

escolares, garantizando procesos formativos más dinámicos, inclusivos y orientados al 

desarrollo integral del alumnado. 
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5. OBJETIVOS  

5.1. Objetivo General  

Determinar la importancia de la ramificación como estrategia didáctica para el 

mejoramiento del proceso de enseñanza-aprendizaje en la asignatura de Educación Cultural 

y Artística, aplicada en los estudiantes de Décimo Año de Educación General Básica de la 

Unidad Educativa San Lorenzo, Cantón Guaranda, Provincia Bolívar, en el período 2025. 

5.2. Objetivos Específicos  

 Diagnosticar el uso actual de las estrategias didácticas en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de la asignatura de Educación Cultural y Artística, con énfasis en el 

conocimiento y aplicación de la ramificación. 

 Destacar la relevancia científica de la ramificación empleada en el proceso de enseñanza-

aprendizaje e investigar las diferentes herramientas de ramificación aplicados en el 

ámbito educativo, para compararlas y determinar su aplicabilidad en la enseñanza 

artística. 

 Diseñar e implementar una plataforma virtual basada en la ramificación como estrategia 

didáctica para la asignatura de Educación Cultural y Artística, con el objetivo de 

fortalecer la motivación, la participación activa y el aprendizaje significativo de los 

estudiantes de Décimo Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa San 

Lorenzo durante el período lectivo 2025. 
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6. MARCO TEÓRICO  

6.1. Teoría Científica  

6.1.1. ¿Qué son las TIC? 

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) comprenden un conjunto 

de sistemas, infraestructuras y herramientas digitales que facilitan el manejo, 

almacenamiento, transmisión y administración eficaz de datos e información. Este conjunto 

incluye dispositivos electrónicos como computadoras, teléfonos móviles, redes satelitales y 

diversas plataformas digitales, además de servicios relacionados como el acceso a internet, 

la comunicación en tiempo real y diferida a través de videollamadas, y los entornos virtuales 

para el aprendizaje. Su principal objetivo es mejorar los procesos comunicativos y la gestión 

de la información en múltiples áreas, impulsando la interconectividad, la automatización y la 

digitalización de actividades dentro del ámbito social, económico y educativo (Fuente, 2024) 

6.1.2. Componentes de las TIC 

 Hardware: Conjunto de componentes físicos y electrónicos encargados del 

procesamiento, almacenamiento y ejecución de operaciones informáticas, incluyendo 

servidores, equipos de cómputo personales y dispositivos móviles. 

 Software: Conjunto de sistemas operativos, aplicaciones y programas diseñados para 

ejecutar funciones específicas sobre una infraestructura de hardware, permitiendo la 

automatización y optimización de procesos. 

 Redes de comunicación: Son las infraestructuras tecnológicas que permiten la conexión 

y el intercambio de información entre diferentes dispositivos. Estas incluyen desde redes 

locales (LAN) y redes que cubren grandes áreas geográficas (WAN), hasta el acceso 

global proporcionado por internet. 
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 Sistemas de almacenamiento: Plataformas y dispositivos destinados a la conservación, 

gestión y resguardo de información, incluyendo bases de datos estructuradas y soluciones 

avanzadas de almacenamiento en la nube. 

6.1.3. Aplicaciones de las TIC 

Las TIC tienen una amplia gama de aplicaciones en distintos sectores: 

 Educación: Facilitan el acceso a recursos educativos en línea, promueven el aprendizaje 

a distancia y mejoran la interacción entre docentes y estudiantes. 

 Salud: Facilitan la prestación de servicios médicos a distancia, el seguimiento remoto de 

pacientes y la administración ágil y segura de los historiales médicos digitales. 

 Negocios: Optimizan procesos empresariales mediante sistemas de gestión, comercio 

electrónico y comunicación corporativa. 

 Gobierno: Mejoran la prestación de servicios públicos a través de plataformas de 

gobierno electrónico, facilitando trámites y consultas ciudadanas. 

6.1.4. Importancia de las TIC  

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) son esenciales para el 

avance de la sociedad actual, ya que permiten optimizar procesos operativos, automatizar 

tareas y acceder de forma rápida a datos y servicios. Su influencia se extiende a diversos 

sectores, mejorando la eficiencia en ámbitos como la educación, la salud, los negocios y la 

administración pública. Asimismo, impulsan la innovación tecnológica, facilitan la 

comunicación a nivel global y promueven la digitalización de actividades, fortaleciendo la 

conectividad y la interacción entre personas y organizaciones. 
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6.1.5. ¿Qué es la Ramificación? 

La ramificación constituye una estrategia pedagógica que facilita la organización del 

proceso de enseñanza-aprendizaje a través de trayectorias no lineales. En este enfoque, los 

estudiantes tienen la oportunidad de progresar por diversas rutas, adaptándose a sus intereses, 

habilidades y elecciones personales. A diferencia de los métodos convencionales, en los que 

todos los alumnos siguen un mismo patrón secuencial, la ramificación proporciona 

alternativas de aprendizaje variadas, lo que otorga mayor autonomía al estudiante y fomenta 

un aprendizaje más relevante (Bastidas, 2025 ) 

6.1.6. Características  

Según (Elurnet, 2024) nos menciona que existen algunas de las características 

fundamentales de la ramificación son: 

 Aprendizaje personalizado: Se ajusta a las necesidades específicas de cada alumno, 

brindándoles alternativas para determinar su propio camino en el proceso educativo. 

 Interactividad y estímulo: Al ofrecer diversas trayectorias, los estudiantes se sienten 

más motivados a investigar y tomar decisiones en su proceso de aprendizaje. 

 Integración de recursos digitales: Puede ser implementada en plataformas de 

aprendizaje en línea, donde los estudiantes tienen acceso a contenido multimedia, 

simulaciones y actividades interactivas. 

 Evaluación continua: Ofrece retroalimentación constante mediante desafíos y 

evaluaciones que miden el avance del estudiante en cada trayectoria de aprendizaje. 
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6.1.7. Implementación de la Ramificación en la Educación Cultural y Artística   

La materia de Educación Cultural y Artística se centra en el fomento de la creatividad, 

la expresión y la valoración de las distintas manifestaciones artísticas. No obstante, su 

enseñanza a menudo se ve restringida por enfoques tradicionales que no promueven la 

experimentación ni la exploración del potencial artístico de los alumnos (Períes, 2021) 

La aplicación de la ramificación en este ámbito facilita la organización del 

aprendizaje en diversas trayectorias, donde los estudiantes pueden seleccionar entre una 

variedad de temas y actividades de acuerdo a sus intereses. Por ejemplo, en un entorno digital, 

podrían acceder a módulos de:   

 Artes visuales (dibujo, pintura, escultura).   

 Música y sonido (instrumentos, composición, análisis musical).   

 Danza y expresión corporal (coreografía, historia de la danza, improvisación).   

 Historia del arte y apreciación estética (movimientos artísticos, análisis de obras).   

Cada uno de estos módulos podría ofrecer diferentes niveles de profundidad, 

permitiendo que los estudiantes progresen de manera individualizada y con una mayor 

motivación. 

6.1.8. Ventajas de la Ramificación en Ambientes Virtuales   

Según (Zurita & Zaldivar, 2020) nos menciona que la integración de la ramificación 

en entornos virtuales de aprendizaje presenta diversas ventajas en el ámbito educativo, entre 

las cuales se pueden resaltar: 

 Aumento de la autonomía en el proceso de aprendizaje: Los estudiantes tienen la 

libertad de seleccionar su propio camino educativo, explorando los temas que más les 

atraen y avanzando a su propio ritmo. 
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 Mejora de la motivación y el compromiso: Al permitir que los alumnos tomen 

decisiones sobre su aprendizaje, se promueve un mayor sentido de responsabilidad y 

entusiasmo hacia la materia. 

 Aprendizaje fundamentado en la experimentación: La estructura ramificada permite 

la exploración de diversas técnicas y enfoques artísticos sin seguir una secuencia 

obligatoria. 

 Retroalimentación constante: A través de actividades interactivas, foros de discusión y 

evaluaciones automatizadas, los estudiantes obtienen información inmediata sobre su 

progreso. 

 Adaptación a distintos estilos de aprendizaje: Cada estudiante puede elegir la ruta que 

mejor se ajuste a sus intereses y habilidades, favoreciendo un aprendizaje más 

personalizado y significativo. 

6.1.9. Retos y Desafíos en la Implementación de la Ramificación   

A pesar de las numerosas ventajas que ofrece la ramificación, su aplicación en 

contextos educativos enfrenta varios obstáculos: 

 Formación del profesorado: Es fundamental que los docentes se capaciten en el uso de 

plataformas digitales y en la creación de estrategias de ramificación para su correcta 

implementación. 

 Disponibilidad de infraestructura tecnológica: Es imprescindible disponer de 

dispositivos adecuados y una conexión a internet fiable para asegurar un acceso 

equitativo a los entornos de aprendizaje virtual. 

 Elaboración de rutas de aprendizaje efectivas: Es necesario realizar una planificación 

meticulosa para que las opciones de ramificación sean consistentes y apoyen los objetivos 
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educativos. 

6.1.10. Relación entre la Ramificación y los EVA 

Los EVA, tales como Moodle, Google Classroom, Canvas y plataformas 

personalizadas, favorecen la implementación de la ramificación al permitir la creación de 

trayectorias de aprendizaje no lineales. Mediante estas plataformas, los educadores pueden 

diseñar itinerarios educativos adaptados, estableciendo caminos que los alumnos pueden 

seguir en función de sus elecciones y rendimiento en cada actividad. 

Por ejemplo, un alumno que decide profundizar en el módulo de Artes Plásticas 

podría recibir diversas opciones de actividades según su rendimiento: Si logra una 

calificación elevada en un examen sobre teoría del color, se le habilita un reto avanzado de 

ilustración digital. Si requiere reforzar ciertos conocimientos, se le proporciona un video 

explicativo y una nueva evaluación antes de avanzar. 

Este tipo de estructuras enriquecen el proceso de enseñanza al ofrecer un aprendizaje 

adaptativo, donde cada estudiante recibe una experiencia personalizada que se ajusta a sus 

necesidades y habilidades. 
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6.1.11. Cuadro Comparativo de Herramientas de Ramificación en Entornos Educativos 

Tabla 1. Herramientas de la Ramificación 

Herramienta Características 

Principales 

Funcionalidades de 

Ramificación 

Ventajas Desventajas 

Moodle Plataforma de gestión del 

aprendizaje de código 

abierto con una alta 

capacidad de 

personalización 

Permite establecer rutas de 

aprendizaje condicionales, 

restringir el acceso a 

actividades según el desempeño 

y programar secuencias 

adaptativas 

Gran flexibilidad y 

adaptabilidad a múltiples 

enfoques educativos 

Su configuración avanzada 

requiere conocimientos 

técnicos y tiempo de 

implementación 

Canvas Sistema de gestión del 

aprendizaje con una 

interfaz intuitiva y 

moderna 

Ofrece módulos condicionales, 

requisitos previos para 

completar tareas y rutas de 

aprendizaje diferenciadas 

según el progreso del estudiante 

Facilidad de uso, 

integración con diversas 

herramientas externas y 

compatibilidad con 

estándares educativos 

Algunas funciones 

avanzadas de ramificación 

requieren complementos 

adicionales o licencias 

premium 

Google 

Classroom 

Plataforma sencilla y 

ligera, integrada con 

Google Workspace 

Uso de formularios de Google 

con secciones condicionales y 

asignación diferenciada de 

actividades 

 

Simplicidad, 

accesibilidad y fácil 

gestión de clases 

virtuales 

Funcionalidades de 

ramificación limitadas en 

comparación con otras 

plataformas LMS más 

avanzadas 



35 

 

 

 

 

 

Edmodo LMS con un enfoque 

social y colaborativo 

para el aprendizaje en 

línea 

Ofrece la posibilidad de asignar 

tareas diferenciadas y organizar 

grupos de estudio con acceso 

personalizado a los contenidos 

Comunidad educativa 

activa y plataforma 

intuitiva 

Algunas funciones 

avanzadas están 

restringidas en la versión 

gratuita, lo que limita su 

capacidad de 

personalización 

Blackboard Plataforma de gestión del 

aprendizaje ampliamente 

utilizada en educación 

superior 

Soporta la creación de 

itinerarios de aprendizaje 

condicionales y la 

secuenciación adaptativa de 

actividades y recursos 

Alta seguridad, 

escalabilidad y 

compatibilidad con 

estándares académicos 

Mayor costo y curva de 

aprendizaje más 

pronunciada para nuevos 

usuarios 
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6.1.12. Teorías Científicas de la Ramificación  

 Constructivismo: Según (Triglia, 2025) nos expone que el constructivismo aplicado a la 

ramificación se entiende como una estrategia metodológica que facilita la adquisición de 

conocimientos mediante la interacción y la práctica en entornos digitales diseñados para 

tal fin. Este enfoque plantea que el aprendizaje se potencia cuando el estudiante participa 

activamente en escenarios que le permiten resolver problemas, manipular diferentes 

variables y aplicar conceptos en contextos simulados. La incorporación de sistemas 

ramificados en plataformas digitales genera una experiencia educativa en la que el 

alumno ocupa un papel protagónico, desarrollando tanto habilidades cognitivas como 

prácticas, dentro de un entorno que ofrece retroalimentación continua. 

 Conectivismo: Según (Fernandéz, 2023) nos menciona que el conectivismo es un 

proceso distribuido en redes digitales, en el cual el acceso a la información y la 

interconexión con otros usuarios constituyen elementos fundamentales para la 

adquisición y transferencia del conocimiento. En el contexto de la ramificación, las 

plataformas virtuales implementan estructuras basadas en sistemas de recompensas, 

progresión por niveles y actividades colaborativas, promoviendo la creación de 

comunidades de aprendizaje que facilitan la construcción colectiva del saber. Este 

enfoque permite que los usuarios gestionen su proceso formativo de manera autónoma, 

accediendo a contenidos dinámicos y adaptables a sus necesidades. 

Motivación: Las plataformas digitales que incorporan elementos de ramificación se 

fundamentan en principios de motivación intrínseca y extrínseca, los cuales favorecen la 

participación sostenida del usuario. El diseño de estos entornos considera la implementación 

de dinámicas de recompensa, como la asignación de insignias, la acumulación de puntos y la 
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apertura de nuevos niveles de complejidad, mecanismos que refuerzan la sensación de logro 

y fomentan la continuidad en el proceso de aprendizaje. Adicionalmente, la posibilidad de 

obtener reconocimiento dentro de comunidades virtuales amplifica el compromiso del 

usuario, optimizando la retención de conocimientos y el desarrollo de competencias 

específicas. 

 Aprendizaje basado en Experiencias: Según (Peña, 2024) nos expone que la 

ramificación en entornos virtuales incorpora la simulación como estrategia pedagógica, 

permitiendo la reproducción de escenarios realistas en los que el usuario puede aplicar 

conocimientos y evaluar el impacto de sus decisiones en un ambiente controlado. Esta 

metodología, fundamentada en el aprendizaje experiencial, propicia el desarrollo de 

habilidades críticas mediante la experimentación y el análisis de consecuencias dentro de 

sistemas interactivos. La retroalimentación en tiempo real y la capacidad de iterar sobre 

los mismos problemas refuerzan el proceso de adquisición del conocimiento, asegurando 

la transferencia efectiva de lo aprendido a situaciones prácticas. 

 Tecnología: El avance tecnológico ha permitido la integración de inteligencia artificial 

y analítica de datos en entornos de ramificación, optimizando la adaptación de los 

contenidos y las dinámicas de juego según el desempeño del usuario. Los algoritmos de 

aprendizaje automático permiten el monitoreo continuo de la progresión individual, 

ajustando la dificultad de los desafíos y proporcionando recomendaciones personalizadas 

basadas en patrones de interacción. Estas innovaciones han demostrado una mejora en la 

eficiencia de los procesos de enseñanza-aprendizaje, al ofrecer experiencias inmersivas 

que responden a las necesidades particulares de cada usuario en tiempo real. 
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6.2.Teoría Legal  

Los preceptos legales que respaldan la elaboración de este proyecto incluyen algunos 

artículos basados en la Constitución del Estado Ecuatoriano del año 2008, así también como 

en la Ley Orgánica de Educación Superior. 

Constitución de la República del Ecuador (2008)  

Título II: Derechos  

Capítulo segundo: Derechos del Buen Vivir  

Sección Tercera: Comunicación e Información  

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:  

1. Una comunicación libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa, en todos 

los ámbitos de la interacción social, por cualquier medio y forma, en su propia lengua y con 

sus propios símbolos.  

2. El acceso universal a las tecnologías de información y comunicación 

(Constitucción del Ecuador , 2008)  

Sección Quinta: Educación  

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber 

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la política pública y de 

la inversión estatal, garantía de la igualdad e inclusión social y condición indispensable para 

el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad 

de participar en el proceso educativo.  

Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo 

holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a 

la democracia; será participativa, obligatoria, intercultural, democrática, incluyente y diversa, 
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de calidad y calidez; impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; 

estimulará el sentido crítico, el arte y la cultura física, la iniciativa individual y comunitaria, 

y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La educación es 

indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construcción de un país 

soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. 

Art. 28.- La educación responderá al interés público y no estará al servicio de 

intereses individuales y corporativos. Se garantizará el acceso universal, permanencia, 

movilidad y egreso sin discriminación alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y 

bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre 

culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado promoverá el diálogo 

intercultural en sus múltiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollará de forma 

escolarizada y no escolarizada. La educación pública será universal y laica en todos sus 

niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educación superior inclusive (Constitución de la 

República del Ecuador, 2008). 
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6.3. Teoría Referencial  

6.3.1.  Reseña histórica   

La Unidad Educativa San Lorenzo, situada en la parroquia San Lorenzo del cantón 

Guaranda, en la provincia de Bolívar, Ecuador, es una institución con una profunda 

vinculación a la tradición musical local. San Lorenzo, una de las parroquias más antiguas del 

país con casi 500 años de historia, es conocida como la "Cuna de la Música". En 1917 se creó 

la primera banda musical en la zona, y en 1976 se fundó la Escuela de Música, que hoy día 

opera bajo el nombre de Unidad Educativa San Lorenzo. 

En noviembre de 2024, la institución celebró sus 50 años de trayectoria con una 

solemne sesión junto a toda su comunidad educativa.  Además, la banda juvenil del 

bachillerato ha representado a la institución en diversos eventos, incluyendo presentaciones 

en la Asamblea Nacional. 

La Unidad Educativa San Lorenzo continúa siendo un pilar en la formación 

académica y musical de sus estudiantes, manteniendo viva la tradición cultural de la 

parroquia. 

6.3.2.  Misión  

Formar estudiantes íntegros, críticos y comprometidos con la sociedad, promoviendo 

una educación de calidad basada en valores, innovación tecnológica e inclusión. La Unidad 

Educativa San Lorenzo busca potenciar el desarrollo académico y personal de sus alumnos, 

fomentando el pensamiento reflexivo y el respeto por la diversidad cultural, para que sean 

ciudadanos responsables y preparados para los desafíos del futuro. 
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6.3.3.  Visión 

Ser una institución educativa referente en la provincia de Bolívar, reconocida por su 

excelencia académica, el uso de herramientas tecnológicas en el aprendizaje y la formación 

de estudiantes con principios éticos y conciencia social. Aspiramos a fortalecer un ambiente 

de enseñanza inclusivo, dinámico e innovador que impulse el desarrollo integral de nuestra 

comunidad estudiantil. 

6.3.4.  Datos generales de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Tabla 2. Información de la Unidad Educativa 

Dato Información 

Institución educativa Unidad Educativa San Lorenzo 

Zona 5 

Provincia Bolívar 

Código de provincia 02 

Cantón Guaranda 

Código de cantón 0201 

Parroquia San Lorenzo 

Código de parroquia 020105 

Código de institución 

educativa 

02H00456 

Escolarización Escolarizada 

Tipo de educación Educación Regular 

Nivel de educación EGB y Bachillerato 
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Sostenimiento Fiscal 

Área Urbano 

Régimen escolar Sierra 

Jurisdicción Intercultural 

Modalidad Presencial 

Jornada Matutina 

Tenencia de inmueble/edificio Propio 

Vía de acceso Terrestre 

Docentes 15 mujeres / 10 varones (Total: 25) 

Estudiantes 230 mujeres / 250 varones (Total: 480) 

Padrón oficial 2023 - 2024 

Dirección de la institución 

educativa 

Calle Bolívar y Sucre, Guaranda, Bolívar 

Email unidadeducativasanlorenzo@gmail.com 

 

6.3.5. Ubicación Geográfica  
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Ilustración 1. Ubicación Geográfica 

 
Fuente: Elaboración propia  

Elaborado por: Angel Herrera y Darío Herrera  
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7. METODOLOGÍA 

7.1. Enfoque de la Investigación   

Este estudio se diseñó bajo un enfoque mixto, ya que este enfoque permite obtener 

resultados más completos y profundos sobre las necesidades planteadas en la investigación. 

En la sección metodológica, se empleó una combinación organizada de métodos que 

facilitaron la recopilación de datos tanto cuantitativos como cualitativos, elementos 

esenciales para el desarrollo del estudio. 

Para la parte cuantitativa, se aplicó una encuesta dirigida a los estudiantes de Décimo 

Año de Educación General Básica (EGB) de la Unidad Educativa San Lorenzo, enfocada 

específicamente en aspectos relacionados con la ramificación educativa. Esta herramienta 

permitió recoger información objetiva y medible sobre las percepciones y experiencias de los 

estudiantes. 

En cuanto al componente cualitativo, se realizaron entrevistas directas con el docente 

tutor encargado de los estudiantes. Las preguntas formuladas fueron claras y precisas, 

buscando obtener respuestas detalladas y reflexivas sobre la aplicación y efectos de la 

ramificación educativa. Esta interacción se llevó a cabo de manera estructurada, centrando la 

conversación en temas clave que enriquecieron el análisis y aportaron una comprensión más 

profunda del fenómeno estudiado. 

7.2. Diseño o tipo de estudio  

7.2.1. Investigación Descriptiva  

La investigación descriptiva se caracteriza por centrarse en detallar y comprender 

fenómenos o situaciones tal como se presentan, sin intentar explicar las causas ni establecer 

relaciones de causalidad. Su principal propósito es recolectar información precisa y detallada 
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acerca de características, comportamientos, opiniones u otros aspectos relevantes. Para ello, 

se emplean diversas técnicas de recolección de datos, como cuestionarios, entrevistas y 

observaciones, entre otras. Este tipo de estudio ofrece una panorámica general sobre un tema 

específico y suele servir como fundamento para investigaciones posteriores más profundas. 

En el contexto del establecimiento educativo donde se llevó a cabo la investigación, 

se pudo observar que el docente utilizaba recursos similares en los laboratorios de 

computación para planificar y desarrollar sus clases. Su metodología se basaba en actividades 

prácticas con computadoras, lo que facilitaba la enseñanza y el aprendizaje de los estudiantes 

a través del uso directo de la tecnología. 

7.2.2. Investigación Exploratoria  

Este tipo de investigación profundiza en el estudio de la ramificación educativa, 

destacando su relevancia en el ámbito educativo, ya que ha contribuido a potenciar el 

desarrollo intelectual y a descubrir nuevas habilidades que los estudiantes aún no habían 

experimentado. En este proceso, los docentes actúan como guías del aprendizaje, mientras 

que los alumnos toman un papel activo al manejar de manera autónoma los entornos virtuales. 

La investigación exploratoria utiliza métodos flexibles, tales como entrevistas abiertas, 

grupos focales, revisión bibliográfica y observación participante, entre otros. La recopilación 

de datos se centra en obtener información tanto cualitativa como cuantitativa para lograr una 

comprensión amplia del tema. Gracias a este enfoque, los investigadores pueden obtener una 

primera aproximación al fenómeno y formular preguntas más específicas que orienten 

investigaciones futuras. 
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7.2.3. Investigación Bibliográfica  

La investigación bibliográfica consiste en recopilar y examinar información 

proveniente de diversas fuentes escritas, como libros, artículos científicos y publicaciones 

especializadas, con el fin de obtener datos y conocimientos acerca de un tema determinado. 

Este método permite reunir y analizar material relevante para fundamentar argumentos o 

ampliar la comprensión sobre un asunto específico. 

7.3. Métodos  

7.3.1. Método inductivo 

Este método se basa en analizar y comprender los hechos y eventos partiendo de 

elementos específicos para luego llegar a conclusiones generales. En otras palabras, se inicia 

el estudio desde casos individuales o particulares y se avanza hacia una visión global que 

abarca todo el fenómeno investigado. 

7.3.2. Método deductivo  

En esta investigación, el método deductivo se aplicó para observar y analizar la 

realidad de los hechos desde una perspectiva general hacia aspectos más concretos y 

específicos. Esto permitió realizar un análisis crítico y detallado de cada componente, con el 

objetivo de entregar un trabajo final de alta calidad. 

7.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

7.4.1. Encuesta  

El propósito de esta investigación fue recopilar información mediante una encuesta 

dirigida a los estudiantes de Décimo Año de Educación General Básica (EGB). La encuesta 

constó de 10 preguntas claras y directas. Antes de aplicar la versión definitiva, se realizó una 

encuesta piloto para identificar posibles dificultades al responder. Tras verificar que los 
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estudiantes no presentaron inconvenientes, se entregó la encuesta original con el objetivo de 

determinar si los docentes hacen uso de la ramificación educativa en sus clases. 

7.4.2. Entrevista 

Como segundo instrumento de recolección de datos, se aplicó una entrevista al 

docente que acompañó el desarrollo de la propuesta tecnológica. El interés principal fue 

conocer y aprender de sus experiencias respecto a la ramificación educativa. Para esto, se 

elaboraron cinco preguntas clave que fueron redactadas cuidadosamente y revisadas para 

asegurar su claridad. La entrevista se llevó a cabo en la Unidad Educativa, utilizando un 

dispositivo móvil para grabar la conversación entre los investigadores y el docente. 

Posteriormente, se analizaron e interpretaron las respuestas, concluyendo que el docente está 

familiarizado con el concepto de ramificación educativa, aunque no ha implementado esta 

metodología en la institución. 

7.5. Universo y muestra  

La población a la que está dirigida esta investigación, con opción a una propuesta 

tecnológica, corresponde a los estudiantes de Décimo Año de la Unidad Educativa San 

Lorenzo, ubicada en el cantón Guaranda. Esta población está conformada por 30 alumnos, a 

quienes se aplicó una encuesta, y se incluyó además la entrevista a dos docentes, lo que da 

un total de 32 personas participantes en el estudio. 

 

Tabla 3. Universo y Muestra 

Alumnos 30 

Docentes  2 

Total: 32 

Nota. Descripción del universo y muestra de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Fuente: Elaboración propia  
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Elaborado por: Angel Herrera y Darío Herrera  

 

7.6. Procesamiento de la información  

La metodología aplicada en este estudio se basó en un enfoque mixto, ya que permitió 

no solo observar sino también comprender la relevancia y los beneficios que aporta a la 

investigación. Este enfoque facilitó la recolección de datos e información detallada y precisa 

mediante el uso de instrumentos fundamentales, los cuales jugaron un papel crucial en todo 

el proceso de búsqueda y análisis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



49 

 

8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS  

8.1. Encuesta previa a los estudiantes  

OBJETIVO: Obtener la información de los estudiantes de los terceros de bachillerato 

general unificado sobre el entorno virtual de aprendizaje de la disciplina de informática 

aplicada.  

Pregunta No. 1: ¿Su establecimiento educativo cuenta con un laboratorio de 

informática e internet? 

Tabla 4. Tabulación de datos del establecimiento que cuenta con internet 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 30 93,75 

No 2 6,25 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 2. Pregunta 1 

  
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

 

93,75

6,25

%

Si No
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Análisis e Interpretación de Resultados:  

De acuerdo con los datos recopilados, el 93.75% de los estudiantes encuestados en la 

Unidad Educativa San Lorenzo señalaron que cuentan con un laboratorio de informática y 

acceso a internet. Para la mayoría, estos recursos no solo representan una herramienta 

académica, sino también una puerta al conocimiento, a nuevas formas de aprender y 

expresarse. Varios estudiantes comentaron que este acceso les permite investigar, desarrollar 

trabajos prácticos y sentirse más preparados para los retos del mundo actual, donde la 

tecnología es una parte esencial de la vida cotidiana y profesional. 

En contraste, una minoría estudiantil, equivalente al 6.25%, expresó que no disponen 

de estas facilidades. Para este grupo reducido, la falta de acceso representa una barrera 

significativa. Algunos mencionaron sentirse limitados al momento de realizar tareas que 

requieren búsqueda en línea o el uso de herramientas digitales. Esta situación no solo impacta 

en su rendimiento académico, sino también en su motivación y confianza. Se sienten en 

desventaja frente a sus compañeros, lo que puede generar frustración y disminuir su interés 

por ciertas materias donde la tecnología juega un papel clave. 
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Pregunta No. 2: ¿Conoce usted acerca de la ramificación? 

Tabla 5. Tabulación de datos acerca del conocimiento de la ramificación 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 12 37,50 

No 20 62,50 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 3. Pregunta 2 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados:  

Con respecto al conocimiento sobre la ramificación, los resultados muestran que solo 

el 37.50% de los encuestados afirmaron estar familiarizados con este concepto, mientras que 

el 62.50% restante reconoció no conocerlo. Esta realidad pone en evidencia una brecha 

significativa en la capacitación, tanto docente como estudiantil, en relación con metodologías 

innovadoras, como la gamificación y, específicamente, la ramificación. El desconocimiento 

37,50

62,50

%

Si No
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de estas estrategias limita la aplicación de técnicas didácticas más activas y motivadoras, que 

son fundamentales para promover un aprendizaje significativo y participativo dentro del aula. 
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Pregunta No. 3: ¿Cree que la ramificación puede mejorar la motivación de los 

estudiantes en el aprendizaje? 

Tabla 6. Tabulación de datos acerca del mejoramiento con la ramificación hacia los 

estudiantes 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 29 90,63 

No 3 9,38 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 4. Pregunta 3 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados:  

Los datos muestran que el 90.63% de los participantes reconocen que la ramificación 

tiene un efecto positivo en la motivación de los estudiantes durante su proceso de aprendizaje. 

Este alto porcentaje indica una amplia aceptación del uso de estrategias lúdicas y activas 

dentro del entorno educativo, así como su eficacia para fomentar la participación y el 

compromiso con las actividades académicas. 

90,63

9,38

%

Si No
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En contraste, el 9.38% restante considera que la ramificación no tiene un impacto 

significativo en la motivación estudiantil. Esta opinión refleja la necesidad de diseñar y 

aplicar enfoques más personalizados y efectivos de ramificación, que respondan a las 

características y necesidades específicas de diferentes grupos de estudiantes, y que aborden 

los retos clave para optimizar el diseño del plan educativo. 
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Pregunta No. 4: ¿Ha utilizado alguna vez actividades basadas en la ramificación dentro 

del aula? 

Tabla 7. Tabulación de datos acerca de las actividades dentro de la ramificación 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 11 34,38 

No 21 65,63 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 5. Pregunta 4 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados: 

Conforme a la información recabada, solo el 34.38% de los encuestados percibe con 

facilidad la incorporación de la ramificación educativa en sus clases., mientras que el 65.63% 

no utilizó esta estrategia de enseñanza en absoluto. Este escenario retrata que, a pesar de 

reconocer las ventajas de la ramificación, el alcance de su implementación práctica dentro 

del contexto educativo evaluado sigue siendo superficial. Esto puede atribuirse a factores 

34,38

65,63

%
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como la ignorancia metodológica, la falta de capacitación adecuada o la ausencia de los 

materiales relevantes. Por lo tanto, se demuestra la necesidad de patrocinar programas de 

capacitación avanzada que fomenten la integración de estrategias de ramificación para 

fortalecer y estimular la motivación e interés de los alumnos dentro del aula. 
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Pregunta No. 5: ¿Considera que la ramificación favorece el aprendizaje significativo? 

Tabla 8. Tabulación de datos donde la ramificación promueve el aprendizaje significativo 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 29 90,63 

No 3 9,38 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 6. Pregunta 5 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados:  

Un 90,63% de los participantes considera que la ramificación fomenta un aprendizaje 

significativo en los estudiantes, lo que indica que la mayoría acepta esta metodología como 

implementación de una estrategia didáctica eficaz. Este resultado también señala el hecho de 

que la gamificación, por su diseño dinámico estimulante e implicación de retos, mejora la 

comprensión, retención y la aplicación práctica de los conocimientos. En contraste, un 9,38% 

de los encuestados no asocia la ramificación con un nivel de aprendizaje profundo, lo que 

90,63

9,38
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indica que todavía hay problemas en la forma en que se proponen y estructuran estas 

actividades educativas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



59 

 

Pregunta No. 6: ¿Le gustaría que se implementen estrategias de ramificación en su 

proceso de aprendizaje? 

Tabla 9. Tabulación de datos acerca de las estrategias de la ramificación 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 30 93,75 

No 2 6,25 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 7. Pregunta 6 

 

Análisis e Interpretación de Resultados: 

Los datos revelan que un 93.75% de los encuestados está dispuesto a adoptar 

estrategias de ramificación en su proceso de aprendizaje, reflejando una actitud muy 

favorable hacia métodos activos, motivadores y divertidos. Este alto porcentaje representa 

una gran oportunidad para que las instituciones educativas implementen la gamificación 

como herramienta para aumentar la participación estudiantil y enriquecer la experiencia 

educativa. En contraste, un 6.25% mostró poco interés en estas técnicas, lo que podría indicar 
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una preferencia por métodos más tradicionales o una falta de comprensión sobre los 

beneficios que la ramificación puede aportar en el contexto educativo. 
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Pregunta No. 7: ¿Cree que la ramificación ayuda a personalizar el aprendizaje según el 

ritmo de cada estudiante? 

Tabla 10. Tabulación de datos sobre la personalización del aprendizaje 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 27 84,38 

No 5 15,63 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 8. Pregunta 7 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados: 

El 84.38% de los participantes en la encuesta reconoce que la ramificación facilita la 

personalización del proceso educativo, respetando los ritmos individuales de aprendizaje de 

cada estudiante. Este hallazgo pone de manifiesto el potencial de dicha estrategia para 

estructurar un modelo educativo inclusivo y adaptable, que responde a la diversidad cognitiva 

y funcional del alumnado. Asimismo, evidencia que las dinámicas basadas en la ramificación 
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no solo incrementan la motivación intrínseca, sino que también fomentan la autonomía y el 

rol activo del estudiante en la construcción de su propio conocimiento. 

En contraste, un 15.63% de los encuestados no identifica esta capacidad, lo cual 

sugiere la necesidad de optimizar y adecuar las estrategias de ramificación para abordar 

eficazmente la heterogeneidad de estilos y velocidades de aprendizaje presentes en el entorno 

escolar. 
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Pregunta No. 8: ¿Le gustaría que los contenidos de Educación Cultural y Artística 

incluyeran actividades con ramificación? 

Tabla 11. Tabulación de las actividades incluidas en la ramificación 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 30 93,75 

No 2 6,25 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 9. Pregunta 8 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados:  

Los hallazgos indican que el 93.75% de los encuestados mostró apertura para la 

integración de actividades basadas en ramificación dentro de los contenidos de Educación 

Cultural y Artística. Este elevado nivel de aceptación refleja una predisposición positiva 
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hacia la adopción de metodologías innovadoras que incorporan elementos artísticos, 

culturales y lúdicos como facilitadores del proceso educativo. 

En contraste, un 6.25% de los participantes considera que este enfoque no es 

necesario, lo que evidencia la persistencia de posturas más tradicionales respecto a los 

métodos aplicables en los campos cultural y artístico. 
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Pregunta No. 9: ¿Cree que el uso de estrategias de ramificación influye en la retención 

del conocimiento? 

Tabla 12. Tabulación de datos acerca de las estrategias de la ramificación. 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 18 56,25 

No 14 43,75 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 10. Pregunta 9 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados: 

Los datos revelan que un 56,25% de los participantes cree que las técnicas de 

ramificación son de gran ayuda para afianzar los conocimientos, frente a un 43,75% que no 

lo ve así. La mayoría coincide en que la ramificación, al ofrecer opciones adaptadas a cada 

estudiante, fomenta un aprendizaje más dinámico, aumenta la concentración y facilita que la 

información se quede grabada a largo plazo.  
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No obstante, una porción importante no nota estas ventajas, lo que podría deberse a 

una formación insuficiente de los docentes, a que estas técnicas no estén bien diseñadas o a 

que no sepan cómo utilizarlas correctamente. Esto pone de manifiesto que es crucial mejorar 

las habilidades digitales y pedagógicas para poder aplicarlas bien.  

En definitiva, aunque la opinión general es positiva, es esencial perfeccionar la forma 

en que se ponen en práctica estas técnicas para que realmente ayuden a aprender de forma 

efectiva. 
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Pregunta No. 10: ¿Recomendaría la implementación de la ramificación en otras 

asignaturas? 

Tabla 13. Implementación de la ramificación 

ÍTEMS FRECUENCIA % 

Si 30 93,75 

No 2 6,25 

Total  32 100 

Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 11. Pregunta 10 

 
Fuente: Estudiantes de los Décimos Años EGB de la Unidad Educativa San Lorenzo  

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Análisis e Interpretación de Resultados:  

Los datos evidencian que el 93,75% de los estudiantes recomienda la implementación 

de la ramificación en otras asignaturas, mientras que solo un 6,25% no la considera adecuada. 

Este elevado porcentaje sugiere que la experiencia con esta metodología ha sido positiva, ya 

que contribuye al desarrollo del pensamiento analítico, fomenta la autonomía y favorece el 

aprendizaje personalizado, al tiempo que incrementa la participación activa del estudiantado. 
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El reducido grupo que no la recomienda podría estar influenciado por dificultades 

puntuales, lo que resalta la importancia de una adecuada capacitación docente para su 

correcta aplicación. En general, se identifica una marcada preferencia por extender el uso de 

esta estrategia, siempre que su implementación responda de manera coherente a los objetivos 

pedagógicos establecidos. 
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8.2. Entrevistas a los docentes  

Tabla 14. Entrevista 1  

Pregunta Respuesta  Análisis  

1. ¿Está familiarizado con la 

estrategia de ramificación 

en la enseñanza? 

Por supuesto. Si se enseña  El docente nos indica que conoce 

la estrategia de la ramificación, 

mostrando así una buena 

disposición hacia métodos 

innovadores. Sin embargo, la 

concisión de su contestación da a 

entender que su entendimiento 

del concepto es más bien somero, 

faltando ejemplos prácticos o 

ideas definidas sobre cómo 

usarlo en clase. 

2. ¿Cree que la ramificación 

puede mejorar la 

motivación y 

participación de los 

estudiantes? 

Todo lo que sea tecnología sirve 

para motivar al estudiante al 

menos en la nueva era de la 

digitalización entonces es muy 

importante.  

El docente es consciente de cómo 

la tecnología puede impulsar las 

ganas de aprender hoy en día, y 

vincula la diversificación de 

opciones con este efecto 

beneficioso. Esta contestación 

pone de manifiesto que se 

entiende el entorno digital en el 

que se mueven los alumnos y se 

aprecian los métodos que usan la 

tecnología para lograr que los 

estudiantes se impliquen más. 

3. En su experiencia, ¿Qué 

ventajas tiene la 

ramificación sobre otros 

métodos didácticos? 

Vera hay algunos métodos como 

acabo de indicar el Gimp, o he 

leído perfecto que son 

tecnologías que están en el 

La contestación exhibe cierta 

desorientación, por parte del 

docente, dado que se mencionan 

programas informáticos como 
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alcance de los estudiantes hay 

para comprar o también para 

experimentar. 

GIMP, que no guardan relación 

con la diversificación en la 

pedagogía. Esto señala que el 

profesor requiere profundizar en 

su entendimiento de esta táctica 

y sus atributos particulares. 

4. ¿Ha implementado alguna 

vez estrategias de 

ramificación en sus 

clases? ¿Cuáles? 

Bueno ramificación es lo mismo, 

sino que hay plataformas que 

viene hechas en las cuales hemos 

tratado de trabajar con los 

estudiantes.  

La respuesta por parte del 

docente revela que ha explorado 

entornos de aprendizaje 

adaptativos, aunque sin una hoja 

de ruta definida para ello. Su 

vivencia es tangencial, 

careciendo de una guía 

pedagógica organizada. 

5. ¿Qué beneficios cree que 

tiene la ramificación en la 

enseñanza de Educación 

Cultural y Artística? 

Le vuelvo y le indico. En los 

colegios de música no damos la 

cultura estética a lo que se refiere 

así mismo nosotros más nos 

adaptamos a la música. En este 

caso enseñamos entrenamiento 

auditivo.  

El docente destaca la 

importancia del área musical en 

la Educación Artística. Aunque 

no menciona los beneficios de la 

ramificación, sugiere que la 

enseñanza se centra en 

habilidades como el 

entrenamiento auditivo. Esto 

puede verse como una chance 

para usar la ramificación en 

ejercicios auditivos, donde los 

estudiantes eligen su propio 

camino de aprendizaje según su 

avance. 

6. ¿Qué recursos o 

herramientas considera 

Lo que se necesita acá es como 

digo un software o programas en 

música.  

El docente reconoce que necesita 

recursos tecnológicos para su 

área, lo cual es correcto.  
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necesarios para aplicar la 

ramificación en el aula? 

Sin embargo, no menciona las 

herramientas específicas de 

ramificación. Su interés en el 

software musical muestra que 

quiere usar tecnologías 

relevantes para el contenido, lo 

que indica un buen criterio 

técnico, aunque podría mejorar 

con más información sobre 

plataformas interactivas con 

estructuras ramificadas. 

7. ¿Cree que la ramificación 

puede ayudar a 

personalizar el 

aprendizaje de los 

estudiantes? 

Por supuesto, toda tecnología es 

buena para el estudiante.  

La respuesta apoya la opinión del 

docente sobre la importancia de 

la tecnología en el 

aula. Relaciona la ramificación 

con la personalización del 

aprendizaje de manera 

general. Esto indica una 

disposición a usar métodos 

adaptativos, pero también 

muestra que se requiere más 

claridad sobre cómo la 

ramificación se distingue de 

otras tecnologías educativas. 

8. ¿Cómo recomendaría la 

implementación de la 

estrategia de ramificación 

en otras asignaturas a sus 

colegas docentes? 

Bueno cada quien tiene su área, 

pero más seria adaptar en el área 

de música, tratar de socializar a 

todos las nuevas tecnologías y 

especialmente la ramificación 

que apliquemos todos.  

El docente valora respetar cada 

asignatura y promueve el uso de 

herramientas 

tecnológicas. Sugiere un enfoque 

colaborativo que fomenta el 

intercambio de experiencias 

entre docentes para adaptar 
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estrategias a distintos contextos 

de enseñanza. 

 

Nota. Datos recogidos de la entrevista 1  

Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 
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Tabla 15. Entrevista 2 

Pregunta Respuesta  Análisis  

1. ¿Está familiarizado con 

la estrategia de 

ramificación en la 

enseñanza? 

Si como docente de Educación 

Artística si estoy familiarizado en 

la pregunta solicitada.    

El docente conoce la estrategia de 

ramificación, mostrando apertura 

a metodologías activas. Sin 

embargo, su respuesta es general 

y carece de detalles específicos, 

lo que indica que podría necesitar 

más formación para mejorar su 

comprensión y aplicación. 

2. ¿Cree que la 

ramificación puede 

mejorar la motivación y 

participación de los 

estudiantes? 

Si se puede mejorar ya que la 

motivación es fundamental 

importancia.  

Se destaca la conexión entre la 

ramificación y la motivación de 

los estudiantes. La respuesta 

enfatiza que es crucial fomentar 

la implicación activa de los 

alumnos mediante estrategias 

como la ramificación. Estas 

estrategias promueven un 

aprendizaje más autónomo y 

significativo. 

3. En su experiencia, ¿Qué 

ventajas tiene la 

ramificación sobre otros 

métodos didácticos? 

Tiene fundamental importancia 

ya que que el tema que usted está 

exponiendo es sumamente 

importante lo que tiene que ver 

con el hacer educativo.  

El docente aprueba la estrategia 

relacionada con la enseñanza. Sin 

embargo, su respuesta es 

imprecisa y carece de beneficios 

claros en comparación con otros 

métodos. Esto indica que su 

conocimiento puede ser más 

intuitivo o teórico que basado en 

la práctica. 

4. ¿Ha implementado 

alguna vez estrategias de 

Si. He implementado por ejemplo 

saliendo pues a territorio con los 

La respuesta muestra un uso 

práctico del aprendizaje activo, 
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ramificación en sus 

clases? ¿Cuáles? 

estudiantes haciendo prácticas la 

teoría de los conocimientos que 

se les impartido a ellos.  

pero no describe bien la 

ramificación. La salida a 

territorio conecta teoría y 

práctica, aunque no aborda 

decisiones o escenarios 

alternativos. Se valora el esfuerzo 

del docente por crear 

experiencias significativas. 

 

5. ¿Qué beneficios cree que 

tiene la ramificación en 

la enseñanza de 

Educación Cultural y 

Artística? 

Tiene muchísima importancia ya 

que es beneficioso para los 

estudiantes que ponga pues 

mayor interés en el aprendizaje.  

La ramificación puede aumentar 

el interés de los estudiantes. El 

docente cree que usar esta 

estrategia puede mejorar la 

actitud hacia el aprendizaje, 

especialmente en artes, donde el 

estímulo creativo y la conexión 

emocional son muy importantes. 

6. ¿Qué recursos o 

herramientas considera 

necesarios para aplicar la 

ramificación en el aula? 

Por ejemplo, puede ser un centro 

de cómputo actualizado y 

también material didáctico para 

trabajar con todos los cursos ya 

que esta institución consta dos 

especialidades como son la 

informática y la música.   

La respuesta muestra que se 

entiende bien la importancia del 

entorno tecnológico en las 

estrategias innovadoras. El 

docente reconoce que la 

infraestructura digital y didáctica 

es fundamental para aplicar la 

ramificación, especialmente en 

lugares que mezclan tecnología y 

arte. 

 

7. ¿Cree que la 

ramificación puede 

ayudar a personalizar el 

Si puede ayudar a personificar a 

los estudiantes ya que es 

fundamental importancia del 

El docente usa “personificar” en 

lugar de “personalizar”, pero 

entiende que la ramificación 
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aprendizaje de los 

estudiantes? 

tema expuesto por ustedes 

señores que han visitado el día de 

hoy.  

ayuda a adaptar el aprendizaje a 

las necesidades de cada 

estudiante. Estas estrategias 

promueven una enseñanza más 

inclusiva al respetar los ritmos, 

intereses y estilos de aprendizaje 

diferentes. 

8. ¿Cómo recomendaría la 

implementación de la 

estrategia de 

ramificación en otras 

asignaturas a sus colegas 

docentes? 

Sería muy bueno que todos 

utilicemos pues en esta 

institución educativa ya que el 

aprendizaje de los estudiantes sea 

equitativo.   

La respuesta muestra una visión 

colaborativa. El docente propone 

estrategias para que todos los 

estudiantes tengan experiencias 

de aprendizaje iguales. Esto 

resalta el compromiso con la 

calidad educativa. 

Nota. Datos recogidos de la entrevista 2  

Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

9. CONCLUSIONES 

El diagnóstico realizado sobre el proceso de enseñanza-aprendizaje en la asignatura 

de Educación Cultural y Artística evidenció un uso limitado y tradicional de estrategias 

didácticas, con escasa presencia de metodologías activas como la ramificación. Esta situación 

refleja la necesidad de innovar en la práctica pedagógica, incorporando enfoques que 

favorezcan una mayor motivación, participación estudiantil y conexión con los intereses del 

alumnado. Asimismo, se identificó un contexto propicio para la introducción de nuevas 

estrategias metodológicas, dado el interés creciente de los docentes por actualizar sus 

prácticas en función de los desafíos educativos contemporáneos. 

El análisis teórico y comparativo de diversas tipologías de ramificación aplicadas en 

entornos educativos permitió establecer que esta metodología posee una alta adaptabilidad a 
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distintos contextos y áreas del conocimiento. En el campo de la educación artística, la 

ramificación destaca por su capacidad para fomentar aprendizajes experienciales, desarrollar 

la creatividad y promover la toma de decisiones a través de itinerarios personalizados. Los 

resultados sugieren que su correcta aplicación puede enriquecer significativamente los 

procesos formativos, siempre que se integren elementos lúdicos de forma coherente con los 

objetivos pedagógicos. 

La estructuración de la enseñanza mediante estrategias de ramificación representa una 

alternativa pedagógica viable, pertinente y alineada con los principios del aprendizaje 

significativo. Al incorporar dinámicas como misiones, niveles y recompensas simbólicas, se 

potencia el protagonismo del estudiante en su proceso de aprendizaje, incentivando la 

autonomía, el pensamiento crítico y la interacción colaborativa. Esta metodología, orientada 

al fortalecimiento de competencias tanto cognitivas como expresivas, permite transformar el 

entorno educativo en un espacio más inclusivo, motivador y adaptado a las realidades del 

contexto digital. 

 

 

 

 

 

 

 

10. PROPUESTA 

10.1.Título: 
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UTILIZACIÓN DE LA RAMIFICACIÓN EN LA PLATAFORMA CANVAS 

COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA PARA MEJORAR EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA-APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE EDUCACIÓN CULTURAL 

Y ARTÍSTICA EN EL DÉCIMO AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10.2.Introducción  
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En la actualidad, la incorporación de tecnologías digitales en la educación resulta 

fundamental para mejorar la calidad educativa y facilitar el acceso a los recursos de 

aprendizaje. La plataforma Canvas se ha consolidado como una herramienta eficiente para 

apoyar la enseñanza en diversas disciplinas, incluyendo las Ciencias Sociales. En la Unidad 

Educativa “Guaranda”, se plantea la posible adopción de Canvas para los estudiantes de 

10mo año de educación básica, con el fin de garantizar un acceso sencillo a los materiales de 

estudio, incentivar la participación activa y ofrecer una experiencia educativa más interactiva 

y personalizada. Esta plataforma tiene el potencial de superar las limitaciones del aula 

tradicional al proporcionar un espacio virtual donde los alumnos pueden comunicarse con 

sus pares y docentes, además de acceder a recursos adicionales en cualquier momento. 

El valor de utilizar esta plataforma educativa reside en su capacidad para fomentar un 

ambiente de aprendizaje dinámico, flexible y colaborativo. Para los docentes, Canvas permite 

diseñar actividades variadas, integrar contenidos multimedia, aplicar evaluaciones digitales 

y monitorear el progreso académico de manera detallada. Los estudiantes pueden acceder a 

los materiales en cualquier momento y lugar, participar en foros, discusiones y 

comunicaciones, y desarrollar habilidades digitales que son clave para su formación 

académica y profesional. La implementación de Canvas como estrategia didáctica en la 

asignatura de artística pretende transformar el modelo tradicional de enseñanza hacia uno 

más activo, participativo y ajustado a las demandas y características de la juventud actual. 

 

 

 

10.3.Objetivos  



79 

 

Objetivo General  

Diseñar e implementar una plataforma virtual basada en la ramificación como 

estrategia didáctica para la asignatura de Educación Cultural y Artística, con el objetivo de 

fortalecer la motivación, la participación activa y el aprendizaje significativo de los 

estudiantes de Décimo Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa San 

Lorenzo durante el período lectivo 2025. 

 

Objetivos Específicos  

 Recopilar y seleccionar información relevante de los contenidos de la Asignatura de 

Educación Cultural y Artística.  

 Elaborar actividades ramificadas que aborden temas clave de Educación Cultural 

Artística, facilitando una comprensión integral y contextualizada de los contenidos. 

 Socializar a los estudiantes y docentes en el uso de la plataforma desarrollada para 

enriquecer las experiencias educativas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10.4.Desarrollo 
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¿Qué es Canvas? 

Es una herramienta estratégica diseñada para la creación, descripción, análisis y 

visualización de modelos de negocio. Fue desarrollada por Alexander Osterwalder y Yves 

Pigneur en 2010, con el objetivo de ofrecer una metodología sencilla y práctica que facilite 

la organización de los componentes esenciales de un emprendimiento en un único esquema 

visual. (Clavijo, 2025) 

Canvas se estructura en nueve bloques que abarcan las áreas clave de cualquier 

negocio, lo que facilita una visión integral del funcionamiento de una empresa u 

organización. 

Bloques de Canvas 

Según (Zendesk, 2023) nos menciona que existen 9 bloques dentro de la plataforma 

Canvas las cuales son:  

Segmentos de Clientes: Define los distintos grupos de personas o empresas a los que 

está orientada la propuesta de valor. 

Propuesta de Valor: Explica qué valor ofrece la empresa al cliente, qué problema 

resuelve o qué necesidad satisface. 

Canales: Explica los medios a través de los cuales la empresa se comunica y ofrece 

su propuesta de valor a los clientes. 

Relación con los Clientes: Se refiere al tipo de vínculo que la empresa mantiene con 

cada grupo de clientes. 

Fuentes de Ingresos: Detalla las formas en que la empresa obtiene ingresos de cada 

segmento de clientes. 

Recursos Clave: Se refiere a los recursos esenciales que permiten el funcionamiento 

del modelo de negocio. 
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Actividades Clave: Son las tareas fundamentales que la empresa debe llevar a cabo 

para asegurar el funcionamiento efectivo de su modelo de negocio. 

Socios Clave: Redes de proveedores y socios estratégicos necesarios. 

Estructura de Costos: Incluye todos los gastos que la empresa debe asumir para 

mantener en funcionamiento su modelo de negocio. 

Características de Canvas  

Visual y Dinámico: A diferencia de los extensos planes de negocio tradicionales, el 

Canvas se representa en un solo lienzo, lo cual permite visualizar de manera clara cómo 

interactúan los diferentes componentes del negocio. 

Flexible y Adaptable: Puede utilizarse en proyectos de distinta índole, desde startups 

tecnológicas hasta organizaciones sociales o académicas. Su estructura permite ser 

modificada con facilidad a medida que se validan hipótesis o cambian las condiciones del 

entorno. 

Enfocado en el Clientes: Uno de sus principales aportes es que centra su atención en 

las necesidades y comportamientos del cliente, lo que permite desarrollar propuestas que 

realmente generen valor y satisfacción. 

Colaborativo: Este lienzo permite el trabajo en equipo, lo que fomenta la concreción 

de ideas, la creatividad y la toma de decisiones de manera conjunta. Resulta especialmente 

útil en talleres de innovación y reuniones de planificación estratégica. 

 

Basado en la Experimentación: Se alinea con metodologías ágiles y de validación 

como Lean Startup, donde el modelo de negocio es una hipótesis que debe ser puesta a prueba 

en el mercado. Esto permite reducir el riesgo de fracaso. 
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Enfoque Sistémico: Permite entender cómo interactúan todas las partes del negocio 

y cómo un cambio en un bloque puede impactar al resto del modelo. Por ejemplo, una nueva 

propuesta de valor puede requerir nuevos canales y recursos clave (Ibañez, 2022) 

 

Ventajas del Modelo Canvas 

El modelo Canvas se ha consolidado como una herramienta estratégica ampliamente 

utilizada debido a sus múltiples beneficios. Entre sus principales ventajas se destacan: 

Claridad visual y simplicidad: Su diseño gráfico permite que cualquier persona, 

incluso sin formación empresarial, pueda comprender los fundamentos de un modelo de 

negocio. Esto facilita la comunicación de ideas a inversores, socios o miembros del equipo. 

Enfoque integral del negocio: Al reunir en un solo esquema elementos estratégicos, 

operativos y financieros, ofrece una visión holística del funcionamiento empresarial. Permite 

observar cómo interactúan los distintos componentes del modelo. 

Fomenta la creatividad y la innovación: Al ser una herramienta abierta, promueve 

la generación de nuevas ideas y modelos alternativos de negocio. Facilita procesos de co-

creación e innovación, especialmente en ambientes de emprendimiento. 

Facilita la toma de decisiones Al visualizar el modelo completo, los equipos pueden 

evaluar el impacto de decisiones estratégicas, como cambios en la propuesta de valor o 

modificaciones en la estructura de costos. 

Adaptabilidad y agilidad: El lienzo es fácilmente editable, lo que permite ajustar 

rápidamente el modelo frente a los cambios del mercado, los resultados de pruebas piloto o 

nuevas oportunidades identificadas. 
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Herramienta útil para el aprendizaje: En contextos académicos, el Canvas es 

especialmente valioso para enseñar a estudiantes los fundamentos del emprendimiento y la 

gestión empresarial de manera práctica e intuitiva (Raymond, 2024) 

 

Desventajas del Modelo Canvas 

Pese a sus múltiples fortalezas, el modelo Canvas presenta algunas limitaciones que 

es importante considerar para un uso adecuado: 

Falta de profundidad en ciertos aspectos: El modelo tiende a ser general y no 

profundiza en elementos financieros complejos, análisis de competencia o cuestiones 

jurídicas. Requiere ser complementado con otras herramientas para una planificación más 

robusta. 

Riesgo de interpretación superficial: Debido a su simplicidad, algunos usuarios 

pueden completarlo sin el suficiente análisis estratégico, lo cual puede generar modelos poco 

viables o basados en suposiciones débiles. 

No incluye el análisis del entorno externo: No contempla explícitamente el análisis 

del entorno económico, político, social o tecnológico (como sí lo hacen otras herramientas 

como el análisis PESTEL o las 5 fuerzas de Porter). 

Falta de orientación temporal: El Canvas muestra una fotografía del modelo actual 

o deseado, pero no incluye cronogramas o fases de implementación. Esto puede limitar su 

utilidad en la planificación operativa. 

Enfoque centrado en el presente: Aunque se puede adaptar, el modelo fue diseñado 

para representar el modelo actual o a corto plazo de una empresa, por lo que no siempre se 

ajusta a proyecciones de largo plazo. 
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Requerimientos para una Aplicación Eficaz 

La correcta implementación del modelo Canvas requiere cumplir ciertos requisitos 

metodológicos, organizativos y técnicos: 

Conocimiento del entorno y del mercado: Es necesario realizar una investigación 

previa para identificar con precisión el segmento de clientes, las necesidades no satisfechas, 

la competencia y las oportunidades del entorno. 

Participación interdisciplinaria: La construcción del lienzo se enriquece cuando 

participan personas de diferentes áreas (marketing, finanzas, tecnología, operaciones), lo que 

favorece una visión más completa. 

Validación empírica de hipótesis: Cada bloque representa una hipótesis que debe 

ser contrastada con datos reales. Se recomienda aplicar metodologías como Customer 

Development o Lean Startup para validar el modelo antes de implementarlo. 

Revisión continua y capacidad de iteración: El Canvas no es un documento 

estático, sino que debe actualizarse constantemente según los resultados del proyecto o los 

cambios del entorno. La iteración es clave para mejorar el modelo. 

Herramientas de apoyo visual y digital: El uso de plantillas impresas, pizarras o 

herramientas digitales como Canvanizer, Miro, Strategyzer o Lucidchart facilita la creación 

colaborativa y la gestión del Canvas. 

Capacidad de síntesis y análisis estratégico: Aunque el Canvas es visual, requiere 

habilidades analíticas para seleccionar la información más relevante y conectar 

adecuadamente cada bloque con el resto del modelo. 

Metodología PACIE 

La Metodología PACIE es una herramienta educativa que guía el proceso de 

enseñanza-aprendizaje en entornos virtuales, haciendo que la experiencia sea dinámica, 
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significativa y adaptada a las necesidades de los estudiantes. Su nombre es un acrónimo que 

representa las cinco fases esenciales para lograr un aprendizaje efectivo: Presencia, Alcance, 

Capacitación, Interacción y Evaluación. Cada fase desempeña un papel fundamental para que 

los estudiantes puedan navegar con éxito en plataformas como Canvas LMS, especialmente 

cuando se implementa la estrategia de ramificación para diversificar y personalizar el 

aprendizaje (Contreras, 2020) 

Presencia: Esta fase inicial consiste en la familiarización del estudiante con el 

entorno virtual. En Canvas, la presencia se refiere a que el alumno se sienta acogido y seguro 

al ingresar a la plataforma, explorando su interfaz, entendiendo los recursos disponibles y 

reconociendo el espacio donde se desarrollarán las actividades. La ramificación en esta etapa 

permite que cada estudiante elija el camino que más le interese o se adapte a sus necesidades, 

lo que fomenta una mayor motivación y un compromiso real desde el inicio. 

Alcance: Una vez que el estudiante se ha instalado en el entorno, el alcance es el 

momento de definir los objetivos claros y los contenidos que se abordarán. En Canvas, esta 

fase se traduce en la presentación organizada de los módulos o rutas de aprendizaje 

ramificadas, donde cada rama lleva a un conjunto específico de contenidos o actividades. 

Esto da a los alumnos la libertad de avanzar a su propio ritmo y seleccionar las opciones que 

mejor complementen sus intereses o fortalezas. 

Capacitación: Capacitar implica dotar a los estudiantes de las herramientas y 

habilidades necesarias para desenvolverse autónomamente en el entorno virtual. Canvas 

ofrece múltiples recursos como tutoriales, videos y guías que facilitan el aprendizaje 

autodirigido. Gracias a la ramificación, la capacitación se vuelve aún más personalizada, ya 

que cada alumno puede recibir apoyo y recursos específicos según la rama que haya escogido, 

lo que optimiza la adquisición de competencias y conocimientos. 
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Interacción: La interacción es fundamental para mantener la conexión entre 

estudiantes, docentes y contenidos. En Canvas, se promueve mediante foros, chats y 

actividades colaborativas que invitan a la participación activa. La ramificación favorece esta 

interacción porque permite que los alumnos compartan experiencias y aprendizajes dentro de 

grupos o rutas específicas, enriqueciendo el proceso mediante la diversidad de perspectivas 

y el aprendizaje social. 

Evaluación: Finalmente, la evaluación en la metodología PACIE no solo mide 

resultados, sino que también retroalimenta el proceso de aprendizaje. Canvas facilita 

evaluaciones en línea adaptativas que pueden variar según la rama que el estudiante haya 

seguido, permitiendo medir su progreso individual de manera justa y personalizada. Esta fase 

es clave para ajustar el diseño de la ramificación y asegurar que cada estudiante alcance los 

objetivos establecidos. 

La Metodología PACIE, al combinarse con la flexibilidad de la ramificación en 

Canvas LMS, transforma la educación tradicional en una experiencia más personalizada, 

interactiva y eficiente. Esta unión impulsa a los estudiantes a ser protagonistas de su propio 

aprendizaje, adaptando las rutas y recursos a sus intereses y ritmos, y facilitando a los 

docentes un seguimiento detallado y dinámico. 

 

Elaboración de la plataforma Canvas LMS para los estudiantes del Décimo Año 

Educación General Básica de la Asignatura de Educación Artística (Música).  

Para llevar a cabo esto, se siguieron los bloques académicos que nos permiten 

comprender de manera más detallada la utilización y gestión de este entorno virtual. 

Bloques: 
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Bloque 0: En esta sección se presenta información y comunicaciones sobre el entorno 

de aprendizaje, incluyendo el inicio de sesión, la página principal, detalles del docente y un 

mensaje de bienvenida. 

Ilustración 12. Acceso a la plataforma Canvas 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

Ilustración 13. Vista de la plataforma virtual. 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 
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Ilustración 14. Información de la plataforma virtual 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

 

Bloque Académico: El Bloque Académico está estructurado con el propósito de 

facilitar el desarrollo y comprensión de los contenidos del curso, organizándolos en formatos 

variados que permiten identificar y diferenciar claramente cada tema abordado. Este bloque 

se compone de cuatro componentes principales: primero, la planificación, la cual presenta un 

cronograma semanal que detalla los temas a tratar durante todo el periodo académico, además 

de incluir los objetivos de aprendizaje, las estrategias didácticas y las técnicas de evaluación 

que se aplicarán.  

En segundo lugar, se encuentra el material pedagógico, formado por documentos, 

presentaciones audiovisuales y videos que ofrecen a los estudiantes recursos diversos y 

completos para apoyar y enriquecer su proceso de aprendizaje. 
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El tercer componente corresponde a las tareas de acreditación, las cuales se diseñan 

para que los alumnos trabajen de manera autónoma, sin intervención directa del docente, 

fomentando así la investigación, el análisis y la aplicación práctica de los conocimientos 

adquiridos. Por último, está la etapa de comprobación, cuyo objetivo es medir y evaluar el 

grado de comprensión y el nivel de aprendizaje alcanzado por cada estudiante, asegurando 

que los objetivos formativos se hayan cumplido satisfactoriamente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 15. Estructura del curso por Bloques y Subtemas  
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Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 16. Visualización del material didáctico 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 
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Ilustración 17. Visualización de las Tareas 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Bloque de Cierre 

En esta etapa final del proceso académico, se desarrollan dos aspectos fundamentales 

que contribuyen significativamente al cierre efectivo de un ciclo educativo: la negociación y 

la retroalimentación. 

Por un lado, la negociación cumple un papel clave, ya que permite generar acuerdos 

entre el docente tutor y los estudiantes en relación con las tareas o actividades que, por 

diversas razones, aún no han sido completadas. Es bastante común que, al llegar al final del 

periodo académico, algunos estudiantes se enfrenten a situaciones que les impiden tener al 

día todas sus responsabilidades escolares. En este sentido, la negociación se convierte en un 

espacio de diálogo abierto y flexible, donde se pueden explorar soluciones viables y justas 

para ambas partes. Esta conversación puede darse de manera directa, a través de reuniones o 

mensajes formales, o incluso de forma indirecta, mediante plataformas educativas u otros 
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medios de comunicación establecidos por la institución. Lo importante es que exista la 

disposición mutua para encontrar puntos de acuerdo que beneficien el proceso educativo sin 

comprometer su calidad ni los criterios de evaluación. 

Por otro lado, la retroalimentación representa una oportunidad valiosa para que tanto 

estudiantes como docentes reflexionen sobre los aprendizajes alcanzados durante el curso. 

Es en este momento donde el estudiante tiene la posibilidad de recibir comentarios, 

observaciones y sugerencias que le permitan identificar sus fortalezas y aspectos por mejorar. 

Esta retroalimentación puede presentarse a través de múltiples estrategias, como encuestas 

de satisfacción, cuestionarios de autoevaluación, el uso de herramientas tecnológicas 

interactivas, o mediante la revisión conjunta de trabajos y actividades realizadas. Más allá de 

ser una simple devolución de resultados, la retroalimentación busca generar un diálogo 

formativo, donde el estudiante comprenda de manera clara cómo ha sido su proceso y qué 

aprendizajes ha consolidado. A su vez, le brinda al docente una perspectiva global sobre la 

efectividad de sus métodos y estrategias de enseñanza, lo cual le permite ajustar y mejorar 

sus prácticas pedagógicas de cara a futuros ciclos. 

En conjunto, la negociación y la retroalimentación no solo marcan el cierre formal 

del periodo académico, sino que fortalecen la comunicación, el compromiso y la 

responsabilidad compartida entre docentes y estudiantes. Son elementos esenciales para 

construir una experiencia educativa más humana, reflexiva y significativa. 
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Ilustración 18. Negociación con el docente de una tarea fuera de plazo 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 

Ilustración 19. Evaluaciones por Unidades 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 

 



94 

 

Ilustración 20. Foro de retroalimentación 

 
Fuente: Elaboración propia   

Elaborado por: Angel Herrera & Darío Herrera 
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12. ANEXOS:  

 Anexo No. 1: Resolución del consejo ejecutivo en la aprobación del tema de la propuesta 

tecnológica. 
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 Anexo No. 2: Cronograma del docente tutor   

 

 Anexo No. 3: Informe de Tutorias  
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 Anexo No. 4:  Encuesta dirigido a los estudiantes  
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 Anexo No. 5: Aplicación de la encuesta a los estudiantes 

  
 

    
 

 Anexo No. 6: Fotografías realizando las entrevistas a los docentes 
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 Anexo No. 7: Entrevista dirigido a los docentes de que imparte la asignatura de 

Educación Cultural y Artística.  
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 Anexo No. 8: Socialización de la implementación de la plataforma virtual de 

ramificación de Canvas con los estudiantes y los docentes.  
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 Anexo No. 9: Oficio dirigió al señor rector para la realización de la propuesta tecnológica 

en el establecimiento educativo. 
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 Anexo No. 10: Certificación de culminación de la propuesta tecnológica por parte de la 

Unidad Educativa San Lorenzo  
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 Anexo No. 11: Reporte del sistema del anti plagio Turniting 
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