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VI. RESUMEN  

En el presente informe final de investigación, llevado a cabo en la Unidad Educativa 

"Luis Aurelio González" del cantón Guaranda, provincia Bolívar, durante el periodo de 

septiembre a febrero del 2024, se busca abordar las dificultades en la lectoescritura a través de 

la implementación de estrategias lúdicas como función mediadora en los estudiantes de tercer 

año de Educación Básica. El objetivo principal es evaluar la eficacia de estas estrategias para 

mejorar el aprendizaje en este aspecto específico. Los resultados preliminares indican que la 

aplicación de estrategias lúdicas puede tener un impacto positivo en el desarrollo de 

habilidades de lectoescritura en los estudiantes. Este estudio se enmarca en un enfoque 

pedagógico orientado a fomentar la participación activa y el interés de los estudiantes en el 

proceso de aprendizaje. Se espera que los hallazgos de esta investigación contribuyan 

significativamente a la mejora de las prácticas educativas en el área de lectoescritura, 

promoviendo un aprendizaje más inclusivo y efectivo para todos los estudiantes. 

Palabras claves: Lectoescritura, Función Mediadora, Estrategias Lúdicas, 

Aprendizaje, participación activa. 
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VII. ABSTRAC 

In this final research report, conducted at the "Luis Aurelio González" 

Educational Unit in the Guaranda canton, Bolívar province, during the period from 

September to February 2024, the aim is to address difficulties in literacy through the 

implementation of playful strategies as a mediating function in third-year Basic 

Education students. The main objective is to assess the effectiveness of these strategies 

in improving learning in this specific aspect. Preliminary results indicate that the 

application of playful strategies can have a positive impact on the development of 

literacy skills in students. This study is framed within a pedagogical approach aimed at 

promoting active participation and interest of students in the learning process. It is 

expected that the findings of this research will significantly contribute to the 

improvement of educational practices in the area of literacy, promoting more inclusive 

and effective learning for all students. 

 

Keywords: Literacy, Mediating Function, Playful Strategies, Learning, Active 

Participation. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

Se destaca la importancia crucial de la adquisición de habilidades de lectoescritura en 

el desarrollo integral de los individuos y su participación efectiva en la sociedad. La 

introducción de elementos lúdicos en el proceso de enseñanza-aprendizaje no solo busca 

hacer más atractiva la adquisición de estas habilidades, sino también potenciar la motivación, 

el interés y la participación activa de los estudiantes. 

La investigación se centra en examinar cómo las estrategias lúdicas actúan como 

mediadoras en el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura. Se aborda la relación 

entre el juego, la motivación y el proceso cognitivo, identificando cómo estas estrategias 

pueden influir positivamente en la mejora de la comprensión lectora, la expresión escrita y la 

fluidez en la comunicación escrita. Este enfoque novedoso busca aportar nuevas perspectivas 

a la pedagogía, proponiendo enfoques innovadores que enriquezcan las prácticas educativas y 

contribuyan al desarrollo integral de los estudiantes mediante un análisis riguroso y la 

aplicación de metodologías pertinentes. 

A continuación, se presenta los temas abordados dentro del informe:  

Se aborda la presentación del tema, incluyendo la identificación del problema, la 

formulación del mismo, su justificación y la definición de los objetivos planteados. 

Se explora el marco teórico, analizando las teorías científicas, legales y referenciales, 

relacionadas con el tema de investigación. De esta manera logrando profundizar mas las 

variables de dicha investigación. 

Se enfoca en la metodología de investigación utilizada, el tipo de enfoque, diseño de 

investigación, métodos, universo y muestra. Incluyendo el análisis y recolección de datos que 

para su comprensión se realizó encuestas, entrevistas y ficha de observación. 

Tras completar este proceso, se ofrecen las conclusiones derivadas de los 

descubrimientos que obtuvimos de nuestra investigación. 

Por último, presentamos una propuesta educativa incluyendo su justificación, los 

objetivos, fundamentación, descripción y factibilidad, la cual se centra en optimizar las 

habilidades de lectoescritura. 

Además, se adjunta la matriz de la entrevista realizada a los expertos, docente y 

estudiantes de tercer año de Educación General Básica, así como documentos de respaldo y 

fotografía de la institución que participaron en el estudio.   
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1. TEMA:  

HABILIDADES DE LECTOESCRITURA A TRAVÉS DE ESTRATEGIAS 

LÚDICAS COMO FUNCIÓN MEDIADORA EN ESTUDIANTES DE TERCER AÑO DE 

EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA EN LA ESCUELA DE EDUCACIÓN BÁSICA “LUIS 

AURELIO GONZÁLEZ” DE LA CIUDAD DE GUARANDA, PROVINCIA BOLÍVAR 

DURANTE LOS MESES OCTUBRE 2023-FEBRERO 2024. 
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2. ANTECEDENTES  

La educación demanda soluciones innovadoras para enfrentar desafíos persistentes en 

el aprendizaje, destacando la necesidad de integrar tecnología de manera efectiva. Las 

estrategias lúdicas juegan un papel crucial en la auto motivación de los estudiantes, 

destacando su importancia de implementar enfoques pedagógicos que incorporen métodos 

lúdicos. La combinación de tecnología educativa y estrategias lúdicas puede potenciar la 

experiencia educativa. (Andrade, 2022). 

En estudios realizados por (Medina & Moreno, 2021), se centra principalmente en el 

uso de estrategias lúdicas para mejorar las habilidades de lectura y escritura de los alumnos, 

haciendo hincapié en la importancia de tener en cuenta la edad y el entorno de los alumnos 

como factores cruciales en su desarrollo académico. Esto se debe a que las estrategias lúdicas 

abordan directamente las necesidades del proceso de enseñanza y aprendizaje impulsado por 

la institución educativa, con el objetivo de mejorar las capacidades de lectura y escritura de 

los estudiantes. 

En los estudios presentados por (Patiño, García, Álvares, & Erazo, 2020), se hace 

evidente la necesidad de potenciar las habilidades de lectura y escritura en la población. Para 

lograrlo, se está desarrollando un proyecto en el aula que pretende promover el desarrollo de 

habilidades comunicativas y el trabajo colaborativo como herramientas que contribuyan a 

fortalecer las interacciones cotidianas en el aula. Esto se hará a través de actividades lúdicas y 

pedagógicas, así como del establecimiento de objetivos comunes de aprendizaje. 

Como menciona (Casagualpa & Basantes, 2019), en su investigación la relación de las 

destrezas lingüísticas orales en alumnos en torno a los retos a los que se enfrentan los alumnos 

en áreas como la comprensión y la expresión orales y escritas, así como el compromiso activo 

y la interacción con sus compañeros y su entorno evidentes en sus hallazgos al determinar qué 

de esta manera las estrategias lúdicas si contribuyen al desarrollo de estas habilidades 

lingüísticas objetivas. 

Con respecto a las ideas propuestas en los resultados investigativos de (Candela Borja 

& Benavides Bailón, 2020), en su meta-análisis sobre las estrategias lúdicas, donde menciona 

que estas pueden apoyar y crear espacios más dinámicos, pues estas estrategias pretenden 

aportar con propuestas pedagógicas, donde la comunidad educativa pueda interactuar a partir 

de sus conocimientos previos y asimilarlos a través de diversos procesos pedagógicos 

enfocados al desarrollo cognitivo, socioemocional y psicológico. 
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Las investigaciones de (Vera Pazmiño, Alcívar Chávez, & Elizalde Cordero, 2022), 

centra sus resultados al destacar los retos que plantea el desarrollo de las capacidades de 

lectura y escritura, sobre todo en los alumnos de Educación General Básica haciendo énfasis 

en la importancia de la lectura y la escritura como base fundamental para el conocimiento y el 

aprendizaje en múltiples inter y transdisciplinario de las ciencias. 

Dada estas contribuciones, es esencial reconocer que las estrategias lúdicas en 

diversos contextos, adoptan una metodología que incorpora el aprendizaje basado en juegos 

para desarrollar habilidades en los estudiantes. Sin embargo, su aplicación específica en el 

contexto educativo de la Escuela de Educación Básica "Luis Aurelio Gonzales" en la ciudad 

de Guaranda, provincia de Bolívar, aún no ha sido debidamente explorada. 

En el análisis propuesto en el presupuesto teórico, se abordarán aspectos 

metodológicos a través de la literatura académica, donde se observará justificativos precisos 

sobre cómo las estrategias lúdicas no sólo hacen más atractivo el proceso de aprendizaje, sino 

que también proporcionan oportunidades eficaces para practicar y mejorar las destrezas de 

lectura y escritura. En este contexto, la presente investigación aplicada y de desarrollo se 

propone explorar y evaluar su efectividad como destreza pedagógica en el desarrollo de 

habilidades de lecto-escritura en estudiantes de tercer año de educación básica en la Escuela 

"Luis Aurelio Gonzales". 

La información generada no sólo contribuirá al conocimiento académico existente 

sobre las estrategias lúdicas, sino que también proporcionaran la flexibilidad necesaria para 

adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, permitiendo a los alumnos hacerse cargo de su 

proceso de aprendizaje y fomenten la autonomía. La investigación se sitúa como síntesis entre 

pares dialéctico como estrategias lúdicas, el aprendizaje significativo y la participación activa 

en el entorno educativo, con la finalidad de adaptar de manera efectiva a las necesidades 

individuales de los alumnos. 
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3. PROBLEMA  

3.1. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA  

La Escuela de Educación Básica “Luis Aurelio González”, situada en la ciudad de 

Guaranda, provincia de Bolívar, ha identificado una incidencia significativa de estudiantes de 

tercer año que muestran dificultades en el desarrollo de habilidades de lectoescritura. Estos 

estudiantes enfrentan desafíos para adquirir estas destrezas de forma adecuada, lo que podría 

incidir negativamente en su desempeño académico y su integración social. 

En la última década, las estrategias lúdicas han emergido como un enfoque innovador 

y efectivo en el ámbito educativo. Con el avance de la tecnología y una comprensión más 

profunda de los procesos de aprendizaje, se ha reconocido el valor de incorporar elementos de 

juego en el proceso de enseñanza para mejorar la motivación, el compromiso y el rendimiento 

académico de los estudiantes. Este cambio de paradigma ha llevado a un aumento en la 

investigación y la implementación de estrategias lúdicas en las aulas de todo el mundo, 

destacando su capacidad para hacer que el aprendizaje sea más interactivo, significativo y 

divertido para los alumnos. 

La investigación en torno a las habilidades de la lectoescritura es esencial debido a 

diversas razones que tienen un impacto significativo en la educación y el desarrollo 

individual. En primer lugar, estas habilidades son fundamentales para el éxito académico, ya 

que son la base para el aprendizaje en todas las áreas del conocimiento. Además, una buena 

comprensión y expresión escrita son habilidades clave en la vida cotidiana y en el ámbito 

profesional, influyendo en la capacidad de comunicarse de manera efectiva y en la 

participación activa en la sociedad. Además, la investigación en este campo es crucial para 

identificar y abordar las barreras que enfrentan algunos estudiantes en el proceso de 

adquisición de estas habilidades, permitiendo así desarrollar intervenciones y estrategias 

educativas más efectivas e inclusivas. 

La incorporación de estrategias lúdicas ofrece una solución innovadora y efectiva a los 

desafíos que enfrentan los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Estas estrategias 

proporcionan un enfoque interactivo y dinámico que capta la atención de los estudiantes y 

promueve un compromiso más profundo con el contenido educativo. Al introducir elementos 

de juego en el aula, se crea un ambiente de aprendizaje más estimulante y motivador, lo que 

puede ayudar a superar barreras como la falta de interés, la desmotivación y la dificultad para 

retener la información. Además, las estrategias lúdicas fomentan el desarrollo de habilidades 
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clave, como la resolución de problemas, la colaboración y la creatividad, preparando a los 

estudiantes para enfrentar los desafíos del mundo moderno de manera más efectiva. 

Al no abordar adecuadamente el problema de las habilidades de lectoescritura en los 

niños de tercer año, podrían surgir diversas consecuencias negativas. Estos estudiantes 

podrían enfrentar dificultades para comprender textos, lo que podría afectar su desempeño 

académico en todas las áreas de estudio. Además, podrían experimentar frustración y baja 

autoestima debido a sus dificultades para leer y escribir, lo que podría influir en su motivación 

y compromiso con el aprendizaje. A largo plazo, estas dificultades podrían tener un impacto 

en su éxito educativo, sus oportunidades laborales y su participación en la sociedad. Por lo 

tanto, es crucial implementar intervenciones efectivas para apoyar el desarrollo de habilidades 

de lectoescritura desde una edad temprana y garantizar un futuro académico y profesional 

exitoso para estos estudiantes. 
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3.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA  

¿Como influye la implementación de las estrategias lúdicas como función mediadora 

en las habilidades de lectoescritura en estudiantes de tercer año de Educación General Básica 

en la escuela de educación básica Luis Aurelio González de la ciudad de Guaranda, provincia 

bolívar durante los meses octubre 2023-febrero 2024? 
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4. JUSTIFICACIÓN 

La presente investigación se fundamenta en preparar a los estudiantes para enfrentar 

los desafíos de un mundo en constante cambio, focalizando su atención en el tercer año de 

educación básica. En una perspectiva, donde los entornes pedagógicos buscan proporcionar 

las habilidades, conocimientos y valores necesarios para desarrollar y contribuir de manera 

significativa, donde las estrategias lúdicas surgen como un entorno interactivo, participativo y 

significativo. 

Un aspecto relevante de esta justificación reside en las pruebas aportadas por la 

bibliografía existente, lo cual destaca el impacto de las estrategias lúdicas en apoyar y generar 

más espacios dinámicos (Candela Borja & Benavides Bailón, 2020) Sin embargo, la 

aplicabilidad especifica de las estrategias lúdicas en la Escuela de Educación Básica "Luis 

Aurelio Gonzales" en Guaranda, provincia de Bolívar, aún no ha sido indagada, esta 

investigación pretende llenar un vacío académico que se ha establecido. 

En un entorno contemporáneo, es fundamental comprender como las estrategias 

lúdicas pueden contribuir para la estimulación de la lectoescritura en los estudiantes (Villacis 

Nieves, 2020). La necesidad de estrategias lúdicas en el aprendizaje radica en su capacidad 

para estimular la motivación, fomentar la participación activa y facilitar la comprensión 

profunda de la información. La presente investigación se posiciona como respuesta a esa 

necesidad, proponiendo un enfoque educativo que utiliza el juego como herramienta central 

para el aprendizaje.  

El impacto potencial de esta investigación es evidente en estudios anteriores que 

indican que las estrategias lúdicas pretenden influir hábitos de lectura y escritura, de igual 

manera, los docentes tendrán una herramienta base que les permitirá conocer acerca de 

métodos didácticos de enseñanza (Andrade, 2022). La investigación justifica su relevancia al 

proporcionar una exploración detallada de como las estrategias lúdicas pueden influir en el 

aprendizaje, el desarrollo cognitivo y la participación activa de los estudiantes de tercero año, 

aportando un punto de vista distintivo sobre las ventajas específicas que podría ofrecer a este 

grupo.  

En cuanto a su aplicabilidad, los resultados de este estudio no solo ampliarán la 

comprensión académica de las estrategias lúdicas, sino que también proporcionarán 

orientación práctica para aquellos involucrados en la toma de decisiones educativas. La 

efectividad de estas estrategias se evaluará de manera tangible, permitiendo a educadores y 
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profesionales considerar su implementación de manera informada y eficaz en diversos 

entornos educativos y formativos. 

La razón fundamental de llevar a cabo esta investigación reside en su habilidad para 

atender lagunas específicas en el ámbito académico, abordar los desafíos actuales en la 

educación básica y ofrecer una perspectiva detallada sobre la aplicabilidad y el impacto de las 

estrategias lúdicas en el desarrollo de los hábitos de la lectoescritura de los estudiantes de 

tercero año en la Escuela "Luis Aurelio Gonzales". 

5. OBJETIVOS 

5.1.Objetivo General: 

Fortalecer las habilidades de lectoescritura, mediante la aplicación de estrategias 

lúdicas durante la función mediadora del docente en estudiantes de tercer año de educación 

general básica. 

5.2.Objetivos Específicos: 

OE1: Elaborar un presupuesto teórico sobre las habilidades de lectoescritura mediante 

la intervención de estrategias lúdicas como función mediadora en estudiantes de tercer año de 

educación general básica. 

OE2: Analizar las características del proceso docente educativo durante la enseñanza 

aprendizaje de lectoescritura en alumnos de tercer año de educación general básica. 

OE3: Diseñar una propuesta de intervención didáctica que internalice las estrategias 

lúdicas como parte del proceso de mediación pedagógica para el desarrollo de habilidades de 

lectoescritura en los alumnos del tercer año de educación general básica. 
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CAPITULO I 

6. MARCO TEÓRICO  

6.1. TEORÍA CIENTÍFICA  

6.1.1. Habilidades de lectoescritura  

 (Badillo, 2019), (Balado, Rivas, Torres, & Taboada, 2017), (Ballestas, 2015), (Galicia 

Moyeda , Robles Ojeda , & Sánchez Velasco , 2015), (Gonzáles, 2020), (Montes & Ibernón , 

2018 ), (Nieves , Morales , & Duarte , 2016), (Pazmiño , 2019), (Puñales , Fundora , & 

Torres, 2017), (Romero & Martínez , 2015), y otros teóricos que han abordado el estudio 

sobre habilidades de lectoescritura, manifiestan que, es la capacidad de leer y escribir 

correctamente y la enseñanza de la misma es una cuestión fundamental del aprendizaje 

significativo para interpretar de forma activa las palabras. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, se genera un medio que permite a las 

personas ser capaces de construir y desarrollar su conocimiento, además de transmitir y 

comunicar información. Por lo tanto, ha sido consistente el hallazgo de que el dominio de 

habilidades motoras finas concurre con el buen desempeño académico. 

Está muy unida al desarrollo motor y cognitivo del niño, y es muy importante para el 

desarrollo de su capacidad para prestar atención, tener una orientación espacial y una 

coordinación visomotora (Nieves , Morales , & Duarte , 2016). Es la capacidad para hacer 

reproducciones e interpretaciones de signos visuales y sonoros. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar a las habilidades de lectoescritura 

como un conjunto dinámico y multifacético que va más allá de leer palabras y escribir 

oraciones. 

Figura 1: 

Sistema de configuración de habilidades de lectoescritura  
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Nota: Las habilidades de lectoescritura son producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre leer y escribir que, se sintetiza el aprendizaje significativo y el construir 

conocimiento y que contribuyen al transmitir y comunicar información y al buen desempeño 

académico. 

6.1.2. Decodificación  

(Arias , Escobar , & Agudelo , 2017), (Vallejo , 2018), (Coloma , Sotomayor , De 

Barbieri, & Silva , 2015 ), (Muñoz , Silva , & Rodríguez , 2019), (Recio & León , 2015), 

(Calero & Pérez, 2021), (Yoldi, 2015), (Olivares , Fidalgo, & Torrance, 2015), (Rodríguez , 

2017), (Orozco , 2019), y otros teóricos que han abordado el estudio sobre decodificación 

manifiestan que, es el reconocimiento eficiente de la palabra escrita, lo que implica la 

adecuada relación entre la función fonológica y la comprensión lectora. Además, se debe 

descifrar el mensaje para llegar a operaciones cognoscitivas más complejas que, inducen al 

conocimiento. 

A partir de esta acumulación de conocimientos se suscita el hecho de que la lectura es 

producto de la interpretación y la comprensión oral, lo cual denota que ambas habilidades son 

primordiales para conseguir una formación comprensiva, para así culminar en la generación 

de un nuevo tipo de conciencia interpretativa, que permita reposicionar la hermenéutica. 

Este proceso no se dispone de un canal comunicativo directo, el acceso al nivel 

pragmático y la decodificación próxima al objetivo mismo del mensaje desaparece con el 

emisor original y el contexto socio-cultural implícito. (Fernández & Bausela, 2016)el nivel 

léxico aparece como la única habilidad lingüística que se asocia a la lectura comprensiva en el 

aprendizaje lector para comprender lo que se lee. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que a la decodificación le afecta los 

déficits y problemas léxicos ya que, impacta la comprensión lectora. 

Figura 2: 

Sistema de configuración de la decodificación  
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Nota: La decodificación es producto de la relación dialéctica que se expresa entre la 

función fonológica y la comprensión lectora que, se sintetiza las operaciones cognoscitivas y 

el inducir al conocimiento y que contribuyen a la interpretación y comprensión oral y a la 

generación de conciencia interpretativa. 

6.1.3. Fluidez 

(Peón , 2020), (Calero A. , 2014), (Ramírez & Lugo , 2020), (Canchola & Glasserman, 

2020), (Tapiador & Fonseca , 2015), (Fumagalli , Barreyro, & Jaichenco, 2017), (Torregrosa, 

2018), (Castejón , González, & Cuetos, 2015), (González , Otero, & Castro , 2016), y otros 

teóricos que han abordado el estudio de fluidez, expresan que, es un componente crítico del 

aprendizaje de la lectura y la comprensión de textos, requiere la transformación de la 

información simbólica impresa en representaciones mentales basadas en la experiencia 

lingüística.  

Se acumuló discernimientos que sitúan al docente como el único responsable de emitir 

juicios acerca del nivel de claridad lectora del alumno. De este modo, se genera un aspecto 

esencial junto con la conciencia fonémica, el vocabulario, la decodificación, el 

reconocimiento de palabras y la comprensión lectora.  

“La lectura correcta y expresiva de un texto coherente y cohesivo a una tasa de habla 

comparable a la de una conversación, generalmente, es medida a partir de la cantidad de 

palabras aisladas o leídas correctamente en un minuto” (Etxebarria, Gaminde, Romero , & 

Iglesias , 2016). Se manifiesta como una lectura oral segura, rápida y expresiva donde 

intervienen los elementos como precisión, automaticidad y prosodia. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la fluidez puede estar enlazada 

con varias características de la cognición y el estado emocional.    

Figura 3: 

Sistema de configuración de fluidez  
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Nota: La fluidez es producto de la relación dialéctica que es expresa entre el 

aprendizaje de lectura y la comprensión de textos que, sintetiza la experiencia lingüística y el 

nivel de claridad lectora y que contribuyen a la generación de conciencia fonémica, 

vocabulario y reconocimiento de palabras y la lectura correcta y expresiva de un texto 

coherente y cohesivo. 

6.1.4. Identificación de ideas principales  

(Bestard, 2016), (Del Carpio, 2016), (Guerra & Guevara , 2017), (Lesemare, 2021), 

(Morales , Hernández, Pacheco, & Carpio, 2014), (Neira, Reyes , & Riffo , 2015), (Ortigosa 

& Ferriz , 2017), (Perales & García, 2016), (Recino & León , 2015), (Torres & Niño, 2020) y 

otros teóricos que han abordado el estudio identificación de ideas principales, manifiestan 

que, es aquella que expresa en su esencia lo que el autor quiere transmitir. Resume lo dicho, 

contiene el mensaje global del texto, su contenido más relevante y esencial por lo que, es una 

habilidad compleja y multifacética. 

Aquellas que pueden modificarse mediante la imposición de diferentes criterios, 

representan un factor necesario de identificar para tener comprensión lectora y mayor 

raciocinio y pensamiento crítico. Es un impacto favorable ya que genera mayores conexiones 

lógicas e informa del enunciado más importante que el escritor utiliza para explicar el tema. 

(Bernate, García, Fonseca, & Ramírez, 2020) “representan en la memoria un nivel 

superior frente a las ideas secundarias que ocupan una posición inferior en una estructura 

jerárquica”. Se puede observar el incremento de su capacidad para rescatar ideas textuales por 

medio de síntesis o respondiendo preguntas y puede ser difícil de identificar cuando se infiere 

o esta implícita. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la percepción de identificación de 

ideas principales puede variar entre lectores, debido a conocimientos previos y perspectivas. 

Figura 4: 

Sistema de configuración de identificación de ideas principales 
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Nota: La identificación de ideas principales es producto de la relación dialéctica que 

se expresa entre el contenido relevante, esencial y la habilidad compleja y multifacética que, 

sintetiza los diferentes criterios y la comprensión lectora que contribuyen al raciocinio y 

pensamiento crítico y a la generación de conexiones lógicas. 

6.1.5. Resumen   

(Aleb, 2018), (Arévalo , 2017), ( Cárcamo , 2019), (Lam , 2016), (Martín , 2021), 

(Odeon , 2019), (Solano , 2022), ( Quintanilla , 2016), (Piqué & Camaño, 2015), (García, 

Vázquez , Hernández , & González , 2017) y otros teóricos que han abordado el estudio del 

resumen, manifiestan que, es una herramienta retórica para persuadir a los lectores de que 

vale la pena leer el texto proporcionando pautas y recomendaciones valiosas. Ha sido 

estudiado respecto a aspectos tales como su realización léxico-gramatical y organización 

retórica. 

Suele ser el punto de partida para el lector, está basado en párrafos que contienen 

datos como los antecedentes, objetivos, metodología, resultados principales y conclusión. El 

propósito del compendio es ser persuasivo, y se realiza a través de las funciones pragmáticas 

para destacar la importancia y la credibilidad. 

La escritura del mismo servirá como recurso para el proceso de alfabetización 

disciplinar y ha sido considerado un género académico, autocontenido y autónomo. En 

particular ha recibido gran atención debido a la difusión del conocimiento científico, ya sea en 

seminarios o en la introducción de artículos de investigación científica; hay que tener presente 

que un resumen bien preparado puede ser el párrafo más importante de un artículo. 

 Sin embargo, estos teóricos se limitan explicar que el resumen puede ser 

expresado de manera única y atractiva, especialmente con síntesis reflexiva. 

Figura 5: 

Sistema de configuración del resumen 
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Nota: El resumen es producto de la relación dialéctica que se expresa entre la 

herramienta retórica y proporcionar pautas y recomendaciones que, sintetiza la realización 

léxico-gramatical y organización retórica y que contienen datos como antecedentes, objetivos, 

metodología y las funciones pragmáticas: importancia y credibilidad. 

6.1.6. Vocabulario  

(García V. , 2015), (García M. , 2017), (Castellano, 2018), (Herrero , 2015), (Figueroa 

& Gallego, 2021), (González , Otero, & Castro, Comprensión lectora, memoria de trabajo, 

fluidez y vocabulario en escolares cubanos., 2016), (Menti & Rosemberg, 2016), (Torres, 

Hidalgo, & Casanova, 2019), (Cáceres, Ramos, Díaz, & Chamorro, 2018), (Salazar , Parra , & 

Giraldo, 2019)y otros teóricos que han abordado el estudio de vocabulario, manifiestan que, 

es el conocimiento del significado de las palabras y es crucial para la adquisición del lenguaje 

y de la lectura, de manera que se relaciona con la extensión y diversidad léxica encontrándose 

en constante modificación y enriquecimiento.  

A partir de esta acumulación de discernimientos se estableció que es uno de los 

componentes esenciales que contribuyen a desarrollar buenos niveles lectores, junto a la 

conciencia fonémica, el principio alfabético, la fluidez y la comprensión. Las habilidades 

fonológicas y estrategias cognitivas facultan para comprender los significados del texto.  

Se adquiere por repetición y se perfecciona a partir del enfoque cognitivo 

comunicativo y sociocultural que establece el uso del léxico con diferentes intenciones 

comunicativas y en diversos contextos. Desde el punto de vista pedagógico la lectura 

frecuente de cuentos, contribuye al incrementó del léxico en los niños, ayuda a su desarrollo 

lingüístico, generan nuevas expresiones, palabras precisas y construcciones semánticas. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que el vocabulario no solo trata de 

conocer palabras, sino también de utilizarlas de manera efectiva de forma oral y escrita. 

Figura 6: 

Sistema de configuración del vocabulario  
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Nota: El vocabulario es producto de la relación dialéctica que se expresa entre el 

significado de palabras y la adquisición del lenguaje y lectura que, se sintetiza diversidad 

léxica y modificación y enriquecimiento que contribuyen a desarrollar conciencia fonémica, 

principio alfabético, fluidez, comprensión y habilidades fonológicas y estrategias cognitivas. 

6.1.7. Identificación de ideas principales  

(Fierro, 2016), (Kamenetskaia, 2015), (Espinosa , 2021), (Aladro , 2017), (Cueva & 

Ochoa , 2022), (Rodríguez D. , 2015), (Almau, 2023), (Casas & Montoya , 2018), (Llopis & 

López , 2020), (Varela & Pérez, 2018) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

ortografía y gramática, manifiestan que, es una de las principales calidades, que no solo 

adornan sino componen cualquier idioma, porque se puede comprender lo que se escribe, se 

puede percibir con claridad lo que se quiere dar a entender. 

Lo más eficaz es que el aprendiz tenga la oportunidad de detectar sus errores, para así 

poder lograr erradicarlos. Es esencial que las faltas ortográficas sean concebidas como pasos 

necesarios para alcanzar un dominio óptimo, tiene como finalidad ampliar las habilidades 

lingüísticas y contribuir a los procesos de comprensión y producción de textos. 

  La reflexión metalingüística es un punto común con la gramática y el análisis 

de errores, que contiene elementos comunicativos lectura en voz alta y comprensión lectora. 

También es una técnica dinámica en la que el alumno está activo y practica las habilidades 

lingüísticas, escucha, comprende, escribe y le permite construir un proceso cognitivo y 

estrategias metodológicas. 

 Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la ortografía y gramática 

no son estáticos y pueden cambiar con el tiempo. 

Figura 7: 

Sistema de configuración de la ortografía y gramática  
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habilidades lingüísticas y procesos de comprensión y que contribuyen a la reflexión 

metalingüística con la gramática y análisis de errores y al construir un proceso cognitivo y 

estrategias metodológicas. 

6.1.8. Comprensión de párrafos 

(Londoño & Ospina , 2018), (Vásquez & Pérez , 2020), (Molano, Hoyos , & Díaz , 

2013), (Giraldo & Hurtado, 2018), (Ríos & Espinoza , 2019), (Álvarez & Cóndor , 2019), 

(Silva, Sandoval, & Pizarro, 2016), (Muñoz & Melenge , 2017), (Silva & Romero, 2017), 

(Peralta, 2019) y otros teóricos que han abordado el estudio de la comprensión de párrafos, 

manifiestan que, se reconoce como la capacidad de una persona para captar objetivamente lo 

que un escrito quiere transmitir. Proceso mediante el cual el lector elabora un significado en 

su interacción personal con el texto. 

A partir de esta percepción se genera estimulación y motivación, para que el docente 

identifique las estrategias, metodologías y técnicas que contribuyan a la enseñanza-

aprendizaje, desarrollando las capacidades intelectuales para mejorar el proceso y que 

posibilite la adquisición de saberes, para optimizar la calidad de vida a través del 

conocimiento. 

Se deduce que aprender a leer, tiene muchas ventajas, pero es necesario profundizar en 

técnicas de comprensión lectora ya que el proceso evoluciona a los cambios sociales, 

económicos y culturales, es trascendental que el docente ayude a los estudiantes a desarrollar 

sus habilidades y destrezas cognoscitivas, se enmarcan en la innovación y aprendizaje, ya que 

se vinculan estrechamente con la visión que tienen las personas del entorno y de sí mismas. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan explicar a la comprensión de párrafos como se 

adapta a diferentes géneros y estilos de escritura. 

Figura 8: 

Sistema de configuración de la comprensión de párrafos  
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Nota: La comprensión de párrafos es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre la estimulación y la motivación que, sintetiza identificar estrategias, metodologías y 

técnicas que contribuyen a la enseñanza y aprendizaje y a la adquisición de saberes. 

6.1.9. Creatividad   

 (López & Mendoza , 2016), (Martínez , 2016), (Vargas , 2016), (Rojo, 2015), 

(Fernández & Balonas, 2021), ( Grimaldo & Chávez , 2023), (Medina Á. , 2018), (Ochoa , 

Barros, & Prieto , 2016), (López , Gonzáles , & Morales , 2023), (Moncada, Villarreal , 

Espericueta, & Tamez, 2023) y otros teóricos que han abordado el estudio de creatividad, 

manifiestan que, se define como la capacidad de ser sensible a los problemas, lo que facilita el 

surgimiento de nuevas ideas para la resolución de problemas individuales y sociales. Surge 

para ir más allá de los límites de la realidad.  

Se basa en el pensamiento analógico, imaginativo y fantástico-transformativo, se 

traduce en el cambio y mejora de la realidad, se ciñe a los deseos personales o a un ideal de 

excelencia. Persigue la mejora y los cambios en forma dinámica, conduce a un producto 

original, innovador, único e inexistente. 

Constructo complejo y multifacético en el cual influyen distintos factores, tales como 

el entorno, los procesos cognitivos, la personalidad y el producto desarrollado. Es la 

capacidad que ayuda a identificar las dificultades, formular hipótesis por lo que, los sistemas 

educativos deben estar abiertos a nuevos paradigmas en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

para transformar su entorno en distintos ámbitos, como lo laboral, lo familiar y lo social. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan explicar que la creatividad no solo trata de 

crear, sino también reorganizar, reinterpretar elementos de manera única. 

Figura 9: 

Sistema de configuración de la creatividad  

 

Nota: La creatividad es producto de la relación dialéctica que se expresa entre la 

resolución de problemas y el pensamiento imaginativo que, se sintetiza procesos cognitivos e 
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identificar dificultades y que contribuyen a los paradigmas en el proceso de enseñanza-

aprendizaje y a transformar ámbitos en lo laboral, familiar y social. 

6.1.10. Pensamiento crítico  

(Prieto , 2018), (Barajas , 2019), (Rojas , Pérez , & Álvarez, 2016), (Rodríguez A. , 

2018), (Luján, 2022), (Nájera , 2016), (Bernal, Lodice, & Gómez, 2018), (Acosta, 2018), 

(Gallego & García , 2019) y otros teóricos que han abordado el estudio del pensamiento 

crítico, manifiestan que, ha sido definido como un pensamiento reflexivo y razonable que 

permite mayor eficacia en la ejecución de tareas, de esta manera, se evalúa la pertinencia de la 

información que puede aprender el estudiante, al juzgar su utilidad. 

Son aquellos planteamientos que van acompañados de acciones dirigidas a cuestionar 

o transformar la realidad social. Los objetivos del mismo son, por un lado, cuestionar, y por el 

otro, transformar propiciando al sujeto cuestionarse sobre la validez y fundamentación de las 

ideas, acciones y juicios, tanto propios como ajenos. 

Simboliza en la actualidad un desafío y un reto educativo para la ciudadanía y en 

particular para los jóvenes; por lo cual es necesario analizar como un campo en evolución 

desde la ciencia y el ámbito académico encontremos la mediación interdisciplinar que 

contribuya al proceso en el aula, pues supone la cúspide de la formación del pensamiento 

social en el alumnado y su inclusión en los diversos contextos sociales. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan explicar al pensamiento crítico como un 

instrumento didáctico necesario para la autonomía.  

Figura 10: 

Sistema de configuración del pensamiento crítico 
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cuestionamiento y que contribuyen a la validez y fundamentación de ideas y juicios y al 

desafío y reto educativo para la ciudadanía. 

6.1.11. Comprensión de lectura  

(Sandoval , 2015), (Carpio & Méndez , 2016), (Casquete & Martínez, 2022), (Plaza, 

2021), (López A. , 2015), ( Castillo , 2021), (Gallego , Figueroa , & Rodríguez , 2019), 

(García , Arévalo , & Hernández , 2018), (Ochoa, Pedraza , Mesa, & Caro, 2017), (Zambrano, 

Cantos, & Caballero, 2020) y otros teóricos que han abordado el estudio de la comprensión 

de lectura, manifiestan que, es un proceso cognitivo complejo que consiste en la interacción 

entre lector, texto, contexto y escritor, a partir del uso de estrategias intelectuales que 

permiten el procesamiento de la información escrita. 

Aquella que es producto de las experiencias previas acumuladas y se manifiestan 

cuando el sujeto perciba un determinado texto, el lector debe tener en cuenta que leer es un 

proceso de interacción con el escrito al que se enfrenta. También mediante esa acción activa, 

intenta satisfacer sus conocimientos previos y sus expectativas.  

Por tanto, leer es comprender e interpretar diferentes documentos que hacen posible 

que la autonomía garantice competencias en cualquier tipo de sociedad. La capacidad de los 

sujetos para edificar la representación cognitiva, resulta importante en la vida estudiantil, 

debido a que constituye el desarrollo de habilidades y estrategias metacognitivas para 

concretar los aprendizajes, una de estas es la comprensión lectora. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar a la comprensión lectora como una 

habilidad que permite conectar segmentos textuales mayores que la oración. 

Figura 11: 

Sistema de configuración de comprensión de la lectura 
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Nota: La comprensión de lectura es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre el proceso cognitivo y las estrategias intelectuales que, se sintetiza los conocimientos 

previos y comprender e interpretar y que contribuyen a la edificación de la representación 

cognitiva y el desarrollo de habilidades y estrategias metacognitivas. 

6.1.12. Estrategias lúdicas  

(Pozo, Murillo, & Camacho , 2017), (Luzuriaga & Varguillas , 2021), (Barahona & 

Hurtado , 2016), (Patiño, Álvarez, & Erazo, 2020), (Rodríguez , Vásconez, & Lucio, 2018), 

(Quispe & Huayllasco , 2020), (Gaona , 2016), ( Rodríguez, Palomo, Padilla, & Corrales, 

2022), (Pillcorem & Quintuña, 2022), (Noy & Jaimes, 2019) y otros teóricos que han 

abordado el estudio de estrategias lúdicas manifiestan que, son actividades de acciones de 

juego, que elabora el profesor de acuerdo a los objetivos y destrezas del nivel educativo. 

Implican a los sujetos educativos para promover la comprensión lectora y resolución de 

problemas. 

A partir de esta acumulación de conocimientos se promueven ambientes de confianza 

y participación reflexiva, a la teoría pedagógica mediante el cual se considera al juego como 

el medio eficaz del aprendizaje, por tanto, de la creatividad. Esto permite a los estudiantes 

establecer buenas relaciones con sus compañeros, lo que beneficia de forma directa la 

comunicación oral y escrita. 

“A medida que pasa el tiempo y los enfoques van cambiando el uso de estrategias 

adecuadas para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes ha sido el punto de 

referencia y el objetivo que se pretende alcanzar” (Pérez & Vásquez , 2020). El aprendizaje a 

través de la recreación es una metodología significativa, que favorece la capacidad de 

indagación y mayor motivación o inclinación hacia la creatividad. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que las estrategias lúdicas tienen el 

potencial de mejorar las habilidades sociales y otros aspectos personales. 

Figura 12: 

Sistema de configuración de estrategias lúdicas 
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Nota: Las estrategias lúdicas son producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre los objetivos y las destrezas que, se sintetiza la comprensión lectora y resolución de 

problemas y que contribuyen a promover ambientes de confianza y participación reflexiva y 

establecer buenas relaciones. 

6.1.13. Juegos de palabras   

(Rupérez & García, 2020), (Duché , 2021), (Soto & Martínez, 2022), (Caballero , 

2016), (Ramos , 2015), (Ribeiro & Teberosky, 2023), (Ramos J. , 2020), (Paolicchi, 

Maffezzoli, & Botana, 2016), (Torres M. , 2016), (Ramírez & Mena, 2022) y otros teóricos 

que han abordado el estudio de juego de palabras manifiestan que, pueden ser puntualizados 

como vínculos entre formas y significados lingüísticos por parte de un hablante y escritor, en 

el campo pedagógico cumple diferentes funciones, las cuales son aprender, recordar y decidir 

correctamente. 

El juego del lenguaje analiza la identificación y comprensión del mensaje, es por esto 

que las elecciones lingüísticas, se juega únicamente con aquello que la similitud fónica o la 

ambigüedad semántica, será reconocido y entendido en clave lúdica. Además, tienen un 

evidente lugar dentro del humor verbal en el área educativa  

Es posible hallarlos en otros contextos, con una finalidad diferente sobre los saberes 

lingüísticos y extralingüísticos para la elaboración de las estrategias individuales y grupales 

que, pueden pertenecer a una o más lenguas llevando a cabo una reivindicación sensata de las 

emociones y el contexto comunicativo, su éxito estará posibilitado por el reconocimiento del 

oyente/lector. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar al juego de palabras va más allá de un 

chiste y puede incluir acertijos, palabras en diferentes idiomas. 

Figura 13: 

Sistema de configuración de juego de palabras 
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Nota: El juego de palabras es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

los significados lingüísticos y el campo pedagógico que, se sintetiza el aprender y la 

comprensión del mensaje y que contribuyen a la similitud fónica y la ambigüedad semántica y 

al humor verbal. 

6.1.14. Tarjetas didácticas  

(Lorenzotti & Jara, 2021), (Hincapié, 2017), (Pérez , García , & Casasola, 2015), 

(Martínez, Berenguer , & Bustos , 2019), ( Adell & Castañeda, 2015), (Briceño & Rojas , 

2022), (Otero, Suárez, Sánchez, & Couso, 2014), (Moreno, 2015), (Maha , 2022) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de tarjetas didácticas manifiestan que, es un material 

funcional en el proceso de adquisición del código lingüístico oral y escrito. El estudio de las 

mismas ha ayudado a identificar los conceptos más importantes.  

A partir de esta acumulación de discernientes, se deduce que interviene en el proceso 

de enseñanza, pues el niño mediante la exploración y contacto con elementos, experimenta 

nuevas vivencias, valores y actitudes que le motivan y estimulan en su aprendizaje, pero de 

una forma dinámica, entretenida e integradora. 

Consisten en cartulinas en las que se escribe un concepto en el anverso y su definición 

en el reverso, mediante esta estrategia lúdica, se favorece el aprendizaje autónomo del 

estudiante y se le permite autoevaluar su grado de adquisición de conocimientos, las 

mnemotécnicas han sido una herramienta didáctica imprescindible en la enseñanza ya que en 

ellas se expresa el significado de forma visual y precisa. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan explicar que las tarjetas didácticas pueden 

incluir limitaciones culturales. 

Figura 14: 

Sistema de configuración de tarjetas didácticas  
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Nota: Las tarjetas didácticas son producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre la adquisición del código lingüístico y el proceso de enseñanza que, se sintetiza la 

exploración y el contacto con elementos y que contribuyen a la experimentación de nuevas 

vivencias, valores y actitudes y motivan y estimulan el aprendizaje. 

6.1.15. Adivinanzas de palabras  

(Pinargote & Meza , 2022), (Nass de Ledo, 2021), (Morán , 2017), (Bustamante & 

Game, 2022), (Vallejo L. , 2016), (Báez , 2021), (Nomesque, 2021), (Pulido , 2021), (Polo , 

2018), (Cruz , 2018) y otros teóricos que han abordado el estudio de adivinanzas de palabras 

manifiestan que, permite a los estudiantes que fortalezcan la entonación y los matices de sus 

palabras, lo cual fue manejado bajo los criterios de la prosodia y la kinésica, logrando avances 

significativos en la expresión oral se vio fortalecida en cada una de las actividades.  

 Desarrolla la capacidad de argumentación, memoria y estrategias creativas 

debido a su connotación humorística y de intriga, se ejecuta bajo los preceptos de la 

formación significativa y el modelo pedagógico constructivista lo cual permite, afianzar la 

confianza de los estudiantes, las capacidades docentes y la creatividad. 

La modernización de los métodos didácticos y procesos educativos activos, se plantea 

como estrategia de enseñanza y aprendizaje para ampliar el vocabulario en el área de lengua y 

literatura con los estudiantes, mediante la asociación de ideas abstractas, fomenta la reflexión 

memoria y concentración que permiten convertir en un ejercicio placentero, permanente y 

progresivo que conduce al engrandecimiento del intelecto humano. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la adivinanza de palabras es 

sustento hacia una mejor calidad de instrucción educativa por falta de motivación. 

Figura 15: 

Sistema de configuración de adivinanzas de palabras  
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Nota: Las adivinanzas de palabras son producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre los criterios de prosodia y la expresión oral que, se sintetiza la capacidad de 

argumentación y estrategias creativas y que contribuyen a la connotación humorística y de 

intriga y a la formación significativa. 

6.1.16. Juego de memoria  

(Bruno , 2021), (Asensio , Capillo , & Ibañiel , 2019), (Alarcón, Casco, Kolb, & Ruiz, 

2018), (Gomes & Ribeiro, 2022), (Bragoni, 2022), (Fernández, Peralbo , Durán, Brenlla, & 

García, 2019), (Villa, Taladriz, & Díaz, 2023), (Segura & Dupuy, 2022), (Ardila , 2022), 

(Patierno , 2016) y otros teóricos que han abordado el estudio sobre el juego de memoria 

manifiestan que, se une un desarrollo cognitivo e intelectual, porque atañe a los 

conocimientos y experiencias en función de su éxito o fracaso. Funciona como una 

herramienta educativa y divertida que contribuye al aprendizaje léxico y la adquisición 

gramatical de palabras. 

La imaginación desarrolla un papel importante, porque hacen que los interpretemos, 

manipulemos y enriquezcamos, la diversión y la libertad son dos factores intrínsecos que 

rodean y definen los juegos humanos, y por el mismo hecho descubren y construyen su propio 

mundo y personalidad estableciendo vínculos con el conocimiento, movimiento y una 

interacción social, que son fundamentales para el desarrollo personal. 

Indican que requiere el desarrollo de habilidades para memorizar palabras por medio 

de un instrumento u objeto con el que desarrollamos la actividad lúdica, elementos que 

inventan y desarrollan nuevas estrategias con elementos cotidianos de gran imaginación 

haciéndoles partícipes del juego y del diálogo.  

Sin embargo, estos teóricos se limitan explicar al juego de memoria como una 

herramienta tecnológica debido a los avances en la educación. 
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Figura 16: 

Sistema de configuración de juegos de memoria   

 

Nota: El juego de memoria es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

el desarrollo cognitivo e intelectual que, se sintetiza conocimientos y experiencias y la 

herramienta educativa y divertida y que contribuyen al aprendizaje léxico y a la adquisición 

gramatical de palabras. 

6.1.17. Bingo  

(Alves & Abreu , 2022), (Adelantado , Beltran , & Moliner , 2018), (Cabrera , 2017), 

(Heras , 2020), (Vargas G. , 2017), (Candela , 2020), (Verdooren , Hernández , Gutiérrez, & 

Páez , 2018), (Calabuig , Grimaldos, & Miras, 2022), (Santana , Osácar , & González , 2018), 

(Fajardo & Jara , 2022) y otros teóricos que han abordado el estudio del bingo manifiestan 

que, el empleo de los juegos tradicionales para el desarrollo de las competencias artísticas 

cognitivas, lo que posibilita un nuevo escenario educativo conducente a la formación integral. 

El objetivo de esta propuesta didáctica fue mejorar el aprendizaje y el uso del juego 

como recurso innovador y la metodología que trabaja conjuntamente la atención y contenido 

específico de una asignatura. Establecer este tipo de actividad lúdica en educación funcionara 

para centrar a los alumnos y que presten atención a una determinada tarea. 

Es empleada como una de las mejores alternativas por los docentes que buscan 

impartir sus clases de forma más creativa en diferentes materias para mejorar la comprensión 

y actividades grupales, para adecuarse a las necesidades pedagógicas y el desarrollo 

socioemocional en los estudiantes “Conservación de tradiciones transmitidas de padres a hijos 

y de generación en generación” (Regalado-Cedeño, AM, & Sanz-Martínez, O. 2022). 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que el bingo puede volverse un 

distractor y generar una competencia excesiva entre compañeros. 
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Figura 17: 

Sistema de configuración de bingo   

 

Nota: El bingo es producto de la relación dialéctica que se expresa entre los juegos 

tradicionales y el desarrollo de competencias que, se sintetiza el escenario educativo y la 

formación integral y que contribuyen a mejorar el aprendizaje y los recursos innovadores. 

6.1.18. Rompecabezas de sílabas  

(Felipe & Ortíz , 2018), (Manzano & Arrifano , 2022), (Manassero & Vázquez, 2017), 

(Vigoa , Gómez , Mesa , & Delgado , 2017), (Durán & Pulido, 2018), (Moreno, Montaño, & 

Duque, 2015), (Sierra, Ruiz , Salazar , & Pérez , 2019), (Gonzaga , 2022), (Camacho , 2015), 

(Valero & Cayro , 2021) y otros teóricos que han abordado el estudio de los rompecabezas de 

sílabas, manifiestan que, es el compuesto de actividades motivadoras, cooperativas y 

didácticas para alumnos de diferentes etapas educativas, desde esta perspectiva se considera 

como un recurso metodológico. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, se muestra la adquisición de 

conocimientos para la aplicación de esta estrategia en el aula, así como niveles de satisfacción 

con la técnica utilizada con los estudiantes. Para favorecer la aplicación de esta estrategia en 

el sistema educativo es necesario que los docentes se preparen y actualicen su formación 

didáctica para que ayude en el rendimiento académico. 

Por lo que tendrá que trabajar para desarrollar el pensamiento creativo logrando que 

comprendan y piensen de manera diferente tomando en cuenta las cuatro dimensiones como 

originalidad, flexibilidad, fluidez dicha estrategia contribuirá en la formación de nuevas 

palabras, en la mejora de la lectoescritura, gramática y ortografía. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la efectividad de los 

rompecabezas de sílabas en la pedagogía depende de una adecuada utilización en el plan de 

estudio. 
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Figura 18: 

Sistema de configuración de rompecabezas de sílabas  

 

Nota: El rompecabezas de sílabas es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre la motivación y cooperación que, se sintetiza la didáctica y los recursos metodológicos y 

que contribuyen a la adquisición de conocimientos y al desarrollo del pensamiento creativo. 

6.1.19. Historias colaborativas  

(Nicole , 2022), (Gifreu , 2017), (Montoya & Páez, 2021), (Soto & Torres, 2015), 

(Avello & Marín, 2016), (Ayuela , García , & Martín , 2015), (Arriaga , Alba, Totoricagüena , 

& Cuadrado , 2017), (Rubín & Zanotti, 2019), (Méndez, 2017) y otros teóricos que han 

abordado el estudio de historias colaborativas manifiestan que, están sujetas a cambios que se 

desarrollan a través de diferentes medios. Pueden ser superadas a través de la razón, la ciencia 

y la tecnología. Las fotografías etnográficas nos permiten complementar y profundizar 

visualmente. 

La realización contribuyó para trabajar desde una perspectiva fenomenológica, se 

profundizó en las narrativas de las personas y su construcción de significados. Por lo que 

busca capturar el proceso de interpretación subjetiva, descubrir relaciones dialécticas, entre 

aspiración y posibilidad, entre utopía y realidad, entre creación y aceptación.  

Por ello, los datos provienen de la vida cotidiana, del sentido común, de las 

explicaciones y reconstrucciones, la práctica se hace reflexiva, construyéndose el 

conocimiento y no sólo reproduciéndose como es habitual. El pensamiento necesita 

explicitarse en la experiencia, concretarse en la práctica y comunicarse a otros para 

convertirse en aprendizaje. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que a las historias colaborativas la 

tecnología ha utilizado para mejorar tanto las capacidades humanes como la narración. 
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Figura 19: 

Sistema de configuración de historias colaborativas  

 

 

Nota: Las historias colaborativas son producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre la razón y la ciencia que, se sintetiza la tecnología y fotografías etnográficas y que 

contribuyen a la construcción de significados y procesos de interpretación subjetiva. 

6.1.20. Escritura con cuentos de dados  

(Rojas O. , 2018), (Villarreal , 2018), (García P. , 2018), (Molano Y. , 2017), (Pérez 

O. , 2022), ( Sevilla , 2017), (Álvarez E. , 2021), (Cancino , Fontecha , Ramírez , & Parra , 

2019), (Daza & Villanueva , 2020), (Barboza , 2018) y otros teóricos que han abordado el 

estudio de la escritura con cuentos de dados manifiestan que, la imaginación y la creatividad 

es una parte importante, nada más lejos de una realidad de una cultura de limitada lectura y de 

recursos tecnológicos. Principal objetivo, valorar la literatura.  

La cultura de un pueblo se transmite de generación en generación a través de cuentos, 

leyendas, relatos, fábulas. La idea de escribir un cuento parece difícil, lo primero que ocurre 

es que el estudiante no sabe qué hacer, ni cómo empezar. La lluvia de ideas, el orden de ideas, 

correcciones y la aplicación de la estructura, están entre las actividades. 

La importancia de estudiar los cuentos realistas es porque en base a ellos se empieza a 

generar cambios muy importantes en la literatura, que permiten conocer una realidad que 

estaba oculta. Con la redacción del cuento se pretende desarrollar la creatividad en los 

estudiantes lograr cohesión y coherencia en la escritura de textos mediante la construcción y 

organización de diferentes tipos de párrafos. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la escritura con cuentos de dados 

permite desarrollar la expresión de sentimientos en la secuencia didáctica. 
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Figura 20: 

Sistema de configuración de escritura con cuentos de dados 

 

Nota: La escritura con cuentos de dados es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre la imaginación y la creatividad que, se sintetiza la lectura limitada y los recursos 

tecnológicos y que contribuyen a la generación de cambios en la literatura y a lograr cohesión 

y coherencia. 

6.1.21. Pizarra magnética  

(Anes , Llamas, & Pradas , 2018), (Barrón , 2018)c, (Briede, Leal , Mora, & 

Pleguezuelos, 2015), (Espinosa & Olivares, 2017), ( Gómez & García , 2016), (González & 

Durán, 2015), (López, Grimalt, & Couso, 2018), (Mahiques , 2015), ( Sotomayor & Ordóñez , 

2017), (Toledo & Sánchez , 2015) y otros teóricos que han abordado el estudio de la pizarra 

magnética manifiestan que, actúa como un espacio de trabajo en el cual las interacciones de 

cualquier participante se sincronizan automática e inmediatamente con los demás para apoyar 

el proceso de las retroalimentaciones sobre el trabajo del alumno. 

Uso interactivo como apoyo al desarrollo de la observación y su dimensión creativa, 

permite entonces rescatar y retener buena parte de lo más relevante del acto discursivo, 

destaca como una ventaja para los alumnos, que lo que aparece en la pantalla, textos, dibujos, 

imágenes, esquemas, puede imprimirse, reduciéndose la necesidad de tomar apuntes. 

Ayuda al alumno a entender mejor el contenido de los temas, aumenta la participación 

en clase, hace los temas más interesantes, facilita una renovación metodológica que promueve 

la innovación didáctica, optimiza el tiempo que el docente dispone para enseñar y las 

oportunidades de participación y discusión en las clases. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar a la pizarra magnética como un 

recurso distractor si no se lo da un buen uso educativo. 
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Figura 21: 

Sistema de configuración de la pizarra magnética  

 

 

Nota: La pizarra magnética es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

la sincronización automática y el proceso de retroalimentación que, se sintetiza la observación 

y la dimensión creativa y que contribuyen a entender mejor el contenido y aumentar la 

participación en clase. 

6.1.22. Adivinanzas  

(Ítaca, 2019), ( Casanova , Montero, & Rosales, 2019), (Calderón , Maldonado , & 

Vernon, 2017), (Báez , Adivinanzas., 2021), (Sánchez, Colomo, Ruiz, & Sánchez, 2020), 

(Zúñiga & Juca, 2020), (Romo , 2017), (Matos , Tejera , & Terry , 2018), (Trimino & Zayas, 

2016), (Palacios & Vallejo , 2020) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

adivinanzas manifiestan que, son juegos que se constituyen en recursos expresivos, verbales, 

gestuales, pertinentes a las situaciones comunicativas. Éstos gustan a los niños y niñas porque 

responden a su potencial energía de moverse, hablar, reír, divertirse, imaginar y ser creativos. 

Construyen nuevos significados a partir de textos populares porque sus características 

breves y lúdicas requieren que el conceptualizador establezca relaciones inferenciales, las 

convierten en textos privilegiados para indagar la comprensión de metáforas y la actividad 

cognitiva de los individuos. 

Permiten la asimilación del significado de las palabras y con ello la precisión de su 

léxico, se puede afirmar que los juegos infantiles de ingenio tienen como meta entretener y 

divertir a los niños contribuyendo al mismo tiempo a su aprendizaje, y a la enseñanza de un 

nuevo vocabulario. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que las adivinanzas ayudan al 

desarrollo de habilidades analíticas y pensamiento crítico. 
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Figura 22: 

Sistema de configuración de adivinanzas  

 

Nota: Las adivinanzas son producto de la relación dialéctica que se expresa entre los 

recursos expresivos y gestuales que, se sintetiza la imaginación y creatividad y que 

contribuyen a la construcción de nuevos significados e indagar la comprensión de metáforas. 

6.1.23. Función mediadora  

(Hernández & Velandia , 2016), (Krüger & Formichella, 2019), (Tébar , 2016), 

(Fuentes , 2019), (Figueroa I. , 2016), (Fernández D. , 2016), ( Ibáñez, Amado , & García , 

2018), (Alvarez, Marfil, & Báez, 2019), (García, Bonet, & Mondragón , 2018), (Roque , 

Valdivia , García, & Zagalaz , 2018) y otros teóricos que han abordado el estudio de la 

función mediadora, manifiestan que, están planteadas para la investigación de habilidades, 

resolución de los conflictos escolares y los talleres pedagógicos. Mediante elementos 

conceptuales, teóricos y prácticos, que les brinde herramientas para despejar sus dudas y 

dificultades. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, se busca generar estrategias para 

desarrollar una sana convivencia y busca disminuir el uso de la violencia como respuesta a las 

situaciones de enfrentamientos en el ámbito escolar. Garantiza un proceso coherente y lógico 

para la comunicación asertiva, escucha activa y de habilidades mediadoras. 

Multitarea, incesante, pero cálida y gratuita, cordial y reflexiva, que se expresa en 

todas las tonalidades, que se propone como factores explicativos incluidos los logros 

cognitivos. Es decir, se plantea sobre el rendimiento escolar y la función mediadora del 

docente, implica tener una actitud innovadora y positiva, brindando a los estudiantes espacios 

para pensar, ser críticos y creativos. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la función medidora en varias 

ocasiones pone demasiado énfasis en los aspectos sociales del aprendizaje. 
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Figura 23: 

Sistema de configuración de función mediadora  

 

Nota: La función mediadora es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

las habilidades y la resolución de conflictos que, se sintetiza los talleres pedagógicos y los 

elementos conceptuales y que contribuyen a generar estrategias y herramientas para despejar 

dudas y dificultades.  

6.1.24. Estrategias mediadoras en el aprendizaje  

(Pomare , 2018), (Regalado , Recalde , Rubio, & Cóndor , 2023), (Zamudio , 2019), 

(Marco Ferreira , Olcina , Sempere , & Reis, 2019), (Dorado, Ascuntar, Garces, & Lina 

Obando, 2020), (Figueroa , Céspedesa, Pérez, & Cáceres , 2022), (Zapata , 2020), ( Vargas, y 

otros, 2018), (Sahagún , Ramírez , & Monroy , 2016), (Pérez, Bueno, & Zambrano, 2021) y 

otros teóricos que han abordado el estudio de las estrategias mediadores en el aprendizaje, 

manifiestan que, se basa en una propuesta pedagógica en el componente lúdico, como un 

proceso de aprendizaje para el desarrollo de una comunicación adecuada y cordial brindando 

a los docentes técnicas adecuadas para un aprendizaje significativo 

Fundamenta la lúdica como una táctica mediadora para mejorar el pensamiento 

creativo en los procesos de aula, fortaleciendo las relaciones interpersonales, basadas en 

cualidades fundamentalmente en el trabajo cooperativo y la disciplina. En este contexto, es 

vista como un hecho pedagógico porque busca apoyar la enseñanza y la formación.  

Facilita el estudio formativo de manera adecuada, impregnando de innovación el 

ámbito educativo, lo que evoca entusiasmo y atención en los escolares ejecutando un buen 

uso de sus habilidades cognitivas. Además, promuevan la autonomía intelectual, la creación 

de conocimientos adecuados, lograr el dominio metacognitivo que genera la construcción del 

conocimiento, donde los estudiantes manifiestan su sistema intelectual. 
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Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que en las estrategias mediadores en 

el aprendizaje los docentes se sintieron identificadas con las dinámicas desarrolladas. 

Figura 24: 

Sistema de configuración de estrategias mediadoras en el aprendizaje 

 

Nota: Las estrategias mediadoras en el aprendizaje son producto de la relación 

dialéctica que se expresa entre la propuesta pedagógica y el componente lúdico que, se 

sintetiza el proceso de aprendizaje y comunicación cordial y que brindan a las docentes 

técnicas para un aprendizaje significativo y táctica para mejorar el pensamiento creativo. 

6.1.25. Rol del docente como mediador  

(Cáceres , Céspedesa, & Pérez, 2022), (Gallardo & Gallardo, 2018). (Ríos J. , 2016), 

(Quiroz, Corredor , & Olarte, 2018), (Flores , Loaiza, & Rojas , 2020), (Condori, 2021), ( 

López & Gallegos, 2014), (Burgueño, Sicilia, Alcaraz, & Lirola, 2020), (Borja , 2022) y otros 

teóricos que han abordado el estudio del rol del docente como mediador, manifiestan que, es 

el conjunto de diferentes posturas acordes al paradigma y modelo pedagógico además, se 

resalta la presencia de los estudiantes y los docentes estableciendo relaciones con una 

competencia pedagógica basadas en el enfoque sociocultural. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, en el contexto lúdico se genera un 

amplio abanico de posibilidades facilitadoras, decodificadoras teniendo   en   cuenta   que   las    

emociones    están    intrínsecamente    relacionadas con los procesos educativos, para 

favorecer los entornos de aprendizaje y bienestar de los estudiantes a partir de la empatía, la 

escucha activa y estrategias. 

Las actividades lúdicas también se pueden desarrollar a través de experiencias que 

permitan a las educadoras construir su propia biografía de juegos, permitiéndoles conectar e 

interactuar con el niño, dando lugar a una comprensión más acabada e integral. Por lo cual, el 

docente debe fomentar una cultura investigativa en sus estudiantes y de esta manera crecerá la 

curiosidad y el descubrimiento, la búsqueda permanente por lo desconocido. 
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  Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que el rol del docente como 

mediador no es solo una transmisión de información, sino un diálogo donde estudiante y 

docente aprenden. 

Figura 25: 

Sistema de configuración del rol del docente como mediador  

 

Nota: El rol del docente como mediador es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre el paradigma y modelo pedagógico que, se sintetiza la competencia y el enfoque 

sociocultural y que contribuyen a la generación de posibilidades, facilitadoras, 

decodificadoras y parte de la empatía, escucha activa y estrategias. 

6.1.26. Mediación cultural y lingüística   

(Abad , 2017), (Trovato, 2014), (Monsalve & Cima, 2018), (Carrión , 2022), (Medina 

C. , 2018), (Modesta, 2015), (Palacios A. , 2020), ( Henríquez & Fuentes , 2018), (Rosales, 

Silva , Rodríguez, & Rocha , 2017), (Ocampo , 2015) y otros teóricos que han abordado el 

estudio de la mediación cultural y lingüística, manifiestan que, es una estrategia para la 

convivencia y el entendimiento entre culturas donde asume un papel similar al de la 

traducción oral o interpretación y desde este punto de vista, sirve para evitar malentendidos y 

superar bloques comunicativos. 

Es sinónimo de agilizar la comunicación entre dos partes que, por varias razones, no 

logran entenderse. “Pero no solo le corresponde traducir mensajes e informaciones, sino que 

tiene que aclarar cualquier aspecto implícito de la comunicación, sobre todo en el terreno 

pragmático y cultural” (Ocampo , 2015). 

De hecho, no podemos olvidar que el binomio lengua - cultura representa la clave de 

la mediación, pues se trata de dos aspectos estrechamente relacionados. En una mediación 

entre culturas es oportuno que nunca se infravaloren aspectos típicos de la comunicación 
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intercultural porque puede provocar equívocos y confusión. Desde un punto de vista 

lingüístico, no presenta especiales dificultades interpretativas o morfosintácticas.  

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar la mediación cultural y lingüística 

debe adaptarse a los cambios culturales y lingüísticos para seguir siendo relevante y efectiva. 

Figura 26: 

Sistema de configuración de mediación cultural y lingüística  

 

Nota: La mediación cultural y lingüística es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre la estrategia y el entendimiento que, se sintetiza traducción oral y legua - cultura 

y que contribuyen a la mediación y a la comunicación intercultural. 

6.1.27. Mediación en la resolución de conflictos  

(Latorre , 2017), (Pérez J. , 2015), (Barranco & Guillén , 2017), ( Montaño , 2020), 

(Torres E. , 2021), (Obaco , 2020), ( Cuesta, Martínez , Cuesta, & Sánchez , 2017), (Iglesias , 

2019), ( Merino , 2022), (Martínez D. , 2020) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

la mediación en la resolución de conflictos, manifiestan que, son medios que fomentan la 

participación, responsabilidad propia y directa de los involucrados para que ellos mismos 

puedan encontrar una solución o determinar la que más les conviene. 

Es un procedimiento noble ya que pone especial atención a los sentimientos, 

emociones de las personas y aunque busca la resolución del conflicto, también trata de 

recuperar y mantener la relación que se tenía, procurando sanar las heridas producidas por la 

confrontación y fomentando el diálogo y el entendimiento.  

Lo que se vive en los espacios escolares mueve múltiples posibilidades de aprendizaje, 

algunas de ellas relacionadas con el autoconocimiento, autocontrol y automotivación, que el 

ser humano edifica. Los niños pueden ser educados para tener un autocontrol dándose una 

pausa para pensar, reflexionar y posteriormente actuar priorizando opciones que admitan 

gestionar el conflicto siempre en el marco del diálogo y el respeto. 
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Sin embargo, estos teóricos se limitan a entender a la mediación en la resolución de 

conflictos como un obstáculo para la satisfacción de intereses o necesidades. 

Figura 27: 

Sistema de configuración de mediación en la resolución de conflictos  

 

Nota: La mediación en la resolución de conflictos es producto de la relación dialéctica 

que se expresa entre la participación y la responsabilidad que, se sintetiza el encontrar 

soluciones y atención a los sentimientos y que contribuyen para fomentar el diálogo y 

entendimiento y a las múltiples posibilidades de aprendizaje. 

6.1.28. Mediación en el desarrollo del pensamiento crítico 

(Sánchez & Fonseca, 2020), (Pico & Pérez , 2020), (García & Arrieta , 2016), 

(Ventura , 2020), (Martínez, Cabrera , Borjas, & Torres, 2018), (Júdex , Borjas, & Torres , 

2019), ( Baraona , Sancho , & Fallas , 2023), (Bermúdez , 2021), (Sierra F. , 2023) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de mediación en el desarrollo del pensamiento crítico, 

manifiestan que, son un cambio paradigmático de la metodología de enseñanza de lenguas, 

donde el alumnado aprende a desarrollar sus competencias interpersonales y colaborativas a la 

vez que progresa en el aprendizaje. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, se explora que el rol del docente 

como mediador del aprendizaje evalúa la posibilidad de formación de habilidades cognitivas 

básicas y superiores. Consiste en guiar a cada uno de los estudiantes en la lectura para que de 

forma sistemática esté en capacidad de identificar ideas centrales y conceptos clave. 

Se constituye en una de las habilidades fundamentales que deben cultivar los 

estudiantes de este milenio y de esta manera facilita el proceso comprensivo, argumentativo, 

participativo y emancipatorio de la enseñanza-aprendizaje, al tiempo que corrige 

efectivamente problemas identificados como impulsividad, mediante la reflexión sobre un 

problema y la sistematización de información entre el profesor y el estudiante. 
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Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que el desarrollo del pensamiento 

crítico no está sujeto a la transmisión de contenidos meramente teóricos. 

Figura 28: 

Sistema de configuración de mediación en el desarrollo del pensamiento crítico 

 

Nota: La mediación en el desarrollo del pensamiento crítico es producto de la relación 

dialéctica que se expresa entre el cambio paradigmático y la enseñanza de lenguas que, se 

sintetiza el desarrollar competencias y el mediador del aprendizaje y que contribuyen a la 

formación de habilidades cognitivas y a la capacidad de identificar ideas centrales y conceptos 

claves. 

6.1.29. Estudio de metodologías activas de enseñanza-aprendizaje  

(Cruz & Aguiar , 2019), (Puga & Jaramillo , 2015), (Silva & Maturana , 2017), ( 

García & Fuentes , 2020), ( Parra, Segura, Vázquez, & López, 2020), (Rodriguez , Ramirez , 

& Fernández, 2017), ( Jiménez , González , & Tornel , 2020), (Robledo , Fidalgo , Arias, & 

Álvarez , 2015), (Marmolejo, 2016), ( Medina & Verdejo, 2020) y otros teóricos que han 

abordado el estudio de metodologías activas de enseñanza-aprendizaje manifiestan que, 

conducen al logro de los estándares de la calidad educativa dado que están relacionados con 

propuestas curriculares abiertas y flexibles para atender la diversidad en las aulas. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, son aquellos métodos, técnicas y 

estrategias los cuales utiliza el personal docente para convertir el proceso de enseñanza en 

actividades que fomenten la participación activa del estudiantado y conduzcan a obtener un 

conocimiento significativo.  

Permiten construir conocimiento y aplicarlo integralmente en varios ámbitos de la 

vida propiciando la inclusión de nuevas técnicas que faciliten la construcción del 

conocimiento, busca formar habilidades tales como autonomía, desarrollo del trabajo en 
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equipos multidisciplinares, actitud participativa, habilidades de comunicación y cooperación, 

tomando en cuenta los métodos que se ajustan bien a esta realidad. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que las metodologías activas de 

enseñanza-aprendizaje la más conocida pero menos aplicada es el ABP. 

Figura 29: 

Sistema de configuración de las metodologías activas de enseñanza-aprendizaje 

 

Nota: Las metodologías activas de enseñanza-aprendizaje son producto de la relación 

dialéctica que se expresa entre la calidad y la diversidad en las aulas que, se sintetiza métodos, 

técnicas y estrategias y que contribuyen para fomentar la participación activa y obtener 

conocimiento significativo. 

6.1.30. Tecnología como mediadora del aprendizaje  

(Biel & Ramos, 2019), (Camós, Lion, & Guglielmone, 2018), (Vargas , Orozco, 

Bocanegra , & Cantillo , 2018), (López M. , 2016), ( Miranda & Grijalva, 2020),  (Beltran , 

Martínez , & Jiménez , 2018), (López L. , 2020), (Sahagún , Ramírez , & Monroy , 2016), 

(Alvarado, 2020), (Escofet, 2020) y otros teóricos que han abordado el estudio de tecnología 

como mediadora del aprendizaje manifiestan que, la importancia de desarrollar propuestas 

educativas con sentido didáctico y epistemológico, reconociendo el conocimiento y las 

tendencias culturales de las que participan los estudiantes.  

Los estudiantes no sólo tienen a su alcance el acceso a un mundo de información 

ilimitada de manera instantánea, sino que también se les ofrece la posibilidad de controlar 

ellos mismos la dirección de su propio aprendizaje. Las TIC son actor fundamental y parte de 

la cultura académica como mediadora y potenciadora del aprendizaje, buscando que 

comprendan el paso a paso de las aplicaciones que utilizan y las comparen con otras.   

Uso de la tecnología como mediadora en la construcción del conocimiento, ya que el 

tipo de aplicaciones sugeridas les permite ir más allá de la verificación del resultado, 

mostrando la solución paso a paso, en lenguaje simbólico y coloquial. Esto reafirma la 
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potencialidad que tienen actualmente este tipo de tecnologías, bien utilizadas, como apoyo 

para el aprendizaje. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar la tecnología como mediadora del 

aprendizaje ha concluido en una hibridación, en el ámbito social y de pensamiento. 

Figura 30: 

Sistema de configuración de tecnología como mediadora del aprendizaje 

 

Nota: La tecnología como mediadora del aprendizaje es producto de la relación 

dialéctica que se expresa entre el sentido didáctico y epistemológico que, se sintetiza un 

mundo de información y su propio aprendizaje y que contribuyen a la construcción del 

conocimiento y mostrar soluciones. 

6.1.31. Mediación en la resolución de conflictos y la gestión emocional 

(Ibarrola, Concha, & Aznárez, 2017), (Pérez B. , 2015), (Cano & Garrido , 2017), ( 

Montaño A. , 2020), (Garaigordobil, Machimbarrena, & Maganto, 2016), ( Ramírez G. , 

2020), (Olmos, Torrecilla , & Rodríguez , 2017), (Arboleda, 2017), (Alvarez , Morales , & 

Muñoz , 2022), ( Merchán , Alvarado , & Napa , 2019) y otros teóricos que han abordado el 

estudio de mediación en la resolución de conflictos y la gestión emocional manifiestan que, 

es un proceso diferente a los canales legales o convencionales de resolución de disputas, es 

creativo, porque mueve a la búsqueda de soluciones que satisfagan las necesidades. 

Es un procedimiento que pone especial atención a los sentimientos, emociones e 

intereses de las personas y aunque busca la resolución del conflicto, también pone especial 

atención en tratar de recuperar y mantener la relación que se tenía, procurando sanar las 

heridas producidas por la confrontación y fomentando el diálogo y el entendimiento. 

En este sentido, la investigación se hace eco de la importancia de incluir la 

capacitación en la toma de conciencia y regulación de las emociones en los planes de 

formación de los mediadores escolares se percibió un nivel de aprendizaje alto, lo que parece 
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indicar la efectividad del proceso teórico-científico con el que cuentan tales afirmaciones, los 

verdaderos beneficios transformadores. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que con la resolución de conflictos y 

la gestión emocional se observa un cambio de emociones negativas hacia positivas. 

Figura 31: 

Sistema de configuración de mediación en la resolución de conflictos y la gestión 

emocional  

 

Nota: La mediación en la resolución de conflictos y la gestión emocional es producto 

de la relación dialéctica que se expresa entre Lo creativo y la búsqueda de soluciones que, se 

sintetiza los sentimientos y emociones y que contribuyen a la búsqueda de resolución de 

conflictos y fomentar el diálogo y entendimiento. 

6.1.32. Diversidad cultural y lingüística  

(Berasategui , 2015), (Matus , 2016), (Rodríguez , Gómez , González , Moya , & 

Toscano , 2016), (Lara & Ortega , 2017), ( Sarrazin, 2018), (Baetens , 2013), (Madariaga , 

Huguet , & Lapresta , 2013), (Louzao , 2015) (Agost, 2017), (Bravo & Suarez, 2021) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de diversidad cultural y lingüística manifiestan que, se 

define como la capacidad de acción que tienen los docentes para construir, reflexionar, 

transformar y desarrollar competencias interculturales que les permitan reconfigurar prácticas 

cotidianas en un escenario institucional.  

A partir de esta acumulación de conocimientos, las posibilidades de transformación y 

el desconcierto, resultado de un contexto de alta vitalidad lingüística y cultural. Es un 

concepto que implica una forma de clasificación social, con la finalidad de aprender a usar el 

lenguaje y el desarrollo de las capacidades lingüísticas que requiere de un proceso de 

enseñanza. 
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El conjunto de la comunidad educativa nos brinda la posibilidad de disfrutar de la 

diversidad lingüística que nos rodea y de hacer visibles las lenguas maternas presentes en la 

escuela. Tomamos para ello como marco referencial y contextual, el conocimiento y 

experiencia previa lo sitúa con posibilidades de éxito diferentes con respecto al aprendizaje 

lingüístico y escolar en general. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar la diversidad cultural y lingüística 

como una forma restrictiva y excluyente de clasificación social y búsqueda individualizada 

Figura 32: 

Sistema de configuración de diversidad cultural y lingüística  

 

Nota: La diversidad cultural y lingüística es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre la construir y reflexionar que, se sintetiza transformar y desarrollar 

competencias interculturales y que contribuyen a la vitalidad lingüística y cultural y aprender 

a usar el lenguaje. 

6.1.33. Habilidades de colaboración y trabajo en equipo  

(Caba & López , 2017), ( Costaguta, Missio, Menini , & Santana, 2019), ( Lozano & 

Merino, 2015), (Collado & Fachelli, 2019), (Paravic & Lagos , 2021), (Alvarez O. , 2016), 

(Pérez M. , 2016), (Torres J. , 2017), (Hitar, 2018), (Calabuig , y otros, 2022) y otros teóricos 

que han abordado el estudio de habilidades de colaboración y trabajo en equipo manifiestan 

que, implican reconocimiento y empatía, habilidades complejas de colaboración en el diálogo. 

Ha contribuido a desarrollar la autonomía de los alumnos, debido al gran manejo que poseen 

de los sistemas informáticos. 

Participación de forma activa y responsable en el trabajo colectivo y mostrar buena 

actitud hacia el grupo es una estrategia que mejora la diversidad de procesos que permite, 
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desde distintas miradas, evaluar la calidad de lo que se entrega, describe la importancia del 

trabajo en equipo para favorecer la calidad pedagógica. 

Se ha transformado en una de las figuras más valiosas para lograr el éxito en cualquier 

proyecto que se quiera emprender. Es una forma de trabajo donde todos son responsables de 

las metas u objetivos de la organización, porque los esfuerzos de cada uno de los integrantes 

se potencian, aumentando la eficacia de sus resultados cada persona contribuye con sus 

opiniones y habilidades, armonizándolas para alcanzar los objetivos propuestos. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que las habilidades de colaboración y 

trabajo en equipo pueden llevar a soluciones más innovadoras. 

Figura 33: 

Sistema de configuración de las habilidades de colaboración y trabajo en equipo  

 

Nota: Las habilidades de colaboración y trabajo en equipo son producto de la relación 

dialéctica que se expresa entre la empatía y las habilidades de colaboración que, se sintetiza el 

desarrollo de autonomía y trabajo colectivo y que contribuyen a la estrategia que mejora la 

diversidad y evalúa la calidad. 

6.2. TEORIA LEGAL  

6.2.1 Constitución de la República del Ecuador  

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber 

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la política pública y de 

la inversión estatal, garantía de la igualdad e inclusión social y condición indispensable para 

el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad 

de participar en el proceso educativo. 

6.2.2. Ley Orgánica de Educación Intercultural 

Art. 344: de la Constitución de la República, dicta que el sistema nacional de 

educación comprenderá las instituciones, programas, políticas, recursos y actores del proceso 
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educativo, así como acciones en los niveles de educación inicial, básica y bachillerato, y 

estará articulado con el sistema de educación superior. El Estado ejercerá la rectoría del 

sistema a través de la autoridad educativa nacional, que formulará la política nacional de 

educación; asimismo regulará y controlará las actividades relacionadas con la educación, así 

como el funcionamiento de las entidades del sistema. 

Artículo 341: de la Constitución de la República establece que el Estado generará las 

condiciones para la protección integral de sus habitantes a lo largo de sus vidas, que aseguren 

los derechos y principios reconocidos en la Constitución, en particular la igualdad en la 

diversidad y la no discriminación, y priorizará su acción hacia aquellos grupos que requieran 

consideración especial por la persistencia de desigualdades, exclusión, discriminación o 

violencia, o en virtud de su condición etaria, de salud o de discapacidad. La protección 

integral funcionará a través de sistemas especializados, de acuerdo con la ley. Los sistemas 

especializados se guiarán por sus principios específicos y los del sistema nacional de 

inclusión y equidad social. (…); 

6.2.3. Código de la niñez y adolescencia  

En este reglamento el articulo 45 y 59 que hablan de las disipaciones generales donde 

los estudiantes tienen el derecho a la información y el derecho de la libre expresión.  

Art. 45: Derecho a la información. – los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a 

buscar y escoger información; y a utilizar los diferentes medios y fuentes de comunicación, 

con las limitaciones establecidas en la ley y aquellas que se derivan del ejercicio de la patria 

potestad.  

Art. 59: Derecho a la libertad de expresión. – los niños, niñas y adolescentes tienen 

derecho a expresarse libremente, a buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de todo 

tipo, oralmente, por escrito o cualquier otro medio que elijan, con las únicas restricciones que 

impongan la ley, el orden público, la salud o la moral públicas para proteger la seguridad, 

derechos y libertades fundamentales de los demás. 

 

 

 

 

 



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

59 
 

6.3. TEORÍA REFERENCIAL  

La Escuela de Educación Básica "Luis Aurelio González" fue fundada el 3 de 

septiembre de 1971, durante el mandato del Dr. Francisco Jaramillo Dávila como ministro de 

Educación Pública y el Dr. Hugo Herdoiza Herrera como Subsecretario de Educación. Los 

impulsores de esta iniciativa fueron la señorita Lola Durán Franco, directora de educación de 

Bolívar, y el respetado maestro Manuel Velasco Almeida, quien desempeñó un papel clave 

como director de la escuela. 

El Ministerio de Educación Pública, mediante la Resolución correspondiente, ha 

decidido denominar a la institución educativa creada en la ciudad de Guaranda con el nombre 

de "Luis Aurelio González". Esta designación se formalizó mediante el oficio No. 26483, 

emitido el 3 de septiembre de 1971. La comunicación oficial de esta decisión se realizó en la 

ciudad de Quito el 18 de octubre de 1971, siendo los firmantes el Dr. Francisco Jaramillo 

Dávila, en calidad de ministro de Educación Pública, y el Dr. Hugo Herdoiza Herrera, como 

Subsecretario de Educación.  

Además de las autoridades mencionadas, destacan otras personalidades de la ciudad 

que contribuyeron significativamente a la creación de la institución educativa, como el Sr. 

Manuel Velasco Almeida, la Sra. Lolita Durango Franco, la Sra. Elisa Mariño de Carabajal, el 

Sr. Amaro Escorza Vargas y el Sr. César Guamán. La escuela fue establecida originalmente 

con seis grados consecutivos, cada uno dividido en dos paralelos, conformando los actuales 

años de educación general básica. 

 

En sus inicios, esta nueva institución educativa comenzó a operar en una casa 

alquilada, propiedad del señor Manuel Ibarra, situada en la calle Olmedo, entre Sucre y 

Pichincha. Posteriormente, trasladó sus actividades a un edificio propio, que antes había sido 

parte de la antigua embotelladora SII.EBSA S.A., y que fue adaptado para albergar las aulas 

de nuestra respetada institución educativa. 

Inicialmente, la institución ofrecía seis grados consecutivos, cada uno con dos 

divisiones paralelas, constituyendo lo que hoy conocemos como los años de educación 

general básica. En la actualidad, la institución ha ampliado su oferta educativa hasta el nivel 

medio, abarcando un total de siete años básicos y disponiendo de quince divisiones paralelas. 

Para el esparcimiento de los estudiantes, la institución cuenta con dos amplios patios, 

uno en la parte delantera y otro en la trasera. Este último patio fue parte de un ambicioso 

proyecto provincial para construir un moderno coliseo hace más de una década. Sin embargo, 
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la construcción quedó inconclusa debido a razones políticas, aunque la primera fase del 

proyecto se completó. 

La plantilla docente está compuesta por diecinueve profesionales capacitados, de los 

cuales quince imparten materias relacionadas con las áreas básicas del currículo, mientras que 

los otros cuatro se especializan en Educación Cultural Artística, inglés y Educación Física. 

Además, hay un auxiliar de servicios y un director encargado de la administración de la 

institución. 

Es importante destacar que la institución opera en una sola jornada, la matutina, y 

participa activamente en eventos educativos, sociales, culturales y deportivos, tanto a nivel 

interno como en respuesta a invitaciones externas. 

En la ciudad de Guaranda, provincia de Bolívar, en la Escuela Luis Aurelio González 

se llevó a cabo una ficha de observación cuyos resultados indican que, de no abordan 

adecuadamente la lectoescritura, persistirán las deficiencias en la habilidad de leer y escribir. 

Por lo tanto, es fundamental que los docentes se enfoquen en fortalecer las técnicas de estudio 

que promuevan el desarrollo de la comprensión lectora. De esta manera, se podrán formar 

estudiantes excelentes en lectura y escritura, capaces de realizar análisis, síntesis y redacción 

de manera efectiva, lo que facilitará su aprendizaje y desarrollo académico. 
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CAPITULO II 

7. METODOLOGÍA  

7.1.  Enfoque  

7.1.1. Enfoque Mixto  

El enfoque mixto es una metodología que involucra la recopilación, análisis e 

interpretación tanto de datos cuantitativos como cualitativos. Este enfoque se utiliza cuando 

se persigue una comprensión exhaustiva del problema de investigación, algo que cada método 

por separado no lograría adecuadamente. Integrar ambos tipos de datos permite abordar la 

complejidad del fenómeno estudiado desde diferentes perspectivas, enriqueciendo así la 

comprensión y proporcionando una visión más completa y profunda de la situación 

investigada. 

7.2. Diseño o tipo de estudio  

Se llevó a cabo una investigación que incluyó un análisis bibliográfico, un estudio 

descriptivo y una fase de estudio de campo. Esta última etapa se centró en la investigación 

directa con los estudiantes de quinto año de educación general básica de la Escuela de 

Educación Básica “Luis Aurelio González” en el cantón Guaranda. Este enfoque se 

seleccionó para obtener datos directos de los alumnos y una comprensión más completa de la 

situación en el contexto específico de la investigación. 

7.2.1. Estudio bibliográfico 

La investigación bibliográfica o documental implica revisar el material bibliográfico 

disponible sobre el tema de estudio. Esta etapa es crucial en nuestra investigación, ya que se 

enfoca en seleccionar cuidadosa y minuciosamente fuentes confiables de información.  

7.2.2. Estudio descriptivo 

Un estudio descriptivo es un método de investigación que implica observar y describir 

el comportamiento, características o condiciones de una población o fenómeno específico sin 

intervenir en ninguna variable. El objetivo principal de estos estudios es proporcionar un 

relato detallado y preciso del fenómeno o población en cuestión, generalmente mediante el 

uso de diversas técnicas de recopilación de datos como encuestas, entrevistas y observaciones. 

  

7.2.3. Estudio de campo  

La investigación de campo es una técnica que implica la recolección de datos a través 

de la observación directa de fenómenos en su entorno natural. Esta metodología permite a los 
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investigadores obtener información detallada y específica sobre los temas de estudio. En 

numerosas ocasiones, constituye la única vía para obtener datos precisos y relevantes. 

7.3. Método 

7.3.1. Analítico 

El método analítico es una herramienta indispensable para la investigación y el 

análisis, pues posibilita desglosar problemas complejos en componentes más manejables y 

pequeños, lo que facilita una comprensión más profunda de su naturaleza y funcionamiento.  

7.3.2. Cuantitativo 

El método cualitativo es un enfoque de investigación que se centra en la recopilación y 

análisis de datos no numéricos. Este método se enfoca en la comprensión profunda de los 

fenómenos estudiados, explorando aspectos cualitativos como experiencias, percepciones y 

significados. Contrariamente, el análisis estadístico y la medición de variables son 

características propias del método cuantitativo, que busca identificar patrones, relaciones y 

regularidades en los datos numéricos.  

7.3.3. Cualitativo  

La investigación cualitativa comprende un conjunto de técnicas utilizadas para obtener 

una comprensión holística del comportamiento y las percepciones de las personas sobre un 

tema específico. En este tipo de investigación, se analiza la calidad de las actividades, 

relaciones, asuntos, medios, materiales o instrumentos en una situación o problema 

determinado. A través de esta metodología, se describen y explican los datos recolectados 

para profundizar en la comprensión del fenómeno estudiado. 

7.3.4. Inductivo  

Este enfoque de razonamiento se fundamenta en la observación de casos específicos 

con el fin de derivar conclusiones de carácter general. Al analizar múltiples casos concretos, 

se busca identificar patrones, tendencias o regularidades que permitan inferir principios 

generales. Esto implica un proceso de generalización a partir de ejemplos específicos, lo que 

contribuye a la comprensión y formulación de teorías sobre fenómenos o problemas. 

7.3.5. Deductivo  

Este método se caracteriza por partir de premisas generales o principios para llegar a 

conclusiones específicas. Se inicia de lo general hacia lo específico y se emplea para verificar 

la validez lógica de conclusiones basadas en premisas conocidas. 

7.4. Técnicas e instrumentos de datos  

7.4.1. Entrevista  
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La entrevista es una técnica de recolección de datos en la cual una persona, conocida 

como entrevistador, plantea preguntas a otros individuos o a un grupo de personas, 

denominados entrevistados, con el propósito de obtener información detallada sobre un tema 

específico. 

7.4.2. Observación  

La técnica de observación es un método de recolección de datos en el que un 

observador registra y analiza el comportamiento, las acciones y las interacciones de las 

personas en un entorno natural o controlado. Se basa en la observación directa y sistemática 

de eventos y situaciones, sin intervención o influencia externa. 

7.4.3. Guía de entrevista  

La guía de entrevista es una herramienta fundamental que facilita el desarrollo de las 

ideas de investigación al proporcionar un marco estructurado para el análisis de situaciones, 

tanto hipotéticas como reales. En ella se incluyen preguntas importantes que se desean 

abordar, así como preguntas de apoyo diseñadas para obtener la información necesaria de 

manera efectiva. Esta guía orienta el proceso de entrevista y garantiza la recolección de datos 

relevantes y significativos para el estudio. 

7.4.4. Universo y Muestra 

Se seleccionó como universo de estudio a los estudiantes del tercer año paralelo “B” 

de educación general básica de la unidad educativa “Luis Aurelio González” del cantón 

Guaranda. La muestra consistió en 32 estudiantes, un docente y dos expertos. 

7.4.5. Ficha de observación 

Es un instrumento esencial empleado por el observador para registrar datos durante el 

proceso de observación. Se trata de una herramienta estructurada que puede incluir categorías 

predefinidas, áreas para tomar notas o campos para señalar observaciones específicas. Esta 

ficha es fundamental para organizar la información recolectada durante la observación y 

facilitar su análisis posterior.  

7.4.6. Procesamiento de la información  

El procesamiento de la información implica transformar datos previamente 

recopilados para generar información útil y comprensible, utilizada en la toma de decisiones y 

adaptada a las necesidades específicas de una organización.  

Tras finalizar la fase teórica, se elaboraron diversos instrumentos de investigación, 

incluyendo una guía de encuesta, una ficha de observación para niños y dos guías de 

entrevistas: una para docentes y otra para expertos. Luego, se redactó un oficio dirigido a la 
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institución solicitando permiso para la aplicación de estos instrumentos. Posteriormente, se 

llevó a cabo la recolección de datos en la Escuela de Educación Básica “Luis Aurelio 

González”, donde se aplicó una ficha de observación a 32 estudiantes de tercer año. Al día 

siguiente, se realizó la entrevista a la docente encargada de dicho curso. Todo el proceso de 

recolección de información se detallará en el siguiente capítulo y se presentará en los anexos. 
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CAPITULO II 

8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

Matriz de Análisis de Interpretación de Resultados de la entrevista al Docente   

Entrevista al Docente 

Contexto Objetivo de 
conocimiento  

Campo de 
estudio 

Indicador Aspectos 
Relevantes 

Interpretación Conclusión (s) 

Entrevista: 
Docente. 
 
 
 
 
 
 

Habilidades 
Lúdicas de 
Lectoescritura. 

Pedagogía. ¿Cómo usted definiría 
las habilidades de 
lectoescritura y cuál 
cree usted que es su 
importancia en la 
educación básica? 
 

Considero que definir de 
manera clara las 
habilidades de 
lectoescritura puede 
resultar un desafío, y 
aunque reconozco su 
importancia, mi 
perspectiva inicial sugiere 
que podría haber aspectos 
más críticos en la 
educación básica. 

Conocimiento: 
Subjetivo. 

El docente reconoce la 
dificultad en definir claramente 
las habilidades de lectoescritura 
y plantea inquietudes sobre la 
prioridad asignada a estas 
habilidades frente a otros 
aspectos críticos en la 
educación básica. 

Metodología 
educativa. 

¿Qué tipo de 
estrategias lúdicas 
aplica para el 
desarrollo de 
habilidades de 
lectoescritura? 
 

Considero que la 
aplicación de estrategias 
lúdicas no se percibe como 
relevante ni beneficiosa 
para el desarrollo de 
habilidades de 
lectoescritura. 

Conocimiento: 
Subjetivo. 

El docente indica que no ve 
como útil ni beneficioso el uso 
de estrategias lúdicas, lo cual 
plantea dudas sobre su 
efectividad en este entorno 
educativo. 

Estrategias 
educativas. 

¿Las estrategias 
lúdicas que usted 
utiliza fomentan la 
creatividad en el 
desarrollo de 
habilidades de 
lectoescritura? 

La mayoría de los 
estudiantes han estado 
expuestos a métodos 
tradicionales de enseñanza 
de lectoescritura. Cambiar 
hacia un enfoque más 
creativo puede resultar 
desafiante. 

Conocimiento: 
Subjetivo. 

Se confirma que los estudiantes 
están expuestos a métodos 
tradicionales, lo cual implica un 
aumento en el desinterés de su 
aprendizaje en los estudiantes. 

Habilidades ¿Cuál es su Mi experiencia implica ver Conocimiento: El docente resalta la 
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pedagógicas. experiencia previa en 
la enseñanza de 
habilidades de 
lectoescritura a 
estudiantes de tercer 
año de educación 
general básica? 

 

el desarrollo paulatino de 
lectura y escritura, 
Además, algunos 
estudiantes se enfrentan a 
desafíos, mientras que 
otros carecen de un 
adecuado apoyo familiar. 

Subjetivo. importancia de la paciencia y el 
amor en el proceso educativo 
para la solución de los 
problemas en las habilidades de 
lectoescritura. 

 

Adaptabilidad y 
las estrategias 

¿Cómo usted 
abordaría las 
diferencias 
individuales en la 
identificación de 
capacidad de la 
lectoescritura dentro 
de su aula? 

 

Buscaría abordar las 
diferencias individuales en 
la identificación de las 
capacidades de 
lectoescritura a través de 
enfoques innovadores que 
se adapten a las 
necesidades únicas de cada 
estudiante. 

Conocimiento: 
Subjetivo  

El docente reconoce que la 
adaptación a las estrategias y 
habilidades específicas de cada 
estudiante se considera esencial 
para lograr un aprendizaje 
efectivo, aunque algunos 
estudiantes presentan 
dificultades en la lectoescritura. 

Colaborativo y 
pedagógico. 

 

¿Cómo usted 
involucraría a los 
padres en el proceso 
de desarrollo de 
habilidades de 
lectoescritura 
utilizando estrategias 
lúdicas? 

 

Los padres de familia 
deben contribuir en la 
educación de sus hijos, 
apoyando al maestro en 
casa. Sin embargo, se 
observa que algunos 
padres no colaboran con 
sus hijos, lo que afecta 
negativamente la 
realización de las tareas 
asignadas. 

Conocimiento: 
Subjetivo. 

El docente enfrenta desafíos 
con los padres de familia, ya 
que la falta de colaboración 
puede generar obstáculos en la 
comunicación entre la escuela y 
el hogar, dificultando así la 
creación de un ambiente 
educativo colaborativo y 
enriquecedor para los 
estudiantes. 

Adaptación de 
estrategias 
lúdicas. 

¿Cómo usted 
selecciona y adapta las 
estrategias lúdicas 
para abordar las 
necesidades 
específicas de los 
estudiantes con 

Realizo una evaluación 
detallada de las 
habilidades y desafíos 
individuales de cada 
estudiante para 
comprender sus 
necesidades específicas. 

Conocimiento: 
Subjetivo. 

El docente ha identificado los 
problemas relacionados con la 
enseñanza de leer y 
comprender, abordando cada 
uno de ellos según el caso 
específico. 



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 
 

67 
 

dificultades en 
lectoescritura? 

 
Implementación 
de estrategias. 

¿Cuáles son los 
desafíos más comunes 
que usted enfrenta al 
implementar 
estrategias lúdicas en 
la enseñanza de la 
lectoescritura? 

Los desafíos son diarios, 
ya que algunos niños 
pueden tener dificultad 
para leer o escribir. Es 
necesario tener habilidades 
peculiares y motivarles 
constantemente. 

Conocimiento: 
Subjetivo. 

El docente reconoce desafíos en 
la implementación de 
estrategias pedagógicas 
efectivas y destaca la 
importancia de diseñar 
enfoques centrados en las 
necesidades individuales de los 
estudiantes para promover un 
aprendizaje efectivo. 
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ANÁLISIS E INTERPRTCIÓN DE DATOS FICHA DE OBSERVACIÓN 

Ficha de observación aplicada a los estudiantes   

Tabla 1: 

Demuestra comprensión de textos leídos  

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

24 

8 

75% 

25% 

Total  32 100% 

 Nota: En el presente cuadro estadístico se evidencia que el 75% de los estudiantes 

indican tener una comprensión adecuada de los textos, mientras que el 25% enfrenta 

dificultades. Dado que se deduce la presencia de un grupo significativo con desafíos en 

comprensión, subrayando la importancia de abordar estas dificultades.  

 Gráfico 1.   

 

Tabla 2: 

Logra describir la imagen de manera precisa  

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

28 

4 

87.5% 

12.5% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 87.5% de los estudiantes afirma que 

pueden describir la imagen de manera precisa, mientras que el 12.5% enfrenta dificultades en 

esta temática. De lo que se deduce una diferencia significativa en las habilidades de 
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descripción de imágenes, lo que podría tener implicaciones pedagógicas importantes para 

adaptar la enseñanza a las necesidades individuales. 

 Gráfico 2.   

 

Tabla 3: 

Aplica reglas gramaticales básicas en la escritura  

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

20 

12 

62.5% 

37.5% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 62.5% de los estudiantes puede aplicar 

reglas gramaticales básicas en la lectura, mientras que el 37.5% enfrenta dificultades. La 

presencia de este grupo con dificultades sugiere la necesidad de enfoques adaptados para 

abordar las necesidades individuales. 

Gráfico 3.   
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Tabla 4: 

Demuestra interés por la lectura y escritura  

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

24 

8 

75% 

25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 75% de los estudiantes manifiestan un 

claro interés por la lectura, mientras que el 25% enfrenta dificultades en este aspecto. De lo 

que se deduce que se presenta un grupo pequeño que enfrenta desafíos y necesitan una 

atención personalizada para mejorar las habilidades y el interés en la lectura.  

Gráfico 4.   
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Tabla 5 

Utiliza correctamente los signos de puntuación  

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

22 

10 

68.75% 

31.25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 68.75% de los estudiantes mencionan 

utilizar correctamente lo signos de puntuación, mientras que el 31.25 enfrenta dificultades en 

este aspecto. De lo que se deduce la existencia de un grupo significativo que requiere 

enfoques pedagógicos para atender las necesidades individuales en el ámbito de la 

puntuación. 

  

 

Gráfico 5. 

 

Tabla 6: 

Pronuncia correctamente el abecedario  

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

26 

6 

81.25% 

18.75% 

Total  32 100% 
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que se deduce que existe desafíos en relación con aspectos fonémicos, por lo que es esencial 

proporcionar estrategias y prácticas adicionales para aquellos que enfrentan dificultades. 

Gráfico 6.   

 

  Tabla 7: 

Puede identificar el número de sílabas, en una palabra 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

28 

4 

87.5% 

12.5% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 87.5% de los estudiantes demuestran 

habilidad para identificar el número de sílabas, en una palabra y el 12.5% enfrentan 

dificultades. Dado que se deduce que este grupo sufren desafíos específicos en la 

comprensión fonológica y es importante ajustar sus enfoques de enseñanza. 

Gráfico 7.   
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  Tabla 8: 

Logra organizar las letras de manera que formen palabras 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

28 

4 

87.5% 

12.5% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 87.5% de los estudiantes demuestra 

habilidad para organizar las letras de manera que formen palabras, mientras que el 12.5% 

presenta dificultades en esta área. Dado que se deduce la necesidad de atención 

individualizada para aquellos que enfrentan dificultades.  

Gráfico 8.   
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Tabla 9: 

Aplica un vocabulario variado y adecuado 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

24 

8 

75% 

25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 75% de los estudiantes mencionan que 

aplican un vocabulario variado y adecuado, mientras que el 25% enfrenta dificultades en esta 

área. Dado que se deduce que existen estudiantes con dificultades en las habilidades 

lingüísticas y es necesario fomentar el desarrollo continuo de sus habilidades comunicativas. 

 Gráfico 9.   

 

Tabla 10: 

Distingue entre diferentes tipos de signos de puntuación 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

24 

8 

75% 

25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 75% de los estudiantes demuestra la 

capacidad de distinguir entre diferentes tipos de signos de puntuación, mientras que el 25% 

enfrenta dificultades en esta temática. Dado que se deduce posibles desafíos en la aplicación 

efectiva de los signos en el contexto adecuado. 

Gráfico 10.   
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Tabla 11: 

Identifica y corrige errores gramaticales en sus escritos 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

22 

10 

68.75% 

31.25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 75% de los estudiantes mencionan la 

capacidad de identificar y corregir errores gramaticales en sus escritos, mientras que el 

31.25% enfrenta dificultades en esta área. Dado que se deduce que un grupo de estudiantes 

presentan problemas y subraya la importancia de abordar estas necesidades específicas. 

Gráfico 11.   

 

 

24

8

0

5

10

15

20

25

30

Si No

Distingue entre diferentes tipos de signos de 
puntuación

22

10

0

5

10

15

20

25

Si No

Identifica y corrige errores gramaticales en sus 
escritos



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA   

76 
 

Tabla 12: 

Comprende y aplica correctamente las reglas de acentuación 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

22 

10 

68.75% 

31.25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 68.75% de los estudiantes demuestra 

la capacidad de comprender y aplicar correctamente las reglas de acentuación, mientras que el 

31.25% enfrenta dificultades. Dado que se deduce la presencia de problemas en la 

comprensión de las reglas de acentuación es necesario implementar estrategias pedagógicas.  

 Gráfico 12.   

 

Tabla 13: 

Escribe textos coherentes y cohesionados 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

20 

12 

62.5% 

37.5% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 62.5% de los estudiantes demuestra la 

capacidad de escribir textos coherentes y cohesionados, mientras que el 37.25% enfrenta 

dificultades en esta temática. Dado que se deduce que existen estudiantes que presentan 

problemas es importante proporcionar estrategias específicas de escritura y retroalimentación.  
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Gráfico 13.   

 

 

Tabla 14: 

Muestra una actitud crítica hacia la información leída y expresada por otros 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

22 

10 

68.75% 

31.25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 68.75% de los estudiantes muestra una 

actitud crítica hacia la información leída y expresada por otros, mientras que el 31.25% 

enfrenta dificultades en esta área. Dado que se deduce que existe un grupo de estudiantes que 

indican desafíos en el desarrollo de habilidades críticas y es importante promover el 

desarrollo del pensamiento crítico.  
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Gráfico 14.   

 

Tabla 15: 

Expone con claridad sus ideas tanto de forma oral como escrita 

Indicadores  fa          fr                       

Si  

No  

24 

8 

75% 

25% 

Total  32 100% 

Nota: En el presente cuadro se evidencia que el 75% de los estudiantes demuestra la 

capacidad de exponer con claridad sus ideas tanto de forma oral como escrita, mientras que el 

25% enfrenta dificultades en esta área. Dado que se deduce que un grupo de estudiantes 

enfrentan desafíos en la expresión clara de ideas, ya sea al hablar o al escribir. 

Gráfico 15.   
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ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DEL EXPERTO EN RELACIÓN A LAS 

PREGUNTAS FORMULADAS 

Experto 1 

1. Desde su experiencia, ¿cuáles son las estrategias más exitosas que los educadores 

pueden aplicar al incorporar enfoques lúdicos como mediadores con el fin de 

potenciar las habilidades de lectoescritura? 

El ámbito de la lectura y la escritura es complejo, y su efectividad depende del nivel 

de madurez. No es lo mismo trabajar con niños que con estudiantes universitarios. Durante la 

transición de bachillerato a universidad, hay diversidad de habilidades y conocimientos. Esta 

diversidad se adapta al sistema universitario y evoluciona durante la formación profesional. 

En resumen, los estudiantes universitarios llegan con habilidades diversas, pero a medida que 

avanzan en su formación, desarrollan habilidades de lectoescritura más avanzadas. 

2. ¿Cómo influyen las estrategias lúdicas en el desarrollo de habilidades de lectura y 

escritura en los estudiantes? 

La lectura y escritura son fundamentales en el ámbito universitario. Un estudiante con 

buenas habilidades en estos aspectos tendrá las herramientas necesarias para comunicarse 

efectivamente. La coherencia, cohesión y adecuación son propiedades clave de un texto. La 

coherencia, por ejemplo, permite que las ideas se relacionen en el desarrollo de la escritura. 

En el ámbito digital, existen herramientas para utilizar conectores y garantizar una redacción 

adecuada. En conclusión, el desarrollo de habilidades de lectura y escritura impacta 

directamente en la comunicación efectiva. 

3. ¿Cuál es la percepción de los estudiantes sobre la utilización de estrategias 

lúdicas como mediadoras para el desarrollo de sus habilidades de lectoescritura? 

En el contexto de estrategias lúdicas no relacionadas con el juego, trabajar con 

técnicas dinámicas e interactivas mejora el resultado. Utilizar técnicas de juego es esencial, 

pero su efectividad en el ámbito universitario depende del objetivo. Por ejemplo, textos 

académicos como artículos científicos o ensayos requieren un proceso de aprendizaje 

específico y desarrollo de habilidades, como la argumentación. Enseñar a los estudiantes 

habilidades y destrezas para comprender lo que leen representa un avance significativo en el 

ámbito universitario. 
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Experto 2 

1. Desde su experiencia, ¿cuáles son las estrategias más exitosas que los educadores 

pueden aplicar al incorporar enfoques lúdicos como mediadores con el fin de 

potenciar las habilidades de lectoescritura? 

Para mí, existen diversas estrategias lúdicas efectivas para el desarrollo de la escritura. 

Algunas de las más importantes incluyen el juego de palabras, la lectura en voz alta, el teatro 

y dramatización, actividades de escritura creativa, juegos de roles literarios, cartas y 

correspondencia, así como la creación de juegos colaborativos o cuentos colaborativos. Estas 

estrategias resultan útiles y ampliamente utilizadas. 

2. ¿Cómo influyen las estrategias lúdicas en el desarrollo de habilidades de lectura y 

escritura en los estudiantes? 

Las estrategias lúdicas desempeñan un papel clave en el desarrollo de habilidades de 

lectoescritura al proporcionar un enfoque interactivo y divertido para el aprendizaje. Estas 

estrategias impactan positivamente en la motivación, el compromiso, el aprendizaje activo, el 

desarrollo del vocabulario y estimulan la creatividad. Además, fomentan el trabajo en equipo, 

creando un ambiente de aprendizaje dinámico y participativo. 

3. ¿Cuál es la percepción de los estudiantes sobre la utilización de estrategias 

lúdicas como mediadoras para el desarrollo de sus habilidades de lectoescritura? 

Mi percepción del uso de estrategias lúdicas como mediadoras es positiva. He 

observado una reacción favorable en los alumnos, ya que estas estrategias generan 

participación, interés y aprendizaje sin la presión tradicional. Los estudiantes disfrutan del 

proceso de aprendizaje mientras juegan, lo que contribuye positivamente al desarrollo de 

habilidades de lectoescritura. 
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9. CONCLUSIONES  

En el contexto educativo actual, se observa que ciertos estudiantes encuentran 

dificultades para integrarse con éxito a la aplicación de estrategias lúdicas como mediadoras 

en el desarrollo de habilidades de lectoescritura, lo que impacta negativamente en su 

participación activa y desempeño académico. Estas dificultades también pueden afectar a su 

autoestima y motivación para aprender, lo que potencialmente deriva en una disminución del 

interés por la educación. Es esencial que los docentes implementen estrategias mediadoras y 

adaptativas para enfrentar los desafíos que ciertos estudiantes encuentran en el desarrollo de 

habilidades de lectoescritura. Esto asegurará un entorno educativo inclusivo y enriquecido, 

ofreciendo a todos los estudiantes un acceso equitativo a las herramientas esenciales para su 

desarrollo académico y personal. 

Las estrategias lúdicas se revelan como un enfoque efectivo para fomentar el 

aprendizaje y el desarrollo en diversas áreas, desde la educación formal hasta el ámbito 

empresarial. Su capacidad para involucrar a los participantes de manera activa, fomentar la 

creatividad, mejorar la retención de información y promover la colaboración los convierte en 

una herramienta valiosa en cualquier contexto educativo o de formación. Al aprovechar el 

poder del juego y la diversión, estas estrategias no solo hacen que el proceso de aprendizaje 

sea más atractivo y memorable, sino que también pueden generar un ambiente más positivo y 

participativo, facilitando así un mayor éxito en la consecución de objetivos y metas. 

El docente enfrenta diversos desafíos al abordar las habilidades de lectoescritura en el 

entorno educativo, incluyendo la dificultad en su definición precisa y la priorización de otras 

competencias. A pesar de la reticencia inicial hacia las estrategias lúdicas, se destaca la 

importancia de adaptar los métodos pedagógicos a las necesidades individuales de los 

estudiantes para lograr un aprendizaje efectivo. La colaboración con los padres de familia y la 

creación de un ambiente educativo colaborativo emergen como aspectos cruciales para 

superar obstáculos y promover un compromiso continuo en el proceso educativo. En última 

instancia, se subraya la necesidad de mantener la motivación y el interés de los estudiantes 

mediante actividades participativas y estimulantes, asegurando así un aprendizaje 

enriquecedor y significativo. 

Algunos expertos destacan la importancia de estas competencias en la comunicación 

efectiva, subrayando la necesidad de coherencia, cohesión y adecuación en los textos 

universitarios. Aunque las estrategias lúdicas ofrecen un enfoque interactivo y divertido para 

el aprendizaje, su efectividad en el contexto universitario varía según el objetivo específico de 

cada actividad. Sin embargo, se reconoce que estas técnicas estimulan la motivación, el 
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compromiso y el aprendizaje activo, fomentando un ambiente dinámico y colaborativo que 

enriquece el desarrollo de habilidades de lectoescritura entre los estudiantes universitarios. 

Los resultados obtenidos de las entrevistas y la observación resaltan la eficacia de este 

método de recolección de datos. Esta herramienta de investigación nos permitió profundizar 

en las dificultades surgidas por la falta de implementación de estrategias lúdicas en el entorno 

educativo. Frente a esta realidad, es crucial tomar medidas para capacitar a los educadores en 

los centros escolares y proporcionar los recursos necesarios para mejorar la experiencia 

educativa. Por tanto, es esencial dotar a los docentes de herramientas pedagógicas que les 

permitan abordar estos desafíos de manera efectiva y en profundidad. 
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10. PROPUESTA  

TÍTULO 

GUÍA DE INTERVENCIÓN DIDÁCTICA QUE INTERNALICE LAS 

ESTRATEGIAS LÚDICAS COMO PARTE DEL PROCESO DE MEDIACIÓN 

PEDAGÓGICA PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DE LECTOESCRITURA.  
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INTRODUCCIÓN  

La incorporación de estrategias lúdicas en la intervención didáctica representa un 

enfoque innovador y efectivo para potenciar el desarrollo de habilidades de lectoescritura en 

el contexto educativo. Este enfoque busca internalizar las estrategias lúdicas como elementos 

fundamentales del proceso de mediación pedagógica, reconociendo su capacidad para motivar 

y comprometer a los estudiantes de manera activa en el aprendizaje de la lectura y escritura. 

Asimismo, se subraya la conexión intrínseca entre el juego y la adquisición de 

habilidades lingüísticas, destacando cómo las actividades lúdicas pueden estimular la 

creatividad, la comprensión y la aplicación práctica de las habilidades de lectura y escritura. 

Al integrar estas estrategias como parte integral de la intervención didáctica, se busca no solo 

cumplir con los objetivos curriculares, sino también cultivar un ambiente educativo que 

motive el interés y la participación activa de los estudiantes, favoreciendo así un aprendizaje 

duradero y significativo. 

En el contexto de esta propuesta educativa se plantea la integración de estrategias 

lúdicas en la mediación pedagógica para el desarrollo de habilidades de lectoescritura, en los 

estudiantes de tercero de educación general básica.  

OBJETIVOS:  

Objetivo General:  

Elaborar una propuesta educativa que incluya una variedad de actividades lúdicas 

diseñados para la mediación pedagógica, con el propósito de potenciar el desarrollo integral 

de habilidades de lectoescritura de los estudiantes. 

Objetivos Específicos  

OE: Explorar y describir una variedad de actividades lúdicas que puedan ser 

internalizadas en el proceso de mediación pedagógica, fortaleciendo así las habilidades de 

lectoescritura de los estudiantes. 

OE: Elaborar un plan operativo detallado para la investigación que se centra en la 

internalización educativa. 

OE: Fomentar la participación de la docente y estudiantes de la institución la 

propuesta de investigación para incorporar de manera eficaz y eficiente las tecnologías 

digitales, aprovechando el potencial de los juegos digitales como instrumentos educativos. 
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DESARROLLO  

Antecedentes previos a la elaboración de la propuesta  

En el contexto educativo actual, caracterizado por desafíos constantes y cambiantes, 

surge la imperante necesidad de adoptar soluciones innovadoras que aborden de manera 

efectiva los retos persistentes en la enseñanza y el aprendizaje. 

Esto facilita que las estrategias lúdicas no solo hacen el aprendizaje atractivo, sino que 

también ofrecen oportunidades eficaces para practicar y mejorar habilidades de lectura y 

escritura. 

Desde esta perspectiva, la falta de motivación en educación se presenta como un 

obstáculo significativo que puede afectar negativamente el proceso de aprendizaje. Cuando 

los estudiantes carecen de interés o conexión emocional con el contenido o las actividades 

educativas, se corre el riesgo de que su participación y rendimiento disminuyan. 

Sustento Teórico 

Habilidades de lectoescritura   

(Badillo, 2019), (Balado, Rivas, Torres, & Taboada, 2017), (Ballestas, 2015), (Galicia 

Moyeda , Robles Ojeda , & Sánchez Velasco , 2015), (Gonzáles, 2020), (Montes & Ibernón , 

2018 ), (Nieves , Morales , & Duarte , 2016), (Pazmiño , 2019), (Puñales , Fundora , & 

Torres, 2017), (Romero & Martínez , 2015), y otros teóricos que han abordado el estudio 

sobre habilidades de lectoescritura, manifiestan que, es la capacidad de leer y escribir 

correctamente y la enseñanza de la misma es una cuestión fundamental del aprendizaje 

significativo para interpretar de forma activa las palabras. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, se genera un medio que permite a las 

personas ser capaces de construir y desarrollar su conocimiento, además de transmitir y 

comunicar información. Por lo tanto, ha sido consistente el hallazgo de que el dominio de 

habilidades motoras finas concurre con el buen desempeño académico. 

Está muy unida al desarrollo motor y cognitivo del niño, y es muy importante para el 

desarrollo de su capacidad para prestar atención, tener una orientación espacial y una 

coordinación visomotora (Nieves , Morales , & Duarte , 2016). Es la capacidad para hacer 

reproducciones e interpretaciones de signos visuales y sonoros. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar a las habilidades de lectoescritura 

como un conjunto dinámico y multifacético que va más allá de leer palabras y escribir 

oraciones. 
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Figura 1: 

Sistema de configuración de habilidades de lectoescritura  

  

Nota: Las habilidades de lectoescritura son producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre leer y escribir que, se sintetiza el aprendizaje significativo y el construir 

conocimiento y que contribuyen al transmitir y comunicar información y al buen desempeño 

académico. 

Estrategias lúdicas  

(Pozo, Murillo, & Camacho , 2017), (Luzuriaga & Varguillas , 2021), (Barahona & 

Hurtado , 2016), (Patiño, Álvarez, & Erazo, 2020), (Rodríguez , Vásconez, & Lucio, 2018), 

(Quispe & Huayllasco , 2020), (Gaona , 2016), ( Rodríguez, Palomo, Padilla, & Corrales, 

2022), (Pillcorem & Quintuña, 2022), (Noy & Jaimes, 2019) y otros teóricos que han 

abordado el estudio de estrategias lúdicas manifiestan que, son actividades de acciones de 

juego, que elabora el profesor de acuerdo a los objetivos y destrezas del nivel educativo. 

Implican a los sujetos educativos para promover la comprensión lectora y resolución de 

problemas. 

A partir de esta acumulación de conocimientos se promueven ambientes de confianza 

y participación reflexiva, a la teoría pedagógica mediante el cual se considera al juego como 

el medio eficaz del aprendizaje, por tanto, de la creatividad. Esto permite a los estudiantes 

establecer buenas relaciones con sus compañeros, lo que beneficia de forma directa la 

comunicación oral y escrita. 

“A medida que pasa el tiempo y los enfoques van cambiando el uso de estrategias 

adecuadas para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes ha sido el punto de 

referencia y el objetivo que se pretende alcanzar” (Pérez & Vásquez , 2020). El aprendizaje a 

través de la recreación es una metodología significativa, que favorece la capacidad de 

indagación y mayor motivación o inclinación hacia la creatividad. 

CONS RUIR 
CONOCI IEN O

LEER

APRENDIZA E 
SIGNI ICA IVO

ESCRIBIR

 RANS I IR   
CO UNICAR 

IN OR ACIÓN

BUEN DESE PE O 
ACAD  ICO



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA   

87 
 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que las estrategias lúdicas tienen el 

potencial de mejorar las habilidades sociales y otros aspectos personales. 

Figura 2: 

Sistema de configuración de estrategias lúdicas 

 

Nota: Las estrategias lúdicas son producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre los objetivos y las destrezas que, se sintetiza la comprensión lectora y resolución de 

problemas y que contribuyen a promover ambientes de confianza y participación reflexiva y 

establecer buenas relaciones. 

Función Mediadora  

(Hernández & Velandia , 2016), (Krüger & Formichella, 2019), (Tébar , 2016), 

(Fuentes , 2019), (Figueroa I. , 2016), (Fernández D. , 2016), ( Ibáñez, Amado , & García , 

2018), (Alvarez, Marfil, & Báez, 2019), (García, Bonet, & Mondragón , 2018), (Roque , 

Valdivia , García, & Zagalaz , 2018) y otros teóricos que han abordado el estudio de la 

función mediadora, manifiestan que, están planteadas para la investigación de habilidades, 

resolución de los conflictos escolares y los talleres pedagógicos. Mediante elementos 

conceptuales, teóricos y prácticos, que les brinde herramientas para despejar sus dudas y 

dificultades. 

A partir de esta acumulación de discernimientos, se busca generar estrategias para 

desarrollar una sana convivencia y busca disminuir el uso de la violencia como respuesta a las 

situaciones de enfrentamientos en el ámbito escolar. Garantiza un proceso coherente y lógico 

para la comunicación asertiva, escucha activa y de habilidades mediadoras. 

Multitarea, incesante, pero cálida y gratuita, cordial y reflexiva, que se expresa en 

todas las tonalidades, que se propone como factores explicativos incluidos los logros 

cognitivos. Es decir, se plantea sobre el rendimiento escolar y la función mediadora del 
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docente, implica tener una actitud innovadora y positiva, brindando a los estudiantes espacios 

para pensar, ser críticos y creativos. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la función medidora en varias 

ocasiones pone demasiado énfasis en los aspectos sociales del aprendizaje. 

Figura 3: 

Sistema de configuración de función mediadora  

 

Nota: La función mediadora es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

las habilidades y la resolución de conflictos que, se sintetiza los talleres pedagógicos y los 

elementos conceptuales y que contribuyen a generar estrategias y herramientas para despejar 

dudas y dificultades.  
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Actividades lúdicas  

Juego de Palabras Cruzadas 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Es un juego de palabras cruzadas en el que debes 

resolver pistas para encontrar y completar las palabras en una cuadrícula. Ayuda a mejorar 

vocabulario, pensamiento lógico y ortografía de manera divertida. 

Actividad 1 

Objetivo                      Busca mejorar vocabulario, pensamiento lógico y ortografía resolviendo 

pistas y completando palabras en una cuadrícula de manera divertida y 

educativa. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/FE7eJDbPZYyoJd7LA 

 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/effSH8MGon5fuzVe8 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Describir la importancia de juegos de palabras cruzadas: “descubre y escribe”, logrando así 

potenciar la participación en equipo. 

Como aplicar la actividad  

✓ Explicar las reglas del juego y cómo completar las palabras cruzadas. 

✓ Pedir a los estudiantes trabajar en parejas. 

✓ Rotación cada 15 minutos para que todos completen al menos una cuadrícula. 

✓ Los estudiantes descubren y escriben las palabras relacionadas con la lectoescritura 

en las cruzadas. 

https://images.app.goo.gl/FE7eJDbPZYyoJd7LA
https://images.app.goo.gl/effSH8MGon5fuzVe8
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✓ Revisión de respuestas. 

✓ Discusión sobre nuevas palabras aprendidas. 

Figura 1  

Ejemplo de juego de palabras cruzadas 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/UHBbAcpMtXsBc3CD6 

Nota: Juego de palabras cruzadas es ofrecer a los estudiantes una actividad 

educativa y divertida que promueva el desarrollo de habilidades clave de lectoescritura. 

Tomada de (Sarmiento, 2018). 

El juego de palabras cruzadas se posiciona como una herramienta pedagógica 

valiosa en el proceso de mediación, ofreciendo beneficios sustanciales para el desarrollo de 

habilidades de lectoescritura. Este juego no solo despierta el interés de los estudiantes, sino 

que también aborda aspectos fundamentales del aprendizaje, incluyendo el enriquecimiento 

del vocabulario, la mejora en la ortografía, la comprensión contextual, el pensamiento 

analítico y la estimulación de la creatividad. Además, al ser una actividad lúdica, las 

palabras cruzadas fomentan la autonomía, la motivación intrínseca y la colaboración entre 

los estudiantes, proporcionando así un enfoque integral y enriquecedor para el desarrollo de 

competencias en lectura y escritura. 

 

 

  

 

https://images.app.goo.gl/UHBbAcpMtXsBc3CD6
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Carrera de Oraciones Creativas 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: La actividad impulsa el pensamiento creativo, la 

capacidad de estructurar oraciones coherentemente y la habilidad para compartir ideas de 

manera efectiva. Además, promueve el trabajo en equipo, ya que los estudiantes pueden 

compartir y discutir sus oraciones con sus compañeros al finalizar la competencia 

Actividad 2 

Objetivo                      Fomentar la creatividad y habilidades de redacción en los estudiantes a 

través de la "Carrera de Oraciones Creativas: Escribe y Comparte", 

promoviendo la construcción de oraciones innovadoras en un entorno 

lúdico y colaborativo. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/sfNdfPaA5ePABfvy9 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/sfNdfPaA5ePABfvy9 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/J4PPr8vJraveRNL26 

 

Lugar Salón de clases 

https://images.app.goo.gl/sfNdfPaA5ePABfvy9
https://images.app.goo.gl/sfNdfPaA5ePABfvy9
https://images.app.goo.gl/J4PPr8vJraveRNL26
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Desarrollo  

Explicar a los estudiantes la importancia que mantiene la carrera de oraciones creativas. 

Como aplicar la actividad  

✓ Preparación del entorno, asegurarnos que esté listo y seguro para realizar la 

actividad. 

✓ Proporcionar instrucciones detalladas de la actividad.  

✓ Los estudiantes comparten sus oraciones con el grupo. 

✓ Se facilita la discusión sobre las diferentes perspectivas y estilos de escritura. 

✓ Se destaca la creatividad y se brindan retroalimentaciones constructivas. 

Figura 2  

Ejemplo de carrera de oraciones creativas 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/wC8mRT69sZ6J1x4X7 

Nota: La "Carrera de Oraciones Creativas" no solo fortalece las habilidades de 

redacción, sino que también fomenta la colaboración y la apreciación mutua de la 

creatividad. Tomada de (Tipán, 2020). 

La "Carrera de Oraciones Creativas" contribuye pedagógicamente al desarrollo de 

habilidades de lectoescritura al fomentar la expresión escrita, impulsar la comprensión 

gramatical y sintáctica, fortalecer la organización de ideas, estimular la agilidad mental, y 

promover el pensamiento crítico y la inventiva en el uso del lenguaje. Esta actividad no 

solo divierte a los estudiantes, sino que también se presenta como un recurso educativo 

estratégico que combina juego y creatividad en un contexto pedagógico enriquecedor. 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/wC8mRT69sZ6J1x4X7
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Bingo de Sinónimos y Antónimos 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Es una actividad educativa diseñada para fortalecer 

el vocabulario y la comprensión de palabras. Los estudiantes participarán en un juego de 

bingo tradicional, pero en lugar de números, utilizarán sinónimos y antónimos para desarrollar 

una comprensión más profunda de las palabras. 

Actividad 3 

Objetivo                      Fomentar la ampliación del vocabulario y mejorar la comprensión de las 

relaciones entre palabras a través de la identificación de sinónimos y 

antónimos en un formato lúdico de bingo. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/DyKVXcCYAK 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/wiA6QSFov3mn 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Explicar a los estudiantes la importancia que mantiene el juego del rompecabezas.  

Como aplicar la actividad  

✓ Distribuir los cartones de bingo a cada estudiante. 

✓ Presentar las tarjetas con sinónimos y antónimos, explicando su relación con las 

palabras del bingo. 

✓ Leer palabras del bingo y pedir a los estudiantes que identifiquen los sinónimos o 

antónimos correspondientes en sus tarjetas. 

https://images.app.goo.gl/DyKVXcCYAKNYv8nH8
https://images.app.goo.gl/wiA6QSFov3mnnK4q9


CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA   

94 
 

✓ Los estudiantes marcan las respuestas correctas en sus cartones de bingo. 

✓ El primer estudiante en completar una fila o cartón grita "Bingo" y explica las 

relaciones entre las palabras. 

Figura 3 

Ejemplo de Bingo de Sinónimos y Antónimos 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/gNZwzTZrm2yKKvsq8 

Nota: Esta actividad no solo hace que el aprendizaje de sinónimos y antónimos sea 

interactivo y entretenido, sino que también fomenta la competencia amistosa y mejora las 

habilidades de asociación de palabras. Tomada de (Vertanová, 2018). 

La actividad de bingo de sinónimos y antónimos contribuye pedagógicamente al 

proceso de mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura de manera efectiva. 

Al participar en el juego, los estudiantes fortalecen su vocabulario al identificar y asociar 

palabras con significados similares (sinónimos) o opuestos (antónimos). Esta práctica no 

solo mejora la comprensión de palabras, sino que también estimula la creatividad y la 

expresión escrita al requerir que los estudiantes utilicen términos alternativos de manera 

coherente. Además, la naturaleza lúdica del bingo aumenta la motivación intrínseca, 

facilitando un aprendizaje participativo y significativo. 

 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/gNZwzTZrm2yKKvsq8
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Sopa de Letras Educativa 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: La Sopa de Letras Educativa es una actividad 

didáctica que combina el juego tradicional de encontrar palabras en una cuadrícula con el 

fortalecimiento de vocabulario y conocimiento temático. 

Actividad 4 

Objetivo                      Mejorar el reconocimiento de palabras clave y el entendimiento de 

conceptos mediante la búsqueda e identificación de términos relacionados 

en una Sopa de Letras Educativa. 

Duración  45 minutos  

Materiales  

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/gs9LUobZ 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/ZR8KWzqFuPK2C 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Indicar que deben buscar y rodear las palabras en la cuadrícula mientras mantienen la 

atención en la temática específica.  

Como aplicar la actividad  

✓ Comenzar explicando a los estudiantes en que consiste la actividad. 

✓ Distribuir la Sopa de Letras a cada estudiante. 

✓ Explicar el objetivo de encontrar y rodear las palabras específicas relacionadas con 

la lección. 

https://images.app.goo.gl/gs9LUobZxAMiHtt19
https://images.app.goo.gl/ZR8KWzqFuPK2CJoE8
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✓ Dar tiempo a los estudiantes para que busquen y rodeen las palabras. 

✓ Revisar juntos las palabras encontradas y discutir su relevancia en relación con el 

tema de estudio. 

Figura 4 

Ejemplo de sopa de letras educativa 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/f8Bht95ifzEKPL2x9 

Nota: Esta actividad lúdica fomenta la concentración y la asociación de palabras, 

convirtiendo el aprendizaje en una experiencia divertida y efectiva. Tomada de ( (Nápoles, 

2019). 

La actividad de sopa de letras contribuye pedagógicamente al proceso de mediación 

para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al proporcionar un enfoque interactivo y 

entretenido. A través de la búsqueda de palabras en la cuadrícula, los estudiantes refuerzan 

su reconocimiento visual de términos específicos, mejoran la ortografía y fortalecen la 

conexión entre la lectura y la escritura. Además, la actividad promueve la atención y 

concentración, contribuyendo a la agilidad mental y la retención de vocabulario. En 

resumen, la sopa de letras se convierte en una herramienta pedagógica efectiva para 

potenciar diversas dimensiones de las habilidades de lectoescritura. 

 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/f8Bht95ifzEKPL2x9
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Dados de historias 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Los Dados de Historias son una actividad lúdica que 

impulsa la creatividad y la narrativa. Los estudiantes lanzarán dados con elementos narrativos 

y crearán historias basadas en los resultados obtenidos. 

Actividad 5 

Objetivo                      Fomentar la imaginación y habilidades narrativas de los estudiantes a 

través de la creación de historias únicas utilizando elementos aleatorios 

proporcionados por los dados. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/G9sxbePF1o3ypk 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/H5ogz2oJk 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Explicar a los estudiantes que cada vez que lancen los dados, deben incorporar los 

elementos obtenidos en una historia 

Como aplicar la actividad  

✓ Comenzar explicando a los estudiantes en que consiste la actividad. 

✓ Organizar a los estudiantes  

✓ Introducir categorías específicas en los dados (por ejemplo, personajes, lugares, 

conflictos). 

✓ Desafiar a los estudiantes a utilizar palabras específicas en su historia. 

✓ Fomentar la colaboración permitiendo que los estudiantes intercambien dados y 

continúen la historia del compañero. 

Figura 5 

https://images.app.goo.gl/G9sxbePF1o3ypk3r7
https://images.app.goo.gl/H5ogz2oJkA8zAHfC6
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Ejemplo de dados de historia  

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/SAtNwwe4hXhgksWY6 

Nota: La actividad de Dados de Historias no solo estimula la creatividad, sino que 

también mejora la capacidad de los estudiantes para estructurar y expresar ideas de manera 

coherente. Tomada de ( (Alba , 2021). 

La actividad de dados de historias contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al estimular la creatividad y la 

narrativa. Al lanzar los dados con elementos como personajes, lugares y eventos, los 

estudiantes generan historias únicas, promoviendo la expresión escrita y la estructuración 

de ideas. Esta actividad no solo refuerza la habilidad de construir narrativas, sino que 

también mejora la comprensión de la secuencia y coherencia en la escritura. La naturaleza 

lúdica y participativa de la actividad fomenta la motivación intrínseca, haciendo que el 

aprendizaje de la lectoescritura sea más atractivo y significativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/SAtNwwe4hXhgksWY6
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Ruleta de vocabulario  

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: La Ruleta de Vocabulario es una actividad educativa 

interactiva que utiliza el elemento lúdico de una ruleta para reforzar el aprendizaje de palabras 

clave y mejorar el vocabulario de los estudiantes. 

Actividad 6 

Objetivo                      Fortalecer el vocabulario de los estudiantes de tercer año a través de una 

actividad dinámica y participativa donde identificarán, definirán y 

aplicarán palabras en oraciones. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/hKK1LKxzYXdEHPuT7 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/1387wuwJf7py5ipS9 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Muestra la ruleta y explica que cada sección tiene una palabra clave. 

Como aplicar la actividad  

✓ Preparación del entorno, asegurarnos que esté listo y seguro para realizar la 

actividad. 

✓ Organizar a los estudiantes. 

✓ Explicar las reglas de la actividad y los objetivos. 

✓ Un estudiante gira la ruleta. 

✓ Todos los estudiantes deben definir la palabra que aparece. 

Figura 6 

Ejemplo de ruleta de vocabulario  

https://images.app.goo.gl/hKK1LKxzYXdEHPuT7
https://images.app.goo.gl/1387wuwJf7py5ipS9
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Fuente: https://images.app.goo.gl/UQ1KrMoTDobWB6Y88 

Nota: La Ruleta de Vocabulario no solo mejora el vocabulario, sino que también 

promueve la participación activa y la aplicación práctica de las palabras en contextos 

significativos. Tomada de (Gonzáles M. , 2018). 

La actividad de Ruleta de vocabulario contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al proporcionar una 

experiencia interactiva y centrada en el vocabulario. Al girar la ruleta y seleccionar palabras 

aleatorias, los estudiantes se ven desafiados a utilizar esas palabras de manera creativa en 

oraciones o párrafos. Esta práctica fortalece la asociación entre palabras y sus significados, 

mejora la construcción de oraciones y enriquece la expresión escrita. Además, la dinámica 

del juego fomenta la participación activa, la motivación intrínseca y la diversión en el 

proceso de aprendizaje de la lectoescritura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/UQ1KrMoTDobWB6Y88
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Adivina el cuento 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Es una estrategia lúdica que impulsa la comprensión 

lectora a través del juego. Los estudiantes deben inferir y adivinar de qué cuento se trata a 

partir de pistas y descripciones. 

Actividad 7 

Objetivo                      Fomentar la comprensión lectora y habilidades deductivas de los 

estudiantes a través de pistas y descripciones, promoviendo el análisis y la 

participación activa. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/DTiBr7o3rJ4EJuQ58 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/AHeBuxPfjQeBwp9r7 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Indica que darás pistas sobre un cuento y ellos deberán adivinar de cuál se trata. 

Como aplicar la actividad  

✓ Explica la dinámica de "Adivina el Cuento" y su propósito educativo. 

✓  Elige varios cuentos conocidos para utilizar en las rondas. 

✓ Prepara tarjetas con pistas o descripciones cortas de cada cuento. 

✓ Da pistas gradualmente, permitiendo a los estudiantes hacer conjeturas entre cada 

pista. 

✓ Revela la respuesta al final de cada ronda y fomenta una breve discusión sobre 

cómo llegaron a la respuesta. 

✓   Introduce elementos competitivos o premios para mantener el interés. 

Figura 7 

https://images.app.goo.gl/DTiBr7o3rJ4EJuQ58
https://images.app.goo.gl/AHeBuxPfjQeBwp9r7
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Ejemplo de adivina el cuento  

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/6QCbNJq1fNVf4kAt6 

Nota: "Adivina el Cuento" es más que un juego; es una herramienta educativa que 

combina diversión y aprendizaje para fortalecer la comprensión lectora. Tomada de 

(Guijarro, 2020). 

La actividad de "Adivina el cuento" contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al fomentar la comprensión 

lectora y la creatividad narrativa. Al presentar fragmentos o pistas de historias, los 

estudiantes deben adivinar y completar el cuento, estimulando la interpretación de textos y 

la construcción de narrativas coherentes. Esta actividad fortalece la habilidad de inferir y 

contextualizar información, mejorando así la comprensión de textos escritos y fomentando 

la expresión creativa en la escritura. La participación activa y el componente lúdico 

también promueven la motivación intrínseca durante el proceso de aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/6QCbNJq1fNVf4kAt6
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Juego de cartas ortográficas 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Este juego tiene como objetivo fortalecer las 

habilidades ortográficas de los estudiantes de tercer año de manera lúdica y participativa. A 

través de cartas, los alumnos podrán practicar la escritura correcta de palabras de forma 

amena y creativa. 

Actividad 8 

Objetivo                      Fomentar la correcta escritura de palabras mediante un juego de cartas 

interactivo, donde los estudiantes puedan consolidar sus conocimientos 

ortográficos de manera divertida. 

Duración  45 minutos  

Materiales  

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/86BDRLhsDZyukRWf9 

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/YK5ASTn38QbVtNh96 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Proporcionar a cada estudiante un mazo de cartas ortográficas. Cada carta contendrá una 

palabra con una letra omitida o desordenada. 

Como aplicar la actividad  

✓ Los estudiantes se turnarán para tomar una carta de la baraja. 

✓ Deberán identificar la letra faltante o desordenada y construir la palabra 

https://images.app.goo.gl/86BDRLhsDZyukRWf9
https://images.app.goo.gl/YK5ASTn38QbVtNh96
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correctamente en una pizarra o papel. 

✓ Después de construir una palabra, los estudiantes rotarán las cartas para que otros 

compañeros también participen. 

✓ Durante el juego, los estudiantes pueden colaborar para encontrar la ortografía 

correcta y discutir las reglas gramaticales asociadas. 

✓ Al concluir, se puede realizar una revisión colectiva, destacando las palabras 

correctamente construidas y discutiendo las reglas ortográficas aplicadas. 

Figura 8 

Ejemplo de juegos de cartas ortográficas  

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/oxhp3Ru5vnavh2Ay5 

Nota: Este juego busca convertir el aprendizaje ortográfico en una experiencia 

dinámica, donde la interacción y colaboración entre estudiantes les permita internalizar las 

reglas gramaticales de manera más efectiva. Tomada de (Roca , 2018). 

El juego de cartas ortográficas contribuye pedagógicamente al proceso de mediación 

para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al proporcionar una herramienta 

interactiva y práctica centrada en la ortografía. A través de la selección y clasificación de 

cartas con palabras y reglas ortográficas específicas, los estudiantes fortalecen su 

conocimiento ortográfico y practican la correcta escritura de palabras. Esta actividad no 

solo mejora la precisión en la escritura, sino que también fomenta la memoria visual y la 

aplicación contextual de reglas gramaticales. La naturaleza lúdica del juego aumenta la 

participación y la motivación intrínseca, haciendo que el aprendizaje de la lectoescritura sea 

más efectivo y atractivo. 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/oxhp3Ru5vnavh2Ay5
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Poesía con imágenes 

Esta actividad busca fusionar la expresión poética con la creatividad visual, 

permitiendo a los estudiantes de tercer año crear poesías que cobren vida a través de 

imágenes. 

Actividad 9 

Objetivo                      Fomentar la creatividad y expresión artística de los estudiantes al 

combinar la escritura poética con la creación de imágenes visuales que 

potencien y den vida a sus versos. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/ArtD32enu4dX4u8b6 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/DLiDyeBTfciN8hnZA 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

✓ Proporcionar a cada estudiante un mazo de cartas ortográficas. Cada carta contendrá 

una palabra con una letra omitida o desordenada. 

Como aplicar la actividad  

✓  Guiar a los estudiantes para que elijan un tema o emoción para su poesía. 

✓ Incentivar la escritura de versos breves, destacando la importancia de la 

expresividad y la conexión entre palabras e imágenes. 

✓ Después de escribir la poesía, los estudiantes rotarán para agregar imágenes a su 

creación. Pueden utilizar dibujos, collages, o cualquier otro medio visual. 

✓ Durante la creación, los estudiantes pueden compartir ideas y recibir 

retroalimentación de sus compañeros. 

https://images.app.goo.gl/ArtD32enu4dX4u8b6
https://images.app.goo.gl/DLiDyeBTfciN8hnZA
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✓ Fomentar la experimentación con diferentes estilos de ilustración que 

complementen la esencia poética. 

✓  Cada estudiante presentará su poesía con imágenes al grupo. Se puede fomentar la 

discusión sobre la conexión entre las palabras y las ilustraciones. 

Figura 9 

Ejemplo de poesía imágenes  

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/9ruTH1kCQu2A4bLc8 

Nota: Esta actividad busca estimular la expresión artística y creativa de los 

estudiantes al integrar la poesía con imágenes visuales. Tomada de (Piñeiro , 2021). 

La actividad de poesías con imágenes contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al integrar la expresión poética 

con el estímulo visual. Al asociar imágenes con composiciones poéticas, los estudiantes 

mejoran la comprensión emocional y sensorial de las palabras, enriqueciendo su 

vocabulario y capacidad descriptiva. Esta práctica fomenta la creatividad en la escritura 

poética y mejora la capacidad de transmitir ideas y emociones de manera artística. Además, 

la combinación de elementos visuales y literarios facilita la comprensión de conceptos 

abstractos y estimula la interpretación crítica. La actividad promueve la motivación 

intrínseca al hacer que la lectoescritura sea más visualmente atractiva y personal. 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/9ruTH1kCQu2A4bLc8
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Adivinanzas divertidas  

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Esta actividad busca fomentar el pensamiento 

creativo y la expresión oral a través de adivinanzas lúdicas, desarrollando habilidades de 

observación y razonamiento en los estudiantes. 

Actividad 10 

Objetivo                      Estimular el ingenio y la comunicación, fortaleciendo la capacidad de 

deducción y ampliando el vocabulario a través de adivinanzas 

entretenidas. 

Duración  45 minutos  

Materiales 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/ZxT7Zgdt4wV6HeY56 

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/2ezn6ZUoJzQsGzjJ7 

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Explicar qué son las adivinanzas y su propósito educativo. 

Como aplicar la actividad  

✓  Ejemplificar con adivinanzas sencillas para familiarizar a los estudiantes. 

✓ Incentivar a los estudiantes a crear sus propias adivinanzas, resaltando la 

importancia de la originalidad y el ingenio. 

✓ Formar equipos y permitir que cada grupo comparta sus adivinanzas con los demás. 

✓ Fomentar la participación activa y el intercambio de ideas. 

✓ Realizar una breve reflexión sobre lo aprendido, destacando cómo las adivinanzas 

https://images.app.goo.gl/ZxT7Zgdt4wV6HeY56
https://images.app.goo.gl/2ezn6ZUoJzQsGzjJ7
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contribuyen al desarrollo del pensamiento crítico. 

Figura 10 

Ejemplo de adivinanzas divertidas  

 
Fuente: https://images.app.goo.gl/3ivzbkqs6DDZ3CZS8 

Nota: Las adivinanzas divertidas no solo entretienen, sino que también promueven 

el trabajo en equipo y el desarrollo de habilidades cognitivas esenciales en el proceso de 

aprendizaje. Tomada de ( (Gómez, 2021). 

La actividad de adivinanzas divertidas contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al combinar el juego y la 

resolución de enigmas. Al enfrentarse a adivinanzas, los estudiantes mejoran la 

comprensión lectora al analizar pistas contextuales y asociarlas con vocabulario específico. 

Esta práctica fortalece la habilidad de inferir significados y mejora la interpretación de 

textos. Además, al crear o responder adivinanzas, los estudiantes desarrollan la expresión 

escrita de manera creativa y lúdica. La actividad fomenta la participación activa, la 

motivación intrínseca y el disfrute en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://images.app.goo.gl/3ivzbkqs6DDZ3CZS8
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JUEGOS EN LÍNEA 

Plataformas educativas que respaldan las estrategias lúdicas para el desarrollo de 

habilidades de lectoescritura tanto en estudiantes como en docentes. 

Wordwall 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Es una herramienta educativa que permite a los 

docentes crear fácilmente juegos y actividades interactivas en línea para involucrar a los 

estudiantes en el aprendizaje. 

Actividad 1 

Objetivo                      Proporcionar a educadores y estudiantes una plataforma interactiva para 

la creación y el uso de juegos educativos. 

Duración  45 minutos  

Materiales Computadora  

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Explicar la importancia de la herramienta virtual tanto a los estudiantes como a la docente.  

Pasos para ingresar a la página de Wordwall  

1. Ingresar al buscador y escribir “Wordwall” y dar clic en la primera opción  

 

2. Una vez dado clic nos aparece la siguiente pestaña donde debemos registrar.  
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3. Al dar clic en registrar nos desplaza a la siguiente pestaña. Ahí se debe colocar 

el correo electrónico y la contraseña.  

 

4. Una vez ingresado a “Wordwall” se elige el área y las actividades en el cual 

desea participar.  
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La plataforma educativa Wordwall contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al proporcionar un entorno 

interactivo y dinámico. Con diversas actividades como juegos de palabras, crucigramas y 

rompecabezas, Wordwall fomenta la práctica activa del vocabulario, la ortografía y la 

comprensión lectora. Esta herramienta no solo brinda una experiencia educativa lúdica, sino 

que también permite a los educadores personalizar contenido según las necesidades 

individuales de los estudiantes, adaptándose así a estilos de aprendizaje diversos. La 

plataforma Wordwall promueve la motivación intrínseca al hacer que el aprendizaje de la 

lectoescritura sea atractivo y participativo. 
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LIVEWORKSHEETS 

DESCRIPCIÓN DIDÁCTICA: Es una plataforma educativa en línea que permite a 

los profesores crear hojas de trabajo interactivas y personalizadas para sus estudiantes. 

Actividad 2 

Objetivo                      Ofrece a los educadores una plataforma para crear hojas de trabajo 

interactivas y personalizadas, estimulando la participación activa de los 

estudiantes. 

Duración  45 minutos  

Materiales Computadora  

Lugar Salón de clases 

Desarrollo  

Explicar sobre la importancia de la plataforma “Liveworksheets” y la manera en la que se 

utiliza. 

Pasos para ingresar a la página de Liveworksheets 

1. Ingresar al buscador y escribir “Wordwall” y dar clic en la primera opción  

 

2. Una vez dado clic nos aparece la siguiente pestaña donde debemos registrar.  
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3. Al dar clic en registrar nos desplaza a la siguiente pestaña. Ahí se debe colocar 

el correo electrónico y la contraseña.  

 

4. Una vez ingresado a “Wordwall” se ingresar al buscador, elige el área y las 

actividades en el cual desea participar. 
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La plataforma educativa LiveWorksheets contribuye pedagógicamente al proceso de 

mediación para el desarrollo de habilidades de lectoescritura al ofrecer recursos interactivos 

y personalizables. A través de actividades como crucigramas, sopas de letras y ejercicios de 

gramática, LiveWorksheets proporciona un enfoque práctico y lúdico para mejorar la 

comprensión lectora y fortalecer la expresión escrita. La capacidad de adaptar el contenido 

según las necesidades individuales de los estudiantes permite a los educadores crear 

experiencias de aprendizaje más específicas y efectivas. La plataforma fomenta la 

participación activa, la motivación intrínseca y la diversidad en el proceso de enseñanza de 

la lectoescritura. 
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PLAN OPERATIVO  

Estrategias 

metodológicas  

Objetivo  Actividades  Fechas  Responsables  Beneficiarios  

Entrega del resumen 

de la investigación a la 

docente.  

Se busca comunicar de 

forma concisa y clara 

los hallazgos, 

resultados y 

conclusiones obtenidos 

en la investigación. 

Sintetizar el resumen de la 

investigación y explicar a la docente 

en qué consistió el estudio. 

14/02/2024 Las Investigadoras 

Vanessa Punina y 

Esthela Quisintuña  

Comunidad Educativa  

Conferencia: Presentar los 

resultados de la 

investigación a la 

docente de tercer año 

de educación básica en 

la Escuela de 

Educación Básica 'Luis 

Aurelio González 

✓ Primera etapa: 

✓ Solicitar autorización para 

llevar a cabo la actividad. 

✓ Seleccionar el lugar adecuado 

para la investigación. 

✓ Identificar y reunir los 

materiales necesarios. 

✓ Segunda etapa: 

✓ Definir claramente el 

propósito de la conferencia. 

✓ Conocer previamente al 

público objetivo. 

✓ Seleccionar los temas y 

diseñar la estructura de la 

15/02/2024 Las Investigadoras 

Vanessa Punina y 

Esthela Quisintuña  

Comunidad Educativa  
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presentación. 

✓ Realizar la recopilación de 

información relevante. 

✓ Planificar y gestionar el 

tiempo de manera eficiente. 

✓ Mantener una interacción 

fluida y participativa con la 

audiencia durante la 

conferencia. 

Taller: Presentar la propuesta 

de investigación a la 

docente. 

Primera etapa: 

✓ Solicitar una hora de clase 

para presentar la propuesta. 

✓ Asegurarse de tener todos los 

recursos necesarios, como 

proyector y computadora. 

Segunda etapa: 

✓ Especificar los objetivos de 

aprendizaje de manera clara. 

✓ Preparar los materiales 

necesarios para el taller. 

✓ Diseñar la presentación de 

forma adecuada. 

✓ Mantener una interacción 

19/02/2024 Las Investigadoras 

Vanessa Punina y 

Esthela Quisintuña  

Comunidad Educativa  
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efectiva con la docente 

durante la presentación. 

Aplicación de la 

propuesta con los 

estudiantes. 

Ofrecer una 

experiencia de 

aprendizaje que 

fomente el desarrollo 

de habilidades, la 

adquisición de 

conocimientos 

pertinentes y el 

aumento de la 

motivación y la 

participación en el 

proceso educativo. 

Primera etapa: 

✓ Presentar las actividades de la 

propuesta y explicar en qué 

consiste cada una. 

Segunda etapa: 

✓ Garantizar la colaboración 

ordenada de los estudiantes. 

✓ Organizar a los estudiantes en 

grupos. 

✓ Detallar los pasos para 

realizar cada juego. 

✓ Indagar sobre lo que 

aprendieron con cada juego y 

cómo lo aplicarían en su 

aprendizaje. 

20/02/2024 Las Investigadoras 

Vanessa Punina y 

Esthela Quisintuña 

Comunidad Educativa 
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12. ANEXOS  

Anexo A: 

Documentación:  

A1: Certificado de la institución educativa. 
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A2: Resolución de consejo Directivo. 
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A3: Formato de informe de tutorías. 
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Anexo B: Instrumentos de recolección de datos.  

B1: Ficha de observación dirigida a los estudiantes. 

Indicadores Si No 

Demuestra comprensión de textos leídos   

Logra describir la imagen de manera precisa.   

Aplica reglas gramaticales básicas en la escritura   

Demuestra interés por la lectura y escritura   

Utiliza correctamente los signos de puntuación   

Pronuncia correctamente el abecedario   

Puede identificar el número de sílabas, en una palabra.   

Logra organizar las letras de manera que formen palabras.    

Aplica un vocabulario variado y adecuado.   

Distingue entre diferentes tipos de signos de puntuación    

Identifica y corrige errores gramaticales en sus escritos.   

Comprende y aplica correctamente las reglas de acentuación.   

Escribe textos coherentes y cohesionados.   

Muestra una actitud crítica hacia la información leída y expresada 

por otros. 

  

Expone con claridad sus ideas tanto de forma oral como escrita.   
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B2: Entrevista a la Docente. 

1. ¿Cómo usted definiría las habilidades de lectoescritura y cuál cree usted que es su 

importancia en la educación básica? 

2. ¿Qué tipo de estrategias lúdicas aplica para el desarrollo de habilidades de lectoescritura? 

3. ¿Las estrategias lúdicas que usted utiliza fomentan la creatividad en el desarrollo de 

habilidades de lectoescritura? 

4. ¿Cuál es su experiencia previa en la enseñanza de habilidades de lectoescritura a 

estudiantes de tercer año de educación general básica? 

5. ¿Cómo usted abordaría las diferencias individuales en la identificación de capacidad de 

lectoescritura dentro de su aula? 

6. ¿Cómo usted involucra a los padres en el proceso de desarrollo de habilidades de 

lectoescritura utilizando estrategias lúdicas? 

7. ¿Cómo usted selecciona y adapta las estrategias lúdicas para abordar las necesidades 

específicas de los estudiantes con dificultades en lectoescritura? 

8. ¿Cuáles son los desafíos más comunes que usted enfrenta al implementar estrategias 

lúdicas en la enseñanza de la lectoescritura? 

B3: Entrevista a los expertos. 

1. ¿Cómo influyen las estrategias lúdicas en el desarrollo de habilidades de lectura y 

escritura en los estudiantes? 

2. Desde su experiencia, ¿cuáles son las estrategias más exitosas que los educadores 

pueden aplicar al incorporar enfoques lúdicos como mediadores con el fin de potenciar 

las habilidades de lectoescritura? 

3. ¿Cuál es la percepción de los estudiantes sobre la utilización de estrategias lúdicas 

como mediadoras para el desarrollo de sus habilidades de lectoescritura? 
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Anexo C: Fotografías  

C1: Fotografías de la institución  

 

C2: Aplicación de la ficha de observación a estudiantes. 
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C3: Aplicación de la prueba piloto al docente. 

 

C4: Aplicación de la prueba piloto a los expertos.  
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C5: Certificado de Turnitim 
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Anexo E 

E1: Croquis de la escuela  

 

 

E2: Mapa de como llegar a la Isntitución Educativa.  


