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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La investigacion titulada "La aplicacion Wordwall como herramienta
didactica para mejorar el proceso de aprendizaje en la asignatura de Matematica en
los estudiantes de 5to afio de Educacion General Bésica en la escuela “Angel
Polibio Chaves”, canton Guaranda, provincia Bolivar en el periodo 2024", tiene
como objetivo principal evaluar como la implementacion de la plataforma
Wordwall puede contribuir a mejorar el aprendizaje de Matematica en los
estudiantes. La metodologia empleada fue de enfoque mixto, combinando técnicas
cuantitativas y cualitativas, se realizaron encuestas a los estudiantes y entrevistas al
docente de Matematicas, lo que permitio obtener una vision integral sobre el uso
actual de herramientas tecnolégicas en el aula. Los resultados revelaron que la
mayoria de los estudiantes no estaban familiarizados con Wordwall y que el docente
utilizaba principalmente recursos tradicionales, lo que limitaba la innovacion en la
ensefianza. A partir de los hallazgos, se disefié una guia metodoldgica que incluye
actividades interactivas en Wordwall, con el fin de fortalecer el aprendizaje de
Matematica. En conclusion, la investigacion resalta el potencial de Wordwall como
una herramienta educativa eficaz que puede enriquecer la experiencia de
aprendizaje en Matematicas, promover la participacion activa y la colaboracion

entre los estudiantes.

Palabras claves: Aplicacion, Matematica, Tecnologia Educativa,

Aprendizaje, Motivacion.
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VIl.  ABSTRACT

The research titled "The Wordwall application as a teaching tool to improve
the learning process in the subject of Mathematics in 5th year students of Basic
General Education at the “Angel Polibio Chaves” school, Guaranda canton, Bolivar
province in the period 2024", its main objective is to evaluate how the
implementation of the Wordwall platform can contribute to improving the learning
of Mathematics in students. The methodology used was a mixed approach,
combining quantitative and qualitative techniques, surveys were carried out with
the students and interviews with the Mathematics teacher, which allowed obtaining
a comprehensive vision of the current use of technological tools in the classroom.
The results revealed that most students were not familiar with Wordwall and that
the teacher mainly used traditional resources, which limited innovation in teaching.
Based on the findings, a methodological guide was designed that includes
interactive activities in Wordwall, in order to strengthen the learning of
Mathematics. In conclusion, the research highlights the potential of Wordwall as an
effective educational tool that can enrich the learning experience in Mathematics,

promote active participation and collaboration among students.

Keywords: Application, Mathematics, Educational Technology, Learning,

Motivation.
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VIII.  INTRODUCCION

En la presente investigacion se aborda la importancia del uso de
herramientas digitales, especificamente la aplicacion Wordwall, como estrategia
didactica para fortalecer el aprendizaje de Matematicas en estudiantes de quinto afio
de Educacion General Béasica. Asimismo, se analizan los retos que enfrenta la
ensefianza de esta asignatura debido al uso predominante de metodologias

tradicionales y la falta de motivacion estudiantil.

El objetivo principal de esta investigacion es evaluar cémo la
implementacion de Wordwall puede contribuir a mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en Matematicas, fomentando un ambiente mas dinamico e interactivo

en las aulas.

Para ello, se realiza un andlisis bibliografico que explora las caracteristicas
y beneficios de Wordwall como herramienta educativa, asi como su impacto en el
aprendizaje de conceptos matematicos. Ademas, se describen estrategias
metodoldgicas para la creacion e implementacion de actividades interactivas

mediante esta plataforma, adaptadas a las necesidades de los estudiantes.

De igual manera, se examinan factores pedagogicos y tecnologicos que
inciden en el proceso formativo, remarcando la importancia de integrar enfoques
innovadores que promuevan la motivacion, la participacion activa y el desarrollo

de competencias l6gico-matematicas.

Para la recoleccion de datos, se utilizo un enfoque mixto, combinando
técnicas cuantitativas y cualitativas. Esto permitio recopilar percepciones de los
estudiantes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula, asi como obtener

informacion del docente sobre las practicas pedagdgicas actuales.

Para finalizar, mediante los instrumentos usados en la investigacion se
determind que, la aplicacion Wordwall tiene un efecto directo en la mejora del
aprendizaje de Matemaética en los estudiantes, su implementacion permite que los
contenidos sean mas dindmicos e interactivos, fomentando la motivacion, la

participacion activa.
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1. TEMA

La aplicacion Wordwall como herramienta didactica para mejorar el
proceso de aprendizaje en la asignatura de Matematica en los estudiantes de 5to afio
de Educacion General Basica en la escuela “Angel Polibio Chaves” cantén

Guaranda, provincia Bolivar en el periodo 2024.
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2. ANTECEDENTES

La ensefianza de las matematicas enfrenta retos como la falta de motivacion,
el uso de métodos tradicionales y la escasez de recursos didacticos, estas
condiciones pueden causar frustracion y desconexion en los estudiantes. En este
sentido, la integracion de tecnologia en el aula surge como una posible solucion

para mejorar la ensefianza.

Segun, Santillan (2021) el uso de plataformas digitales como Wordwall
permite adoptar enfoques pedagdgicos dinamicos que mejoran el aprendizaje y
resalta la importancia de integrar tecnologia en la educacion para abordar

deficiencias académicas.

Tedfilo de Sousa et al. (2022) afirman que Wordwall puede hacer las clases
atractivas y dinamicas, ya que ofrece una variedad de actividades interactivas que
fomentan la participacion del estudiante. Ademas, destacan que el uso de
herramientas digitales no solo facilita el trabajo docente, sino que también

promueve el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes.

El uso de Wordwall y Educandy promueve un enfoque dinamico que facilita
el desarrollo de ideas, analisis logico, trabajo en equipo y combina el aprendizaje
matematico con el pensamiento computacional, lo que es fundamental para

enfrentar futuros desafios en un mundo digitalizado (Correa & Guaca, 2022).

A nivel nacional, Ordofiez & Medina (2022) evaluaron el impacto de
Wordwall durante la ensefianza virtual por la pandemia, encontrando que su uso
mejoré significativamente el aprendizaje en matematicas, especialmente en

fracciones, evidenciando su efectividad en contextos educativos dificiles.

Asimismo, Estupifian et al. (2024) compararon el método tradicional con
Wordwall en la ensefianza de fracciones, hallando que los estudiantes que usaron
esta herramienta obtuvieron calificaciones notablemente mejores, demostrando que
las herramientas interactivas pueden enriquecer la comprensién y el rendimiento

académico en matematicas.

17



Ademaés, Mina et al. (2024) exploraron la percepcion de Wordwall en una
institucién ecuatoriana, indicando que su integracion fomenta la motivacion y el

trabajo colaborativo, contribuyendo al aprendizaje significativo.

Por su parte, Gonzales et al. (2024) disefiaron una guia didactica para
mejorar las evaluaciones con Wordwall, y sus hallazgos mostraron un aumento
notable en la motivacion y participacion estudiantil, crucial para un aprendizaje

efectivo.

Varios estudios han destacado la efectividad de Wordwall en el aprendizaje
de matematicas, resaltando su capacidad para transformar la experiencia educativa
convencional. Estas investigaciones sugieren que, al incorporar elementos ludicos
y colaborativos, Wordwall estimula la participacion activa de los estudiantes y

mejora los resultados académicos.

Este contexto es particularmente relevante para los estudiantes de quinto
afio de Educacion General Bésica en la escuela "Angel Polibio Chaves", donde se
identifica la necesidad de adoptar enfoques pedagdgicos innovadores que
respondan a las exigencias educativas actuales. La importancia de estos
antecedentes fundamenta la presente investigacion sobre la aplicacion de Wordwall

como estrategia para mejorar el aprendizaje de matematicas en esa institucion.
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3. PROBLEMA

3.1. Descripcion del problema

En la actualidad, el proceso de ensefianza-aprendizaje enfrenta retos
significativos debido a la falta de metodologias que motiven a los estudiantes y les
permitan adquirir conocimientos de manera efectiva, en la asignatura de
Matematica, conocida por su complejidad, este problema se acentla, especialmente
en estudiantes de Educacion General Basica, quienes frecuentemente presentan

bajos niveles de comprension y un rendimiento académico insuficiente.

En la escuela "Angel Polibio Chaves", ubicada en el canton Guaranda,
provincia de Bolivar, se ha identificado que los estudiantes de quinto afio enfrentan
dificultades recurrentes en el aprendizaje de contenidos matematicos, estas
dificultades no solo se reflejan en sus calificaciones, sino también en su actitud
hacia la asignatura, manifestando desinterés, falta de motivacion y una percepcion
negativa hacia la materia, este panorama afecta directamente el desarrollo de

habilidades l6gico-matematicas esenciales para su formacion integral.

Por otro lado, las herramientas tecnologicas han demostrado ser aliadas para
transformar el proceso educativo, promoviendo el aprendizaje interactivo y
adaptativo, entre ellas, la aplicacion Wordwall se presenta como una alternativa
didactica, disefiada para crear actividades personalizadas, dinamicas y atractivas
que involucran a los estudiantes activamente en su aprendizaje. Sin embargo, en el
contexto educativo de esta escuela, el uso de herramientas tecnoldgicas como
Wordwall es escaso, lo que evidencia una brecha entre las posibilidades
tecnoldgicas disponibles y su integracion en las aulas.

Este problema plantea la necesidad de investigar como el uso de Wordwall
puede contribuir a favorecer el aprendizaje de Matematica en los estudiantes de
quinto afio de Educacion General Basica, abordando no solo las dificultades
académicas, sino también promoviendo un cambio positivo en su percepcion hacia
la asignatura. Asimismo, surge la interrogante de qué estrategias pedagdgicas serian
mas efectivas para implementar esta herramienta en el contexto de esta institucion

educativa.
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En este sentido, el presente estudio busca analizar el impacto de la
aplicacion Wordwall como herramienta didactica para mejorar el proceso de
aprendizaje en Matematica, respondiendo a la necesidad de desarrollar estrategias
educativas que se alineen con las demandas actuales de innovacion y calidad

en la ensefanza.

20



3.2. Formulacién del problema

¢De qué manera contribuye la aplicacion Wordwall como herramienta
didactica a la mejora del proceso de aprendizaje de la asignatura de Matematica en
los estudiantes de 5to afio de Educacion General Basica en la escuela “Angel

Polibio Chaves” canton Guaranda, provincia de Bolivar en el periodo 2024?
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4. JUSTIFICACION

La investigacion se desarroll6 con el fin de buscar una solucién al problema
que enfrentan los estudiantes en el aprendizaje de la asignatura de Matematica,
debido a que esta area, por su complejidad, genera dificultades en la comprensién
de los contenidos, lo que impacta negativamente en el rendimiento académico, por
lo tanto la importancia radica en aplicar estrategias que mejoren el aprendizaje de
la Matematica, favoreciendo asi la comprension de conceptos y el desarrollo de

habilidades l6gico-matematicas esenciales para su formacion integral.

Los educadores a menudo lidian con nifios que tienen dificultades para
comprender los contenidos de Matematica, por lo tanto, esta indagacién es
necesaria para conocer como el uso de herramientas didacticas tecnoldgicas, como
la aplicacion Wordwall, podria contribuir a mejorar el proceso educativo, ya que
este recurso permite crear actividades dinamicas y atractivas, que involucren
activamente a los estudiantes y promueva una comprension mas profunda de los

contenidos matematicos.

Es crucial conocer y aplicar estrategias pedagdgicas que faciliten la
ensefianza de la Matematica, especialmente en contextos donde los estudiantes
muestran desinterés por la asignatura, en este sentido, el uso de herramientas como
Wordwall podria potenciar el desarrollo integral de los estudiantes, reforzar el

desempefio académico y promover una actitud mas positiva hacia la materia.

Los beneficiarios de esta investigacion son los estudiantes, quienes
experimentaran mejoras en su comprension de los contenidos matematicos y una
mayor motivacién por aprender, también se beneficiaran los docentes, quienes
aprenderan a integrar nuevas herramientas tecnoldgicas en su ensefianza, ademas
esta investigacion es factible porque se cuenta con el apoyo de la comunidad

educativa y el permiso de las autoridades.
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5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo general

Comprender Wordwall como herramienta didactica para mejorar el proceso
de aprendizaje en la asignatura de Matematica en los estudiantes de 5to afio de
Educacion General Basica en la escuela “Angel Polibio Chaves” cantéon Guaranda,

provincia Bolivar en el periodo 2024.
5.2. Objetivos especificos

OEL1: Determinar las estrategias tecnologicas utilizadas por el docente de la
asignatura de Matematica, para desarrollar de competencias matemaéticas en los

estudiantes de quinto afio de EGB.

OE2: Analizar las teorias sobre los beneficios que representa la utilizacion
de Wordwall como herramienta didactica para potenciar el proceso de aprendizaje

en la asignatura de Matematica.

OE3: Disefiar una guia metodologica basada en Wordwall con actividades
interactivas que permitan fortalecer el proceso de aprendizaje de Matematica en los

estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica.
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6. MARCO TEORICO
6.1. Teoria cientifica
6.1.1. Herramientas digitales en la educacion

En la era digital actual, las herramientas tecnolégicas han revolucionado el
panorama educativo, ofreciendo nuevas formas de ensefiar y aprender. Segun,
Mujica (2021) las herramientas digitales en la educacion son recursos tecnologicos
que facilitan la creacion, distribucion y manipulacion de la informacion con fines
pedagogicos. Estas herramientas han demostrado ser fundamentales para mejorar
la participacién de los estudiantes y fomentar un aprendizaje mas interactivo y

personalizado.

Cabrera & Ochoa (2021) argumentan que la integracion de herramientas
digitales en el aula no solo mejora la experiencia de aprendizaje, sino que también
prepara a los estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado. Estas
herramientas pueden variar desde plataformas de gestion del aprendizaje hasta

aplicaciones interactivas y juegos educativos.

La implementacion efectiva de herramientas digitales en la educacion
requiere una planificacion cuidadosa y una comprension profunda de sus
capacidades y limitaciones. Como sefiala Almeida (2021) es crucial considerar
factores como la accesibilidad, la facilidad de uso y la alineacion con los objetivos

de aprendizaje al seleccionar e implementar estas herramientas.

Las herramientas digitales han revolucionado el ambito educativo, brindan
nuevas posibilidades para un aprendizaje interactivo y adaptado a las necesidades
individuales. Sin embargo, su implementacién requiere una consideracion
cuidadosa de diversos factores, incluyendo la accesibilidad, la capacitacion de los
docentes y la alineacidn con los objetivos educativos. A medida que la tecnologia
continla evolucionando, es esencial que los educadores se mantengan actualizados
y adapten sus précticas para aprovechar al madximo estas herramientas innovadoras,
siempre manteniendo el foco en mejorar los resultados de aprendizaje de los

estudiantes.
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6.1.2. Definicion de Wordwall

Wordwall es una plataforma digital educativa que ha ganado popularidad en
los ultimos afios como una herramienta versatil para la creacion de actividades
interactivas. Segun, Brown & Rojas (2022) Wordwall se define como una
aplicacion web que permite a los docentes crear recursos didacticos personalizados
de forma réapida y sencilla, utiliza plantillas predisefiadas para generar actividades
interactivas y juegos educativos. Esta definicion resalta la facilidad de uso y la

orientacion hacia la creacion de contenido educativo interactivo.

Asimismo, Ramos (2024) describe Wordwall como una herramienta de
gamificacion educativa que transforma el proceso de ensefianza-aprendizaje en una
experiencia ludica y motivadora, permitiendo la creacion de actividades tanto para
el entorno digital como para su impresion en papel. Esta perspectiva enfatiza el
aspecto ludico y la flexibilidad de la plataforma para adaptarse a diferentes

contextos educativos.

Por su parte, Rodriguez & Vera (2022) afiaden que Wordwall es un recurso
tecnologico que facilita la implementacion de metodologias activas en el aula,
promoviendo la participacion del alumnado y el desarrollo de competencias
digitales. Esta vision resalta el papel de Wordwall en la modernizacion de las
practicas pedagdgicas y su alineacion con las demandas educativas del siglo XXI.

Fernandes et al. (2023) amplian la definicién al considerar Wordwall como
un ecosistema digital educativo que no solo permite la creacion de actividades, sino
que también promueve la cooperacion entre docentes mediante una comunidad de
usuarios que intercambian y adaptan recursos. Esta perspectiva destaca el aspecto

colaborativo y la formacion de una comunidad educativa en torno a la plataforma.

Valero et al. (2023) sintetiza Wordwall como una herramienta que
democratiza la creacién de contenido educativo digital, permitiendo a docentes de
todos los niveles y areas de conocimiento disefiar experiencias de aprendizaje

interactivas sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados. Esta definicion
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resalta la accesibilidad y flexibilidad de la plataforma para distintos perfiles

docentes.

Wordwall se perfila como una herramienta educativa multifacética que
combina la facilidad de uso con la potencia de la interactividad y la gamificacion,
su capacidad para adaptarse a diferentes contextos educativos, promover la
participacién activa del alumnado y fomentar la colaboracion entre docentes la
convierte en un recurso importante en el panorama de la tecnologia educativa

contemporanea.
6.1.2.1. Caracteristicas de Wordwall

Wordwall se distingue por una serie de caracteristicas que la posiciona como
una herramienta educativa de vanguardia. Beltran (2023) destaca que la interfaz
intuitiva permite a los docentes crear actividades personalizadas en cuestion de
minutos y brinda una amplia gama de plantillas que se adaptan a diversos objetivos
pedagogicos. Esta facilidad de uso es fundamental para su adopcion generalizada

en el &mbito educativo.

Benitez et al. (2023) sefialan que la plataforma ofrece la posibilidad de crear
tanto actividades interactivas para dispositivos digitales como recursos
imprimibles, lo que facilita su integracion en diversos contextos de aprendizaje,
desde aulas totalmente digitalizadas hasta entornos con recursos tecnol6gicos
limitados. Esta flexibilidad permite a los docentes adaptar sus estrategias segun los

recursos disponibles.

Una peculiaridad distintiva es su enfoque en la gamificacion. Estrada et al.
(2024) afirman que la plataforma incorpora elementos de juego como
temporizadores, sistemas de puntuacién y rankings, que aumentan la motivacion y
el compromiso de los estudiantes con las actividades de aprendizaje. Estos
elementos ludicos transforman las tareas educativas en experiencias mas atractivas

y estimulantes.

Moreno (2024) resalta la capacidad de Wordwall para fomentar la

colaboracién, indica que la plataforma permite a los docentes compartir sus
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creaciones con la comunidad educativa, facilita el intercambio de ideas y recursos
entre profesionales de la educacidn a nivel global. Esta caracteristica promueve la

formacion de una red de apoyo y la difusion de practicas innovadoras.

Gonzélez (2023) destaca la adaptabilidad, menciona que las actividades
creadas en la plataforma pueden ser facilmente modificadas y reutilizadas, permite
a los docentes ajustar rapidamente el contenido segun las necesidades especificas
de sus estudiantes o los objetivos de aprendizaje. Esta capacidad de personalizacion

y reutilizacion optimiza el tiempo de preparacion docente.

Las caracteristicas de Wordwall como su interfaz intuitiva, versatilidad en
la creacion de contenidos, enfoque en la gamificacion, fomento de la colaboracion
entre docentes y alta adaptabilidad, la convierten en una herramienta educativa
flexible, estas cualidades no solo facilitan la labor docente, sino que también
enriquecen la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, promoviendo un

entorno educativo dindmico e interactivo.
6.1.2.2. Tipos de Actividades en Wordwall

Wordwall ofrece una amplia variedad de tipos de actividades que permiten
a los docentes crear experiencias de aprendizaje diversas y atractivas. Farez &
Guifiansaca (2022) categorizan las actividades de Wordwall en juegos de memoria,
cuestionarios interactivos, actividades de emparejamiento y ejercicios de
ordenacion, todos disefiados para reforzar diferentes habilidades cognitivas y areas
de conocimiento. Esta diversidad permite abordar multiples objetivos de

aprendizaje a través de un solo recurso.

Carmona & Argudo (2022) destacan la presencia de actividades de tipo
quiz, como la rueda aleatoria y el concurso de preguntas, que fomentan la
participacion activa y la competencia saludable entre los estudiantes. Estas
actividades son particularmente efectivas para la evaluacion formativa y la revision

de conceptos.

Mendoza (2022) sefiala la importancia de las actividades de clasificacion y

agrupacién, como diagramas etiquetados y mapas interactivos, que promueven el
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pensamiento critico y la organizacion de la informacion. Estas herramientas son

valiosas para el desarrollo de habilidades de analisis y sintesis.

Chica & Garcia (2022) resaltan las actividades de tipo linguistico, como
crucigramas, sopas de letras y anagramas, que son especialmente Utiles para el
aprendizaje de idiomas y la ampliacion del vocabulario. Estas actividades combinan

el aspecto ludico con objetivos especificos de aprendizaje linguistico.

Lema et al. (2023) mencionan las actividades de secuenciacion y narracion,
como la creacidn de lineas de tiempo interactivas y la ordenacién de eventos, son
particularmente efectivas para la ensefianza de historia y procesos secuenciales.

Estas herramientas facilitan la comprension de relaciones temporales y causales.

La variedad de tipos de actividades que ofrece Wordwall abarca desde
juegos de memoria, cuestionarios interactivos hasta herramientas de clasificacion,
actividades lingisticas y ejercicios de secuenciacion, esta diversidad permite a los
docentes disefiar experiencias de aprendizaje adaptadas a diferentes estilos de
aprendizaje, objetivos curriculares y niveles educativos, proporcionando un

conjunto de herramientas versatiles para enriquecer la practica educativa.
6.1.2.3. Ventajas de Wordwall

Wordwall ofrece numerosos beneficios que lo posicionan como una
herramienta educativa importante. Taco & Gonzales (2024) destacan que la
principal ventaja radica en su capacidad para aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, transforma tareas monotonas en experiencias
interactivas y atractivas. Esta caracteristica es fundamental para mantener el interés

y la participacion activa en el proceso de aprendizaje.

Garcia & Lescay (2023) subraya la facilidad de uso y el rapido proceso de
aprendizaje que permite a docentes con diferentes niveles de habilidad tecnologica
crear recursos educativos en poco tiempo. Esta accesibilidad favorece la creacion
de contenido educativo digital.

Collantes et al. (2024) enfatizan la versatilidad para adaptarse a diferentes

asignaturas y niveles educativos, desde primaria hasta educacion superior, lo que lo
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convierte en una herramienta transversal en el curriculo. Esta flexibilidad permite
su implementacion en diversos contextos educativos.

Giler etal. (2023) resaltan la capacidad para proporcionar retroalimentacion
inmediata a los estudiantes, lo que facilita el aprendizaje auténomo y la
autoevaluacion. Esta caracteristica promueve la metacognicién y el aprendizaje
autorregulado.

Parraga et al. (2024) destaca la posibilidad de acceder a una amplia
comunidad de usuarios y recursos compartidos, lo que enriquece las opciones
disponibles para los docentes y fomenta la colaboracion profesional. Esta red de
apoyo y recursos compartidos amplia significativamente el potencial de la
herramienta.

Las ventajas de Wordwall incluyen su capacidad para aumentar la
motivacion estudiantil, su facilidad de uso para los docentes, su versatilidad
curricular, la provision de retroalimentacion inmediata y el acceso a una comunidad
de recursos compartidos. Estas caracteristicas hacen de esta plataforma una
herramienta didactica que no solo mejora la experiencia de aprendizaje de los

estudiantes, sino que también facilita y enriquece la labor docente.
6.1.2.4. Desventajas de Wordwall

A pesar de sus numerosas ventajas, Wordwall también presenta algunas
limitaciones que es importante considerar. Sun (2022) sefiala que una de las
principales desventajas es la dependencia de una conexion a Internet estable, lo que
puede limitar su uso en entornos con recursos tecnolégicos limitados. Esta
dependencia tecnoldgica puede crear barreras de acceso en ciertos contextos

educativos.

Alvarez & Quevedo (2022) destacan que, aunque Wordwall ofrece una
version gratuita, muchas de las funciones mas avanzadas y Utiles estan disponibles
solo en la version de pago, lo que puede ser un obstaculo para algunos educadores

0 instituciones con presupuestos limitados.

Salvatierra et al. (2024) advierten sobre el riesgo de dependencia en

actividades digitales, que podria llevar a descuidar otras formas importantes de
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aprendizaje, como la interaccion cara a cara o las actividades practicas manuales.

Es crucial mantener un equilibrio entre las actividades digitales y las tradicionales.

Las desventajas de Wordwall incluyen su dependencia de una conexion a
Internet, las limitaciones de la version gratuita y el riesgo de dependencia en
actividades digitales. Estas consideraciones son importantes para un uso

equilibrado y efectivo de la herramienta en el contexto educativo.
6.1.2.5. Implementacion de Wordwall en el aula

La implementacion de Wordwall en el aula requiere una planificacién
cuidadosa para maximizar sus beneficios y minimizar sus limitaciones. Bayas et al.
(2024) sugieren que la integracion debe comenzar con una capacitacion adecuada
para los docentes, asegurando que comprendan todas las funcionalidades de la
plataforma y cémo pueden aplicarlas en su contexto especifico. Esta formacion

inicial es fundamental para llevar a cabo una implementacion exitosa.

Rogel et al. (2024) recomiendan iniciar con actividades sencillas y progresar
hacia tareas mas complejas a medida que los docentes y estudiantes se familiaricen
con la herramienta. Este enfoque paulatino favorece la adaptacion y minimiza la

resistencia al cambio.

Delgado (2024) enfatiza la importancia de integrar en el plan de estudios de
manera coherente, alineando las actividades con los objetivos de aprendizaje y
utilizando la herramienta como complemento a otras metodologias pedagdgicas.
Esta integracion asegura que no se utilice de manera aislada, sino como parte de un

enfoque pedagdgico holistico.

Cruz & Cobos (2023) sugieren fomentar la participacion activa de los
estudiantes en la creacion de actividades en la plataforma, promoviendo un
aprendizaje mas participativo y centrado en el estudiante. Esta estrategia no solo
eleva el compromiso de los estudiantes, sino que también contribuye al desarrollo
de sus habilidades digitales.
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Benalcazar et al. (2024) destacan la necesidad de evaluar regularmente el
impacto de Wordwall en el aprendizaje, utilizando métricas cualitativas y
cuantitativas para ajustar y mejorar su uso en el aula. Esta evaluacion continua
permite identificar areas de mejora y asegurar que la herramienta esté cumpliendo

con sus objetivos educativos.

El uso de Wordwall en el aula requiere una planificacion cuidadosa y un
enfoque flexible, que incluya la capacitacién docente, una integracion progresiva y
coherente en el curriculo, la participacion activa de los estudiantes y una valoracion
continua de su efectividad. Este método permite aprovechar al maximo las ventajas

de la plataforma y garantiza el uso adecuado como recurso educativo.
6.1.2.6. Impacto de Wordwall en el Aprendizaje

El impacto de Wordwall en el aprendizaje ha sido objeto de diversos
estudios que destacan sus efectos positivos en la motivacion y el rendimiento
académico de los estudiantes. Verdesoto & Castro (2023) afirman que el uso de
Wordwall ha demostrado aumentar significativamente la motivacion de los
estudiantes, al transformar las actividades de aprendizaje en experiencias
interactivas y ladicas. Este aumento en la motivacion es crucial para el éxito

educativo.

Alejandro et al. (2024) sefialan que mejora el rendimiento académico,
especialmente en areas como matematicas y ciencias, donde las actividades
interactivas facilitan la comprension de conceptos complejos. Estos resultados

sugieren que Wordwall puede ser una herramienta para mejorar el aprendizaje.

Collantes & Aroca (2024) destacan que promueve el desarrollo de
competencias digitales en los estudiantes, al familiarizarlos con el uso de
tecnologias educativas y fomentar habilidades como la resolucion de problemas y

el pensamiento critico. Estas competencias son elementales para el siglo XXI.

Solorzano & Lescay (2024) mencionan que el uso de Wordwall ha

contribuido a una mayor participacion y colaboracion entre los estudiantes, al
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facilitar actividades de trabajo en grupo y proyectos colaborativos. Esta

colaboracién mejora las habilidades interpersonales y de comunicacion.

Alonso & Géngora (2022) concluyen que Wordwall ha tenido un impacto
positivo en la autoevaluacion y el aprendizaje autonomo de los estudiantes, al
proporcionar retroalimentacion inmediata y permitirles monitorear su propio
progreso. Esta capacidad de autoevaluacion es fundamental para el aprendizaje

continuo y el desarrollo personal.

El impacto de Wordwall en el aprendizaje es multifacético, abarca mejoras
en la motivacion, el rendimiento académico, el desarrollo de competencias
digitales, la participacion y colaboracion estudiantil, y la autoevaluacién, estos
efectos positivos subrayan el potencial de Wordwall como una herramienta
educativa que no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que también

prepara a los estudiantes para los desafios del futuro.
6.1.3. Proceso de Aprendizaje en Matematica
6.1.3.1. Estrategias de Metacognicion

Segun Salam et al. (2020) menciona que la metacognicion es fundamental
para potenciar la habilidad matematica de los estudiantes, ya que facilita el
desarrollo de estrategias de aprendizaje basadas en conductas especificas.
Igualmente, promueve la discusién y el aprendizaje en colaboracién, lo que ayuda
a los alumnos a reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje y a aumentar su
conciencia metacognitiva, esto se traduce en una mejora significativa en su

rendimiento académico.

Asimismo, el desarrollo de herramientas educativas, como guias de
entrevista y pruebas de habilidades matematicas, es esencial para implementar este
enfoque metacognitivo, al facilitar la interaccion y la presentacion de materiales
entre los estudiantes, se refuerzan tanto la comprension como la retencion del
contenido. Este enfoque integral contribuye a formar estudiantes mas competentes

y autbnomos en su aprendizaje matematico.
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Ademas, Guaméan Ledesma & Rivera Guaméan (2024) la metacognicion se
refiere a la capacidad de reflexionar sobre el propio proceso de pensamiento, lo cual
es esencial para la adquisicion efectiva de conocimientos, al identificar debilidades
y establecer metas de aprendizaje, los estudiantes pueden aplicar estrategias que les

ayuden a superar desafios cognitivos.

Las estrategias para fomentar la metacognicion en el ambito educativo
incluyen el uso de planificadores, la creacién de organizadores de informaciony la
practica de ensefianza mutua, estas tacticas son herramientas valiosas que ayudan
tanto a docentes como a estudiantes a desarrollar habilidades criticas de

autorreflexion y regulacion.
6.1.3.2. Resolucion de problemas como eje del aprendizaje.

Segun Salas Soto (2008) la resolucion de problemas se crea como un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, dado que permite a los
estudiantes aplicar habilidades matematicas en contextos reales, a pesar de que
muchos alumnos pueden realizar operaciones aritméticas de manera mecanica, la
verdadera comprension y aplicacion de estos conceptos se dificulta cuando se
enfrentan a situaciones problematicas. Por lo tanto, se hace evidente la necesidad
de reformar los enfoques pedagdgicos para priorizar la resolucién de problemas en

lugar de la simple memorizacion de procedimientos.

Igualmente, un enfoque centrado en la resolucion de problemas fomenta el
desarrollo del pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes, este método
no solo mejora su rendimiento académico, sino que también les proporciona
herramientas esenciales para enfrentar desafios en la vida cotidiana. Implementar
estrategias efectivas en la ensefianza de la resolucion de problemas es crucial para
mejorar los resultados educativos y formar individuos capaces de pensar de manera

autonoma y resolver problemas de forma efectiva.

Segun Barrera Mora et al. (2021) la resolucion de problemas se presenta
como una estrategia central en la ensefianza de matematicas, ya que fomenta un

aprendizaje con entendimiento profundo. Esta aproximacién ayuda a los estudiantes
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a desarrollar habilidades de analisis y pensamiento critico, promoviendo la

construccion activa de conocimientos.

Ademas, al integrar problemas relevantes y contextualizados, se potencia
una comunidad de aprendizaje donde los estudiantes colaboran y experimentan la
matemética de manera significativa, estos métodos permiten a los alumnos

enfrentar desafios reales, facilitando una comprensién mas sélida y duradera.
6.1.3.3. Importancia de la motivacion en el aprendizaje Matematico

Segun Suherman et al. (2021) la motivacion juega un papel crucial en el
aprendizaje matematico, ya que influye directamente en el compromiso y la
persistencia de los estudiantes, un alto nivel de motivacion fomenta una mayor
disposicion para enfrentar desafios, lo que a su vez puede llevar a un mejor
rendimiento académico. Cuando los estudiantes se sienten motivados, son mas
propensos a participar activamente en su aprendizaje y a desarrollar una actitud

positiva hacia las matematicas.

Ademas, Effendi & Marlina (2021) la motivacion en el aprendizaje
matematico es fundamental, ya que afecta directamente la capacidad de los
estudiantes para comunicarse y comprender conceptos, un nivel elevado de
motivacion permite que los alumnos se enfrenten a los desafios matematicos con

mayor confianza y disposicion, lo que se traduce en un aprendizaje mas efectivo.

Igualmente, la relacién entre la motivacion y el rendimiento en matematicas
se manifiesta en la calidad del aprendizaje, un entorno de aprendizaje motivador no
solo incrementa el interés de los estudiantes, sino que también mejora sus
habilidades de razonamiento critico. Esto subraya la importancia de disefiar
estrategias educativas que fomenten la motivacion, ya que impactan positivamente
en la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos matematicos en

situaciones reales y resolver problemas de manera efectiva.

Desde el punto de vista, Angulo Quifiénez et al. (2022) menciona uno de
los retos al aprender matematicas es que muchas veces los estudiantes no se sienten

motivados porque encuentran el contenido aburrido o dificil de comprender, la
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gamificacion introduce un enfoque lGdico que convierte el aprendizaje en una
experiencia dinamica y entretenida, aumentando la participacion, el interés y el
esfuerzo de los estudiantes en las actividades de aprendizaje. Esto hace que la

motivacion pase de ser una obligacion académica a reto divertido y significativo.

Segun Jaramillo-Terdn (2023) destaca que motivacion juega un papel
crucial en el aprendizaje de la matematica basica, especialmente en el contexto de
la educacion en Ecuador. Se sefiala que una motivacién adecuada podria ayudar a
los estudiantes a superar las dificultades historicas que enfrentan en esta materia,

facilitando un aprendizaje més significativo y efectivo.

Ademas, la importancia de crear un ambiente de aprendizaje que fomente la
motivacion intrinseca. Esto incluye estrategias pedagogicas que se alineen con las
necesidades y caracteristicas de los estudiantes, lo que puede mejorar no solo su

rendimiento académico, sino también su actitud hacia las matematicas en general.
6.1.3.4. Estrategias didacticas para la ensefianza de matematicas

Segun Cardenas (2017) las estrategias didacticas de aprendizaje en
matematicas son fundamentales para facilitar la comprension, retencion vy
aplicacion de conceptos matematicos, estas estrategias ayudan a los estudiantes a
desarrollar habilidades para resolver problemas, razonar de manera ldgica, y
mejorar su capacidad de analisis. A través de diferentes técnicas, los estudiantes
pueden aprender a conectar los conceptos matematicos con situaciones del mundo

real, lo que aumenta su interés y motivacion hacia la asignatura.

Desde el punto de vista, Leudo (2021) el aprendizaje activo y el uso de
ejemplos practicos fomentan una mejor comprension en los estudiantes, estas
metodologias buscan involucrar a los alumnos de manera dindmica y participativa,
lo cual mejora su motivacion y desempefio. A través de actividades grupales y
métodos adaptativos, los docentes pueden responder a diferentes estilos de
aprendizaje, facilitando un aprendizaje mas profundo y significativo en

matematicas.
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Segln Asuncién Choez & Delgado Gonzembach (2022) las estrategias
didacticas permiten desarrollar el aprendizaje significativo al fomentar habilidades
como el razonamiento l6gico, la creatividad y la experimentacion, ayudan a que los
estudiantes se involucren activamente, mejoren en trabajos grupales, individuales y
exposiciones, y facilitan una comprension mas profunda. Estas estrategias, basadas
en el constructivismo y la metacognicion, también promueven la resolucion de
problemas y el uso de tecnologia y recursos dinamicos, contribuyendo a mejorar el

rendimiento cognitivo y la calidad educativa en general.

Ademaés, Baltazar Ramos (2023) menciona varias estrategias didacticas para
la ensefianza de las matematicas, enfatizando su importancia para facilitar la
comprensién y la participacion de los estudiantes, destaca la necesidad de enfoques
innovadores que atiendan a diferentes estilos de aprendizaje, incorporando
herramientas y metodologias que mejoren los conceptos matematicos. Las
estrategias pueden incluir el aprendizaje colaborativo, el uso de tecnologia y

aplicaciones de las matematicas en la vida real.
6.1.3.5. Integracion de tecnologia en el aprendizaje de matematicas

Segun Niem et al. (2020) menciona que las TIC en la educacion matematica
destaca que la mayoria de los profesores utilizan principalmente la tecnologia para
la planificacion de clases y las evaluaciones, con un uso limitado de herramientas
de comunicacion avanzadas debido a las limitaciones de recursos. Los desafios
incluyen instalaciones inadecuadas, falta de capacitacion y poca confianza en el uso
de las TIC. Los investigadores recomiendan mayores oportunidades para que los
profesores asistan a seminarios y formacion relacionados con las TIC para mejorar

su eficacia en la integracion de la tecnologia en el aula.

Desde el punto de vista, Yusri Wahyuni et al. (2021) la integracion de
tecnologia digital en el aprendizaje de matematicas analiza coémo esta tecnologia
puede mejorar la comprensién conceptual y fomentar la intuicién matematica de los
estudiantes, destaca que la tecnologia debe complementar, no reemplazar, la

comprension intuitiva y conceptual. El aprendizaje de matematicas se clasifica en
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el conocimiento tedrico y actividades practicas, donde la tecnologia puede jugar un
rol en ambos aspectos. Magoga (2023)

Ademas, Magoga (2023) menciona la integraciéon de la tecnologia en la
educacion matematica, destacando su potencial para mejorar la participacion y el
aprendizaje de los estudiantes, identifica barreras como la competencia tecnologica
de los docentes y la disponibilidad de recursos, a pesar del acceso limitado a las
computadoras, los estudiantes expresaron una percepcion positiva del uso de la
tecnologia en su proceso de aprendizaje. El estudio recomienda garantizar que todos
los estudiantes tengan acceso a los recursos digitales necesarios para facilitar la

ensefianza y el aprendizaje eficaces.
6.2. Teoria legal
6.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador 2008

En el articulo 347 numeral 8 establece un marco claro para avanzar hacia
una educacion mas inclusiva y adecuada, donde las tecnologias de la informacion
y comunicacion son fundamentales para preparar a los estudiantes para un mundo
laboral en constante evolucion igualmente, la modernizacion del sistema educativo
a través de la incorporacion de TIC es crucial para mejorar la calidad de la

educacion y preparar a los estudiantes para un entorno cada vez mas digitalizado.
6.2.2. Ley Organica de Educacién Intercultural

En el articulo 6 literal j sefiala que integrar las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en la ensefianza permite una formacion integral
que prepara a los estudiantes para ser ciudadanos activos y productivos, un enfoque
que trasciende el dmbito académico, promoviendo un aprendizaje practico que
facilite una transicion fluida entre la educacion y el mundo real al utilizar las TIC
se fomenta la curiosidad, el trabajo autdnomo y la participacion, lo que enriquece
la experiencia educativa y mejora la preparacion de los estudiantes para enfrentar
desafios en su vida profesional y personal.
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6.2.3. Cddigo de la nifiez y adolescencia

En el articulo 37 numeral 4 sefiala que los nifios, nifias y adolescentes
tengan docentes capacitados, materiales educativos, laboratorios, edificios e
instalaciones apropiadas, asi como los recursos necesarios para su educacion, en
un ambiente propicio para la formacion del estudiante, la educacién moderna

implica el uso de tecnologias para facilitar el aprendizaje.
6.2.4. Ministerio de educacion

Falconi (2018) indica que el propoésito fundamental es proveer de
conectividad y recursos tecnoldgicos a las aulas de las instituciones educativas
publicas, lo que contribuira al desarrollo de competencias digitales y pedagdgicas,
mejorando la calidad del aprendizaje estudiantil, en sintesis, el rol que desempefia
el ministerio de educacion es fortalecerad el proceso de ensefianza-aprendizaje y

facilitara el acceso a una variedad de recursos y servicios educativos.

6.2.5. Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Cienciay la

Cultura.

UNESCO (2009) promueve el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) en la educacion con varios objetivos clave, entre ellos,
ampliar el acceso a la educacion a nivel global, facilitando la ensefianza en &reas
remotas y vulnerables mediante plataformas de aprendizaje digital, ademas, busca
mejorar la calidad educativa mediante la implementacion de métodos de ensefianza
mas dinamicos y personalizados, utilizando herramientas tecnoldgicas interactivas,
también se enfoca en fomentar la inclusion, garantizando oportunidades educativas

equitativas para personas con discapacidades y comunidades desfavorecidas.
6.3. Teoria referencial
6.3.1. Ubicacion

La investigacion se realizé en una institucion educativa ubicada en el barrio
9 de octubre, canton Guaranda, provincia de Bolivar. Su direccion especifica es la

calle Espejo y la avenida Antigua Colombia, nimero 114, cerca de la estacion de
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bomberos local. Esta ubicacion se destaca por su accesibilidad y su papel vital en

la comunidad.
6.3.2. Historia

Segun la informacion del MINEDUC (2020) la institucion fue fundada el 8
de noviembre de 1955, bajo la vision del Dr. Angel Polibio Chaves, cuyo legado se
honra con el nombre actual de la escuela. La institucion forma parte de la unidad
del Milenio, lo que reafirma su alineacion con los objetivos educativos
contemporaneos, centrando sus esfuerzos en el desarrollo integral de sus estudiantes

y priorizando su bienestar fisico y psicoldgico.

Actualmente, el compromiso de la institucion se traduce en un esfuerzo
continuo para garantizar una educacion de calidad, al tiempo que se promueven
valores fundamentales. La mision del cuerpo docente y del personal administrativo
es mantener altos estandares de excelencia, en entornos de aprendizaje innovadores,
empaticos y competitivos, siempre respetando las oportunidades y derechos de cada

miembro de la comunidad educativa.

De acuerdo con el director Angel Céliz Romero, para el periodo académico
2024-2025, la escuela Angel Polibio Chavez cuenta con aproximadamente 330
estudiantes, que abarcan desde el primer hasta el séptimo grado de educacion
general basica. Ademas, la institucion dispone de un equipo comprometido de 14
docentes que laboran incansablemente para proporcionar una educacion de calidad.
En total, la poblacion asciende a unos 344 individuos, lo que refleja la relevancia y

el impacto de esta institucion educativa en el desarrollo de su comunidad.
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1. Enfoque de la investigacion

En esta investigacion, se adopt6 un enfoque mixto, ya que se llevo a cabo
un andlisis tanto cuantitativo como cualitativo. Este enfoque combinado permiti6
obtener datos estadisticos que fueron organizados y tabulados a partir de las
respuestas de los estudiantes y del docente de 5to Afio de Educacion General Basica

Escuela “Angel Polibio Chaves”, Cantén Guaranda.
7.2. Disefio o tipo de estudio

El disefio de esta investigacion correspondié a un estudio descriptivo, el cual
se centrd en describir, analizar y evaluar los resultados obtenidos de manera
objetiva. De este modo, permitié comprender y valorar los datos en su estado

natural, aportando una vision precisa.
7.3.Métodos
7.3.1. Método analitico

El método analitico permitid estudiar detalladamente los componentes y su
funcién en un proceso, desglosando las habilidades y factores que influyen en el
desarrollo del aprendizaje, al examinar estos elementos, se pudo entender como
interactuan y afectan el proceso educativo. Ademas, este enfoque ayudé a evaluar
las estrategias utilizadas para generar cambios y mejoras en el aprendizaje,

proporcionando una base para optimizar las practicas y técnicas de ensefianza.
7.3.2. Método bibliogréafico

En el presente informe de investigacion se aplicé el método bibliogréfico, a
través del cual se establecieron los fundamentos tedricos de otros autores, a partir
de citas y referencias que respaldaron la version y contextualizacién de la
indagacion del caso, se utilizaron fuentes bibliograficas como revistas cientificas,
libros y otros documentos constituidos por autores que mostraron y se inclinaron

hacia las posturas de ambas variables, con el fin de viabilizar el desarrollo del
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informe, ademés de darle confiabilidad a los argumentos y afirmaciones de la

investigacion.
7.3.3. Método inductivo

Este método se basd en un enfoque inductivo, que partié del analisis de
casos especificos e individuales para llegar a conclusiones generales, su proposito
fue permitir comprender el problema a través del andlisis detallado de sus

componentes mas pequefios, antes de abordar su totalidad.

Este enfoque fue particularmente Util para analizar y evaluar la aplicacion
de estrategias didacticas que favorecieran el aprendizaje significativo en los
estudiantes, ademas permitio detectar las dificultades en el proceso educativo, al
centrarse en los detalles, contribuy6 a disefiar enfoques pedagdgicos mas efectivos,
adaptados a las necesidades especificas de los estudiantes y favoreciendo su

comprensién profunda y retencién de los contenidos.
7.3.4. Método deductivo

El método deductivo parti6 de principios 0 supuestos generales
considerados verdaderos y luego los aplicO a casos especificos. Se dividio
principalmente en dos etapas: la recoleccion de datos y la formulacion del
problema. En la primera etapa, se recogieron datos relevantes que permitieron
formular suposiciones basadas en teorias previas, mientras que en la segunda se
verificd la validez de estas suposiciones a través del andlisis y la experimentacion

al aplicar las actividades.
7.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Para la recoleccion de datos, se utilizaron dos técnicas principales: la

entrevista y la encuesta.

Entrevista: Se realiz6 una entrevista con preguntas semiestructuradas al
docente de 5to afio de EGB. Esta técnica permitié explorar en profundidad las
estrategias metodoldgicas utilizadas en el aula, asi como la percepcion del docente

sobre la implementacion de las herramientas tecnolégicas.

41



Encuesta: Se disefi6 y aplico una encuesta dirigida a los estudiantes de 5to
afio de EGB que participaron en el estudio. Esta consistio en una serie de preguntas
cerradas, orientadas a evaluar la percepcion de los estudiantes sobre el uso de la

aplicacion Wordwall en su aprendizaje de Matematica.

7.5. Universo y muestra

Tabla 1

Poblacion total de la escuela “Angel Polibio Chaves”
Referencia Total
Estudiantes 330
Profesores 14
Total 344

Tabla 2

Poblacion de estudio del quinto afio de Educacion General Bésica
Referencia Total
Estudiantes 22
Profesores 1
Total 23

Muestra

En este informe de investigacion se trabajo con toda la poblacion de

estudio, por lo que no fue necesario obtener una muestra.
7.6. Procesamiento de informacion

Debido al cardcter mixto de la investigacion, se utilizé software Excel para
procesar los datos obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes. Para analizar
los resultados de la investigacion, se elaboré una tabla de frecuencias,
complementada con un gréafico de barras que facilita la interpretacion de los datos.
Por otro lado, la entrevista al docente fue procesada en el software ATLAS.ti, lo

que permiti6 una profunda organizacion y analisis de la informacion recabada.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1. Encuesta aplicada a los estudiantes a los estudiantes de quinto afio de
Educacion General Basica de la escuela “Angel Polibio Chaves”

Pregunta 1. ¢ Conoce acerca de la Herramienta Wordwall?

Tabla 3

Conocimiento sobre la herramienta Wordwall

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 1 4,55 %
No 21 95,45 %
Total 22 100%
Gréfico 1.
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Andlisis e interpretacion

En el presente gréafico se evidencia que el 95,45% de los estudiantes no tiene
conocimiento de Wordwall, mientras que el 4,55% afirmaron conocerla. Este
resultado refleja una notable falta de familiaridad con esta herramienta educativa
que, a pesar de la creciente digitalizacion en el &mbito educativo, muchos ain no
han tenido la oportunidad de explorar plataformas interactivas que potencian el

aprendizaje.
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Pregunta 2. ;Qué materiales utiliza con mas frecuencia el docente de
Mateméatica?

Tabla 4

Materiales frecuentemente utilizados por el docente de Matematica

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Hojas de trabajo 5 22,73%
Computador 1 4,55%
Cartel 3 13,64%
Libro 13 59,09 %
Ninguna 0 0%
Total 22 100 %
Gréfico 2.

Materiales frecuentemente utilizados por el docente de

Matematica
60%
50%
40%
30% 59,099
20% 22,7
10% 13,649 0%
sl -
0%
Hojas de Computador Cartel Libro Ninguna
trabajo

Analisis e interpretacion

En el presente grafico se evidencia que el 59,09% de los estudiantes
indicaron que el material mas utilizado por el docente de Matematica es el libro del
Ministerio de Educacion, mientras que el 22,73% utiliza hojas de trabajo, el 13,64%
emplea carteles y el 4,55% utiliza computadoras. Este resultado indica una clara
preferencia por recursos tradicionales, lo cual refleja una resistencia al uso de

herramientas tecnolégicas en el aula.
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Pregunta 3. De las siguientes herramientas tecnoldgicas. ¢Cuales ha utilizado
su profesor de Matematica?
Tabla 5

Herramientas tecnoldgicas

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Wordwall 0 0%
Liveworksheets 0 0%
Quizizz 0 0%
Baamboozle 0 0%
Agendaweb 1 4,55%
Ninguna 21 95,45%
Total 22 100%
Graéfico 3.
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Andlisis e interpretacion

En el presente grafico se evidencia que el 95,45% de los estudiantes
sefialaron que los profesores no utilizan ninguna de las herramientas tecnoldgicas
mencionadas, mientras que el 4,55% mencionaron que utiliza Agendaweb. Este
resultado sugiere que la mayoria de los estudiantes perciben la falta de uso de
herramientas tecnolégicas como Wordwall, Liveworksheets, Quizizz, Baamboozle
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y Agendaweb en la ensefianza, lo que indica una necesidad de modernizacion en
los métodos educativos en el aula.

Pregunta 4. (Con qué frecuencia su profesor utiliza las herramientas
tecnoldgicas en la clase de Matemaética?

Tabla 6

Frecuencia de uso de herramientas tecnoldgicas en Matematica

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 13,64%
A veces 14 63,64%
Rara vez 2 9,09%
Nunca 3 13,64%
Total 22 100%
Gréfico 4.

Frecuencia de uso de herramientas tecnoldgicas en

Matematica
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Andlisis e interpretacion

En el presente grafico se evidencia que el 63,64% de los estudiantes
indicaron que el docente usa herramientas tecnoldgicas en Matematica a veces,
mientras que el 13.64% afirmaron que siempre, el otro 13.64% sefialaron que nunca

y el 9.09% mencionaron que las usa rara vez. Este hallazgo podria indicar una
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oportunidad para que los docentes reconsideren sus métodos de ensefianza y
busquen maneras de incorporar mas tecnologia en sus practicas pedagogicas.
Pregunta 5. ¢ Crees que el uso de Wordwall deberia incluirse en la asignatura
de Matemética?

Tabla 7

Opiniones sobre la inclusion de Wordwall en la asignatura de Mateméatica

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 6 27,27%
No 5 22,73%
Tal vez 11 50,00%
Total 22 100%
Grafico 5.

Opiniones sobre la inclusion de Wordwall en la asignatura de
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Analisis e interpretacién

En el presente grafico se evidencia que el 50% de los encuestados
consideran que tal vez podria ser viable, mientras que el 27,27% apoya la inclusion
de Wordwall en la asignatura de Matematica, y el 22.73% se opone. Esto indica

gue, aunque hay un interés significativo, también existen dudas y resistencia.
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Pregunta 6. ¢Crees que Wordwall te ayudara a entender mas facilmente la
Matematica?

Tabla 8

Impacto de Wordwall en la comprension de la Matematica

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 9 40,91%
No 0 0%
Tal vez 13 59,09%
Total 22 100
Gréfico 6.
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Analisis e interpretacién
En el presente grafico se evidencia que. un 59,09% tienen dudas sobre el
efecto real de Wordwall en suaprendizaje, mientras que un 40,91% de los
encuestados considera que podria tener un impacto positivo en la comprension de

la Matematica.
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Pregunta 7. ;(Qué beneficios crees que ofrece el uso de Wordwall en el
aprendizaje de Matematica?

Tabla 9

Beneficios percibidos del uso de Wordwall en el aprendizaje de Matematica

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Mejora mi atencion 6 27,27%
Hace las clases mas

divertidas 3 13,64%
Me ayuda a entender mejor 8 36,36%
Facilita aprender en grupo 5 22,73%
Total 22 100%
Grafico 7.

Beneficios percibidos del uso de Wordwall en el aprendizaje
de Matemética

40%
35%
30%
25%

o 27,27 o
20% 36,36% 2273
15% 13,64
10%
5%
0%
Mejora mi Hace las clases Me ayuda a Facilita aprender
atencion mas divertidas entender mejor en grupo

Andlisis e interpretacion

En el presente grafico se evidencia que un 36,36% creen que Wordwall
ayudara a entender mejor la materia, mientras que el 27,27% piensa que mejorara
la atencion, el 22,73% opina que facilitara el aprendizaje en grupo, y el 13,64%
considera que hard las clases méas divertidas. Estos resultados reflejan una

percepcion positiva y destacan el potencial de Wordwall como un recurso didactico
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atractivo y eficaz, capaz de transformar la experiencia educativa y adaptarse a las
necesidades contemporaneas del aprendizaje.

Pregunta 8. ¢ Tienes acceso a un dispositivo (computadora, tablet, celular) para
usar Wordwall

Tabla 10

Acceso a dispositivos para usar Wordwall

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 16 72,73%
No 6 27,27%
Total 22 100%
Gréfico 8.
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Andlisis e interpretacion
En el presente grafico se evidencia que un 72.73% de estudiantes afirman
tener acceso a dispositivos para usar Wordwall, mientras que el 27.27% no tiene
acceso, lo que es un porcentaje relativamente bajo. Esto sugiere que en general, la
mayoria de los estudiantes pueden utilizar la plataforma sin

restricciones significativas.
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8.2. Analisis de la entrevista aplicada al docente de quinto afio de Educacion

General Basica de la escuela “Angel Polibio Chaves”

Tabla 11

Entrevista dirigida al docente

Preguntas

Respuesta

Interpretacion

¢Qué estrategias
utiliza para captar
el interés de los
estudiantes al
inicio de las clases
de Matematica?

Dinamicas referente al
tema estrategias
matematica como
juegos con las tablas;
conpetencias entre

estudiantes.

La docente utiliza estrategias
ludicas lo que fomenta la
participacion activa estas
estrategias se queda en un

nivel superficial, ya que no se

profundiza en como se
adaptan a las diferentes
necesidades de los
estudiantes ni en cémo se

integran en el desarrollo de
competencias  matematicas

mas complejas.

¢Que  tipo de
recurso 0
materiales utiliza
(tecnologia,

manipulativos,
audiovisuales, etc.)
para ensefar
matematicas?

No se puede utilizar la
tecnologia por motivo de
no contar con el internet,
solo se puede utilizar

manipulativos

Destaca una limitacion

importante en el uso de
recursos, ya que la falta de
acceso a internet impide
integrar tecnologias en el
aula. A pesar de esta
limitacion, el docente podria
explorar otras alternativas de
recursos didacticos que no
dependan de la tecnologia
para enriquecer la ensefianza

de las matematicas.
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¢De qué manera
fomenta la
participacion  de

Con juegos y como
todo el tiempo la clase
es evaluada se motiva

por ganar puntos

Menciona una estrategia
efectiva para fomentar la
participacion, al utilizar
juegos y un sistema de

puntos como método de

I ian L
0s estudiantes motivacion. Este enfoque
durante las )
actividades puede generar un ambiente
matematicas? competitivo y divertido,
incentivando la
participacion activa de los
estudiantes.
Cientifico, metodo de| Menciona el uso del método
resolucion de problemas cientifico y el método de
resolucion de problemas, lo
cual sugiere un enfoque
estructurado y logico para
¢Que metodos ensefiar matematicas. Estos
utiliza para , )
~ métodos permiten a los
ensefiar la
resolucién de estudiantes  abordar  los
problemas problemas de  manera

matematicos?

sistematica, favoreciendo el
desarrollo de habilidades de

pensamiento critico.

¢Qué actividades
realiza para
promover el
trabajo en equipo
o la colaboracion

entre los

Actividades sencillas
pero efectivas, una de
ellas es dividir la clase en
grupos y
asignarles ejercicios del

pequefnos

libro que deben resolver

juntos.

Se identifica que, aunque el
docente promueve el trabajo
en equipo mediante
actividades grupales, el uso
de recursos limitados, como
los ejercicios del libro,
podria restringir la eficacia

del aprendizaje colaborativo,
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estudiantes en

Matematica?

la falta de diversidad en las
actividades puede dificultar
el desarrollo completo de

habilidades de colaboracion

entre los estudiantes.

¢Qué estrategias
implementa para
evaluar el
progreso de los
estudiantes en el
desarrollo de
competencias

matematicas?

Pruebas escritas, pruebas
orales, resolucién de

problemas

Menciona herramientas

eficaces para medir el
dominio de competencias
matematicas, ya que
permiten evaluar tanto la
comprension conceptual
como la aplicacion practica

de los conocimientos.

¢ Usted tiene
conocimiento
sobre el uso de
herramientas

digitales?

Algunas, como Zoom vy

Google Meet.

La docente tiene algunos
conocimientos sobre el uso
de herramientas digitales, lo
que sugiere una familiaridad
parcial con la tecnologia.
Seria beneficioso ampliar el
conocimiento y la practica
con otras herramientas
digitales que puedan
enrigquecer el proceso de
ensefianza aprendizaje en el

area de matematica.

No, se puede

La respuesta indica que la
docente no utiliza
herramientas digitales para

impartir sus clases debido a
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¢Usted hace uso de
herramientas
digitales para

impartir su clase?

limitaciones, lo que puede
reflejar una falta de acceso a
la tecnologia y recursos
adecuados. Esto limita el
potencial de innovacién en la
ensefianza y puede dificultar
la integracion de métodos
mas interactivos 0

personalizados que las
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9. CONCLUSIONES

La investigacion evidencié que el docente de Matematica emplea
principalmente métodos tradicionales y recursos limitados, como libros y hojas de
trabajo, con un uso limitado de herramientas tecnolégicas como Wordwall. Esta
situacion pone de manifiesto una resistencia al cambio, lo que afecta negativamente
el desarrollo de competencias matematicas en los estudiantes, quienes se ven

afectados por la falta de motivacion y la desconexion con los contenidos.

Con base en la teoria, se concluye que Wordwall es una plataforma
educativa que ofrece mdultiples beneficios para potenciar el aprendizaje en la
asignatura de Matematica, tales como aumentar la motivacién, fomentar la
participacién activa y la colaboracion entre estudiantes, desarrollar competencias
I6gico-matematicas y mejorar el rendimiento academico. Ademas, su enfoque
gamificado transforma el proceso de ensefianza en una experiencia atractiva,

adaptandose a diferentes estilos y niveles de aprendizaje.

Finalmente, la elaboracion de una guia metodoldgica basada en Wordwall
demuestra ser una propuesta practica para mejorar el proceso de aprendizaje en
Matematica, las actividades disefiadas facilitaran la comprension de conceptos
matematicos complejos. La implementacion de la guia no solo optimizard el
rendimiento académico de los estudiantes, sino que también permitird al docente

innovar y diversificar sus estrategias y generar un ambiente educativo interactivo.
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10. PROPUESTA
10.1. Titulo de la propuesta

Guia metodologica para el fortalecimiento del aprendizaje de Matematica

a través de Wordwall para estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica.
10.2. Introduccion

En el contexto educativo actual, la ensefianza de las matematicas enfrenta
multiples desafios que demandan la implementacidn de estrategias innovadoras y
efectivas. Por tanto, resulta fundamental abordar la necesidad de herramientas que
faciliten la ensefianza y el aprendizaje en esta area del conocimiento. En este
sentido, se presenta la propuesta de una guia metodoldgica orientada al
fortalecimiento del aprendizaje de Matematica para estudiantes de quinto afio de

Educacion General Basica, utilizando la plataforma digital Wordwall.

Asimismo, esta herramienta versatil permite crear actividades educativas
interactivas y personalizadas, facilitando la comprensién y el dominio de conceptos
matematicos fundamentales. De esta forma, la guia tiene como objetivo principal
proporcionar a los docentes un recurso estructurado que promueva el uso de estas
actividades en la ensefianza de las matematicas, incorporando elementos

pedagogicos que fomenten un aprendizaje activo y colaborativo.

Ademas, a través de la implementacidn de esta propuesta, se busca no solo
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, sino también estimular su
interés por las matematicas, potenciar su pensamiento critico y desarrollar
habilidades tiles en su vida cotidiana. De este modo, se considera esencial adaptar
las estrategias de ensefianza a las necesidades actuales de los estudiantes,
integrando herramientas tecnolégicas que faciliten un aprendizaje significativo y

duradero.

Por altimo, la guia abordara, desde una perspectiva tedrica y practica, los
principios metodoldgicos que sustentan el uso de la plataforma mencionada, asi

como ejemplos de actividades que se pueden implementar en el aula.
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10.3. Objetivos
10.3.1. Objetivo general

Fortalecer el aprendizaje de Matematicas en estudiantes de quinto afio de
Educacion General Béasica a través de la implementacion de actividades interactivas

y ludicas en la plataforma Wordwall.
10.3.2. Objetivos especificos

e Elaborar una guia metodoldgica practica para docentes, que les permita
utilizar Wordwall de manera efectiva en sus clases.

o Disefiar actividades interactivas en Wordwall que abarque temas
fundamentales de Matematica.

e Implementar las actividades disefiadas en el aula y promover la

participacion activa y colaboracion entre los estudiantes.

10.4. Desarrollo

Wordwall es una plataforma en linea de origen britanico disefiado para
ayudar a los educadores a crear y compartir actividades educativas interactivas con
sus estudiantes, ofrece una gran variedad de plantillas y recursos multimedia que
hacen las actividades mas atractivas y motivadoras, asimismo, brinda recursos para
la evaluacion vy retroalimentacion que fomentan el aprendizaje de los estudiantes
(Arizaga, 2023).

Caracteristicas fundamentales de la herramienta Wordwall

¢ Permite a los docentes crear actividades interactivas personalizadas para
sus estudiantes, como juegos, pruebas, crucigramas y mas.

e La herramienta ofrece una biblioteca de recursos pre disefiados que los
docentes pueden utilizar para crear actividades y lecciones.

e Posibilita personalizar el disefio de las actividades y lecciones para
adaptarlas a las necesidades de sus estudiantes.

e Permite acceder a las actividades y lecciones desde cualquier dispositivo

con conexion a Internet.
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e Ofrece un aprendizaje interactivo que fomenta la participacion y el
compromiso de los estudiantes.

e Compatible con wuna variedad de dispositivos, incluyendo
computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes.

e Protege la informacion de los estudiantes y los docentes.

e Ofrece actualizaciones y soporte continuos para garantizar que la

herramienta siga siendo segura y eficaz.
10.4.1. Guia para crear actividades en Wordwall
Paso 1. Acceder a la pagina de inicio de Wordwall

Abrir un navegador web y acceder a la pagina de inicio de Wordwall

https://wordwall.net/es

5 | B Wordwall| Crea mejores leccior X +

« (¢] QO B hitps/wordwall.net/es & ® A =
~
EWOordwall  cres mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Funciones  Planes de precios Iniciar sesion Registrarse | @ Espafiol ~

v - X

La manera mas facil de crear pl

tus propios recursos '\é

didacticos. P ~
fm,ij‘é/e;' Interactivas

Crea actividades personalizadas para tu aula.

Cuestionarios, une las parejas, juegos de palabras y mucho més. 83.847.852 recursos creados

16:25

B P ® & @E B9 $ = A W arc ER L |5/1.1;1an4 b

H L Buscar

Paso 2. Hacer clic en Registrarse

En la esquina superior derecha de la pantalla, dar clic en el botdn

Registrarse.

3 | B Wordwall | Crea mejores leccior X | + v = X
<« (¢] O B nupsy/wordwallnet/es w ® 8 =
FWOrdwall  crez mejores lecciones de forma més répi Inicio  Funciones  Planes de precios Iniciar sesion Registrarse @ Espafiol ~

/'
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Paso 3. Ingresar informacion de registro

Ingresar la informacidn solicitada y aceptar los términos y condiciones.

B | B Registrarse X |+ v = X
<« (¢] Q B hitpsy//wordwall.net/es/account/basicsionup?rei=home B % ® a =
EWordwall  cres mejores lecciones de forma mis rapida Inicio Funciones  Planes de precios Iniciar sesion | | Registrarse | @ Espafiol -

Registrate con una cuenta basica

E Sign in with Google

Ubicacién

O Acepto los Términos de use y la Politica de privacidad

n . B = poRs = 16:41
H R Buscar 2 R DR R -\

Paso 4. Iniciar sesiéon

Una vez que se haya verificado la cuenta, iniciar sesion en Wordwall con el

correo electronico y contrasefia.

& | B niciarsesion x |+ v = X
« C QO B o hitpsy/wordwall.net/es/account/login w ® 5 =
M Wordwall  crea mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Funciones  Planes de precios Iniciar sesion Registrarse | @ Espafiol ~

Iniciar sesién en Wordwall

Sign in with Google

mary@gmail.com —

[ (Recordarme?

;Olvidaste tu contrasefia?

n . Tte A B = 4 5 e
H P Buscar i . s SaAEWE oy, B

Paso 5. Seleccionar el tipo de actividad
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Una vez dentro de la cuenta, el usuario debe hacer clic en el boton “Crear
actividad” ubicado en la parte superior de la pagina, a continuacion, se presentara
una variedad de plantillas disponibles, que incluyen juegos de palabras,

cuestionarios, emparejamientos, entre otros.

5 | B Wordwall | Crea mejores leccior X |+ v - kS
« [¢] O B 2 hitpsy/wordwal.net/es/create/picktemplate xd ® &1 =

@ Wordwall  crea mejores lecciones de forma mas rapida Mis actividades  Mis resultados m Mejorar lﬂ UB2062853 ~

Elegir una plantilla > Introducir contenido > Jugar 4@%““&5: |

Has utilizado 2 de tus 3 recursos |

Ordenar por: Mas populares Alfabético

—
/} Une las parejas Cuestionario Cartas al azar
Arrastra y suelta cada palabra junto Una serie de preguntas de opcion Reparte tarjetas al azar de un mazo
[ ] a su definicion. * miiltiple. Pulsa la respuesta correcta > barajado
[ X * para continuar.
Tarjetas flash . Cada oveja con su pareja = q Rueda aleatoria
Ponte a prueba usando tarjetas con A Toca en la respuesta Gira la rueda para ver que elemento
ndicaciones en el anverso y correspondiente para eliminarla aparece a continuacion.
] y pondiente para el 1 P 6
v respuestas en el reverso o W A
respuestas se hayan ido. o
m (. Ordenar por grupo == Completar la frase Abrecajas
Arrastra y suelta cada elemento en Una actividad "cloze” en la que se Toca cada caja una por una para
m . ‘ § o 8
Su grupo correcto. ’ arrast eltan palabras en a descubrir el elemento que
texto,

g = " 2, 7 T06
H £ Buscar i Y - G& g E B p B

Paso 6. Elegir un formato y personalizar la actividad

Después de seleccionar el tipo de actividad, ingresar el contenido necesario,

que incluye:

. Texto: Afadir preguntas, respuestas o instrucciones pertinentes.
. Iméagenes o multimedia: Incluir imagenes, videos o archivos de

audio.

= | B wordwall | Crea mejores leccio X+ ~ = =
« C QO B 52 hitpsy/wordwall.net/es/create/enter ) w ® & =
EWOrdwall  crea mejores lecciones de forma mas rpida Mis actividades  Mis resultados m mejorar | [ us2062853 ~
Elegir una plantilla » Introducir contenido » Jugar s ®  Unelas parejas

Titulo de la actividad

Multiplicacién /

Palabra clave Definicion

Intercambiar columnas
1. 5x4 20
2 8x8 64 <4

3. e 24

4 Afadir un elemento

7 = = T, = 2 741
E A Buscar i 2 = G R EWME By, B
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Paso 7. Previsualizar la actividad

& | B Multiplicaciones - Une las parel X | +

&

FBWordwall  cres mejores lecciones de forma mas répida

H A Buscar

1. Previsualizar la actividad para asegurar que esté completa y correcta.

C O B 5@ hitpsi//wordwall.net/es/resource/83879096/multiplicaciones B % © © 9

Mis actividades ~ Mis resultados Crear actividad Mejorar m U82062853 v

Cambiar plantilla

Une las parejas

A | Cadaoveja consu
ke o s pareja

feap G x XU LPEETY
25

0 (%} 12 1

5x5 93

B Cuestionario

72

m Concurso de
PRI PR b e ] regunias
Y 20 9 54

42 27

Mostrar todo

TR R T T P TR PR (BT
4

36 81 15 45

Multiplicaciones A Compartir | | £ Definir tarea

# Editar contenido... <> Incrustar Mis v

v =

~

2. Dar clic en el boton "Publicar" para hacer la actividad disponible para

tus estudiantes.

& | B Muttiplicaciones - Une laspare X+ v

«

C O B 2 nhitpsy//wordwall.net/es/resource/83879096/multiplicaciones B %

Compartir recurso

Titulo del recurso

Multiplicaciones
[ iencias | Ciencios Natursles | Computacian | English | Estudios Sorisles | igin | + Aadir Asunto

& Privadas
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Paso 8. Configurar la actividad

Ingresar el titulo y configurar las opciones de la actividad, como el tiempo

limite y el nimero de intentos.

& | B Propiedades de la multiplicacic X+ v = x
<« C O B & nhttpsy/wordwall.net/es/resource/82804566/propiedades-de-la-multiplicacién-de-nmeros-naturales > ® &1 =

Configuracién de tarea

Titulo de resultados

Propiedades de la multiplicacion de nimeres naturales

Registro Fecha limite

@® Escribe tu nombre @ Ninguno O 900 v
Los alumnos deben escribir un nombre antes de comenzar.

Fin del juego

Mostrar respuestas

Tabla de clasificacién

O Google Classroom Volver a empezar

O Andénimo

No es necesario registrarse ni un nombre, solo tienes que Jugar.

Compartir esta actividad en Google Classroom

7 o T
X AEME S o B

Paso 9. Guardar y publicar

Una vez completada la personalizacion, publicar la actividad, lo que
generara un enlace nico que podra utilizarse para compartir la actividad con los

estudiantes.

& | B Muttiplicaciones - Une las pare) X + v = x
<« C O B & httpsy//wordwall.net/es/resource/83879096/multiplicaciones B % ® &1 =

Recurso publicado

o Todo listo
%  https://wordwall.net/es/resource/838790¢ m
Comparte o incristalo:

oOE- 0

Este recurso se encuentra ahora en tu Pagina de perfil

G & 7 Q) @ ESP

1823
15/12/2024 e
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10.4.2. Actividades Interactivas
Empareja el nimero con su forma escrita

Descripcion: Los estudiantes interactuaran con tarjetas digitales que
mostraran tanto los nimeros en cifras como las palabras que los representan, esta
actividad fomentara la comprensién y familiaridad con la notacién numérica y su

representacion verbal.

Actividad 1

Objetivo Desarrollar la habilidad de reconocer y asociar numeros

con su forma escrita.

Recursos e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Se valorara la precision en el emparejamiento de los
numeros con su correspondiente forma escrita, asi como
la participacion y el interés mostrado durante la

actividad.

0:05
275 830 Tres mil quinientos ocho

432110 Cuarenta y cinco

oM W Cuatrocientos treinta
y dos mil ciento diez

912
Novecientos doce

Doscientos setenta y cinco
mil ochocientos treinta

Doce mil trescientos cuarenta y cinco

Enviar respuestas

Fuente: https://wordwall.net/play/82793/303/260
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Concurso de preguntas sobre las sucesiones crecientes y decrecientes

Descripcion: La actividad consiste en un concurso interactivo en la
plataforma, donde los estudiantes responderan interrogaciones relacionadas con
sucesiones matematicas crecientes y decrecientes, a través de preguntas dinamicas
y respuestas interactivas, pondran a prueba su comprension.

Actividad 2

Objetivo Mejorar el reconocimiento y la comprension de

patrones numMéricos.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a
Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Se evaluara las respuestas correctas e incorrectas para
determinar el nivel de comprension de cada

estudiante.

Completar las siguiente secuencia

Puntuacién x2

+5 +5 45
alata ala Ve
5,10,15,20,25,30,....

Tiempo extra

Fuente: https://wordwall.net/play/82833/826/551
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Rueda aleatoria de sumay resta de nimeros naturales

Descripcion: La rueda aleatoria es un recurso educativo interactivo
disefiado para ayudar a los estudiantes a practicar y reforzar sus habilidades en
operaciones basicas de suma y resta, esta actividad utiliza un formato visual
atractivo y dindmico, donde los estudiantes giran la rueda para seleccionar
preguntas al azar, lo que afiade un elemento de sorpresa y diversion al proceso de

aprendizaje.

Actividad 3

Objetivo Reforzar las habilidades de suma y resta de ndmeros
naturales y fomentar el pensamiento critico en los

estudiantes.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Se valorard la rapidez con la que los estudiantes
respondan las operaciones, indicando un buen dominio

de las sumas y restas.

Fuente: https://wordwall.net/play/82836/906/435
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Tarjetas didacticas sobre las propiedades de la multiplicacion de nimeros

naturales.

Descripcion: La tarjeta didactica es un recurso educativo interactivo que

permite a los estudiantes aprender y repasar las propiedades fundamentales de la

multiplicacion, como la conmutativa, asociativa, elemento neutro y distributiva, a

través de esta actividad los estudiantes pueden interactuar con el contenido de

manera visual y practica, mejorar la comprension y retencion de los conceptos

matematicos.

Actividad 4

Objetivo Identificar y practicar las

didacticas.

propiedades de la
multiplicacion de nimeros naturales a traves de tarjetas

e Plataforma Wordwall.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

Duracién 40 minutos

Evaluacién Evaluar si los estudiantes

Todo numero
multiplicado

pueden

correctamente las propiedades de la multiplicacion
(conmutativa, asociativa, elemento neutro y distributiva)

en ejemplos y situaciones proporcionadas.

por ldael
mismo numero.

Fuente: https://wordwall.net/resource/82804566

identificar
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Ordenar por grupo los nUmeros primos y compuestos

Descripcion: La actividad ordenar por grupo permite a los estudiantes
clasificar y distinguir entre nimeros primos y compuestos, a través de una dindmica
de agrupacion, los estudiantes identifican las caracteristicas de cada tipo de numero,

lo que contribuye a mejorar su comprension de conceptos basicos en matematicas.

Actividad 5
Obijetivo Identificar y clasificar los ndmeros primos y
compuestos.

Desarrollar habilidades de razonamiento matematico y

comprension numérica.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacién Evaluar si los estudiantes clasifican correctamente los

ndmeros en primos y compuestos.

Primos Compuestos
29 12

B 2

Fuente: https://wordwall.net/play/6397/462/4786
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Cuestionario sobre fracciones

Descripcion: El cuestionario dindmico es un recurso educativo disefiado
para evaluar y reforzar el conocimiento de los estudiantes sobre fracciones, a través
de esta actividad, los estudiantes responden a una variedad de preguntas que
abarcan conceptos fundamentales como la identificacion de fracciones, este
ejercicio brinda a los estudiantes la oportunidad de practicar sus habilidades
matematicas de manera atractiva y accesible.

Actividad 6

Objetivo Identificar y seleccionar las representaciones gréaficas

correctas de diversas fracciones, demostrando una
comprension solida del concepto de fraccion y su relacion

con la visualizacion numérica.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Evaluar la comprensién de los estudiantes sobre las
fracciones mediante la identificacion visual y la seleccion
correcta de representaciones graficas de diversas

fracciones.

0:12
Seleccione el grafico
que representa la
siguiente fraccién 4 /7
B 1de5 [>

Fuente: https://wordwall.net/play/82876/271/507
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Sopa de letras sobre las figuras geométricas

Descripcion: La sopa es un recurso educativo interactivo que permite a los
estudiantes familiarizarse con diferentes figuras geométricas de una manera
divertida y dinamica, a través de esta actividad, los estudiantes buscaran y
encontraran nombres de figuras como tridngulos, cuadrados, circulos y
rectangulos, lo que les ayudard a reforzar su conocimiento sobre estos conceptos

basicos de geometria.

Actividad 7

Objetivo Identificar y reconocer diferentes figuras geometricas
mediante una dindmica de sopa de letras.
Mejorar la comprension y memoria sobre los conceptos

geométricos basicos.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Reconocimiento inmediato de las figuras en contextos
diferentes después de completar la actividad.

9:52 Toca una palabra oculta YYVYVYY /0
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Fuente: https://wordwall.net/play/82879/772/439
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Cuestionario sobre multiplos y divisores

Descripcion: El cuestionario es un recurso disefiado para que los
estudiantes refuercen su comprension de los conceptos de multiplos y divisores, a
través de preguntas de opcién madltiple, los estudiantes podran evaluar sus
conocimientos y habilidades en la identificacion y aplicacion de estos conceptos

matematicos fundamentales.

Actividad 8

Objetivo Identificar y diferenciar entre multiplos y divisores de un

namero.

Aplicar los conceptos de multiplos y divisores en
problemas matematicos.

Desarrollar  habilidades para resolver preguntas

relacionadas con la teoria de nimeros.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracién 40 minutos

Evaluacion Se evaluard si el estudiante completa el cuestionario en
un tiempo razonable (30 a 40 minutos), analizando no
solo la capacidad para gestionar el tiempo, sino también

su enfoque vy la calidad de las respuestas dadas durante

el proceso.

Fuente: https://wordwall.net/play/82884/733/894
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Empareja y Multiplica

Descripcion: La actividad empareja y multiplica esta disefiada para ayudar
a los estudiantes a practicar y reforzar sus habilidades en la multiplicacion, a través
de esta dinamica, los estudiantes deben asociar nimeros con sus productos
correspondientes, lo que les permite consolidar su comprension de las tablas de
multiplicar y mejorar su agilidad matematica.
Actividad 9

Objetivo Identificar y diferenciar entre multiplos y divisores de un

namero.

Aplicar los conceptos de multiplos y divisores en
problemas matematicos practicos.

Desarrollar  habilidades para resolver preguntas

relacionadas con la teoria de nimeros.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracién 40 minutos

Evaluacion Capacidad para explicar la relacion entre multiplos y

divisores y su aplicacion en diferentes contextos.
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Fuente: https://wordwall.net/resource/77695017
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Abre cajas

Descripcion: Abre Cajas es un recurso educativo interactivo creado para
practicar y reforzar la comprension de las relaciones numéricas, en esta actividad,
los estudiantes deben clasificar y comparar nimeros utilizando los simbolos de
mayor que (>), menor que (<) o igual (=), a través de esta dinamica, se fomentan

habilidades de comparacion y razonamiento légico en un entorno ludico y

atractivo.
Actividad 10

Objetivo Identificar y comparar nimeros utilizando correctamente
los simbolos de mayor que, menor que o igual.
Desarrollar habilidades de razonamiento légico al
analizar las relaciones entre diferentes valores
nNUMEricos.
Fomentar la comprension de conceptos matematicos
bésicos relacionados con la comparacién de nimeros.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Evaluar la precision en las comparaciones correctas que
cada estudiante hace al usar los simbolos adecuados.

2500 000
es<3
000 000

350 000 es
= 340 000

v v

Fuente: https://wordwall.net/play/82907/494/766
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Reordenar las formulas de areas de figuras geométricas planas

Descripcion: La actividad reordenar esta disefiado para que los estudiantes

practiquen y refuercen su comprension de las formulas utilizadas para calcular el

area de diferentes figuras geométricas planas, como triangulos, cuadrados,

rectangulos y circulos, a través de una dindmica de reordenamiento, los estudiantes

deberéan organizar las formulas correctas en el orden adecuado, lo que les ayudara

a consolidar su conocimiento sobre el tema de manera ludica y efectiva.

Actividad 11

Objetivo Identificar y reconocer las formulas para calcular el area
de diversas figuras geométricas planas.
Reordenar correctamente las férmulas segin su
aplicacion a cada figura geométrica.
Desarrollar habilidades para aplicar estas formulas en
problemas matematicos relacionados con el célculo de
areas.

Recurso e Computadoras o tabletas con acceso a Internet.

e Plataforma Wordwall.

Duracion 40 minutos

Evaluacion Evaluar la precision en el reordenamiento de formulas y
la comprension conceptual sobre su aplicacion en el
calculo del &rea.

19:54 v

' d
Area del
cuadrado
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Fuente: https://wordwall.net/play/82910/020/698
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10.4.3. Resultados de la aplicacion de la propuesta

Durante la implementacidn de las actividades interactivas en Wordwall, se
evidencio un progreso significativo en las habilidades matematicas de los
estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica. Los nifios demostraron una
mayor comprension de conceptos abstractos, como fracciones, geometria y
operaciones basicas, gracias a la estructura y eficiencia de las actividades

propuestas.

Ademas, la experiencia educativa resultdé divertida y enriquecedora,
promoviendo una convivencia armonica en el aula. Los estudiantes participaron
activamente en las actividades, lo que contribuyé a desarrollar una actitud mas
positiva hacia la asignatura y fortalecié habilidades de trabajo en equipo,

comunicacion y colaboracion.

También, reforzd los vinculos entre los estudiantes y docentes, creando un
entorno de aprendizaje interactivo y motivador que impactd positivamente en el
desarrollo integral de los nifios. En general, el uso de esta herramienta tecnolégica
mejoro las destrezas matematicas de los estudiantes y enriquecio su experiencia

educativa.
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12.  ANEXOS
ANEXO A. Documentos.
Al. Resolucion del consejo directivo: Aprobacion del tema.

UEB DECANATO T

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS

EATATAL OF BOUVAR
CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 1 de octubre de 2024
RCD-FCESFH-UEB-0353.1 - 2024

El suscrito Decano de la Facultad de Clencizs de la Educacion, Sociales, Filosaficas ¥ Humsnisticas Ledo. Fran-
cisco Moreno Dl Pozeo, PhD), Cestifica que el Consejo Directivo de sesion ordinaria (13), realizada el 30 de sep-
tiembre de 2024.

EN RELACION AL VIGESIMO PUNTO. — Analisis ¥ resolucién del Informe de asiznacién de Tutores ¥
aprobacion de los temas con las lineas de investigacion de los trabajos de la Unidad de Integracion Currico-
lar Propuesta — Tecnologica de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentale: — Informatica periedo
académico septiembre — diciembre 2024,

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, 1z Ley Orginica de Educacién Superior (LOES, 2019}, Bl articulo 17 de ls Lay Orzinica de Educacion
Superior vizente, sefiala Lo sizmiente: Reconocimisnto de la antonomiz responsable- “El Estado recomoce a las
universidades y escuelas politecnicas sutonomia scadémica, administrativa, financiera y organica, acorde coa los
principios establecidos en la Constimcion de la Fepublics (...)

QUE, Iz Ley Orginica de Educacion Superior (LOES, 2019), El arficule 17 de 1z Ley Orgémica de Educacion
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimisnto da la antonomis responsable- “El Estado reconoce a las
universidades v escuelas politécmicas autonomia scadémica, administrativa, financiera v orgamica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucion de la Fepublica (...)

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44 - Atribuciones del Consejo Directivo, Literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones pars el funcionamisnto de la gestidn adminisirativa, scadémica, nvestigacion y
vinculacion de 1a Facultad acorde a la normativa legal;

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza gestiona v valida la dooumentacion relacionsda con el proceso de tmlacidn de acuerdo con
lo esmablecido en el presents reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de timlacion v sngiers su
aprobacion.

.- Dra segnimiento al avance de los wabajos de integracion curricular

QUE, en &l Amicnle 31.- Unidsdes de organizacion cwmicular del tercer mivel - CAPITULO T DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020, literal )
manifiesta que “Unidad de integracion curmicular.- Walida las competenciss profesionales para el sbordaje da
simaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesiom v los comtextos; desde un enfoque
reflexivo, imvestizativo, experimental, innovader, entre otros, segin el modelo educative instimucional.
El desarzollo de la unidzd de integracion curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucion:

[oreditos para desarrollol
[Horas para desamollo de e
[Unidad de Integracida [Unidad de Integracion
curmicular furricular
[Licenciatora v tmlog L l3
[Lercer Mivel de Grade fesionales 240 384 5

Las IES deberin garantzar a todos sus esmudiantes la desigmacidn opormna del director o nitor, de enme los
miembros dal personsl académice de la propia IES o de una diferents, para el desarrollo y evaluzcidn de la unidad
de infegracion curmicalar.

Direccign: Av. Erneste Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Telafono: (583) 3220 6059
WAL
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UEB DECANATO R n et

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en &l capitulo IV del trabajo de intezracion curricular del Beglamento de Ia Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para 1a elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipes de dos esmdizntes
de una misma o distintas carreras, asegurandose la evalnacidn y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de wabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de intagracidn curricular se garantiza 1z designacion opornma del director o
mzor para el grape de esmudiante de entre los mismbros del personal académico.

QUE, en Ofcie 116-CEPI-FCE-2024 de fecha 30 de septiembre de 2024, firmado por &l Ing. Ing Jonathan
Cérdenas Benavides, Msc, Coordinzdor Carrers, en el que hace lagar el Informe de asignacion de Tarorss y
aprobacion de los temas con las lineas de mvestigacion de los trabajos de la Unidad de Integracion Curmicular
Propussta — Tecnologica de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Informatica periodo
scadémico septismbra — diciembre 2024

RESUELVE: “Aprobar €l Tema de Trabajo de Integracion, titulade: “LA APLICACION WORDWALL
COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA MEJORAR EL PROCESO DE AFRENDIZAJE EN LA
ASIGNATURA DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DE STO ANO DE EDUCACION
GENEFAL BASICA EN LA ESCUELA “ANGEL FPOLIBIO CHAVES" CANTON GUARANDA
PROVINCIABOLIVAR EN EL FERTODND 2024™, presentado por: ACHUPATIN TOAFA MARIAELENA
Y MASAPANTA JAMI NANCY MARIBEL, estudiantes de la Unidad de Integracion Curricular de la
Carrera de Ed.u:gciuin Basica, proceso septiembre — diciembre 2024, revisado ¥ aprobade por el tutor/a:
ING. JATR VISTIN VISTIN, M5S¢, Profesor/a — Investigador/a de Ia Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas ¥ Homanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar™.

Motifiquese.

Atentaments,

Do C. FRANCISCO MOREND DEL FOEZO
DECANO

FRENYMarrada ™

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (595 3220 6059
WL
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A2. Oficio dirigido a la escuela Angel Polibio Chaves

; UNIVERSIDAD sty
DEBOLIVAR LA EDUCACION

Guaranda, 25 de septiembre del 2024
RECTOR >
LIC: ANGEL CALIZ ROMERO
ESCUELA ANGEL POLIBIO CHAVES

De mi consideracion

Reciba un cordial saludo y deseandole éxitos en sus funciones, me permito solicitar de la manera
mas comedida se digne autorizar el ingreso a los estudiantes: ACHUPATIN TOAZA MARIA
ELENA junto a MASAPANTA JAMI NANCY MARIBEL, del octavo ciclo de la carrera de
Educacion Basica paralelo “A”, en la unidad que usted dirige, para que puedan desarrollar las
actividades pertinentes que enmarcan el trabajo de integracién curricular (Proyecto de
Investigacion), previo a la obtencion del titulo de licenciados en Educacion Basica.

Cabe mencionar que las actividades a realizar seran especificadas directamente por los
estudiantes a la autoridad de la escuela de Educacion Basica.

Por la atencion presente, le agradezco.

Atentamente:

BERA DE EDUCACION BASICA, DE LA FACULTAD
ON SOCIALES FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS.

wa

COORDlNADO)g;DI:‘,_,L_AWQ ;
DE CIENCIAS DELAEHKE e

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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A3. Certificado de la Institucion educativa.

“ Mristoro
o BEducacion

LIC ANGEL DIONICIO CALIZ ROMERO, DIRECTOR DE LA ESCUELA DE
EDUCACION GENERAL BASICA “ANGEL POLIBIO CHAVES® DE LA CIUDAD
DE GUARANDA, A PETICION VERBAL DE LA PARTE INTERESA:

CERTIFICO

Que los estudiantes Achupatin Toaza Maria Elena con C 1: 1850156868 y Masapanta
Jami Nancy Maribel con C1: 0550233803, de Octavo ciclo paralelo “A” de ta Carrera
de Educacion Basica de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas v
Humanisticas de la Umniversidad Estatal de Bolivar, cumplieron con la ejecucion del
proyecto de mvestigacion con el tema: LA APLICACION WORDWALL COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA PARA MEJORAR EL PROCESO DE
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA EN LOS
ESTUDIANTES DE 5T0 ASO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA
ESCUELA “ANGEL POLIBIO CHAVES” CANTON GUARANDA, PROVINCIA
BOLIVAR EN EL PERIODO 2024,

Es todo cuanto debo informar en honor a la verdad, facultando o interesado hacer uso de
la presente certificacion como convenga sus interescs

Guaranda, 04 de diciembre de 2024

DIRECTOR
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Ad4. Certificado Turnitin.

Achupatin Masapanta

La aplicacion Wordwall como herramienta didactica.pdf
. Tesis

53 Tesis

S Universidad Estatal de Bolivar

Detalles del documento

identificador de la entrega
trnold=3117:418810246 95 Paginas

Fecha de entrega 15,681 Palabras

ISdkc 11217 p.m. GMT.5
2024, P 94,874 Caracteres

Fecha de descarga
25 dic 2024, 1126 p.m. GMT.5

Nombre de archivo
Laap como b d. pdf

Tamafo de archivo
43 M8

10% Similitud general

[l tozal combinaco de todas s coincikdencas, incluldas las fuentes superpuesias, para ca...

Filtrado desde el informe

+ Bibliografia

* Texto ckado

* Texto mencionado

+ Coinddencias menores (menos de 11 palabras)

Exclusiones
+ N"de coincidenclas excluidas

Fuentes principales

8% D Fuentesdeinternet
1% W Publicacones
% X bajos entregadas jos del

Marcas de integridad
IN.* de alertas de integridad para revision

Loa abjoritres de nuestro vs i ok

de

No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas.

Una erta no « . e probbe

Buscar e per it g g
advertimes aljo extrafio, o marcames ame und alirta pars gue pueds reviaria.

recomendeanss gue preste sencion v L rete.

Ing. Jair Manuel Vistin Vistin, Msc.
TUTOR

L
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ANEXO B. Fotografias.
B1. Escuela

N

- 2024/12/04-07:26
W-79,0S -1,6

Fotografias: Escuela “Angel Polibio Chaves”
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B2. Fotografias de la encuesta y la entrevista.

EGB

Fotografias: Entrevista al docente que imparte la asignatura de Matematica
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B2. Aplicacion de la propuesta.

2024/11/29.08:43
Guaranda, Ecuador

Fotografias: Desarrollo de actividades de la propuesta
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ANEXO C. Instrumentos de recoleccion de datos.

C1. Formato de la encuesta aplicado a los nifios.

y UNIVERSIDAD FACULTAD DE
ESTATAL CIENCIAS DE
DEBOLIVAR

LA EDUCACION

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE 5TO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “ANGEL POLIBIO CHAVES”

Tema: La aplicacion Wordwall como herramienta didactica para mejorar el proceso de
aprendizaje en la asignatura de Matematica en los estudiantes de Sto afio de Educacion

General Basica en la escuela “Angel Polibio Chaves” canton Guaranda, provincia Bolivar

en el periodo 2024.

Objetivo: Recopilar informacion sobre las percepciones y expectativas de los estudiantes
con respecto al uso de la herramienta digital Wordwall en el proceso de

aprendizaje de Matematicas.

Instruccion:
e Leer cada pregunta con atencion.
e Responder a las preguntas de manera honesta.

e Marcar con una (X) el casillero de su preferencia.

1. ;Conoce acerca de la Herramienta Wordwall?
Si ()
No ()
2. ;Qué materiales utiliza con mis frecuencia el docente de Matematica?
Hojas de trabajo ( )
Computador ( )
Cartel ()
Libro ( )
Ninguna ( )
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y UNIVERSIDAD FACULTAD DE
ESTATAL CIENCIAS DE
DEBOLIVAR

LA EDUCACION

3.

De las siguientes herramientas tecnologicas. ;Cusles ha utilizado su profesor de
Matematica?

Wordwall ( )

Liveworksheets ( )

Quizizz ( )

Baamboozle ( )

Agendaweb ( )

Ninguna ( )

,Con qué frecuencia su profesor utiliza las herramientas tecnolégicas en la clase
de Matem:tica?

Siempre ()

Aveces( )

Raravez( )

Nunca ()

;Crees que el uso de Wordwall deberia incluirse en la asignatura de Matematica?
Si( )

No ()

Talwvez ( )

.Crees que Wordwall te ayudara a entender mas facilmente la Matematica?

Si( )

No ()

Talvez ( )

.Qué beneficios crees que ofrece el uso de Wordwall en el aprendizaje de
Matematica?

Mejora mi atencién ()

Hace las clases mas divertidas ()

Me ayuda a entender mejor ()

Facilita aprender en grupo ()

cTienes acceso a un dispositivo (computadora, tablet, celular) para usar Wordwall?
si ()

No ()
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C2. Modelo

de la entrevista aplicada al docente.

l/ UNIVERSIDAD FACULTAD DE
ESTATAL CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE 5TO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “ANGEL POLIBIO CHAVES”

Tema: La aplicacion Wordwall como herramienta didactica para mejorar el proceso de

aj

prendizaje en la asignatura de Matematica en los estudiantes de 5to afio de Educacion

General Basica en la escuela “Angel Polibio Chaves” canton Guaranda, provincia Bolivar

=

n el periodo 2024.

Objetivo: Recolectar informacion detallada sobre las estrategias pedagogicas y los métodos

d

e enseflanza que la docente emplea en la asignatura de Matematica.

Instrucciones: Leer cada pregunta con atencion y responder de manera honesta y detallada.

1.

[

. Que estrategias utiliza para captar el interés de los estudiantes al inicio de las clases de
Matematica?

,Qué tipo de recursos o materiales utiliza (tecnologicos, manipulativos, audiovisuales,
efc.) para enseflar Matematica?

;De qué manera fomenta la participacion de los estudiantes durante las actividades
matematicas?

. Qué metodos utiliza para ensefiar la resolucion de problemas matematicos?

. Qué actividades realiza para promover el trabajo en equipo o la colaboracion entre los
estudiantes en Matematica?

. Que estrategias implementa para evaluar el progreso de los estudiantes en el desarrollo
de competencias matematicas?

. Usted tiene conocimiento sobre el uso de herramientas digitales?

. Usted hace uso de herramientas digitales para impartir su clase?
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ANEXO D. Imagenes.
D1. Portada del texto de Matematica de 5to afio de EGB.

MATEMATICA

Educacion General Basica - Subnivel Media

Quinto de Basica

Ministerio de Educacion DEL ECUADOR
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ANEXO E. Mapas

E1. Ubicacion geografica de la escuela Angel Polibio Chaves
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