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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPAÑOL 

La investigación titulada "La aplicación Wordwall como herramienta 

didáctica para mejorar el proceso de aprendizaje en la asignatura de Matemática en 

los estudiantes de 5to año de Educación General Básica en la escuela “Ángel 

Polibio Chaves”, cantón Guaranda, provincia Bolívar en el periodo 2024", tiene 

como objetivo principal evaluar cómo la implementación de la plataforma 

Wordwall puede contribuir a mejorar el aprendizaje de Matemática en los 

estudiantes. La metodología empleada fue de enfoque mixto, combinando técnicas 

cuantitativas y cualitativas, se realizaron encuestas a los estudiantes y entrevistas al 

docente de Matemáticas, lo que permitió obtener una visión integral sobre el uso 

actual de herramientas tecnológicas en el aula. Los resultados revelaron que la 

mayoría de los estudiantes no estaban familiarizados con Wordwall y que el docente 

utilizaba principalmente recursos tradicionales, lo que limitaba la innovación en la 

enseñanza. A partir de los hallazgos, se diseñó una guía metodológica que incluye 

actividades interactivas en Wordwall, con el fin de fortalecer el aprendizaje de 

Matemática. En conclusión, la investigación resalta el potencial de Wordwall como 

una herramienta educativa eficaz que puede enriquecer la experiencia de 

aprendizaje en Matemáticas, promover la participación activa y la colaboración 

entre los estudiantes.  

Palabras claves: Aplicación, Matemática, Tecnología Educativa, 

Aprendizaje, Motivación. 
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VII. ABSTRACT 

The research titled "The Wordwall application as a teaching tool to improve 

the learning process in the subject of Mathematics in 5th year students of Basic 

General Education at the “Ángel Polibio Chaves” school, Guaranda canton, Bolívar 

province in the period 2024", its main objective is to evaluate how the 

implementation of the Wordwall platform can contribute to improving the learning 

of Mathematics in students. The methodology used was a mixed approach, 

combining quantitative and qualitative techniques, surveys were carried out with 

the students and interviews with the Mathematics teacher, which allowed obtaining 

a comprehensive vision of the current use of technological tools in the classroom. 

The results revealed that most students were not familiar with Wordwall and that 

the teacher mainly used traditional resources, which limited innovation in teaching. 

Based on the findings, a methodological guide was designed that includes 

interactive activities in Wordwall, in order to strengthen the learning of 

Mathematics. In conclusion, the research highlights the potential of Wordwall as an 

effective educational tool that can enrich the learning experience in Mathematics, 

promote active participation and collaboration among students.  

Keywords: Application, Mathematics, Educational Technology, Learning, 

Motivation. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

En la presente investigación se aborda la importancia del uso de 

herramientas digitales, específicamente la aplicación Wordwall, como estrategia 

didáctica para fortalecer el aprendizaje de Matemáticas en estudiantes de quinto año 

de Educación General Básica. Asimismo, se analizan los retos que enfrenta la 

enseñanza de esta asignatura debido al uso predominante de metodologías 

tradicionales y la falta de motivación estudiantil.  

El objetivo principal de esta investigación es evaluar cómo la 

implementación de Wordwall puede contribuir a mejorar el proceso de enseñanza 

aprendizaje en Matemáticas, fomentando un ambiente más dinámico e interactivo 

en las aulas.  

Para ello, se realiza un análisis bibliográfico que explora las características 

y beneficios de Wordwall como herramienta educativa, así como su impacto en el 

aprendizaje de conceptos matemáticos. Además, se describen estrategias 

metodológicas para la creación e implementación de actividades interactivas 

mediante esta plataforma, adaptadas a las necesidades de los estudiantes.  

De igual manera, se examinan factores pedagógicos y tecnológicos que 

inciden en el proceso formativo, remarcando la importancia de integrar enfoques 

innovadores que promuevan la motivación, la participación activa y el desarrollo 

de competencias lógico-matemáticas.  

Para la recolección de datos, se utilizó un enfoque mixto, combinando 

técnicas cuantitativas y cualitativas. Esto permitió recopilar percepciones de los 

estudiantes sobre el uso de herramientas tecnológicas en el aula, así como obtener 

información del docente sobre las prácticas pedagógicas actuales.                                                            

Para finalizar, mediante los instrumentos usados en la investigación se 

determinó que, la aplicación Wordwall tiene un efecto directo en la mejora del 

aprendizaje de Matemática en los estudiantes, su implementación permite que los 

contenidos sean más dinámicos e interactivos, fomentando la motivación, la 

participación activa. 
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1. TEMA  

La aplicación Wordwall como herramienta didáctica para mejorar el 

proceso de aprendizaje en la asignatura de Matemática en los estudiantes de 5to año 

de Educación General Básica en la escuela “Ángel Polibio Chaves” cantón 

Guaranda, provincia Bolívar en el periodo 2024. 
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2. ANTECEDENTES  

La enseñanza de las matemáticas enfrenta retos como la falta de motivación, 

el uso de métodos tradicionales y la escasez de recursos didácticos, estas 

condiciones pueden causar frustración y desconexión en los estudiantes. En este 

sentido, la integración de tecnología en el aula surge como una posible solución 

para mejorar la enseñanza. 

Según, Santillan (2021) el uso de plataformas digitales como Wordwall 

permite adoptar enfoques pedagógicos dinámicos que mejoran el aprendizaje y 

resalta la importancia de integrar tecnología en la educación para abordar 

deficiencias académicas. 

Teófilo de Sousa et al. (2022) afirman que Wordwall puede hacer las clases 

atractivas y dinámicas, ya que ofrece una variedad de actividades interactivas que 

fomentan la participación del estudiante. Además, destacan que el uso de 

herramientas digitales no solo facilita el trabajo docente, sino que también 

promueve el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes. 

El uso de Wordwall y Educandy promueve un enfoque dinámico que facilita 

el desarrollo de ideas, análisis lógico, trabajo en equipo y combina el aprendizaje 

matemático con el pensamiento computacional, lo que es fundamental para 

enfrentar futuros desafíos en un mundo digitalizado (Correa & Guaca, 2022).  

A nivel nacional, Ordoñez & Medina (2022) evaluaron el impacto de 

Wordwall durante la enseñanza virtual por la pandemia, encontrando que su uso 

mejoró significativamente el aprendizaje en matemáticas, especialmente en 

fracciones, evidenciando su efectividad en contextos educativos difíciles. 

Asimismo, Estupiñan et al. (2024) compararon el método tradicional con 

Wordwall en la enseñanza de fracciones, hallando que los estudiantes que usaron 

esta herramienta obtuvieron calificaciones notablemente mejores, demostrando que 

las herramientas interactivas pueden enriquecer la comprensión y el rendimiento 

académico en matemáticas. 
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Además, Mina et al. (2024) exploraron la percepción de Wordwall en una 

institución ecuatoriana, indicando que su integración fomenta la motivación y el 

trabajo colaborativo, contribuyendo al aprendizaje significativo. 

Por su parte, Gonzáles et al. (2024) diseñaron una guía didáctica para 

mejorar las evaluaciones con Wordwall, y sus hallazgos mostraron un aumento 

notable en la motivación y participación estudiantil, crucial para un aprendizaje 

efectivo. 

Varios estudios han destacado la efectividad de Wordwall en el aprendizaje 

de matemáticas, resaltando su capacidad para transformar la experiencia educativa 

convencional. Estas investigaciones sugieren que, al incorporar elementos lúdicos 

y colaborativos, Wordwall estimula la participación activa de los estudiantes y 

mejora los resultados académicos.  

Este contexto es particularmente relevante para los estudiantes de quinto 

año de Educación General Básica en la escuela "Ángel Polibio Chaves", donde se 

identifica la necesidad de adoptar enfoques pedagógicos innovadores que 

respondan a las exigencias educativas actuales. La importancia de estos 

antecedentes fundamenta la presente investigación sobre la aplicación de Wordwall 

como estrategia para mejorar el aprendizaje de matemáticas en esa institución. 
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3. PROBLEMA  

3.1. Descripción del problema  

En la actualidad, el proceso de enseñanza-aprendizaje enfrenta retos 

significativos debido a la falta de metodologías que motiven a los estudiantes y les 

permitan adquirir conocimientos de manera efectiva, en la asignatura de 

Matemática, conocida por su complejidad, este problema se acentúa, especialmente 

en estudiantes de Educación General Básica, quienes frecuentemente presentan 

bajos niveles de comprensión y un rendimiento académico insuficiente.  

En la escuela "Ángel Polibio Chaves", ubicada en el cantón Guaranda, 

provincia de Bolívar, se ha identificado que los estudiantes de quinto año enfrentan 

dificultades recurrentes en el aprendizaje de contenidos matemáticos, estas 

dificultades no solo se reflejan en sus calificaciones, sino también en su actitud 

hacia la asignatura, manifestando desinterés, falta de motivación y una percepción 

negativa hacia la materia, este panorama afecta directamente el desarrollo de 

habilidades lógico-matemáticas esenciales para su formación integral.   

Por otro lado, las herramientas tecnológicas han demostrado ser aliadas para 

transformar el proceso educativo, promoviendo el aprendizaje interactivo y 

adaptativo, entre ellas, la aplicación Wordwall se presenta como una alternativa 

didáctica, diseñada para crear actividades personalizadas, dinámicas y atractivas 

que involucran a los estudiantes activamente en su aprendizaje. Sin embargo, en el 

contexto educativo de esta escuela, el uso de herramientas tecnológicas como 

Wordwall es escaso, lo que evidencia una brecha entre las posibilidades 

tecnológicas disponibles y su integración en las aulas.   

Este problema plantea la necesidad de investigar cómo el uso de Wordwall 

puede contribuir a favorecer el aprendizaje de Matemática en los estudiantes de 

quinto año de Educación General Básica, abordando no solo las dificultades 

académicas, sino también promoviendo un cambio positivo en su percepción hacia 

la asignatura. Asimismo, surge la interrogante de qué estrategias pedagógicas serían 

más efectivas para implementar esta herramienta en el contexto de esta institución 

educativa.   
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En este sentido, el presente estudio busca analizar el impacto de la 

aplicación Wordwall como herramienta didáctica para mejorar el proceso de 

aprendizaje en Matemática, respondiendo a la necesidad de desarrollar estrategias 

educativas que se alineen con las demandas actuales de innovación y calidad 

en la enseñanza. 
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3.2. Formulación del problema   

¿De qué manera contribuye la aplicación Wordwall como herramienta 

didáctica a la mejora del proceso de aprendizaje de la asignatura de Matemática en 

los estudiantes de 5to año de Educación General Básica en la escuela “Ángel 

Polibio Chaves” cantón Guaranda, provincia de Bolívar en el periodo 2024? 
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4. JUSTIFICACIÓN  

La investigación se desarrolló con el fin de buscar una solución al problema 

que enfrentan los estudiantes en el aprendizaje de la asignatura de Matemática, 

debido a que esta área, por su complejidad, genera dificultades en la comprensión 

de los contenidos, lo que impacta negativamente en el rendimiento académico, por 

lo tanto la importancia radica en aplicar estrategias que mejoren el aprendizaje de 

la Matemática, favoreciendo así la comprensión de conceptos y el desarrollo de 

habilidades lógico-matemáticas esenciales para su formación integral. 

Los educadores a menudo lidian con niños que tienen dificultades para 

comprender los contenidos de Matemática, por lo tanto, esta indagación es 

necesaria para conocer cómo el uso de herramientas didácticas tecnológicas, como 

la aplicación Wordwall, podría contribuir a mejorar el proceso educativo, ya que 

este recurso permite crear actividades dinámicas y atractivas, que involucren 

activamente a los estudiantes y promueva una comprensión más profunda de los 

contenidos matemáticos. 

Es crucial conocer y aplicar estrategias pedagógicas que faciliten la 

enseñanza de la Matemática, especialmente en contextos donde los estudiantes 

muestran desinterés por la asignatura, en este sentido, el uso de herramientas como 

Wordwall podría potenciar el desarrollo integral de los estudiantes, reforzar el 

desempeño académico y promover una actitud más positiva hacia la materia. 

Los beneficiarios de esta investigación son los estudiantes, quienes 

experimentarán mejoras en su comprensión de los contenidos matemáticos y una 

mayor motivación por aprender, también se beneficiarán los docentes, quienes 

aprenderán a integrar nuevas herramientas tecnológicas en su enseñanza, además 

esta investigación es factible porque se cuenta con el apoyo de la comunidad 

educativa y el permiso de las autoridades. 
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5. OBJETIVOS  

5.1. Objetivo general  

 Comprender Wordwall como herramienta didáctica para mejorar el proceso 

de aprendizaje en la asignatura de Matemática en los estudiantes de 5to año de 

Educación General Básica en la escuela “Ángel Polibio Chaves” cantón Guaranda, 

provincia Bolívar en el periodo 2024. 

5.2. Objetivos específicos  

OE1: Determinar las estrategias tecnológicas utilizadas por el docente de la 

asignatura de Matemática, para desarrollar de competencias matemáticas en los 

estudiantes de quinto año de EGB. 

OE2: Analizar las teorías sobre los beneficios que representa la utilización 

de Wordwall como herramienta didáctica para potenciar el proceso de aprendizaje 

en la asignatura de Matemática. 

OE3: Diseñar una guía metodológica basada en Wordwall con actividades 

interactivas que permitan fortalecer el proceso de aprendizaje de Matemática en los 

estudiantes de quinto año de Educación General Básica.  
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6. MARCO TEÓRICO  

6.1. Teoría científica  

6.1.1. Herramientas digitales en la educación 

En la era digital actual, las herramientas tecnológicas han revolucionado el 

panorama educativo, ofreciendo nuevas formas de enseñar y aprender. Según, 

Mujica (2021) las herramientas digitales en la educación son recursos tecnológicos 

que facilitan la creación, distribución y manipulación de la información con fines 

pedagógicos. Estas herramientas han demostrado ser fundamentales para mejorar 

la participación de los estudiantes y fomentar un aprendizaje más interactivo y 

personalizado. 

Cabrera & Ochoa (2021) argumentan que la integración de herramientas 

digitales en el aula no solo mejora la experiencia de aprendizaje, sino que también 

prepara a los estudiantes para un mundo cada vez más digitalizado. Estas 

herramientas pueden variar desde plataformas de gestión del aprendizaje hasta 

aplicaciones interactivas y juegos educativos. 

La implementación efectiva de herramientas digitales en la educación 

requiere una planificación cuidadosa y una comprensión profunda de sus 

capacidades y limitaciones. Como señala Almeida (2021) es crucial considerar 

factores como la accesibilidad, la facilidad de uso y la alineación con los objetivos 

de aprendizaje al seleccionar e implementar estas herramientas. 

Las herramientas digitales han revolucionado el ámbito educativo, brindan 

nuevas posibilidades para un aprendizaje interactivo y adaptado a las necesidades 

individuales. Sin embargo, su implementación requiere una consideración 

cuidadosa de diversos factores, incluyendo la accesibilidad, la capacitación de los 

docentes y la alineación con los objetivos educativos. A medida que la tecnología 

continúa evolucionando, es esencial que los educadores se mantengan actualizados 

y adapten sus prácticas para aprovechar al máximo estas herramientas innovadoras, 

siempre manteniendo el foco en mejorar los resultados de aprendizaje de los 

estudiantes. 
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6.1.2. Definición de Wordwall 

Wordwall es una plataforma digital educativa que ha ganado popularidad en 

los últimos años como una herramienta versátil para la creación de actividades 

interactivas. Según, Brown & Rojas (2022) Wordwall se define como una 

aplicación web que permite a los docentes crear recursos didácticos personalizados 

de forma rápida y sencilla, utiliza plantillas prediseñadas para generar actividades 

interactivas y juegos educativos. Esta definición resalta la facilidad de uso y la 

orientación hacia la creación de contenido educativo interactivo. 

Asimismo, Ramos (2024) describe Wordwall como una herramienta de 

gamificación educativa que transforma el proceso de enseñanza-aprendizaje en una 

experiencia lúdica y motivadora, permitiendo la creación de actividades tanto para 

el entorno digital como para su impresión en papel. Esta perspectiva enfatiza el 

aspecto lúdico y la flexibilidad de la plataforma para adaptarse a diferentes 

contextos educativos. 

Por su parte, Rodríguez & Vera (2022) añaden que Wordwall es un recurso 

tecnológico que facilita la implementación de metodologías activas en el aula, 

promoviendo la participación del alumnado y el desarrollo de competencias 

digitales. Esta visión resalta el papel de Wordwall en la modernización de las 

prácticas pedagógicas y su alineación con las demandas educativas del siglo XXI. 

Fernandes et al. (2023) amplían la definición al considerar Wordwall como 

un ecosistema digital educativo que no solo permite la creación de actividades, sino 

que también promueve la cooperación entre docentes mediante una comunidad de 

usuarios que intercambian y adaptan recursos. Esta perspectiva destaca el aspecto 

colaborativo y la formación de una comunidad educativa en torno a la plataforma. 

 Valero et al. (2023) sintetiza Wordwall como una herramienta que 

democratiza la creación de contenido educativo digital, permitiendo a docentes de 

todos los niveles y áreas de conocimiento diseñar experiencias de aprendizaje 

interactivas sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados. Esta definición 
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resalta la accesibilidad y flexibilidad de la plataforma para distintos perfiles 

docentes. 

Wordwall se perfila como una herramienta educativa multifacética que 

combina la facilidad de uso con la potencia de la interactividad y la gamificación, 

su capacidad para adaptarse a diferentes contextos educativos, promover la 

participación activa del alumnado y fomentar la colaboración entre docentes la 

convierte en un recurso importante en el panorama de la tecnología educativa 

contemporánea. 

6.1.2.1. Características de Wordwall 

Wordwall se distingue por una serie de características que la posiciona como 

una herramienta educativa de vanguardia. Beltrán (2023) destaca que la interfaz 

intuitiva permite a los docentes crear actividades personalizadas en cuestión de 

minutos y brinda una amplia gama de plantillas que se adaptan a diversos objetivos 

pedagógicos. Esta facilidad de uso es fundamental para su adopción generalizada 

en el ámbito educativo. 

Benítez et al. (2023) señalan que la plataforma ofrece la posibilidad de crear 

tanto actividades interactivas para dispositivos digitales como recursos 

imprimibles, lo que facilita su integración en diversos contextos de aprendizaje, 

desde aulas totalmente digitalizadas hasta entornos con recursos tecnológicos 

limitados. Esta flexibilidad permite a los docentes adaptar sus estrategias según los 

recursos disponibles. 

Una peculiaridad distintiva es su enfoque en la gamificación. Estrada et al. 

(2024) afirman que la plataforma incorpora elementos de juego como 

temporizadores, sistemas de puntuación y rankings, que aumentan la motivación y 

el compromiso de los estudiantes con las actividades de aprendizaje. Estos 

elementos lúdicos transforman las tareas educativas en experiencias más atractivas 

y estimulantes. 

Moreno (2024) resalta la capacidad de Wordwall para fomentar la 

colaboración, indica que la plataforma permite a los docentes compartir sus 
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creaciones con la comunidad educativa, facilita el intercambio de ideas y recursos 

entre profesionales de la educación a nivel global. Esta característica promueve la 

formación de una red de apoyo y la difusión de prácticas innovadoras. 

González (2023) destaca la adaptabilidad, menciona que las actividades 

creadas en la plataforma pueden ser fácilmente modificadas y reutilizadas, permite 

a los docentes ajustar rápidamente el contenido según las necesidades específicas 

de sus estudiantes o los objetivos de aprendizaje. Esta capacidad de personalización 

y reutilización optimiza el tiempo de preparación docente. 

Las características de Wordwall como su interfaz intuitiva, versatilidad en 

la creación de contenidos, enfoque en la gamificación, fomento de la colaboración 

entre docentes y alta adaptabilidad, la convierten en una herramienta educativa 

flexible, estas cualidades no solo facilitan la labor docente, sino que también 

enriquecen la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, promoviendo un 

entorno educativo dinámico e interactivo. 

6.1.2.2. Tipos de Actividades en Wordwall 

Wordwall ofrece una amplia variedad de tipos de actividades que permiten 

a los docentes crear experiencias de aprendizaje diversas y atractivas. Farez & 

Guiñansaca (2022) categorizan las actividades de Wordwall en juegos de memoria, 

cuestionarios interactivos, actividades de emparejamiento y ejercicios de 

ordenación, todos diseñados para reforzar diferentes habilidades cognitivas y áreas 

de conocimiento. Esta diversidad permite abordar múltiples objetivos de 

aprendizaje a través de un solo recurso. 

Carmona & Argudo (2022) destacan la presencia de actividades de tipo 

quiz, como la rueda aleatoria y el concurso de preguntas, que fomentan la 

participación activa y la competencia saludable entre los estudiantes. Estas 

actividades son particularmente efectivas para la evaluación formativa y la revisión 

de conceptos. 

Mendoza (2022) señala la importancia de las actividades de clasificación y 

agrupación, como diagramas etiquetados y mapas interactivos, que promueven el 
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pensamiento crítico y la organización de la información. Estas herramientas son 

valiosas para el desarrollo de habilidades de análisis y síntesis. 

Chica & García (2022) resaltan las actividades de tipo lingüístico, como 

crucigramas, sopas de letras y anagramas, que son especialmente útiles para el 

aprendizaje de idiomas y la ampliación del vocabulario. Estas actividades combinan 

el aspecto lúdico con objetivos específicos de aprendizaje lingüístico. 

Lema et al. (2023) mencionan las actividades de secuenciación y narración, 

como la creación de líneas de tiempo interactivas y la ordenación de eventos, son 

particularmente efectivas para la enseñanza de historia y procesos secuenciales. 

Estas herramientas facilitan la comprensión de relaciones temporales y causales. 

La variedad de tipos de actividades que ofrece Wordwall abarca desde 

juegos de memoria, cuestionarios interactivos hasta herramientas de clasificación, 

actividades lingüísticas y ejercicios de secuenciación, esta diversidad permite a los 

docentes diseñar experiencias de aprendizaje adaptadas a diferentes estilos de 

aprendizaje, objetivos curriculares y niveles educativos, proporcionando un 

conjunto de herramientas versátiles para enriquecer la práctica educativa. 

6.1.2.3. Ventajas de Wordwall 

Wordwall ofrece numerosos beneficios que lo posicionan como una 

herramienta educativa importante. Taco & Gonzales (2024) destacan que la 

principal ventaja radica en su capacidad para aumentar la motivación y el 

compromiso de los estudiantes, transforma tareas monótonas en experiencias 

interactivas y atractivas. Esta característica es fundamental para mantener el interés 

y la participación activa en el proceso de aprendizaje. 

García & Lescay (2023) subraya la facilidad de uso y el rápido proceso de 

aprendizaje que permite a docentes con diferentes niveles de habilidad tecnológica 

crear recursos educativos en poco tiempo. Esta accesibilidad favorece la creación 

de contenido educativo digital. 

Collantes et al. (2024) enfatizan la versatilidad para adaptarse a diferentes 

asignaturas y niveles educativos, desde primaria hasta educación superior, lo que lo 
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convierte en una herramienta transversal en el currículo. Esta flexibilidad permite 

su implementación en diversos contextos educativos. 

Giler et al. (2023) resaltan la capacidad para proporcionar retroalimentación 

inmediata a los estudiantes, lo que facilita el aprendizaje autónomo y la 

autoevaluación. Esta característica promueve la metacognición y el aprendizaje 

autorregulado. 

Párraga et al. (2024) destaca la posibilidad de acceder a una amplia 

comunidad de usuarios y recursos compartidos, lo que enriquece las opciones 

disponibles para los docentes y fomenta la colaboración profesional. Esta red de 

apoyo y recursos compartidos amplía significativamente el potencial de la 

herramienta. 

Las ventajas de Wordwall incluyen su capacidad para aumentar la 

motivación estudiantil, su facilidad de uso para los docentes, su versatilidad 

curricular, la provisión de retroalimentación inmediata y el acceso a una comunidad 

de recursos compartidos. Estas características hacen de esta plataforma una 

herramienta didáctica que no solo mejora la experiencia de aprendizaje de los 

estudiantes, sino que también facilita y enriquece la labor docente. 

6.1.2.4. Desventajas de Wordwall 

A pesar de sus numerosas ventajas, Wordwall también presenta algunas 

limitaciones que es importante considerar. Sun (2022) señala que una de las 

principales desventajas es la dependencia de una conexión a Internet estable, lo que 

puede limitar su uso en entornos con recursos tecnológicos limitados. Esta 

dependencia tecnológica puede crear barreras de acceso en ciertos contextos 

educativos. 

Álvarez & Quevedo (2022) destacan que, aunque Wordwall ofrece una 

versión gratuita, muchas de las funciones más avanzadas y útiles están disponibles 

solo en la versión de pago, lo que puede ser un obstáculo para algunos educadores 

o instituciones con presupuestos limitados.  

Salvatierra et al. (2024) advierten sobre el riesgo de dependencia en 

actividades digitales, que podría llevar a descuidar otras formas importantes de 
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aprendizaje, como la interacción cara a cara o las actividades prácticas manuales. 

Es crucial mantener un equilibrio entre las actividades digitales y las tradicionales. 

Las desventajas de Wordwall incluyen su dependencia de una conexión a 

Internet, las limitaciones de la versión gratuita y el riesgo de dependencia en 

actividades digitales. Estas consideraciones son importantes para un uso 

equilibrado y efectivo de la herramienta en el contexto educativo. 

6.1.2.5. Implementación de Wordwall en el aula 

La implementación de Wordwall en el aula requiere una planificación 

cuidadosa para maximizar sus beneficios y minimizar sus limitaciones. Bayas et al. 

(2024) sugieren que la integración debe comenzar con una capacitación adecuada 

para los docentes, asegurando que comprendan todas las funcionalidades de la 

plataforma y cómo pueden aplicarlas en su contexto específico. Esta formación 

inicial es fundamental para llevar a cabo una implementación exitosa. 

Rogel et al. (2024) recomiendan iniciar con actividades sencillas y progresar 

hacia tareas más complejas a medida que los docentes y estudiantes se familiaricen 

con la herramienta. Este enfoque paulatino favorece la adaptación y minimiza la 

resistencia al cambio. 

Delgado (2024) enfatiza la importancia de integrar en el plan de estudios de 

manera coherente, alineando las actividades con los objetivos de aprendizaje y 

utilizando la herramienta como complemento a otras metodologías pedagógicas. 

Esta integración asegura que no se utilice de manera aislada, sino como parte de un 

enfoque pedagógico holístico. 

Cruz & Cobos (2023) sugieren fomentar la participación activa de los 

estudiantes en la creación de actividades en la plataforma, promoviendo un 

aprendizaje más participativo y centrado en el estudiante. Esta estrategia no solo 

eleva el compromiso de los estudiantes, sino que también contribuye al desarrollo 

de sus habilidades digitales. 
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Benalcázar et al. (2024) destacan la necesidad de evaluar regularmente el 

impacto de Wordwall en el aprendizaje, utilizando métricas cualitativas y 

cuantitativas para ajustar y mejorar su uso en el aula. Esta evaluación continua 

permite identificar áreas de mejora y asegurar que la herramienta esté cumpliendo 

con sus objetivos educativos. 

El uso de Wordwall en el aula requiere una planificación cuidadosa y un 

enfoque flexible, que incluya la capacitación docente, una integración progresiva y 

coherente en el currículo, la participación activa de los estudiantes y una valoración 

continua de su efectividad. Este método permite aprovechar al máximo las ventajas 

de la plataforma y garantiza el uso adecuado como recurso educativo. 

6.1.2.6. Impacto de Wordwall en el Aprendizaje 

El impacto de Wordwall en el aprendizaje ha sido objeto de diversos 

estudios que destacan sus efectos positivos en la motivación y el rendimiento 

académico de los estudiantes. Verdesoto & Castro (2023) afirman que el uso de 

Wordwall ha demostrado aumentar significativamente la motivación de los 

estudiantes, al transformar las actividades de aprendizaje en experiencias 

interactivas y lúdicas. Este aumento en la motivación es crucial para el éxito 

educativo. 

Alejandro et al. (2024) señalan que mejora el rendimiento académico, 

especialmente en áreas como matemáticas y ciencias, donde las actividades 

interactivas facilitan la comprensión de conceptos complejos. Estos resultados 

sugieren que Wordwall puede ser una herramienta para mejorar el aprendizaje. 

Collantes & Aroca (2024) destacan que promueve el desarrollo de 

competencias digitales en los estudiantes, al familiarizarlos con el uso de 

tecnologías educativas y fomentar habilidades como la resolución de problemas y 

el pensamiento crítico. Estas competencias son elementales para el siglo XXI. 

Solórzano & Lescay (2024) mencionan que el uso de Wordwall ha 

contribuido a una mayor participación y colaboración entre los estudiantes, al 
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facilitar actividades de trabajo en grupo y proyectos colaborativos. Esta 

colaboración mejora las habilidades interpersonales y de comunicación. 

Alonso & Góngora (2022) concluyen que Wordwall ha tenido un impacto 

positivo en la autoevaluación y el aprendizaje autónomo de los estudiantes, al 

proporcionar retroalimentación inmediata y permitirles monitorear su propio 

progreso. Esta capacidad de autoevaluación es fundamental para el aprendizaje 

continuo y el desarrollo personal. 

El impacto de Wordwall en el aprendizaje es multifacético, abarca mejoras 

en la motivación, el rendimiento académico, el desarrollo de competencias 

digitales, la participación y colaboración estudiantil, y la autoevaluación, estos 

efectos positivos subrayan el potencial de Wordwall como una herramienta 

educativa que no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que también 

prepara a los estudiantes para los desafíos del futuro. 

6.1.3. Proceso de Aprendizaje en Matemática 

6.1.3.1. Estrategias de Metacognición 

Según Salam et al. (2020) menciona que la metacognición es fundamental 

para potenciar la habilidad matemática de los estudiantes, ya que facilita el 

desarrollo de estrategias de aprendizaje basadas en conductas específicas. 

Igualmente, promueve la discusión y el aprendizaje en colaboración, lo que ayuda 

a los alumnos a reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje y a aumentar su 

conciencia metacognitiva, esto se traduce en una mejora significativa en su 

rendimiento académico. 

Asimismo, el desarrollo de herramientas educativas, como guías de 

entrevista y pruebas de habilidades matemáticas, es esencial para implementar este 

enfoque metacognitivo, al facilitar la interacción y la presentación de materiales 

entre los estudiantes, se refuerzan tanto la comprensión como la retención del 

contenido. Este enfoque integral contribuye a formar estudiantes más competentes 

y autónomos en su aprendizaje matemático. 
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Además, Guamán Ledesma & Rivera Guamán (2024) la metacognición se 

refiere a la capacidad de reflexionar sobre el propio proceso de pensamiento, lo cual 

es esencial para la adquisición efectiva de conocimientos, al identificar debilidades 

y establecer metas de aprendizaje, los estudiantes pueden aplicar estrategias que les 

ayuden a superar desafíos cognitivos.   

Las estrategias para fomentar la metacognición en el ámbito educativo 

incluyen el uso de planificadores, la creación de organizadores de información y la 

práctica de enseñanza mutua, estas tácticas son herramientas valiosas que ayudan 

tanto a docentes como a estudiantes a desarrollar habilidades críticas de 

autorreflexión y regulación.  

6.1.3.2. Resolución de problemas como eje del aprendizaje. 

Según Salas Soto (2008) la resolución de problemas se crea como un eje 

fundamental en el aprendizaje de las matemáticas, dado que permite a los 

estudiantes aplicar habilidades matemáticas en contextos reales, a pesar de que 

muchos alumnos pueden realizar operaciones aritméticas de manera mecánica, la 

verdadera comprensión y aplicación de estos conceptos se dificulta cuando se 

enfrentan a situaciones problemáticas. Por lo tanto, se hace evidente la necesidad 

de reformar los enfoques pedagógicos para priorizar la resolución de problemas en 

lugar de la simple memorización de procedimientos.   

Igualmente, un enfoque centrado en la resolución de problemas fomenta el 

desarrollo del pensamiento crítico y la creatividad en los estudiantes, este método 

no solo mejora su rendimiento académico, sino que también les proporciona 

herramientas esenciales para enfrentar desafíos en la vida cotidiana. Implementar 

estrategias efectivas en la enseñanza de la resolución de problemas es crucial para 

mejorar los resultados educativos y formar individuos capaces de pensar de manera 

autónoma y resolver problemas de forma efectiva. 

Según Barrera Mora et al. (2021) la resolución de problemas se presenta 

como una estrategia central en la enseñanza de matemáticas, ya que fomenta un 

aprendizaje con entendimiento profundo. Esta aproximación ayuda a los estudiantes 
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a desarrollar habilidades de análisis y pensamiento crítico, promoviendo la 

construcción activa de conocimientos.  

Además, al integrar problemas relevantes y contextualizados, se potencia 

una comunidad de aprendizaje donde los estudiantes colaboran y experimentan la 

matemática de manera significativa, estos métodos permiten a los alumnos 

enfrentar desafíos reales, facilitando una comprensión más sólida y duradera. 

6.1.3.3. Importancia de la motivación en el aprendizaje Matemático  

Según Suherman et al. (2021) la motivación juega un papel crucial en el 

aprendizaje matemático, ya que influye directamente en el compromiso y la 

persistencia de los estudiantes, un alto nivel de motivación fomenta una mayor 

disposición para enfrentar desafíos, lo que a su vez puede llevar a un mejor 

rendimiento académico. Cuando los estudiantes se sienten motivados, son más 

propensos a participar activamente en su aprendizaje y a desarrollar una actitud 

positiva hacia las matemáticas.   

Ademas, Effendi & Marlina (2021) la motivación en el aprendizaje 

matemático es fundamental, ya que afecta directamente la capacidad de los 

estudiantes para comunicarse y comprender conceptos, un nivel elevado de 

motivación permite que los alumnos se enfrenten a los desafíos matemáticos con 

mayor confianza y disposición, lo que se traduce en un aprendizaje más efectivo.   

Igualmente, la relación entre la motivación y el rendimiento en matemáticas 

se manifiesta en la calidad del aprendizaje, un entorno de aprendizaje motivador no 

solo incrementa el interés de los estudiantes, sino que también mejora sus 

habilidades de razonamiento crítico. Esto subraya la importancia de diseñar 

estrategias educativas que fomenten la motivación, ya que impactan positivamente 

en la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos matemáticos en 

situaciones reales y resolver problemas de manera efectiva.  

Desde el punto de vista, Angulo Quiñónez et al. (2022) menciona uno de 

los retos al aprender matemáticas es que muchas veces los estudiantes no se sienten 

motivados porque encuentran el contenido aburrido o difícil de comprender, la 
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gamificación introduce un enfoque lúdico que convierte el aprendizaje en una 

experiencia dinámica y entretenida, aumentando la participación, el interés y el 

esfuerzo de los estudiantes en las actividades de aprendizaje. Esto hace que la 

motivación pase de ser una obligación académica a reto divertido y significativo.   

Según Jaramillo-Terán (2023) destaca que motivación juega un papel 

crucial en el aprendizaje de la matemática básica, especialmente en el contexto de 

la educación en Ecuador. Se señala que una motivación adecuada podría ayudar a 

los estudiantes a superar las dificultades históricas que enfrentan en esta materia, 

facilitando un aprendizaje más significativo y efectivo.  

Además, la importancia de crear un ambiente de aprendizaje que fomente la 

motivación intrínseca. Esto incluye estrategias pedagógicas que se alineen con las 

necesidades y características de los estudiantes, lo que puede mejorar no solo su 

rendimiento académico, sino también su actitud hacia las matemáticas en general.  

6.1.3.4. Estrategias didácticas para la enseñanza de matemáticas  

Según Cárdenas (2017) las estrategias didácticas de aprendizaje en 

matemáticas son fundamentales para facilitar la comprensión, retención y 

aplicación de conceptos matemáticos, estas estrategias ayudan a los estudiantes a 

desarrollar habilidades para resolver problemas, razonar de manera lógica, y 

mejorar su capacidad de análisis. A través de diferentes técnicas, los estudiantes 

pueden aprender a conectar los conceptos matemáticos con situaciones del mundo 

real, lo que aumenta su interés y motivación hacia la asignatura.   

Desde el punto de vista, Leudo (2021) el aprendizaje activo y el uso de 

ejemplos prácticos fomentan una mejor comprensión en los estudiantes, estas 

metodologías buscan involucrar a los alumnos de manera dinámica y participativa, 

lo cual mejora su motivación y desempeño. A través de actividades grupales y 

métodos adaptativos, los docentes pueden responder a diferentes estilos de 

aprendizaje, facilitando un aprendizaje más profundo y significativo en 

matemáticas.   



36 

 

 Según Asunción Choez & Delgado Gonzembach (2022) las estrategias 

didácticas permiten desarrollar el aprendizaje significativo al fomentar habilidades 

como el razonamiento lógico, la creatividad y la experimentación, ayudan a que los 

estudiantes se involucren activamente, mejoren en trabajos grupales, individuales y 

exposiciones, y facilitan una comprensión más profunda. Estas estrategias, basadas 

en el constructivismo y la metacognición, también promueven la resolución de 

problemas y el uso de tecnología y recursos dinámicos, contribuyendo a mejorar el 

rendimiento cognitivo y la calidad educativa en general. 

Además, Baltazar Ramos (2023) menciona varias estrategias didácticas para 

la enseñanza de las matemáticas, enfatizando su importancia para facilitar la 

comprensión y la participación de los estudiantes, destaca la necesidad de enfoques 

innovadores que atiendan a diferentes estilos de aprendizaje, incorporando 

herramientas y metodologías que mejoren los conceptos matemáticos. Las 

estrategias pueden incluir el aprendizaje colaborativo, el uso de tecnología y 

aplicaciones de las matemáticas en la vida real.  

6.1.3.5. Integración de tecnología en el aprendizaje de matemáticas  

Según Niem et al. (2020) menciona que las TIC en la educación matemática 

destaca que la mayoría de los profesores utilizan principalmente la tecnología para 

la planificación de clases y las evaluaciones, con un uso limitado de herramientas 

de comunicación avanzadas debido a las limitaciones de recursos. Los desafíos 

incluyen instalaciones inadecuadas, falta de capacitación y poca confianza en el uso 

de las TIC. Los investigadores recomiendan mayores oportunidades para que los 

profesores asistan a seminarios y formación relacionados con las TIC para mejorar 

su eficacia en la integración de la tecnología en el aula.  

Desde el punto de vista, Yusri Wahyuni et al. (2021) la integración de 

tecnología digital en el aprendizaje de matemáticas analiza cómo esta tecnología 

puede mejorar la comprensión conceptual y fomentar la intuición matemática de los 

estudiantes, destaca que la tecnología debe complementar, no reemplazar, la 

comprensión intuitiva y conceptual. El aprendizaje de matemáticas se clasifica en 
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el conocimiento teórico y actividades prácticas, donde la tecnología puede jugar un 

rol en ambos aspectos. Maqoqa (2023) 

Además, Maqoqa (2023) menciona la integración de la tecnología en la 

educación matemática, destacando su potencial para mejorar la participación y el 

aprendizaje de los estudiantes, identifica barreras como la competencia tecnológica 

de los docentes y la disponibilidad de recursos, a pesar del acceso limitado a las 

computadoras, los estudiantes expresaron una percepción positiva del uso de la 

tecnología en su proceso de aprendizaje. El estudio recomienda garantizar que todos 

los estudiantes tengan acceso a los recursos digitales necesarios para facilitar la 

enseñanza y el aprendizaje eficaces. 

6.2. Teoría legal 

6.2.1. Constitución de la República del Ecuador 2008 

En el artículo 347 numeral 8 establece un marco claro para avanzar hacia 

una educación más inclusiva y adecuada, donde las tecnologías de la información 

y comunicación son fundamentales para preparar a los estudiantes para un mundo 

laboral en constante evolución igualmente, la modernización del sistema educativo 

a través de la incorporación de TIC es crucial para mejorar la calidad de la 

educación y preparar a los estudiantes para un entorno cada vez más digitalizado.  

6.2.2. Ley Orgánica de Educación Intercultural  

En el artículo 6 literal j señala que integrar las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación en la enseñanza permite una formación integral 

que prepara a los estudiantes para ser ciudadanos activos y productivos, un enfoque 

que trasciende el ámbito académico, promoviendo un aprendizaje práctico que 

facilite una transición fluida entre la educación y el mundo real al utilizar las TIC 

se fomenta la curiosidad, el trabajo autónomo y la participación, lo que enriquece 

la experiencia educativa y mejora la preparación de los estudiantes para enfrentar 

desafíos en su vida profesional y personal. 
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6.2.3.  Código de la niñez y adolescencia 

En el artículo 37 numeral 4 señala que los niños, niñas y adolescentes 

tengan docentes capacitados, materiales educativos, laboratorios, edificios e 

instalaciones apropiadas, así como los recursos necesarios para su educación, en 

un ambiente propicio para la formación del estudiante, la educación moderna 

implica el uso de tecnologías para facilitar el aprendizaje.  

6.2.4. Ministerio de educación 

Falconí (2018) indica que el propósito fundamental es proveer de 

conectividad y recursos tecnológicos a las aulas de las instituciones educativas 

públicas, lo que contribuirá al desarrollo de competencias digitales y pedagógicas, 

mejorando la calidad del aprendizaje estudiantil, en síntesis, el rol que desempeña 

el ministerio de educación es fortalecerá el proceso de enseñanza-aprendizaje y 

facilitará el acceso a una variedad de recursos y servicios educativos. 

6.2.5. Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura. 

UNESCO (2009) promueve el uso de las Tecnologías de la Información y 

la Comunicación (TIC) en la educación con varios objetivos clave, entre ellos, 

ampliar el acceso a la educación a nivel global, facilitando la enseñanza en áreas 

remotas y vulnerables mediante plataformas de aprendizaje digital, además, busca 

mejorar la calidad educativa mediante la implementación de métodos de enseñanza 

más dinámicos y personalizados, utilizando herramientas tecnológicas interactivas, 

también se enfoca en fomentar la inclusión, garantizando oportunidades educativas 

equitativas para personas con discapacidades y comunidades desfavorecidas. 

6.3. Teoría referencial  

6.3.1. Ubicación 

La investigación se realizó en una institución educativa ubicada en el barrio 

9 de octubre, cantón Guaranda, provincia de Bolívar. Su dirección específica es la 

calle Espejo y la avenida Antigua Colombia, número 114, cerca de la estación de 
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bomberos local. Esta ubicación se destaca por su accesibilidad y su papel vital en 

la comunidad. 

6.3.2. Historia 

Según la información del MINEDUC (2020) la institución fue fundada el 8 

de noviembre de 1955, bajo la visión del Dr. Ángel Polibio Chaves, cuyo legado se 

honra con el nombre actual de la escuela. La institución forma parte de la unidad 

del Milenio, lo que reafirma su alineación con los objetivos educativos 

contemporáneos, centrando sus esfuerzos en el desarrollo integral de sus estudiantes 

y priorizando su bienestar físico y psicológico. 

Actualmente, el compromiso de la institución se traduce en un esfuerzo 

continuo para garantizar una educación de calidad, al tiempo que se promueven 

valores fundamentales. La misión del cuerpo docente y del personal administrativo 

es mantener altos estándares de excelencia, en entornos de aprendizaje innovadores, 

empáticos y competitivos, siempre respetando las oportunidades y derechos de cada 

miembro de la comunidad educativa. 

De acuerdo con el director Ángel Cáliz Romero, para el período académico 

2024-2025, la escuela Ángel Polibio Chávez cuenta con aproximadamente 330 

estudiantes, que abarcan desde el primer hasta el séptimo grado de educación 

general básica. Además, la institución dispone de un equipo comprometido de 14 

docentes que laboran incansablemente para proporcionar una educación de calidad. 

En total, la población asciende a unos 344 individuos, lo que refleja la relevancia y 

el impacto de esta institución educativa en el desarrollo de su comunidad. 
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7. MARCO METODOLÓGICO  

7.1. Enfoque de la investigación 

  En esta investigación, se adoptó un enfoque mixto, ya que se llevó a cabo 

un análisis tanto cuantitativo como cualitativo. Este enfoque combinado permitió 

obtener datos estadísticos que fueron organizados y tabulados a partir de las 

respuestas de los estudiantes y del docente de 5to Año de Educación General Básica 

Escuela “Ángel Polibio Chaves”, Cantón Guaranda. 

7.2. Diseño o tipo de estudio 

El diseño de esta investigación correspondió a un estudio descriptivo, el cual 

se centró en describir, analizar y evaluar los resultados obtenidos de manera 

objetiva. De este modo, permitió comprender y valorar los datos en su estado 

natural, aportando una visión precisa. 

7.3.Métodos  

7.3.1. Método analítico 

El método analítico permitió estudiar detalladamente los componentes y su 

función en un proceso, desglosando las habilidades y factores que influyen en el 

desarrollo del aprendizaje, al examinar estos elementos, se pudo entender cómo 

interactúan y afectan el proceso educativo. Además, este enfoque ayudó a evaluar 

las estrategias utilizadas para generar cambios y mejoras en el aprendizaje, 

proporcionando una base para optimizar las prácticas y técnicas de enseñanza. 

7.3.2. Método bibliográfico 

En el presente informe de investigación se aplicó el método bibliográfico, a 

través del cual se establecieron los fundamentos teóricos de otros autores, a partir 

de citas y referencias que respaldaron la versión y contextualización de la 

indagación del caso, se utilizaron fuentes bibliográficas como revistas científicas, 

libros y otros documentos constituidos por autores que mostraron y se inclinaron 

hacia las posturas de ambas variables, con el fin de viabilizar el desarrollo del 
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informe, además de darle confiabilidad a los argumentos y afirmaciones de la 

investigación. 

7.3.3. Método inductivo  

Este método se basó en un enfoque inductivo, que partió del análisis de 

casos específicos e individuales para llegar a conclusiones generales, su propósito 

fue permitir comprender el problema a través del análisis detallado de sus 

componentes más pequeños, antes de abordar su totalidad.  

 Este enfoque fue particularmente útil para analizar y evaluar la aplicación 

de estrategias didácticas que favorecieran el aprendizaje significativo en los 

estudiantes, además permitió detectar las dificultades en el proceso educativo, al 

centrarse en los detalles, contribuyó a diseñar enfoques pedagógicos más efectivos, 

adaptados a las necesidades específicas de los estudiantes y favoreciendo su 

comprensión profunda y retención de los contenidos. 

7.3.4. Método deductivo 

El método deductivo partió de principios o supuestos generales 

considerados verdaderos y luego los aplicó a casos específicos. Se dividió 

principalmente en dos etapas: la recolección de datos y la formulación del 

problema. En la primera etapa, se recogieron datos relevantes que permitieron 

formular suposiciones basadas en teorías previas, mientras que en la segunda se 

verificó la validez de estas suposiciones a través del análisis y la experimentación 

al aplicar las actividades. 

7.4.Técnicas e instrumentos de recolección de datos.  

Para la recolección de datos, se utilizaron dos técnicas principales: la 

entrevista y la encuesta.  

Entrevista: Se realizó una entrevista con preguntas semiestructuradas al 

docente de 5to año de EGB. Esta técnica permitió explorar en profundidad las 

estrategias metodológicas utilizadas en el aula, así como la percepción del docente 

sobre la implementación de las herramientas tecnológicas.  
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Encuesta: Se diseñó y aplicó una encuesta dirigida a los estudiantes de 5to 

año de EGB que participaron en el estudio. Esta consistió en una serie de preguntas 

cerradas, orientadas a evaluar la percepción de los estudiantes sobre el uso de la 

aplicación Wordwall en su aprendizaje de Matemática.  

7.5. Universo y muestra  

Tabla 1 

Población total de la escuela “Ángel Polibio Chaves” 

Referencia Total 

Estudiantes 330 

Profesores 14 

Total 344 

 

Tabla 2 

Población de estudio del quinto año de Educación General Básica 

Referencia Total 

Estudiantes 22 

Profesores 1 

Total 23 

Muestra  

En este informe de investigación se trabajó con toda la población de 

estudio, por lo que no fue necesario obtener una muestra. 

7.6. Procesamiento de información  

Debido al carácter mixto de la investigación, se utilizó software Excel para 

procesar los datos obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes. Para analizar 

los resultados de la investigación, se elaboró una tabla de frecuencias, 

complementada con un gráfico de barras que facilita la interpretación de los datos. 

Por otro lado, la entrevista al docente fue procesada en el software ATLAS.ti, lo 

que permitió una profunda organización y análisis de la información recabada.  
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8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS  

8.1. Encuesta aplicada a los estudiantes a los estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica de la escuela “Ángel Polibio Chaves” 

Pregunta 1. ¿Conoce acerca de la Herramienta Wordwall? 

Tabla 3 

Conocimiento sobre la herramienta Wordwall 

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Si  1                 4,55 % 

No 21               95,45 % 

Total  22             100% 

 

Gráfico 1.  

 

Análisis e interpretación  

En el presente gráfico se evidencia que el 95,45% de los estudiantes no tiene 

conocimiento de Wordwall, mientras que el 4,55% afirmaron conocerla. Este 

resultado refleja una notable falta de familiaridad con esta herramienta educativa 

que, a pesar de la creciente digitalización en el ámbito educativo, muchos aún no 

han tenido la oportunidad de explorar plataformas interactivas que potencian el 

aprendizaje. 
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Pregunta 2. ¿Qué materiales utiliza con más frecuencia el docente de 

Matemática? 

Tabla 4 

Materiales frecuentemente utilizados por el docente de Matemática 

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Hojas de trabajo  5                                    22,73%  

Computador 1                                      4,55%  

Cartel 3                                    13,64%  

Libro 13                                 59,09 % 

Ninguna  0                                         0%  

Total  22                                       100 % 

 

Gráfico 2.  

 

Análisis e interpretación  

En el presente gráfico se evidencia que el 59,09% de los estudiantes 

indicaron que el material más utilizado por el docente de Matemática es el libro del 

Ministerio de Educación, mientras que el 22,73% utiliza hojas de trabajo, el 13,64% 

emplea carteles y el 4,55% utiliza computadoras. Este resultado indica una clara 

preferencia por recursos tradicionales, lo cual refleja una resistencia al uso de 

herramientas tecnológicas en el aula. 
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Pregunta 3. De las siguientes herramientas tecnológicas. ¿Cuáles ha utilizado 

su profesor de Matemática? 

Tabla 5 

Herramientas tecnológicas  

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Wordwall  0                                         0%   

Liveworksheets 0                                         0%   

Quizizz 0                                         0%  

Baamboozle 0                                        0 % 

Agendaweb 1                                      4,55%  

Ninguna  21                                    95,45%  

Total  22                                       100% 

 

Gráfico 3. 

 

Análisis e interpretación  

En el presente gráfico se evidencia que el 95,45% de los estudiantes 

señalaron que los profesores no utilizan ninguna de las herramientas tecnológicas 

mencionadas, mientras que el 4,55% mencionaron que utiliza Agendaweb. Este 

resultado sugiere que la mayoría de los estudiantes perciben la falta de uso de 

herramientas tecnológicas como Wordwall, Liveworksheets, Quizizz, Baamboozle 
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y Agendaweb en la enseñanza, lo que indica una necesidad de modernización en 

los métodos educativos en el aula. 

Pregunta 4. ¿Con qué frecuencia su profesor utiliza las herramientas 

tecnológicas en la clase de Matemática? 

Tabla 6 

Frecuencia de uso de herramientas tecnológicas en Matemática 

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Siempre  3                                    13,64%  

A veces 14                                    63,64%  

Rara vez 2                                      9,09%  

Nunca 3                                    13,64%  

Total  22                                       100%  

 

Gráfico 4.  

 

Análisis e interpretación  

En el presente gráfico se evidencia que el 63,64% de los estudiantes 

indicaron que el docente usa herramientas tecnológicas en Matemática a veces, 

mientras que el 13.64% afirmaron que siempre, el otro 13.64% señalaron que nunca 

y el 9.09% mencionaron que las usa rara vez. Este hallazgo podría indicar una 
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oportunidad para que los docentes reconsideren sus métodos de enseñanza y 

busquen maneras de incorporar más tecnología en sus prácticas pedagógicas. 

Pregunta 5. ¿Crees que el uso de Wordwall debería incluirse en la asignatura 

de Matemática? 

Tabla 7 

Opiniones sobre la inclusión de Wordwall en la asignatura de Matemática 

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Si 6                                    27,27%  

No 5                                    22,73%  

Tal vez 11                                    50,00%  

Total  22                                       100%  

 

Grafico 5.  

 

 

Análisis e interpretación 

En el presente gráfico se evidencia que el 50% de los encuestados 

consideran que tal vez podría ser viable, mientras que el 27,27% apoya la inclusión 

de Wordwall en la asignatura de Matemática, y el 22.73% se opone. Esto indica 

que, aunque hay un interés significativo, también existen dudas y resistencia. 
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Pregunta 6. ¿Crees que Wordwall te ayudara a entender más fácilmente la 

Matemática? 

Tabla 8 

Impacto de Wordwall en la comprensión de la Matemática 

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Si 9                                    40,91%  

No 0                                         0%    

Tal vez 13                                    59,09%  

Total  22                                       100  

 

Gráfico 6. 

 

Análisis e interpretación 

En el presente gráfico se evidencia que. un 59,09% tienen dudas sobre el 

efecto real de Wordwall en su aprendizaje, mientras que un 40,91% de los 

encuestados considera que podría tener un impacto positivo en la comprensión de 

la Matemática. 
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Pregunta 7. ¿Qué beneficios crees que ofrece el uso de Wordwall en el 

aprendizaje de Matemática? 

Tabla 9 

Beneficios percibidos del uso de Wordwall en el aprendizaje de Matemática 

Indicadores  Frecuencia  Porcentaje  

Mejora mi atención 6 

                                   

27,27%  

Hace las clases más 

divertidas 3 

                                   

13,64%  

Me ayuda a entender mejor 8 

                                   

36,36%  

Facilita aprender en grupo 5 

                                   

22,73%  

Total  22 

                                      

100%  

 

Gráfico 7.  

 

 

Análisis e interpretación 

En el presente gráfico se evidencia que un 36,36% creen que Wordwall 

ayudará a entender mejor la materia, mientras que el 27,27% piensa que mejorará 

la atención, el 22,73% opina que facilitara el aprendizaje en grupo, y el 13,64% 

considera que hará las clases más divertidas. Estos resultados reflejan una 

percepción positiva y destacan el potencial de Wordwall como un recurso didáctico 
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atractivo y eficaz, capaz de transformar la experiencia educativa y adaptarse a las 

necesidades contemporáneas del aprendizaje. 

Pregunta 8. ¿Tienes acceso a un dispositivo (computadora, tablet, celular) para 

usar Wordwall 

Tabla 10 

Acceso a dispositivos para usar Wordwall 

Indicadores Frecuencia  Porcentaje  

Si 16 

                                   

72,73%  

No 6 

                                   

27,27%  

Total  22 

                                      

100%  

 

Gráfico 8.  

 

Análisis e interpretación 

En el presente gráfico se evidencia que un 72.73% de estudiantes afirman 

tener acceso a dispositivos para usar Wordwall, mientras que el 27.27% no tiene 

acceso, lo que es un porcentaje relativamente bajo. Esto sugiere que en general, la 

mayoría de los estudiantes pueden utilizar la plataforma sin 

restricciones significativas. 
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8.2. Análisis de la entrevista aplicada al docente de quinto año de Educación 

General Básica de la escuela “Ángel Polibio Chaves” 

Tabla 11 

Entrevista dirigida al docente  

Preguntas Respuesta Interpretación 

 

 

¿Qué estrategias 

utiliza para captar 

el interés de los 

estudiantes al 

inicio de las clases 

de Matemática? 

 

Dinámicas referente al 

tema estrategias 

matemática como 

juegos con las tablas; 

conpetencias entre 

estudiantes. 

La docente utiliza estrategias 

lúdicas lo que fomenta la 

participación activa estas 

estrategias se queda en un 

nivel superficial, ya que no se 

profundiza en cómo se 

adaptan a las diferentes 

necesidades de los 

estudiantes ni en cómo se 

integran en el desarrollo de 

competencias matemáticas 

más complejas. 

 

 

 

 

¿Qué tipo de 

recurso o 

materiales utiliza 

(tecnología, 

manipulativos, 

audiovisuales, etc.) 

para enseñar 

matemáticas? 

 

No se puede utilizar la 

tecnología por motivo de 

no contar con el internet, 

solo se puede utilizar 

manipulativos 

 

Destaca una limitación 

importante en el uso de 

recursos, ya que la falta de 

acceso a internet impide 

integrar tecnologías en el 

aula. A pesar de esta 

limitación, el docente podría 

explorar otras alternativas de 

recursos didácticos que no 

dependan de la tecnología 

para enriquecer la enseñanza 

de las matemáticas. 
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¿De qué manera 

fomenta la 

participación de 

los estudiantes 

durante las 

actividades 

matemáticas? 

Con juegos y como 

todo el tiempo la clase 

es evaluada se motiva 

por ganar puntos 

Menciona una estrategia 

efectiva para fomentar la 

participación, al utilizar 

juegos y un sistema de 

puntos como método de 

motivación. Este enfoque 

puede generar un ambiente 

competitivo y divertido, 

incentivando la 

participación activa de los 

estudiantes. 

 

 

 

 

¿Qué métodos 

utiliza para 

enseñar la 

resolución de 

problemas 

matemáticos? 

 

Científico, método de 

resolución de problemas 

 

Menciona el uso del método 

científico y el método de 

resolución de problemas, lo 

cual sugiere un enfoque 

estructurado y lógico para 

enseñar matemáticas. Estos 

métodos permiten a los 

estudiantes abordar los 

problemas de manera 

sistemática, favoreciendo el 

desarrollo de habilidades de 

pensamiento crítico. 

¿Qué actividades 

realiza para 

promover el 

trabajo en equipo 

o la colaboración 

entre los 

Actividades sencillas 

pero efectivas, una de 

ellas es dividir la clase en 

pequeños grupos y 

asignarles ejercicios del 

libro que deben resolver 

juntos. 

 Se identifica que, aunque el 

docente promueve el trabajo 

en equipo mediante 

actividades grupales, el uso 

de recursos limitados, como 

los ejercicios del libro, 

podría restringir la eficacia 

del aprendizaje colaborativo, 
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estudiantes en 

Matemática? 

 

 la falta de diversidad en las 

actividades puede dificultar 

el desarrollo completo de 

habilidades de colaboración 

entre los estudiantes.  

 

 

¿Qué estrategias 

implementa para 

evaluar el 

progreso de los 

estudiantes en el 

desarrollo de 

competencias 

matemáticas? 

Pruebas escritas, pruebas 

orales, resolución de 

problemas 

 

Menciona herramientas 

eficaces para medir el 

dominio de competencias 

matemáticas, ya que 

permiten evaluar tanto la 

comprensión conceptual 

como la aplicación práctica 

de los conocimientos. 

 

 

 

¿Usted tiene 

conocimiento 

sobre el uso de 

herramientas 

digitales? 

 

Algunas, como Zoom y 

Google Meet.  
La docente tiene algunos 

conocimientos sobre el uso 

de herramientas digitales, lo 

que sugiere una familiaridad 

parcial con la tecnología. 

Sería beneficioso ampliar el 

conocimiento y la práctica 

con otras herramientas 

digitales que puedan 

enriquecer el proceso de 

enseñanza aprendizaje en el 

área de matemática. 

 

 

 

No, se puede 

 

La respuesta indica que la 

docente no utiliza 

herramientas digitales para 

impartir sus clases debido a 
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¿Usted hace uso de 

herramientas 

digitales para 

impartir su clase? 

 

limitaciones, lo que puede 

reflejar una falta de acceso a 

la tecnología y recursos 

adecuados. Esto limita el 

potencial de innovación en la 

enseñanza y puede dificultar 

la integración de métodos 

más interactivos o 

personalizados que las 
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9. CONCLUSIONES   

La investigación evidenció que el docente de Matemática emplea 

principalmente métodos tradicionales y recursos limitados, como libros y hojas de 

trabajo, con un uso limitado de herramientas tecnológicas como Wordwall. Esta 

situación pone de manifiesto una resistencia al cambio, lo que afecta negativamente 

el desarrollo de competencias matemáticas en los estudiantes, quienes se ven 

afectados por la falta de motivación y la desconexión con los contenidos. 

Con base en la teoría, se concluye que Wordwall es una plataforma 

educativa que ofrece múltiples beneficios para potenciar el aprendizaje en la 

asignatura de Matemática, tales como aumentar la motivación, fomentar la 

participación activa y la colaboración entre estudiantes, desarrollar competencias 

lógico-matemáticas y mejorar el rendimiento académico. Además, su enfoque 

gamificado transforma el proceso de enseñanza en una experiencia atractiva, 

adaptándose a diferentes estilos y niveles de aprendizaje.  

Finalmente, la elaboración de una guía metodológica basada en Wordwall 

demuestra ser una propuesta práctica para mejorar el proceso de aprendizaje en 

Matemática, las actividades diseñadas facilitarán la comprensión de conceptos 

matemáticos complejos. La implementación de la guía no solo optimizará el 

rendimiento académico de los estudiantes, sino que también permitirá al docente 

innovar y diversificar sus estrategias y generar un ambiente educativo interactivo. 
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10. PROPUESTA 

10.1. Título de la propuesta  

 Guía metodológica para el fortalecimiento del aprendizaje de Matemática 

a través de Wordwall para estudiantes de quinto año de Educación General Básica. 

10.2. Introducción  

En el contexto educativo actual, la enseñanza de las matemáticas enfrenta 

múltiples desafíos que demandan la implementación de estrategias innovadoras y 

efectivas. Por tanto, resulta fundamental abordar la necesidad de herramientas que 

faciliten la enseñanza y el aprendizaje en esta área del conocimiento. En este 

sentido, se presenta la propuesta de una guía metodológica orientada al 

fortalecimiento del aprendizaje de Matemática para estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica, utilizando la plataforma digital Wordwall. 

Asimismo, esta herramienta versátil permite crear actividades educativas 

interactivas y personalizadas, facilitando la comprensión y el dominio de conceptos 

matemáticos fundamentales. De esta forma, la guía tiene como objetivo principal 

proporcionar a los docentes un recurso estructurado que promueva el uso de estas 

actividades en la enseñanza de las matemáticas, incorporando elementos 

pedagógicos que fomenten un aprendizaje activo y colaborativo. 

Además, a través de la implementación de esta propuesta, se busca no solo 

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, sino también estimular su 

interés por las matemáticas, potenciar su pensamiento crítico y desarrollar 

habilidades útiles en su vida cotidiana. De este modo, se considera esencial adaptar 

las estrategias de enseñanza a las necesidades actuales de los estudiantes, 

integrando herramientas tecnológicas que faciliten un aprendizaje significativo y 

duradero. 

Por último, la guía abordará, desde una perspectiva teórica y práctica, los 

principios metodológicos que sustentan el uso de la plataforma mencionada, así 

como ejemplos de actividades que se pueden implementar en el aula. 
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10.3. Objetivos  

10.3.1. Objetivo general  

Fortalecer el aprendizaje de Matemáticas en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica a través de la implementación de actividades interactivas 

y lúdicas en la plataforma Wordwall.  

10.3.2. Objetivos específicos  

 Elaborar una guía metodológica práctica para docentes, que les permita 

utilizar Wordwall de manera efectiva en sus clases. 

 Diseñar actividades interactivas en Wordwall que abarque temas 

fundamentales de Matemática.  

 Implementar las actividades diseñadas en el aula y promover la 

participación activa y colaboración entre los estudiantes. 

10.4. Desarrollo 

Wordwall es una plataforma en línea de origen británico diseñado para 

ayudar a los educadores a crear y compartir actividades educativas interactivas con 

sus estudiantes, ofrece una gran variedad de plantillas y recursos multimedia que 

hacen las actividades más atractivas y motivadoras, asimismo, brinda recursos para 

la evaluación y retroalimentación que fomentan el aprendizaje de los estudiantes 

(Arízaga, 2023). 

Características fundamentales de la herramienta Wordwall 

 Permite a los docentes crear actividades interactivas personalizadas para 

sus estudiantes, como juegos, pruebas, crucigramas y más. 

 La herramienta ofrece una biblioteca de recursos pre diseñados que los 

docentes pueden utilizar para crear actividades y lecciones. 

 Posibilita personalizar el diseño de las actividades y lecciones para 

adaptarlas a las necesidades de sus estudiantes. 

 Permite acceder a las actividades y lecciones desde cualquier dispositivo 

con conexión a Internet. 
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 Ofrece un aprendizaje interactivo que fomenta la participación y el 

compromiso de los estudiantes. 

 Compatible con una variedad de dispositivos, incluyendo 

computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes. 

 Protege la información de los estudiantes y los docentes. 

 Ofrece actualizaciones y soporte continuos para garantizar que la 

herramienta siga siendo segura y eficaz. 

10.4.1. Guía para crear actividades en Wordwall 

Paso 1. Acceder a la página de inicio de Wordwall  

Abrir un navegador web y acceder a la página de inicio de Wordwall 

https://wordwall.net/es     

 

Paso 2. Hacer clic en Registrarse 

En la esquina superior derecha de la pantalla, dar clic en el botón 

Registrarse. 
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Paso 3. Ingresar información de registro 

Ingresar la información solicitada y aceptar los términos y condiciones. 

 

Paso 4. Iniciar sesión 

Una vez que se haya verificado la cuenta, iniciar sesión en Wordwall con el 

correo electrónico y contraseña. 

 

Paso 5. Seleccionar el tipo de actividad 
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Una vez dentro de la cuenta, el usuario debe hacer clic en el botón “Crear 

actividad” ubicado en la parte superior de la página, a continuación, se presentará 

una variedad de plantillas disponibles, que incluyen juegos de palabras, 

cuestionarios, emparejamientos, entre otros. 

 

Paso 6. Elegir un formato y personalizar la actividad 

Después de seleccionar el tipo de actividad, ingresar el contenido necesario, 

que incluye: 

• Texto: Añadir preguntas, respuestas o instrucciones pertinentes. 

• Imágenes o multimedia: Incluir imágenes, vídeos o archivos de 

audio.  
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Paso 7. Previsualizar la actividad 

1. Previsualizar la actividad para asegurar que esté completa y correcta. 

 

 

 

2. Dar clic en el botón "Publicar" para hacer la actividad disponible para 

tus estudiantes. 
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Paso 8. Configurar la actividad 

 Ingresar el título y configurar las opciones de la actividad, como el tiempo 

límite y el número de intentos. 

 

Paso 9. Guardar y publicar 

Una vez completada la personalización, publicar la actividad, lo que 

generará un enlace único que podrá utilizarse para compartir la actividad con los 

estudiantes.  
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10.4.2. Actividades Interactivas 

Empareja el número con su forma escrita 

Descripción: Los estudiantes interactuarán con tarjetas digitales que 

mostrarán tanto los números en cifras como las palabras que los representan, esta 

actividad fomentará la comprensión y familiaridad con la notación numérica y su 

representación verbal. 

Actividad 1 

Objetivo  Desarrollar la habilidad de reconocer y asociar números 

con su forma escrita. 

Recursos   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Se valorará la precisión en el emparejamiento de los 

números con su correspondiente forma escrita, así como 

la participación y el interés mostrado durante la 

actividad. 

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82793/303/260 
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Concurso de preguntas sobre las sucesiones crecientes y decrecientes 

Descripción: La actividad consiste en un concurso interactivo en la 

plataforma, donde los estudiantes responderán interrogaciones relacionadas con 

sucesiones matemáticas crecientes y decrecientes, a través de preguntas dinámicas 

y respuestas interactivas, pondrán a prueba su comprensión.  

Actividad 2 

Objetivo  Mejorar el reconocimiento y la comprensión de 

patrones numéricos. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a 

Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Se evaluará las respuestas correctas e incorrectas para 

determinar el nivel de comprensión de cada 

estudiante. 

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82833/826/551 
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Rueda aleatoria de suma y resta de números naturales 

Descripción: La rueda aleatoria es un recurso educativo interactivo 

diseñado para ayudar a los estudiantes a practicar y reforzar sus habilidades en 

operaciones básicas de suma y resta, esta actividad utiliza un formato visual 

atractivo y dinámico, donde los estudiantes giran la rueda para seleccionar 

preguntas al azar, lo que añade un elemento de sorpresa y diversión al proceso de 

aprendizaje. 

Actividad 3 

Objetivo  Reforzar las habilidades de suma y resta de números 

naturales y fomentar el pensamiento crítico en los 

estudiantes. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Se valorará la rapidez con la que los estudiantes 

respondan las operaciones, indicando un buen dominio 

de las sumas y restas. 

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82836/906/435 



66 

 

Tarjetas didácticas sobre las propiedades de la multiplicación de números 

naturales. 

Descripción: La tarjeta didáctica es un recurso educativo interactivo que 

permite a los estudiantes aprender y repasar las propiedades fundamentales de la 

multiplicación, como la conmutativa, asociativa, elemento neutro y distributiva, a 

través de esta actividad los estudiantes pueden interactuar con el contenido de 

manera visual y práctica, mejorar la comprensión y retención de los conceptos 

matemáticos. 

Actividad 4 

Objetivo  Identificar y practicar las propiedades de la 

multiplicación de números naturales a través de tarjetas 

didácticas. 

 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Evaluar si los estudiantes pueden identificar 

correctamente las propiedades de la multiplicación 

(conmutativa, asociativa, elemento neutro y distributiva) 

en ejemplos y situaciones proporcionadas. 

 

Fuente: https://wordwall.net/resource/82804566 
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Ordenar por grupo los números primos y compuestos 

Descripción: La actividad ordenar por grupo permite a los estudiantes 

clasificar y distinguir entre números primos y compuestos, a través de una dinámica 

de agrupación, los estudiantes identifican las características de cada tipo de número, 

lo que contribuye a mejorar su comprensión de conceptos básicos en matemáticas. 

Actividad 5 

Objetivo  Identificar y clasificar los números primos y 

compuestos. 

Desarrollar habilidades de razonamiento matemático y 

comprensión numérica. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

 

Evaluación  Evaluar si los estudiantes clasifican correctamente los 

números en primos y compuestos. 

  

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/6397/462/4786 

 

 

 

https://wordwall.net/play/6397/462/4786
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Cuestionario sobre fracciones 

Descripción: El cuestionario dinámico es un recurso educativo diseñado 

para evaluar y reforzar el conocimiento de los estudiantes sobre fracciones, a través 

de esta actividad, los estudiantes responden a una variedad de preguntas que 

abarcan conceptos fundamentales como la identificación de fracciones, este 

ejercicio brinda a los estudiantes la oportunidad de practicar sus habilidades 

matemáticas de manera atractiva y accesible. 

Actividad 6 

Objetivo  Identificar y seleccionar las representaciones gráficas 

correctas de diversas fracciones, demostrando una 

comprensión sólida del concepto de fracción y su relación 

con la visualización numérica. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Evaluar la comprensión de los estudiantes sobre las 

fracciones mediante la identificación visual y la selección 

correcta de representaciones gráficas de diversas 

fracciones. 

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82876/271/507 
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Sopa de letras sobre las figuras geométricas 

Descripción: La sopa es un recurso educativo interactivo que permite a los 

estudiantes familiarizarse con diferentes figuras geométricas de una manera 

divertida y dinámica, a través de esta actividad, los estudiantes buscarán y 

encontrarán nombres de figuras como triángulos, cuadrados, círculos y 

rectángulos, lo que les ayudará a reforzar su conocimiento sobre estos conceptos 

básicos de geometría. 

Actividad 7 

Objetivo  Identificar y reconocer diferentes figuras geométricas 

mediante una dinámica de sopa de letras. 

Mejorar la comprensión y memoria sobre los conceptos 

geométricos básicos. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Reconocimiento inmediato de las figuras en contextos 

diferentes después de completar la actividad. 

  

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82879/772/439 
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Cuestionario sobre múltiplos y divisores 

Descripción: El cuestionario es un recurso diseñado para que los 

estudiantes refuercen su comprensión de los conceptos de múltiplos y divisores, a 

través de preguntas de opción múltiple, los estudiantes podrán evaluar sus 

conocimientos y habilidades en la identificación y aplicación de estos conceptos 

matemáticos fundamentales. 

Actividad 8 

Objetivo  Identificar y diferenciar entre múltiplos y divisores de un 

número. 

Aplicar los conceptos de múltiplos y divisores en 

problemas matemáticos. 

Desarrollar habilidades para resolver preguntas 

relacionadas con la teoría de números. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Se evaluará si el estudiante completa el cuestionario en 

un tiempo razonable (30 a 40 minutos), analizando no 

solo la capacidad para gestionar el tiempo, sino también 

su enfoque y la calidad de las respuestas dadas durante 

el proceso. 

 

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82884/733/894 
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Empareja y Multiplica 

Descripción: La actividad empareja y multiplica está diseñada para ayudar 

a los estudiantes a practicar y reforzar sus habilidades en la multiplicación, a través 

de esta dinámica, los estudiantes deben asociar números con sus productos 

correspondientes, lo que les permite consolidar su comprensión de las tablas de 

multiplicar y mejorar su agilidad matemática. 

Actividad 9 

Objetivo  Identificar y diferenciar entre múltiplos y divisores de un 

número. 

Aplicar los conceptos de múltiplos y divisores en 

problemas matemáticos prácticos. 

Desarrollar habilidades para resolver preguntas 

relacionadas con la teoría de números. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Capacidad para explicar la relación entre múltiplos y 

divisores y su aplicación en diferentes contextos. 

 

 

Fuente: https://wordwall.net/resource/77695017 
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Abre cajas 

Descripción:  Abre Cajas es un recurso educativo interactivo creado para 

practicar y reforzar la comprensión de las relaciones numéricas, en esta actividad, 

los estudiantes deben clasificar y comparar números utilizando los símbolos de 

mayor que (>), menor que (<) o igual (=), a través de esta dinámica, se fomentan 

habilidades de comparación y razonamiento lógico en un entorno lúdico y 

atractivo. 

Actividad 10 

Objetivo  Identificar y comparar números utilizando correctamente 

los símbolos de mayor que, menor que o igual. 

Desarrollar habilidades de razonamiento lógico al 

analizar las relaciones entre diferentes valores 

numéricos. 

Fomentar la comprensión de conceptos matemáticos 

básicos relacionados con la comparación de números. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Evaluar la precisión en las comparaciones correctas que 

cada estudiante hace al usar los símbolos adecuados. 

  

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82907/494/766 
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Reordenar las fórmulas de áreas de figuras geométricas planas  

Descripción: La actividad reordenar está diseñado para que los estudiantes 

practiquen y refuercen su comprensión de las fórmulas utilizadas para calcular el 

área de diferentes figuras geométricas planas, como triángulos, cuadrados, 

rectángulos y círculos, a través de una dinámica de reordenamiento, los estudiantes 

deberán organizar las fórmulas correctas en el orden adecuado, lo que les ayudará 

a consolidar su conocimiento sobre el tema de manera lúdica y efectiva. 

Actividad 11 

Objetivo  Identificar y reconocer las fórmulas para calcular el área 

de diversas figuras geométricas planas. 

Reordenar correctamente las fórmulas según su 

aplicación a cada figura geométrica. 

Desarrollar habilidades para aplicar estas fórmulas en 

problemas matemáticos relacionados con el cálculo de 

áreas. 

Recurso   Computadoras o tabletas con acceso a Internet. 

 Plataforma Wordwall. 

Duración  40 minutos  

Evaluación  Evaluar la precisión en el reordenamiento de fórmulas y 

la comprensión conceptual sobre su aplicación en el 

cálculo del área. 

  

 

Fuente: https://wordwall.net/play/82910/020/698 
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10.4.3. Resultados de la aplicación de la propuesta 

Durante la implementación de las actividades interactivas en Wordwall, se 

evidenció un progreso significativo en las habilidades matemáticas de los 

estudiantes de quinto año de Educación General Básica. Los niños demostraron una 

mayor comprensión de conceptos abstractos, como fracciones, geometría y 

operaciones básicas, gracias a la estructura y eficiencia de las actividades 

propuestas. 

Además, la experiencia educativa resultó divertida y enriquecedora, 

promoviendo una convivencia armónica en el aula. Los estudiantes participaron 

activamente en las actividades, lo que contribuyó a desarrollar una actitud más 

positiva hacia la asignatura y fortaleció habilidades de trabajo en equipo, 

comunicación y colaboración. 

También, reforzó los vínculos entre los estudiantes y docentes, creando un 

entorno de aprendizaje interactivo y motivador que impactó positivamente en el 

desarrollo integral de los niños. En general, el uso de esta herramienta tecnológica 

mejoró las destrezas matemáticas de los estudiantes y enriqueció su experiencia 

educativa. 
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12. ANEXOS   

ANEXO A. Documentos. 

A1. Resolución del consejo directivo: Aprobación del tema. 
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A2. Oficio dirigido a la escuela Ángel Polibio Chaves 
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A3. Certificado de la Institución educativa. 
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A4. Certificado Turnitin. 

 

 

 

 

 

 

Ing. Jair Manuel Vistín Vistín, Msc. 

TUTOR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ing. Jair Manuel Vistín Vistín, Msc. 

TUTOR 



90 

 

ANEXO B. Fotografías. 

B1. Escuela 

 

 

 

Fotografías: Escuela “Ángel Polibio Chaves” 
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B2. Fotografías de la encuesta y la entrevista. 

 

Fotografías: Aplicación de la encuesta dirigida a los estudiantes de quinto año de 

EGB 

 

 

Fotografías: Entrevista al docente que imparte la asignatura de Matemática 
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B2. Aplicación de la propuesta. 

 

 

 

 

Fotografías: Desarrollo de actividades de la propuesta 
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ANEXO C. Instrumentos de recolección de datos. 

C1. Formato de la encuesta aplicado a los niños. 
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C2. Modelo de la entrevista aplicada al docente. 
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ANEXO D. Imágenes.  

D1. Portada del texto de Matemática de 5to año de EGB. 
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ANEXO E. Mapas 

E1. Ubicación geográfica de la escuela Ángel Polibio Chaves 

 

 

 

E2: Croquis de la escuela Ángel Polibio Chaves 

 


