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VI.RESUMEN EJECUTIVO
La presente investigacion titulada LA IMPORTANCIA DEL JUEGO PARA EL
DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINAS Y NINOS DE
4 A5 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL “CARLOTA NOBOA DE
DURANGO” DEL CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, DURANTE
EL PERIODO 2023, tuvo como objetivo general determinar la importancia del juego
para el desarrollo del aprendizaje significativo en nifias y nifios de 4 a 5 afios, la
investigacion tiene un enfoque cualitativo y cuantitativo, la cual nos ayudé a recopilar
informacion para nuestro proyecto para lo cual posteriormente nos permito analizarla
e interpretarlas.
Se realizd también actividades en las cuales nos ayudé a desarrollar el
aprendizaje significativo en los nifios, y se plantio finalmente una propuesta de juegos

para que el nifio pueda desarrollar el aprendizaje significativo dentro del aula de clases.

Palabras claves: aprendizaje, significativo, desarrollo, enfoqué, cualitativo,

cuantitativo, juego.
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VII. ABSTRACT

The present investigation entitled THE IMPORTANCE OF PLAY FOR THE
DEVELOPMENT OF MEANINGFUL LEARNING IN CHILDREN FROM 4 TO 5
YEARS OF THE CHILDREN'S CENTER "CARLOTA NOBOA DE DURANGO"
OF THE CANTON GUARANDA, BOLIVAR PROVINCE, DURING THE PERIOD
2023, The general objective was to determine the importance of play for the
development of meaningful learning in children from 4 to 5 years old. The research
focused on the qualitative and quantitative approach, which helped us to collect

information for our project and then analyze and interpret it.

We also carried out activities that helped us to develop meaningful learning in
children, and finally planted a proposal of games for the child to develop meaningful

learning in the classroom.

Key words: learning, significant, development, approach, qualitative,

quantitative, game.
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VIII. INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere al tema la importancia del juego para el
desarrollo del aprendizaje significativo en las nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro de
Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”, el juego se puede definir como una
actividad privilegiada de los infantes que permite expresar sus vivencias y proporcionar
conocimientos y experiencias enriquecedoras a través del movimiento, se debe

considerar tiempo y espacio en donde puedan desarrollar esta actividad.

La caracteristica principal del juego es promover experiencias y conocimientos
para la vida implica el movimiento para el desarrollo del aprendizaje significativo, por
ende, estos elementos son fundamentales para el fortalecimiento de valores tanto de

forma individual como grupal.

Para analizar esta problematica es necesario mencionar una de sus
caracteristicas principales del juego, considerandolo como un recurso educativo que
favorece el aprendizaje de forma dindmica en varias facetas de las nifias y nifios, es asi
que en nuestro pais en lo que respecta al enfoque del curriculo de educacidn inicial se
ha contemplado lograr procesos pedagdgicos interactivos motivadores e innovadores
a través de la metodologia juego trabajo en donde se desarrolla la exploracion, la
experimentacion, lo que ayudara a que los nifias y nifios desarrollen destrezas,
habilidades permitiendo asi resolver problemas de la vida cotidiana de una manera mas
sencilla, pero se puede evidenciar que en la mayoria de los casos no se aplica pues se
da poca importancia al juego y el fortalecimiento del aprendizaje significativo en nifios

y nifias, por lo cual se ha decidido realizar esta investigacion.
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Siendo el objetivo de esta investigacion de determinar la importancia del juego
en el desarrollo del aprendizaje significativo ademas de fundamentar teéricamente la
importancia del juego y su intervencion en el aprendizaje significativo y analizar la
importancia del juego en las nifios y nifias de 4 a 5 afios finalmente elaborar una guia
didactica de juegos divertidos para el desarrollo del aprendizaje significativo en las
nifias y nifios, para mejorar la calidad de educacion para que los infantes puedan
desarrollar sus habilidades y destrezas para su progreso integral en un ambiente
adecuado de calidad dejando un aporte significativo en la vida de cada uno de los

infantes .

Este trabajo investigativo contiene informacion fundamentada del juego, un
elemento necesario en el proceso de ensefianza aprendizaje ademas de su aporte en el
aprendizaje significativo lo cual potencia su seguridad y confianza con respecto al

entorno que le rodea en el inter actuar con sus pares y resolver sus propios problemas.
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1. TEMA
LA IMPORTANCIA DEL JUEGO PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL “CARLOTA NOBOA DE DURANGO” DEL CANTON

GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, PERIODO 2023.
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2. ANTECEDENTES

En la investigacion titulada” El juego como estrategia pedagdgica para el
aprendizaje significativo en el aula Jardin “A” del hogar infantil de la
“UNIVERSIDAD DE CARTAGENA (CREAD)”. Autoras Arévalo Melissa,

Correazo Yonelys en el afio 2016, concluye que:

La finalidad de este trabajo fue lograr desarrollar y poner en practica nuestro
Obijetivo general el cual se referia a capacitar a los docentes y padres de familia sobre
la importancia de implementar el juego, como estrategia para mejorar los procesos de

ensefianza aprendizaje.

En la investigacion titulada “El juego y su influencia en el aprendizaje en
estudiantes de 5 afios de edad” de la Universidad Nacional de “SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA”. Autoras: Tuni Lelia, Cayahuallpa Esmeraldas en el afio 2017, concluye

que:

El juego libre en sectores brinda espacios a los nifios y nifias de cinco afos de
edad para poner en préactica sus habilidades sociales, destrezas de organizacion y
mejora los niveles de comunicacion entre los participantes. Demostrandose que al
ejecutar la aplicacion del juego libre en sectores todos los nifios y nifias aprenden
jugando, el mismo que constituye un recurso didactico que permite al nifio construir y

consolidar sus aprendizajes
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En la investigacion titulada “El juego como estrategia para el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de 4 afios de la Universidad

“CESAR VALLEJO”. Autora: Prudencio Lilian en el afio 2018 concluye que:

Existe una relacion altamente significativa directa entre el juego como
estrategia con el aprendizaje significativo de las matematicas de los estudiantes de 4

afios de la institucion Amarilis de Shelby — Pasto-2018.

3.-PROBLEMA

3. 1. Descripcion del problema

En el Ecuador el juego en la educacion se ha convertido en la guia del que hacer
educativo en el area de educacion inicial, por lo cual es considerado una diversion para
el infante para hacer del aprendizaje divertido y significativo, pero en los Gltimos
tiempos por la pandemia se ha ido perdiendo es por ello que en la actualidad existe
instituciones educativas que preocupados por el avance académico de las nifias y nifios
se han visto influidos de manera definitiva en la ruptura o perdida de la préactica de los
juegos dentro de la parte académica.

En la Provincia de Bolivar cantén Guaranda la aplicacion de los juegos como
aprendizaje significado en las nifios y nifias de 4 a 5 afios, se desarrolla en muy pocas
partes de los centros infantiles de la ciudad es decir que los docentes de esta area de
inicial han aportado muy poco en la ejecucion de juegos Yy han suplantado por
ejercicios que no contribuyen a la formacion divertida para su edad, es alli en donde
se debe dar solucion a esta problematica presentada con la aplicacién de juegos que

permitan un aprendizaje significativo.
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De esta manera se ha determinado que la importancia del juego en el CEI
“CARLOTA NOBOA DE DURANGO” son de escaso interés y por ello son muy poco
practicados, evidencidndose de esta manera un insuficiente desarrollo motriz segun los
datos obtenidos con la aplicacion de la ficha de observacion, lo cual permite definir
que en la actualidad los infantes pierden el interés por el juego y por ende van a tener
un retroceso en el desarrollo de habilidades y destrezas.

Esta problemaética presentada en el CEI “Carlota de Noboa de Durango” se debe a
factores familiares, sociales pero sobre todo a una intervencion educativa adecuada y
oportuna que lleve inmerso a los juegos dentro de planificacion para lograr el desarrollo
del aprendizaje significativo en las nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad, estas actividades
deben contemplar la revalorizacion de la importancia del juego y sobre todo fomentar
la practica en beneficios de los infantes considerando que mediante el juego los nifios
podran ir aprendiendo a medida que vayan jugando y asi desarrollen un aprendizaje
significativo, asi mismo es importante ir implementando el juego dentro de las aulas de
clases como una estrategia de aprendizaje, para que la docente pueda ir mejorando y
hacer que los nifias y nifios vayan desarrollando sus capacidades cognitivas y motrices.
3.2. Formulacién del problema

¢Coémo incide la importancia del juego para el desarrollo del aprendizaje significativo
en nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de

Durango” del Canton Guaranda, Provincia Bolivar, ¢periodo 2023?
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4. JUSTIFICACION

El estudio de esta investigacion se basa en la importancia del juego para el
desarrollo del aprendizaje significativo, tema considerado de gran interés en la
actualidad en vista que se esta perdiendo esta practica motriz y esta siendo suplantada
por otras actividades académicas.

Este tema es de suma importancia ya que se pretende aplicar el juego como base
primordial en la panificacion docentes considerando los diferentes dmbitos de
aprendizaje para desarrollar eficazmente las destrezas y habilidades de las nifias y nifios
ya que a través del juego los infantes podran ir mejorando sus capacidades motrices,
ademas de estimular una buena autoestima.

Los beneficiarios de esta investigacion son todos los que forman parte del CEI
“Carlota Noboa de Durango”, principalmente las nifias y nifios de 4 a 5 afios seran
quienes se beneficiara de forma directa con la ejecucion de este proyecto que permitira
mejorar sus habilidades y destrezas que no estaban desarrolladas.

La realizacion de este proyecto es factible por cuanto su investigacion darad
resultados positivos que ayudara a resolver la problematica existente en el CEI “Carlota
Noboa de Durango”, ademas porque mejorara el contexto educativo a través del juego
para mejorar el aprendizaje significativo.

Es original porque es producto de inspiracion de las investigadoras y con la
necesidad de ayudar a las nifios y nifias de 4 a 5 afios a desarrollar sus conocimientos
y competencias sociales y emocionales a través del juego.

La utilidad del juego para el desarrollo del aprendizaje significativo es importante para

su formacidn y previene el stress infantil, y otras enfermedades ocasionales.
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5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo General
Establecer el desarrollo del juego para el aprendizaje significativo en nifios y nifias
de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango” del Canton
Guaranda, Provincia Bolivar, Periodo 2023.
5.2. Objetivos Especificos
e Enfocar el juego al desarrollo del aprendizaje significativo.
e Aplicar el juego en el desarrollo del aprendizaje significativo de nifios y nifias
de 4 a5 afios.
e Elaborar una guia didactica con juegos divertidos para el desarrollo del
aprendizaje significativo de las nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro de

Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango’’.
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6. MARCO TEORICO
6.1. Teoria Cientifica
6. 1. 1. Definicion del juego

(Perez, 2021) ha afirmado que.

El juego es toda aquella actividad de recreacidn que es llevada a cabo por los seres
humanos con la finalidad de divertirse y disfrutar, ademéas de esto, en los ultimos
tiempos, estas actividades han sido utilizados como herramientas de ensefianza en los
colegios, ya que de esta forma se incentiva a los alumnos a participar del aprendizaje
al mismo tiempo que se divierten. Ademas del disfrute que éstos pueden generar en las
personas que los ejecutan, también ayudan a incentivar el desarrollo de las habilidades
mentales, en el caso de los juegos que requieren de ingenio.

Segun Pérez, el juego juega un papel importante en la vida del ser humano
especialmente en los méas pequefios ya que define como una actividad que permite
divertirse y disfrutar y es considerada una herramienta importante en la ensefianza —
aprendizaje.

(Secadas Marcos, 2016) afirma que.

En el juego, el nifio expresa toda su encantadora espontaneidad. Sin duda por ello,
y por la simpatia de los seres en situacion de juego, se ha tendido a pensar las cosas
con complacencia méas que con espiritu de observacion, de lo que hay mas literatura
que ciencia, psicologicamente es un fendmeno complejo, principalmente por su
espontaneidad. Dado que este fendmeno no es repetible en condiciones igualmente

aceptables, resiste el tratamiento experimental. Este es uno de los casos mas claros de
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observacion de un fendémeno que socava su esencia, un vivido ejemplo de
incertidumbre a micro escala. Al incrustar el esquema experimental, la espontaneidad
de la naturaleza es abolida, desaparece como juego. (Pag. ,1)

Segun Secada el juego es primordial ya que mediante la ejecucion de esta actividad
las nifias y nifios desarrollan la parte de observador a la vez que crea y genera una buena
conexion con sus pares, disolviendo cualquier temor.

6.1.2 Definicion del juego segun autores

Para Karl Groos (1902), citado por (Anonimo, 2012), afirma que:

Filésofo y psicologo; El juego es un objeto especial de investigacion psicoldgica,
confirmando por primera vez el papel del juego como fendémeno en el desarrollo del
pensamiento y la accion. Se basa en la investigacion de Darwin que muestra que las
especies mejor adaptadas a las condiciones ambientales cambiantes sobreviviran. Asi
que el juego es una preparacién para la edad adulta y la supervivencia.

Segun este autor el juego en el &mbito psicoldgico es considerado como base
para el desarrollo del pensamiento a través de la ejecucién del juego en donde los nifios
de forma voluntaria se relacionan con sus comparieros.

Para Jean Piaget (1956), afirma que.

“El juego forma parte de la inteligencia del nifio porque representa una
asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa de la evolucion
del individuo”.

Las habilidades sensorio motoras, simbdlicas o de razonamiento como aspectos

importantes del desarrollo de la personalidad son factores que determinan el origen y
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desarrollo del juego. Piaget asocié las tres estructuras principales del juego con las
etapas de desarrollo de la mente humana: el juego como simple ejercicio (anélogo al
anima), el juego simbolico (abstracto, imaginario) y el juego regulado (colectivo,
resultado de un convenio colectivo). (Anonimo, 2012)

Segun (Calmel, 2019) Maria Montessori considero el juego como una estrategia
de aprendizaje muy importante, para lo cual disefid materiales didacticos y propuso
muebles adecuados al tamafio de los nifios. También enfatiz6 la importancia de
involucrar a los padres en el proceso educativo de sus hijos.

El cerebro se desarrolla con la estimulacion, y el juego es parte de esa estimulacion El
juego es un método que utilizan los bebés y los nifios para aprender sobre su mundo a
través del juego se forman las bases del aprendizaje en el entorno del nifio y un sentido
de confianza, seguridad y amistad de la misma manera es divertido y se puede jugar
solo 0 en grupo, se utiliza para practicar las habilidades aprendidas.

Vygotsky (1991) dice que la principal caracteristica del juego es que genera un
comportamiento guiado por comportamientos conceptuales o ideas las acciones del
nifio durante el juego ocurren fuera de la observacion directa, en situaciones
imaginarias, la naturaleza del juego se basa esencialmente en esta situacion imaginaria,
que cambia todo el comportamiento del nifio, obligandolo a definirse en sus acciones

y progresar exclusivamente en la situacion imaginaria. (Lopez, s.f)

6. 1.3. Clasificacion del juego
La clasificacion del juego atiende a poder organizar una lista de

modalidades para poder ajustar, el tipo de pasatiempo que se ha de realizar.
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Juegos psicomotores: se emplea la funcién motora, donde los participantes se
investigan a ellos mismos y utilizan sus habilidades para ir expresando lo que
son capaces de hacer. Expresardn como tienen que interactuar con otras
personas y de como analizaran su entorno.

Juegos cognitivos: este tipo de destreza se desarrollard de modo cognitivo, con
juegos de construccion, los que se utilizan con la ayuda de la memoria, se
pondréa toda la atencion y mucha imaginacion.

Juegos sociales: se realizan una serie de actividades lddicas que se
desenvuelven en grupo, de esta forma se interactlia con otras personas y ayuda
a la socializacion. En este tipo de juego hay que marcar unas normas o reglas,
algo que ayuda a ser cooperativo y que es necesario para la socializacion.
Juegos emocionales: en este tipo de entretenimiento se utilizaran el aspecto
dramatico, donde las personas han de utilizar sus emociones, sus deseos y saber
coémo expresarlos. En este tipo de situacion se valorara como ha de funcionar

la parte emocional y de aprender a como dominarla. (Tomero, 2022)

6. 1.4. Caracteristicas del juego segin Martin

El juego es la actividad bésica de los nifios y fundamental para su desarrollo

apropiado disponer de suficiente tiempo y espacio de acuerdo a su propia edad y

necesidades.

+ Es una actividad de la infancia
+ Debe ser visto como una actitud, una forma de interactuar con la realidad.

+ El objetivo del juego es especifico; los nifios no juegan para otros fines.
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+ [ES espontaneo y no requiere motivacion ni preparacion.

+ Esto es un incentivo en si mismo, cualquier accion que se convierta en un
juego es correcto para un nifio.

+ Es una eleccion libre, los nifios y nifias no se sienten obligados a jugar es
asi es una accién espontanea, sin restricciones.

+ El juego aparte de tener un caracter de diversion también tiene ensefianza.

(Martin, 2020)

6. 1.4.1. Caracteristicas del juego segun Sanchez

El juego cumple ciertas Caracteristicascomo son:

>

Y Vv VY V

Se constituye en una actividad propia de la infancia

Se considera como una actitud, modo de interaccion con lo real

Es intrinsico, espontaneo, se da cuando el nifio lo considera

Es motivador y libre

Su desarrollo en las capacidades fisicas psiquicas, donde el adulto puede
obtener informacidn por medio de la observacion

Considerado un recurso necesario e indispensable en el ambito educativo,
favoreciendo el aprendizaje en las diferentes facetas.

En su desarrollo, hay un desenvolvimiento de todas las capacidades fisicas y
psiquicas. El adulto puede obtener informacion de la evolucidon de nifios y nifias
observando cdmo juegan.

El juego no siempre requiere de material

Psicologicamente es considerado liberacion de tensiones
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» Cambia segun la edad del ser humano
» Su funcidn es integrar y rehabilitar

» Produce placer, y construye (Sanchez, 2023)

6. 1.4. 2. Desarrollo del juego en diferentes etapas

Segun Piaget, el juego se puede distinguir en diferentes etapas en las que el nifio
desarrolla un aprendizaje nuevo dentro de sus &mbitos de desarrollo.

Juego motor: Propio de los nifios hasta los 2-3 afios. El cuerpo y el control de los
movimientos son la base del juego.

Juego simbdlico o de imitacion (de 3 a 6 afios aprox.) El nifio da vida a los objetos
y a través de ellos imita el mundo de los mayores. Por eso en esta edad, aunque no
tengan juguetes, se los inventa y no necesita de otras personas para sus juegos. En esta
etapa se produce un gran enriquecimiento del lenguaje.

Juego de reglas (de 6 a 12 afios). El nifio comienza a disfrutar en compafiia de los
otros y se interesa por las relaciones interpersonales reproduciéndolas en sus juegos.
Hay una asignacion de papeles, unas normas y unas reglas de acatar, pasando a una
relacion de cooperacion e interaccién con los demas nifios. Son frecuentes los juegos
competitivos donde unos ganan y otros pierden. En esta etapa los amigos empiezan a

ocupar un lugar muy importante. (Tomero, 2022)

6. 1.4. 3. Tipos de juegos teniendo en cuenta la edad del nifio
Los nifios juegan de diferentes maneras, todo depende de su personalidad,

habilidades e intereses o incluso sus necesidades, pero el juego se presenta,
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principalmente, segin la etapa de desarrollo en que se encuentre cada uno. Algunos

ejemplos de acuerdo con su edad son los siguientes:

0 a 2 afios: En esta etapa de juego el nifio se centra en si mismo, en su propia
exploracion se podria llamar “el juego solitario”. Avientan pelotas y suenan
sonajas sin interactuar necesariamente con mas personas.

2 a 3 afos: A esta etapa del juego se le podria llamar “el juego paralelo”, ya
que al nifio le gusta jugar estando con mas personas, sin embargo, no
interactian completamente con ellos.

a 4 afos: En esta etapa, el nifio empieza a interactuar con otros comparieros,
pero cada uno le da un uso o rol diferente al juego, no hay objetivos especificos
para cada uno. A esto se le llama “juego asociativo”.

a 5 afnos: En esta edad, el nifio interactia por completo y de forma mas
organizada con sus compafieros, asumiendo roles y teniendo un objetivo en

comun. A esto se denomina “juego cooperativo”. (Huaman, 2019)

6.1.4. 4. El juego en el desarrollo del nifio

La evolucidn de estudios en el campo de la psicologia , donde la aplicacion
y desarrollo de instrumentos para el conocimiento y desarrollo del nifio avanza,
se puede observar que estos estudios relatan el infante desde sus primeros
momentos de vida inicia su aprendizaje, en los ultimos afios el conocimiento
sobre como eprende se ha extendido, con diferentes herramientas y tecnicas que
el docente puede utilizar como metodologia para fortalecer el desarrollo infantil

(Juan, 2016).
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Segun Juan el juego como desarrollo avanza de forma directa en el aprendizaje
en la cual el docente aplica el juego como parte metodologica del aprndizaje.
El desarrollo infantil es evidente durante los primeros 5 afios de vida, que en
las distintas estapas del desarrollo, son en estas primeras edades donde el nifio
desarrolla sus capacidades segun el estimulo que es percibido, segin su
desarrollo va logrando diferentes estrateguias en las diferentes habilidades en
las areas principales: Percepcion, lingiistica, motricidad (Ana Megias, Llanos

Lozano, 2019)

6. 1.4.5. Juegos de 4 a 5 afios de edad

>

Raton que te pilla el gato
Guerra acuatica

Baile de estatuas
Murales con globos y pinturas
Baile de lasilla

Palabras encadenadas

El dado de las emociones
El juego del pafiuelo
Carreras de sacos

Huevo en cuchara
Comba

El escondite

Llevando pelotas
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» Eljuego de la oca (Vega, 2023)

6. 1.4. 6. El juego como estrategia de aprendizaje

Si hablamos de métodos efectivos de aprendizaje, sin duda alguna el juego es el

primero en la lista pues si lo aplicamos a un componente educativo obtenemos la

férmula ensefianza — aprendizaje. EIl juego bien orientado es una oportunidad que

debemos aprovechar. Muchas veces, como adultos, no nos detenemos a pensar acerca

de las ventajas que esto tiene para los nifios y no lo queremos incluir en nuestra vida

diaria por miedo a que no funcione en el aprendizaje.

Sin embargo, te podemos asegurar que jugar es una actividad que no solo fomenta

la adquisicion de nuevos aprendizajes, sino que despierta en los nifios muchos otros

procesos, como.

>

YV Vv YV Vv VY YV V VY

Reflexion.

Analisis de situaciones.

Solucion de problemas légicos.

Sociabilizacion.
Imaginacion.
Entretenimiento.
Creatividad.

Diversion.

Capacidad de abrirse a diferentes maneras de explorar el mundo que le

rodea.
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6.1.4.7. El rol del educador en el juego

El educador es un guia y su orientacién se da en forma indirecta al crear
oportunidades, brindar el tiempo y espacio necesario, poner sus propias reglas. El papel
del educador sera el de definir el marco metodolégico en el que han de moverse sus
pupilos e intervenir cuando rompen los principios pedagodgicos. El intercambiar roles,
profesor-alumno, Estudiantes profesor, brindara al educando una vivencia diferente y
aprendera a ver las cosas desde el punto de vista del profesor. La forma para llevar esta
vivencia estara a cargo de la creatividad que tenga el docente. La comunicacion, una
vez mas, es la base para lograr una participacion masiva del estudiantado en las

lecciones; por ello, hay que alimentarla y posibilitarla organizadamente.

6. 1.4. 8. El papel del adulto en el juego

(Sanchez, 2023) afirma que:

El adulto es el guia del juego para el nifio, se tiene en cuenta que el principal
actor siempre es el infante, convirtiendo el juego fundamental, metodoldgico para
adquirir y promover su desarrollo, con los juegos planificados para el alcance, como el
fortalecimiento de las destrezas de aprendizajes, las condiciones que el adulto debe

considerar, que el juego debe estar siempre en consideracién, no debe ser impuesto.

6. 1.4. 9. La ejecucion de actividades, permite la construccion del aprendizaje,

como en sus dimensiones
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Dimensién fisica-sensorial

Segun (Sanchez, 2023) el implicar el juego como actividad motriz y sensorial
colabora en la adecuada coordinacion de las diferentes partes del cuerpo, como el

descubrir nuevas diferentes sensaciones por medio de los sentidos.

Dimension cognitiva

El juego involucra actividades en el contexto social, manifestando sus
diferentes deseos, necesidades, la emocion, sus sentimientos, etc. esta interaccion
permite relacionarse con personas de su entorno, logrando adquirir responsabilidad y

autocontrol. (Sanchez, 2023)

6. 1.5. Concepto Aprendizaje Significativo

(Almeida, 2022), El aprendizaje significativo es un tipo de aprendizaje en el
que el estudiante utiliza sus conocimientos previos para adquirir conocimientos nuevos.
Por lo tanto, se trata de un proceso en el que el estudiante, mediante una participacion

activa, consigue adquirir y retener conocimientos nuevos de manera mas efectiva.

Segun este articulo el aprendizaje significativo es aquel conocimiento previo
que trae consigo las nifias y nifios y luego con la participacion activa la consolida para
su formacion académica, es decir que condiciona los nuevos conocimientos y

experiencias y estos a su vez se reestructuran o se afirman.

6. 1.6. Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel

(Moreira, 2019) afirma que:
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La interaccion cognitiva entre conocimientos nuevos y previos es la
caracteristica clave del aprendizaje significativo. En dicha interaccion el nuevo
conocimiento debe relacionarse de manera no arbitraria y no literal con aquello que el
aprendiz ya sabe es considerada la adquisicion de conocimientos con significado, con
comprensidn. Es saber decir y saber hacer; es ser capaz de explicar, de describir, de
aplicar conocimientos, incluso a situaciones nuevas, pero siempre con significado.

(Pag. 40).

Segun la teoria de Ausubel el aprendizaje significativo es considerado como la
interaccion del conocimiento nuevo y previo es decir que el conocimiento previo se

fortalece con la intervencion del nuevo conocimiento.

6. 1.7 Caracteristicas del Aprendizaje Significativo
Segun (Rivera Mufioz, 2016) El aprendizaje significativo se fundamentd en una
metodologia constructivista, en la cual los estudiantes aprendan mas alla de la

memorizacion, sus caracteristicas esenciales son las siguientes:

» Relacién existente entre el conocimiento nuevo con los que ya posee el
estudiante.

» Lainformacion nueva permite reajustar y enriquecer los conocimientos previos
del estudiante.

» Los estudiantes comprenden la informacion nueva proporcionada por el
maestro.

» Los conocimientos adquiridos pueden aplicarse en diferentes contextos.
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» Los estudiantes tienen una participacion activa para que el proceso de

aprendizaje se lleve a cabo de manera efectiva.

6. 1.8. Beneficios del Aprendizaje Significativo
El aprendizaje significativo segun Ausubel presenta los siguientes beneficios
para la educacién actual en la que estd inmersa a cambios en la evolucion de los
métodos de aprendizaje:
» Los nuevos conocimientos se fortalecen con los conocimientos previos de cada
estudiante.
» Los conocimientos del estudiante son almacenados en la memoria a largo plazo
por lo que la informacién es mas duradera y persistente.
» Permite una participacion activa, ya que requiere de una predisposicién a |
ahora de llevar a cabo el aprendizaje.
» La motivacion es importante para adquirir los nuevos conocimientos es decir la
causa y efecto del aprendizaje significativo.
» Laadquisicion de nuevos conocimientos depende de los conocimientos previos

del estudiante. (Salas, 2018)

6. 1.8.1. Papel del docente en el Aprendizaje Significativo

El desempefio del docente es aplicar actividades planificada, considerando el
tiempo y estrategias metodologicas para que los estudiantes adquieran el aprendizaje
significativo.
Para el docente su profesion debe ser de vocacion de servicio y entrega, su trabajo es

de mediador y lider que propicie un encuentro entre los aprendizajes ya que sera quien
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motive a utilizar sus conocimientos previos y los nuevos para que puedan expresar su
comprensidn y explicar con sus propias palabras es alli en donde se puede decir que

han adquirido el aprendizaje significativo.

6. 1.9. Laevaluacion en el Aprendizaje Significativo

Segun (Estela Gomez, 2015)La evaluacion es de vital importancia en el proceso
de construccion del conocimiento o aprendizaje y debe responder a los objetivos
plateados, los resultados permitiran al docente retroalimentar los conocimientos en los

estudiantes que no alcanzaron.

6.2. Teoria Legal

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial,

basico y bachillerato o su equivalente.
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Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una
sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus multiples

dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.-El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas

e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias y opciones pedagogicas.

Art. 347.- Seréa responsabilidad del Estado:

2. Garantizar que los centros educativos sean espacios democraticos de ejercicio de
derechos y convivencia pacifica. Los centros educativos seran espacios de deteccion

temprana de requerimientos especiales.

5. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias y adolescentes,

en todo el proceso educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo

y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
TiTULO |
DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO

DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 2.- Principios. La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales vy
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito

educativo:

b. Educacion para el cambio. - La educacion constituye instrumento de transformacion
de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la
libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres
humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de
aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios

constitucionales.

i. Educacion en valores. - La educacion debe basarse en la transmision y practica de
valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos,
la responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género,

generacional, étnica, social, por identidad de género, condicion de migracién y creencia
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religiosa, la equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de

discriminacion

j. Garantizar el derecho de las personas a una educacion libre de violencia de género,

que promueva la coeducacién

TITULO II

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES

CAPITULO PRIMERO

DEL DERECHO A LA EDUCACION

Art. 4.- Derecho a la educacion. - La educacion es un derecho humano fundamental
garantizado en la Constitucion de la Republica y condicion necesaria para la realizacion

de los otros derechos humanaos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles
inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacion permanente a lo largo de la

vida, formal y no formal, todos los y los habitantes del Ecuador.

El Sistema Nacional de Educacién profundizara y garantizara el pleno ejercicio de los

derechos y garantias constitucionales
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REGLAMENTO DEL REGIMEN ACADEMICO

Art. 32.- Disefio, acceso y aprobacion de la unidad de integracién curricular del tercer
nivel. -Cada IES disefiara la unidad de integracién curricular, estableciendo su
estructura, contenidos y parametros para el correspondiente desarrollo y evaluacion.
Para acceder a la unidad de integracion curricular, es necesario haber completado las
horas y/o créditos minimos establecidos por la IES, asi como cualquier otro requisito
establecido en su normativa interna. Su aprobacion se realizara a través de las
siguientes opciones: a) Desarrollo de un trabajo de integracion curricular; o, b) La
aprobacion de un examen de caracter complexivo, mediante el cual el estudiante debera
demostrar el manejo integral de los conocimientos adquiridos a lo largo de su
formacion. Las IES podran ofrecer una o ambas opciones de los literales anteriores para
la aprobacion de la unidad de integracion curricular. El desarrollo de esta unidad debera
asegurar la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los mecanismos
de trabajo implementados. Una vez aprobada la unidad de integracion curricular, su
calificacion deberd ser registrada de manera inmediata. Se podra emitir el titulo
respectivo Unicamente cuando el estudiante apruebe todos los requisitos académicos y
administrativos establecidos en la resolucién de aprobacién de la carrera o0 programa,
lo que constara en el acta consolidada de finalizacion de estudios, en conformidad con

el articulo 101 de este Reglamento. (Superior, 2019)
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UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

Art.5.- Definicion - La unidad de integracion curricular valida las competencias
profesionales para el abordaje de situaciones, necesidades, problemas, dilemas o
desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque reflexivo, investigativo,

experimental, innovador, entre otros, segin el modelo educativo institucional.

Art.6.- Duracion - La unidad de integracion curricular en todas las carreras, se
planificara y se desarrollara en doscientas cuarentas (240) horas, equivalentes a cinco

(5) creditos.

Art. 7.- Conformacion. - La Unidad de Integracion Curricular de la Carrera estara
conformada por: a) El Coordinador de la Unidad de Integracion Curricular. b) Un
profesor de la carrera con experiencia en area del conocimiento y/o investigacion. c)
La secretaria de la carrera (quien actuara como secretaria de la Unidad de Integracién
Curricular, tnicamente con voz). EI Consejo Directivo de la Facultad respectiva,

aprobara la Unidad de Integracion Curricular para cada una de las carreras.

Art. 8.- Funciones. - Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera
son: a) Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso

de titulacion de acuerdo con lo establecido en el presente reglamento.

b) Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de

titulacidn y sugiere su aprobacion.
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c) Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular y remite a Consejo

Directivo el informe al final de cada ciclo académico para aprobacion.

d) Recepta y coordina la validacion de los reactivos para los exdmenes de grado de

caracter complexivo.

e) Planifica, coordina, elabora, ejecuta y evalla los examenes de grado de caracter

complexivo bajo estrictas normas éticas y legales.

f) Elabora y difunde las guias de estudio para la preparacion de los estudiantes que se

van a presentar a los examenes de grado de caracter complexivo.

g) Planifica y organiza los cursos preparatorios para los estudiantes que se van a

presentar a los examenes de grado de caracter complexivo.

h) Sugiere y monitorea la ejecucion de estrategias que contribuyan a mejorar el indice
de titulacidn, y se constituye en el canal oficial de asesoria e informacion del proceso

de titulacion e Integracion Curricular.

i) Las demas asignadas por el Consejo Directivo (Bolivar, 2021)

DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar
equipos de dos estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurandose la
evaluacion y calificacién individual, con independencia de los mecanismos de trabajo

implementados.
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Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la
designacion oportuna del director o tutor para el grupo de estudiante de entre los

miembros del personal académico.

Art.20.- Etapas del Trabajo de Integracion Curricular. - Se establecen las siguientes:
a) Planificacion del trabajo de integracion curricular a través de un Perfil de
trabajo elaborado.
b) Desarrollo del trabajo de integracion curricular.
c) Defensa o sustentacion del trabajo de integracion curricular.
Art.21.- De la propuesta del perfil del trabajo de Integracion Curricular. - El estudiante
a la hora de presentar su solicitud de la seleccion de la modalidad de titulacion debera

adjuntar.

Art.22.-Del tiempo para el desarrollo del trabajo de Integracion Curricular. - El
estudiante debera asistir a las tutorias planificadas con juntamente con el tutor para el
desarrollo del trabajo de Integracion Curricular, concluir y aprobar la modalidad de
titulacion escogida en el periodo académico destinado en la malla curricular. Se
entendera que el estudiante concluye y aprueba su trabajo de Integracién Curricular
unicamente cuando haya realizado la sustentacion de este. Para tal efecto el estudiante
podra entregar su trabajo final (informe final del trabajo de Integracién Curricular hasta
30 dias término antes de la culminacién del ciclo académico destinado a la Integracion
Curricular). En el caso de las carreras con Internado Rotativo los estudiantes podran
entregar su trabajo final (informe final del trabajo de Integracion Curricular dentro de

los 30 dias término antes de la culminacion del Internado Rotativo).
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Art.23.- De la presentacion del informe final del trabajo de Integracién Curricular. -
Una vez concluido el trabajo integracion curricular previa autorizacion del tutor, el
estudiante entregara en la secretaria de carrera y/o Unidad de Integracion Curricular:
el documento en PDF y en fisico, debidamente firmados por el tutor y autor. El
porcentaje maximo permitido de similitud del documento sera del 12% validado por

un software anti plagio proporcionado por la Institucion.

Art.24.- Del Tribunal evaluador de la opcion de la Unidad de Integracion Curricular.

e Estara conformado por tres miembros que lo conforman:

e EIl Coordinador de la carrera o su delegado.

e Dos docentes lectores, de los cuales uno podra ser &rea del conocimiento y el
otro del area de investigacion.

e Secretaria de la carrera como invitada para el levantamiento del acta. Los
docentes lectores, podran excusarse con 24 horas de anticipacion al dia de la
sustentacion debidamente justificado y podra ser reemplazado directamente por
el Decano de la Facultad, caso contrario se suspendera la sustentacion fijando
una nueva fecha y hora. Los docentes lectores recibiran el trabajo de integracién
curricular en formato PDF via correo electronico, en un término de cinco (5)

dias para su estudio y lectura.

Art.25.- De la sustentacién del trabajo de Integracion Curricular. - La Secretaria de
carrera notificara a los lectores o pares, al tutor y al aspirante la fecha y hora para la
sustentacion del trabajo de integracion curricular con setenta y dos (72) horas de

anticipacion. Los estudiantes que participen en la sustentacion del trabajo de
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integracion curricular expondran por treinta (30) minutos, y cada lector o par dispondra
de hasta diez (10) minutos para la examinacion correspondiente. Al finalizar la
sustentacion por parte de los estudiantes, todos los integrantes del Tribunal Calificador
suscribiran el Acta de Sustentacion.

Art.26.-De la calificacion. - La calificacion de la unidad a través de la opcidn de trabajo
de integracion curricular, serd sobre diez (10) puntos con la aplicacién de la rubrica
respectiva elaborada para el efecto, estableciéndose como calificacion minima para
aprobar la unidad, siete (7) puntos, en caso contrario se reprobara la unidad de

integracion curricular.

Art.27.- De casos especiales de no presentacion a la sustentacion. - Cuando el trabajo
de integracion curricular ha sido desarrollado por dos (2) estudiantes y uno de los dos
integrantes no cumple con los requisitos para la sustentacion de este, se procedera a
asignarse la fecha de sustentacion unicamente para el estudiante que cumple con todos
los requisitos. El estudiante que no sustente reprobard la unidad de integracion

curricular.

6.3 Teoria Referencial
El ilustre Ecuatoriano Doctor Manuel Benjamin Carrion que desempefiaba el
cargo de ministro de educacion solicito al distrito de educacion de Bolivar la

inauguracion de un jardin de Infantes en la ciudad de Guaranda.

Se pide a la sefiora Carlota Noboa de Durango la colaboracién en calidad de
directora de tan noble institucion, la que acepto gustosamente preocupada de cumplir
un gran deber con latierray con la patria, la educacion social y su amor a la humanidad,
la preparacion del nifio, ya que su mision de maestra es guiar las nuevas generaciones

llevando como lema la perseverancia y el trabajo, y, efectivamente y funda el
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kindergarten con el nombre de Maria Montessori, uno de los primeros que funciona en

la republica y Unico en la ( Provincia Bolivar el 21 de octubre de 1932 ).

Para instalar la primera escuela del Kindergarten se empieza por disponer de un
local alegre, ventilado y bellamente adornado con: flores embellecidas, colores y
perfumes, a fin de comenzar por el ambiente, flores de variadas formas y
culminaciones, todo de facil manejo para los parvulos, colocando de material ligero,
manejable y apropiado, activa y objetiva para capacitar al nifio con un

desenvolvimiento psico-fisioldgico.

Habiendo alcanzado instalar los grupos de los dos a los cinco afios de edad de
los infantes con la cooperacion de las sefioras profesoras: Luisa Gracia de Cruz y Glasor

Vascones de Gavila, este jardin funcionaba en la casa del Sr. Euclides Quegua.

El Sr. director de Educacion de entonces Sr. Luis Gonzales inaugura
oficialmente en febrero de 1932 con la conciencia de las autoridades civiles,

eclesiasticas, militares, damas, caballeros, padres de familia y Publio en general.

El 1937 se cambia el nombre de jardin con el de Josefina Barba. En 1938 la Sra.
Carlota Noboa de Durango pasa a desempefiar la direccion de la escuela Manuel de
Echeandia, quedando como subdirectora de jardin, la profesora Josefina Gonzales, el
14 de mayo de 1938 es nombrada directora del jardin la Sra. Galuth Carbajal, quien

deja vacante el cargo por fallecimiento el 13 de mayo de 1942.
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TABLA 1.

Datos de la escuela

Numero Género Género Total
femenino masculino
Docentes 6 0 6

Personal administrativo del CEIl Carlota Noboa de Durango

Administrativos Género Género Total
femenino masculino
Administrativos 1 0 1

Estudiantes del CEI Carlota Noboa de Durango

Estudiantes Género Género Total
femenino masculino

Estudiantes 101 88 189

Total 197

Fuente: “Carlota Noboa de Durango”
Elaborado por: Estrada Monica y Granda Katherine

7. MARCO METODOLOGICO

7.1. Enfoque de la investigacion

Cualitativo

El enfoque cualitativo permite determinar los indicadores para su respectiva

valoracion, lo cual permitié conocer la situacion inicial del proyecto.
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Cuantitativo

El enfoque cuantitativo permite recolectar y analizar los resultados obtenidos,
es decir que describe sistematicamente las caracteristicas de las variables como es la

importancia del juego y el aprendizaje significativo.

7.2. Diseilo o tipos de estudio

Bibliografico

Es de carécter bibliografico por qué buscalos informacion en fuentes
confiables para asi poder obtener informacion con relacion al tema investigando en
libros; articulos cientificos; revistas; sitios Web entre otros los cuales fueron de ayuda

durante nuestra investigacion.
Descriptivo

Este método nos permitié describir y analizar la situacion actual que se
encontr6 dentro de institucion acerca de la aplicaciéon del juego como desarrollo del
aprendizaje significativo, en el Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de

Durango™.
Explicativo

Es explicativo por que pretende explicar si utilizan o no el juego dentro del
aula de clases para desarrollar el aprendizaje significativo y asi obtener una mejor

ensefianza aprendizaje.
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7.3. Métodos de investigacion

Deductivo

Se utilizé este método ya que gracias del mismo estudiamos de los mas
complejo alé méas simple obteniendo resultados en nuestra investigacion, el cual
también nos ayudd para poder dar definiciones adecuadas sobre nuestro objeto de

estudio.

Analitico

Es analitico por qué se va analizar y de la misma madera se tomara en cuenta
la utilizacién del juego dentro del aprendizaje Significativo en nifios y nifias de 4 a 5

afos de edad.
Sintético
Es sintético porque se conceptualizara lo que se quiere investigar para
extraer lo mas importante y relevante de la informacion
Investigacion accion

Es la forma de indagar informacién de una probleméatica dada la cual
ayudard a determinar una afectacion dentro de un grupo de personas o dentro de la

institucion con el fin de Solucionar el problema.
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7.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

a. Encuesta

Esta investigacion cuenta con una encuesta ya que por medio de la mismo
realizaremos pregunta de forma directa e indirecta que sera aplicada a la docente del
Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango” la misma que nos ayudara a
saber el nivel de desarrollo del juego para el desarrollo de aprendizaje significativo en

nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.
b. Ficha de observacion

Es un instrumento fundamental en donde se registra aquellos datos primordiales
los cual se va a investigar ademas de ser muy conocida en el ambito educativo y

aplicada por las docentes de educacion inicial.

7.5 Poblacién objeto de estudio
El objeto de estudio del trabajo de investigacion corresponde a la poblacion de
6 docentes y 29 nifias y nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “Carlota

Noboa de Durango” del canton Guaranda, provincia de Bolivar.

Tabla 1 Poblacion

ESTRACTO FRECUENCIA PORCENTAIJE
Docentes 6 17%

Nifas y Nifios 29 83

TOTAL 35 100%

Fuente: Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”
Elaborado por: Monica Estrada y Granda Katherine
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
8. 1 Resultados obtenidos de la aplicacion de la encuesta aplicada a las docentes

Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de Durango”.

PREGUNTA N°1 ;Usted cuenta dentro de su area de trabajo con material
adecuado para realizar juegos que ayuden al desarrollo del aprendizaje
significativo?

TABLA 2.

¢Usted cuenta dentro de su &rea de trabajo con material adecuado para realizar
juegos que ayuden al desarrollo del aprendizaje significativo?

N. CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJ

0 E
1 Si 2 33%
2 NO 4 67%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango™”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 1.

Material adecuado para el Desarrollo del aprendizaje

MATERIAL ADECUADO PARA EL
DESARROLLO DEL APRENDIZAIJE

' S|
M NO

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine
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Andlisis e interpretacion de resultados
Segun los resultados arrojados del 67% de docentes dicen que no cuentan con
material adecuado para el Desarrollo del aprendizaje significativo, mientras que el 33%

dicen que si

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero mayor de docentes
encuestados no cuentan con al material adecuado para el Desarrollo del aprendizaje

significativo.

PREGUNTA N°2

¢El juego es aplicado y planificado en cada uno de los ambientes de
aprendizaje

TABLA 3.

¢El juego es aplicado y planificado en cada uno de los ambientes de
aprendizaje

N.°  CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Si 0 0%
2 NO 6 100%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacién Inicial “Carlota Noboa de
Durango™”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine
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GRAFICO 2.

Juegos aplicados y planificado

JUEGO APLICADO Y PLANIFICADO

)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Moénica Estrada - Granda Katherine

Andlisis e interpretacién de resultados

El 100% de docentes dicen que no aplican de forma planificado al juego en los

ambientes de aprendizaje, mientras que el 0% dicen que si

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero mayor de docentes

encuestados no aplican de forma planificado el juego en los ambientes de aprendizaje.
PREGUNTA N°3 ¢Considera que el juego potencia en el infante su desarrollo

cognitivo?

TABLA 4.

¢Considera que el juego potencia en el infante su desarrollo cognitivo?

N CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 0 100%
2 NO 6 0%
TOTAL 6 100%
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 3.

El juego potencia el desarrollo cognitivo

ELJUEGO POTENCIA EL DESARROLLO
COGNITIVO

0%

100% ’

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacién Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine
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Andlisis e interpretacion de resultados

El 100% de docentes indican que el juego si potencia el desarrollo cognitivo. y

un 0% nos indica que no.

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero mayor de docentes

encuestados indica que el juego potencia el desarrollo cognitivo.

¢PREGUNTA N°4 Identifica los diferentes juegos para aplicar en cada uno
de los ambientes segun la necesidad y aprendizaje del infante?

TABLAS.

¢ldentifica los diferentes juegos para aplicar en cada uno de los ambientes segun la
necesidad y aprendizaje del infante?
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CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 0 100%
2 NO 6 0%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 4.

Juegos en los ambientes

IDENTIFICA LOS JUEGOS EN LOS
AMBIENTES DE APRENDIZAIJE
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

Anélisis e interpretacion de resultados

El 100% de docentes indican que el juego si es identificado en los ambientes de

aprendizaje. y un 0% nos indica que no.

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero mayor de docentes

encuestados indica que el juego debe ser aplicado en los ambientes de aprendizaje.

PREGUNTA N° 5 ¢ El aula cuenta con unos espacios especificos para
realizar juegos que ayuden al aprendizaje significativo?
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TABLA 6.

¢El aula cuenta con unos espacios especificos para realizar juegos que
ayuden al aprendizaje significativo?

N.° CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Si 0 0%
2 NO 6 100%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa

de Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 5.

Espacios especificos para realizar juegos

ESPACIOS ESPECIFICOS PARA

REALIZAR JUEGOS
0%

100% ’

SI - NO

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

Analisis e interpretacién de resultados

El 100% de docentes indican que no cuentan con espacios especificos para

realizar los juegos. y un 0% nos indica que si

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero mayor de docentes

encuestados indica no cuentan con espacios especificos para realizar los juegos.
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PREGUNTA N°6 ¢ Usted considera que el aprendizaje significativo
cumple un proceso educativo?

TABLAT.

¢Usted considera que el aprendizaje significativo cumple un proceso
educativo?

N.° CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 3 50%
2 NO 3 50%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 6.

Aprendizaje significativo

¢Usted considera que el aprendizaje significativo
cumple un proceso educativo?

50% 50%
|

SI ~ NO

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”

Elaborado por: Moénica Estrada - Granda Katherine

Analisis e interpretacion de resultados

El 50% de docentes indican que el aprendizaje significativo si cumple con el

proceso educativo mientras que el otro 50% nos indica que no cuenta con este proceso
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Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero igualitario de docentes

encuestados indica que el aprendizaje significativo cuenta con el proceso educativo.

PREGUNTA N°7 Los juegos aplicados son enfocados al aprendizaje
significativo.?

TABLA 8.

¢ Los juegos aplicados son enfocados al aprendizaje significativo.?

N.° CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 3 50%
2 NO 3 50%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de

Durango™”
Elaborado por: Moénica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 7. Juegos enfocados en el aprendizaje

Los juegos aplicados son enfocados al
aprendizaje significativo?
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SI - NO

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

Analisis e interpretacion de resultados
El 50% de docentes indican que los juegos aplicados si son enfocados en el

aprendizaje significativo, mientras que el otro 50% nos indica que no.
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Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero igualitario de docentes

encuestados indica que los juegos son enfocados en el aprendizaje.

PREGUNTA N°8 ¢ Cdmo docente identifica los procesos para lograr el
desarrollo del aprendizaje significativo en el nifio?

TABLA 9.

¢Como docente identifica los procesos para lograr el desarrollo del
aprendizaje significativo en el nifio?

N.° CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 3 50%
2 NO 3 50%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 8.

Docente logra el aprendizaje significativo

DOCENTE LOGRA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango™”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine
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Anadlisis e interpretacion de resultados

El 50% de docentes identifica los procesos para lograr el desarrollo del

aprendizaje significativo en el nifio, mientras que el otro 50% nos indica que no.

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero igualitario de docentes

encuestados indica que los docentes identifican los procesos para lograr el aprendizaje.

PREGUNTA N°9 ¢ La metodologia que usted emplea dentro del aula de
clases tiene juegos diferentes para cada ambito?

TABLA 10.

¢La metodologia que usted emplea dentro del aula de clases tiene juegos diferentes
para cada ambito?

N.° CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 3 50%
2 NO 3 50%
TOTAL 6 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacién Inicial “Carlota Noboa de
Durango”

Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 9.

Metodologia juego en cada ambito

METODOLOGIA JUEGO EN CADA AMBITO
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacién Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine
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Andlisis e interpretacion de resultados
El50% de docentes nos indica que, si tienen juegos diferentes para cada ambito,

mientras que el otro 50% nos indica que no.

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero igualitario de docentes

encuestados indica que cuentan con juegos para cada ambito.

PREGUNTA N°10 ¢ Usted cuenta con una guia metodoldgica con juegos
gue ayuden al desarrollo del aprendizaje significativo?

TABLA 11.

¢Usted cuenta con una guia metodoldgica con juegos que ayuden al

desarrollo del aprendizaje significativo?

N.° CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Sl 0 0%
2 NO 6 100%
TOTAL 6 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacion Inicial “Carlota Noboa de
Durango™”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine

GRAFICO 10.
Guia metodologica
GUIA METODOLOGICA
0%
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Centro de Educacién Inicial “Carlota Noboa de
Durango”
Elaborado por: Ménica Estrada - Granda Katherine
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Analisis e interpretacion de resultados

El 100% de docentes indican que no cuentan con una guia metodoldgica con
juegos para el desarrollo del aprendizaje significativo, mientras que el 0% nos indica

que si

Los resultados de la encuesta demuestran que un nimero mayor de docentes
encuestados indica que no cuentan con una guia que les permita aplicar juegos para el

desarrollo del aprendizaje significativo.

Ficha de Observacion

Interpretacion de datos. - En la ficha de observacion realizada se pudo
evidenciar que la mayoria de nifios y nifias tiene dificultad de aprendizaje el cual es un
problema dentro del &mbito estudiantil, ya que la docente no cuenta con el material
adecuado para poder realizar los juegos que ayuden al desarrollo del aprendizaje

significativo.

Los nifios no tenian desarrollado sus capacidades para desarrollase dentro del
aula para realizar la actividad que la docente propone, y esto les trae problemas al
momento del aprendizaje, debido a que no pueden, ademas la docente no buscaba
estrategias para logar un aprendizaje significativo en el nifio, lo cual dificulta y presenta

presentara problemas a posterior.

Por eso la docente se compromete a realizar juegos ludicos en el ayude a los
nifios a desarrollar movimientos coordinados y precisos el cual vaya ayudando al

desarrollo del aprendizaje significativo.
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9. CONCLUSIONES

La docente no conoce diferentes teorias, conceptos que abarca sobre la
importancia que tiene el juego cuando es planificado porque no le permite
realizar actividades a través del juego como una metodologia para lograr el

aprendizaje significativo de los nifios.

La docente no identifica juegos que permitan mejorare y hacer un analisis de
diferentes juegos que ayuden al desarrollo del aprendizaje significativo el cual
se ve afectado a nifias y nifios del aula de clases, por su mala concentracién y

poco desarrollo de sus destrezas.

No existe una guia que abarque diferentes juegos para que la docente aplique,
dentro de su planificacién, la elaboracion de diferentes juegos enfocados al

desarrollo del aprendizaje significativo de los nifios y nifias
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Titulo

Jugando, Jugando vamos aprendiendo y creciendo.

Introduccion

Los seres humanos por naturaleza necesitamos del movimiento y los juegos
para poder desenvolvernos e interactuar con el mundo, por lo que es de suma
importancia la ejecucion de ciertas actividades para mejorar cada una de las cualidades
aprendizaje que, permitira el desarrollo integral, conocer sus habilidades y limitaciones
fisicas que puedan ser un obstaculo para llevar a cabo alguna actividad en un futuro

proximo.

Los juegos llegan a ser de gran importancia en el desarrollo integral del nifio,
y asi tanto para su vida adulta, los movimientos y los aprendizajes que vayan
adquiriendo con ellos son indispensables para su vida, porque estos movimientos y

aprendizajes ayudan al nifio a fortalecer sus capacidades y mejorar su inteligencia.

El juego es una actividad que se da de manera innata y que viene dandose
desde la antigliedad, esto ademas de causar placer llena de muchos aprendizajes a los
nifios por el gran nimero de actividades ltdicas que se da en el mismo y que aportan
de manera significativa, es por esto que se debe considerar como una actividad que
ayudara a la adquisicion de conocimientos a parte de colaborar en el fortalecimiento de

las relaciones sociales y la resolucion de problemas de manera mas dinamica y sencilla.

Por lo antes mencionado se ha logrado hacer una propuesta de trabajo para

poder ayudar al nifio al mejoramiento del aprendizaje significativo a través de las
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actividades ltdicas, dentro de las aulas de clases con nifios y nifias de 4 a 5 afios de
edad del Centro de Educacién Inicial “Carlota Noboa De Durango” para asi de esta
manera dar prioridad al desarrollo del aprendizaje significativo evitando

inconvenientes en un futuro proximo en el desarrollo de actividades cotidianas.
Objetivos

o Disefiar una guia con juegos que permita desarrollar el aprendizaje significativo
en los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
e Elaborar diferentes tipos de juegos para el fortalecimiento del aprendizaje

significativo.
Desarrollo
¢ Qué es el Aprendizaje Significativo?

La mision de las instituciones educativas es preparar a los estudiantes para la
vida dentro de la sociedad y el mundo del trabajo. Sin embargo, la mayor parte del
conocimiento a menudo se ensefia de forma aislada y fuera de contexto. ;Como
podemos esperar que los estudiantes estén preparados para la vida en sociedad si no
son capaces de comprender cudl es el propdsito del conocimiento ni cémo aplicarlo a
su vida diaria? El aprendizaje significativo nacié para responder esta pregunta.

(Universia, 2022)

Cuando aprendemos asociamos significados con las cosas que nos rodean y el
significado puede ser diferente en cada entorno cultural. El aprendizaje significativo

implica comprender como encajan todas las piezas que componen un concepto a la
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hora de formar nuevos conocimientos. Se basa en la teoria del psicologo
estadounidense David Ausubel, quien la desarroll6 en contraposicion a la teoria del

aprendizaje mecanico (de memorizacion). (Universia, 2022)

(Universia, 2022) De hecho, existen diferentes tipos de aprendizaje y la
metodologia denominada ‘significativa’ se puede definir como aquella que permite
construir un aprendizaje propio. El aprendizaje significativo no se olvida y queda en
las capacidades del Estudiantes para siempre. Obviamente, los estudiantes son
responsables de su propio aprendizaje, por lo que deben jugar un papel activo y

participativo.

El aprendizaje significativo ocurre cuando la nueva informacion conecta con
un concepto preexistente y relevante en la estructura cognitiva. Esto implica que las
nuevas ideas o conceptos se pueden aprender de manera significativa en la medida en
que otras ideas o conceptos relevantes estén suficientemente claros y disponibles en la
estructura cognitiva del alumno. Es decir, hay que aprender para poder aprender mas y

mejor.

¢ Cuales son los tipos de aprendizaje significativo?

Hay tres tipos de aprendizaje significativo, que juntos conforman el proceso de

adquisicion de un conocimiento duradero.

e Aprendizaje de la representacion: Es un aprendizaje elemental del que

depende el aprendizaje posterior. Se basa en simbolos y palabras.
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e Aprendizaje de concepto: Se produce a medida que se amplia el vocabulario
de los estudiantes. Es el aprendizaje de palabras o conceptos. Puede adquirirse
por descubrimiento o educacion por parte del maestro y los padres.

e Aprendizaje de proposiciones: Es la unién de los aprendizajes previos. La
imagen se asocia con la palabra y su significado para generar una idea que se
expresa.

(Fernandez Garrido, 2020)

¢ Qué es el aprendizaje significativo infantil?

La definicibn de aprendizaje significativo surge con el psicélogo
norteamericano David Paul Ausubel. Es él quien plantea que el verdadero aprendizaje
se produce cuando el nifio/a relaciona las nuevas informaciones que recibe, con los

conocimientos anteriores que ya posee. (Fernandez Garrido, 2020)

(Fernandez Garrido, 2020) Nos dice que, para Ausubel, el conocimiento es
construido y estructurado por el propio nifio/a mediante sus propias interpretaciones.
Asi, ellos mismos hacen que estas nuevas realidades se asienten en su estructura

mental, a través de sus propias interpretaciones.

Los beneficios en el aula de este tipo de aprendizaje son multiples:

e El alumno/a aprende a aprender, y es capaz de desenvolverse bien en nuevas
situaciones desconocidas para él.

e Mejora su comportamiento y concentracion en clase.
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Son conscientes de que estan aprendiendo y eso les motiva a seguir haciéndolo

mediante el esfuerzo.
Caracteristicas del aprendizaje significativo

Estas son algunas de las caracteristicas que diferencia el aprendizaje

significativo del aprendizaje memoristico:

El aprendizaje significativo sigue dos ejes principales: la actividad constructiva
y la interaccién con el resto.

Consiste en establecer relaciones entre el nuevo contenido y sus esquemas de
conocimiento.

El proceso mediante el cual se produce el aprendizaje significativo requiere una
intensa actividad por parte del alumno/a.

Todo lo aprendido anteriormente es producto de una implicacién afectiva del
alumno/a, es decir, la ganas de aprender ante el conocimiento que considera
valioso adquirir.

Los nuevos conocimientos se incorporan en la estructura cognitiva del

alumno/a.(Fernandez Garrido, 2020)
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ACTIVIDAD 1




ACTIVIDAD 2

Tema Reconociendo los colores

Obijetivo Recordar los colores, recorriendo
los pasos.

Rincon de aprendizaje Arte

Destreza el nifio mejora su memoria
Tiempo 20 a 25 min
Espacio Patio de la institucion

Procedimiento

Evaluacién

Reconociendo | Inicio | Proceso | Adquirido

los colores

El nifio tiene que ir reconociendo
los colores, que se encuentran
dentro de los platos, los cuales los
nifios van a ir haciendo
combinaciones de colores, entre

primarios y secundarios.
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ACTIVIDAD 3

Tema La rayuela africana

Objetivo Identificar el lugar donde saltar sin

equivocarse, siguiendo a la docente

Rincdn de aprendizaje Gimnasia

Destreza Delante y atras espacio tiempo
Tiempo 20 a 25 min

Espacio Patio de la institucion

Procedimiento Se va a realizar una cuadricula en el

piso, y luego la docente seguida de un

nifio tienen que ir saltando, primero
con los pies juntos y luego con los pies
separados sin equivocarse, y el que se

equivoca pierde.




ACTIVIDAD 4




ACTIVIDAD 5




ACTIVIDAD 6

Tema Reconociendo nuestro cuerpo a través
del espejo
Objetivo Lograr que el nifio reconozca las

partes de su cuerpo

Rincon de aprendizaje Musica

Destreza Desarrollar los sentidos.

Tiempo 20 a 25 min

Espacio Aula de clases

Procedimiento Colocar al nifio frente al espejo, tendra
Evaluacion que ir reconociendo cada parte del su

Reconociendo | Inicio | Proceso | Adquirido | | cuerpo como la profesora lo vaya

nuestro mencionando
cuerpo a
través del

espejo




Evaluacién

ACTIVIDAD 7

Identificar
correctamente las

vocales

Inicio

Proceso

Adquirido




ACTIVIDAD 8




ACTIVIDAD 9




ACTIVIDAD 10

Tema

La torre

Objetivo

Ordenar por colores

Rincon de aprendizaje

Construccion

Destreza El nifo identificara cada color
Tiempo 20 a 25 min
Espacio Aula de clases

Procedimiento

Se le dara al nifio diferentes tubos de
papel de distintos colores, luego tendra
que ir ordenando del mismo color

formando una torre.
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11. Anexos

Anexo 1. Instrumento de recoleccidn de datos para la encuesta
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ENCUESTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL CEl
OBJETIVO: Identificar como es la utilizacion del juego para el desarrollo del
aprendizaje significativo en nifios y nifias de 4 a 5 afios del CEI Carlota Noboa de
Durango, del Cantén Guaranda, Provincia Bolivar, Periodo 2023
INSTRUCCIONES:
LEA DETENIDAMENTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS
MARQUE CON UNA (X) LA RESPUESTA CORRECTA SEGUN SU CRITERIO
PERSONAL.

CUESTIONARIO

1. ¢Usted cuenta dentro de su area de trabajo con material adecuado para

realizar juegos que ayuden al desarrollo del aprendizaje significativo?
Si( ) No(X)

2. ¢El juego es aplicado y planificado en cada uno de los ambientes de
aprendizaje

Si( ) No( X)
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10.

¢Considera que el juego potencia en el infante su desarrollo cognitivo?
Si( X) No( )
¢Identifica los diferentes juegos para aplicar en cada uno de los ambientes
segun la necesidad y aprendizaje del infante?
Si( )No( X)
¢El aula cuenta con unos espacios especificos para realizar juegos que
ayuden al aprendizaje significativo?
Si( ) No(X)
¢Usted considera que el aprendizaje significativo cumple un proceso
educativo?
Si(X ) No( )
¢ Los juegos aplicados son enfocados al aprendizaje significativo.?
Si( )No(X )
¢Como docente identifica los procesos para lograr el desarrollo del
aprendizaje significativo en el nifio?
Si (X) No( )
¢La metodologia que usted emplea dentro del aula de clases tiene juegos
diferentes para cada ambito?
Si( )No( X)
¢Usted cuenta con una guia metodoldgica con juegos que ayuden al
desarrollo del aprendizaje significativo?

Si()No(X)
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Anexo.2 Instrumento de recoleccion de datos para la ficha de observacion
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Ficha de Observacién dirigida a los Estudiantes

OBJETIVO: Diagnosticar el nivel de aprendizaje mediante el juego para el desarrollo
del aprendizaje significativo en nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad del CEI “Carlota
Noboa de Durango”, del Canton Guaranda, Provincia Bolivar, Periodo 2023.
INSTRUCCIONES:

LEA DETENIDAMENTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS

MARQUE CON UNA (X) LA RESPUESTA CORRECTA SEGUN SU CRITERIO

PERSONAL.
Nombre:
N° Si No
1 Participa en juegos grupales siguiendo X

las reglas y asumiendo roles que le permitan

mantener un ambiente armonico con sus pares

2 Demuestra preferencia de jugar la X
mayor parte del tiempo con un amigo

estableciendo niveles de empatias mas estables.

89



Colabora en actividades que se
desarrollan con otros nifios y adulto de su

entorno.

Ejecuta actividades coordinadamente y
con un control adecuado de fuerza y tonicidad
muscular como. Lanzar, atrapar y patear

objetos y pelotas

Realiza ejercicios de equilibrio estatico
y dindmico, controlando los movimientos de

las partes gruesas del cuerpo

Realiza ejercicios que involucran

movimientos segmentados de partes gruesas

Utiliza la pinza digital para coger
lapices, marcadores, pinceles y diversos tipos

de materiales

Realiza ejercicios de simetria corporal
como: identificar en el espejo y otros materiales
las partes semejantes que conforman el lado

derecho e izquierda del cuerpo
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9 Participa en dramatizaciones, X
asumiendo roles de diferentes personas del
entorno y de personajes de cuentos e historietas

10 Participa en rondas populares, bailes y X

juegos tradicionales, asumiendo los roles y

respetando las reglas.
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Certificados del Centro de Educacion Inicial Carlota Noboa de Durango

Lo
CENTRO DE EDUCACION INICIAL “CARLOTA NOBOA DE DURANGO” X g‘

Direccho: cre ente Ma el ( y Selva )

Yo, VERONICA DEL PILAR VELOZ ACURIO, portadora de la cédula de cludadania numer
m1w.mmwwmmromwcmooemmm INICIAL “CARLOTA

NOBOA DE DURANGO, a peticion verbal de la interesada

CERTIFICO:

Que, 1a srta. ESTRADA AGUILAR MONICA ALEXANDRA, portadora de la cédula numero
0202142709, estudiante de la Universidad Estatal de Bolivar, aplict la Propuesta del Proyecto
de Titulacién, en referencia 3 Importancia del Juego para el Desarrolio del Aprendizaje
mﬁmmmmmmvnmaeammwnwmdeus;nosdasdeeloede
febrero hasta el 24 de marzo de 2023.

Se expide la presente a solicitud de la interesada, para los fines que crea conveniente.
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CENTRO DE EDUCACION INICIAL “CARLOTA NOBOA DE DURANGO™ X ?”

Direccion: Sucre ente Manuela Cafilzares y Selva Alegre

Yo, VERONICA DEL PILAR VELOZ ACURIO, portadora de la chdula de cudadania numero
Wmmmmmummwcmooemmm INICIAL “CARLOTA
NOBOA DE DURANGO, a peticion verbal de la Interesada.

CERTIFICO:

Que, 1a srta. GRANDA CHAMBA KATHERINE CECIBEL, portadora de la cédula numero
0706345475, estudiante de la Universidad Estatal de Bolivar, aplicé la Propuesta del Proyecto
ummm.mmm;unmquomdwwwwe
Significativo en los nifios y nifias de Educacién Inicial Il del grupo de 4 a 5 aflos desde el 08 de
febrero hasta el 24 de marzo de 2023.

Se expide la presente a solicitud de la interesada, para los fines que crea conveniente.

Guaranda, 30 de marzo de 2023
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