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VI. RESUMEN EJECUTIVO 

La implementación de herramientas, digitales, recursos didácticos digitales y laboratorios 

interactivos para la enseñanza de la Física, se han convertido en un reto para el sistema educativo 

ecuatoriano, considerando el contexto rural en donde se ha desarrollado esta investigación, es 

aún más significativo el esfuerzo y compromiso de los docentes y estudiantes, que se necesitan 

para implementar nuevos modelos de enseñanza.  

El presente trabajo de investigación se ha ejecutado en la Unidad Educativa Comunitaria 

Intercultural Bilingüe “Surupucyu”, y tiene como objetivo fortalecer el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la Dinámica, a partir del uso de un laboratorio de ciencia interactiva con Wix, en 

el que se integran herramientas digitales, recursos didácticos digitales y laboratorios interactivos 

para la enseñanza de la Dinámica, que permitan a los estudiantes una comprender conceptos 

teóricos, aplicaciones prácticas y el desarrollo correcto de ejercicios. 

La metodología utilizada, tiene un enfoque mixto, es de diseño cuasiexperimental 

convergente, y de tipo aplicada. Para la recolección de datos se han utilizado diferentes técnicas, 

como entrevistas, encuestas, pretest y postest, los que han permitido obtener información valiosa 

y poder comprobar si el uso los diferentes componentes del laboratorio de ciencia interactiva 

mejoran el rendimiento académico de los estudiantes. 

Finalmente, se puede concluir que un laboratorio de ciencia interactiva desarrollado en la 

plataforma Wix puede complementar a la metodología de enseñanza propuesta por el docente y 

generar aprendizajes significativos. Se ha demostrado estadísticamente que el cambio de 

metodologías y la integración de otros recursos de enseñanza mejoran y transforman el proceso 

didáctico, construyendo en el aula un ambiente más participativo, práctico y motivador. 
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Palabras clave: herramientas digitales, recursos didácticos digitales, laboratorios interactivos, 

proceso didáctico, aprendizajes significativos. 

VII. ABSTRACT 

The implementation of digital tools, digital teaching resources, and interactive 

laboratories for teaching physics has become a challenge for the Ecuadorian education system. 

Considering the rural context in which this research was conducted, the effort and commitment 

of teachers and students, which are needed to implement new teaching models, is even more 

significant.  

This research work has been carried out at the Bilingual Intercultural Community 

Educational Unit "Surupucyu", and aims to strengthen the teaching-learning process of 

Dynamics, based on the use of an interactive science laboratory with Wix, in which digital tools, 

digital teaching resources and interactive laboratories are integrated for teaching Dynamics, 

which allow students to understand theoretical concepts, practical applications and the correct 

development of exercises. 

The methodology used is a mixed approach, a convergent quasi-experimental design, and 

an applied approach. Different techniques were used for data collection, including interviews, 

surveys, pretests, and posttests. These techniques provided valuable insights and allowed us to 

verify whether the use of the different components of the interactive science lab improved 

students' academic performance. 

Finally, it can be concluded that an interactive science lab developed on the Wix platform 

can complement the teaching methodology proposed by the teacher and generate meaningful 

learning. Statistically, it has been proven that changing methodologies and integrating other 
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teaching resources improve and transform the teaching process, creating a more participatory, 

practical, and motivating classroom environment. 

 

Keywords: digital tools, digital teaching resources, interactive labs, teaching process, 

meaningful learning. 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

En la actualidad, el uso de tecnologías digitales en el quehacer educativo ha modificado 

los métodos de enseñanza, especialmente en el área de las ciencias exactas. La enseñanza de la 

Dinámica, en la asignatura de la Física, la cual estudia las causas del movimiento de los cuerpos, 

representa un reto significativo debido a su carácter abstracto y la dificultad que enfrentan los 

estudiantes para visualizar sus fundamentos en relación a la vida cotidiana. Ante esta 

problemática, surge la necesidad de implementar herramientas interactivas que fortalezcan el 

proceso de enseñanza aprendizaje y consecuentemente permitan que el estudiante obtenga un 

aprendizaje más dinámico, participativo y significativo. 

Este trabajo de investigación se enfoca en fortalecer el proceso educativo de la didáctica a 

través del diseño y uso de un Laboratorio de Ciencia Interactivo con Wix, una plataforma digital 

que permite la creación de sitios web educativos gratuitos con contenido multimedia, 

simulaciones y actividades interactivas. Su aplicación está dirigida a los estudiantes de 2º año de 

bachillerato de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu”, durante el 

período 2024 – 2025, con la finalidad de fortalecer la comprensión de los conceptos 

fundamentales de la Dinámica en la asignatura de Física. 

Desde una perspectiva pedagógica, este estudio se fundamenta en el enfoque 

constructivista, el cual enfatiza en la construcción de conocimientos a partir de la 

experimentación y la interacción con el entorno, permitiéndoles a los estudiantes obtener 

aprendizajes significativos. La integración de tecnologías de la información y comunicación 

(TIC) en la educación ha demostrado ser una estrategia eficaz para potenciar la enseñanza y el 

aprendizaje, aumentando la motivación, el interés y fomentar el pensamiento crítico y analítico 

en los estudiantes. 
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En este sentido, la investigación busca evaluar la efectividad del uso de Wix como una 

herramienta de apoyo en la enseñanza y aprendizaje de la Dinámica, proporcionando a docentes 

y estudiantes un espacio virtual donde puedan explorar conceptos, realizar experimentos digitales 

y fortalecer sus conocimientos de manera autónoma y activa. Con ello, se espera contribuir al 

mejoramiento del proceso educativo y fomentar el desarrollo de habilidades científicas y 

tecnológicas en los estudiantes, preparándolos para los retos académicos y profesionales de la 

educación del siglo XXI. 
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1. TEMA  

Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix para la enseñanza – aprendizaje de la 

Dinámica en la asignatura de Física, en los estudiantes de 2º año de bachillerato de la Unidad 

Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” en el periodo 2024 – 2025. 
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2. ANTECEDENTES 

La incorporación de tecnologías digitales en el proceso educativo ha permitido que la 

educación se transforme, desde la forma en la que se enseña hasta la manera en la que los 

estudiantes aprenden, en áreas como la física o la matemática, es importante la visualización y la 

interacción con el docente o entre pares son fundamentales ya que permite la comprensión de 

conceptos abstractos. En este contexto, plataformas que aporten a estos procesos de enseñanza 

han emergido como herramientas valiosas para crear entornos educativos interactivos y 

personalizados.  

León Montenegro & Aroca González (2022), sostienen que la enseñanza de las ciencias 

exactas ha representado siempre un desafío para los docentes de las distintas áreas que las 

conforman. En particular, la enseñanza de la física enfrenta diversas problemáticas relacionadas 

con los métodos pedagógicos empleados en el aula. En su tesis doctoral, realizada en Colombia, 

los autores investigaron el “Aprendizaje de la física a través del uso de simuladores web en el 

marco de la enseñanza por descubrimiento vs. enseñanza transmisionista”. Su objetivo fue 

analizar las diferencias en los resultados de aprendizaje al comparar la enseñanza por 

descubrimiento, apoyada en un simulador web, con un método de enseñanza tradicional centrado 

en la transmisión de conocimientos. El estudio se enfocó en el fenómeno de la conservación de la 

energía mecánica, utilizando como herramienta el simulador PhET. Metodológicamente, se 

recopilaron datos cualitativos y cuantitativos que permitieron correlacionar el aprendizaje con el 

nivel de interés y claridad percibida por los estudiantes participantes. Los resultados indicaron 

que la enseñanza por descubrimiento, mediante el uso del simulador, favorece un aprendizaje 

más profundo y significativo en comparación con la enseñanza transmisionista, ya que permite a 

los estudiantes modificar y reconstruir activamente su conocimiento. 
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La enseñanza de la Física dentro del proceso educativo se ha reducido, en muchos casos, 

a la simple aplicación y sustitución de datos en fórmulas proporcionadas por los textos escolares. 

Esta práctica ha derivado en un enfoque mecanicista para resolver problemas, lo cual ha limitado 

el desarrollo de habilidades analíticas y la comprensión profunda de los fenómenos naturales por 

parte de los estudiantes. Por otro lado, muchos docentes continúan adoptando métodos 

tradicionales centrados en la transmisión unidireccional del conocimiento.  

Para mejorar la calidad del aprendizaje en esta área, es fundamental complementar la 

enseñanza en el aula con el uso de recursos innovadores. Entre ellos destacan los laboratorios de 

física, simuladores interactivos y herramientas digitales, que no solo facilitan la visualización de 

conceptos abstractos, sino que también promueven una enseñanza más activa, participativa y 

significativa. 

Por su parte, Herrera (2024), en su ensayo: “Desarrollo de competencias a través de 

prototipos y simuladores en un entorno interdisciplinario de física-matemática”, describe la 

praxis educativa como una experiencia interdisciplinaria que en este caso fue desarrollada 

durante el segundo semestre de 2023 en la UNAN-Managua, FAREM-Estelí. Este trabajo integró 

las asignaturas de Electromagnetismo, Didáctica de la Física, Mecánica Relativista y Facultativa 

de Carrera, con el propósito de construir prototipos experimentales y compararlos con 

simuladores virtuales. La iniciativa buscó estimular la creatividad, la innovación y el 

pensamiento científico en los estudiantes, además de fortalecer sus competencias profesionales. 

Este estudio se centró en el análisis de las propiedades electromagnéticas y su relevancia en la 

comprensión de fenómenos magnéticos y eléctricos. Asimismo, se evaluó la utilidad de los 

programas educativos como herramientas didácticas en la enseñanza de Matemática y Física, 

destacando su papel en el desarrollo de habilidades para interpretar, calcular y resolver 
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problemas del entorno. Como objetivo primordial está el de compartir las experiencias 

adquiridas durante el cuarto año de la carrera de Física-Matemática, resaltando la importancia de 

la interdisciplinariedad en la educación. A través de la integración de conocimientos y enfoques 

de distintas áreas, se logró potenciar el aprendizaje de los estudiantes y fomentar el desarrollo de 

competencias científicas, tecnológicas y didácticas. 

En el contexto educativo actual, es fundamental que los estudiantes construyan su propio 

conocimiento a través del descubrimiento y la experimentación. Esta metodología favorece a un 

aprendizaje más significativo y duradero. En este sentido, el uso de simuladores digitales se ha 

consolidado como una herramienta eficaz para facilitar la comprensión del comportamiento de 

los cuerpos en la naturaleza, al permitir la visualización y manipulación de fenómenos físicos 

que, de otro modo, serían complejos de abordar en el aula tradicional. 

No obstante, el uso de estas herramientas digitales no depende únicamente del docente, 

sino también del rol que asume el estudiante en el proceso de enseñanza. Es responsabilidad del 

profesorado integrar de manera adecuada estos recursos tecnológicos en su práctica pedagógica, 

diseñando estrategias didácticas que combinen la teoría con la experimentación digital y a partir 

de eso el estudiante pueda construir su propio aprendizaje. 

Según Duarte et al. (2022), en su estudio acerca de “Simulando y resolviendo, la teoría 

voy comprendiendo: una estrategia didáctica para la enseñanza-aprendizaje de la física”, presenta 

los hallazgos de una investigación, que cuyo propósito fue evaluar el impacto de una estrategia 

didáctica basada en simuladores para la enseñanza y el aprendizaje de conceptos de física 

mecánica, electricidad, ondas, sonido, calor y termodinámica. La investigación se desarrolló bajo 

un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo, tomando como población de estudio a 23 estudiantes 

de los ciclos V y VI de una institución educativa colombiana que opera bajo un sistema de 
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educación por ciclos. Los resultados indican que la implementación de simuladores en la 

enseñanza de la física tiene un efecto positivo en el aprendizaje de los estudiantes. Esto se 

evidenció en el análisis estadístico de los datos obtenidos: en la prueba inicial, solo seis 

estudiantes aprobaron, mientras que en la prueba final únicamente un estudiante reprobó. Estos 

hallazgos demuestran que el uso de simulaciones contribuye significativamente al 

fortalecimiento de los conocimientos en física. En este sentido, los centros educativos que 

carecen de espacios adecuados, recursos o materiales didácticos para la experimentación pueden 

recurrir a las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) como herramientas 

educativas efectivas. No obstante, la eficacia de estos recursos dependerá de la estrategia 

didáctica utilizada en la intervención pedagógica. 

El uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) en los procesos de 

enseñanza y aprendizaje contribuye significativamente al fortalecimiento de la educación, 

especialmente en áreas como las ciencias exactas, donde las demostraciones prácticas y la 

experimentación son elementos fundamentales para una comprensión profunda de los conceptos. 

En este contexto, la incorporación de simuladores digitales representa una valiosa herramienta 

pedagógica, aunque también plantea desafíos importantes tanto para el docente como para el 

sistema educativo en su conjunto. 

En el contexto de la educación fiscal y más aún en las zonas rurales, persisten diversas 

limitaciones estructurales, entre ellas la falta de recursos básicos como aulas adecuadas, 

computadoras, textos actualizados y laboratorios equipados, así como el servicio de internet, 

entre otros. A estas dificultades se suma la necesidad de una capacitación continua para el 

personal docente, ya que muchos educadores aún carecen de las competencias necesarias para 

aplicar metodologías innovadoras apoyadas en el uso de las TIC, manteniéndose en enfoques 
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tradicionalistas que limitan el desarrollo de las capacidades y competencias de los estudiantes y 

minimizan el potencial transformador de las tecnologías en el aula. 
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3. PROBLEMA 

3.1.Descripción del problema 

De acuerdo con Naciones Unidas (2022), el avance y desarrollo en la educación y el 

aprendizaje, tanto a nivel nacional como internacional, requiere aprovechar las oportunidades 

actuales que ofrecen la evolución de la era digital, con el fin de garantizar y proveer una 

educación de calidad e inclusiva como un bien público y un derecho primordial del ser humano. 

Para Arias Ortiz et al., (2024), la educación y el desarrollo de las habilidades 

consecuentes son fundamentales para impulsar el desarrollo de los pueblos y superar 

desigualdades sociales. Sin enbargo, la educación en América latina y el Caribe, enfrenta altas 

tasas de deserción escolar, deficiencias en la calidad de la enseñanza y aprendizaje, 

discriminación, etc., aspectos que afecta principalmente a estudiantes con bajos recursos 

económicos, que pertenecen a zonas rurales o que pertenecen a una diferente étnea.  

A partir de evaluaciones como PISA 2022, se demuestra que los estudiantes no alcanzan 

niveles mínimos de aprendizaje en el área de ciencias, matemáticas y lectura; aspectos como 

cobertura, calidad educativa, preparación docente, infraestructura, recursos físicos, todos estos 

deficientes, han aportado para que se obtengan estos resultados; a partir de la pandemia por el 

COVID – 19, se ha tratado de implementar nuevos métodos de enseñanza, promulgando por una 

educación virtual o híbrida complementaria a la educación presencial, pero la inversión en países 

que por prioridad tenían la emergencia sanitaria fue limitada (Arias Ortiz et al., 2024) 

En el Ecuador, según Institución Nacional de Evaluación Educativa (2025) los 

estudiantes de bachillerato en Ecuador han mostrado un bajo desempeño en la asignatura de 

física. Un estudio reciente que analizó los resultados de la prueba "Ser Estudiante – Nivel 

Bachillerato" entre 2023 y 2024 encontró que obtuvieron una nota promedio de 689 puntos de 
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1000 posibles, 5 puntos por debajo de los resultados de la evaluación anterior, estudiantes que 

asisten a instituciones educativas rurales han obtenido un puntaje promedio de 688 puntos de 

1000 posibles, 4 puntos por debajo de la evaluación anterior, este puntaje está considerado como 

el conocimiento elemental que debería tener un estudiante del sistema educativo. Considerando 

los estándares en los que se encuentran los contenidos de la dinámica, leyes de newton, nociones 

de fuerzas, etc., alrededor del 10% de los estudiantes están en nivel intermedio o avanzado, es 

decir, obtuvieron puntajes sobre los 700 puntos, esto quiere decir que solo ese porcentaje alcanzó 

o domina esos aprendizajes. Además, se identificaron bajos niveles de desempeño en áreas 

específicas como cinemática, mecánica, fuerzas, ley de gravitación universal y nociones básicas 

de los fundamentos de la física, lo que resalta la necesidad de implementar estrategias educativas 

más efectivas en la enseñanza de la física. 

Según las encuestas realizadas a los estudiantes para determinar algunos factores 

asociados a esta problemática, estas reflejan características del hogar, los antecedentes escolares 

y los aspectos socioeconómicos, demográficos y culturales de su familia, los cuales influyen 

directamente en los logros de aprendizaje (Institución Nacional de Evaluación Educativa, 2025). 

En el contexto la praxis educativa, uno de los factores a evaluar fue el uso de TIC’s en el 

aula, en la que reflejan datos que se deben poner atención y consideración para la enseñanza de 

la física con metodologías activas. El 56% de estudiantes afirman que el docente nunca o pocas 

veces han usado un computador para presentar los contenidos, esto demuestra que el uso de por 

lo menos un computador en el aula de clase es limitado. 

La falta del uso de recursos didácticos interactivos y la dependencia de metodologías 

tradicionales en el aula dificultan la comprensión de conceptos abstractos en física, y esto 

evidencia la ausencia de herramientas que permitan a los estudiantes interactuar y experimentar 
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con los conceptos de dinámica limita su capacidad para aplicar el conocimiento teórico en 

situaciones prácticas. Esto demuestra una comprensión superficial de los temas y una menor 

motivación del docente para enseñar y del estudiante para aprender.  

La implementación de metodologías activas, como el uso de laboratorios interactivos, 

podría transformar y fortalecer el proceso de enseñanza y aprendizaje de la física al promover la 

participación activa de los estudiantes y facilitar la comprensión de conceptos abstractos y 

complejos. Consecuentemente, abordar estos desafíos requiere la implementación de estrategias 

educativas innovadoras que integren tecnologías interactivas y metodologías innovadoras en la 

enseñanza de la física.  

3.2.Formulación del problema  

- ¿Cuál es el efecto del uso del laboratorio de ciencia interactiva en el proceso de 

enseñanza –aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de la Física en los 

estudiantes de 2º año de Bachillerato de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Surupucyu” en el periodo 2024-2025? 

3.2.1. Preguntas investigativas: 

- ¿Cuál es el nivel de conocimientos de los estudiantes en la comprensión de 

conceptos, aplicación práctica y resolución de ejercicios de la Dinámica en la 

asignatura de la Física? 

- ¿Cuáles son las percepciones y necesidades de los estudiantes y del docente 

acerca del uso de herramientas digitales, recursos didácticos digitales y 

laboratorios interactivos en la enseñanza – aprendizaje de la Dinámica? 
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- ¿Cuál es el efecto del uso de herramientas digitales, recursos didácticos digitales y 

laboratorios interactivos en el rendimiento académico de la Dinámica en la 

asignatura de la Física? 

- ¿Cuál es el efecto del uso de la plataforma Wix en la participación activa de los 

estudiantes y el aprendizaje significativo de la Dinámica en la asignatura de la 

Física? 
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4. JUSTIFICACIÓN 

El objetivo principal de este trabajo de investigación es fortalecer el proceso de 

enseñanza aprendizaje de la dinámica en la asignatura de física a través del uso de un laboratorio 

de ciencia interactivo con WIX, con la finalidad de mejorar el proceso didáctico en la asignatura 

de física en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu”. 

La enseñanza de la Física representa un desafío significativo debido a la complejidad de 

sus conceptos y la dificultad que enfrentan los estudiantes para relacionarlos con la realidad. La 

Dinámica, en particular, requiere un enfoque didáctico que vaya más allá de la teoría y permita la 

experimentación interactiva para favorecer el aprendizaje significativo.  

En este sentido, el presente trabajo de investigación propone fortalecer la enseñanza y 

aprendizaje de la Dinámica a través de una herramienta digital innovadora que fortalezca el 

proceso de enseñanza – aprendizaje, se ha considerado el nivel educativo 2° año de Bachillerato 

de acuerdo a los contenidos que se imparten en ese nivel, según el currículo educativo nacional. 

Desde el punto de vista pedagógico, este proyecto se fundamenta en el aprendizaje 

constructivista y la innovación educativa, con el uso de Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC), las cuales han demostrado en diferentes estudios que mejoran la 

comprensión de los estudiantes en el ámbito científico y fortalecen el quehacer educativo. Wix, 

como plataforma de desarrollo de sitios web interactivos y de forma gratuita, permite la 

integración de simulaciones, videos explicativos, cuestionarios y recursos multimedia, 

proporcionando un ambiente de aprendizaje dinámico y atractivo; al alcance de la mayoría de 

estudiantes. 

A nivel institucional, este estudio busca fortalecer los procesos educativos mediante la 

incorporación de herramientas digitales accesibles en la asignatura de la Física, alineándose con 
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los lineamientos del Ministerio de Educación del Ecuador y la Ley Orgánica de Educación 

Intercultural (LOEI), que promueve el uso de las TIC’s en el aula para mejorar la calidad 

educativa, promoviendo una educación que se ajusta a las necesidades actuales de desarrollo. 

La implementación de este laboratorio interactivo no solo beneficiará a los estudiantes, 

sino que también contribuirá a la formación y capacitación docente en diferentes estrategias 

innovadoras de enseñanza, promoviendo una educación más equitativa e inclusiva. Además, 

permitirá a la comunidad educativa acceder a recursos didácticos adaptados a sus necesidades, 

reduciendo la brecha digital y fomentando una cultura científica proactiva y buscando la 

participación activa de los estudiantes. 

Por lo tanto, este estudio es relevante tanto a nivel académico como tecnológico, ya que 

ofrece una solución que innova el proceso educativo y fortalece la enseñanza y aprendizaje de la 

Dinámica en la asignatura de Física. Con ello, se busca potenciar el desarrollo de habilidades y 

destrezas científicas y tecnológicas en los estudiantes, preparándolos para enfrentar los retos 

educativos que en la actualidad y en un futuro se presentan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



13 
 

5. OBJETIVOS 

5.1.Objetivo General  

Evaluar la influencia que existe entre el uso de un laboratorio de ciencia interactiva con 

Wix y el proceso de enseñanza – aprendizaje en los estudiantes de 2º año de Bachillerato de la 

Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” en el periodo 2024-2025. 

5.2.Objetivos Específicos 

- Diagnosticar el nivel inicial de conocimientos de los estudiantes en la 

comprensión de conceptos, aplicación práctica y resolución de ejercicios de la 

Dinámica en la asignatura de la Física.  

- Identificar las percepciones y necesidades de los estudiantes y el docente acerca 

del uso de herramientas digitales, recursos didácticos digitales y laboratorios 

interactivos en la enseñanza – aprendizaje de la Dinámica. 

- Evaluar el efecto del uso de herramientas digitales, recursos didácticos digitales y 

laboratorios interactivos en el rendimiento académico de la Dinámica en la 

asignatura de la Física. 

- Diseñar un laboratorio de ciencia interactiva con la plataforma Wix que fomente 

la participación activa de los estudiantes y el aprendizaje significativo de la 

Dinámica en la asignatura de la Física. 
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6. MARCO TEÓRICO 

6.1.Teoría Científica 

El presente proyecto se fundamentará en diversas teorías del aprendizaje y enfoques 

pedagógicos que respaldan el uso de entornos digitales interactivos en la enseñanza de la física, 

especialmente en el estudio de la dinámica. 

6.1.1. Variable Independiente: Laboratorio de Ciencia Interactiva 

6.1.1.1.Innovación Educativa 

Para Ledo et al. (2022) la innovación educativa es un proceso que genera un cambio en el 

proceso de enseñanza y abarca en cuatro elementos indispensables: las personas, el 

conocimiento, los procesos y la tecnología. La innovación educativa surge como una alternativa 

enfocada en el cambio, con el objetivo de potenciar las competencias en la educación. Los 

procesos educativos actuales buscan una innovación razonable, holística y multifacética de la 

educación y exigen que sus actores participen activamente en el proceso formativo. 

Por su parte, Bonafé & Anaya, (2021), afirman que innovar en educación es encontrar la 

estrategia didáctica que mejor se adapte al contexto educativo y que facilite acudir a las 

urgencias del mundo actual para aprender a leerlas en función de sostenibilidad, justicia social, 

derechos humanos, fraternidad y cuidado mutuo entre sus actores. 

Así mismo, García W. (2022), destaca que la innovación educativa es un proceso 

sistemático que sufre cambios permanentemente, cuya finalidad es optimizar el proceso 

didáctico, en la búsqueda de una educación de calidad. A partir de la innovación educativa se ha 

propuesto generar cambios en la propuesta de enseñanza para optimizar los aprendizajes y que 

estos se adapten a las exigencias de una sociedad en constante evolución. 
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En concordancia con los autores anteriormente citados, se puede mencionar que la 

innovación educativa se debe entender como nuevas formas de enseñar y de aprender, pero se 

debe tomar en cuenta el contexto en el que se encuentre, partiendo desde la problemática 

educativa y centrándose en suplir las necesidades de los actores educativos, con el único fin de 

potenciar destrezas y habilidades de los mismos y obtener aprendizajes significativos. 

6.1.1.2.Herramientas Digitales Educativas 

Las herramientas digitales se definen como aquellos programas de software que apoyadas 

en las tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC’S) y las Tecnologías del 

Aprendizaje y el Conocimiento (TAC’S) buscan potenciar la participación activa, el trabajo 

colaborativo y la interacción entre estudiantes y docentes, estas herramientas no solo simplifican 

las actividades académicas, sino que también funcionan como optimizadores de tiempo para los 

docentes, al crear nuevos materiales y evitar la creación de materiales ya disponibles en la red. 

(Carcaño, 2021)  

6.1.1.3. Clasificación de las Herramientas Digitales Educativas 

Según Vital Carrillo (2021), las herramientas digitales educativas se pueden clasificar de 

la siguiente forma: 

a) Herramientas de Gestión del Aprendizaje. - También conocidas como LMS (Learning 

Management Systems), son aquellas que permiten al docente poner a disposición 

documentos con información de algún tema en particular, además se puede gestionar 

recursos, asignaciones que garantizan a los estudiantes un acceso organizado y eficiente 

que potencian su aprendizaje y la innovación educativa. Entre las principales se tiene: 

Canvas, Moodle, Google Classroom, Microsoft Teams, etc. 
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b) Herramientas para la Creación de Contenido. - Estas herramientas digitales están 

enfocadas a la creación de recursos y materiales didácticos que apoyan al docente en la 

enseñanza y que fomentan el aprendizaje activo, participativo y significativo. Como son: 

Prezi, Geneally, Canva, etc. 

c) Herramientas de Comunicación y Colaboración. - Estas herramientas permiten al 

docente y al estudiante, interactuar, compartir información y trabajar colaborativamente 

desde cualquier lugar del mundo, mediante: foros de discusión, intercambio de 

información, etc. Para esto se presentan algunos ejemplos: Google Workspace for 

Education (Google drive, google forms, Google docs, etc.), de comunicación y 

colaboración (Gmail, Google meet, etc.) 

d) Herramientas para la Gamificación del Aprendizaje. - Proveen al docente y al 

estudiante de experiencias lúdicas e interactivas que fomentan el aprendizaje interactivo. 

Entre estas están: Kahoot, Khan Academy, Educaplay, etc. 

e) Herramienta de seguimiento y evaluación. – Permiten que el docente pueda evaluar a 

los estudiantes, a partir de actividades, tareas, informes, cuestionarios, etc. 

f) Herramientas de Presentación y Pizarras Digitales. -  Herramientas como Pizarra 

Microsoft, Google Jamboard, etc., están diseñadas con el fin de motivar al estudiante a la 

participación activa y a desarrollar el trabajo en equipo, es así que el docente puede 

mostrar la información de manera interactiva. 

La adaptación de estas herramientas ha significado un reto desde su conocimiento hasta 

su implementación en los procesos didácticos por las diferentes limitaciones que se presentan. 

Consecuentemente, Castro Palomino & Coras (2024), afirman que la evolución de la 

educación se dá a partir de la pandemia del COVID-19, en la cual la ciencia y la tecnología 
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cumplen un papel preponderante en la educación y en los procesos que esta conlleva, es por esto 

que los docentes se vieron obligados a desarrollar nuevas formas de enseñanza, aprendiendo a 

utilizar herramientas informáticas que mejoraron su desempeño en el aula, y para esto ha sido 

necesario la capacitación permanente de los docentes comprometidos con el mejoramiento y 

transformación de la educación y en la búsqueda de que los estudiantes desarrollen su 

pensamiento crítico y su capacidad de reflexión. 

6.1.1.3.1. Herramientas digitales educativas para la física 

Las herramientas educativas digitales se clasifican dependiendo de su utilidad y el 

contexto de estudio, de acuerdo a este, se identifican algunas herramientas para la enseñanza de 

la Física, entre estas tenemos: 

a) Simuladores para la enseñanza de la Física 

b) Recursos interactivos con IA 

c) Aplicaciones móviles 

d) Plataformas educativas 

e) Sitios web, videos, libros digitales, etc. 

6.1.1.3.2. Ventajas y Desventajas del uso de herramientas digitales  

Ventajas: 

De acuerdo a lo revisado existen algunas ventajas del uso de las herramientas digitales en 

la educación: 

- Mejoran los procesos de enseñanza aprendizaje e innovación educativa 

- Fomentan el aprendizaje activo y participativo, esto permite que los estudiantes dejen de 

ser agentes pasivos en el proceso. 
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- Permiten a los estudiantes el desarrollo de habilidades y competencias como, el trabajo 

colaborativo, el desarrollo del pensamiento crítico, etc. 

- Se apoyan en las TIC’S y las TAC’S para su ejecución y desarrollo. 

Desventajas: 

 Además, existen desventajas en el uso de estas herramientas: 

- Se debe tener un constante acompañamiento a quienes las utilizan ya que estas 

herramientas se pueden convertir en distractores en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje. 

- Debido a la facilidad de obtención de la información, puede generar poco esfuerzo en el 

aprendizaje, limitarse a revisar información puntual y no ahondar en conocimiento 

científico. 

- El uso excesivo de estas herramientas puede generar aislamiento social.  

6.1.1.4.Recursos Didácticos 

Los recursos didácticos son todos aquellos elementos físicos o virtuales que el docente 

provee al estudiante y que contribuyen significativamente al proceso de enseñanza aprendizaje, 

promoviendo la motivación y el interés en el aprendizaje y permitiendo que obtenga aprendizajes 

significativos a partir de la construcción de conocimientos (Inca, 2024).  

6.1.1.5. Tipos de Recursos Didácticos 

Considerando las diferentes utilidades de los recursos didácticos, se clasifican en:  
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Tabla 1  

Tipos de Recursos Didácticos 

Tipo de Recurso Definición 

Personales 
Todo material del entorno que influye en el desarrollo de los 

procesos de enseñanza – aprendizaje. 

Materiales: 

Material físico o digital que aporta en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, se considera: 

- Recursos Impresos, como: libros, apuntes, fotocopias, periódicos, 

etc. 

- Recursos Audiovisuales, como: videos, presentaciones, tutoriales, 

etc. 

- Recursos Informáticos, como: computador, tablets, celular, etc. 

Interactivos 

Son aquellos que se enfocan en la intercomunicación de los actores 

educativos que intervienen en el proceso de enseñanza – 

aprendizaje. 

Organizativos 
Se consideran a los recursos que permiten organizar las actividades 

de acuerdo a las necesidades específicas de sus actores. 

Fuente: Tomado y adaptado de (Napa, 2023). 

6.1.1.6.Recursos Didácticos Digitales 

Moreno, M. (2023), Balseca, M. (2021), Alvarado, V. (2023), y otros teóricos definen a 

los recursos didácticos digitales como mediadores eficaces de la enseñanza y se han convertido 

en una herramienta de apoyo tanto para el docente como para el alumno convirtiéndose en un 

elemento importante en el proceso de aprendizaje, así mismo, han cambiado la forma de generar 

y explicar los contenidos con una amplia variedad de estrategias lúdicas, audiovisuales, que han 

logrado de una manera muy sencilla y, conociendo los intereses de los estudiantes, generar un 

dinamismo diferente a la hora de aprender. 
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Avalos, N. (2024), establece una relación significativa entre los recursos didácticos 

digitales y el desarrollo de la creatividad; mientras que, desde la perspectiva de Vera, V. (2022), 

también hay una mayor comprensión de los procesos y capacidad para la resolución de 

problemas, empero, Ronquillo, L. (2024) señala un aumento en la motivación y el compromiso 

de los estudiantes, así como una mayor personalización del aprendizaje para adaptarse a las 

necesidades individuales, por consiguiente, Franco-Vergara et al. (2024), Caicedo Ayoví (2025) 

y Párraga Solórzano, R. et al. (2022), enfatizan en que los recursos digitales en comparación con 

la metodología tradicional producen efectos positivos en el aprendizaje del estudiante y como 

afirma (Tixi & Salcán, 2025) en el rendimiento académico. 

Lugmaña Oto, L. (2022), explica que, la aplicación de recursos didácticos por parte del 

docente en horas clase es inminente pues los estudiantes requieren de materiales pedagógicos de 

apoyo, con estas herramientas no solo se brinda una educación innovadora, sino, a la vez, se 

logra captar la atención y el interés de los niños y niñas como expresa (Morocho & Paida, 2021).  

Sin embargo, Ramón-Alila y Nazareno-Celi (2023), indican que existen limitaciones y falencias 

que caracterizan el uso de los medios didácticos en el salón de clase, a causa de los escasos 

conocimientos de los docentes sobre los recursos didácticos digitales como enfatiza (Delgado-

Cobeña et al., 2023). 

Si bien los teóricos mencionados, como Morocho, Ramón-Alila y Delgado-Cobeña, han 

ofrecido importantes contribuciones respecto a las falencias en la implementación de recursos 

didácticos digitales, es inherente la notable creatividad y adaptación de los docentes al recurrir a 

la elaboración artesanal de materiales (Naranjo, B. et al.,2023). 
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Figura 1  

Sistema de configuración de los recursos didácticos digitales. 

 

Nota: Los recursos didácticos digitales son producto de la relación directa entre el 

conocimiento, dominio y la implementación que, se sintetiza entre motivación, atención, interés 

y educación innovadora y potencian la creatividad, comprensión de procesos y resolución de 

problemas, mejorando el rendimiento académico. 

6.1.1.7.Tipos de Recursos Didácticos Digitales 

Tomando en cuenta que, los recursos didácticos digitales son aquellos materiales 

elaborados o seleccionados por el docente que busca motivar al estudiante y despertar el interés 

en su aprendizaje, se tiene los siguientes: 

De tipo audiovisual: videos, documentales, tutoriales, podcast. 

De tipo interactivo: animaciones, simulaciones, juegos didácticos, actividades 

interactivas. 

De tipo textual: Wikis, enciclopedias interactivas, revistas digitales, artículos científicos, 

presentaciones. 

De tipo representativo: diagramas, esquemas, infografías, mapas (Alvarez, 2021). 
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6.1.1.8.Características de los Recursos Didácticos Digitales  

Laínez (2022) citado por Vera et al., (2022), refiere las siguientes características de los 

recursos didácticos digitales: 

- Son materiales que pueden ser utilizados en un contexto individual y grupal.  

- Están diseñados de acuerdo al contexto de enseñanza identificada por el docente.  

- Permite al estudiante desarrollar nuevas estrategias para organizar y planificar su 

aprendizaje.  

- Son adaptables para utilizar de acuerdo a objetivos específicos establecidos.  

- Despiertan el interés, curiosidad y creatividad de los estudiantes.  

- Son considerados como fuente de información confiable. 

- Fortalecen la interacción entre el docente y el estudiante durante el proceso de 

enseñanza – aprendizaje. 

- Deben aplicarse y ejecutarse en condiciones educativas controladas. 

- Permiten que el proceso de enseñanza aprendizaje se desarrolle de forma fluida y 

organizada. 

6.1.1.9.Ventajas y Desventajas del Uso de Recursos Didácticos Digitales. 

Ventajas 

Se tiene algunas ventajas del uso de recursos didácticos digitales: 

- Los estudiantes pueden acceder a información relacionada con el tema de estudio. 

- Se puede presentar al estudiante, información y datos específicos de lo que se 

quiere que aprenda. 

- Los recursos didácticos digitales dan lugar a la innovación educativa. 

- Fortalecen los procesos de enseñanza aprendizaje, fundamentados en el uso de la 

tecnología. 
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Desventajas 

 Como desventajas se identifican las siguientes: 

- El uso de recursos didácticos digitales, genera dependencia en el uso de la 

tecnología. 

- Genera distracciones en el proceso de aprendizaje. 

- Se debe capacitar permanentemente en el uso de los recursos didácticos digitales. 

- Permite que el estudiante no profundice en conocimiento científico. 

6.1.1.10. Aplicaciones en Línea 

Yataco et al. (2023), Soriano-Sánchez, J. y Jiménez-Vázquez, D. (2023) y otros teóricos 

que han estudiado las aplicaciones en línea coinciden en que, enseñar pedagógicamente por 

medio de la tecnología de la información y la comunicación se convierte en un modelo donde el 

eje del proceso educativo está enfocado en lograr los objetivos propuestos, en este sentido, existe 

variedad de aplicaciones a la disponibilidad de docentes y estudiantes, que pretenden motivar y 

captar la atención para obtener resultados exitosos. 

Además, Baños y Extremera (2018) afirman que, mejoran la colaboración, la 

participación, la interacción social y la socialización, la motivación, la satisfacción, el 

rendimiento académico, e incluso el pensamiento crítico y creativo, así como la comunicación, 

dialéctica relacional a (Bolagay et al., 2024), empero, Bustos y Coraizaca (2021) y Nivela-

Cornejo et al. (2023), consideran que, para  la  correcta  utilización  de  las  tecnologías se debe 

realizar una difusión o capacitación a los docentes y formación  sobre  cómo integrarlas  de  

manera  crítica  en  el  currículo  educativo, Villavicencio (2025) lo resume en, una gestión 

eficaz, de cualquier manera Palma y Vázquez (2023), indican que, estas apps no sustituyen al 

profesor en el aula de clases. 
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Vásquez G. (2025), enfatiza en que es fundamental abordar desafíos como el acceso y la 

brecha digital, que como menciona, Ocampo et al. (2024), no solo es un problema de 

infraestructura, sino también de formación y acceso a recursos adecuados, en este contexto, 

García-Peña, V. (2023) y Erazo et al. (2024), manifiesta que, la  brecha  digital  entre  las  zonas  

urbanas  y  rurales  sigue  siendo  un  obstáculo importante, limitando el acceso equitativo a la 

tecnología y a los beneficios que esta puede ofrecer como la educación inclusiva. 

Si bien los teóricos mencionados, como Vásquez, Ocampo, García-Peña y Erazo, han 

ofrecido importantes contribuciones respecto a la brecha digital, es inherente la notable 

creatividad y adaptación de los docentes al recurrir a la elaboración artesanal de materiales 

(Naranjo, B. et al.,2023).  

Nota: Las aplicaciones en línea son producto de la relación directa entre la capacitación 

docente y una gestión eficaz, que, se sintetiza entre captar la atención y educación innovadora, es 

así que, mejoran la colaboración, la participación, la interacción social, el pensamiento crítico y 

la creatividad, además, potencian el rendimiento académico. 

 

Figura 2  

Sistema de configuración de las aplicaciones en línea 
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6.1.1.11. Laboratorios Interactivos 

Según Castro-Gutiérrez et al. (2023), los laboratorios virtuales constituyen recursos 

pedagógicos fundamentales dentro del proceso educativo, ya que facilitan el acceso a la 

información y a diversas herramientas tecnológicas diseñadas para promover la construcción 

activa del conocimiento. Estos entornos digitales permiten que los estudiantes experimenten de 

forma interactiva, replicando fenómenos físicos y reforzando así su comprensión teórica de 

conceptos abstractos. En este sentido, el laboratorio virtual no solo complementa la enseñanza 

tradicional, sino que también fortalece el proceso de enseñanza – aprendizaje al fomentar la 

exploración, el análisis crítico y la autonomía en el aprendizaje científico. 

Por su parte, Sardella et al. (2023) destacan que el uso de laboratorios interactivos en el 

proceso educativo favorece significativamente el desarrollo del aprendizaje autónomo, al 

permitir que cada estudiante avance a su propio ritmo y de acuerdo con sus necesidades 

particulares. Estos entornos virtuales promueven la adquisición de habilidades y destrezas 

específicas, fortaleciendo no solo la comprensión conceptual, sino también la capacidad de 

análisis, resolución de problemas y pensamiento crítico. En consecuencia, los laboratorios 

interactivos contribuyen de manera directa a la mejora de la calidad del proceso de enseñanza – 

aprendizaje. 

Los laboratorios interactivos representan un recurso útil para transformar los procesos de 

enseñanza de las ciencias específicamente en la Física, pero su aplicación efectiva dependerá del 

uso adecuado, contextualizado y pedagógicamente fundamentado que hagan de ellos, tanto 

docentes con conocimientos y capacitados e instituciones dispuestas a potenciar la enseñanza. Su 

potencial no está únicamente en el uso de la tecnología, sino en cómo se utiliza para promover un 

aprendizaje significativo. 
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6.1.1.11.1. Tipos de Laboratorios Interactivos 

La enseñanza de la física en la actualidad se destaca por la incorporación de tecnologías 

digitales, dando lugar a diversos tipos de laboratorios interactivos que complementan y en 

algunos casos, sustituyen las prácticas tradicionales. Estos entornos virtuales ofrecen 

experiencias de aprendizaje dinámicas y accesibles, adaptándose a las necesidades educativas 

contemporáneas. Se puede enfatizar en diferentes tipos de laboratorios interactivos, como son: 

Los laboratorios virtuales que utilizan simulaciones computacionales permiten a los 

estudiantes la exploración y experimentación de fenómenos físicos dentro de entornos 

controlados y seguros. Estas plataformas han demostrado ser efectivas en el desarrollo de 

habilidades cognitivas y en la consolidación de conocimientos teóricos (Salazar Jiménez et al., 

2025) 

Los laboratorios remotos permiten controlar experimentos físicos reales a través de 

internet. Este tipo de laboratorio combina la autenticidad de los experimentos físicos con la 

flexibilidad del acceso remoto, superando barreras geográficas y temporales. Según Dionofrio et 

al. (2021), los laboratorios remotos fomentan la colaboración internacional y el acceso equitativo 

a recursos experimentales de alta calidad.  

La integración de tecnologías de realidad virtual (RV) y realidad aumentada (RA) en los 

laboratorios educativos ofrece experiencias que fortalecen el aprendizaje de la física. Estas 

tecnologías permiten la visualización tridimensional de fenómenos complejos y la interacción 

con modelos virtuales, facilitando la comprensión de conceptos abstractos. Estas tecnologías han 

demostrado aumentar la motivación y el compromiso de los estudiantes (Campos & Benarroch, 

2023). 
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Según Sardella A. (2023) los micromundos son entornos de aprendizaje interactivos que 

simulan sistemas físicos, permitiendo a los estudiantes experimentar y construir su conocimiento 

activamente. Basados en el enfoque constructivista, estos entornos promueven la exploración y el 

descubrimiento, adaptándose al ritmo y estilo de aprendizaje de cada estudiante posee. 

Herramientas como Algodoo y GeoGebra ofrecen plataformas para la creación de micromundos 

en el contexto de la física. 

6.1.1.12. Laboratorios interactivos para la enseñanza aprendizaje de la Física 

Existen varios laboratorios interactivos disponibles para la enseñanza de la física, esto 

refleja un avance significativo en la pedagogía de las ciencias experimentales. Cada laboratorio 

ofrece ventajas específicas: las simulaciones virtuales proporcionan accesibilidad y seguridad; 

los laboratorios remotos ofrecen autenticidad experimental; la RV y la RA brindan inmersión y 

visualización avanzada y fomentan la construcción activa del conocimiento. Sin embargo, la 

implementación efectiva de estos laboratorios requiere una infraestructura tecnológica adecuada, 

capacitación docente especializada y la integración curricular. Además, es esencial considerar la 

equidad en el acceso a estas tecnologías para evitar ampliar las brechas educativas existentes. 

Laboratorios como PhET Interactive Simulations, Educaplus, Laboratorio de Java, Física 

Animaciones y Simulaciones, Laboratorio Virtual, entre otros, proporcionan representaciones 

visuales interactivas de conceptos físicos que facilitan la comprensión y promueven el 

aprendizaje activo. 

PhET 

 Phet es un proyecto de la Universidad de Colorado, creado sin fines de lucro, creado para 

fomentar la comprensión y el aprendizaje de las ciencias en estudio. Este laboratorio es un sitio 

web, que permite realizar simulaciones interactivas para la enseñanza y aprendizaje de ciencias 
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como la matemática, la física, la química, entre otras. Así mismo, este laboratorio permite a sus 

usuarios, interactuar con los diferentes elementos que posee. 

Figura 3  

Página de Inicio – Simulador Phet 

 

Nota: Captura de pantalla – Simulador Phet 

Educaplus 

Es un sitio web creado por Jesús Peñas Cano, profesor de Física y Química, posee una 

gran variedad recursos educativos interactivos para la enseñanza y aprendizaje de diversas áreas, 

como física, química, biología, matemáticas y tecnología. El sitio web está dirigido 

principalmente a docentes y estudiantes, que desean fortalecer los procesos de enseñanza 

aprendizaje. Este laboratorio, permite visualizar, fenómenos físicos a partir de simulaciones. Su 

alto grado de eficacia ha permitido a los estudiantes usarlo como recurso de aprendizaje en el 

aula y fuera de ella. 
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Figura 4  

Página de Inicio - Simulador Educaplus 

 

Nota: Captura de pantalla – Simulador Educaplus 

Física Animaciones y Simulaciones 

Este sitio web fue desarrollado por el profesor de física RNDr. Vladimír Vaščák. Este 

sitio presenta al usuario diferentes simulaciones y herramientas educativas para la enseñanza de 

la matemática y la física, especialmente para estudiantes de secundaria y universidad.  

Se centra en la enseñanza de conceptos de física de una manera interactiva y atractiva al 

usuario. Además, también incluye otros materiales de apoyo, como guías, preguntas y respuestas, 

y enlaces a recursos adicionales, que servirán como recursos complementarios en el proceso de 

enseñanza aprendizaje.  
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Figura 5  

Página de Inicio- Simulador Física Animaciones y Simulaciones 

 

Nota: Captura de pantalla – Simulador Física Simulaciones y Animaciones 

Laboratorio Java  

 Laboratorio Java o JavaLab, ha sido creado como un laboratorio interactivo, para 

simulaciones gratuitas, permite a los usuarios visualizar diferentes fenómenos físicos, que se 

presentan en la enseñanza de la física, química, biología, matemáticas, etc.  

Figura 6  

Página de Inicio- Simulador Laboratorio Java 

 

Nota: Captura de pantalla – Simulador Laboratorio Java 
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Laboratorio Virtual 

 Este laboratorio virtual permite realizar experimentaciones de laboratorio a partir de la 

manipulación de los recursos que se presentan para su uso. Este sitio de simulación permite a los 

usuarios manipular equipos, aparatos que se encuentran por lo general en laboratorios 

tradicionales. 

Figura 7  

Página de Inicio- Laboratorio Virtual 

 

Nota: Captura de pantalla – Simulador Laboratorio Virtual 

Ventajas y Desventajas del uso de los Laboratorios Interactivos 

Ventajas 

 Considerando el uso de los laboratorios interactivos, se toman en cuenta algunas ventajas: 

- Su acceso en gratuito y se lo puede hacer desde diferentes lugares del mundo. 

- Permite manipular máquinas y objetos de manera segura. 

- Permite el aprendizaje a través de la experimentación y simulación. 

- Su uso es adaptable a diferentes estilos de aprendizaje. 
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- Las herramientas que se presentan son interactivas, permiten la manipulación, 

experimentación y simulación dinámica y efectiva. 

Desventajas 

 Las desventajas de uso de los laboratorios interactivos son limitadas, a continuación, se 

presentan las más representativas: 

- La falta de contacto físico con algunas herramientas y aparatos físicos, pueden 

limitar la comprensión de conceptos y el aprendizaje. 

- Sirven como complemento del uso de laboratorios físicos, más no reemplaza la 

experimentación del uso de laboratorios físicos. 

- Su uso depende del acceso a la tecnología. 

6.1.1.13. Wix 

Wix es una plataforma de creación de sitios web gratuitos y de pago, que ofrece 

herramientas intuitivas para diseñar espacios virtuales personalizados. Su uso en el ámbito 

educativo permite a los docentes crear o adaptar diferentes herramientas de enseñanza en línea, 

que integra recursos multimedia, simulaciones y actividades interactivas (Rentería et al., 2023). 

6.1.1.14. Características de la plataforma Wix  

- No es indispensable poseer conocimientos en programación, para promover su 

uso. 

- Es fácil de usar. 

- Permite la edición de plantillas o de un diseño ya creado, con un sin número de 

elementos. 

- Se pueden crear sitios web a partir de plantillas ya elaboradas. 

- Se pueden crear sitios interactivos.  
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- Permite crear entornos virtuales interactivos con herramientas y recursos digitales 

enlazados, para fortalecer la enseñanza – aprendizaje. 

- Es muy utilizada para promocionar productos y servicios. 

6.1.1.15. Wix como Plataforma para la Creación de Laboratorios de Ciencia 

Interactiva. 

Según Amaguaya (2023), Wix es una plataforma online que permite a los usuarios crear y 

administrar fácilmente sitios de aprendizaje, aunque no posea conocimientos avanzados en 

programación y diseño web. 

La plataforma Wix, debido a su versatilidad de usos, se pueden crear diferentes recursos 

que permitan fortalecer los procesos de enseñanza aprendizaje, uno de los usos de esta 

herramienta, es poder diseñar sitios que le permitan al estudiante visualizar información 

específica, de manera organizada, integrando herramientas útiles para la enseñanza de conceptos 

de las ciencias experimentales, ofreciendo una experiencia de aprendizaje digital y accesible 

desde cualquier sitio siempre y cuando tenga acceso a recursos tecnológicos y a la interfaz de 

internet. La flexibilidad y facilidad de uso de Wix, convierten a esta plataforma en una 

herramienta valiosa para innovar en la enseñanza de diferentes ciencias, como la Matemática, la 

Física, la Biología, entre otras. 

6.1.2. Variable dependiente 

6.1.2.1.Intervención pedagógica 

Según Rentería et al., (2023) la intervención pedagógica comprende todas las actividades 

planificadas que se aplican sobre un conjunto de individuos con el fin de alcanzar determinados 

objetivos, que responden a cubrir necesidades netamante dentro del contexto educativo. 
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Touriñan (2023), por su parte, afirma que la intervención pedagógica obedece a una 

acción intencional en la praxis docente, siempre y cuando tenga un orden sistemático a 

desarrollar, con, por y para los discentes, fundamentado en el contexto científico y los 

requerimientos del sistema educativo. 

En consecuencia, la intervención pedgógica se enfoca en la planificación y decisiones que 

toma el docente ante los hechos que en la practica educativa se ejecutan con el fin del desarrollo 

integral del estudiante. Un docente experto debe poseer aptitudes como el dominio del 

conocimiento teórico, científico y práctico, que le permita su desarrollo constante como 

especialista de la educación. 

Es importante mencionar que la intervención pedagógica esta ligada a la intervención 

educativa, aunque en algunos casos puede ser que no sea necesaria una intervención pedagógica 

para obtener aprendizajes, como se da el caso de la autoeducación o la educación informal, en el 

que con bajo o poco nivel de competencia pedagógica se obtienen aprendizajes efectivos. 

En la intervención pedagógica intervienen los componentes estructurales pedagógicos 

como conocimiento, función, profesión y relación; y los componentes estructurales de ejecutan la 

acción, como agentes, procesos, producto y medios. 
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Elaborado por: Andreé Argüello 

Fuente: (Touriñan, 2023) 
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Figura 8  

Elementos que intervienen en la intervención pedagógica. 
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6.1.2.2.Proceso didáctico 

Gamboa et al. (2022), Reino y Matute (2022), Rojas et al. (2021), además de otros 

teóricos que han estudiado el proceso didáctico, coinciden en  que los docentes deben innovar a 

través de recursos pedagógicos que permitan fortalecer el desarrollo de destrezas desde temprana 

edad, cambiando esquemas rígidos y transformándolos en sistemas dinámicos de aprendizaje que 

permitan estimular, orientar y apoyar el desarrollo cognitivo, es decir, seleccionar y articular las 

herramientas didácticas y tecnológicas necesarias, reconociendo la importancia de diversificar 

estrategias didácticas. 

Tigasi Chiguano y Toaquiza Toaquiza (2024), del Puerto Horta et al. (2022) y Rosero 

Morales et al. (2020), afirman que el proceso didáctico abarca un conjunto de actividades, 

fundamentadas en el dominio tanto del conocimiento científico como del didáctico, además de la 

habilidad comunicativa, con el propósito de alcanzar un aprendizaje significativo; el docente 

debe planificar, orientar, ejecutar y controlar, haciendo uso óptimo de los recursos, empero, 

Vázquez et al. (2021) y Muñoz Chavarría et al. (2024), enfatizan en la implementación de la 

mediación didáctica inclusiva, que permite integrar saberes de distinta naturaleza (saber, ser, 

estar, hacer y convivir). 

Por su parte, Salas Reynoso et al. (2024), menciona que, existe relación significativa 

entre el proceso didáctico y las capacidades cognoscitivas, pues como indica Orozco y Henao 

(2013) y Lascano, W. (2024), se activa el gusto por aprender y permite la participación activa de 

los alumnos, en palabras de Ulloa et al. (2021), permite identificar dificultades en los estudiantes 

y superarlas, consolidando la formación cultural e integral, dialéctica relacional a Espinoza et al. 

(2023).  
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Si bien los teóricos mencionados, como Quinto, Reino y Matute y Rojas, mencionan la 

importancia de innovar en el proceso didáctico, aún existen limitaciones y falencias que 

caracterizan el uso de los medios didácticos, a causa de los escasos conocimientos de los 

docentes sobre los recursos didácticos digitales (Delgado-Cobeña et al., 2023). 

 

 

Nota: El proceso didáctico es producto de la relación directa entre planificación-optimización y 

la ejecución, que, se sintetiza entre participación activa y reflexión de la praxis, es así que, 

desarrolla capacidades cognitivas, potencian aprendizajes significativos. 

6.1.2.3.Didáctica de la Física 

Para Carmona (2009) la didáctica de la física se constituye como todos aquellos métodos 

y estrategias que el docente aplica en su labor docente con el fin de que el estudiante aprenda la 

física y obtenga conocimientos significativos. Para este proceso el docente debe pretender que el 

estudiante comprenda la teoría y que pueda ser aplicada ya sea en el desarrollo de ejercicios o en 

las prácticas de laboratorio que se puedan desarrollar. La enseñanza de la física debe dejar de ser 

Figura 9  

Sistema de configuración del proceso didáctico 
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un proceso mecánico y convertirse en una práctica reflexiva con la aplicación en los problemas 

de la vida cotidiana.  

Según Ros et al., (2000) la enseñanza de la física depende de la planificación de clase, 

selección de contenidos, objetivos de aprendizaje, que se adaptan minuciosamente según las 

habilidades y tipos de aprendizaje de los estudiantes, asi mismo, destaca la importancia de la 

comprensión de la naturaleza y sus fenómenos como base fundamental para que se pueda 

comprender las ciencias como la física y la química. 

La didáctica de la física se define como las metodologías y estrategias específicas 

aplicables para enseñar los conceptos y principios teóricos y prácticos de esta ciencia del 

conocimiento. Dentro de esta área, la enseñanza de todos los fenómenos físicos presenta desafíos 

particulares, debido al análisis, la abstracción de sus conceptos y la necesidad de comprender las 

relaciones y causas que provocan estos fenómenos y de esto dependerá el aprendizaje que 

puedan obtener los estudiantes. 

Figura 10  

Proceso de la Enseñanza de la Física 

 

Elaborado por: Andreé Argüello 

 Nota: Esquema del proceso de enseñanza de la física.  
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6.1.2.4.Enseñanza de la física y la dinámica 

Según Pazmiño & Contreras (2022), la enseñanza de la física y de sus contenidos 

desarrolla habilidades científicas que le permiten a los estudiantes comprender las reglas que 

fundamentan los fenómenos físicos y sus causas naturales, construyendo un conocimiento 

concreto sobre ellas, y fortaleciendo las habilidades de experimentación y resolución de 

problemas. 

La enseñanza de la física comprende diferentes aspectos, como la preparación docente, 

planificación de clase, selección de contenidos consecuentes, interpretación de diagramas, uso 

adecuado de recurso, manejo de laboratorio tradicionales de física, evaluaciones constantes y 

adecuaciones de los programas de enseñanza según las necesidades específicas de los 

estudiantes. 

6.1.2.5.Didáctica de la Enseñanza de la Dinámica 

Según Pérez-Castellanos (2022) la didáctica de una asignatura específica se refiere a 

como se enseña la misma considerando su planificación, selección de recursos, contenidos y 

recursos que evalúan la obtención de conocimientos y su puesta en práctica. Partiendo de la 

didáctica especial o específica que se enfoca de la enseñanza de una asignatura en particular, la 

didáctica de la dinámica se considera a los métodos y estrategias específicas utilizadas para la 

enseñanza de la física mecánica, la misma que estudia el equilibrio o movimiento de los cuerpos 

y las fuerzas que actúan sobre estos.  

La aplicación de estas estrategias de enseñanza no debe promover un tipo de enseñanza 

mecánica de conceptos teóricos y fórmulas, sino que más bien se pueda permitir la comprensión 

de estos conceptos y aplicarlos en el desarrollo de ejercicios para luego relacionarlos con 

fenómenos o situaciones que se presentan en la vida cotidiana.  
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6.1.2.5.1. Comprensión de conceptos de la Dinámica 

La comprensión de conceptos se refiere al proceso cognitivo que hace una persona, para 

entender la significancia de algo y su relación con los demás elementos que lo rodean. 

Considerando a la Dinámica en la asignatura de la Física, la comprensión de conceptos hace 

referencia al proceso cognitivo o meta cognitivo, que el estudiante hace para entender las 

conceptualizaciones teóricas de los términos, como, masa, peso, fuerza, tensión, fricción o 

rozamiento, y consecuentemente, saberlos identificar y relacionar, a partir del estudio de las tres 

leyes de la Dinámica o Leyes de Newton. 

Para la comprensión de estos conceptos, fundamentalmente es necesario conocer y 

entender los saberes previos, como Cinemática, Cálculo vectorial, trigonometría, fundamentos 

matemáticos, entre otros.  

El estudiante a partir de la comprensión de conceptualizaciones, podrá hacer 

representaciones mentales y podrá relacionarlos con situaciones de la vida cotidiana.  

6.1.2.5.2. Aplicación Práctica y Resolución de Ejercicios 

Según Montilla-García (2022), la aplicación práctica comprende de tres niveles de 

dominio, que comprende el pensamiento sistémico, en el primer nivel de dominio se encuentra la 

comprensión conceptual de un tema en específico, el segundo nivel dar una solución eficiente al 

problema, resolución del problema a partir de métodos formales. 

Para la resolución de problemas también se consideran tres niveles de dominio, el primer 

nivel de dominio comprende el pensamiento crítico (dar alternativas de solución), el segundo 

nivel de dominio está el pensamiento creativo (dar una solución eficiente) y, por último, 

desarrollar el pensamiento crítico, argumentar la solución obtenida luego de la resolución del 

problema.  
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Figura 11  

Pensamiento sistémico – aplicación práctica 

 

Nota: Tomado de (Montilla-García, 2022) 

Figura 12  

Resolución de problemas 

 

Nota: Tomado de  (Montilla-García, 2022) 
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6.1.2.5.3. Motivación e interés por el aprendizaje 

Para García et al., (2023), el diseño correcto de los entornos virtuales, estimulan el 

aprendizaje de los estudiantes, para esto, es importante que el docente esté preparado y 

capacitado, factor importante para que el estudiante progrese positivamente en el proceso 

didáctico. 

La motivación e interés por el aprendizaje, son factores emocionales llamados también 

elementos intrínsecos o extrínsecos del proceso educativo, que se desarrollan por todos los 

actores educativos, en lo que se refiere al aprendizaje, son actitudes que debe tener el estudiante 

frente al proceso educativo, pero, cabe señalar que estos aspectos son afectados, por todos los 

actores educativos, como los padres de familia en casa, los estudiantes y docentes en el aula.  

Como factores extrínsecos, para que un estudiante se interese o se motive por aprender, el 

docente debe crear ambientes que le permitan desarrollar esas actitudes, por ejemplo, crear 

recursos diferentes y novedosos a los tradicionales, mostrarle las diferentes formas que se puede 

resolver los ejercicios, usar la tecnología como complemento de la enseñanza, resolver todas sus 

dudas en el aula, permitirle ser protagonista del proceso didáctico, etc. 

6.1.2.5.4. Fases de la Enseñanza de la Dinámica  

La enseñanza de la dinámica debe considerar desde los saberes previos como nociones de 

vector, movimiento, fuerza, masa, peso, desplazamiento y todos aquellos conceptos que 

comprende la cinemática. Así mismo, se debe priorizar las conceptualizaciones teóricas y 

científicas de los temas de estudio, problemas contextualizados o relacionados a la vida 

cotidiana, y la utilización de recursos tecnológicos, como videos, simuladores interactivos, 

además es recomendable el desarrollo de prácticas de laboratorio ya sea en un laboratorio físico 

o un laboratorio virtual. 
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Desde el punto de vista didáctico la resolución de problemas se recomienda seguir los 

siguientes pasos:  

- Revisión de la conceptualización teórica: es importante que se practique la lectura 

crítica y comprensiva de los enunciados. 

- Identificar los datos e incógnitas a calcular que proporciona su enunciado el gráfico. 

- Dibujar un Diagrama de Cuerpo Libre (D.C.L.) 

- Plasmar en el D.C.L. cada una de las fuerzas que actúan sobre el cuerpo. 

- Analizar el problema y relacionar con las Leyes de Newton que corresponda. 

- Modelar matemáticamente los fenómenos físicos, para su resolución. 

- Interpretar los resultados obtenidos y relacionarlos con lo que se busca calcular. 

- Utilizar los datos obtenidos y la resolución del ejercicio para relacionarlos con 

situaciones o fenómenos que se presentan en la vida diaria o de un contexto 

específico. 

De esta manera se busca que los estudiantes construyan su aprendizaje a través de 

experiencias y saberes previos, es importante recalcar que existen muchas otras formas en las 

que se pueden resolver los ejercicios de dinámica. 

6.1.2.6.Participación Activa 

Según refiere Flores-Fernández & Durán Riquelme (2022), la participación activa de los 

estudiantes son factores esenciales que se desarrollan en el proceso de enseñanza – aprendizaje y 

permiten obtener resultados positivos para este proceso. 

Existen factores que afectan a la participación de los estudiantes en clases, por ejemplo, 

los factores personales, como la timidez, inseguridad, dificultad para expresarse, dificultad para 

participar en clase, muchas veces estos factores dependen de la personalidad y conocimientos 
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que posean los estudiantes; factores como la motivación por aprender, concentración, están 

conectados a los factores personales ya que se generan directamente en el estudiante y afectan 

directamente a su rol en el proceso didáctico; por último están los factores ambientales, por 

ejemplo, los amientes de aprendizaje, recursos didácticos, ruidos, etc. Muchos de estos factores 

no se generan directamente en el estudiante, pero afectan significativamente en su aprendizaje.  

Zambrano & Graus (2023) por su parte, afirma que la participación activa es un aspecto 

fundamental en el proceso de enseñanza aprendizaje y aporta significativamente al éxito 

académico de los estudiantes. La participación activa puede mejorar la comprensión de 

conceptos, desarrollar otras habilidades como la resolución de problemas, comunicación y 

pensamiento crítico, entre otras. 

Un docente debe tener la capacidad y el conocimiento para permitir al estudiante 

participar activamente en el proceso de enseñanza y aprendizaje, es fundamental que cada una de 

las estrategias o métodos de enseñanza implementados por el docente, estén alineados a las 

necesidades y capacidades individuales de cada uno de los estudiantes. 

6.1.2.7.Aprendizaje Significativo 

Para Baque Reyes (2021) el aprendizaje significativo es parte de las estrategias de 

aprendizaje que busca que los estudiantes obtengan aprendizajes con sentido, que se convierten 

en conocimiento y que puede ser aplicado en diferentes situaciones. Por su parte Rocha (2021) 

afirma que el conocimiento no solo debe ser transmitido por el docente sino que tomando en 

cuenta un enfoque constructivista el estudiante construirá nuevos saberes con la práctica, sin 

dejar de lado los recursos y el rol docente como esenciales para lograrlo. 

En consecuencia, para que se logre un aprendizaje significativo en la física u otra ciencia 

del conocimiento, se debe priorizar al estudiante como protagonista del proceso educativo con el 
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docente como mediador y facilitador de los recursos de enseñanza y aprendizaje necesarios para 

que se pueda absorver nuevos saberes y potenciarlos al desarrollar competencias y habilidades 

propuestas como necesarias en la educación del siglo XXI. 

Figura 13  

Fases del aprendizaje significativo 

 

Elaborado por: Andreé Argüello 

Fuente: (Baque Reyes, 2021) 

6.1.2.8.Importancia del Aprendizaje Significativo 

La importancia de obtener aprendizajes significativos recae en que los estudiantes 

adquieren nuevos saberes a partir de las experiencias de la vida diaria y que perduran a lo largo 

de la vida. Tomando en cuenta el contexto escolar y el desarrollo de la asignatura de la física, los 

estudiantes obtendrán esos aprendizajes si el docente los sabe guiar, siempre y cuando esté 

capacitado para hacerlo, desde los conocimientos impartidos en el aula, los recursos físicos o 

digitales utilizados y las experimentaciones que se desarrollen en el campo o dentro de un 

laboratorio. 
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6.1.2.9.Tipos de Aprendizaje Significativo 

Según Ausubel Novak & Hanesian citado por Baque Reyes (2021), el aprendizaje 

significativo se considera de tres tipos: 

- Aprendizaje de representaciones: se considera o se atribuyen significados a ciertos 

simbolos o representaciones, como etribuir el color rojo a prohibiciones o peligro. 

- Aprendizaje de conceptos: se considera cuando los niños aprenden los números, 

primero deben aprender la noción de que representa y luego la forma como se lo 

escribe. 

- Aprendizaje de proposiciones: se considera a la composición de diferentes ideas para 

formar una nueva, por ejemplo si el niño ya aprendió el concepto de número, el 

siguiente paso sera aprender a componer y descomponer los número. 

6.1.2.10. Relación entre los Laboratorios Interactivos y el Aprendizaje Significativo 

 Considerando a la física como una de las áreas del conocimiento que en la actualidad 

demanda del uso de recursos físicos y digitales y la implementación de metodologías 

innovadoras que permitan la exerimentación. Para González L. (2021), los laboratorios virtuales 

permiten complementar o a su vez reemplazar el uso de un laboratorio tradicional en el 

desarrollo de las actividades prácticas experimentales, pero existen algunas ventajas y 

desventajas de su uso: 

Ventajas 

- Los trabajos prácticos experimentales son asistidos por un computador. 

- Se puede tener una conexión remota con los instrumentos de medición. 

- Los trabajos experimentales basados en simulaciones contemplan los aspectos básicos 

de los fenómenos en estudio. 
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- Los simuladores permiten la manipulación de variables, otorgandole autonomía al 

estudiante y la posibilidad de análisis a diferentes alternativas. 

- Es menos costoso que un laboratorio tradicional. 

Desventajas 

 Como desventajas, se tienen: 

- Quien guia el proceso debe estar capacitado y tener una dominancia absoluta en el 

uso de los simuladores, recursos digitales, etc 

- La mayoría de simuladores y laboratorios interactivos, necesariamente deben estar 

conectados a internet. 

- Los aprendizajes obtenidos no se convierten en significativos, si los recursos digitales 

utilizados no son los adecuados. 

Tabla 2  

Usos de laboratorios Virtuales y Aprendizaje Significativo 

 Ventajas Desventajas 

Docente 

- Se convierte en un recurso de enseñanza 

que complementa el uso de laboratorios 

tradicionales. 

- Son versátiles para el diseño de prácticas y 

resolució de prácticas experimentales. 

- Optimiza el tiempo para su praxis docente. 

- Es necesario capacitarse 

permanentemente para la 

manipulación y uso de los 

laboratorios. 

Estudiante 

- Manipulación de variables en espacios 

controlados. 

- Mejora la motivación y genera interés en el 

aprendizaje. 

- Existe la posibilidad de no generar 

aprendizajes significativos, debido a 

la falta o deficiencia de factores 

externos. 
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- Pueden repetir la experimentación hasta 

comprender el fenómeno. 

Objeto de Estudio 

- Los fenómenos simulados favorecen al 

diseño de situaciones experimentales y 

manipulas niveles de dificultad en la 

obtención de datos experimentales. 

-  Pueden utilizarse como fase previa al uso 

de un laboratorio tradicional. 

- Facilitan la comprención de 

conceptualizaciones teóricas. 

- Generan limitaciones en el 

aprendizaje del manejo de 

instrumentación de laboratorios 

tradicionales. 

Elaborado por: Andreé Argüello 

Fuente: (González L. , 2021) 

La implementación de laboratorios virtuales ha generado un impacto positivo desde que 

se buscó adecuar estrategias para la educación virtual, como lo detalla González L. (2021) las 

actividades en un laboratorio virtual debe considerarse como complementarias en la enseñanza 

de la física que potencien la construcción de conocimientos en el aula.   

6.2.Teoría Legal 

El desarrollo del presente proyecto de investigación se fundamentó en normativas 

educativas nacionales que promueven el uso de tecnologías digitales en la enseñanza, 

garantizando el derecho a una educación de calidad, inclusiva y equitativa. Las leyes, artículos, 

reglamentos, que se exponen a continuación, establecen la importancia de la innovación 

pedagógica para fortalecer el aprendizaje significativo, alineándose con el presente estudio. Así, 

este marco legal sustenta la necesidad de incorporar recursos digitales en el aula, facilitando la 

experimentación científica y promoviendo un aprendizaje interactivo en el área de la física. 
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Constitución de la República del Ecuador 

Título II 

Derechos 

Sección quinta 

Educación 

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e 

inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la política pública y de la inversión 

estatal, garantía de la igualdad e inclusión social y condición indispensable para el buen vivir 

(Asamblea Constituyente, 2008). 

Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo holístico, en el 

marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; será 

participativa, obligatoria, intercultural, democrática, incluyente y diversa, de calidad y calidez; 

impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el sentido crítico, el 

arte y la cultura física, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y 

capacidades para crear y trabajar (Asamblea Constituyente, 2008). 

Título VII 

Régimen del Buen vivir 

Sección primera 

Educación 

Art. 347, numeral 8. - Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el 

proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o 

sociales (Asamblea Constituyente, 2008) 
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Ley Orgánica de Educación Intercultural 

Título I 

 La Ley orgánica de Educación Intercultural Bilingüe, en sus artículos relacionados con la 

Educación y la implementación de herramientas tecnológicas establece: 

De los principios generales capítulo único del ámbito, principios y fines  

Art. 2.-  

Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios 

generales, que son los fundamentos filosóficos, conceptuales y constitucionales que sustentan, 

definen y rigen las decisiones y actividades en el ámbito educativo (Ministerio de Educación, 

2012) 

Educación para el cambio. - La educación constituye instrumento de transformación de la 

sociedad; contribuye a la construcción del país, de los proyectos de vida y de la libertad de sus 

habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos. (Ministerio de 

Educación, 2012) 

Libertad. - La educación forma a las personas para la emancipación, autonomía y el pleno 

ejercicio de sus libertades (Ministerio de Educación, 2012). 

Desarrollo de procesos. - Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de las 

personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, ámbito cultural y 

lingüístico, sus necesidades y las del país, atendiendo de manera particular la igualdad real de 

grupos poblacionales históricamente excluidos (Ministerio de Educación, 2012). 

Art. 3.- Fines de la Educación Literal d. El desarrollo de capacidades de análisis y conciencia 

crítica para que las personas se inserten en el mundo como sujetos activos con vocación 
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transformadora y de construcción de una sociedad justa, equitativa y libre (Ministerio de 

Educación, 2012). 

Reformatoria a la Ley Orgánica de Educación Intercultural (2021) 

CAPÍTULO SEGUNDO  

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A LA 

EDUCACIÓN  

 De acuerdo a la Reformatoria de la Ley Orgánica de Educación Intercultural, se dispone 

lo siguiente: 

Art. 6. - Garantizar la disponibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y asequibilidad de las 

tecnologías de información la alfabetización digital, desde una perspectiva intercultural, el uso de 

la comunicación en el proceso educativo como derechos fundamentales y propiciar el vínculo de 

la enseñanza con las actividades productivas y sociales 

Código de la Niñez y la Adolescencia 

Capítulo III 

Derechos relacionados con el desarrollo 

Art. 37.- Derecho a la educación. - Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a una 

educación de calidad que garantice el acceso y permanencia de todo niño y niña a la educación 

básica, así como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente. (Código de la niñez y 

adolescencia, 2009)  
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6.3 Teoría Referencial 

La provincia de Bolívar, situada en la región central del Ecuador, fue creada el 23 de abril 

de 1884, y debe su nombre al libertador Simón Bolívar. Su capital, Guaranda, ha sido 

históricamente un centro de encuentro intercultural, al ubicarse en una zona de transición entre la 

Sierra y la Costa. Desde sus inicios, Bolívar se ha caracterizado por una sociedad mestiza e 

indígena, con una fuerte presencia de comunidades Kichwas que han mantenido vivas sus 

tradiciones, cosmovisión y lengua ancestral, a pesar de los procesos de mestizaje y exclusión 

social que marcaron gran parte del siglo XX. 

Económicamente, la provincia ha estado históricamente ligada a la agricultura y la 

ganadería, siendo reconocida por sus cultivos de papa, maíz, cebada y caña de azúcar, así como 

por la elaboración del tradicional aguardiente. Sin embargo, a lo largo del tiempo, Bolívar ha 

enfrentado limitaciones estructurales para su desarrollo económico, como el aislamiento 

geográfico, una limitada infraestructura vial y escasa industrialización. Estos factores han 

impulsado procesos migratorios, especialmente hacia Quito, Guayaquil y el extranjero, 

configurando un tejido social marcado por la movilidad y el envío de remesas. 

Culturalmente, la provincia Bolívar es rica en expresiones populares, entre las que 

destaca el Carnaval de Guaranda, una de las celebraciones más representativas del país, donde se 

mezcla las diferentes étneas del país, en una fiesta de música, danza y simbolismo ancestral. Esta 

celebración fue declarada patrimonio cultural intangible y es una muestra del sincretismo y la 

resistencia cultural que caracteriza a la región. 

En el ámbito educativo, la provincia ha experimentado avances significativos, aunque aún 

enfrenta desafíos importantes relacionados con el acceso equitativo a educación de calidad, 

especialmente en zonas rurales y comunidades indígenas donde aún la pobreza y analfabetismo 
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es un factor preponderante. Durante varios años, el sistema educativo estuvo centrado en 

modelos homogéneos y urbanos, dejando de lado las particularidades culturales y lingüísticas de 

los pueblos originarios. Es por esto que, en años recientes se han implementado iniciativas de 

educación intercultural bilingüe, así como políticas orientadas a la inclusión, reducción de la 

deserción escolar y mejorar la infraestructura educativa. 

Es importante destacar que la historia de la provincia de Bolívar es la de una sociedad 

que, a pesar de enfrentar obstáculos sociales y económicos persistentes, ha sabido conservar su 

identidad cultural y avanzar hacia formas de desarrollo más incluyentes y sostenibles, con la 

educación como eje fundamental para la transformación y el desarrollo de sus pueblos. 

Figura 14  

Mapa político del Ecuador 

 

Nota: Tomado de: 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/ce/Bolivar_in_Ecuador_%28%2BGal

apagos%29.svg/640px-Bolivar_in_Ecuador_%28%2BGalapagos%29.svg.png 

 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/ce/Bolivar_in_Ecuador_%28%2BGalapagos%29.svg/640px-Bolivar_in_Ecuador_%28%2BGalapagos%29.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/ce/Bolivar_in_Ecuador_%28%2BGalapagos%29.svg/640px-Bolivar_in_Ecuador_%28%2BGalapagos%29.svg.png
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Figura 15  

Mapa político de la Provincia Bolívar 

 

Nota: Tomado de: https://cofradiadelconocimiento.wordpress.com/wp-

content/uploads/2016/04/bolivar.jpg  

La comunidad de Surupucyu se encuentra en la parroquia Guanujo, cantón Guaranda, en 

la provincia de Bolívar, Ecuador. La comunidad se destaca por ser netamente agrícola, 

compuesta por sus habitantes se dedican a la ganadería y la agricultura, cultivando papas, 

cebada, habas entre otros productos; otro de los aspectos importantes a mencionar, es que en esta 

comunidad aún se mantienen sus costumbres y tradiciones como pueblo indígena, por ejemplo, 

están la celebración de los Raymikuna (Fiestas); son cuatro fiestas religiosas celebradas a lo 

largo de un año en fechas ya establecidas desde generaciones anteriores, especialmente el 

Pawkar Raymi celebrado el 21 de marzo de cada año y el Inti Raymi celebrado el 21 de junio. En 

esta comunidad aún se practican los baños sagrados, los cuales se desarrollan en los días de fiesta 

y en los que participan toda la comunidad. 

Como costumbres también se destacan, las mingas, que son una forma de trabajo 

comunitario y mancomunado entre todas las personas e instituciones del sector; es importante 

https://cofradiadelconocimiento.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/04/bolivar.jpg
https://cofradiadelconocimiento.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/04/bolivar.jpg
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mencionar que, disponen de líderes y lideresas que están a cargo de la parte organizativa de la 

comunidad.  

En cuanto al aspecto educativo la comunidad dispone de la Unidad Educativa 

Comunitaria Intercultural Bilingüe Surupucyu, una institución educativa que ha sido objeto de 

importantes inversiones para mejorar su infraestructura y calidad de la educación en el sector y 

consecuentemente ser un eje de desarrollo (Ministerio de Educación del Ecuador., 2020). 

Figura 16  

Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe "Surupucyu" 

 

Nota: Bloque de Aulas de Bachillerato 

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe "Surupucyu" está ubicada en la 

comunidad de Surupucyu, parroquia Guanujo, cantón Guaranda, provincia de Bolívar, Ecuador. 

Desde su fundación, ha servido como un pilar fundamental en la educación de la población local, 

ofreciendo una formación que integra tanto la cosmovisión indígena como los conocimientos 

académicos contemporáneos (Ministerio de Educación del Ecuador, 2020). 

La Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “SURUPUCYU” tiene como misión, ser una 

institución orientada a la ejecución de su propia educación basada en el MOSEIB, con la 

participación de todos los actores educativos encaminado al fortalecimiento de la cultura, 
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costumbres, tradiciones y brindar una educación a los niños y jóvenes con la calidad y calidez, de 

acuerdo al avance de la ciencia y la tecnología practicando los valores humanos como el respeto, 

la responsabilidad, solidaridad y la transparencia en el proceso educativo, formado bachilleres 

con mentalidad crítica, reflexiva e innovadora, capaces de posibilitar soluciones a los diferentes 

problemas de las comunidades y de la sociedad en general.  

La Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “SURUPUCYU”, tiene como visión, que en 

el tiempo de cinco años será una entidad fortalecida como una Unidad Educativa del Milenio 

estructuralmente organizado con la ONU nuevo modelo de gestión, con aulas virtuales y 

adecuados, recursos humanos eficientes, liderando las actividades académicas con calidad y 

calidez, fortaleciendo la identidad socio cultural de los habitantes de la zona Unión y Progreso y 

COCDIAG capaces de interrelacionarse dentro de la sociedad manteniendo su propia identidad 

cultural; una Institución caracterizada en una educación integral humanística y liderada, 

guardiana de la lengua Kichwa donde los estudiantes se constituyen en sujetos interculturales de 

cambio de la sociedad con un alto nivel de desarrollo de sus potencialidades, constructores de su 

propio conocimiento y forjadores de una institución dinámica en el proceso de inter aprendizaje. 

En diciembre de 2022, la institución fue objeto de una significativa repotenciación por 

parte del Ministerio de Educación del Ecuador. Con una inversión que supera los 7 millones de 

dólares, se mejoraron y ampliaron las instalaciones para beneficiar a más de 1.100 estudiantes. 

Las mejoras incluyen la construcción de laboratorios equipados de física y química, un aula de 

tecnologías e idiomas, canchas deportivas, un salón de uso múltiple y una biblioteca, entre otros 

recursos. Estas mejoras buscan ofrecer un entorno educativo de calidad que promueva el 

aprendizaje integral de los estudiantes. 
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La comunidad educativa de Surupucyu ha participado activamente en el proceso de 

transformación de la institución. En 2018, se llevaron a cabo varias socializaciones para 

presentar y discutir el plan de repotenciación del plantel, asegurando que las necesidades y 

expectativas de la comunidad fueran consideradas en el desarrollo del proyecto. La comunidad 

considera a la Unidad Educativa como un polo de desarrollo ya que muchos de los niños y 

jóvenes se forman académicamente y buscan la superación personal, familiar y como comunidad. 

La Unidad Educativa "Surupucyu" se destaca como un modelo de infraestructura escolar 

en zonas rurales, reflejando el compromiso del Gobierno Nacional y del Ministerio de Educación 

con la mejora continua de la educación en comunidades indígenas y rurales del país (Ministerio 

de Educación del Ecuador, 2022).  

A pesar de que la Institución fue repotenciada y ahora cuenta con la infraestructura y 

recursos necesarios para ofertar una educación de calidad, se evidencia muchas problemáticas en 

cuanto al contexto educativo, muchos estudiantes prefieren acudir a instituciones educativas de 

la cabecera cantonal, existe deserción escolar debido a que los estudiantes apoyan en el trabajo a 

sus padres para poder subsistir y generar recursos, existen familias que creen que la educación no 

es importante y que al final de su trayectoria por la Unidad Educativa los jóvenes se dedicarán al 

trabajo en el campo, formarán su hogar o migrarán hacia las ciudades grandes a trabajar y 

mejorar su condición económica.  

Es por esto que se evidencia la falta de interés y motivación por educarse y superarse 

académicamente; los docentes conocedores de la situación de las familias del sector y sus 

aspiraciones también han puesto poco interés en su praxis educativa y desde la educación inicial 

se acarrea problemas en la adquisición de saberes, que consecuentemente se transforma en 

dificultades para el aprendizaje de nuevos conocimientos; el mejorar o fortalecer el aprendizaje 
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en las diferentes áreas del conocimiento es un trabajo mancomunado entre los estudiantes, 

docentes, autoridades y principalmente de los padres de familia, todos estos se convierten en los 

principales actores del proceso educativo. 
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7. METODOLOGÍA 

El proyecto de investigación permitió evaluar de manera integral la efectividad del uso 

del laboratorio de ciencia interactiva con Wix, ya que combina la recolección de datos medibles 

con la comprensión de experiencias y percepciones. Esto aseguró una evaluación profunda del 

efecto de su uso en la enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de la Física.  

7.1. Enfoque de la investigación 

El estudio realizado tiene un enfoque mixto, es decir cualitativo y cuantitativo: 

Según Quecedo & Castaño (2002) el enfoque cuantitativo busca la verificación o 

comprobación deductiva de proposiciones causales elaboradas fuera del lugar en el que se realiza 

la investigación. Se toma en consideración también este enfoque cuantitativo porque se obtuvo 

datos numéricos para medir con datos numéricos la percepción y el efecto del uso de un 

Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix en el proceso de enseñanza – aprendizaje de la 

dinámica en estudiantes de 2º año de bachillerato. 

Según Quecedo & Castaño (2002), la metodología cualitativa como la investigación que 

produce datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la 

conducta observable. Es por esto que el presente trabajo de investigación se considera como 

enfoque cualitativo, porque se buscó analizar y comprender, cómo el uso de un Laboratorio de 

Ciencia Interactiva con Wix fortalece el proceso de enseñanza – aprendizaje de la dinámica en 

los estudiantes de 2º año de bachillerato, de la unidad educativa en mención. 

7.2.Diseño de la investigación 

Considerando el enfoque cualitativo, el diseño de la investigación es descriptivo, debido a 

que, se busca identificar el efecto del uso laboratorio de ciencia interactiva en la enseñanza y 

aprendizaje de la Dinámica y las percepciones de los estudiantes durante su implementación. 
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Considerando el enfoque cuantitativo, el diseño de la presente investigación es cuasi 

experimental debido a que se pretende evaluar el efecto del uso de un Laboratorio de Ciencia 

Interactivo desarrollado con Wix sobre el proceso de enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en 

la asignatura de Física, en contextos reales. Aunque se manipula la variable independiente (el uso 

del laboratorio de ciencia), no es posible realizar una asignación aleatoria de los participantes, 

mas bien se lo realiza por conveniencia, ya que se trabaja con un grupo de individuos 

preexistentes, como es el de los estudiantes de 2° año de bachillerato en sus 2 especialidades 

Bachillerato General Unificado y Bachillerato Técnico. 

Para Galarza (2021), el diseño cuasi experimental permite comparar los resultados de un 

grupo experimental, con grupo de control, aplicando instrumentos de medición antes y después 

de la intervención con pretest y postest, lo cual proporciona evidencia cuantitativa del cambio 

generado. Este tipo de diseño es común y apropiado para contextos educativos reales, donde el 

control absoluto de variables no es viable, pero donde se busca identificar relaciones de causa y 

efecto entre una estrategia didáctica como el uso de herramientas digitales, recursos didácticos 

digitales y laboratorios interactivos, y el rendimiento académico de los estudiantes.  

Es importante mencionar que, para esta investigación se seleccionaron dos grupos, un 

grupo de control y otro grupo experimantal, los mismos que se sometieron a un pretest y postest, 

al final se compararon los resultados de las pruebas y comprender los cambios que se presentan a 

partir de la manipulación de la variable independiente en el grupo experimental. 

Además, este enfoque metodológico contribuye a valorar la eficacia pedagógica de 

herramientas digitales, favoreciendo la toma de decisiones informadas para mejorar y fortalecer 

las prácticas de enseñanza en el aula. 
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Tabla 3  

Tratamiento de un Diseño Cuasi Experimental con Grupo de Control 

Manipulación Medición Estímulo Medición 

Previa Posterior 

GE T1 X T2 

GC T1  T2 

Elaborado por: Andreé Argüello 

Nota: Diseño adaptado a la selección del grupo de estudio, no probabilístico y por 

conveniencia. 

Donde: 

GE: es el grupo experimental 

GC: es el grupo de control 

T1: pre test (evaluación previa aplicada a la muestra) 

T2: post test (evaluación posterior aplicada a la muestra)  

X: Estímulo (Uso de herramientas digitales, recursos didácticos digitales y laboratorios 

interactivos) 

La presente investigación es de tipo longitudinal ya que la intervención de desarrollará en 

dos secciones, una antes y otra después de manipular la variable independiente, aunque no se 

hará un seguimiento ni se observarán cambios a largo plazo. 

7.3.Método de la investigación 

En la presente investigación se empleó el siguiente método: 

7.3.1. Método Convergente 

Para Alele & Malau-Aduli (2023), el método convergente es un diseño utilizado para 

enfoques mixtos, en el que se recolectan los datos cuantitativos y cualitativos simultáneamente, 
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se analizan individualmente, y los resultados se relacionan o se triangulan para obtener 

información más detallada y precisa, que permita la comprensión integral del problema de 

investigación. 

Se consideró este método de investigación, debido a que, se tomó como punto de partida, 

la recolección de datos cuantitativos con la aplicación del pretest, con el que se pudo medir el 

nivel de conocimiento de los estudiantes, luego se aplicó una encuesta a los estudiantes para 

obtener datos cuantitativos de las percepciones acerca del uso de herramientas digitales, recursos 

didácticos y laboratorios interactivos en el proceso de enseñanza aprendizaje, además se realizó 

la entrevista al docente de Física, la misma que permitió la recolección de los datos cualitativos 

acerca del uso de sus percepciones del uso de herramientas digitales, recursos didácticos y 

laboratorios interactivos en el proceso de enseñanza – aprendizaje y finalmente se aplicó el 

postest que permitió determinar el nivel de conocimientos de los estudiantes luego del uso 

herramientas digitales, recursos didácticos y laboratorios interactivos durante el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

7.3.2. Método Hipotético – Deductivo 

Para Figueroa-Rodríguez & Sangerman-Jarquín (2022) el método hipotético deductivo es 

un método esencial en la investigación científica y en el desarrollo de investigaciones con 

enfoque social, el mismo que, describe el proceso de construcción del conocimiento, tomando 

como punto de partida al planteamiento de hipótesis, que serán comprobadas a través de la 

experimentación. 

Se consideró al método hipotético deductivo, porque a partir de hipótesis iniciales se 

obtuvo información que permitió deducir si luego del uso de herramientas digitales, recursos 
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interactivos digitales y laboratorios interactivos generó o no algún cambio al proceso de 

aprendizaje de los estudiantes. 

7.4.Tipo de Investigación 

7.4.1. Investigación Aplicada 

Para Romero Urréa et al., (2022), la investigación aplicada se enfoca en dar solución a 

problemas específicos, a partir de la aplicación o utilización de teoría científica.  

A esta investigación se considera como investigación aplicada, porque a partir del uso de 

herramientas digitales, recursos educativos digitales y laboratorios interactivos, fundamentados 

en las bases teóricas se buscó resolver un problema específico, que fue, generar un efecto 

positivo en la enseñanza y aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de la Física. 

7.5.Técnicas e instrumentos 

 Mendoza & Avila (2020) afirman que en toda investigación es necesario llevar a cabo la 

recolección de datos, de esta manera este es un paso fundamental para tener éxito en la obtención 

de resultados. El llevar adecuadamente la recolección de datos y la escogencia del método de 

recolección de datos es una tarea que todo investigador debe conocer y debe tener mucha 

práctica en ella. 

Las técnicas e instrumentos a utilizar en esta investigación fueron: encuestas, pruebas de 

diagnóstico (pretest y postest), entrevistas a estudiantes y una encuesta al docente de la 

asignatura de Física, para conocer percepciones sobre las limitaciones que tienen en el proceso 

de enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de la Física. 
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7.5.1. Pruebas de Diagnóstico 

Son evaluaciones que se aplican para conocer fortalezas y debilidades del estudiante antes 

de un proceso educativo, son de carácter cualitativo, permitiéndole al docente adaptar los 

contenidos a las necesidades específicas de aprendizaje de los estudiantes (Matthews, 2024) 

Estas evaluaciones que nos permitieron obtener un diagnóstico del nivel de desempeño 

académico de los estudiantes o grupo de estudio antes y después de aplicar manipular la variable 

independiente. 

7.5.1.1.Pre-test 

Evaluación que se realizó antes del uso del laboratorio de ciencia interactiva con Wix 

7.5.1.2.Post-Test 

Es la evaluación posterior al uso del laboratorio de ciencia interactiva con Wix. 

7.5.2. Entrevistas 

Las entrevistas son técnicas útiles en la investigación cualitativa que sirven para 

recolectar datos y se define como una conversación estructurada, semiestructurada o no 

estructurada que obtiene información a partir de una conversación entre el investigador y el 

individuo parte de la muestra de investigación (Díaz-Bravo et al., 2013). 

Este instrumento de recolección de datos nos sirvió para la obtención de información de 

carácter cualitativo, se caracterizó por tener preguntas concretas que permitieron obtener 

información específica acerca de las percepciones del docente ante el uso de herramientas 

digitales, recursos didácticos digitales y laboratorios interactivos en el proceso de enseñanza 

aprendizaje. 
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7.5.3. Encuestas 

Para Martínez & Trujillo (2025), la encuesta es una técnica de recolección de datos que se 

obtiene información a partir d la aplicación de un grupo de preguntas estructuradas a un grupo de 

estudio o una muestra con el fin de recopilar información sobre una problemática en particular y 

se caracteriza por presentar al participante preguntas generalmente cerradas y de opción múltiple. 

 Este instrumento nos permitió obtener datos cuantitativos con relación al enfoque de 

investigación, que busca medir la percepción y del uso de herramientas digitales, recursos 

digitales educativos y laboratorios interactivos. 

7.5.4. Cuestionario 

Es un instrumento de recolección de información presentado como un documento que 

contiene un grupo de preguntas estructuradas, que en esta investigación permitió obtener 

información a partir de la muestra de investigación, se aplicaron cuestionarios para los test de 

evaluación diagnóstica (pretest y postest), entrevistas y encuestas. 

7.5.5. Validación y confiabilidad 

Según Faneite (2023), la validez y la confiabilidad de los instrumentos de recolección de 

datos garantizan que las técnicas e instrumentos utilizados sean adecuados y precisos. En el 

enfoque cuantitativo, es fundamental que los instrumentos evidencien validez y confiabilidad 

mediante pruebas estadísticas y análisis de consistencia interna. Por su parte, en las técnicas 

cualitativas, la validez se fortalece a través de la triangulación de fuentes y la revisión continua 

de la información recolectada. 

7.5.5.1. Validez por juicio de expertos  

En la presente investigación se utilizó la validación a juicio de expertos de tres expertos: 

dos docentes de la Carrera de Pedagogía de la Matemática y la Física y un profesional del área de 
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la investigación y Master en Elaboración de proyectos Educativos. A quienes se les proporcionó 

los siguientes documentos:  

1. Matriz de Operacionalización de Variables 

2. Instrumento de recolección de datos 

3. Matriz de validación del instrumento 

Tabla 4  

Validación del Instrumento por juicio de Expertos 

Experto Área Lugar de trabajo Puntuación 

Ing. Manuel Monar 

MsC. 

Pedagogía de la 

Matemática y la Física 

Universidad estatal de 

Bolívar 

P, O, A 

Lic. Juan Eloy 

Bonilla MsC. 

Pedagogía de la 

Matemática y la Física 

Universidad Estatal de 

Bolívar 

P, B, A 

Dr. Willian Yánez Pedagogía de la 

Matemática y la Física 

Universidad Estatal de 

Bolívar / Unidad Educativa 

Ángel Polibio Cháves 

P, O, A 

Nota: En esta tabla se presentan los resultados de la validación del instrumento de recolección de 

datos por juicio de expertos 

Elaborado por: Andreé Argüello 

7.5.5.2.Confiabilidad del instrumento de recolección de datos 

Para esta investigación se utilizó el método del Coeficiente Alfa de Cronbach. El mismo 

que se usó por la característica de las respuestas policotómicas (más de 2 alternativas de 

respuesta), como las escalas ordinales de Likert, Diferencial Semántico entre otros. Se usó la 

fórmula:  

𝛼 =
𝑘

(𝑘 − 1)
 [1 −

∑ 𝑠𝑖
2

𝑠𝑡
2 ] 
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Donde: 

𝛼: Coeficiente de confiabilidad alfa (α) de Cronbach del instrumento. 

𝑘: Número de ítems, tareas o reactivos. 

𝑠𝑡
2: Varianza total del instrumento. 

∑ 𝑠𝑖
2 : Sumatoria de las varianzas de los ítems. 

Tabla 5  

Niveles de Confiabilidad - Alfa de Cronbach 

Coeficiente de confiabilidad Nivel Interpretación 

0 a 0,3 Deficiente Consistencia interna muy baja, los ítems no 

son consistentes 

0,3 a 0,5 Regular Consistencia interna baja, los ítems podrían 

ser poco consistentes 

0,5 a 0,7 Bueno Consistencia interna aceptable, aspectos a 

mejorar. 

0,7 a 0,9 Muy Bueno Consistencia interna alta, ítems consistentes 

0,9 a 1 Excelente Consistencia interna muy alta, alta precisión 

en la medición de los ítems 

Elaborado por: Andreé Argüello 

Fuente: (Corral, 2022) 
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Cálculo del Coeficiente Alfa de Cronbach 

Figura 17  

Datos para el cálculo del Coeficiente Alfa de Cornbach 

 

Nota: Los datos se calcularon en Excel 

𝛼 =
𝑘

(𝑘 − 1)
 [1 −

∑ 𝑠𝑖
2

𝑠𝑡
2 ] 

𝛼 =
14

(14 − 1)
 [1 −

12,97

56,27
] 

𝛼 = 1,07 [1 − 0,23] 

𝛼 = 1,07 [0,77] 

𝛼 = 0,83 

El valor obtenido de 𝜶 = 𝟎, 𝟖𝟑, corresponde al nivel de confiabilidad Muy Bueno, esto 

quiere decir que los Ítems tienen alta consistencia interna. 

 

 

 



69 
 

7.6.Universo y muestra 

Para Arias-Gómez et al., (2016) la integración o selección del grupo de sujetos o 

participantes de un estudio o investigación específica, es una parte fundamental de todo proceso 

de investigación, ya que, si se logra una adecuada selección, además de obtener resultados 

confiables, es posible que dichos resultados puedan ser transportados a otras poblaciones 

similares en otros trabajos de investigación. 

Para este trabajo de investigación, como universo se seleccionaron a los 22 estudiantes 

matriculados en el 2° año de Bachillerato en las 2 especialidades (Bachillerato General Unificado 

y Bachillerato Técnico) de la Unidad Educativa Intercultural Comunitaria “Surupucyu”, y 1 

docente de la asignatura de Física.  

Tabla 6  

Población 

Grupos Población 

Docente 1 

Estudiantes de Bachillerato 

General Unificado 

10 

Estudiantes de Bachillerato 

Técnico 

12 

Total 23 

Elaborado por: Andreé Argüello 

Fuente: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” 

Como muestra se tuvo a 22 estudiantes de 2º año de Bachillerato de las dos modalidades 

(Bachillerato Técnico y Bachillerato General Unificado) y 1 docente de la asignatura de Física de 

la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu”.  
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Tabla 7  

Muestra 

Grupos Muestra 

Docente de Física 1 

Estudiantes de 2° año de 

Bachillerato General Unificado 

10 

Estudiantes de 2° año de 

Bachillerato Técnico 

12 

Total 23 

Elaborado por: Andreé Argüello 

Fuente: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” 

Nota: Se han seleccionado como muestra a los estudiantes de 2° año de Bachillerato General 

Unificado y de Bachillerato Técnico. 

7.6.1. Criterios de selección 

Criterios de inclusión: todos los estudiantes que estén legalmente matriculados en la 

Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu”, que cursen el 2° año de 

Bachillerato ya sea Técnico o Bachillerato General Unificado. 

Criterios de no inclusión o exclusión: todos los estudiantes que no estén matriculados en 

la Unidad Educativa, que no cursen el 2° año de Bachillerato. 

7.7.Procesamiento de la información 

Luego de obtener los datos a partir de los instrumentos para la recolección de la 

información que se menciona anteriormente, se utilizaron hojas de cálculo en el software Excel 

para organizar la información, el mismo que servirá para elaborar tablas de datos, diagramas de 

pastel, los mismos que posteriormente se utilizaron para su respectivo análisis y finalmente se 

realizó con la interpretación de resultados obtenidos.  
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Según Bonet Collazo et al., (2023) en el procesamiento de la información se especificará 

el procedimiento estadístico a utilizar, tomando en cuenta los objetivos propuestos y el tipo de 

variables, deberá detallar las medidas de resumen de estas y como serán presentadas ya sean 

cuantitativas y/o cualitativas, además se indicará los modelos y técnicas de análisis. 
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7.8.Matriz de Operacionalización de las Variables 

7.8.1. Variable independiente: Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix 

Tabla 8  

Variable independiente: Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE 
DEFINICIÓN DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS 

TÉCNICA / 

INSTRUMENTO 

Laboratorio de 

ciencia interactiva 

con Wix 

Según Castro-

Gutiérrez et al. 

(2023), los 

laboratorios 

virtuales constituyen 

recursos 

pedagógicos 

fundamentales 

dentro del proceso 

educativo, ya que 

facilitan el acceso a 

la información y a 

diversas 

herramientas 

tecnológicas 

diseñadas para 

promover la 

construcción activa 

del conocimiento. 

Herramientas 

digitales 
- Definición 

- Clasificación 

- Herramientas 

digitales para 

la física 

- Ventajas 

-  Desventajas 

- ¿Conoce qué son las 

herramientas digitales 

educativas? 

- ¿Ha utilizado antes una 

herramienta digital para 

fortalecer tu aprendizaje? 

- ¿Con qué frecuencia usa 

herramientas digitales para tu 

proceso de aprendizaje? 

Encuestas / 

Cuestionario 

 

- ¿Qué importancia le atribuye al 

uso de las herramientas 

digitales en la enseñanza de la 

Física? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

Recursos 

Didácticos 

Digitales 

- Definición  

- Tipos 

- Características 

- Ventajas 

- Desventajas 

- ¿Cree que es importante el uso 

de recursos didácticos para la 

enseñanza de la Dinámica? 

Encuestas / 

Cuestionario 

 

- Desde su experiencia, ¿cómo 

reaccionan los estudiantes 

frente al uso de recursos 

didácticos digitales? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

Laboratorios 

interactivos 

 

- Definición 

- Tipos 

- Características 

- Ventajas 

- Desventajas 

- ¿Cree que un laboratorio de 

ciencia interactiva puede 

mejorar tu rendimiento 

académico en Física? 

- ¿Considera que el uso de 

simuladores y recursos 

interactivos facilita la 

Encuestas / 

Cuestionario 

 



73 
 

comprensión de la Dinámica y 

las leyes de Newton? 

- ¿Considera que un laboratorio 

interactivo puede 

complementar eficazmente la 

enseñanza de la Dinámica? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

Plataforma Wix 

 

 

 

 

 

 

  

- Definición 

- Características 

- Ventajas 

- Desventajas 

- ¿Conoce que es la plataforma 

Wix? 

- ¿Cree que el uso de la 

plataforma Wix mejora la 

presentación de contenidos 

necesarios para el aprendizaje 

de la Dinámica? 

- ¿Considera que esta plataforma 

debe incluirse como un recurso 

imprescindible en el proceso de 

enseñanza aprendizaje? 

- ¿Cree que un Laboratorio de 

Ciencia Interactiva con Wix, es 

una herramienta útil, para 

mejorar el aprendizaje de la 

Dinámica? 

Encuestas / 

Cuestionario 

 

- ¿Considera que el uso de un 

laboratorio interactivo digital 

contribuye en los procesos de 

enseñanza – aprendizaje? ¿Por 

qué? 

- ¿Qué aspectos considera 

esenciales para el diseño de un 

laboratorio interactivo en la 

plataforma Wix que fortalezca 

la enseñanza aprendizaje de la 

Dinámica? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

 

 



74 
 

Tabla 9  

Variable Dependiente: Enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en la Física 

VARIABLE  

DEPENDIENTE 
DEFINICIÓN DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS 

TÉCNICA / 

INSTRUMENTO 

Enseñanza – 

aprendizaje  de la 

Dinámica 

Pazmiño & 

Contreras (2022), 

afirman que la 

enseñanza de la 

física y de sus 

contenidos desarrolla 

habilidades 

científicas que le 

permiten a los 

estudiantes 

comprender las 

reglas que 

fundamentan los 

fenómenos físicos y 

sus causas naturales. 

 

Para Baque Reyes 

(2021), el 

aprendizaje 

significativo es parte 

de las estrategias de 

aprendizaje que 

busca que los 

estudiantes obtengan 

aprendizajes con 

sentido, que se 

Comprensión de 

conceptos 
- Identificación y 

explicación de la 

definición de 

Dinámica 

- Leyes de Newton 

- Tipos de fuerzas 

- Elaboración de 

diagramas de fuerzas 

o diagramas de 

cuerpo libre D.C.L.. 

- ¿Cree que los saberes previos, 

permiten la comprensión de los 

conceptos y teorías en el estudio de la 

Dinámica? 

- ¿Conoce qué estudia la Dinámica? 

- ¿Conoce cuáles son las leyes de 

Newton? 

Encuesta / 

Cuestionario 

 

- ¿Cree usted que los estudiantes han 

adquirido los conocimientos básicos 

en el estudio de la Dinámica? ¿Por 

qué? 

- ¿Considera usted que le metodología 

de enseñanza utilizada para el estudio 

de la Dinámica permite que los 

estudiantes obtengan aprendizajes 

significativos? ¿Por qué? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

Aplicación 

práctica 

Resolución de 

problemas físicos 

relacionados con la 

dinámica 

- ¿Utiliza métodos tradicionales para la 

resolución de ejercicios? 

- ¿Cree que para el aprendizaje de la 

Dinámica y de la Física es suficiente 

con el uso de metodologías 

tradicionales? 

- ¿Cree que es suficiente el uso de 

laboratorios físicos tradicionales para 

su aprendizaje de la Dinámica y la 

Física? 

Encuesta / 

Cuestionario 
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convierten en 

conocimiento y que 

puede ser aplicado en 

diferentes situaciones 

- ¿Considera usted que la Dinámica se 

debe enseñar y aprender solamente 

con métodos tradicionales? ¿Por qué? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

Motivación e 

interés 

Actitud frente a la 

asignatura y al uso del 

laboratorio de ciencia 

interactiva 

- ¿Qué tan fácil te resulta aprender las 

leyes de newton o leyes de la 

dinámica? 

- ¿Te resulta interesante y motivador 

aprender la Dinámica con el uso de un 

laboratorio de ciencia interactiva? 

Encuesta / 

Cuestionario 

 

- ¿Qué actividades considera necesarias 

para captar la atención y generar 

motivación en el proceso de 

enseñanza aprendizaje? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 

Participación 

activa de los 

estudiantes y 

aprendizaje 

significativo 

Nivel de 

involucramiento en 

actividades de 

aprendizaje 

- ¿Considera que el uso de un 

laboratorio de ciencia interactiva, 

fomenta la participación activa de los 

estudiantes y el aprendizaje 

significativo en el proceso de 

enseñanza aprendizaje de la 

Dinámica? 

Encuesta / 

Cuestionario 

 

- ¿Qué aspectos considera necesarios 

para fomentar la participación activa 

de los estudiantes y el aprendizaje 

significativo en el proceso de 

enseñanza aprendizaje de la 

Dinámica? 

Entrevista / Ficha 

de entrevista 
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8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS  

8.1. Análisis de resultados de la Encuesta 

Pregunta 1: ¿Conoce qué son las herramientas digitales educativas? 

Tabla 10  

Registro de Datos: Pregunta 1 

1) ¿Conoce qué son las herramientas digitales 

educativas? 

Respuesta Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Si 16 72,73 

No 6 27,27 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 1  

Representación porcentual de datos. Pregunta 1 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Análisis e Interpretación de resultados: 

  De los 22 estudiantes encuestados, 16 de estudiantes que corresponden al 73% afirmaron 

que conocen qué son las herramientas digitales educativas, así mismo, 6 de ellos que 

corresponden al 27% respondieron que no conocen qué son las herramientas digitales educativas. 

 En este sentido, se evidencia que la mayoría de ellos tienen alguna percepción positiva de 

lo que son las herramientas digitales educativas. 

Pregunta 2: ¿Ha utilizado antes una herramienta digital para fortalecer su aprendizaje?  

Tabla 11  

Registro de datos: Pregunta 2 

2) ¿Ha utilizado antes una herramienta digital para fortalecer su 

aprendizaje? 

 Respuesta Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Si 11 50,00 

No 11 50,00 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 2  

Representación porcentual de datos. Pregunta 2 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Análisis e interpretación de resultados: 

 De los 22 encuestados, el 50% de ellos afirman que, si han utilizado una herramienta 

digital, con el fin de fortalecer su aprendizaje, así también, el otro 50% de encuestados afirman 

que no han utilizado una herramienta digital para fortalecer su aprendizaje. 

 En concordancia con la pregunta anterior, la mayoría de ellos conocen que son las 

herramientas digitales, pero no todos las han utilizado para fortalecer su aprendizaje. 

Pregunta 3: ¿Con qué frecuencia usa herramientas digitales para su proceso de aprendizaje? 

Tabla 12  

Registro de datos: Pregunta 3 

3) ¿Con qué frecuencia usa herramientas digitales para su proceso 

de aprendizaje? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Nunca 2 9,09 

Rara vez 8 36,36 

A veces 7 31,82 

Frecuentemente 5 22,73 

Siempre 0 0,00 

Total 22 100 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 3  

Representación porcentual de datos. Pregunta 3 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

De los 22 encuestados, el 9,09% afirmaron que nunca han usado herramientas en el 

proceso de aprendizaje, el 36,36% respondieron que rara vez las han usado, el 31,82%, afirmaron 

que a veces las han usado, el 22,73% respondieron que frecuentemente las usan, ninguno refirió 

que siempre las usan. 

Según este aspecto, se verifica que, para la gran mayoría de encuestados, es limitado el 

uso de herramientas digitales en su proceso de aprendizaje, pero con esto, se también podemos 

afirmar que la mayoría alguna vez usaron estas herramientas en su proceso de aprendizaje. 
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Pregunta 4: ¿Cree que es importante el uso de recursos didácticos para la enseñanza de la 

Dinámica? 

Tabla 13  

Registro de datos. Pregunta 4 

4) ¿Cree que es importante el uso de recursos didácticos para la enseñanza 

de la Dinámica? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Nada importante 0 0,00 

Poco importante 0 0,00 

Neutral 3 13,64 

Importante 13 59,09 

Muy importante 6 27,27 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 4  

Representación porcentual de datos. Pregunta 4 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Análisis e interpretación de resultados:  

Considerando este aspecto, del 100% de encuestados, el 13,64% se mantiene en una 

posición neutral acerca de su importancia del uso de recursos didácticos para la enseñanza de la 

Dinámica, el 59, 09% cree que son importantes y el 27,27% afirma que son muy importantes. 

La mayoría de encuestados confirman la relevancia del uso de los recursos en el proceso 

de enseñanza de la Dinámica, dando lugar, a una percepción positiva en la evaluación de este 

aspecto. 

Pregunta 5: ¿Cree que un laboratorio de ciencia interactiva puede mejorar su rendimiento 

académico en Física? 

Tabla 14  

Registro de datos. Pregunta 5 

5) ¿Cree que un laboratorio de ciencia interactiva puede mejorar su 

rendimiento académico en Física? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Nada 0 0,00 

Poco  2 9,09 

Neutral 4 18,18 

Mucho 15 68,18 

Demasiado 1 4,55 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 5  

Representación porcentual de datos. Pregunta 5 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

De los 22 encuestados, el 9,09% de ellos afirman que creen que el nivel de mejoramiento 

del rendimiento académico sería poco, 18,18% se mantienen en una posición neutral, 68,18% 

afirman que mejoraría mucho, y el 4,55% afirma que mejoraría demasiado. 

Considerando este aspecto, la mayoría de encuestados creen que existirá un mejoramiento 

en su rendimiento académico en Física con el uso del laboratorio de ciencia interactiva, es 

importante que se pueda acoplar este laboratorio de ciencia interactiva considerando las 

habilidades, aprendizajes y necesidades individuales que poseen los estudiantes. 
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Pregunta 6: ¿Considera que el uso de simuladores y recursos interactivos facilita la 

comprensión de la Dinámica y las leyes de Newton? 

Tabla 15  

Registro de datos. Pregunta 6 

6) ¿Considera que el uso de simuladores y recursos interactivos 

facilita la comprensión de la Dinámica y las leyes de Newton? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Nada  0 0,00 

Poco  1 4,55 

Neutral 2 9,09 

Mucho 18 81,82 

Demasiado 1 4,55 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 6  

Representación porcentual de datos. Pregunta 6 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Análisis e interpretación de resultados: 

 De los 22 encuestados, 1 considera que facilitaría poco la comprensión de conceptos de 

Dinámica y las leyes de Newton, 2 se mantienen en un punto neutral, 18 de ellos afirman que 

facilitarían mucho y 1 considera que facilitaría demasiado. 

 Existe una tendencia mayoritaria, hacia respuestas positivas que consideran que el uso de 

simuladores y recursos interactivos facilitan mucho la comprensión de la Dinámica y las Leyes 

de Newton, hay que considerar que los simuladores y los recursos interactivos, sirven como 

recursos complementarios para la enseñanza y aprendizaje. 

Pregunta 7: ¿Conoce que es la plataforma Wix? 

Tabla 16  

Registro de datos:  Pregunta 7 

7) ¿Conoce que es la plataforma Wix? 

 Respuesta Frecuencia Frecuencia 

relativa en % 

Si 7 31,82 

No 15 68,18 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 7  

Representación porcentual de datos. Pregunta 7 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

En esta pregunta, del 100% de encuestados, se obtuvo que, el 32% conoce que es la 

plataforma Wix, mientras que el 68% afirma que no conoce lo que es la plataforma. 

La mayoría de encuestados no conocen lo que es la plataforma Wix, eso demuestra que 

no están familiarizados con este tipo de plataformas virtuales y tampoco con los beneficios que 

esta les ofrece. 

Pregunta 8: ¿Cree que el uso de la plataforma Wix mejora la presentación de contenidos 

necesarios para el aprendizaje de la Dinámica? 
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Tabla 17  

Registro de datos: Pregunta 8 

8) ¿Cree que el uso de la plataforma Wix mejora la presentación 

de contenidos necesarios para el aprendizaje de la Dinámica? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Nada  2 9,09 

Poco  4 18,18 

Neutral 4 18,18 

Mucho 10 45,45 

Demasiado 2 9,09 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 8  

Representación porcentual de datos. Pregunta 8 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Análisis e interpretación de resultados: 

 En la recolección de datos para esta pregunta, se verifica que, del total de encuestados, 2 

de ellos afirman que esta plataforma no mejoraría en nada la presentación de contenidos 

necesarios para el aprendizaje de la Dinámica, 4 de ellos concuerdan en que poca sería la mejora, 

otros 4 se mantienen en una posición neutral, 10 de ellos creen que sería mucha la mejora y 2 de 

ellos afirman que la mejora sería demasiado. 

 La mayoría de encuestados se mantienen en que sería de gran ayuda utilizar la plataforma 

Wix para la presentación de contenidos necesarios para el aprendizaje de la Dinámica, tomando 

en cuenta que la mayoría no conoce esta plataforma, están conscientes de que sería útil el 

utilizarla y adaptarla a la enseñanza y aprendizaje de la Dinámica. 

Pregunta 9: ¿Considera que esta plataforma debe incluirse como un recurso imprescindible en el 

proceso de enseñanza aprendizaje? 

Tabla 18  

Registro de datos: Pregunta 9 

9) ¿Considera que esta plataforma debe incluirse como un recurso 

imprescindible en el proceso de enseñanza aprendizaje? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Totalmente en desacuerdo 1 4,55 

En desacuerdo 3 13,64 

Neutral 5 22,73 

De acuerdo 3 13,64 

Totalmente de acuerdo 10 45,45 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 9  

Representación porcentual de datos. Pregunta 9 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

Para esta pregunta, de los 22 encuestados, 1 de ellos están en total desacuerdo de que esta 

plataforma debe incluirse como un recurso imprescindible en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, 3 de ellos está en desacuerdo con esta pregunta, 5 se mantienen en una posición 

neutral, 3 de ellos están de acuerdo, y 10 encuestados están totalmente de acuerdo con la 

pregunta planteada. 

Considerando esta pregunta, la mayoría de los encuestados está de acuerdo y totalmente 

de acuerdo en que se debe incluir esta plataforma como un recurso digital en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, considerando los usos y beneficios que proporciona tanto al docente 

como para el estudiante. 
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Pregunta 10: ¿Cree que un Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix, es una herramienta útil, 

para mejorar el aprendizaje de la Dinámica? 

Tabla 19  

Registro de datos: Pregunta 10 

10) ¿Cree que un Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix, es una 

herramienta útil, para mejorar el aprendizaje de la Dinámica? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Totalmente en desacuerdo 1 4,55 

En desacuerdo 3 13,64 

Neutral 4 18,18 

De acuerdo 5 22,73 

Totalmente de acuerdo 9 40,91 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 10  

Representación porcentual de datos. Pregunta 10 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Análisis e interpretación de resultados: 

 De los 100% de encuestados, el 4,55% afirma que esta en total desacuerdo con que el 

Laboratorio de ciencia interactiva sea una herramienta útil para mejorar el aprendizaje de la 

Dinámica, el 13 % de encuestados afirma que está en desacuerdo, el 18,18% se mantiene en una 

posición neutral, en cambio, el 22,73% está de acuerdo y el 40,91% está totalmente de acuerdo.  

La mayoría de encuestados creen que el laboratorio de Ciencia interactiva será de gran 

utilidad, por ejemplo, para crear sitios web, organizar contenidos y permitir al docente y 

estudiante interactuar desde cualquier lugar, siempre y cuando cuenten con internet y con un 

dispositivo electrónico. 

Pregunta 11: ¿Cree que los saberes previos (Vectores, Cinemática, Fundamentos matemáticos, 

etc.) permiten la comprensión de los conceptos y teorías en el estudio de la Dinámica? 

Tabla 20 

 Registro de datos: Pregunta 11 

11) ¿Cree que los saberes previos (Vectores, Cinemática, Fundamentos 

matemáticos, etc.) permiten la comprensión de los conceptos y teorías en 

el estudio de la Dinámica? 

 Escala  Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Totalmente en desacuerdo 0 0,00 

En desacuerdo 2 9,09 

Neutral 2 9,09 

De acuerdo 13 59,09 

Totalmente de acuerdo 5 22,73 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 11  

Representación porcentual de datos. Pregunta 11 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

 Del total de encuestados, 2 encuestados afirman que están en desacuerdo con que el 

conocimiento de los saberes previos como, vectores, cinemática, fundamentos matemáticos, etc., 

permiten la comprensión de los conceptos y teorías en el estudio de la Dinámica, 2 se mantienen 

en una posición neutral, 13 de ellos afirman que están de acuerdo y 5 están totalmente de 

acuerdo. 

 La mayoría de los encuestados, están de acuerdo en que es importante poseer estos 

saberes previos, ya que la Física es una asignatura con contenidos secuenciales, que mientras 

transcurre el tiempo de estudio, los contenidos se pueden ir conectando a los anteriores y además 

afirman que la física se relaciona con la matemática, porque los ejercicios se resuelven a partir de 

métodos matemáticos.  
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Pregunta 12: ¿Conoce usted, qué estudia la Dinámica? 

Tabla 21  

Registro de datos: Pregunta 12 

12) ¿Conoce usted, qué estudia la Dinámica? 

 Respuesta Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa % 

Si 20 90,91 

No 2 9,09 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 12  

Representación porcentual de datos. Pregunta 12 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

 Del total de los encuestados, el 90,91% afirma que conoce, qué estudia la Dinámica, y el 

9,09% afirma que no conoce. 

 Considerando que la mayoría de los encuestados conocen los fundamentos de la 

Dinámica en la asignatura de la Física, es necesario recalcar que aún existen estudiantes con 
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vacíos de conocimiento en el tema en cuestión, es necesario que el docente trate de nivelar ese 

conocimiento, y permitir que todos los estudiantes posean los mismos conocimientos. 

Pregunta 13: ¿Conoce cuáles son las leyes de Newton? 

Tabla 22 

Registro de datos: Pregunta 13 

13) ¿Conoce cuáles son las leyes de Newton? 

 Respuesta Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Si 21 95,45 

No 1 4,55 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 13  

Representación porcentual de datos. Pregunta 13 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

 

 

95%

5%

13) ¿Conoce cuáles son las leyes de Newton? 

Si

No



94 
 

Análisis e interpretación de resultados: 

 De los 22 encuestados, 21 afirman que si conocen cuáles son las leyes de Newton, 1 de 

ellos afirma que no conoce. 

 Es importante denotar que los resultados obtenidos coinciden con los de la pregunta 

anterior, tienen mucha relación ya que la Las Leyes de Newton están contenidas en el estudio de 

la Dinámica, aunque, existe 1 encuestado que afirma que no conoce, es importante tomar 

atención en ese caso y ayudarle a nivelar los conocimientos. 

Pregunta 14: ¿Utiliza métodos tradicionales para la resolución de ejercicios? 

Tabla 23  

Registro de datos: Pregunta 14 

14) ¿Utiliza métodos tradicionales para la resolución de ejercicios? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Nunca 0 0,00 

Rara vez 2 9,09 

A veces 8 36,36 

Frecuentemente 8 36,36 

Siempre 4 18,18 

Total 22 100 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 14  

Representación porcentual de datos. Pregunta 14 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

 De acuerdo al 100% de encuestados, el 9,09% de encuestados afirman que rara vez utiliza 

métodos tradicionales para resolver ejercicios de Dinámica, el 36,36% de encuestados afirman 

que a veces usan estos métodos, otro 36,36% refieren que lo hacen frecuentemente y el 18,18% 

dice que siempre lo hace. 

 Se verifica que la mayoría de encuetados utiliza métodos tradicionales para resolver los 

ejercicios, esto también comprueba que los estudiantes han aprendido un método mecánico de 

resolución y que no usa otros métodos que le permitan desarrollar su análisis, pensamiento 

crítico, abstracción, etc. 

Pregunta 15: ¿Cree que para el aprendizaje de la Dinámica y de la Física es suficiente con el uso 

de metodologías tradicionales? 
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Tabla 24  

Registro de datos: Pregunta 15 

15) ¿Cree que para el aprendizaje de la Dinámica y de la Física es suficiente 

con el uso de metodologías tradicionales? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Totalmente en desacuerdo 0 0,00 

En desacuerdo 3 13,64 

Neutral 5 22,73 

De acuerdo 10 45,45 

Totalmente de acuerdo 4 18,18 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 15  

Representación porcentual de datos. Pregunta 15 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

 Del 100% de encuestados, el 13,64% está en desacuerdo con que para el aprendizaje de la 

Dinámica y la Física es suficiente con metodologías tradicionalistas, el 22,73% se mantiene en 
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una posición neutral, el 10% de los encuestados afirma que si está de acuerdo y el 4% está 

totalmente de acuerdo . 

 Esta percepción negativa a la pregunta por parte de la mayoría de encuestados, puede 

hacer referencia a que, en su proceso de aprendizaje, no se han usado o ha sido deficiente el uso 

de otras metodologías que no sean tradicionales, los estudiantes se acostumbraron a recibir ese 

tipo de enseñanza. 

Pregunta 16: ¿Cree que es suficiente el uso de laboratorios físicos tradicionales para su 

aprendizaje de la Dinámica y la Física? 

Tabla 25  

Registro de datos: Pregunta 16 

16) ¿Cree que es suficiente el uso de laboratorios físicos tradicionales 

para su aprendizaje de la Dinámica y la Física? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Totalmente en desacuerdo 2 9,09 

En desacuerdo 2 9,09 

Neutral 2 9,09 

De acuerdo 9 40,91 

Totalmente de acuerdo 7 31,82 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 16  

Representación porcentual de datos. Pregunta 16 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

Del 100% de encuestados, el 9,09% afirma que esta en total desacuerdo con que es 

suficiente el uso de los laboratorios físicos tradicionales para el aprendizaje de la Dinámica y la 

Física, el 9,09% está en desacuerdo, otro 9,09% se mantiene en un punto neutral, el 40,91% está 

de acuerdo, y el 31,82% está totalmente de acuerdo. 

Con esto podemos corroborar los registros de la pregunta anterior, en los que se 

mencionaba que los encuestados creen que es suficiente con el uso de metodologías 

tradicionales, pues ahora afirma la mayoría que es suficiente usar los laboratorios físicos, pues 

pocos le dan lugar a ese cambio de metodologías para beneficiar su aprendizaje. 

Pregunta 17: ¿Qué tan fácil te resulta aprender las leyes de newton o leyes de la dinámica? 
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Tabla 26  

Registro de datos: Pregunta 17 

17) ¿Qué tan fácil te resulta aprender las leyes de newton o 

leyes de la dinámica? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Muy difícil 0 0,00 

Difícil 4 18,18 

Neutral 8 36,36 

Fácil 8 36,36 

Muy fácil 2 9,09 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 17  

Representación porcentual de datos. Pregunta 17 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

Luego de haber encuestado a los 22 estudiantes, se obtiene que el 18,18% afirma que 

aprender las leyes de Newton es difícil, el 36,36% se mantiene en un punto neutral, el 36% 

afirma que es fácil y el 9,09% afirma que es muy fácil. 
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El aprendizaje de la Dinámica y las leyes que rigen el movimiento, así como los demás 

temas relacionados con el estudio de la física se facilitan a partir de los métodos y estrategias de 

enseñanza que el docente aplica al enseñar, así como, las estrategias que usa el estudiante para 

aprender, en este sentido, se verifica que existen algunos estudiantes a los cuales se les dificulta 

el aprendizaje del tema planteado siendo de gran importancia abordar esos casos y mejorar la 

praxis educativa. 

Pregunta 18: ¿Te resulta interesante y motivador aprender la Dinámica con el uso de un 

laboratorio de ciencia interactiva? 

Tabla 27  

Registro de datos: Pregunta 18 

18) ¿Te resulta interesante y motivador aprender la Dinámica con el 

uso de un laboratorio de ciencia interactiva? 

 Escala  Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en 

% 

Nada  0 0,00 

Poco  4 18,18 

Neutral 0 0,00 

Mucho 15 68,18 

Demasiado 3 13,64 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 
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Gráfico 18  

Representación porcentual de datos. Pregunta 18 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Análisis e interpretación de resultados: 

 Para esta pregunta, a partir de los datos reflejados en la encuesta se obtiene que, de los 22 

encuestados, el 18,18% cree que es poco interesante, y motivador aprender la Dinámica 

utilizando un laboratorio de ciencia interactiva, el 68,18% afirma que es muy interesante y 

motivador, y el 13,64% afirma que es demasiado motivador e interesante aprender la Dinámica 

de esta manera. 

 Con esto se puede decir que, al presentar nuevos recursos y herramientas interactivas al 

desarrollo del proceso educativo, genera motivación e interés, permitiendo mejorar la forma en 

que se enseña y optimizar el aprendizaje, aspectos que son necesarios para generar aprendizajes 

significativos. 
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Pregunta 19: ¿Considera que el uso de un laboratorio de ciencia interactiva, fomenta la 

participación activa de los estudiantes y el aprendizaje significativo en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la Dinámica? 

Tabla 28  

Registro de datos: Pregunta 19 

19) ¿Considera que el uso de un laboratorio de ciencia interactiva, fomenta la 

participación activa de los estudiantes y el aprendizaje significativo en el 

proceso de enseñanza aprendizaje de la Dinámica? 

 Escala Frecuencia 

absoluta 

Frecuencia 

relativa en % 

Totalmente en desacuerdo 0 0,00 

En desacuerdo 3 13,64 

Neutral 2 9,09 

De acuerdo 11 50,00 

Totalmente de acuerdo 6 27,27 

Total 22 100,00 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

Gráfico 19  

Representación porcentual de datos. Pregunta 19 

 

Nota: Resultados obtenidos en la encuesta 

0%

14%

9%

50%

27%

19) ¿Considera que el uso de un laboratorio de ciencia 

interactiva, fomenta la participación activa de los 

estudiantes y el aprendizaje significativo en el proceso de 

enseñanza aprendizaje de la Dinámica?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Neutral

De acuerdo

Totalmente de acuerdo



103 
 

Análisis e interpretación de resultados: 

De los 22 encuestados, el 13,64% afirma que está en desacuerdo en que el uso de un 

laboratorio de ciencia interactiva, fomenta la participación activa y el aprendizaje significativo, 

el 2% se mantiene en un punto neutral, el 50% afirma que está de acuerdo, y el 27,27% está 

totalmente de acuerdo. 

La mayoría de los encuestados están de acuerdo en que al utilizar un nuevo recurso 

permite al estudiante participar como agente activo del proceso de enseñanza aprendizaje, 

permitiéndole ser el protagonista de este proceso y permitiéndole obtener aprendizajes 

significativos en el proceso de enseñanza aprendizaje de la Dinámica y de la Física. 

8.2.Registro datos de la entrevista al docente 

 Luego de haber realizado una entrevista al docente de área de Física de la Unidad 

Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe, con 28 años de experiencia en la docencia de la 

Física, se obtuvieron los siguientes datos: 

Pregunta 1:  

¿Qué importancia le atribuye al uso de las herramientas digitales en la enseñanza de la Física? 

Respuesta: Es importante, siempre y cuando las herramientas digitales se utilicen de una forma 

responsable, ya que, favorecerán al aprendizaje de los temas de estudio en cuestión. 

Pregunta 2:  

Desde su experiencia, ¿cómo reaccionan los estudiantes frente al uso de recursos didácticos 

digitales? 

Respuesta: De acuerdo a la experiencia del docente, los estudiantes demuestran interés por usar 

estos recursos didácticos, les ayuda a comprender mejor los temas y mejoran el aprendizaje. 
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Pregunta 3:  

¿Considera que un laboratorio interactivo puede complementar eficazmente la enseñanza de la 

Dinámica? 

Respuesta: La adecuación de nuevas formas de enseñanza benefician al estudiante, 

permitiéndole poner más interés en su aprendizaje. 

Pregunta 4:  

¿Considera que el uso de un laboratorio interactivo digital contribuye en los procesos de 

enseñanza – aprendizaje? ¿Por qué? 

Respuesta: Si contribuyen. Porque que con la ayuda de estos recursos el aprendizaje será más 

significativo y los estudiantes tendrán una visión más amplia de los temas de estudio. 

Pregunta 5: 

 ¿Qué aspectos considera esenciales para el diseño de un laboratorio interactivo en la plataforma 

Wix que fortalezca la enseñanza aprendizaje de la Dinámica? 

Respuesta: La selección de contenido adecuado para los estudiantes de bachillerato, la 

presentación de recursos como videos, simulaciones, ejemplos resueltos, en definitiva, les 

permitirán entender de mejor manera la asignatura y podrán desarrollar cualquier tema de 

Dinámica. 

Pregunta 6:  

¿Cree usted que los estudiantes han adquirido los conocimientos básicos en el estudio de la 

Dinámica? ¿Por qué? 

Respuesta: No. En el caso de algunos estudiantes se verifica la falta de conocimientos básicos 

para el estudio de dinámica, como los saberes previos y complementarios que se necesitan, 

problemas que han acarreado desde su formación en la educación básica. 
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Pregunta 7:  

¿Considera usted que le metodología de enseñanza utilizada para el estudio de la Dinámica 

permite que los estudiantes obtengan aprendizajes significativos? ¿Por qué? 

Respuesta: El aprendizaje obtenido es significativo, ya que los estudiantes demuestran interés en 

todos los temas de estudio. 

Pregunta 8:  

¿Considera usted que la Dinámica se debe enseñar y aprender solamente con métodos 

tradicionales? ¿Por qué? 

Respuesta: No. Porqué la enseñanza tradicional genera un proceso monótono, en cambio al usar 

otros métodos de enseñanza y aprendizaje aporta a obtener aprendizajes significativos. 

Pregunta 9:  

¿Qué actividades considera necesarias para captar la atención y generar motivación en el proceso 

de enseñanza aprendizaje? 

Respuesta: Pueden ser: presentación de videos, utilización del laboratorio de informática, 

utilización de simuladores, elaboración de proyectos.  

Pregunta 10:  

¿Qué aspectos considera necesarios para fomentar la participación activa de los estudiantes y el 

aprendizaje significativo en el proceso de enseñanza aprendizaje de la Dinámica? 

Respuesta: Utilizar el laboratorio de informática y otros recursos interactivos, genera motivación 

e interés, y el aprendizaje se hace más fácil. 

8.2.1. Interpretación de Resultados 

Luego de haber realizado la entrevista, se obtuvo datos valiosos para esta investigación, 

de acuerdo a la importancia del uso de herramientas digitales en el área de la física, el docente 
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destaca la importancia del uso de recursos didácticos digitales y los laboratorios interactivos para 

mejorar el aprendizaje, siempre y cuando los contenidos seleccionados sean los adecuados, y 

aplicados con responsabilidad, además, el docente afirma que en los estudiantes existen vacíos 

de conocimiento que acarrean desde su formación básica, considera además que se debe cambiar 

la metodología de enseñanza, ya que la metodología tradicionalista genera monotonía y el 

estudiante no se motiva ni demuestra interés por aprender, para esto, es necesaria la 

implementación de otros recursos en la enseñanza y aprendizaje, como la utilización de otros 

recursos que complementen la enseñanza del docente y que generen aprendizajes significativos.  

Triangulación de datos 

 Luego de haber realizado la encuesta a los estudiantes y la entrevista al docente, se 

analizó contrastó la información obtenida a partir de los dos instrumentos, tanto los estudiantes 

como el docente, destacan la importancia del uso de herramientas digitales y recursos didácticos 

educativos en el proceso de enseñanza aprendizaje los mismos que deberían incluirse en la 

enseñanza de la Física, podrían mejorar su aprendizaje y la comprensión de conceptos de la 

Dinámica específicamente, la mayoría de estudiantes, es importante mencionar la afirmación del 

docente, la cual refiere que los estudiantes tienen vacíos de conocimientos previos, los cuales 

dificultan la correcta comprensión y desarrollo de la asignatura. 

La mayoría de estudiantes afirman que no es suficiente con el uso de metodologías 

tradicionales, que sería necesario la implementación de estos recursos ya que les generan 

motivación e interés, y el docente afirma que estas metodologías tradicionales, vuelve a la 

enseñanza monótona y no genera motivación e interés, se puede implementar un laboratorio de 

ciencia interactiva para aportar a la participación activa de os estudiantes y que puedan obtener 

aprendizajes significativos. 
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8.2.2. Registro Calificaciones de Pruebas Pretest y Postest 

PRETEST 

Como parte del diseño de esta investigación, diseño cuasi experimental, se realizó una 

prueba inicial (pretest o evaluación T1) dirigida a los 22 estudiantes, esto se realizó antes de usar 

herramientas, recursos educativos digitales y laboratorios interactivos, se obtuvieron los 

siguientes resultados: 

Tabla 29  

Calificaciones del pretest – Grupo experimental 

Estudiantes Calificación Pretest 

1 3 

2 6 

3 7 

4 9 

5 3 

6 3 

7 6 

8 8 

9 6 

10 6 

Promedio 5,70 

Nota: El puntaje máximo de la calificación es 10 

Tabla 30  

Calificaciones del pretest – Grupo de control 

Estudiantes Calificación Pretest 

1 4 

2 4 

3 3 

4 4 
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5 4 

6 5 

7 6 

8 6 

9 2 

10 6 

11 5 

12 6 

Promedio 4,58 

Nota: El puntaje máximo de la calificación es 10 

POSTEST 

Luego de haber usado las herramientas, recursos educativos digitales y laboratorios 

interactivos, en la fase final se realizó otra evaluación (postest o evaluación T2), dirigida a los 22 

estudiantes seleccionados en 2 grupos uno experimental y otro grupo de control, se obtuvieron 

los siguientes resultados: 

Tabla 31  

Calificaciones del postest – Grupo experimental 

Estudiantes Calificación Postest 

1 6 

2 7 

3 8 

4 10 

5 6 

6 7 

7 9 

8 9 

9 8 

10 9 

Promedio 7,90 
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Nota: La calificación máxima es 10 

Tabla 32 

 Calificaciones del postest – Grupo de control 

 

Nota: La calificación máxima es 10 

8.3.Prueba t de Student para muestras poblacionales emparejadas 

𝑯𝟎 (Hipótesis Nula): el uso de herramientas digitales, recursos educativos y laboratorios 

interactivos no mejorará significativamente el rendimiento académico de los estudiantes. 

𝑯𝟏 (Hipótesis alternativa): el uso de herramientas digitales, recursos educativos y laboratorios 

interactivos mejorará significativamente el rendimiento académico de los estudiantes. 

Nivel de significancia: 0,05 

Nivel de confianza: 95 % 

 

 

 

Estudiantes Calificación Postest 
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Promedio 7,71 



110 
 

Prueba de normalidad: 

Tabla 33 

 Prueba de normalidad – Shapiro Wilk 

Grupo Test Valor W 

calculado 

P valor Comparación 

𝜶 = 𝟎, 𝟎𝟓 

Distribución 

de datos 

Experimental Pretest 0,881 0,135 P valor >0,05 Normal 

Experimental Postest 0,926 0,410 P valor >0,05 Normal 

Control Pretest 0,887 0,109 P valor >0,05 Normal 

Control Postest 0,971 0,908 P valor >0,05 Normal 

Nota: Datos calculados según el método Shapiro – Wilk  

8.3.1. Prueba t de student para muestras emparejadas 

8.3.1.1.Análisis para grupo experimental 

𝑯𝟎: El uso de herramientas digitales, recursos educativos digitales y laboratorios interactivos, no 

mejora significativamente el rendimiento académico de los estudiantes en la Dinámica. 

𝑯𝟏: El uso de herramientas digitales, recursos educativos digitales y laboratorios interactivos, 

mejora significativamente el rendimiento académico de los estudiantes en la Dinámica. 

Grupo Experimental: 

Tabla 34  

Prueba t de student para muestras emparejadas – Grupo Experimental 

  Pretest Postest 

Media 5,7 7,9 

Varianza 4,455556 1,877778 

Observaciones 10 10 
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Coeficiente de correlación de Pearson 0,871988  

Diferencia hipotética de las medias 0  

Grados de libertad 9  

Estadístico t -6,12795  

P(T≤t) una cola 8,66E-05  

Valor crítico de t (una cola) 1,833113  

P(T≤t) dos colas 0,000173  

Valor crítico de t (dos colas) 2,262157   

Nota: Datos obtenidos del análisis en Excel 

Interpretación: Como el valor de P calculado para 2 colas es menor que 0,05, se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa que nos dice que el uso de herramientas 

digitales, recursos didácticos educativos y laboratorios interactivos, mejoran significativamente 

el rendimiento académico de los estudiantes en la Dinámica. También podemos verificar en el 

promedio de notas que existe un incremento de 5,7 a 7,9; que también nos permite inferir que 

aplicar este estímulo mejora el rendimiento académico de los estudiantes. 

8.3.1.2.Análisis para el Grupo de control 

𝑯𝟎: El estudio de la Dinámica sin la utilización de herramientas digitales, recursos educativos 

digitales y laboratorios interactivos, no mejora el rendimiento académico de los estudiantes en la 

Dinámica. 

𝑯𝟏: El estudio de la Dinámica sin la utilización de herramientas digitales, recursos educativos 

digitales y laboratorios interactivos, mejora el rendimiento académico de los estudiantes en la 

Dinámica. 
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Grupo de control: 

Tabla 35  

Prueba t de Student para muestras emparejadas – Grupo control 

  Pretest Postest 

Media 4,583333 7,333333 

Varianza 1,719697 1,151515 

Observaciones 12 12 

Coeficiente de correlación de Pearson 0,495283  

Diferencia hipotética de las medias 0  

Grados de libertad 11  

Estadístico t -7,83778  

P(T<=t) una cola 3,97E-06  

Valor crítico de t (una cola) 1,795885  

P(T<=t) dos colas 7,93E-06  

Valor crítico de t (dos colas) 2,200985   

Nota: Datos obtenidos del análisis en Excel 

Interpretación: Como el valor de P calculado para 2 colas es < que 0,05, se rechaza la hipótesis 

nula y se acepta la hipótesis alternativa que nos dice que el estudio de la Dinámica sin el uso de 

herramientas digitales, recursos didácticos educativos y laboratorios interactivos, mejoran 

significativamente el rendimiento académico de los estudiantes. También podemos verificar en el 

promedio de notas que existe un incremento de 4,58 a 7,33; que además nos permite inferir que 

los estudiantes pueden mostrar diferencias positivas si no se usan herramientas digitales, recursos 

didácticos educativos y laboratorios interactivos, pero en cambio se aplican otras metodologías 
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que se enfoquen generar aprendizajes significativos y en dar protagonismo al estudiante en el 

proceso de enseñanza aprendizaje. 

9. CONCLUSIONES  

El diagnóstico inicial del nivel de conocimientos de los estudiantes de 2° de Bachillerato 

de la UECIB “Surupucyu” sobre la Dinámica reveló que presentaban dificultades y vacíos de 

conocimiento significativo, en aspectos como la comprensión teórica, aplicación práctica de 

conceptos y en la resolución de problemas. Este hallazgo permitió comprobar la necesidad de 

implementar estrategias didácticas innovadoras para fortalecer el proceso de enseñanza 

aprendizaje y generar aprendizajes significativos en los estudiantes. 

A partir de los instrumentos de recolección de datos, se identificó que los estudiantes y el 

docente, mayoritariamente demuestran interés por la integración de herramientas digitales, 

recursos didácticos educativos y laboratorios interactivos, como complemento de la enseñanza 

que se recibe en la institución. Sin embargo, existen algunas limitaciones, como, la capacitación 

docente en el uso de los recursos educativos y laboratorios interactivos, estudiantes que 

consideran que estos recursos o la implementación de metodologías innovadoras no generan 

cambios positivos en su aprendizaje, el contexto cultural y social de los estudiantes que limitan al 

estudiante a estudiar solamente en el aula, etc. 

La evaluación pretest y postest para diagnosticar el rendimiento académico de los 

estudiantes, mediante la comparación de resultados antes y después de la intervención, demostró 

que el uso de herramientas digitales, recursos educativos digitales y laboratorios interactivos, 

demostró un efecto significativo en el rendimiento académico, se comprobó según el promedio 

de calificaciones y además estadísticamente con la prueba t de Student para muestras pareadas, 



114 
 

mismos que reflejaron un cambio positivo en su aprendizaje. Y esto a su vez permitió observar el 

incremento de su motivación e interés hacia el aprendizaje de la Dinámica y la Física. 

Según los resultados obtenidos en esta investigación, se puede concluir que un 

laboratorio de ciencia interactiva desarrollado en Wix puede complementar a la metodología de 

enseñanza propuesta por el docente y generar aprendizajes significativos. Se ha demostrado 

estadísticamente que el cambio de metodologías y la integración de otros recursos de enseñanza 

mejoran y transforman el proceso didáctico, construyendo en el aula un ambiente más 

participativo, práctico y motivador. 
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10. PROPUESTA  

10.1. Título 

Manual de usuario del laboratorio de ciencia interactiva con Wix para la enseñanza – 

aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de la Física. 

10.2. Introducción  

Según Prabhakaran (2025), el manual de usuario, también conocido como manual de 

instrucciones, es un documento que se permite al lector informarse acerca del contenido y uso de 

un producto o sistema que necesite utilizar.  

Este manual está diseñado con contenido educativo, enfocado a promover la enseñanza y 

aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de la Física con recursos didácticos digitales y 

laboratorios interactivos, además está dirigido al docente de Física y estudiantes de 2° año de 

bachillerato, que deseen introducirse en el maravilloso mundo de la Física, y aprender 

específicamente la Dinámica y las leyes que rigen el movimiento de los cuerpos. 

Los laboratorios interactivos de ciencia, representan un recurso útil para aportar a las 

nuevas formas de enseñanza y aprendizaje de las ciencias experimentales específicamente en la 

Física, pero su aplicación efectiva dependerá del uso adecuado, es por eso que se ha diseñado 

este manual enfocado a la correcta utilización del producto y sacarle el mayor provecho de los 

beneficios que ofrece en relación al fortalecimiento de los procesos de enseñanza aprendizaje. 

10.3. Objetivos  

10.3.1. Objetivo General 

Elaborar un manual de usuario que permita el uso del Laboratorio de Ciencia Interactiva 

con Wix y se convierta en un recurso complementario de enseñanza – aprendizaje para los 
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estudiantes de 2° año de bachillerato de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe 

“Surupucyu”. 

10.3.2. Objetivos Específicos 

- Permitir al usuario visualizar los contenidos que se presentan en el Laboratorio de 

Ciencia Interactiva con Wix. 

- Proveer al usuario de una guía adecuada para el uso responsable del Laboratorio de 

Ciencia Interactiva con Wix. 

- Promover el uso de recursos didácticos digitales y laboratorios interactivos, como 

elementos esenciales para la enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de 

Física. 

10.4. Desarrollo:  

Link del Laboratorio: https://andreearguello.wixsite.com/labciencia  

 

https://andreearguello.wixsite.com/labciencia
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12. ANEXOS 

Anexo 1. Resolución de la aprobación del tema del trabajo de integración. 

 



 

 



 

Anexo 2. Autorización para el desarrollo del trabajo de titulación. 

 



 

Anexo 3. Informe de tutorías del trabajo de integración curricular.  

 



 



 

 



 

Anexo 4. Certificado de culminación del trabajo de integración curricular. 

 



 

Anexo 5. Instrumentos de recolección de datos (Entrevista). 

FICHA DE ENTREVISTA PARA DOCENTES 

Proyecto de investigación: Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix para la enseñanza – 

aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de Física, en los estudiantes de 2º año de bachillerato 

de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” en el periodo 2024 – 

2025. 

Objetivo de la Entrevista: Conocer la percepción del docente sobre la implementación de un 

laboratorio de ciencia interactiva en el proceso de enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en la 

asignatura de la Física, así como sus posibles implicaciones pedagógicas. 

Estimado docente, esta entrevista tiene como propósito recoger sus opiniones y 

experiencias sobre el uso de recursos digitales en la enseñanza de la Física. Sus respuestas serán 

tratadas con absoluta confidencialidad.  

Datos Informativos 

Unidad Educativa: _____________________________________________________________ 

Años de experiencia docente: __________ 

Cuestionario: 

1) ¿Qué importancia le atribuye al uso de las herramientas digitales en la enseñanza de la 

Física? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

2) ¿Desde su experiencia, ¿cómo reaccionan los estudiantes frente al uso de recursos 

didácticos digitales? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

3) ¿Considera que un laboratorio interactivo puede complementar eficazmente la enseñanza 

de la Dinámica? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 



 

 

4) ¿Considera que el uso de un laboratorio interactivo digital contribuye en los procesos de 

enseñanza – aprendizaje? ¿Por qué? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

5) ¿Qué aspectos considera esenciales para el diseño de un laboratorio interactivo en la 

plataforma Wix que fortalezca la enseñanza aprendizaje de la Dinámica? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

6) ¿Cree usted que los estudiantes han adquirido los conocimientos básicos en el estudio de 

la Dinámica? ¿Por qué? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

7) ¿Considera usted que le metodología de enseñanza utilizada para el estudio de la 

Dinámica permite que los estudiantes obtengan aprendizajes significativos? ¿Por qué? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

8) ¿Considera usted que la Dinámica se debe enseñar y aprender solamente con métodos 

tradicionales? ¿Por qué? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

9) ¿Qué actividades considera necesarias para captar la atención y generar motivación en el 

proceso de enseñanza aprendizaje? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 



 

 

10) ¿Qué aspectos considera necesarios para fomentar la participación activa de los 

estudiantes y el aprendizaje significativo en el proceso de enseñanza aprendizaje de la 

Dinámica? 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 6. Instrumentos de recolección de datos (Encuesta). 

CUESTIONARIO PARA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES 

Proyecto de investigación: Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix para la enseñanza – 

aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de Física, en los estudiantes de 2º año de bachillerato 

de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” en el periodo 2024 – 

2025. 

Objetivo de la Encuesta: Medir y conocer los niveles de satisfacción que presentan los 

estudiantes con relación a su aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de Física, así como las 

prácticas pedagógicas y la incorporación de entornos digitales interactivos en el proceso de 

enseñanza – aprendizaje. 

Estimado estudiante, por favor, dedique un momento para completar esta encuesta 

(anónima), la información que nos proporcione servirá para identificar y fortalecer aspectos 

importantes acerca de la enseñanza y aprendizaje de la asignatura de la Física. Sus respuestas son 

confidenciales y no serán utilizadas para ningún otro propósito que no sea la investigación que 

estamos desarrollando. 

Datos Informativos 

Unidad Educativa: _____________________________________________________________ 

Indica el grado que cursas actualmente: 2do BT   □           2do BGU    □ 

Edad: __________  

Género: Femenino        □                            Masculino      □   

Instrucciones: Marque con una (X) la respuesta que mejor refleje su opinión: 

Cuestionario: 

1) ¿Conoce qué son las herramientas digitales educativas? 

      Sí                      No 

2) ¿Ha utilizado antes una herramienta digital para fortalecer tu aprendizaje? 

      Sí                      No 

3) ¿Con qué frecuencia usa herramientas digitales para tu proceso de aprendizaje? 

Nunca        Rara vez      A veces     Frecuentemente      Siempre 

 

 



 

4) ¿Cree que es importante el uso de recursos didácticos para la enseñanza de la Dinámica? 

Nada importante   Poco importante   Neutral   Importante   Muy importante 

 

5) ¿Cree que un laboratorio de ciencia interactiva puede mejorar tu rendimiento académico 

en Física? 

                    Nada         Poco        Neutral        Mucho       Demasiado  

6) ¿Considera que el uso de simuladores y recursos interactivos facilita la comprensión de la 

Dinámica y las leyes de Newton? 

             Nada         Poco        Neutral        Mucho       Demasiado  

7) ¿Conoce que es la plataforma Wix? 

                               Sí                      No 

8) ¿Cree que el uso de la plataforma Wix mejora la presentación de contenidos necesarios 

para el aprendizaje de la Dinámica? 

       Nada         Poco        Neutral        Mucho       Demasiado  

9) ¿Considera que esta plataforma debe incluirse como un recurso imprescindible en el 

proceso de enseñanza aprendizaje? 

                    Totalmente en desacuerdo         En desacuerdo        Neutral      

                                          De acuerdo       Totalmente de acuerdo  

10) ¿Cree que un Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix, es una herramienta útil, para 

mejorar el aprendizaje de la Dinámica? 

                    Totalmente en desacuerdo         En desacuerdo        Neutral      

                                          De acuerdo       Totalmente de acuerdo  

11) ¿Cree que los saberes previos (Vectores, Cinemática, Fundamentos matemáticos, etc.) 

permiten la comprensión de los conceptos y teorías en el estudio de la Dinámica? 

        Totalmente en desacuerdo         En desacuerdo        Neutral      

                              De acuerdo       Totalmente de acuerdo  

 



 

12) ¿Conoce usted, qué estudia la Dinámica? 

                                              Sí                      No 

13) ¿Conoce cuáles son las leyes de Newton? 

                               Sí                      No 

14) ¿Utiliza métodos tradicionales para la resolución de ejercicios? 

Nunca        Rara vez       A veces        Frecuentemente       Siempre 

15) ¿Cree que para el aprendizaje de la Dinámica y de la Física es suficiente con el uso de 

metodologías tradicionales? 

                    Totalmente en desacuerdo         En desacuerdo        Neutral      

                                          De acuerdo       Totalmente de acuerdo  

16) ¿Cree que es suficiente el uso de laboratorios físicos tradicionales para su aprendizaje de 

la Dinámica y la Física? 

                    Totalmente en desacuerdo         En desacuerdo        Neutral      

                                          De acuerdo       Totalmente de acuerdo  

17) ¿Qué tan fácil te resulta aprender las leyes de newton o leyes de la dinámica? 

Muy difícil       Difícil       Neutral        Fácil         Muy fácil 

18) ¿Te resulta interesante y motivador aprender la Dinámica con el uso de un laboratorio de 

ciencia interactiva? 

Nada         Poco        Neutral        Mucho       Demasiado 

19) ¿Considera que el uso de un laboratorio de ciencia interactiva, fomenta la participación 

activa de los estudiantes y el aprendizaje significativo en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la Dinámica? 

                    Totalmente en desacuerdo         En desacuerdo        Neutral      

                                          De acuerdo       Totalmente de acuerdo  



 

Anexo 7. Instrumentos de recolección de datos (pretest y postest). 

PRUEBA DIAGNÓSTICA (PRETEST) 

 

Asignatura: Física 

Tema: Dinámica 

Curso: Segundo de Bachillerato 

Duración: 40 min 

Sección A:  

Preguntas de opción múltiple (1 punto c/u) 

1. ¿Qué estudia la Dinámica en la Física? 

A) La energía mecánica solamente  

B) La luz y el sonido  

C) Las fuerzas y su relación con el movimiento 

D) El movimiento sin considerar sus causas 

 

2. Según la primera ley de Newton, un objeto en reposo… 

A) Se mantiene en reposo solo si se le aplica una fuerza 

B) Se mantendrá en reposo a menos que una fuerza actúe sobre él 

C) Se moverá si no hay fricción 

D) Cambia su estado por su propia masa 

 

3. Un objeto tiene una masa de 2 kg y se le aplica una fuerza de 10 N. ¿Cuál será su 

aceleración? 

A) 5 m/s² 

B) 10 m/s² 

C) 20 m/s² 

D) 0.2 m/s² 

 

4. ¿Cuál de las siguientes afirmaciones representa la tercera ley de Newton? 

A) Todo cuerpo continúa en su estado de reposo o movimiento uniforme si no actúan fuerzas 

B) La fuerza es igual al producto de la masa por la aceleración 

C) Toda acción tiene una reacción igual y contraria 

D) La energía no se crea ni se destruye 

 

5. Un objeto se mueve con velocidad constante. ¿Qué podemos afirmar sobre las fuerzas 

que actúan sobre él? 

A) No actúa ninguna fuerza 

B) La fuerza neta es cero 

C) Actúa una sola fuerza hacia el movimiento 

D) Se aplica la ley de la conservación de la energía 

 

6. En un diagrama de cuerpo libre, ¿qué se representa? 

A) Las trayectorias del movimiento 

B) Los componentes de velocidad 

C) Todas las fuerzas que actúan sobre un objeto 

D) El centro de masa del objeto 

 



 

7. Un bloque de 5 kg está sobre una superficie horizontal sin fricción. Se aplica una fuerza 

constante de 15 N. ¿Cuál es la aceleración del bloque? 

A) 2 m/s² 

B) 3 m/s² 

C) 5 m/s² 

D) 10 m/s² 

 

Sección B:  

Preguntas de desarrollo (2 puntos c/u) 

 

8. Explica con tus propias palabras en qué consiste la primera ley de Newton y proporciona 

un ejemplo de su aplicación en la vida diaria. 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

________________________________________________________________ 

 

9. Dibuja un diagrama de cuerpo libre para un objeto sobre una superficie horizontal y 

explica las fuerzas que actúan sobre él. 

 

 

 

 

 

 

10. Un objeto de 20 kg está en un plano inclinado con un ángulo de 20°. Calcula la 

componente de la fuerza peso (Py) perpendicular al plano (g = 9.8 m/s²). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRUEBA DIAGNÓSTICA (POSTEST) 

 

Asignatura: Física 

Tema: Dinámica 

Curso: Segundo de Bachillerato 

Duración: 40 min 

Sección A:  

Preguntas de opción múltiple (1 punto c/u) 

1. ¿Qué estudia la Dinámica en la Física? 

A) La luz y el sonido 

B) El movimiento sin considerar sus causas 

C) Las fuerzas y su relación con el movimiento 

D) La energía mecánica solamente 

 

2. Según la primera ley de Newton, un objeto en reposo… 

A) Se mantiene en reposo solo si se le aplica una fuerza 

B) Se mantendrá en reposo a menos que una fuerza actúe sobre él 

C) Se moverá si no hay fricción 

D) Cambia su estado por su propia masa 

 

3. Un objeto tiene una masa de 2 kg y se le aplica una fuerza de 10 N. ¿Cuál será su 

aceleración? 

A) 5 m/s² 

B) 10 m/s² 

C) 20 m/s² 

D) 0.2 m/s² 

 

4. ¿Cuál de las siguientes afirmaciones representa la tercera ley de Newton? 

A) Todo cuerpo continúa en su estado de reposo o movimiento uniforme si no actúan fuerzas 

B) La fuerza es igual al producto de la masa por la aceleración 

C) Toda acción tiene una reacción igual y contraria 

D) La energía no se crea ni se destruye 

 

5. Un objeto se mueve con velocidad constante. ¿Qué podemos afirmar sobre las fuerzas 

que actúan sobre él? 

A) No actúa ninguna fuerza 

B) La fuerza neta es cero 

C) Actúa una sola fuerza hacia el movimiento 

D) Se aplica la ley de la conservación de la energía 

 

6. En un diagrama de cuerpo libre, ¿qué se representa? 

A) Las trayectorias del movimiento 

B) Los componentes de velocidad 

C) Todas las fuerzas que actúan sobre un objeto 

D) El centro de masa del objeto 

 



 

7. Un bloque de 5 kg está sobre una superficie horizontal sin fricción. Se aplica una fuerza 

constante de 15 N. ¿Cuál es la aceleración del bloque? 

A) 2 m/s² 

B) 3 m/s² 

C) 5 m/s² 

D) 10 m/s² 

 

Sección B:  

Preguntas de desarrollo (2 puntos c/u) 

 

8. Explica con tus propias palabras en qué consiste la segunda ley de Newton y proporciona 

un ejemplo de su aplicación en la vida diaria. 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

________________________________________________________________ 

 

9. Dibuja un diagrama de cuerpo libre para un objeto colgado de una cuerda y explica las 

fuerzas que actúan sobre él. 

 

 

 

 

 

 

 

10. Un objeto de 10 kg está en un plano inclinado con un ángulo de 30°. Calcula la 

componente de la fuerza peso (Px) paralela al plano (g = 9.8 m/s²). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 8. Ficha de validación instrumento de recolección de datos. 

 

  

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLÍVAR 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN, SOCIALES, FILOSÓFICAS Y 

HUMANÍSTICAS 

CARRERA DE PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES - MATEMÁTICA Y 

FÍSICA 

 

Ficha para la validación del instrumento de recolección de datos (Encuesta) 

 

Instrucciones:  

- Estimado validador llene la ficha con toda la sinceridad posible. 

- Lea detenidamente la matriz de operacionalización de variables y el instrumento de 
recolección de datos (encuesta), califique según su criterio como profesional la validez de 

los ítems que en el instrumento se presentan. 

- Esta ficha para determinar la validez del instrumento de recolección de datos me 
permitirá determinar la pertinencia de los contenidos, calidad y representatividad de los 

ítems, y la adecuación del lenguaje utilizado.  

 
I. Datos informativos 

 

Nombre del experto validador:  

Número de cédula:  

Correo electrónico:   

Título:  

 

 

 

Institución en la que labora:  

Funciones  

Fecha de validación:  

Firma:  

 

 

 

II. Aspectos de Validación: (A) CORRESPONDENCIA DE LOS CONTENIDOS.  

P = Pertinencia NP = No Pertinencia 

Ítem Pertinencia (P) No pertinencia (NP) Observaciones 

1    

2    

3    

4    

5    

6    



 

7    

8    

9    

10    

11    

 12    

13    

14    

15    

16    

17    

18    

19    

 

III. Aspectos de validación: (B) CALIDAD TÉCNICA Y REPRESENTATIVIDAD.  

O = Óptima B = Buena R = Regular D = Deficiente 

Ítem Óptima 

(O) 

Buena 

(B) 

Regular 

(R) 

Deficiente 

(D) 

Observaciones 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

11      

12      

13      

14      

15      

16      

17      

18      

19      

 

IV. Aspectos de validación: (C) CORRESPONDENCIA DE LENGUAJE.  

A = Adecuado I = Inadecuado 

Ítem Adecuado (A) Inadecuado (I) Observaciones 

1    

2    

3    

4    



 

5    

6    

7    

8    

9    

10    

11    

 12    

13    

14    

15    

16    

17    

18    

19    



 

Anexo 9. Matriz de consistencia. 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

Título: Laboratorio de Ciencia Interactiva con Wix para la enseñanza – aprendizaje de la Dinámica en la asignatura de Física, en los 

estudiantes de 2º año de bachillerato de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” en el periodo 2024 – 

2025. 

PROBLEMA DE 

INVESTIGACIÓN 
OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES DIMENSIONES 

MARCO 

METODOLÓGICO 

Problema general de 

investigación:  

¿Cuál es el efecto del 

uso del laboratorio de 

ciencia interactiva en el 

proceso de enseñanza –

aprendizaje de la 

Dinámica en la 

asignatura de la Física? 

 

 

 

 

 

---------------------------- 

Problemas específicos 

de investigación: 

 

- ¿Cuál es el nivel 

de conocimientos 

de los estudiantes 

en la comprensión 

de conceptos, 

aplicación 

práctica y 

Objetivo General: 

Fortalecer la enseñanza – 

aprendizaje de la Dinámica 

en la asignatura de la 

Física con la 

implementación de un 

laboratorio de ciencia 

interactiva con Wix en los 

estudiantes de 2º año de 

Bachillerato de la Unidad 

Educativa Comunitaria 

Intercultural Bilingüe 

“Surupucyu” en el periodo 

2024-2025. 

-------------------------------- 

Objetivos Específicos: 

 

 

- Diagnosticar el nivel 

inicial de 

conocimientos de los 

estudiantes en la 

comprensión de 

conceptos, aplicación 

práctica y resolución 

Hipótesis general: 

El uso de un laboratorio 

de ciencia interactiva 

fortalece la enseñanza – 

aprendizaje de la 

Dinámica en la 

asignatura de la Física. 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------ 

Hipótesis específicas: 

 

 

- Los estudiantes 

presentarán un nivel 

inicial bajo de 

comprensión de 

conceptos, 

aplicación y 

resolución de 

Variable 

Independiente: 

 

LABORATORIO DE 

CIENCIA 

INTERACTIVA 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Dependiente: 

 

ENSEÑANZA – 

APRENDIZAJE DE 

LA DINÁMICA 

 

 

Dimensiones de la 

Variable 

Independiente:  

 

- Herramientas 

digitales 

- Recursos 

Didácticos 

Digitales 

- Laboratorios 

interactivos. 

- Plataforma 

Wix. 

 

 

Dimensiones de la 

Variable 

Independiente:  

 

- Comprensión 

de conceptos 

de la Dinámica 

- Aplicación 

práctica y 

resolución de 

Enfoque de 

investigación:  
Enfoque Mixto: 

Cualitativo y Cuantitativo 

 

Diseño de investigación:  
Cuasi experimental con 

grupo de control 

 

Método:  
Hipotético – Deductivo 

Convergente 

 

Tipo:  

Investigación Aplicada  

 

Técnica e instrumentos:  

Encuestas, pruebas de 

diagnóstico y entrevista al 

docente, a partir de 

cuestionarios estructurados 

y fichas de entrevista 

 

Población – Muestra:  
 



 

resolución de 

ejercicios de la 

Dinámica en la 

asignatura de la 

Física? 

 

 

 

 

- ¿Cuáles son las 

percepciones y 

necesidades de los 

estudiantes y del 

docente acerca del 

uso de 

herramientas 

digitales, recursos 

didácticos 

digitales y 

laboratorios 

interactivos en la 

enseñanza – 

aprendizaje de la 

Dinámica? 

 

 

 

 

 

 

 

- ¿Cuál es el efecto 

del uso de 

herramientas 

digitales, recursos 

didácticos digitales 

y laboratorios 

interactivos en el 

rendimiento 

académico de la 

de ejercicios de la 

Dinámica en la 

asignatura de la Física.  
 

 

 

 

 

 

- Identificar las 

percepciones y 

necesidades de los 

estudiantes y el 

docente acerca del uso 

de herramientas 

digitales, recursos 

didácticos digitales y 

laboratorios 

interactivos en la 

enseñanza – 

aprendizaje de la 

Dinámica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Evaluar el efecto del 

uso de herramientas 

digitales, recursos 

didácticos digitales y 

laboratorios 

interactivos en el 

rendimiento 

académico de la 

ejercicios de la 

Dinámica, 

evidenciando áreas 

de dificultad 

comunes previo al 

desarrollo de esta 

investigación. 

 

 

- Los estudiantes y el 

docente 

manifestarán una 

percepción favorable 

hacia la integración 

de herramientas 

digitales, recursos 

didácticos digitales y 

laboratorios 

interactivos en el 

proceso de 

enseñanza-

aprendizaje de la 

Dinámica, y 

señalarán la 

necesidad su uso 

para mejorar la 

comprensión y 

motivación. 

 

 

 

- El uso de 

herramientas 

digitales, recursos 

didácticos digitales y 

laboratorios 

interactivos 

mejorará 

significativamente el 

rendimiento 

ejercicios de la 

Dinámica. 

- Motivación e 

interés por el 

aprendizaje de 

la Dinámica. 

- Participación 

activa de los 

estudiantes y 

aprendizaje 

significativo. 

 

Población: 22 Estudiantes 

de 2° año de Bachillerato 

y 1 docente de física de la 

Unidad Educativa 

Comunitaria Intercultural 

Bilingüe “Surupucyu” 

 

Muestra: 22 Estudiantes 

de 2° año de Bachillerato 

y 1 docente de física de la 

Unidad Educativa 

Comunitaria Intercultural 

Bilingüe “Surupucyu” 

 

Tipo de muestreo:  

No probabilístico y por 

conveniencia 

 



 

Dinámica en la 

asignatura de la 

Física? 

 

 

 

- ¿Cuál es el efecto 

del uso de la 

plataforma Wix en 

la participación 

activa de los 

estudiantes y el 

aprendizaje 

significativo de la 

Dinámica en la 

asignatura de la 

Física? 

 

 

Dinámica en la 

asignatura de la Física. 

 

 

 

 

- Diseñar un laboratorio 

de ciencia interactiva 

con la plataforma 

Wix, que fomente la 

participación activa de 

los estudiantes y el 

aprendizaje 

significativo de la 

Dinámica en la 

asignatura de la Física. 

 

académico de los 

estudiantes en 

Dinámica en la 

asignatura de Física. 

 

 

- La implementación 

de un laboratorio de 

ciencia interactiva 

con Wix fomentará 

la participación 

activa de los 

estudiantes y el 

aprendizaje 

significativo de los 

estudiantes en el 

aprendizaje de la 

Dinámica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 10. Evidencias (Fotografías). 

Evidencia:  Aplicación Prueba Diagnóstica - Pretest 

  

Evidencia: Clases teóricas en el aula con apoyo del docente 

  
Evidencia: Uso de simuladores y otros recursos educativos digitales 

  



 

Evidencia: Uso del laboratorio de informática para la enseñanza de la Dinámica 

 
 

 

 
 

 

Evidencia: Grupo experimental Evidencia: Grupo de control 

 
 

 



 

Evidencia: Aplicación de Encuestas 

  

Evidencia: Aplicación prueba diagnóstica - Postest 

 

 

 

 

 

 

 


