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INTRODUCCION
En el contexto comunicacional actual, caracterizado por una avalancha de informacion
globalizada y la omnipresencia de plataformas digitales, se vuelve esencial explorar las
formas tradicionales de comunicacién que alin persisten en nuestras comunidades. Este
estudio se centra en los juegos tradicionales como mecanismo de generacion y
fortalecimiento de la identidad cultural en los estudiantes de la Unidad Educativa del
Milenio Salinas. La investigacion busca entender desde el nivel exploratorio, como estos
juegos pueden actuar como herramientas efectivas de comunicacién cultural en un entorno
educativo especifico.
Los juegos tradicionales, transmitidos de generacion en generacion, representan un legado
cultural invaluable que comunica valores, normas y costumbres. En un mundo saturado de
mensajes estandarizados, estos juegos emergen como canales auténticos y significativos
para preservar y promover la identidad local. Este enfoque responde a una necesidad
urgente de revitalizar las formas de comunicacién que fomenten la conexion con nuestra
tradicion local.
Explorar estas dinamicas permitira profundizar en la comprensién de la comunicacién
como un vehiculo para la construccién y preservacion de la identidad cultural en contextos
formativos y de comunicacion intergeneracional, donde la interaccion entre desiguales e
iguales y la transmision de costumbres cumplen un rol primordial.
La importancia de la comunicacién no sélo radica en la transmisién de la informacion, sino
también en la preservacion y transmision de cultura. En la U.E del Milenio Salinas, los
juegos tradicionales tienen el potencial de ser mas que meras actividades ludicas; pueden
convertirse en herramientas didacticas que refuercen la identidad cultural de los

estudiantes.
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Esta investigacion se enmarca en la linea de educomunicacion sociocultural, con un
enfoque exploratorio y descriptivo que integra métodos cualitativos y cuantitativos para un
analisis comprensivo.

La metodologia de la investigacion incluiré entrevistas a docentes y encuestas a estudiantes
y sus respectivos representantes ante la institucion educativa, observaciones participativas
y andlisis de casos, con el propoésito de evaluar la eficacia de los juegos como vehiculos de
comunicacion cultural. Se buscard comprender como estos juegos pueden facilitar la
transferencia de costumbres entre distintas generaciones y como se relacionan con los
métodos de comunicacion modernos.

Se analizaran los procesos comunicacionales de aprendizaje que ocurren durante la practica
de estos sistemas entretenimiento. Esto permitird identificar patrones y dindmicas
especificas de comunicacion, tanto verbal como no verbal, que surgen en el aula, y en los
entornos familiar y comunitario. La reflexion y el analisis critico de estas experiencias de
juego serdn claves para desarrollar estrategias educomunicacionales efectivas. En un
ambiente rural como el de Salinas, donde las tradiciones y costumbres locales aln tienen
un fuerte arraigo, es crucial explorar como los juegos tradicionales pueden integrarse de
manera efectiva en relacion del desarrollo del lenguaje, social y cognitivo de estudiantes de
la entidad educativa.

El proceso de investigacion se organizo por capitulos, presentados de forma secuencial y
minuciosa:

Capitulo 1: este capitulo abarca la formulacion del trabajo de investigacion,
proporcionando una descripcion detallada del problema y su formulacién ademas de las
variables que lo componen. Incluye, también, las preguntas de investigacion, los objetivos,

la justificacién y la idea a defender.
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Capitulo I1: se presenta el marco teorico del estudio, detallando los antecedentes, a nivel
macro, meso y micro. También se incluye el sustento legal y filoséfico que fundamenta la
investigacion.

Capitulo I11: estd dedicado al marco metodolégico, especificando las técnicas de
recoleccién de datos empleadas. Estas técnicas fueron esenciales para obtener datos
precisos y confiables que respaldan el desarrollo del proyecto de investigacion.

Capitulo 1V: aqui se lleva a cabo la recopilacion y el estudio de la informacion, utilizando
la tabulacion de encuestas, entrevistas y fichas de observacién. Esta metodologia facilit6
una comprension precisa de las problematicas de las zonas estudiadas, siguiendo los
lineamientos puntuales de la investigacion.

Capitulo V: el ultimo capitulo exhibe la propuesta final, que consiste en el desarrollo de
contenido educomunicacional disefiado para manifestar la ludica detras de la practica de
los diversos juegos de los que mas se disponen para la recreacion en la localidad segun los
resultados arrojados por los instrumentos de recopilacion de datos.

Linea de Investigacion: Educacion sociocultural
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RESUMEN

La actual investigacion explora el impacto de las actividades ludicas ancestrales en la
identidad cultural de los educandos de la institucion de educacion primaria del Milenio
Salinas perteneciente a la parroquia que lleva su mismo nombre, dentro de un dmbito
marcado por la globalizacion y la prevalencia de las plataformas digitales. Se centra en el
sistema sobre la accién como vehiculos de comunicacion en el marco cultural, esenciales
para la transmision y preservacion de valores y costumbres en una era caracterizada por la
homogeneizacion cultural.

Metodologicamente, la investigacion adopta un enfoque mixto, combinando métodos
cualitativos y cuantitativos. Se emplearon encuestas, entrevistas y observacion participativa
para recopilar datos precisos y detallados sobre la practica y percepcion de los juegos
tradicionales en el entorno educativo. Dicho enfoque, permite una comprension mas
completa de las dinamicas culturales y comunicativas en la unidad educativa.

Los resultados indican que los juegos tradicionales tienen un papel significativo en el
fortalecimiento de la identidad en términos de auto identificacion en los estudiantes. Porque
estos juegos, entre los cuales se destacan “la gallinita ciega, rayuela, ensacados, canicas,
trompos” no so6lo facilitan la comunicacion intergeneracional, sino que también promueven
un sentido de pertenencia y cohesion social. La practica de juegos de origen tipico en los
escenarios curriculares y extra curriculares fomentan la interaccion significativa y la
difusion de tradiciones, contribuyendo al desarrollo sociocultural de los alumnos al
revalorizar las tradiciones.

Palabras clave: actividades ludicas, identidad cultura, globalizacién, preservacion de
costumbres, interaccion intergeneracional, cohesion social, desarrollo sociocultural,

patrimonio cultural.
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ABSTRACT

The current research explores the impact of ancestral recreational activities on the cultural
identity of the students of the Milenio Salinas primary education institution belonging to
the parish that bears the same name, within an area marked by globalization and the
prevalence of digital platforms. It focuses on the system of action as vehicles of
communication in the cultural framework, essential for the transmission and preservation
of values and customs in an era characterized by cultural homogenization.
Methodologically, the research adopts a mixed approach, combining qualitative and
quantitative methods. Surveys, interviews and participatory observation were used to
collect accurate and detailed data on the practice and perception of traditional games in the
educational environment. This approach allows a more complete understanding of the
cultural and communicative dynamics in the educational unit.

The results indicate that traditional games have a significant role in strengthening identity
in terms of self-identification in students. Because these games, among which "blind man's
chicken, hopscotch, bagging, marbles, spinning tops" stand out, not only facilitate
intergenerational communication, but also promote a sense of belonging and social
cohesion. The practice of games of typical origin in curricular and extracurricular settings
encourages meaningful interaction and the dissemination of traditions, contributing to the
sociocultural development of students by revaluing traditions

Keywords: recreational activities, cultural identity, globalization, preservation of customs,

intergenerational interaction, social cohesion, sociocultural development, cultural heritage.
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CAPITULO I

FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO

1.1 Descripcion general del problema

El problema planteado en el trabajo de investigacion titulado " Juegos tradicionales como
mecanismo de generacion de identidad cultural en los estudiantes de educacion bésica de
la Unidad Educativa del Milenio Salinas, parroquia Salinas, canton Guaranda afio 2023 ".

En relacion a la adaptacion de estrategias de comunicacion en el nivel de educacion bésica
de la Unidad Educativa del Milenio Salinas, se plantea que existen desafios que no han sido
abordados. Estos desafios podrian estar relacionados con la falta de implementacion de
nuevas tecnologias en los métodos de ensefianza, la falta de actualizacion en cuanto a las
estrategias de comunicacion utilizadas y la falta de adaptacion de estas estrategias a las
necesidades de los estudiantes. Autores como Buckingham (Buckingham, 2007) ha
abordado la importancia de integrar las nuevas tecnologias en los espacios de formacion
para garantizar la relevancia y eficacia de las estrategias comunicativas en el contexto
escolar.

Se menciona que el plan de estudio de la Unidad Educativa del Milenio Salinas no integra
contenidos educativos y culturales de juegos tradicionales con mensajes adaptados a
estudiantes de nivel basico. Esto puede limitar la comprensidn y apreciacién de la cultura
local por parte de los estudiantes.

El problema identificado es que en la Unidad Educativa del Milenio Salinas no se abordan
de manera adecuada los desafios relacionados con la adaptacién de estrategias de
comunicacion en el nivel de educacién basica. El plan de estudios actual no integra

contenidos educativos - culturales como son los juegos tradicionales, y no se utilizan



mensajes adaptados a los estudiantes de nivel basico, lo que dificulta la transmision de
conocimientos y la valorizacién de la cultura local en los juegos tradicionales.

Otro desafio es la menor transmision cultural intergeneracional en relacién a juegos
tradicionales debido a tendencias en las dindmicas de comunicacion familiar. Con el cambio
de estilos de vida y la globalizacién, se ha observado una posible disminucion en la
transmision de estos juegos de una generacion a otra, lo que contribuye a su pérdida y
olvido, como lo infiere Appadurai (Appadurai, 1996).

Finalmente, la globalizacion esta estableciendo una cultura con pensamientos Unicos y
universales, dejando a un lado la cultura local y su riqueza. Esto ha llevado a que los juegos
tradicionales sean menos valorados y practicados, ya que se consideran obsoletos o no

relevantes en el contexto actual.

1.2 Formulacion del problema

¢Considera a los Juegos Tradicionales como Mecanismo de Generacion de Identidad
Cultural en Estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa del Milenio Salinas,
¢Parroquia Salinas, Canton Guaranda - Afio 2023?
1.2 Preguntas de investigacion
= ;Cuéles son los juegos tradicionales mas representativos y arraigados en la zona de
la parroquia Salinas y como influyen en la construccién de la identidad cultural de
los estudiantes?
= ;Cuéles son las percepciones y actitudes de los estudiantes de educacion basica
hacia los juegos tradicionales en comparacién con las formas de entretenimiento
globalizadas?

= ;Cuéles son las principales causas que contribuyen a la disminucion de la practica?



de juegos tradicionales entre los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
Salinas?

¢Qué factores especificos en las dindmicas familiares impactan mas
significativamente en la transmision de juegos tradicionales de una generacion a
otra?

¢Como se entrelazan las practicas comunicativas de los juegos tradicionales con los
métodos de comunicacion contemporaneos, y de qué manera este entramado afecta
la percepcidn y aprecio de los estudiantes por su cultura local?

¢Cudles son las estrategias mas efectivas para involucrar a la comunidad educativa
en la produccion y difusion de contenido multimedia que resalte la importancia de
los juegos tradicionales en la identidad cultural?

¢Cudles son los desafios y oportunidades que se presentan en la ensefianza y
practica de los juegos tradicionales en la Unidad Educativa del Milenio Salinas en

el contexto del afio 20237

1.3 Justificacion

En el contexto comunicacional actual, caracterizado por una avalancha de informacion

globalizada y la omnipresencia de plataformas digitales, el estudio de los juegos

tradicionales como mecanismo de generacion de identidad cultural en estudiantes de la

Unidad Educativa del Milenio Salinas adquiere una relevancia crucial (Barbero J. M.,

Oficio de cartografo: travesias latinoamericanas de la comunicacion en la cultura, 1999).

La importancia de la comunicacién no solo radica en la transmisién de informacidn, sino

también en la preservacion y transmisién de la cultura, una funcion desempefiada de manera

destacada por los juegos tradicionales (Orozco, Navarro Martinez, & Garcia Matilla, 2012).

Desde una perspectiva contemporanea, la investigacion responde a la urgente necesidad de
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revitalizar formas de comunicacion que fomenten la conexion con la cultura local. La
globalizacion ha dado lugar a una saturacion de contenidos homogéneos, y los juegos
tradicionales, como formas de expresién cultural, representan canales auténticos vy
significativos para comunicar la riqueza y singularidad de la identidad local (Garcia, 1989).
Este enfoque se alinea con la tendencia emergente de buscar autenticidad y raices culturales
en un mundo saturado de mensajes estandarizados.

En términos tedricos, la investigacion contribuye al entendimiento de como los juegos
tradicionales actian como medios de comunicacion cultural, transmitiendo valores, normas
y tradiciones de generacion en generacion (Sarlo, 2001). Explorar estas dinamicas permitira
profundizar en la comprension de la comunicacion como un vehiculo para la construccion
y preservacion de la identidad cultural en contextos educativos especificos.

La utilidad metodoldgica del estudio desde la perspectiva comunicacional radica en la
exploracion de los canales y modalidades de comunicacion utilizados por los juegos
tradicionales en el contexto educativo, tanto en el nicleo familiar como en los espacios de
formacién académica, dado que corresponde a la naturaleza de la linea de investigacion de
educacion sociocultural (Silva, 2018) Integrar enfoques cualitativos y cuantitativos
permitira analizar la eficacia de estos juegos como vehiculos de comunicacion cultural y
evaluar como se relacionan con los métodos de comunicacién contemporaneos.

El impacto social se reflejara en la promocion de una comunicacion mas rica y significativa
en la comunidad de la Unidad Educativa del Milenio Salinas, se prevé que el estudio
permita alcanzar un nivel de conocimiento mas profundo respecto del funcionamiento de
las dindmicas de juegos tradicionales como impulsor del desarrollo sociocultural del grupo
poblacional vinculado directamente con la colectividad educativa (Barbero J. M., De los

medios a las mediaciones: Comunicacién, cultura y hegemonia, 1987) . Al resaltar la
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importancia de los juegos tradicionales como elementos comunicativos, se promovera su
inclusion en el discurso educativo y comunitario, fomentando asi la interaccion
significativa y fortaleciendo los lazos comunicativos que trascienden las barreras

generacionales.
1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General

Analizar el papel de los juegos tradicionales como mecanismo de generacion de identidad
cultural en los estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa del Milenio Salinas.
1.5.2 Objetivos Especificos
1) Identificar los juegos tradicionales que forman parte del patrimonio cultural de la
parroquia Salinas y su nivel de reconocimiento entre los estudiantes de la Unidad
Educativa.
2) Desarrollar estrategias de educomunicacion que promuevan la practica y
preservacion de los juegos tradicionales en la comunidad estudiantil.
3) Elaborar una produccion audiovisual sobre juegos tradicionales como mecanismo de
identidad cultural del pueblo Salinerito.
1.6 Idea a defender

Los juegos tradicionales se encuentran en un estado de decadencia en la sociedad actual. A
medida que avanzamos en la era digital y tecnoldgica, los juegos tradicionales se han visto

relegados y han perdido popularidad, especialmente entre las generaciones mas jovenes.



1.7 Categorizacion de idea a defender

CATEGORIAS | DIMENSION INDICADOR ITEM'S TECNICAS O
INSTRUMENTOS

C1: Origeny Contexto social | ;(Conoce los juegos tradicionales | Técnica
Juegos evolucion de su localidad? Encuestas
tradicionales Fichas de observacion

¢Qué juegos tradicionales practica

dentro de la Unidad Educativa del | Instrumento

Milenio Salinas? Cuestionario de 10 preguntas

18 indicadores para la ficha de
Tradiciones Valores y | (Con qué frecuencia practica los | observacion

creencias
transmitidos

juegos tradicionales
compafieros?

con  Sus

En qué lugar disfruta mas de los
juegos tradicionales

(Quién le ensefid a jugar estos
juegos en su tiempo libre?

Reglas y normas

Habilidades
fisicas del juego

(Le parece divertido aprender
juegos que jugaban sus papas o
abuelos cuando eras nifio/a?

¢Le gusta escuchar historias de sus
abuelos o padres sobre los juegos
que ellos jugaban?

¢Si tuviera que escoger entre los
juegos tradicionales?




De la siguiente lista, escoja, ¢cuél
de estos juegos digitales le gusta
mas?

C2:
Identidad
cultural

Conocimiento

Interaccion social

(Coémo considera que la practica

ancestral de juegos tradicionales influye en
el sentido de identidad cultural de
nuestros estudiantes?

Cultura local Transmisién del | ;CoOmo observa que los juegos

conocimiento
generacional

facilitan la comunicacion entre los
estudiantes, generan estos la
oportunidad de la identificacion
colectiva mediante el simbolismo
inmerso en la practica de juegos
tradicionales?

Participacion
social

Desarrollo
cognitivo,
emocional y
social

¢Cuéles considera que son los
principales desafios para integrar
los juegos tradicionales en el

contexto educomunicacional
actual?

¢Ha implementado actividades
relacionadas con juegos

tradicionales en su ensefianza?

¢Cuales fueron la metodologia
empleada y sus resultados?

Técnica

Entrevista

Instrumento

Ejecucion de la guia de preguntas
para la entrevista

Tabla 1




CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

Este trabajo de investigacion aborda la conexién entre los juegos tradicionales y la
formacion de la identidad cultural en estudiantes de educacion basica desde una perspectiva
comunicacional. Se destaca que la comunicacién, entendida como un proceso simbdlico y
cultural, es clave para comprender cémo la participacion en estos juegos contribuye al
fortalecimiento de la identidad cultural. Los juegos tradicionales se definen como
actividades ludicas transmitidas de generacion en generacion.

La comunicacion se revela como un proceso fundamental para la interaccion humana, como
lo sefiala Pérez (2020) “retomar la analogia espacial para figurar su reflexion en los espacios
de una racionalidad no disciplinarizante” permite imaginar un escenario diferente de las
practicas investigativas y de la manera en que la comunicacion es pensada (pag. 45), se
contempla como una pieza clave para imaginar un escenario diferente de las préacticas
investigativas y de la manera en que la comunicacién es pensada, es retomar la analogia
espacial para figurar su reflexion en los espacios de una racionalidad no disciplinarizante.
De igual manera, se considerd la siguiente investigacion titulada “Juegos tradicionales:
aportes al desarrollo socio cultural de los estudiantes de la institucion educativa Ignacio Gil
Sanabria del Municipio de Siachoque” realizada por Barragadn Ardila José Noé en la
Institucién Educativa Ignacio Gil Sanabria en la ciudad de Boyacd de Colombia, en
(Barragan, 2021), publicada por la revista digital Actividad Fisica y Deporte, cuyo trabajo
evidencia que los juegos tradicionales son fundamentales para la interaccidn comunitaria y
la preservacion del patrimonio cultural de una regién. Se concluye que estos juegos

fomentan la expresién de los estudiantes en su entorno sociocultural.



Para Tenezaca Guaméan Jonathan Estuardo (2023) en su trabajo de investigacion
denominado “Juegos tradicionales en el aprovechamiento del tiempo libre de estudiantes
de bachillerato” publicado por la Universidad Nacional de Chimborazo, fue relevante
conocer que se encontré que muchos optan por actividades digitales, aunque aun existe un
porcentaje significativo que participa en juegos tradicionales como la carrera de sacos.

Ademas, otro estudio resalta la importancia de incorporar los juegos tradicionales como
estrategia didactica innovadora en el dmbito educativo, como se propone en la investigacion
desarrollada por Paredes Armando (2022), cuyo titulo es “Estrategias didacticas en la
motivacion hacia los juegos tradicionales en estudiantes de educacion general basica”
trabajo que trata sobre estrategias didacticas en la motivacion hacia los juegos tradicionales
en estudiantes de educacion general basica. Esto con el fin de fortalecer competencias,

desarrollar vinculos socioculturales y conocimientos en las nuevas generaciones.

2.2 Marco Cientifico

2.2.1 Comunicacion

Para Freire, “Comunicacion es una interaccion que se basa en la dialogicidad. Es decir, es
un encuentro entre partes a un mismo nivel, donde el conocimiento no se transmite de uno
a otro (entre pares), sino de manera conjunta. Es asi que los interlocutores llegan a poseer
saberes y significados propios, por lo que deben comprender y crear una estructura de
intercambio y retroalimentacion que actie de forma reciproca (Freire, 1968)

La comunicacion es la forma de interaccion entre dos 0 mas personas, ya sea mediante la

palabra hablada o escrita, gestos, ademanes, expresiones emocionales, etc., cuyo resultado



es el intercambio de significados que conducen a la comprension y, en el mejor de los casos
a un acuerdo, a un comportamiento adecuado. Hay que aclarar que existe diferencia entre
informacién y comunicacion. Podemos decir que comunicar es también transmitir
informacion. La transmision de informacion se realiza a través de instrumentos y medios
muyvariados (radio, television, teléfono, etc.)

2.2.2 Corriente filosofica del Particularismo Histérico

Franz Boas y sus alumnos desarrollaron el particularismo historico a principios del siglo
XX. Este enfoque sostiene que cada sociedad posee un desarrollo histérico Unico y debe
ser comprendida dentro de su propio contexto cultural y ambiental especifico, prestando
especial atencion a su proceso historico. La premisa central de esta perspectiva es que la
cultura es un “conjunto de ideas o simbolos compartidos por un grupo de personas que se
ven a si mismas como un grupo social” (Darnell, 2013). Los particularistas historicos
criticaron la teoria de la evolucion social del siglo XIX por considerarla no cientifica y se
declararon libres de ideas preconcebidas. Boas creia que podian derivarse leyes universales
a partir del estudio comparativo de las culturas, pero consideraba que la base de datos
etnogréafica aun no era lo suficientemente sélida para identificar dichas leyes. Por ello, él y
sus alumnos recopilaron una gran cantidad de datos culturales de primera mano mediante
trabajos de campo etnograficos. A partir de estos datos, describieron culturas particulares
en lugar de intentar formular teorias generales aplicables a todas las sociedades.

Los particularistas histdricos valoraron el trabajo de campo y la historia como métodos
esenciales para el analisis cultural. Sin embargo, los antrop6logos de esta escuela tenian
diferentes opiniones sobre la relevancia de los individuos en una sociedad. Por ejemplo,
Franz Boas veia a cada individuo como el componente fundamental de una sociedad.

Recolectaba informacion de informantes individuales y consideraba estos datos valiosos
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para el andlisis cultural. En contraste, Alfred Kroeber no consideraba a los individuos como
los elementos béasicos de una sociedad. Creia que una sociedad evoluciona seguin sus
propias leyes internas, que no se originan directamente de los individuos. Denominé este
aspecto cultural como superorganico y afirmé que una sociedad no puede ser explicada sin
considerar esta fuerza impersonal.

El particularismo histérico fue una tendencia dominante en la antropologia durante la
primera mitad del siglo XX. Uno de los logros de los particularistas historicos fue eliminar
el racismo de la antropologia. Los evolucionistas del siglo XIX explicaban similitudes y
diferencias culturales clasificando a las sociedades en categorias superiores e inferiores.
Los particularistas historicos demostraron que esta clasificacion se basaba en pruebas
insuficientes y afirmaron que las sociedades no podian ser clasificadas segun los juicios de
valor de los investigadores. Ademas, los particularistas histéricos subrayaron la
importancia de un trabajo de campo intensivo y prolongado para producir descripciones
precisas de las culturas, destacando la necesidad de aprender el idioma del grupo de estudio.
2.2.3 Teoria Antropologica Cultural

La Antropologia Cultural se ocupa de la descripcion y analisis de las culturas, las
tradiciones socialmente aprendidas del pasado y del presente. Tiene una subdisciplina, la
etnografia, que se consagra a la descripcion sistematica de culturas contemporaneas, asi lo
refiere (Marvin, 2004). Este pensador sostiene que la comparacion de culturas proporciona
la base para hipdtesis y teorias sobre las causas de los estilos humanos de vida. Su propuesta
se centra de manera fundamental en los hallazgos de los antropdlogos culturales.

2.2.4 La antropologia de la comunicacion

La antropologiade  la comunicacién Si bien la nocién de comunicacion no se concibe

hoy fuera de su dimensién antropoldgica, sobre todo desde una perspectiva interaccionista,
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la relacion antropologia- comunicacion es resultado de una construccion epistemoldgica
relativamente reciente. Asi, enseguida se exponen los antecedentes de tal reciprocidad y se
identifican las bases sobre las cuales se puede continuar la construccion de una antropologia
de la comunicacion. Dell Hymes (1967) observa que en un primer momento el término
comunicacion se usa de manera técnica y superficial por la antropologia norteamericana.
Después, la cultura, concepto central, sufre una especie de parcelacion en rubros comodos
para su estudio; entonces el lenguaje aparece entre otros como la economia, la religion, el
parentesco, etc. Paulatinamente se llega, no obstante, a observar una distincion entre el
lenguaje y la comunicacion; el primero designa un producto historico y un comportamiento
de la cultura, mientras que la segunda designa el proceso. Esta distincion es lo que
sucesivamente permite a este autor concebir The Anthropology of Communication,
proyecto fundamentado a partir del recorrido de la ramificacion de la antropologia y otras
ciencias humanas y de la conducta segun el mismo, diversas fuentes de la antropologia
contribuyen al desarrollo de la teoria de la comunicacion humana: desde la linguistica,
respaldada en la teoria matematica de la comunicacion, pasando por la etologia, hasta la
semiotica, a partir de la cual se llega a la paralinguistica, a la cinética y a la prosémica.
Esto, ademas de las contribuciones de las disciplinas rotuladas sucesivamente como
etnolinguistica, psicolinguistica y sociolinguistica (Dell , 1967)

2.2.5 Modelo de la Negociacion de Significados (Stuart Hall)

La variable independiente se concibe como un espacio donde se negocian significados
culturales. Hall (Culture, media and laguage, pag. 131) propone que los individuos
participan activamente en la atribucién de significados a los elementos culturales, y los
juegos tradicionales sirven como medio para esta negociacion en el contexto de la identidad

cultural.
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Figura 1
Modelo de negociacién de significados

Programa en tanto
discurso significativo

CODIFICACION DECODIFICACION
Estructuras significativas 1 Estructuras significativas 2

Estructuras de conocimiento Estructuras de conocimiento

Relaciones de Produccion Relaciones de Produccion

Infraestructura técnica Infraestructura técnica

Nota. Muestra el proceso en la construccion de significados. Tomado de (Culture, media
and laguage, 1980)

Hall argumenta que “los individuos no son pasivos receptores de significados culturales,
sino que participan activamente en la construccion y atribucion de significados a los
elementos culturales que les rodean”. En el contexto de los juegos tradicionales, esta teoria
sugiere que la participacion en estas practicas ludicas implica una constante negociacion de
significados culturales, donde los individuos interactdan con simbolos, reglas y dinamicas
de juego, otorgandoles significados que son relevantes para su identidad cultural.

2.2.6 Formas de Comunicacion

Las formas de comunicacion se refieren a los distintos modos de expresion y transmision
de mensajes (Eaves & Leathers, 2017). Para entender estas formas, es necesario explorar
las dimensiones verbal y noverbal de la comunicacion.

2.2.7 Comunicacion verbal

Existen muchos tipos de comunicacidn verbal, esta se caracteriza por utilizar palabras en
lainteraccion entre emisor y receptor. Se considera que es un tipo de comunicacion
exclusiva de los seres humanos: pese a que hay animales que expresan sonidos que se

pueden asociara conceptos concretos de su entorno, como, por ejemplo, los perros de las
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praderas (Berlo, 1969). Estos noson utilizados siguiendo unas normas de gramatica ni se
les da significados nuevos en funcidn del contexto.

Existen dos tipos de comunicacion oral, ya que el lenguaje o las palabras pueden expresarse
de forma hablada o escrita:

2.2.8 Comunicacién oral: se realiza mediante palabras habladas o signos orales. El llanto,
losgritos o la risa también forman parte de la comunicacion oral (Berlo, 1969).

2.2.9 Comunicacion escrita: se lleva a cabo mediante codigos escritos (Berlo, 1969). Los
alfabetos, jeroglificoso logotipos también corresponden a este tipo de comunicacion.
2.2.10 Comunicacion no verbal

Existen muchos tipos de comunicacion no verbal, esta es una comunicacion realizada sin
el uso de palabras. En muchos casos, se lleva a cabo de forma inconsciente (Berlo, 1969).
Las posturas, los movimientos corporales, la mirada, la forma de andar o de sentarse son
algunos ejemplos.

La emision y la interpretacion de estos mensajes son procesos realizados automaticamente
incluso de forma de comunicacion involuntaria en la mayoria de casos. El lenguaje no
verbal ha tenido mayor importancia en el transcurso de la historia evolutiva del ser humano,
en etapas de la evolucion en las que todavia no existia el uso de palabras. No obstante, los
mensajes relacionados con la comunicacién no verbal son relativamente ambiguos y
complicados de interpretar porque, a diferencia de la comunicacion verbal, no se rige por
normas aprendidas y consensuadas de manera explicita (Berlo, 1969).

2.2.11 Comunicacion individual

En este tipo de comunicacidn interactlan Unicamente un emisor y un receptor, por tanto, la
comunicacion se produce de individuo a individuo. Se trata de un marco de interacciones en

elque se destaca la privacidad y la imposibilidad de pretender impactar a una tercera persona
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que observa, incluso, a una audiencia (Berlo, 1969).

2.2.12 Comunicacion colectiva

Esta comunicacién sucede cuando hay méas de dos personas intercambiando mensajes. En
estos casos, se puede dar la situacion de que, pese a dirigirse de una persona a la otra, se
pretenda causar un efecto en el resto del colectivo. Segin McQuail (2010, pag. 47), “la
comunicacion colectiva implica la transmisién de mensajes de un individuo a un grupo, con
el propdsito de influir en la percepcion, actitud o comportamiento del colectivo™.

2.2.13 Comunicacion auditiva

En la comunicacion auditiva, los mensajes y la informacion se perciben a través del oido,
como, por ejemplo, la musica. Es uno de los tipos de comunicacion mas usados, ya que es
capaz de conectar a dos personas mediante una distancia relativamente amplia. Ademas,
facilita la localizacion de la fuente del mensaje. Para Scharmm (1954), “la comunicacion
auditiva es eficaz en la transmision de informacion debido a su capacidad para captar la
atencion y provocar respuestas emocionales”.

2.2.14 Comunicacion visual

Los mensajes transmitidos en este tipo de comunicacion, como, por ejemplo, las ideas, se
envian a través del medio visual. Estos elementos de la comunicacion son percibidos
mediante la vista, emplea imagenes para transmitir significados complejos de forma veloz
y efectiva, aprovechando la capacidad innata del ser humano para procesar informacion
visual. (Lester, 2013, pag. 22).

2.2.15 Comunicacion digital o virtual

La comunicacion digital o virtual es la que se produce gracias a la conexién a través de
Internet. En ella se incluyen conversaciones por Skype o laescritura de unemisor y la lectura

del receptor que han trasformado por completo la forma en que las personas interactian,
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segun Castells (2001).

2.2.16 Elementos de la Comunicacion

El modelo de Shannon se describe mediante un esquema que incluye cinco elementos: una
fuente, un transmisor, un canal, un receptor y un destino. Ademas, este modelo incorpora
el concepto de ruido, que introduce cierta perturbacion.

a) Fuente: Es el elemento emisor inicial en el proceso de comunicacion, responsable de
producir palabras o signos que forman el mensaje a transmitir. Por ejemplo, puede ser la
persona que, al descolgar el teléfono y marcar un nimero, comienza a hablar. También
puede ser la persona que habla a traves de la radio o la television (Shannon & Weaver,
1987).

b) Transmisor: Es el emisor técnico que transforma el mensaje emitido en un conjunto de
sefiales o codigos adecuados para el canal que los transmitira. En nuestro ejemplo, el
transmisor convierte la voz en impulsos eléctricos que pueden ser transmitidos por el canal
(Shannon & Weaver, 1987).

c) Canal: Es el medio técnico encargado de transportar las sefiales codificadas por el
transmisor. En el caso del telefono, el canal puede ser los cables o la red de microondas
utilizada por la empresa telefonica en comunicaciones internacionales (Shannon & Weaver,
1987).

d) Receptor: Se refiere al receptor técnico cuya funcion es inversa a la del transmisor. Su
tarea es decodificar el mensaje transmitido y conducirlo a través del canal, para transcribirlo
en un lenguaje comprensible para el verdadero receptor, que es el destinatario. En este caso,
puede ser el aparato telefonico, el receptor de radio o el televisor (Shannon & Weaver,
1987).

e) Destinatario: Es el verdadero receptor al que esta destinado el mensaje. Puede ser la
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persona que recibe la llamada telefénica o la audiencia de la radio o la televisién (Shannon
& Weaver, 1987).

f) Ruido: Es un factor perturbador que altera la sefial durante su transmisién. Ejemplos de
ruido incluyen la "nieve"” en la pantalla del televisor, el “"chisporroteo™ en un disco, ruidos
de interferencia en la radio, una voz demasiado baja o cubierta por musica. En el plano
visual, puede ser una mancha en la pantalla, un cabello en el objetivo del proyector, una
falla de registro grafico, etc. También se debe considerar el ruido no técnico, que proviene
del contexto psicosocial. Estos ruidos pueden provenir del canal, del emisor, del receptor o
del mensaje (Shannon & Weaver, 1987).

El modelo de Shannon y Weaver es atractivo por su sencillez y flexibilidad. Sin embargo,
analisis mas detallados revelan que no es mucho méas que una version ampliada del modelo
Emisor-Receptor. Este modelo aporta poco a la comprension de la comunicacion humana.
2.2.17 Modelos de la Comunicacion

Aristoteles es autor del primer modelo de comunicacion conocido, del cual Castro y Zareth
(El modelo comunicativo: tedricos y teorias relevantes, 2006) sefialan: “La retérica (obra
de la que se obtiene el modelo comunicativo de Aristoteles) es un fendmeno enteramente
occidental que se ocup6 de analizar las maneras en que los seres humanos se comunican
entre si. Retomando los datos anteriores, se puede aseverar que Aristoteles, mediante su
obra La retorica, es el primero enteorizar por escrito las aportaciones de los sofistas y las
de Platén, las bases de la comunicacion humana mediante tratados analiticos expositivos
las ideas que aportd sirvieron como base para explicar el proceso de la comunicacién en

general”
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Figura 2
Modelo de Aristoteles

Audiencia

Forma

Emisor Mensaije
Nota. Los elementos y el resultado dependen del orador. Tomado de (Castro Lerma &
Zareth , 2006)

Castro y Zareth, (2006). ElI modelo aristotélico sin duda alguna representa el obligado
referente en el desarrollo de modelos comunicativos. Los autores afirman que: “el proceso
aristotélico es lineal, audiencia, emisor, mensaje. forma, es decir, toda gira en torno a los
intereses del emisor, como se plantea a través del ethos, el pathos y ellogos, la disposicion
de los elementos y del resultado parecen depender del orador”.

En la década de 1920 dieron inicio las primeras investigaciones de la ciencia de la
comunicacion, y Harold Laswell proponia una formula de concatenacion o encadenamiento
lineal de cinco preguntas-programas: “ (Mundo Comuicativo, 2019, pag. 1)¢quién — dice

qué —por cual canal —a quién — con que efecto? valioso,dado que agrupa los cinco puntos.

Figura3
Modelo de Harold y Laswell
Emisor « ........ 1 Receptor
o ( o

Medio

| et

Nota. Encadenamiento lineal compuesto de cinco preguntas. Tomado de (Castro Lerma & Zareth , 2006)
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Este esfuerzo de sintesis es particularmente fundamental del proceso de comunicacion la formula
de Laswell fue el punto de partida de varias mejoras, modificacion y precisiones por parte
de otros investigadores”. La representacion grafica del Modelo de Laswell es la siguiente:
Sobre el Modelo de Harold Laswell, Ixchel Castro y Luz Zareth (2006), afirman: “Al pensar
en el objetivo del estudio que Lasswell desarrollaba cuando propuso esta formula es obvio
que el efecto representa la parte medular”.

Otro de los modelos mas citados en la ciencia de la comunicacion procede de Claude
Elwood Shannon, quien en 1948 publicé en dos partes, en el Bell System Technichal
Journal, 1 el articulo “Una teoria matematica de la comunicacidon”. Sobre el modelo de
Shannon, (Castro Lerma & Zareth , 2006) afirma: “(Shannon) entiende la comunicacion
como un proceso de transferencia de informacion proporciono nuevas dimensiones de la
construccion de un modelo de comunicacion humana, aunque era basicamente un modelo
fisico de las comunicaciones radiales y telefonicas. Desde entonces en el vocabulario de la

comunicacion aparecieron conceptos como entropia, redundancia, bit, capacidad del canal,

ruido y feedback™.
Figura 4
Modelo de Shannon
Mensaje Sefial Senal recibida Mensaje
4 4
Fuente de Transmisor Receptor Destino
Informacién A
)
Fuente
de
ruido

Nota. Proceso de transferencia de informacion. Tomado de (Castro Lerma & Zareth , 2006)

Del trabajo desarrollado por Claude Shannon con Warren Weaver derivo el primer modelo
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de comunicacion de la llamada “teoria matematica de la comunicacion”, en el cual Shannon
y Weaver incorporaron conceptos como informacion, fuente, mensaje, transmisor, sefial,
canal, ruido, receptor, destino, probabilidad de error, codificar, decodificar, ruta de la
informacion, capacidad del canal. Sobre el modelo comunicativo de Shannon y Weaver,
Galeano (1997) sostiene: “El modelo de Shannony Weaver es muy atractivo debido a su
relativa sencillez y flexibilidad. No obstante, analisismas detenidos muestran que en realidad
no es mucho mas que un modelo de E-R ampliado, iembargo, el modelo de Shannon y
Weaver ha demostrado ser muy util”.

Otro de los modelos méas conocidos es el desarrollado por Gregory Bateson, del cual Castro
y Zareth (2006) afirman: “Se toman en consideracion factores personales de los
comunicantes o comunicadores, ademas de la relacién entre dos o mas personas. Se
establecen cuatro niveles de comunicacion que van de la intrapersonal a la interpersonal,
después a la grupal y finalmente a la cultural en este sentido, Bateson afirma que “el
concepto de comunicacion incluye todo el proceso a través del cual la gente se influye
mutuamente, de ahi advierte un doble vinculo en la accion comunicativa”.

Figura 5

Modelo de Gregory Bateson

we
e "

Nivel I Grupal 9 . o - y

Nivel | Interpersonal (W9

Nive! | Intrapersonal v
Observador

Nota. Se fragmenta en cuatro niveles de comunicacion. Tomado de (Castro Lerma &
Zareth , 2006)
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Elihu Katz y Paul Felix Lazarsfeld, dos de los autores méas destacados en la escuela
EstructuralFuncionalista, propusieron un interesante modelo de comunicacion, del cual
Castro y Zareth (2006) afirman: “su modelo muestra que el impacto de los medios de
comunicacion de masas no es tan fuerte como lo sefialaban tedricos e investigadores
anteriores con postulados similares a los de la aguja hipodérmica los mensajes que
transmiten los medios de comunicacion masiva no llegan directamente a las personas, sino
que son mediados por lideres de opinion de esta manera es el grupo primero o de liderazgo
social el que determina la formacion de la opinion, pues éste recibe la informacionde los
medios masivos de comunicacion y es quien interactta con ellos, para después llevarlo al
resto del publico”

Figura 6
Modelo de Katz y Lazarsfeld

Medios de dlfu3|on

A ‘/ \\
S AN

Individuos en contacio sockad con lideres de opinion

Lideres de opinién

\. individuos en contaco social con lideres de opinion

Nota. El proceso comunicacional es parte de un sistema social. Tomado de (Castro Lerma
& Zareth , 2006)

Ernesto Galeano (1997) destaca que Katz y Lazarsfel drapidamente emprendieron la critica
de su propio modelo, advirtiendo légicos desfasamientos entre el modelo propuesto y la
realidad: “realizaron un amplio analisis de lainvestigacion y encontraron que habia una

adecuacién muy pobre entre los modelos y la realidad. Manifestando que los procesos de
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comunicacion son siempre parte de un sistema social la audiencia no es solamente
receptores pasivos: hay un proceso de retroalimentacion o feedback que hace la que
comunicacion humana sea una interaccion. Basados en este argumento, Riley y Miley idean
un modelo tedrico que tiene amplia implicacién totalizadoras del fendmeno
comunicacional”.

2.2.18 Comunicacién no verbal

La comunicacién no verbal ayuda a que personas de idiomas diferentes puedan alcanzar un
grado de comprension.

La comunicacion no verbal consiste en transmitir significados en la forma de mensajes no
verbales. Se utilizan signos no linglisticos. Ejemplos de comunicacion no verbal incluyen
los gestos, las expresiones faciales, la expresion corporal, el contacto visual, la manera de
vestir, la haptica (comunicacion por medio del tacto), la cronémica (significado del tiempo
en la comunicacion) y la kinesica (lenguajecorporal). Comunicacion verbal (Berlo, 1969).
La comunicacion verbal o comunicacion lingistica es aquella que utiliza las palabras como
signos. No puede ser aislada de una serie de factores para que sea efectiva, lo que incluye
la comunicacion no verbal, las habilidades de escucha y la clarificacion.

El lenguaje humano puede ser definido como un sistema de simbolos o signos linguisticos
(Berlo, 1969), conocidos como lexemas yreglas gramaticales en los cuales los simbolos son
manipulados.

La palabra "lenguaje™ se refiere ademas a las propiedades comunes del mismo. Con estos
signos se representan los objetos y hechos de la realidad, y uniéndolos mediante las reglas
dela gramética se construyen mensajes complejos, es decir, las oraciones, con las cuales se
representan pensamientos (Berlo, 1969). En el caso de que dos personas hablen el mismo

idioma, reconoceran los signos que cada uno pronuncia, y su significado, de tal manera que
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evocar en la mente un pensamiento o una idea que es la que se querra transmitir.
Comunicacion escrita

La invencion de la escritura marco el inicio de la historia de la humanidad. En la imagen,
el llamado papiro de Artemidoro, que contiene el primer mapa de la peninsula ibérica. Es
un rollo de tres metros de largo escrito en el siglo | antes de Cristo, tal vez en Alejandria.
Figura7

Papiro de Artimodoro
al il b

3 AT

Nota. El pictograma, una de las formas mas primitivas de escritura. Tomado de (Castro
Lerma & Zareth , 2006)

Papiro de Artimodoro

La comunicacion escrita, a diferencia de la verbal, tiene otra manera de interaccion entre
emisor y receptor desde la perspectiva de Ong Walter (1982), produciéndose en el tiempo
0 incluso nunca, aungue lo escrito puede perdurar. A través de la historia, este tipo de
comunicacion se ha desarrollado gracias al impacto de las tecnologias y de la ciencia. Estos
procesos de desarrollo se dividen en tresetapas: Los pictogramas como las formas mas
primitivas de escritura humana; el desarrollo de alfabetos en diferentes lenguas escritos
sobre soportes fisicos como la piedra, la cera, la arcilla, el papiro y, finalmente, el papel; y

por altimo la informacidn transmitida a travésde medios electronicos.
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2.3 Marco Conceptual
Tipos de Comunicacion

Los tipos de comunicacién abarcan aspectos como la comunicacion verbal y no verbal,
intrapersonal, interpersonal y grupal. En este contexto, se busca comprender como los
juegos tradicionales actian como vehiculos de diferentes tipos de comunicacién (Wood J.
, 2019). Si tenemos en cuenta los medios a traves de los cuales comunicamos, los tipos
pueden ser:

Comunicacion directa

Es aquella comunicacion que se produce entre el emisor y el receptor o los receptores sin
ayuda de herramientas. Es también denominada comunicacion cara a cara.

Comunicacion indirecta

Este tipo de comunicacion se da también, como en el caso anterior, entre el emisor y el
receptor, pero con la diferencia que la comunicacion se transmite a traves de una
herramienta o instrumento, ya que ambos estan a distancia. A su vez, este tipo de
comunicacion puede ser personal o colectiva. Es personal cuando se da entre un solo emisor
y un solo receptor (Wood, 2019), por ejemplo, cuando se habla por teléfono, al enviar un
correo electronico, etc. En cambio, la comunicacion es colectiva cuando el emisor es uno
solo ydirige su comunicacién hacia un grupo de receptores ayudado por una herramienta o
instrumento (periddicos, television, radio, conferencias, etc.).

Comunicacion descendente

Es la comunicacion que se genera y fluye desde los niveles superiores hacia los inferiores
dentro de lo que es la estructura de la organizacion mediante canales formales.

A este tipo de comunicacion también se la denomina “comunicacién unidireccional”, ya

que la informacion fluye solamente en una direccion, del personal de mayor al de menor
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jerarquia sin obtener una retroalimentacion. Este tipo de comunicacion se podia encontrar
en empresas de afios atrds donde la jefatura era de un estilo més autoritario, donde se
consideraba que asi la comunicacién fluia de una forma mas répida y facil (Wood, 2019),
pero no se tomaba en cuenta las consecuencias que tenia como la desmotivacion que
provocaba sobrelos empleados, la falta de integracion entre jefes y empleados, etc.
Comunicacion ascendente

Es la inversa a la anterior. La comunicacion fluye de los niveles inferiores a los superiores
dentro de la organizacion. Este tipo de comunicacidn se da en contextos mas actuales, ya que
para que la comunicacion se genere de arriba hacia abajo y la informacion que se transmita
sea util los jefes deben fomentar este tipo de comunicacion, dandole participacion a sus
empleados, demostrandole interés por estar conectados con ellos y utilizando ésta como
unafuente de motivacion, construyendo relaciones de confianza, lealtad y credibilidad
(Wood J. , 2019).

De lo contrario la informacion suministrada puede solo contener informacion favorable para
el emisor omitiendo las malas noticias, para evitar que el jefe desconfie de €l, para demostrar
que son competentes, etc.

Comunicacion horizontal

A diferencia de los tipos de comunicacion anteriores, esta se produce entre personas de un
mismo nivel jerarquico.

En este tipo de comunicacion la forma de trabajo en equipo es muy favorable ya que permite
compartir informacion, coordinar y resolver problemas entre pares, proporcionar apoyo
emocional entre ellos, etc.

Aunque este tipo de comunicacién muy pocas veces utiliza los canales formales utilizados

por la empresa, ya que generalmente es informal la informacion que fluye en este sentido
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horizontal (Wood, 2019).

Si diferenciamos los contenidos de aquella informacion que fluye dentro de las empresas,
los tipos de comunicacion pueden ser:

Comunicacion formal

Es aquella informacion cuyo contenido esta referido a aspectos laborales (Wood J. , 2019).
El medio utilizado para transmitirla son los que pone a disposicién la empresa, como ser
correoselectrénicos, reuniones de trabajo, comunicados, etc.

Este tipo de comunicacion por lo general es lento debido a que se deben cumplir todas las
formalidades burocraticas.

Comunicacion informal

Es aquel tipo de comunicacidn cuyo contenido, a pesar de ser de aspectos laborales, utiliza
canales no oficiales, por ejemplo, reuniones alrededor de la maquina de café, encuentros en
los pasillos, etc. Es la comunicacion informal que se produce de manera espontanea y que
recorre la institucion sin respetar canales ya la velocidad de la luz (Wood J. , 2019). Estetipo
de comunicaciones la que se conoce como rumor o radio pasillo.

Niveles de Comunicacion

Los niveles de comunicacion se refieren a la profundidad y complejidad de la interaccion.
Lacomunicacién puede ser superficial o profunda, afectando la forma en que se transmiten
las identidades culturales a través de los juegos tradicionales (Wood J. , 2019).
Comunicacion Intercultural

La comunicacion intercultural involucra la interaccion entre personas de diferentes
culturas.En este contexto, se analizard como los juegos tradicionales actian como medios
de comunicacion intercultural en la Unidad Educativa del Milenio Salinas, citando también

a Ayala (2014) en las realidades geogréaficas y poblacionales diversas se han ido
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consolidando a lo largo de nuestra historia, entidades regionales con perfiles culturales y
politicos propios.

Comunicacion Intergeneracional

La comunicacion intergeneracional se centra en la transmision de mensajes entre distintas
generaciones. Se examinara como los juegos tradicionales facilitan la comunicacién y la
transmision de identidad cultural entre diferentes grupos de edad (Pedraza, 2014)
Educomunicacion

La educomunicacion aborda la integracion de la educacion y la comunicacién. Se explorara
coémo los juegos tradicionales pueden ser utilizados como herramientas educomunicativas
para fortalecer la identidad cultural en el entorno educativo (Barbero J. M., 2002).
Comunicacion Intrafamiliar

La comunicacion intrafamiliar se refiere a la interaccion comunicativa dentro de la familia.
Enelcontexto de los juegos tradicionales, se investigara como la comunicacion intrafamiliar
influye en la transmision de estos juegos y la identidad cultural (Galvin, Braithwaite,
Schordt, & Bylund, 2019)

Factores que influyen en la comunicacién

Son varios los factores por los que la comunicacion se puede ven influenciada. Vamos a
enumerar y describir cada uno de ellos:

Percepciones

Son el punto de vista particular que cada individuo tiene sobre aquellos hechos o situaciones
que ocurren enelentorno que le rodea. Estan constituidas por los objetivos y las expectativas
de cada persona (Hall, 2005). En ocasiones, puede dificultar la comunicacion, sobre todo,
cuando las personas que estdn comunicandose entre si tienen formas distintas de percibir

las cosas.
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Escala de valores

Indica aquellos puntos importantes para una persona. Afecta a la manera en que una persona
expresa sus ideas y en como pudiesen ser interpretadas por las demas personas (Hall, 2005).
Espacio y territorialidad

Los individuos mantienen de una forma consciente una distancia adecuada cuando
interaccionan con otra persona. El profesional de Enfermeria debe de saber mantener la
distancia adecuada cuando interaccione con el paciente para que la relacion entre ambos
seaterapéutica y no sea considerada por el paciente como una invasién de su espacio intimo
(Hall, 2005). Lo ideal es trabajar a una distancia de 45 cm-1,2 m.

Emociones

Son los sentimientos subjetivos que tiene cada individuo en relacion con determinados
acontecimientos y que determinan la relacién y la comunicacion de la persona con las demas
personas y con su entorno (Hall, 2005). EI profesional de Enfermeria, como persona que
es, posee sus propias emociones y, en el momento de prestar su atencion y cuidados
profesionales, debe saber manejar sus propias emociones para que no interfieran en su
actividad profesional.

Identidad

La identidad se relaciona con la percepcion individual y colectiva de quiénes somos. Desde
una perspectiva cultural, la identidad puede ser tanto local como global. Es aquella que
permite a las entidades auto identificarse, y diferenciarse de las deméas. La comunicacion de
la identidad es una dimension implicita en todo acto de comunicacion: todas las
organizaciones, de manera consciente o inconsciente, proyectan de manera constante sus
atributos identitarios.

La identidad, segun la perspectiva de Mead (1962), se desarrolla a través del proceso de
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interaccion social. Mead sugiere que la identidad no es algo innato, sino que se forma en
relacién con los demés durante el proceso de socializacion. Para Mead, la identidad no es
algo estético, sino dindmico y en constante evolucidn, construido a través de la interaccién
continua con el entorno social.

En su teoria, Mead (Mead, 1962) destaca la importancia del "otro generalizado", un proceso
mental mediante el cual internalizamos las expectativas y normas de la sociedad y las
incorporamos en nuestra propia imagen de nosotros mismos. Esta internalizacién nos
permite ver como nos perciben los demas y ajustar nuestra identidad en consecuencia. La
identidad, segun Mead (1962), es el resultado de la interaccion social y el proceso de
internalizacion de las normas y expectativas sociales, que influyen en como nos vemos a
nosotros mismos y cOmo nos presentamos ante los demas.

Identidad Cultural

La identidad cultural involucra la conexion de un individuo con las tradiciones, valores y
practicas de su cultura. Se explorard como los juegos tradicionales contribuyen a la
formacion de la identidad cultural de los estudiantes. Ademas, la identidad cultural es un
conjunto de valores, tradiciones, simbolos, creencias y modos de comportamiento que
funcionan como elemento cohesionador dentro de un grupo social y actian como sustrato
para que los individuos que lo forman puedan fundamentar su sentimiento de pertenencia.
Edward Tylor (1977) definia a la cultura como todo aquello que se aprende siendo parte de
la sociedad, su moral, su conocimiento, su arte.

Identidad Local

La identidad local se centra en la conexion de un individuo con su entorno inmediato. La
identidad local ha sido caracterizada con una serie de teorias que tratan de explicar por qué

adquirimos percepciones particulares y conductas, con respecto del entorno geogréafico y
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cultural al que pertenecemos y nos diferencian de otras esferas culturales, en las que
interactuamos. Algunos autores sefialan que la identidad es una construccion social en
evolucion, que se va transformando, enriqueciendo, renovando, sin que esto implique
descalificacion o pérdida de los pardmetros (Burnett Taylor, 1977). Seexaminara coémo los
juegos tradicionales refuerzan la identidad local en la Parroquia Salinas.

Cultura

La cultura comprende las creencias, valores y précticas compartidas por un grupo de
personas. De acuerdo con la Declaracion Universal sobre la Diversidad Cultural de la
UNESCO (2001) "la cultura debe ser considerada como el conjunto de los rasgos distintivos
espirituales y materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o0 a un
grupo social y que abarca, ademas de las artes y las letras, los modos de vida, las maneras
de vivir juntos, los sistemas de valores, las tradiciones y las creencias.

Cultura Ludomedia

La cultura ludomedia explora la relacion entre los medios de comunicacién y la cultura
ludica. Se investigara como los juegos tradicionales son representados en los medios y como
esto afecta su preservacion, para los autores Grodal, Granqvist, Comelissen y Lounsbury
(2019). La ludomedia se dedica al desarrollo de soluciones para apoyar la investigacion
cualitativa. Su vision es contribuir a la construccion del conocimiento, a través de
productos/servicios de alto rigor cientifico, guiados por la Innovacion y la Calidad.
Globalizacion Cultural

La globalizacion cultural examina cdémo las interacciones globales impactan las culturas
locales ademas la diversidad cultural son dos aspectos que estan conectados y desempefian
un papel fundamental en el mundo empresarial actual. A medida que los avances en

tecnologia, transporte y comunicacion han acercado a las personas de diferentes partes del
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mundo, las empresas se han metido a un entorno empresarial cada vez méas globalizado. Se
analizara como la globalizacién afecta la preservacion y préctica de juegos tradicionales en
la Parroquia Salinas (Tomlinson, 2016)

Tradicionalidad

La tradicionalidad se refiere a la adhesidn a précticas y costumbres transmitidas a lo largo
del tiempo. También la tradicion es un modelo mental heredable, que se transmite de
manera individual o colectiva, con base en las ensefianzas o experiencias adquiridas en las
diferentes etapas de la vida de los seres humanos (Horkheimer & Adorno, 1969).
Costumbre

La costumbre representa las practicas habituales y compartidas en una sociedad Kelsen se
refiere a la costumbre en general como procedimiento que engloba tanto la costumbre
negativa como la costumbre positiva (Horkheimer & Adorno, 1969). Por lo tanto, ambos
tipos de costumbre tienen un mismo procedimiento creador de norma, el que el autor
describe en su obra.

Desafios de Representacion y Autenticidad Cultural

Sin embargo, la representacion mediatica también plantea desafios, especialmente en
términos de autenticidad cultural. La teoria critica de los medios (Horkheimer & Adorno,
1969) advierte sobre el riesgo de la estandarizacion y la pérdida de autenticidad cultural
cuando los medios homogenizan las representaciones. Es esencial abordar estos desafios para
garantizar que la visibilidad mediatica de los juegos tradicionales respete y preserve la
diversidad cultural y local.

Digitalidad y Transformacion de Préacticas Ludicas

La era digital introduce un elemento de transformacidon en las practicas ludicas tradicionales.

La teoria de la convergencia cultural de Jenkins (2006) ofrece una perspectiva para entender
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cémo las précticas ludicas se entrelazan con las formas digitales de entretenimiento. En este
contexto, la digitalizacion no solo representa un desafio para la preservacion de juegos
tradicionales sino también una oportunidad para su revitalizacién y difusion a través de
nuevas plataformas comunicativas.

Preservacion del Patrimonio Cultural y Transmision de Saberes

La UNESCO (2009) destaca la importancia de la transmision intergeneracional de saberes
para la preservacion del patrimonio cultural. Los juegos tradicionales, al ser portadores de
conocimientos y practicas ancestrales, se convierten en una herramienta activapara la
transmision de saberes culturales (UNESCO, 2009). La preservacion de practicas locales a
través de estos juegos se vuelve esencial para mantener viva la identidad cultural dela
Parroquia Salinas.

Los juegos tradicionales, al encapsular conocimientos y practicas ancestrales, se convierten
en poderosas herramientas educativas que trascienden las aulas y se integran en la vida
cotidiana de la comunidad. La UNESCO (2009) subraya la importancia de estas practicas
ludicas como portadoras de la memoria colectiva, actuando como puentes que conectan el
pasado con el presente. La transmision de saberes culturales a través de estos juegos no
soloimplica la ensefianza de reglas y estrategias, sino que también encapsula valores,
tradiciones orales vy rituales significativos que definen la identidad cultural Gnica de la
Parroquia Salinas. La preservacién de practicas locales encuentra en los juegos
tradicionales un vehiculo dinamico. La UNESCO (2009) reconoce que la vitalidad de las
expresiones culturales depende en gran medida de su arraigo en las comunidades locales y
su capacidad para transmitirse de generacion en generacion. Los juegos tradicionales, al
arraigarse en la vida diaria de la Parroquia Salinas, se convierten en catalizadores de la

continuidad cultural, asegurando que las tradiciones locales no se desvanezcan en el flujo
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del tiempo.

Niveles de Comunicacion

Segun (Adler, 2018) los niveles de comunicacion se refieren a la profundidad y complejidad
de la interaccion ademas la comunicacion puede ser superficial o profunda, afectando la
forma en que se transmiten las identidades culturales a través de los juegos tradicionales.
Comunicacion Intercultural

De acuerdo con (Samovar, 2019) la comunicacién intercultural involucra la interaccion
entre personas de diferentes etnias y culturas. En este contexto, se analizard como los juegos
tradicionales actuan en los medios de comunicacion intercultural en la Unidad Educativa
del Milenio Salinas.

Comunicacion Intergeneracional

La comunicacién intergeneracional como lo expresa Hargie (2019) se centra en la
transmision de mensajes entre distintas generaciones. Se examina como los juegos
tradicionales facilitan la comprension y la comunicacion a la transmision de identidad
cultural entre diferentes generaciones.

Educomunicacion

Es primordial que la educomunicacién llega a la integracion de la educacion y la
comunicacion. Se explorard como los juegos tradicionales pueden ser utilizados como
herramientas educomunicativas para fortalecer la identidad cultural en el entorno educativo
de la unidad del milenio Salinas.

Comunicacion Intrafamiliar

Angela Giraldo nos cuenta que la comunicacion familiar es el proceso de interaccion que

se da entre los integrantes de un hogar, asi mismo, el hogar es el espacio donde transcurre
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la vida cotidiana de sus integrantes, alli avanza el desarrollo de los nifios y nifias, de la
adecuada comunicacion que se dé al interior de esta, depende las relaciones que se
establecen a lo largo de la vida, ya que es el medio por el cual nos expresamos o
comprendemos lo que los demas piensan y sienten, de igual manera es el medio por el cual
nos unimos y vinculamos. (Giraldo, 2022)

Identidad

La identidad se relaciona con la percepcion individual y colectiva de quiénes somos. Desde
una perspectiva cultural, la identidad puede ser tanto local como global.

Segun Erikson (1956) describid la difusion de la identidad como la ausencia o pérdida de
la capacidad normal para autodefinirse, reflejada en desajuste emocional en los momentos
de intimidad fisica, decisiones laborales y competencias, y de un aumento de la necesidad
de autodefinicidn psicosocial.

Identidad Cultural

La identidad cultural es un conjunto de valores, tradiciones, simbolos, creencias y modos
de comportamiento que funcionan como elemento cohesionador dentro de un grupo social
y actian como sustrato para que los individuos que lo forman puedan fundamentar su
sentimiento de pertenencia. Edward Tylor definia a la cultura como todo aquello que se
aprende siendo parte de la sociedad, su moral, su conocimiento, su arte. No obstante, las
culturas no son homogéneas; dentro de ellas se encuentran grupos o subculturas que forman
parte de su diversidad interna en respuesta a los intereses, codigos, normas y rituales que
comparten dichos grupos dentro de la cultura dominante.

Identidad Local

La Identidad local en el area de las ciencias sociales, el concepto de identidad es cada vez

mas relevante en tanto que es un elemento fundamental en la vida social, que permite la
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interaccion misma entre las personas y da sentido a sus acciones a realizar segun Jenkins
(2004).

Cultura

La cultura abarca aspectos como la religion, la moral, las artes, el protocolo, la ley, la
historia y la economia de un determinado grupo. El término se utiliza para referirse a las
distintas manifestaciones del ser humano y, segun algunas definiciones, La cultura ludica
se refiere a las précticas y actitudes relacionadas con el juego en una sociedad. Se analizara
cémo la cultura ludica influye en la adopcién y transmision de juegos tradicionales (Etecé,
2022)

Dinamica Sociocultural

La dindmica sociocultural implica a la interaccion entre la sociedad y la cultura. Los juegos
tradicionales, se constituyen como expresiones ludicas que hacen parte del acervo cultural
de las regiones y permiten identificar costumbres y tradiciones. Estas practicas recreativas,
ademas de fortalecer la identidad cultural, favorecen habilidades sociales y dinamizan los
procesos de aprendizaje en contextos educativos, gracias a su valor pedagdgico (Saroglou,
2018)

Globalizacion Cultural

La globalizacion cultural examina cdémo las interacciones globales impactan las culturas
locales. Se analizara como la globalizacidn afecta la preservacion y préactica de juegos
tradicionales dentro de la unidad educativa Salinas de la Parroquia Salinas de Guaranda
(Tomlinnson, 2016)

Simbolismo Tradicional

El simbolismo tradicional aborda el significado y la importancia de simbolos que se quiere

dar a conocer en la cultura. Se explorara en la Parroquia Salinas como los juegos
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tradicionales llevan consigo simbolismos que refuerzan la identidad cultural de generacion
en generacion (Turner, 2017)

Tradicion Oral

La tradicion oral implica la transmision de conocimientos a través de sucesos o relatos
orales. Se examinara cémo los juegos tradicionales son transmitidos oralmente en ese
momento y como se 0 ejecuta, contribuyendo a la preservacion de practicas culturales a
través de los mismos (Foley, 2017)

Ritual

Un ritual (a veces llamado rito) es un conjunto de acciones ceremoniales que se realizan de
forma reiterada, y que poseen un valor simbolico o representativo. Se trata de acciones
inscritas en un credo, una ideologia o una tradicion cultural especifica. El ritual en la
tradicionalidad se refiere a practicas ceremoniales y simbolicas. Se investigara como los
juegos tradicionales actan como rituales que refuerzan la identidad cultural (Bell, 2019)
Costumbre

La costumbre representa las practicas habituales y compartidas en una sociedad. Para el
filosofo y jurisconsulto aleman H. Ahrens, la “costumbre” es un producto de la voluntad
de los individuos, nacida de una serie de actos idénticos y sucesivamente respetados, que
toma su forma bajo el impulso inmediato de las necesidades de las personas (Ahrens, 2004)
Desarrollo

El desarrollo integral aborda el crecimiento holistico de un individuo o varios individuos,
incluyendo aspectos fisicos, cognitivos, emocionales y sociales segun Papalia (2018). En
el contexto de los juegos tradicionales, se explorara cdmo estas actividades contribuyen al
desarrollo integral de los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Salinas en el

periodo 2024.
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Desarrollo de habilidades de comunicacion

El desarrollo de habilidades de comunicacion implica la adquisiciobn y mejora de
competencias verbales y no verbales segin DeVito (2020). Se examinarad como la
participacion en los distintos juegos tradicionales facilita el desarrollo de habilidades
comunicativas en los estudiantes de educacion Basica en la Unidad Educativa del Milenio
Salinas.

Patrimonio

Conjunto de los bienes y derechos propios adquiridos por cualquier titulo. En el patrimonio
incluye las précticas culturales y ancestrales en los distintos juegos tradicionales que se
practican y son transmitidas a través del tiempo (Smith, 2006)

Transmision de saberes

La transmision de saberes se refiere a la transferencia de conocimientos impartida a otros
y practicas que se lo realizan de una generacion a otra (UNESCO, 2009). De esta manera
se investigara como los juegos tradicionales actian como vehiculos para la transmision de
saberes culturales.

Preservacion de practicas locales

La preservacion de practicas locales se centra en mantener viva la riqueza cultural de una
comunidad que esta en constante ejecucion de la misma (Lahdesmaki, 2015) Se analizara
el papel de los juegos tradicionales y la importancia en la preservacion de la préactica local
en la Parroquia Salinas.

Juego

El juego es una actividad recreativa que implica participacion activa de dos méas personas
a la vez en donde existen reglas establecidas para dichos juegos tradicionales que se lo

realizan de forma divertida y a gusto en espacios libres, parques, lugares de recreacién e
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instituciones que tengan espacios para recreacion entre estudiantes y mas (Huizinga, 1955)
Juego Tradicional

Los juegos tradicionales son transmitidos a lo largo del tiempo de generacion en
generacion, heredados de nuestros antepasados que lo realizaban de forma sana y divertida
(Pérez, 2012). Se explorara la importancia de los juegos tradicionales como elementos de
la identidad cultural en la Parroquia Salinas.

Recreacion

La recreacion se refiere a la participacion en actividades de ocio y entretenimiento como
por ejemplo la practica deportiva, los juegos tradicionales (Brown, 1978). Se examinara
como la recreacion de las actividades se llevara a cabo a través de los distintos juegos
tradicionales contribuye a la identidad cultural de los estudiantes.

Nifez

La nifiez es la etapa inicial de la vida humana, caracterizada por el crecimiento y desarrollo
del ser humano incorpora el lenguaje, los habitos y conductas propias del entorno en que
nace y se desarrolla, su capacidad para jugar, las emociones fundamentales, la estructura
de la forma de sus pensamientos, es motivo de alegria durante todo el afio. (Corsaro, 2017)
Infancia

La infancia es el periodo especifico de la nifiez que abarca desde el nacimiento hasta la
adolescencia periodo de tiempo que comprende diferentes etapas de la vida de nifios y
nifias, se refiere, no solo a sus condiciones bioldgicas o fisicas, sino a esos momentos y
condiciones sociales, culturales y de la calidad de vida (Gupta, 2017). Se explorard cémo
los juegos tradicionales impactan la experiencia de la infancia en la Unidad Educativa del
Milenio Salinas.

Etapa de educacion basica
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La etapa de educacion bésica se refiere al periodo educativo que abarca la educacién
primaria y secundaria es el ciclo educativo que se inicia en la primera infancia y finaliza en
los dltimos afios de la adolescencia (Eurydice, 2009). Se analizara la relacion entre los
juegos tradicionales y la experiencia educativa en esta etapa.

Interaccion en la nifiez

La interaccién en la nifiez se centra en la conexion social y cultural de los nifios con su
entorno es la base fundamental para los procesos de socializacion del momento en el que
se encuentre el nifio, pero también en las futuras socializaciones, lo que permite adoptar
formas de ser, actuar y vivir frente a determinadas situaciones (Perry, 2019). Se investigara
coémo los juegos tradicionales facilitan la interaccion entre los estudiantes de la Parroquia
Salinas.

Medios

Los medios son canales de comunicacion utilizados para transmitir informacion y
mensajes, Un medio de comunicacion es un instrumento o forma de contenido por el cual
se realiza el proceso de comunicacion. Usualmente se emplea el término para hacer
referencia a los medios de comunicacion de masas, sin embargo, otros medios de
comunicacion, como el teléfono, no son masivos sino interpersonales (McQuail, 2010).
Medios de comunicacion

Los medios de comunicacion son herramientas como la radio, la television y la prensa que
difunden informacion a gran escala son instrumentos en permanente evolucion ya que, a
través de los afios, los avances tecnoldgicos han logrado incrementar su difusion e
inmediatez. Muy probablemente, la primera forma de comunicarse entre humanos fue la de
los signos y sefiales empleados en la prehistoria, cuyo reflejo en la cultura material son las

distintas manifestaciones del arte prehistorico. (Davis, 2015) Se analizara el papel de los
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medios de comunicacion en la representacion de juegos tradicionales.

Medios de representacion

Los medios de representacion se refieren a las formas en que se presentan y comunican
eventos culturales en diferentes ambitos es la manera en que los medios de comunicacién
retratan a grupos de individuos con distintas caracteristicas. Es la forma en la que algunos
aspectos, como el género, la edad, las capacidades fisicas, la edad o la raza, son presentados
a la sociedad (Thwaites, 2002) Se examinard como los medios representan los juegos
tradicionales en el contexto local.

Visibilidad mediatica

La visibilidad mediética se refiere a la presencia y representacion de temas en los diferentes
medios de comunicacion tradicionales y digitales (Couldry, 2012). Se analizara cémo la
visibilidad mediatica afecta la percepcion y préactica de juegos tradicionales.

Digitalidad

La digitalidad se refiere al impacto de la tecnologia digital en la sociedad y la cultura a
digitalidad (también conocida como digitalismo) suele significar la condicion de vivir en
una cultura digital (Dijk, 2013). Se explorara como la digitalidad influye en la practica de

juegos tradicionales en la era contemporanea.

2.4 Marco Legal
Constitucién de la Republica del Ecuador.

La Constitucién de la Republica del Ecuador (2008) menciona en relacién a los argumentos
gue sostienen el proyecto de investigacion lo siguiente:

Art. 1.- El Ecuador es un Estado constitucional de derechos y justicia, social, democratico,
soberano, independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico. Se organiza en forma

de replblica y se gobierna de manera descentralizada.
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La soberania radica en el pueblo, cuya voluntad es el fundamento de la autoridad, y se
ejerce a través de los érganos del poder publico y de las formas de participacion directa
previstas en la Constitucién (2008).

Art. 3.- Son deberes primordiales del Estado:

Garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en la
Constitucion y en los instrumentos internacionales, en particular la educacion, la salud, la
alimentacion, la seguridad social y el agua para sus habitantes.

Garantizar y defender la soberania nacional (2008). Fortalecer la unidad nacional en la
diversidad.

Garantizar la ética laica como sustento del quehacer publico yel ordenamientojuridico.
Planificar el desarrollo nacional, erradicar la pobreza, promover el desarrollo sustentable y
la redistribucion equitativa de los recursos y la riqueza, para acceder al buenvivir.
Promover el desarrollo equitativo y solidario de todo el territorio, mediante el
fortalecimiento del proceso de autonomias y descentralizacion.

Proteger el patrimonio natural y cultural del pais.

Garantizar a sus habitantes el derecho a una cultura de paz, a la seguridad integral y avivir
en una sociedad democratica y libre de corrupcion.

Los recursos naturales no renovables del territorio del Estado pertenecen a supatrimonio
inalienable, irrenunciable e imprescriptible.

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:

Una comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa, en todos los
ambitos de la interaccion social, por cualquier medio y forma, en su propia lengua y con
suspropios simbolos.

Elacceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion.
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La creacion de medios de comunicacién social, y al acceso en igualdad de condiciones al
uso de las frecuencias del espectro radioeléctrico para la gestion de estaciones de radio y
television publicas, privadas y comunitarias, y a bandas libres para la explotacion de redes
inaldmbricas.

El acceso y uso de todas las formas de comunicacion visual, auditiva, sensorial y aotras que
permitan la inclusién de personas con discapacidad.

Integrar los espacios de participacioén previstos en la Constitucion en el campo de la
comunicacion (2008).

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
enel marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa,
de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimularé el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria,
y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional
(2008).

Ley Organica de Comunicacién

Se cita a continuacidn los articulos de la LOC (Asamblea Nacional del Ecuador, 2013)
Art. 10.- Normas deontoldgicas. - Todas las personas naturales o juridicas que participen
en el proceso comunicacional deberan considerar las siguientes normas minimas,de acuerdo
a las caracteristicas propias de los medios que utilizan para difundir informacion vy
opiniones: 1. Referidos a la dignidad humana: a. Respetar la honra y la reputacién de las

personas; b. Abstenerse de realizar y difundir contenidos y comentarios discriminatorios; v,
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c. Respetar la intimidad personal y familiar.

2. Relacionados con los grupos de atencion prioritaria: a. No incitar a que los nifios, nifias
y adolescentes imiten comportamientos perjudiciales o peligrosos para su salud; b.
Abstenerse de usar y difundir imagenes o menciones identificativas que atenten contra la
dignidad o los derechos de las personas con graves patologias o discapacidades; c. Evitar
la representacion positiva o a valorativa de escenas donde se haga burla de discapacidades
fisicas o psiquicas de las personas; d. Abstenerse de emitir imagenes o menciones
identificativas de nifios, nifias y adolescentes como autores, testigos o victimas de actos
ilicitos; salvo el caso que, en aplicacion del interés superior del nifio, sea dispuesto por
autoridad competente; e. Proteger el derecho a la imagen y privacidad de adolescentes en
conflicto con la ley penal, en concordancia con las disposiciones del Codigo de la Nifiez y
Adolescencia; y, f. Abstenerse de emitir contenidos que atenten contra la dignidad de los
adultos mayores, o proyecten una vision negativa del envejecimiento (2013, pag. 6).

Art. 32.- Proteccion integral de las nifias, nifios y adolescentes. - Las nifias, nifios y
adolescentes tienen derecho a la expresion de sus ideas, pensamientos, sentimientos y
acciones desde sus propias formas y espacios en su lengua natal, sin discriminacién ni
estigmatizacion alguna. Los mensajes que difundan los medios de comunicacién social y
las demas entidades publicas y privadas, privilegiaran la proteccion integral de las nifias,
nifios y adolescentes, especialmente contra la revictimizacion en casos de violencia sexual,
fisica,psicoldgica, intrafamiliar, accidentes y otros. La revictimizacién asi como la difusion
de contenidos que vulneren los derechos de los nifios, nifias y adolescentes, de acuerdo a lo
establecido en el Codigo de la Nifiez y Adolescencia, serd sancionada administrativamente
por la Superintendencia de la Informacién y Comunicacion con una multa de 5 a 10

remuneraciones basicas minimas unificadas, sin perjuicio de que el autor de estas conductas
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responda judicialmente por la comisién de delitos y/o por los dafios causados y por su
reparacion integral (2013, pag. 12).

Art. 36.- Derecho a la comunicacién intercultural y plurinacional. - Los pueblos y
nacionalidades indigenas, afro ecuatorianas y montubias tienen derecho a producir y difundir
ensu propia lengua, contenidos que expresen y reflejen su cosmovision, cultura, tradiciones,
conocimientos y saberes. Todos los medios de comunicacién tienen el deber de difundir
contenidos que expresen y reflejen la cosmovision, cultura, tradiciones, conocimientos y
saberes de los pueblos y nacionalidades indigenas, afro ecuatorianas y montubias, por un
espacio de 5% de su programacion diaria, sin perjuicio de que, por su propia iniciativa, los
medios de comunicacion amplien este espacio. EI Consejo de Regulacién y Desarrollo de
la Informacién y la Comunicacion establecera los mecanismos y la reglamentacion para el
cumplimiento de esta obligacion. La falta de cumplimiento de este deber por parte de los
medios de comunicacidn, serd sancionada administrativamente por la Superintendencia de
la Informacién y la Comunicacion con la imposicion de una multa equivalente al 10% de la
facturacion promediada de los ultimos tres meses presentada en sus declaraciones al Servicio
de Rentas Internas, sin perjuicio de que cumpla su obligacion de difundir estos contenidos
(2013, pag. 13).

Ley Organica de Educacion Intercultural

La Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI, 2017) menciona sobre los derechos y
responsabilidades de la comunidad en relacion a los estudiantes que:

Art. 9.- De la participacion y representacion estudiantil. - En los programas de cada uno de
los niveles de educacion, se integraran contenidos que estimulen la participacion ciudadana
de las y los estudiantes. Asimismo, se pondra énfasis especial en el conocimiento,

profundizacion y aplicacién de la Constitucion de la Republica. Las y los estudiantes de
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todos los niveles ejerceran libremente el derecho a organizarse y a tener representacion
entre sus comparieros, en todos los niveles intraescolares e interescolares (2017, pag. 24).
Art. 18.- Obligaciones.- Las y los miembros de la comunidad tienen las siguientes
obligaciones: a. Propiciar la convivencia armonica y la resolucion pacifica de los conflictos
en la comunidad educativa; b. Mantener un ambiente propicio para el desarrollo de las
actividades educativas, alrededor de los planteles escolares; c. Respetar y cuidar las
instalaciones y recursos educativos; asi como participar, en lo que fuera posible en el
mantenimiento y mejoramiento de las instalaciones fisicas de las instituciones educativas
publicas; d. Respetar y proteger la integridad fisica, psicologica y sexual de las y los
estudiantes y en general de todos los miembros de la comunidad; y, e. Cumplir con los
deberes que deriven de su participacion en formas asociativas para la prestacion de
servicios no académicos relacionados con el quehacer educativo (2017, pag. 32).

Caddigo Nacional de la Nifiez y Adolescencia.

Art. 6.- lgualdad y no discriminacidn. - Todos los nifios, nifias y adolescentes son iguales
ante la ley y no seran discriminados por causa de su nacimiento, nacionalidad, edad, sexo,
etnia; color, origen social, idioma, religion, filiacion, opinion politica, situacion econdmica,
orientacion sexual, estado de salud, discapacidad o diversidad cultural o cualquier otra

condicién propia o de sus progenitores, representantes o familiares (2022, pag. 1).

2.5. Marco Geo referencial
La presente investigacion fue desarrollada en la parroquia Salinas correspondiente al canton

Guaranda, ubicada en la provincia de Bolivar en la Unidad Educativa del Milenio
Intercultural Salinas, esta ubicado en el kildbmetro 1.5 via a Simiatug, sector Kuktio. Este
centro educativo, perteneciente a la Zona 5 de Ecuador, se erige como un bastién del

conocimiento, brindando educacién de calidad a nifios y jévenes de la region.
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Figura 8
Ubicacion geo referencial referida por google
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Nota. Parroquia Slinas. Fuente: Google Maps.

Figura 9
Establecimiento Unidad Educativa Salinas

Nota. Patio central U.E Intercultural del Milenio Salinas. Fuente: elaboracion propia.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1 Tipo de Investigacion

Descriptiva

Este tipo de investigacion descriptiva es fundamental en el estudio de juegos tradicionales
porque se centra en documentar y comprender estos juegos en su contexto cultural y social
especifico. Al describir detalladamente las reglas, las practicas, y los significados asociados
a los juegos tradicionales, los investigadores pueden capturar la esencia de como y por qué
estos juegos se practican en diferentes comunidades. Este enfoque permite identificar
variaciones locales y regionales, asi como comprender la funcion que los juegos
desempefian en la transmision de valores culturales, la socializacion de los jovenes y la
cohesion comunitaria. La riqueza de los datos descriptivos proporciona una base solida para
apreciar la diversidad y la singularidad de los juegos tradicionales en distintas culturas.

El proposito de esta investigacion descriptiva en el proyecto de juegos tradicionales es
multiple. Primero, busca preservar un aspecto vital del patrimonio cultural inmaterial que
podria estar en riesgo de desaparecer debido a la globalizacién y la modernizacion. Al
documentar minuciosamente los juegos tradicionales, se crea un registro que puede ser
utilizado tanto por las comunidades para revitalizar y mantener sus tradiciones, como por
los académicos para futuros estudios. Segundo, esta metodologia descriptiva ayuda a
desmantelar prejuicios y estereotipos que a menudo se tienen sobre las culturas
consideradas "periféricas" o "menos desarrolladas”. Al proporcionar una descripcion
detallada y contextual de los juegos, se demuestra que estas practicas tienen un valor
intrinseco y una complejidad que merecen ser reconocidas y respetadas.

Finalmente, la investigacién descriptiva de los juegos tradicionales también tiene un

47



proposito educativo y de difusion cultural. Los datos recopilados pueden ser utilizados para
desarrollar programas educativos y materiales didacticos que promuevan la apreciacion y
el conocimiento de las culturas tradicionales entre el publico general. Ademas, al
proporcionar un registro detallado, se facilita el analisis comparativo y la formulacién de
teorias sobre la funcién de los juegos en diferentes contextos sociales y culturales. En
resumen, este enfoque descriptivo no solo enriquece el conocimiento antropoldgico sobre
los juegos tradicionales, sino que también contribuye a la preservacion y valoracion del

patrimonio cultural inmaterial a nivel global.

3.2. Enfoque de la Investigacion

Este trabajo investigativo se desarrolla siguiendo los lineamientos de la investigacion
cientifica desde un foque cualitativo, basado en la l6gica de un proceso inductivo en razon
a que se parte de la interpretacion de los hechos o situaciones presentes en un entorno
propio, para luego desarrollar conceptos y/o perspectivas teoricas. De esta manera se busca
comprender y analizar las situaciones que registran los estudiantes, desde un ambiente
propio como parte de un entorno socio cultural, en cuanto a la forma en que se genera la
apropiacion social del conocimiento, producto del acercamiento a las expresiones y
practicas propias del contexto en el que se desarrollan.

El enfoque de investigacidn del proyecto de tesis "Juegos Tradicionales como Mecanismo
de Generacion de Identidad Cultural en Estudiantes de Educacion Basica de la Unidad
Educativa del Milenio Salinas" se basa principalmente en un enfoque cualitativo. Este
enfoque cualitativo se elige para explorar en profundidad las experiencias, percepciones y
significados asociados con la practica de juegos tradicionales en la comunidad de la Unidad

Educativa del Milenio Salinas. Se utilizardn técnicas cualitativas como entrevistas
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semiestructuradas, grupos focales y observacion participante para capturar la complejidad
y la riqueza de las interacciones sociales en torno a los juegos tradicionales. Estos métodos
permitirdn una comprension holistica de como los juegos tradicionales influyen en la
identidad cultural de los estudiantes, asi como en las dinamicas familiares y comunitarias
en la Parroquia Salinas.

Ademas del enfoque cualitativo, se incorporard un enfoque mixto que integra elementos
cuantitativos para complementar y enriquecer la comprension de los juegos tradicionales y
su relacion con la identidad cultural. Se disefia un cuestionario estructurado para recopilar
datos cuantitativos sobre la frecuencia de participacion en juegos tradicionales, las actitudes
hacia ellos y su percepcion de la identidad cultural. Estos datos cuantitativos
proporcionaran una vision mas amplia y generalizable de la practica de juegos tradicionales
en la comunidad estudiantil de la Unidad Educativa del Milenio Salinas, asi como posibles
correlaciones con variables demograficas o socioecondmicas.

El enfoque cualitativo y mixto permitird una investigacion completa y equilibrada que
capture tanto la profundidad como la amplitud del fendmeno estudiado. Al combinar
métodos cualitativos y cuantitativos, se podran explorar las experiencias subjetivas de los
participantes mientras se obtienen datos objetivos que respalden y enriquezcan las
interpretaciones cualitativas. Este enfoque también facilitara la triangulacion de datos, lo
que aumentara la validez y fiabilidad de los hallazgos. En Gltima instancia, el objetivo es
generar un conocimiento solido y significativo sobre el papel de los juegos tradicionales en
la generacion de identidad cultural en los estudiantes de educacion basica en la Parroquia
Salinas, contribuyendo asi al desarrollo de estrategias educativas y culturales pertinentes y

efectivas.

49



Paradigma de Investigacion

De Sousa Santos (2019), en la ecologia de saberes, resalta “cl contexto cultural dentro de
la diversidad sociocultural, que en las Gltimas [...] cuatro décadas ha cobrado fuerza, para
favorecer el reconocimiento de la diversidad epistemoldgica y la pluralidad como una de
sus dimensiones” (pag. 184).En tal sentido, la investigacion se enmarca dentro de un
paradigma histérico hermenéutico, en virtud a que se busca identificar la inter relacion del
contexto socio cultural de los estudiantes con los juegos tradicionales como estrategia para
la apropiacion social de conocimiento, articulando dichas expresiones con su desarrollo
sociocultural, desde una mirada critica, para el reconocimiento de la actividad fisica, como
espacio cultural, que signifique al sujeto en su contexto, y mejorar las condiciones de vida
de los actores vinculados al proceso investigativo, en la transformacion de las realidades.
En relacién con lo anterior, el paradigma hermeneutico permite enfatizar en la comprension
e interpretacion de la realidad de los estudiantes y su relacion con los juegos tradicionales
desde su propio contexto. al “[...] permitir una insospechada forma de complementariedad.
Todo ello depende del uso de procedimientos adecuados de traduccion intercultural” (pag.
192), al 57 favorecer procesos de indagacion, problematizacion, deconstruccion,
reconstruccion y resignificacion, en coherencia con las ldgicas de las epistemologias de sur,
mediados por el auto re flexibilidad, dentro del analisis de los limites de la interpretacion,
realizada por De Sousa.

3.3 Métodos de Investigacion

La metodologia desarrollada en las diferentes fases del estudio se fundamenta en el modelo
de la investigacion accion, en razdn a que se permite intervenir al mismo tiempo que se

investiga. De esta manera se puede llevar a cabo un trabajo de intervencidn desde la practica
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docente, posibilitando la apropiacion del conocimiento a partir de estrategias elaboradas
conjuntamente entre los diferentes actores de la comunidad y desarrolladas en un entorno
propio, a fin de generar un cambio en las percepciones y realidades de los participantes.
En tal sentido, esta metodologia busca que los estudiantes logren la apropiacién de
costumbres y practicas culturales de su entorno local, acudiendo a los juegos tradicionales
como medio para la significacion de su proceso formativo, permitiendo ademas reflexionar
acerca del aporte de estos en su desarrollo sociocultural.

El método descriptivo se centra en observar y documentar fendmenos tal como se
presentan en la realidad. En el estudio de juegos tradicionales, esto implica registrar las
reglas, los participantes, el contexto y los significados de cada juego de manera detallada y
sistematica. Los investigadores utilizan técnicas como la observacion participante,
entrevistas con los miembros de la comunidad y la recopilacion de historias orales para
obtener una comprension profunda y precisa de los juegos. Este método es esencial para
crear un registro fiel y detallado que capture la esencia de las practicas culturales en su
contexto original.

El método inductivo parte de la recopilacion de datos especificos para formular
generalizaciones o teorias. En la investigacion de juegos tradicionales, los investigadores
primero recopilan una amplia variedad de ejemplos de juegos y sus caracteristicas en
diferentes comunidades. Analizando estos datos, buscan patrones comunes y tendencias
que puedan sugerir principios generales sobre la funcion y el significado de los juegos en
la cultura. Este enfoque permite desarrollar teorias basadas en evidencia concreta y
especifica, evitando suposiciones preconcebidas y respetando la diversidad de las
manifestaciones culturales.

El método deductivo comienza con una idea general sometida a defensa o teoria general y
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luego busca evidencia especifica para probar o refutar esa idea. En el contexto de los juegos
tradicionales, un investigador podria partir de una teoria sobre la funcién social de los
juegos (por ejemplo, que los juegos tradicionales ayudan a reforzar la identidad cultural y
la cohesion social). A continuacidn, se recopilan datos especificos sobre diferentes juegos
en diversas culturas para ver si estos datos confirman o desafian la teoria inicial. Este
enfoque permite probar teorias existentes y refinar el conocimiento mediante la
comparacion de la teoria con la evidencia empirica recopilada.

3.4. Universo, Poblacion y Muestra

Universo o Poblacion

Segun el registro de las autoridades competentes de educacion respaldado por datos
almacenados en la base de datos del Distrito de Educacion 02D01 de Guaranda y el Ministerio
de Educacion el total de estudiantes matriculados en la institucion es de 700, de los cuales,
160 pertenecen a los grados correspondientes de 5to, 6to y 7mo de educacion, misma
cantidad de estudiantes que fue escogida para efectuar este proyecto de titulacion.

Muestra

Tabla 2 Poblacion y muestra

Grado Poblacion %
Quinto 50 31%

Sexto 60 38%
Séptimo 50 31%

Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

La muestra especifica para este estudio esta constituida por 160 estudiantes entre nifios y

niflas de quinto, sexto y seéptimo de basica. Al tratarse de una muestra reducida es
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manejable y por tanto no se ha considerado necesario constituir una formula para

determinar la muestra.

3.5. Técnicas e Instrumentos de Recopilacion de Datos

Las técnicas que se utilizaron en el proyecto de juegos tradicionales como mecanismo de
generacion de identidad cultural en los estudiantes de educacion basica de la Unidad
Educativa del Milenio Salinas, Parroquia Salinas, Cantén Guaranda, afio 2023. Métodos
que podrian ser Utiles para la investigacion:

Encuestas: Disefiar y administrar encuestas a los estudiantes para recopilar informacion
sobre el conocimiento, la participacion y la percepcion de los juegos tradicionales como
parte de la identidad cultural.

Entrevistas: Realizar entrevistas estructuradas o semiestructuradas a actores clave, como
autoridades educativas, lideres comunitarios y personas mayores, para obtener perspectivas
sobre la importancia de los juegos tradicionales en la transmision de la identidad cultural.
Ficha de observacion: Observar y recolectar informacion cualitativa y cuantitativa sobre
la interaccidn al realizar los juegos tradicionales junto con los estudiantes y miembros de
la comunidad para entender mejor su papel en la formacion de la identidad cultural y su
impacto en la interaccion social.

Analisis documental: Revisar documentos histdricos, literatura académica, registros de la
comunidad y otros materiales relacionados con la practica de los juegos tradicionales y su
conexion con la identidad cultural.

Guia de Encuesta 1

Grupo de estudio: estudiantes de Educacion basica del primer estrato que comprende los

grados académicos de segundo, tercer y cuarto grado.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE QUINTO, SEXTO Y
SEPTIMO DE BASICA DE LA U.E MILENIO SALINAS.

PREGUNTA 1. ;Conoce los juegos tradicionales de su localidad?

Tabla 3. Nivel de reconocimiento

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 150 94%

No 10 6%
Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Figura 10 Nivel de reconocimiento de juegos tradicionales

M Si

H No

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

La gran mayoria de los encuestados, el 94 %, afirma conocer los juegos tradicionales de su
localidad. Esto sugiere un alto nivel de reconocimiento de estas practicas culturales entre
los participantes de la encuesta. Este resultado es significativo ya que muestra una fuerte

presencia y posible practica de los juegos tradicionales dentro de la comunidad, lo que
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puede ser un indicador positivo para la preservacion de la identidad cultural local.
PREGUNTA 2. ;Qué juegos tradicionales practica dentro de la Unidad Educativa del

Milenio Salinas? (Opcion Multiple)

Tabla 4. Identificacion y jerarquizacion de juegos tradicionales

INDICADORES FRECUENCIA

La gallinita ciega 25
Trompo 60
Escondidas 55

Saltar la cuerda 65

Fatbol 110
Quemadas 55
Canicas 75
Ninguno 0

Total 445

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

De los datos recogidos, se observa que el fatbol es el juego mas practicado, con un 68% de
los encuestados participando en esta actividad. Le siguen las canicas (46%) y saltar la
cuerda (40%). Otros juegos tradicionales como el trompo, las escondidas y las quemadas
también muestran una significativa participacion, mientras que "La gallinita ciega” tiene el
menor porcentaje de practica con un 15%.

Los resultados indican una preferencia marcada por juegos que requieren mayor interaccion
fisica y habilidades motoras. El flatbol, al ser un deporte muy popular, destaca
significativamente. Sin embargo, la practica de otros juegos tradicionales, aungue no tan

alta como el futbol, muestra una diversidad en las actividades recreativas de los estudiantes.
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PREGUNTA 3. (Con qué frecuencia practica los juegos tradicionales con sus
comparieros?

Tabla 5. Periodicidad de la préactica

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
Diario 130 81%

Semanal 21 13%

Quincenal 0 0%

Mensual 9 6%

Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Figura 11 Periodicidad de la practica

PORCENTAIJE

M Diario
B Semanal
Quincenal

Mensual

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

Los datos indican que la mayoria de los estudiantes (81%) practica juegos tradicionales a
diario, lo que sugiere una alta frecuencia de participacion en estas actividades. Un menor
porcentaje de estudiantes (13%) participa semanalmente, mientras que la frecuencia
quincenal y mensual es minima y nula, con 6% y 0%, respectivamente. La alta frecuencia
diaria de practica de juegos tradicionales entre los estudiantes refleja un fuerte habito y
preferencia por estas actividades en su rutina diaria.
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PREGUNTA 4. ;En qué lugar disfruta mas de los juegos tradicionales?

Tabla 6 Ambiente de juego preferido

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
Casa 67 42%

Escuela 93 58%

Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Figura 12 Ambiente de juego preferido

M Casa

Escuela

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

Los datos muestran que una mayoria de los estudiantes, el 58%, prefiere disfrutar de los
juegos tradicionales en la escuela. En comparacion, el 41% prefiere jugar en casa. La
preferencia por la escuela como ambiente principal para jugar juegos tradicionales indica
que los estudiantes asocian estas actividades con el entorno escolar. Esto puede deberse a
varios factores, como la disponibilidad de espacio, la presencia de compafieros de juego, y

la estructura de tiempo libre dentro del horario escolar.
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PREGUNTA 5. ;Quién le ensefi6 a jugar estos juegos en su tiempo libre: ¢la gallinita
ciega, rayuela, ensacados, canicas, trompos? (Opcion Multiple)

Tabla 7 Fuente interpersonal de aprendizaje

INDICADORES FRECUENCIA
Abuelos 15

Hermanos 50

Amigos 102

Padres 53

Otros Familiares 16

Profesores 21

Total 257

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

Los datos muestran que la mayor fuente de aprendizaje de juegos tradicionales entre los
estudiantes proviene de sus amigos, con un 63% de las respuestas. Los hermanos y padres
también son fuentes importantes, con un 31% y un 33% respectivamente. Los profesores,
abuelos y otros familiares tienen una menor participacion en la ensefianza de estos juegos.
La alta frecuencia de aprendizaje a través de amigos sugiere que los juegos tradicionales se
transmiten principalmente en contextos de pares, destacando la importancia de la

interaccidn social entre iguales en la preservacion de estas practicas culturales.
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PREGUNTA 6. ¢Le parece divertido aprender juegos que jugaban sus papas o abuelos
cuando eras nifio/a?

Tabla 8 Percepcion de entretenimiento

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy divertido 98 61%

Divertido 41 26%

Me da igual 5 3%

Poco divertido 12 7%

No es divertido 5 3%

Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Figura 13

® Muy divertido
B Me parece
divertido

Me da igual

B Poco divertido

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

Los datos muestran que una gran mayoria de los estudiantes, el 61,2%, considera que
aprender juegos tradicionales es "Muy divertido”. Otro 25,8% también lo encuentra
"Divertido". Solamente el 3,23% indico que les "Da igual”, mientras que un 6,4% y un
3,2% consideran que es "Poco divertido" o "No es divertido", respectivamente.

La percepcion positiva entre la mayoria de los estudiantes indica un alto nivel de interés y

disfrute en participar en actividades que conectan con el patrimonio cultural familiar.
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PREGUNTA 7. ¢Le gusta escuchar historias de sus abuelos o padres sobre los juegos que

ellos jugaban?

Tabla 9 Importancia de la transmision generacional

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
Me gusta mucho 88 55%

Me gusta 46 29%

Me gusta poco 26 16%

Me da igual 0 0%

No me gusta 0 0%

Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.

Elaborado. Parco I. & Robalino M.
Figura 14

Me gusta mucho

Me gusta

Me gusta poco
B Me daigual

B No me gusta

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.

Elaborado. Parco I. & Robalino M.
Analisis e Interpretacion

Los datos reflejan que una mayoria significativa de los estudiantes, el 54%, disfruta mucho

escuchar historias sobre los juegos que sus abuelos o padres jugaban. Un 29% también

muestra un interés positivo, indicando que les gusta escuchar estas historias. Un 16% de

los estudiantes muestran un interés mas bajo, indicando que les gusta poco, y ninguno de

los estudiantes indico que les da igual o que no les gusta, la apreciacién de historias sobre

juegos tradicionales entre los estudiantes subraya la importancia de la transmisién oral en

la preservacion de la identidad cultural.
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PREGUNTA 8. ;Si tuviera que escoger entre los juegos tradicionales o digitales, ¢;cuél
escogeria?

Tabla 10 Preferencia de formas de recreacion

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
Tradicionales 139 87%

Digitales 21 13%

Total 160 100%

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Figura 15

M Tradicionales

M Digitales

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

Los datos de la tabla muestran una preferencia abrumadora por los juegos tradicionales
entre los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Salinas. El187% de los encuestados
prefieren los juegos tradicionales sobre los juegos digitales, mientras que solo un 13% opta
por los juegos digitales. Esta preferencia significativa por los juegos tradicionales indica
una fuerte conexién de los estudiantes con actividades recreativas que forman parte de su

herencia cultural.
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PREGUNTA 9. (De la siguiente lista, escoja, ¢cuél de estos juegos digitales le gusta mas?
(Opcion Mdltiple)

Tabla 11 Identificacion y jerarquizacion de juegos digitales

INDICADORES FRECUENCIA
Free Fire 80

Mario Bross 84
Rompecabezas 55

Minecraft 32

Superhéroes 20

Total 271

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Analisis e Interpretacion

Los datos muestran que "Free Fire" y "Mario Bross" son los juegos digitales mas populares
entre los estudiantes, con "Free Fire" encabezando la lista al ser elegido por el 50% de los
encuestados y "Mario Bross" por el 52,5%. Los juegos "Rompecabezas” y "Minecraft"
también son populares, seleccionados por el 34% y el 20% de los estudiantes
respectivamente. Los juegos de "Superhéroes™ son los menos populares, con solo un 9% de

preferencia.
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4.1.2 ANALISIS E INTERPRETACION ENTREVISTAS A DOCENTES Y AUTORIDAD RECTORA

Tabla 12 Entrevista a docente de 7mo grado EGB

PREGUNTA RESPUESTA ANALISIS E INTERPRETACION

¢Desde su perspectiva, ¢cémo | Los juegos tradicionales rescatan las costumbres | Los juegos tradicionales ayudan a mantener vivas las
considera que la préactica de juegos | y tradiciones de los antepasados, y al aplicar a | costumbres y tradiciones antiguas. Cuando los nifios
tradicionales influye en el sentido | los nifios damos a conocer estas costumbres. juegan estos juegos, aprenden sobre estas viejas
de identidad cultural de nuestros costumbres y tradiciones.

estudiantes?

¢Coémo observa que los juegos | Los juegos tradicionales nifios se integran, | Los juegos tradicionales ayudan a que los nifios se
facilitan la comunicacion entre los | comparten y respetan turnos que ayudan a un | relacionen entre si, compartan y aprendan a esperar su
estudiantes, generan estos la | mejor convivir diario. turno, lo cual mejora la convivencia diaria.

oportunidad de la identificacion
colectiva mediante el simbolismo

inmerso en la practica de juegos
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tradicionales?

¢Cudles considera que son los
principales desafios para integrar
los juegos tradicionales en el
contexto educomunicacional

actual?

La falta de practica desde casa, los padres
actuales estdn modernizados con los juegos

mecanizados.

Los nifios no practican los juegos tradicionales en casa
porque los padres de hoy en dia prefieren los juegos

electrénicos y modernos.

¢Ha implementado actividades
relacionadas con juegos
tradicionales en su ensefianza?
¢Cuales fueron la metodologia

empleada y sus resultados?

Si se emplea de manera diaria utilizando el juego
como estrategia de aprendizaje metodoldgico

juego — trabajo.

Se utilizan los juegos todos los dias como una
estrategia para aprender, combinando el juego con el

trabajo.

¢Ha notado algun patron o
dinamica especifica de
comunicacion que surja durante la

practica de juegos tradicionales?

Fortalece la comunicacion y el respeto entre
compafieros en el sentido que se colaboran
mutuamente para divertirse aun cuando la meta

S€a ganar.

Los juegos fortalecen la comunicacion y el respeto
entre compafieros, ya que colaboran entre si para

divertirse, incluso cuando el objetivo es ganar.
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Como lo describiria.

¢De qué manera cree que los juegos
tradicionales pueden ser utilizados
como herramientas para mejorar
las habilidades comunicativas y
sociales de los estudiantes? ¢ Podria
proporcionar ejemplos especificos
de actividades que haya observado

o implementado?

Esperar turnos, compartir los materiales y
respetar a los demas, puede que conforme
desarrollen otras habilidades y segun su
desarrollo  hayan

aprendido a generar

conocimiento mediante el entretenimiento.

Al esperar su turno, compartir materiales y respetar a
los demaés, los nifios también pueden desarrollar otras

habilidades y aprender mientras se divierten.

Qué tan comun es los

que

estudiantes  practiquen  juegos

tradicionales.

En el area de inicial practicamente el aprendizaje

es mediante el juego.

En el nivel inicial, los nifios aprenden principalmente

a traveés del juego.

Conoce si existen proveedores que

fabrican los implementos para

En la localidad de Chimbo hay un carpintero de

nombre Rafael Ballesteros.

Existen proveedores aunque no cercanos a Salinas,

como en el caso del carpintero fabricante de juegos

65




jugar  tradicionalmente, por
ejemplo, un lugar donde elaboren

trompos.

tradicionales.

¢Cémo cree que la integracion de
los juegos tradicionales en el
curriculo escolar puede contribuir
al fortalecimiento de la identidad
cultural y la cohesion social en la

comunidad educativa?

¢ Qué
estrategias propondria para lograr

esta integracion de manera

efectiva?

Recuperar los juegos tradicionales aplicandolos
en los estudiantes ayudaria a mantener vivo el
sentido de pertenencia de los nifios y que de esta
forma se siga pasando de generacion en

generacion estas costumbres.

Al recuperar y ensefiar los juegos tradicionales a los

estudiantes,

se mantiene vivo su sentido de

pertenencia y se asegura que estas costumbres se

transmitan de generacion en generacion.

Nota. Docentes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.

Elaborado. Parco I. & Robalino M.
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Tabla 13 ENTREVISTA A DOCENTE DE LA ASIGNATURA CULTURA FISICA

PREGUNTA

RESPUESTA

ANALISIS E INTERPRETACION

¢Desde su perspectiva, ¢coémo

considera que la practica de juegos
tradicionales influye en el sentido de
de nuestros

identidad cultural

estudiantes?

Desde mi perspectiva los juegos tradicionales
tienen un valor cultural y social indiscutible. Al
integrarlos en nuestras clases, estamos
promoviendo la preservacion de nuestras raices

y fomentando el trabajo en equipo.

Desde esta perspectiva, los juegos tradicionales son
importantes cultural y socialmente. Al incluirlos en las
clases, se promueve la preservacion de nuestras raices

y se fomenta el trabajo en equipo entre los estudiantes.

¢Como observa que los juegos
facilitan la comunicacion entre los
estudiantes, generan estos la
oportunidad de la identificacion
colectiva mediante el simbolismo
inmerso en la practica de juegos

tradicionales?

Los juegos tradicionales contribuyen al
desarrollo integral de los nifios, estimulando su
creatividad, mejorando su coordinacién motriz y

fortaleciendo sus habilidades sociales.

Los juegos tradicionales tienen un impacto positivo en
multiples aspectos del desarrollo infantil. En términos
técnicos, implica que estos juegos no solo son
actividades recreativas, sino herramientas efectivas

para estimular la creatividad de los nifios.
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¢Cudles considera que son los
principales desafios para integrar
los juegos tradicionales en el

contexto educomunicacional actual?

Bueno el principal desafio es que las nuevas
generaciones se decantan mas por lo que
encuentran en los teléfonos, y ahi estd la

dificultad de variar la forma de jugar

Uno de los principales desafios para integrar los
juegos tradicionales en la educacion contemporanea es
el predominio de las actividades digitales entre las

nuevas generaciones.

¢Ha implementado actividades

relacionadas con juegos

tradicionales en su ensefianza?

¢Cudles fueron la metodologia

empleada y sus resultados?

Si al ser parte de los contenidos que se ensefian,
los juegos tradicionales ofrecen una alternativa
muy saludable dejando la tecnologia durante la

hora clase

Los juegos tradicionales se consideran una opcion
educativa beneficiosa y saludable cuando se

incorporan como parte del contenido curricular.

¢Ha notado algun patron o

dinamica especifica de
comunicacion que surja durante la
practica de juegos tradicionales?

Coémo lo describiria.

Los nifios aprenden principalmente a compartir
con sus semejantes y comprenden el valor del

trabajo en equipo

Durante la practica de juegos tradicionales, los nifios
desarrollan habilidades sociales importantes como la
cooperacion y el trabajo en equipo. Aprenden a
compartir recursos y a trabajar juntos para alcanzar

metas comunes.
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¢De qué manera cree que los juegos
tradicionales pueden ser utilizados
como herramientas para mejorar
las habilidades comunicativas y
sociales de los estudiantes? ¢Podria
proporcionar ejemplos especificos
de actividades que haya observado o

implementado?

Los juegos tradicionales tienen un valor cultural
y social indiscutible. Al integrarlos en nuestras
clases, estamos promoviendo la preservacion de
nuestras raices y fomentando el trabajo en

equipo.

La tradicionalidad al jugar posee un significativo valor
cultural y social. Al incorporarse en el ambito
educativo, se promueve activamente la preservacion
de las tradiciones culturales locales, contribuyendo asi

a fortalecer el sentido de identidad

Qué tan comun es los

que

estudiantes  practiquen  juegos

tradicionales.

Puede decirse que es comun pero no es

prolongado siempre

Esto podria indicar que, aunque los juegos

tradicionales son parte de las actividades recreativas
de los estudiantes, su participacion puede variar en
las

términos de frecuencia y duracion segun

circunstancias y preferencias individuales.

Conoce si existen proveedores que

fabrican los implementos para jugar

Especificamente en la parroquia no hay alguno,

los nifios compran sus materiales en la urbe y

Esto destaca la falta de recursos locales para sostener

la practica de juegos tradicionales, lo que puede
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tradicionalmente, por ejemplo, un

lugar donde elaboren trompos.

otros los proporciona la unidad educativa

afectar la accesibilidad y continuidad de estas

actividades en la comunidad.

¢ Cémo cree que la integracion de los
juegos tradicionales en el curriculo
escolar puede contribuir al
fortalecimiento de la identidad
cultural y la cohesion social en la
comunidad educativa? ¢Qué
estrategias propondria para lograr

esta integracion de manera efectiva?

Explorar y disfrutar de algunos juegos
tradicionales que han sido parte de nuestra
cultura por generaciones. Comenzaremos con los
trompos un juego que requiere agilidad vy

precision.

Sugiere la importancia de explorar y disfrutar de
juegos tradicionales arraigados en la cultura local
desde hace generaciones. Se enfatiza especificamente
en comenzar con los trompos, un juego que promueve

habilidades como agilidad y precision.

Nota. Docentes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.

Elaborado. Parco |. & Robalino M.
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Tabla 14 ENTREVISTA A RECTORA DE LA INSTITUCION

PREGUNTA

RESPUESTA

ANALISIS E INTERPRETACION

¢Cémo percibe la importancia
de la investigacion dentro del
ambito educativo y cudl es su
vision sobre el papel que deberia

desempenfiar en la institucion?

Estas actividades no solo promueven la diversion y
el entretenimiento, sino que también fomentan la
cooperacion, la creatividad y el desarrollo de

habilidades motoras.

destaca que las actividades mencionadas no solo tienen

el propdsito de proporcionar  diversion y
entretenimiento, sino que también promueven la
cooperacion entre los participantes. Ademas, estas
actividades estimulan la creatividad y contribuyen al
desarrollo de habilidades motoras, lo cual es crucial

para el desarrollo integral de los nifios y jovenes.

¢Cual considera que seria el
beneficio principal de investigar
los juegos tradicionales en la

institucion, tanto para los

estudiantes como para la

comunidad educativa en

Es positivo para saber como han evolucionado las
maneras de buscar el momento de ocio en los
estudiantes, y reconocer si mantienen nuestras

tradiciones vigentes.

Investigar los juegos tradicionales es beneficioso para
entender como ha cambiado la manera en que los
estudiantes buscan momentos de ocio. También es
importante para evaluar si estos juegos tradicionales
contindan siendo practicados y si las tradiciones

culturales locales se mantienen vigentes en la
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general?

comunidad estudiantil.

¢ Cudles considera que son los

principales  desafios para
integrar los juegos tradicionales
en el contexto

educomunicacional actual?

Mas alla del ambito pedagdgico y administrativo,
seria necesario voltear a ver en los escenarios
familiares y de la comuna en si también ademas de

la educacién convencional.

Integrar los juegos tradicionales de manera efectiva en
el contexto educomunicacional actual, es crucial

considerar no solo el &mbito pedagdgico vy

administrativo, sino también los entornos familiares y

comunitarios.

¢Qué acciones considera que

podrian implementarse para
fomentar la investigacion sobre
los juegos tradicionales entre los

docentes y estudiantes?

Incluir los juegos tradicionales en los programas de
cultura de la unidad educativa y proporcionar las
herramientas de ser el caso. Como se lo ha venido

realizando.

Implica no solo incluir los juegos tradicionales en el
curriculo, sino también proporcionar las herramientas

necesarias para su practica y estudio.

¢Cual es su vision sobre el

potencial impacto que la

investigacion  sobre  juegos

tradicionales realizada en la

Pienso que sera de especial utilidad en el contexto
en que la digitalidad esta ganando terreno en las
instituciones y aqui por ser un area rural ain no

se reemplaza completamente.

En areas rurales, donde la cobertura digital puede
ser menor o mas lenta, los juegos tradicionales
continlan siendo relevantes y accesibles. Esto

subraya la importancia de preservar estas practicas
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podria tener en la preservacion y culturales como una forma de enriquecer la

revitalizacion de estas préacticas experiencia educativa y fortalecer la identidad

en nuestra comunidad educativa cultural de las comunidades rurales.

y més alla?

Nota. Docentes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.
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4.1.3 Anélisis e Interpretacion Ficha de Observacion

La observacion directa de los juegos tradicionales en accién nos brinda una ventana Unica
para comprender como estas practicas culturales se manifiestan y contribuyen al desarrollo
de nuestros estudiantes. Mediante la ficha de observacion, hemos examinado elementos
significativos de interaccion, comunicacion y aprendizaje cooperativo durante la practica
de juegos tradicionales dentro de nuestro entorno educativo. Estos registros nos permiten
explorar como los juegos tradicionales no solo entretienen, sino que también ensefian
valores esenciales y fortalecen el tejido social en nuestra comunidad escolar.

Tabla 15m Ficha de observacion realizada a estudiantes de 7mo grado EGB

FICHA DE OBSERVACION DE CLASE

Institucion: Unidad Educativa del Milenio Salinas Hora de inicio: 11:00
Docente: Ruth Yanza Grado: 7mo EGB
Asignatura o area: Cultura fisica Fecha: 03 de junio 2024

Hora de finalizacion: 12:00

Instrucciones: Estudiar el comportamiento de los estudiantes de acuerdo a cada uno de los criterios
segun los parametros dispuestos.

Localizacion del sitio Canchas multipropdsito de la Unidad Educativa
Intercultural del Milenio Salinas

Descripcion del sitio Amplio, se sitla cercano a no mas de 10 metros de las
aulas donde recibe clases el 7mo grado, es una cancha
construida con cemento y alrededor hay espacios verdes

Contexto cultural Los estudiantes proceden de la parroquia Salinas y sus
comunas aledafas, la mayoria se identifican cultural y
étnicamente como parte de los pueblos y nacionalidades
indigenas y su poblacion se dedica predominantemente a
la produccién de alimentos en fabricas y agricultura.

DAR A RO

INICIO 12 3 3 OBSERVACIONES

4
1 | Escribe nivel de intencionalidad X El nivel de interés por
integrarse a la actividad
ludica es elevado, pero
existen excepciones
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2 | Instrumento de recreacién

predilecto

Trompo

Prefieren un poco maés el
trompo al resto de juegos

3 | Calidad de convivencia

Se evidencia cultura por
compartir 'y hablar para
coordinar quién y cuando usa
los juguetes

4 | Participacion activa

Se mantiene a lo largo del
tiempo de observacion

5 | Factor Linguistico

Usan vocablos coloquiales
para referirse al juego y sus
dinamicas, incluyendo
terminologia quecha

6 | Nivel de interaccién social

Se comunican
constantemente y a medida
que el juego avanza
evidencian los sujetos la
necesidad de compartir sus
experiencias en el juego y sus
métodos para ganar

DESARROLLO

2

5

OBSERVACIONES

7 | Area de juego

Pasillo

Cancha

El espacio es suficiente para
el desarrollo

8 | Claridad en la dinamica

No todos los  nifios
demuestran conocer como se
efectlian el juegos de canicas
especificamente, pero se
evidencia un proceso de
ensefianza — aprendizaje
desde los mas
experimentados a los nuevos

9 | Retro alimentacion

El docente recibe los
testimonios de sus
estudiantes

10 | Pensamiento critico

Algunos estudiantes razonan
sobre modificar y negociar
reglas y roles, surgen formas
de resolver conflictos

11 | Transmision cultural

Comentan tradiciones que les
ensefiaron familiares,
asocian el escenario escolar
al del hogar

12 | Participacién individual
colectiva

y

Elevada, se  evidencia
colaboracion y trabajo en
equipo como unitario

CIERRE

OBSERVACIONES

13 \ Repeticion de patrones

X[

A medida que el juego se
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desarrolla, surgen lideres
entre los nifios que organizan
la préctica

14 | Uso de simbolismos Asocian vocablos referentes
al juego que se vinculan a
actividades de su
cotidianidad

15 | Roles de género Los nifios muestran

preferencia por las canicas, el
futbol y el trompo, las nifias
eligen jugar con el “hula
hula”.

16

Referenciacion en adultos

Ocasionalmente  exponen
dudas a su docente sobre
cOmo jugar

17

Nivel de autonomia

Elevado, al ser un grado
basico donde los estudiantes

tiene entre 11y 12 afios

18

Efectividad de recursos X Han empleado todos
materiales

los

Nota. Estudiantes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.
Elaborado. Parco I. & Robalino M.

Ficha de Observacion

En términos de participacion individual y colectiva, se observé un alto grado de autonomia
entre los estudiantes para organizar y participar en los juegos, lo cual es adecuado para su
edad y fomenta el desarrollo de habilidades sociales y de liderazgo. Los roles de género
fueron evidentes con preferencias diferenciadas por juegos entre nifios y nifias, aunque
ambos grupos mostraron una participacion activa. La consulta ocasional de los estudiantes
al docente sobre las dinamicas de juego también destaco la confianza y la relacion de
aprendizaje mutuo en el aula.

Los resultados de la ficha de observacion indican una fuerte conexion de los estudiantes
con los juegos tradicionales, los cuales no solo sirven como formas de recreacion, sino
también como vehiculos para la transmision cultural y el desarrollo de habilidades sociales
y cognitivas. La preferencia por el trompo y la activa participacion reflejan un interés
genuino por estas practicas, apoyadas por un entorno educativo que fomenta la autonomia
y el aprendizaje colaborativo. La presencia de vocabulario cultural y el respeto por las
tradiciones locales subrayan la importancia de estos juegos en la identidad y cohesion social

de los estudiantes.
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Tabla 16 RESUMEN DE ENTREVISTAS A LOS DOCENTES DIRIGENTES DE GRADO DE QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO

Pregunta Entrevistado

Docente 7mo grado
Yolanda Llumitaxi

Docente de Cultura Fisica
Ruth Yanza

Rectora de la U.E
Intercultural Milenio
Salinas

Mgs. Rocio Chamorro

¢Desde su perspectiva, ,como considera
que la préactica de juegos tradicionales
influye en el sentido de identidad
cultural de nuestros estudiantes?

Los juegos tradicionales
rescatan las costumbres y
tradiciones de los
antepasados, y al aplicar a
los nifios damos a conocer
estas costumbres.

Desde mi perspectiva los
juegos tradicionales tienen
un valor cultural y social
indiscutible. Al integrarlos
en nuestras clases, estamos
promoviendo la preservacion

de nuestras raices 'y
fomentando el trabajo en
equipo.

Estas actividades no solo
promueven la diversion y el
entretenimiento, sino que
también fomentan la
cooperacion, la creatividad y
el desarrollo de habilidades
motoras.

¢Cuales considera que son los
principales desafios para integrar los
juegos tradicionales en el contexto
educomunicacional actual?

La falta de practica desde
casa, los padres actuales
estan modernizados con los
juegos mecanizados.

Bueno el principal desafio es
que las nuevas generaciones
se decantan mas por lo que
encuentran en los teléfonos,
y ahi esta la dificultad de
variar la forma de jugar

Mas alld del ambito
pedagdgico y administrativo,
seria necesario voltear a ver
en los escenarios familiares y
de la comuna en si también
ademas de la educacion
convencional.

¢De qué manera cree que los juegos
tradicionales pueden ser utilizados
como herramientas para mejorar las
habilidades comunicativas y sociales de
los estudiantes? ¢Podria proporcionar

Esperar turnos, compartir
los materiales y respetar a
los demés, puede que
conforme desarrollen otras
habilidades y segln su

Los juegos tradicionales
tienen un valor cultural y
social  indiscutible. Al
integrarlos en  nuestras
clases, estamos promoviendo

Pienso que sera de especial
utilidad en el contexto en que
la digitalidad estd ganando
terreno en las instituciones y
aqui por ser un area rural ain
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ejemplos especificos de actividades que
haya observado o implementado?

desarrollo hayan aprendido a
generar conocimiento
mediante el entretenimiento.

la preservacion de nuestras
raices y fomentando el
trabajo en equipo.

no se
completamente.

reemplaza

¢Ha notado algin patron o dinamica
especifica de comunicacién que surja
durante la préactica de juegos
tradicionales?

Fortalece la comunicacion y
el respeto entre comparieros
en el sentido que se
colaboran mutuamente para
divertirse aun cuando la
meta sea ganar.

Los nifios aprenden
principalmente a compartir
con sus semejantes y
comprenden el valor del
trabajo en equipo

Como se lo ha venido
realizando, en las fechas
especiales para la comunidad
como festividades locales o
culturales, la participacion es
masiva.

¢Coémo cree que la integracion de los
juegos tradicionales en el curriculo
escolar puede contribuir al
fortalecimiento de la identidad cultural
y la cohesion social en la comunidad
educativa? ;Qué estrategias propondria
para lograr esta integracion de manera
efectiva?

Recuperar  los  juegos
tradicionales  aplicandolos
en los estudiantes ayudaria a
mantener vivo el sentido de
pertenencia de los nifios y
que de esta forma se siga
pasando de generacion en
generacion estas costumbres

Explorar y disfrutar de
algunos juegos tradicionales
que han sido parte de nuestra

cultura por generaciones.
Comenzaremos con  los
trompos un juego que

requiere agilidad y precision.

Incluir los juegos
tradicionales en los
programas de cultura de la
unidad educativa y
proporcionar las
herramientas de ser el caso.

Nota. Docentes EGB de 5to a 7mo grado U.E Intercultural Milenio Salinas /06/2024.

Elaborado. Parco I. & Robalino M.

78




4.2 Analisis y Discusion de Resultados

El anélisis y discusion de los resultados de las encuestas revela un panorama positivo
respecto a la aceptacién y practica de juegos tradicionales entre los estudiantes, destacando
el papel fundamental de los padres de familia y amigos en la transmision de estas
tradiciones. Los datos muestran que una mayoria significativa de los encuestados no solo
reconoce la importancia cultural de los juegos tradicionales, sino que también los practica
activamente. Desde la perspectiva docente este fenémeno refleja un interés continuo y
arraigado en preservar las costumbres ancestrales a traves del juego, lo cual sugiere una
conexion emocional y cultural profunda con estas actividades.

Para la directora de la institucion, el involucramiento de los padres de familia y amigos
emerge como un factor crucial en este proceso de transmision cultural. La encuesta revela
que una gran proporcion de encuestados aprendid a jugar estos juegos a través de la
ensefianza y participacion activa de sus padres y otros adultos significativos en su
comunidad. Este hallazgo subraya la importancia del entorno familiar y social en la
preservacion de las tradiciones ladicas, donde la interaccidn intergeneracional juega un

papel esencial en la continuidad y revitalizacion de los juegos tradicionales.
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CONCLUSIONES

La investigacion reveld que la parroquia Salinas posee una rica diversidad de juegos
tradicionales que son un componente vital de su patrimonio cultural. Juegos como
la rayuela, el trompo, y la soga, entre otros, no solo han sido practicados por
generaciones, sino que también portan significados y ensefianzas culturales
inherentes. Sin embargo, el nivel de reconocimiento de estos juegos entre los
estudiantes es variado. Mientras algunos estudiantes demostraron un conocimiento
y practica activa de estos juegos, una porcion significativa mostré desconocimiento
0 poco interés, indicando una brecha generacional en la transmision de estos
conocimientos. Este hallazgo subraya la necesidad de iniciativas educativas
especificas que revaloricen y promuevan estos juegos entre las nuevas
generaciones.

Los juegos tradicionales de la cultura Tomabela no son solo actividades recreativas,
sino que representan valores, historias y practicas comunitarias esenciales. A través
de los juegos, se transmiten elementos identitarios como el respeto por la naturaleza,
la colaboracion comunitaria, y la transmision oral de conocimientos. Los juegos
también actan como un medio de socializacion y cohesion social, fortaleciendo la
identidad cultural y el sentido de pertenencia entre los participantes. Este
reconocimiento de los componentes identitarios ligados a los juegos tradicionales
resalta su importancia en la preservacion cultural y en el fortalecimiento del tejido
social de la comunidad Tomabela.

Basandose en los hallazgos, se proponen varias estrategias de educomunicacion

para fomentar la practica y preservacion de los juegos tradicionales entre los
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estudiantes. Estas estrategias incluyen la integracion de los juegos tradicionales en
el curriculo escolar a través de actividades ludicas y recreativas, la organizacion de
festivales y competiciones de juegos tradicionales, y la creacién de espacios
dedicados donde los estudiantes puedan practicar estos juegos regularmente.
Ademas, se sugiere la implementacion de programas de formacion para docentes y
padres, que les capaciten en la ensefianza y promocién de los juegos tradicionales.
Estas iniciativas no solo buscan preservar el patrimonio cultural, sino también
fortalecer la identidad cultural y fomentar valores comunitarios entre los

estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental implementar un programa educativo que integre los juegos
tradicionales como parte del curriculo escolar. Esto podria incluir talleres
practicos, charlas informativas y eventos culturales donde los estudiantes
puedan aprender sobre la historia y significado de estos juegos. Ademas, se
recomienda establecer colaboraciones con instituciones culturales locales y
lideres comunitarios para organizar actividades que promuevan la transmisién
y practica de los juegos tradicionales dentro y fuera del &mbito escolar.

Se sugiere desarrollar un programa de investigacion continua que involucre a
los estudiantes en la recopilacion y documentacion de historias orales, leyendas
y practicas asociadas a los juegos tradicionales Tomabela. Esto no solo
fortalecera el conocimiento cultural entre los estudiantes, sino que también
contribuira a la preservacion de la memoria histérica y cultural de la comunidad.
Ademas, es importante fomentar el dialogo intergeneracional entre los ancianos
y los jovenes para facilitar la transmision de estos conocimientos.

Para promover la préctica y preservacion de los juegos tradicionales, se
recomienda establecer un comité de promocion cultural en la escuela,
compuesto por estudiantes, docentes y padres de familia. Este comité podria
organizar eventos regulares, como ferias culturales y dias tematicos, donde los
juegos tradicionales ocupen un lugar central. Ademas, se deben aprovechar las
plataformas digitales y las redes sociales para difundir informacion sobre los
beneficios culturales y educativos de estos juegos, incentivando asi su practica

tanto dentro como fuera del entorno escolar.

82



CAPITULO V
TITULO DE LAPROPUESTA
Mini documental sobre Juegos Tradicionales y su relevancia en el contexto social
educativo.
5. 1 Descripcion de la Propuesta
El objetivo de esta propuesta es desarrollar un documental de corta duracion ilustrativo
sobre el estado de reconocimiento y expresion popular de los juegos tradicionales de la
localidad de Salinas de Guaranda dentro de su colectividad educativa, dirigido
principalmente a informar y educar a padres y comunidad en general sobre la importancia
cultural y educativa de estos juegos. El documental explorara varios juegos tradicionales
significativos, destacando sus reglas, técnicas y el contexto historico-cultural en el que se
practican.
Anélisis de Factibilidad

e Recursos Humanos: Se cuenta con profesionales en produccion audiovisual y
expertos locales en juegos tradicionales para guiar el contenido.

e Equipamiento: Disponibilidad de camaras y equipo de edicion adecuados para la
produccién de un documental de calidad.

e Aprobacién y Apoyo: Necesidad de la aprobacion y apoyo de la direccion de la
institucion educativa y colaboracion de la comunidad local para acceder a
locaciones y participantes.

Estado Actual de Reconocimiento de Juegos Tradicionales
Actualmente, si bien conserva la practica recurrente de juegos tradicionales, los juegos ain

no son completamente reconocidos ni practicados de manera sistematica entre los
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estudiantes y la comunidad, sobre todo fuera del escenario educativo, se ha advertido

gracias a los testimonios de los estudiantes, que en sus hogares se esta perdiendo la cultura

ludica autdctona. Existe interés, pero se enfrentan a la competencia de tecnologias

modernas y cambios en los estilos de vida familiares.

5.1.1 Datos Informativos del Producto Audiovisual (Mini Documental)

Nombre: Mini documental sobre Juegos Tradicionales y su relevancia en el
contexto social educativo.

Duracién: Ocho minutos con siete segundos.

Formato: Audio y video solucion de 1080p (Alta Definicion), adecuado para
proyeccion en eventos educativos y difusion en plataformas digitales.

Contenido: Entrevistas a Directora y docentes de la Unidad Educativa Salinas sobre

los juegos tradicionales y la realizacion de los mismos con los estudiantes.

Preproduccion

1.

Investigacion y Guion: Investigacion detallada sobre juegos tradicionales locales,
elaboracion del guion.

Planificacion Logistica: Organizacion de locaciones, autorizacion de ingreso a la
Unidad, permisos de filmacidn, entrevistas a docentes

Seleccion de Equipo: Planificacién y seleccion propia de los investigadores,
Tripode, guiones, camara, sonido, editor y productor.

Camarografo: Ismael Parco y Marcos Robalino

Guion Literario: Ismael Parco y Marcos Robalino

Guion Técnico: Ismael Parco y Marcos Robalino

Voces: Ismael Parco y Marcos Robalino
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Produccion
1. Filmacién: Grabacidn de entrevistas, escenas de juego y contexto cultural.
2. Registro de Imégenes: Captura de imagenes que ilustren la dindmica de los juegos
tradicionales.
3. Grabacion de Sonido: Asegurar una grabacion clara de voces de los entrevistados
y sonidos ambientales.
Condicién académica: Pregrado, Comunicacion Modalidad Hibrida
Docente Director: Lic. Diana Vasquez Niama
Fecha: 05/07/2024
Integrantes:
e Franklin Ismael Parco Parco
e Marcos Mateo Robalino Cérdova
Descripcion del Producto Audiovisual:
Titulo: Mini Documental sobre Juegos Tradicionales, una mirada en el contexto
educativo
Duracion: 15 minutos
Formato: Mini documental
Tema: Juegos Tradicionales y su Impacto en la Identidad Cultural y la Comunicacion entre
Estudiantes
Esta produccion audiovisual explora como los juegos tradicionales, a través de sus practicas
y metodologias en la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Salinas, promueven la
identidad cultural y fortalecen la comunicacidn entre los estudiantes.
Guion Literario

Escena 1. Introduccién
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Titulo: Juegos Tradicionales y su Relacion con la Identidad Cultural

Secuencia 1: Introduccion

oz en off:

"Bienvenidos a este recorrido por los juegos tradicionales que han sido parte de nuestra
cultura por generaciones. Hoy conoceremos como cada juego contribuye a nuestra
identidad cultural ya la diversion de grandes y pequefios".

Secuencia 2: Juego del Trompo

oz en off:

"El trompo, uno de los juegos mas antiguos, nos ensefia sobre destreza y equilibrio. Los
nifios deben lanzar el trompo con precision para lograr que gire correctamente. Un juego
que ha pasado de generacion en generacion™.

Secuencia 3: Juego de Canicas

\oz en off:

"Las canicas son un juego lleno de estrategia. Cada jugador debe golpear las canicas de su
oponente fuera del circulo. Este juego ayuda a los nifios a desarrollar coordinacion
mano-0jo y aprender a calcular movimientos".

Secuencia 4: Ula Ula

\oz en off:

"El ula ula es un juego de equilibrio y coordinacion. Los nifios deben mover su cuerpo en
ritmo para que el aro no caiga. Ademas de ser divertido, fortalece los musculos y mejora la
agilidad".

Secuencia 5: Rayuela

oz en off:

"La rayuela es un juego tradicional que combina habilidad y equilibrio. Los nifios deben
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saltar entre los cuadros numerados sin perder el equilibrio. Cada salto es un reto para su
agilidad".

Secuencia 6: Salto de Cuerda

oz en off:

"Saltar la cuerda es un ejercicio que mejora la coordinacion y resistencia. Es un juego que
puede ser individual o en grupo, y que los nifios disfrutan en todo el mundo™.

Secuencia 7: Quemados

oz en off:

"Quemados es un juego de estrategia y rapidez. Los jugadores deben evitar ser alcanzados
por la pelota lanzada por el equipo contrario. Este juego fortalece el trabajo en equipo y la
agilidad".

Secuencia 8: Conclusion y Reflexion Final

\oz en off:

"Cada juego tradicional tiene su magia y aporta al desarrollo fisico, social y cultural de los
nifios. Nos conecta con nuestras raices y nos permite mantener vivas nuestras tradiciones.
¢ Y tu, cual de estos juegos prefieres?"

Este guion técnico y literario combina lo visual con lo explicativo, permitiendo que los
nifios

comprendan y disfruten los juegos tradicionales, destacando su valor en el desarrollo y en
la

identidad cultural.
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Personajes:

Narrador: Voz en off (Parco Ismael, Robalino Marcos)
Entrevistadora: Integrante del equipo (Parco Ismael)
Rectora: Lic. Rocio Chamorro Mgs.

Docente de Cultura Fisica: Ruth Yanza

Docente de 7mo Grado: Yolanda Llumitaxi

Estudiantes: 7mo grado EGB, 31 participantes aprox.

Producto Comunicacional (Drive)

https://drive.google.com/file/d/1-i3376Y5ySq79juZ3wREDJ3PfrCf6oe/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1-i3376Y5ySq79juZ3wREDJ3PfrCf6oe/view?usp=sharing

GUION TECNICO

FORMATO

N°1 | ACCION TEXTO
Se muestra el inicio del video

SONIDO:

PERSONAJES: EXTRAS:

LOCACION: Intro

HORA:

DATOS TECNICOS

ESCENA

INT / EXT

PLANO

P.AC

ANG.

CAMARA

TIEMPO:

00:00:00:05

STORY BOARD

UNIVERSIDAD
BOUVAR

UEB@ =

= P

f UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

CIENCIAS ADMINISTRATIVAS,
GESTION EMPRESARIAL E INFORMATICA

TEMA DE INVESTIGAC!
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N°2 | ACCIO TEXTO

Se muestran barras de color

SONIDO: Mdsica instrumental

PERSONAJES: EXTRAS:
LOCACION: Universidad Estatal de Bolivar HORA:
DATOS TECNICOS
ESCENA 2 & = £ ;“ UNIVERSIDAD L;;- 5
[a) 2 . 2 . UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
INT /EXT x GESTION EMPRESARIAL & NFORMATICA
<
(@)
m
PLANO Plano general %
O
|_
ANG. CAMARA ©
TIEMPO: 00:00:00:05
N°2 | ACCION TEXTO

Se muestra la presentacion del tema de la investigacion

SONIDO:

PERSONAJES: EXTRAS:

LOCACION: Universidad HORA:

DATOS TECNICOS -

ESCENA 3 . -5 | VEB 3 5
[a) 27 ; ‘ UN|VER5|6AD EST:T’;L DE B’;:‘:’AR

|NT/ EXT @ CIENCIAS ADMINISTRATIVAS,
< GESTION EMPRESARIAL E INFORMATICA
(@) N CURRICULAR
om  OEL TITULO DE

P LANO E TEMA DE INVESTIGACIO!
5

ANG. CAMARA 2

TIEMPO: 00:00:00:03




N°3 | ACCION TEXTO
Juegos tradicionales

SONIDO: Ambiental

PERSONAJES: EXTRAS:

LOCACION: Presentacion Juegos tradicionales

HORA:

DATOS TECNICOS

ESCENA 4
INT / EXT g
o
m
PLANO E
S
ANG. CAMARA General »
TIEMPO: 00:00:00:05
N°4 | ACCION TEXTO
Primer juego: El trompo
SONIDO: Fondo con musica instrumental
PERSONAJES: EXTRAS: Ninguna
LOCACION: HORA:
DATOS TECNICOS
ESCENA 5 ' '
[a)
INT / EXT @
<
o
m
ATAE EL TROMPO
|_
ANG. CAMARA Paneo 2
TIEMPO: 00:00:00:15
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5

CCION

EXTO

Se muestra la parte principal de la Unidad Educativa Salinas

SONIDO: Fondo musica

PERSONAJES:

XTRAS: Ninguno

LOCACION: Unida Educativa Salinas

ORA:

DATOS TECNICOS

ESCENA

NT / EXT

PLANO

ANG. CAMARA

Normal

TIEMPO:

00:00:00:15

STORY BOARD

N°6 | ACCION

TEXTO

Segundo juego: Canicas o boliches

SONIDO: Fondo musica andina

Presenta.

PERSONAJES: Estudiantes

EXTRAS: Ninguno

LOCACION: Unida Educativa Salinas

HORA:

DATOS TECNICOS
ESCENA 7
INT / EXT
PLANO
ANG. CAMARA Plano medio
TIEMPO: 00:00:1:00

STORY BOARD




N°7 | ACCION

TEXTO

Entrevistas

Tercer juego: El Ula Ula
SONIDO: Fondo instrumental

PERSONAJES: Estudiantes de la Unidad Educativa Salinas

EXTRAS: Ninguno

LOCACION: Unidad Educativa Salinas

HORA:

DATOS TECNICOS
ESCENA 8
INT / EXT ED‘E
o
m
PLANO E
S
ANG. CAMARA Plano medio &
TIEMPO: 00:00:1:00
N°8 | ACCION TEXTO
Juegos tradicionales El Ula Ula
SONIDO: Musica instrumental
PERSONAJES: Estudiantes EXTRAS: Ninguno
LOCACION: Patios de la Institucion HORA:
DATOS TECNICOS
ESCENA 9
INT / EXT EXTERIOR g
o
m
PLANO P.M. E
E\
ANG. CAMARA Normal. 28
TIEMPO: 00:00:1 :00
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N° ACCION TEXTO
9

Guion Original.
SONIDO:

PERSONAJES: Ruth Yanza

EXTRAS: Ninguno

LOCACION: Unidad Educativa HORA:
DATOS TECNICOS
ESCENA 9
INT/ EXT &
< LA RAYUELA
om
PLANO %
S
ANG. CAMARA @
TIEMPO: 00:00::03
N° | ACCION TEXTO
10
Juegos tradicionales: la Rayuela Voz en Off:
SONIDO:
PERSONAJES: Estudiantes EXTRAS: Ninguno
LOCACION: Unidad Educativa HORA:
DATOS TECNICOS
ESCENA 10
INT / EXT INTERIOR g
o
om
PLANO P.P >
o)
'_
w

ANG. CAMARA NORMAL

TIEMPO:

00:00:00:06
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N° ACCION TEXTO
11
Juegos tradicionales: Juego de la Rayuela Voz en Off:

SONIDO:

PERSONAJES: Estudiantes

EXTRAS: Ninguno

LOCACION: Unidad Educativa Salinas

DATOS TECNICOS

ESCENA 11
INT/ EXT INTERIOR g
o
m
PLANO P.P.P. E
S
ANG. CAMARA NORMAL 2
TIEMPO: 00:00:0:06
N° ACCION TEXTO
12
SONIDO: Fondo musical.
PERSONAJES: Estudiantes EXTRAS: Ninguno
LOCACION: Unidad Educativa Salinas HORA:
DATOS TECNICOS
ESCENA 12
INT / EXT INTERIOR g
o
m
PLANO P.M E
S
ANG. CAMARA NORMAL @
TIEMPO: 00:00:00:03
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N° | ACCION TEXTO

13

La Rayuela Voz en Off:
SONIDO: Fondo musical.

PERSONAJES: Estudiante EXTRAS:

LOCACION: Unidad Educativa salinas

HORA:

DATOS TECNICOS

ESCENA 13
INT / EXT INTERIOR
PLANO P.P

ANG. CAMARA NORMAL

TIEMPO: 00:00:00:03

STORY BOARD
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ANEXOS



CERTIFICADO TURNITIN

NOMBRE DEL TRABAJO

Trabajo de Integracion Curricular_Juego
s Tradicionales FINAL.pdf

RECUENTO DE PALABRAS
24678 Words

RECUENTO DE PAGINAS
130 Pages

FECHA DE ENTREGA
Jul 12, 2024 10:53 AM GMT-5

® 5% de similitud general

Reporte de similitud

AUTOR

FRANKLIN ISMAEL PARCO PARCO MAR
COS MATEO ROBALINO CORDOVA

RECUENTO DE CARACTERES
148190 Characters

TAMANO DEL ARCHIVO
2.7MB

FECHA DEL INFORME
Jul 12, 2024 10:55 AM GMT-5

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuesias, ¢

base de datos.

- 5% Base de datos de publicaciones

@ Excluir del Reporte de Similitud

« Base de datos de Internet

. Base de datos de contenido publicado de
Crossref

. Fuentes excluidas manualmente

- Base de datos de Crossref

- Base de datos de trabajos entregados
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CERTIFICADO DE ACEPTACION

Seficisder UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO SALINAS

rio de Educacion

CERTIFICADO DE ACEPTACION DE TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR

A la atencion de:
Esp. Rocio Chamorro
Rectora de la Unidad Educativa del Milenio Salinas

Guaranda, 15 julio de 2024

Por medio del presente, se certifica que los seflores estudiantes Franklin Ismael Parco
Parco, con cédula de identidad 0250182748, y Marcos Mateo Robalino Cérdova, con
cédula de identidad 1003121355, de la carrera de Comunicacion de la Universidad Estatal de
Bolivar, han obtenido la aceptacion para ejecutar su Trabajo de Integracién Curricular previo
a obtener el titulo de licenciados en Comunicacion, denominado " Juegos tradicionales
como mecanismo de generacion de identidad cultural en estudiantes de educacion
bisica de Ia Unidad Educativa Milenio Salinas, parroquia Salinas, cantén Guaranda,
aio 2023".

Atlentamente,

1802821742
0984062444

L.uz.chamorro educacion. gob.ec

RECTORA UEMS
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ANEXO 3

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS, GESTION comunicRglen
EMPRESARIAL E INFORMATICA
CARRERA DE COMUNICACION
Objetivo: identificar los juegos tradicionales que forman parte del patrimonio cultural de
la parroquia Salinas y su nivel de reconocimiento entre los estudiantes de la unidad
educativa.
Desarrollo
1. ;Conoce los juegos tradicionales de su localidad?

SI [] No[]

2. Qué juegos tradicionales practica dentro de la Unidad Educativa del Milenio
Salinas?

La gallina ciega [] Fatbol[_]
Trompo.[l Quemadas.[l
Escondidas [_] Canicas [_]
Saltar la cuerda [_] Ninguno []

3. ;Con qué frecuencia practica los juegos tradicionales con sus compaiieros?

Diario |:| Semanal |:|
Quincenal |:| Mensual |:|

4. En qué lugar disfruta mas de los juegos tradicionales

Casa |:| Escuela |:|

5. (Quién le ensefo a jugar estos juegos en su tiempo libre: ;la gallinita ciega, rayuela,
ensacados, canicas, trompos?

Abuelos |:| Padres |:|
105



Hermanos |:| Otros familiares[l

Amigos [] Profesores._]

6. ;Le parece divertido aprender juegos que jugaban sus papas o abuelos cuando eras
nifio/a?

No, no me parece divertidol_]
Me parece un poco divertido []
Me da igual []

Me parece divertido []

Me parece muy divertido []

7. (Le gusta escuchar historias de sus abuelos o padres sobre los juegos que ellos
jugaban?

No me gusta |:| Me gusta un poco |:|
Me da igual [] Me gusta []
Me gusta mucho []

8. (Si tuviera que escoger entre los juegos tradicionales o digitales, ;cual escogeria?

Tradicionales [_] Digitales []

9. De la siguiente lista, escoja, ;cual de estos juegos digitales le gusta mas?

Free fire ] Minecraft [_]
Mario Bross [_] Super heroes []
Rompecabezas []

Gracias
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ANEXO 4

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS,
GESTION EMPRESARIAL E INFORMATICA comumcAcian

CARRERA DE COMUNICACION

Objetivo: Explorar la percepcion y experiencia de un educador respecto al impacto de los
juegos tradicionales en el sentido de identidad cultural, la comunicacién y cohesion social
de los estudiantes.

Entrevista para los docentes de segundo a séptimo aiio de educacion general basica de la
Unidad Educativa del Milenio Salinas.

Desarrollo.
Nombre del entrevistado: Directora. Lic. Rocié Chamorro Mgs
Profesora. Educacion fisica. Ruth
Yanza
Area de trabajo: Direccion general
Grado al que imparte clase: Bésica general

Desde su perspectiva, ;como considera que la practica de juegos tradicionales influye
en el sentido de identidad cultural de nuestros estudiantes?

Los juegos tradicionales rescatan las costumbres y tradiciones de los antepasados, y al
aplicar a los nifilos damos a conocer estas costumbres.

. Como observa que los juegos facilitan la comunicacion entre los estudiantes, generan
estos la oportunidad de la identificacion colectiva mediante el simbolismo inmerso en
la practica de juegos tradicionales?

Los juegos tradicionales nifios se integran, comparten y respetan turnos que ayudan a un
mejor convivir diario.

(Cuales considera que son los principales desafios para integrar los juegos
tradicionales en el contexto educomunicacional actual?
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La falta de practica desde casa, los padres actuales estan modernizados con los juegos
mecanizados.

(Ha implementado actividades relacionadas con juegos tradicionales en su
ensefianza? ;Cuales fueron la metodologia empleada y sus resultados?

Si se emplea de manera diaria utilizando el juego como estrategia de aprendizaje
metodologico juego — trabajo.

,Ha notado algun patron o dinamica especifica de comunicacion que surja durante la
practica de juegos tradicionales? Como lo describiria.

Fortalece la comunicacion y el respeto entre compafieros.

.De qué manera cree que los juegos tradicionales pueden ser utilizados como
herramientas para mejorar las habilidades comunicativas y sociales de los
estudiantes? ;Podria proporcionar ejemplos especificos de actividades que haya
observado o implementado?

Esperar turnos, compartir los materiales y respetar a los demas.
Qué tan comun es que los estudiantes practiquen juegos tradicionales.
En el area de inicial practicamente el aprendizaje es mediante el juego.

Conoce si existen proveedores que fabrican los implementos para jugar
tradicionalmente, por ejemplo, un lugar donde elaboren trompos.

En la localidad de Chimbo hay un carpintero de nombre Rafael Ballesteros.

. Como cree que la integracion de los juegos tradicionales en el curriculo escolar puede
contribuir al fortalecimiento de la identidad cultural y la cohesion social en la
comunidad educativa? ;Qué estrategias propondria para lograr esta integracion de
manera efectiva?

Recuperar los juegos tradicionales aplicandolos en los estudiantes.

Gracias
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ANEXO 5
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS, GESTION
EMPRESARIAL E INFORMATICA

CARRERA DE COMUNICACION comunIcACian

Objetivo: Describir las caracteristicas en el comportamiento, la participacion y los
procesos de comunicacion y aprendizaje de los estudiantes durante las clases de cultura
fisica en funcion de la practica de juegos tradicionales.

Ficha de observacion disefiada para evaluar de manera sistemdtica y objetiva el
comportamiento de los estudiantes de séptimo afio EGB durante las sesiones de la
asignatura de Cultura Fisica en la Unidad Educativa del Milenio Salinas, permite analizar
diversos aspectos de la dindmica de clase, la interaccion social y la participacion de los
alumnos.

FICHA DE OBSERVACION DE CLASE

Institucion: Unidad Educativa del Milenio Salinas Hora de inicio:
Docente: Grado:
Asignatura o area: Fecha:

Hora de finalizacion:

Instrucciones: Estudiar el comportamiento de los estudiantes de acuerdo a cada uno de los criterios

segun los parametros dispuestos.

Localizacion del sitio

Descripcion del sitio

Contexto cultural

PARAMETROS
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1 | Escribe nivel de intencionalidad

2 | Instrumento de recreacion predilecto

3 | Calidad de convivencia

4 | Participacion activa

5 | Factor de prestigio

6 | Nivel de interaccion social

7 | Area de juego

8 | Claridad en la dindmica

9 | Retro alimentacion

10 | Pensamiento critico

11 | Nivel de relevancia

12 | Participacion individual y colectiva

13 | Repeticion de patrones

14 | Uso de simbolismos

15 | Promocion de la reflexién

16 | Referenciacion en adultos

17 | Nivel de autonomia

18 | Efectividad de recursos

TOTAL

110




ANEXO 6

111



112



s

RN

113



114



115



ANEXO 8
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