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VL. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICA

TEMA: WORDWALL EN ACTIVIDADES INTERACTIVAS EDUCATIVA EN LOS NINOS
DE 4TO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ISABEL LA CATOLICA”,
PERIODO ACADEMICO 2024-2025

Autores: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan-Jomayra Ibelia Namo Oleas.
Tutor: Lic. Olmedo Javier Marmol Escobar Mgs.

Resumen Ejecutivo

Este informe de investigacion, hace referencia a la herramienta digital Wordwall en
actividades interactivas educativas en los nifios de 4to afo en el drea de lengua y literatura en la
Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica”, favoreciendo la ensefianza-aprendizaje mediante
la utilizacién de esta plataforma digital, por su facilidad de uso y capacidad de adaptar actividades
de acuerdo a las necesidades especificas de los estudiantes mediante juegos interactivos como
emparejamientos y crucigramas, ya que, esto permite tener un aprendizaje motivador y dindmico
reforzando el compromiso y participacion. La aplicacion de esta herramienta en el aula tuvo un
gran impacto en el rendimiento académico en el progreso de las competencias digitales de los
nifios, ademds ayudo con la colaboracién y en el trabajo en equipo en el aula, integrando la
tecnologia de manera precisa. Es asi, que para desarrollar este informe se utiliz6 una investigacion
con un enfoque cualitativo aplicando la metodologia de campo,

viil



bibliogréfica, documental, empleando una entrevista a un docente y la ficha de observacion a los
nifios y nifias de 4to afio. Para ellos se utilizé diferentes métodos como inductivo, deductivo,
analitico, procediendo al andlisis e interpretacion tedrica de la hipdtesis apoyando a la solucién a
la dificultada presentada.

Por lo tanto, los resultados que arroga de esta investigacion fueron utiles para la
construccion de nuevas estrategias de aprendizaje que permite desarrollar su imaginacién creativa
implementado a través de actividades interactivas wordwall.

Palabras claves: Wordwall, ensefianza-aprendizaje, actividades interactivas, motivacion.
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VII. ABSTRACT

STATE UNIVERSITY OF BOLIVAR
FACULTY OF SOCIAL, PHILOSOPHICAL AND HUMANISTIC EDUCATIONAL
SCIENCES

TOPIC: WORDWALL IN INTERACTIVE EDUCATIONAL ACTIVITIES IN CHILDREN IN
THE 4TH YEAR OF BASIC GENERAL EDUCATION IN THE AREA OF LANGUAGE AND
LITERATURE OF THE “ISABEL LA CATOLICA” BASIC EDUCATION SCHOOL,
ACADEMIC PERIOD 2024-2025
Authors: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan-Jomayra Ibelia Namo Oleas.
Tutor: Lic. Olmedo Javier Marmol Escobar Mgs.

Executive Summary

This research report refers to the digital tool Wordwall in interactive educational activities
for 4th grade children in the area of language and literature at the Isabel la Catdlica Elementary
School, promoting teaching-learning through the use of this digital platform, due to its ease of use
and ability to adapt activities according to the specific needs of students through interactive games
such as matching and crossword puzzles, since this allows for motivating and dynamic learning,
reinforcing commitment and participation.

Therefore, the results of this research were useful for the construction of new learning
strategies that allow students to develop their creative imagination implemented through
interactive wordwall activities.

Keywords: Wordwall, teaching-learning, interactive activities, motivation.



VIII. INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion, propuesto: wordwall en actividades interactivas educativa en
los nifios de 4to afio de Educacién General Bésica en el drea de Lengua y Literatura de la Escuela
de Educacién Basica “Isabel la Catolica”, esta herramienta tecnoldgica aporta en el aprendizaje
del estudiante.

Esta investigacion aporta en el aprendizaje de los nifios y tanto como al docente, porque
permite desarrollar su manejo en esta tecnologia que se ha desempefiado como una herramienta
que permitan a los estudiantes aprender mediante juegos que sean interactivos y les ayude en el
desarrollo de su aprendizaje.

CAPITULO I, EL PROBLEMA, con las contextualizaciones, procede a la elaboracién
del andlisis critico, fundamentdndose en el problema, enfocdndose en las causas y efectos, para
continuar con la investigacion, y formulacién del problema, originando el establecimiento de las
interrogantes; las delimitaciones, la justificacion y objetivos.

CAPITULO II corresponde al MARCO TEORICO, se realiza una compilacién de
informacién de las variables independientes y dependiente para mencionar los antecedentes,
estableciéndose las Fundamentacion Legal y el marco referencial; las categorias fundamentales, y
el seflalamiento de variables.

CAPITULO 1V, se exterioriza el ANALISIS E INTERPRETACION de resultados
conteniendo tablas, graficos y la verificacion de la informacion obtenida.

CAPITULO V, comprende las CONCLUSIONES, reflejados en el andlisis e
interpretacion, detallindose diversos aspectos que ayudardn a cumplir con los objetivos de nuestro

trabajo de investigacion la misma que contribuirdn en la elaboracién de la propuesta.

X1



CAPITULO VI, sefialado como PROPUESTA, contiene la informacién principal,
incluye los antecedentes, enfocandose en la justificacion, para formular los objetivos, dando lugar
al andlisis de factibilidad, favoreciendo en la composicién del modelo operativo, administracion,
dando solucién al problema.

Finalmente se perfeccion6 con la BIBLIOGRAFIA con las normas APA de acuerdo a lo
estipulado en el reglamento, asi como también se incluye los ANEXOS de las visitas a las

instituciones y demés documentos insertados
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1. TEMA

Wordwall en actividades interactivas educativa en los nifios de 4to afio de Educacion General
Bésica en el drea de Lengua y Literatura de la Escuela de Educacién Basica “Isabel la Catdlica”

periodo académico 2024- 2025



2. ANTECEDENTES

Para llevar a cabo la investigacion se ha indagado en el repositorio de la Universidad Estatal
de Bolivar, asi como en diferentes articulos cientificos confiables que permitieron en el desarrollo
del proyecto para obtener datos veridicos.

Segtin (Morales J. D., 2021) menciona que las herramientas virtuales son importantes en el
aprendizaje de los nifios, donde se constituye recursos diddcticos utilizando para obtener multiples
beneficios, ademds promueve motivacion, participacién y el mejor rendimiento del aprendizaje de
diferentes habilidades. Por otro lado, Pincay & Gonzales (2020) en su investigaciéon nos menciona
que es fundamental aplicar herramientas tecnoldgicas entre ellas Wordwall que ayuda a mejorar el
proceso de ensefanza.

El autor Lara (2021) menciona que al aplicar diferentes metodologia lidicas e innovadoras
que puedan cambiar que el docente ya no trabaje de forma tradicional de dar clases, donde se puede
aplicar diferentes juegos creados en herramientas tecnoldgicas como: incentivos, ganancias e
insignias con la finalidad de los nifios lograr aprendizajes significativos y tanto que ellos se

diviertan mientras aprenden.



3. PROBLEMA
3.1. Descripcion del problema

Al ingresar a la institucion Educativa Escuela de Educacion Bésica “Isabel la Catdlica”,
aun no se ha implementado actividades interactivas en el drea de lengua y literatura mediante esta
herramienta tecnolégica Wordwall, lo que hace que los nifios no se motiven hacia el auto
aprendizaje.

Por consiguiente, la investigacién evidencia desmotivacién al realizar el método de
observacion a los estudiantes de 4to afio de educacion bdsica al momento de recibir sus clases, lo
cual arrojo como resultado que la no utilizacién de actividades interactivas con esta aplicacién que
permita realizar, es la causante del bajo rendimiento académico en esta asignatura, ya que, no
tienen forma de mostrar su creatividad al utilizar esta herramienta.

Mediante la observacion directa se confirma la poca motivacién que muestra el estudiante

frente al manejo de la aplicacion Wordwall, y para corroborar esta informacién se tomaron
fotografias sin que los estudiantes lo notaran y con él se pudo constatar lo relatado anteriormente.

Como se puedo observar, la docente no cuenta con el conocimiento necesario de los
avances tecnolégicos y la oportuna utilizacion de los mismos, la cual debera capacitarse para poder
tener unas clases interactivas y dar una buena ensefianza, y asi, el estudiante podré obtener un buen
aprendizaje.

A demads, se observo la falta de equipos tecnolégicos como computadoras, proyectores,
esto hace que los docentes no puedan utilizar la tecnologia al momento de impartir sus

conocimientos a la hora de dar sus clases.



3.2. Formulacién del problema

Como influye el Wordwall en las actividades interactivas educativa en los nifios de 4to afio

de Educacion General Bésica en el drea de Lengua y Literatura.



4. JUSTIFICACION

Esta investigacion se enfoca en el objetivo de afrontar el desinterés de la ensefianza
aprendizaje de la herramienta Wordwall en actividades interactivas educativas en los nifios de 4to
afio de Educacion General Bésica en el drea de Lengua y Literatura de la Escuela de Educacion
Bésica “Isabel la Catolica”.

El presente trabajo es de interés, permitiendo el proceso de mejorar en la ensefianza en los
estudiantes mediante actividades lddicas lo que aumenta su participacién y motivacién, con la
finalidad de provocar un estudio més emprendedor eficaz e interesante

El propodsito esencial de este trabajo, fue plantear es uso de Wordwall en actividades
interactivas, siendo el docente una guia en las actividades desarrolladas por los estudiantes por lo
tanto es el principal protagonista de sus propios conocimientos.

La investigacion resalta su importancia tedrica y practica con el uso de las herramientas
tecnoldgicas, es asi como, al observar la metodologia adecuada para potenciar el desarrollo de
habilidades, el trabajo se convierte en una guia de referencia para futuras investigaciones que se
relacionen con el tema.

Este trabajo de investigacion constituye por ser novedosa al integrar la tecnologia en el
aula, Wordwall representa una innovacién educativa que corresponde a las necesidades de una
generacion digital, favoreciendo la colaboracién y el compromiso de los nifios.

La exploracion es de utilidad, ya que Wordwall no solo refuerza conceptos tedricos, sino
que también fomenta habilidades practicas y criticas, permitiendo a los nifios aplicar los aprendido
en situaciones reales, lo que mejora la educacion.

El trabajo se caracteriza por su originalidad, se utiliza las normas expresadas por la

Asociacion de Psicologia Americana (APA) para garantizar la validez en los enunciados
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presentados, fortaleciendo la base cientifica, con bibliografia actualizada; las ideas, razonamiento
y el estudio reflejan el compromiso del autor.

Los beneficios de las herramientas tecnolégicas Wordwall promueve el trabajo
colaborativo y la interactividad, mejorando la motivacién y el rendimiento académico, ademads de
ofrecer una revision en tiempo real que permiten a los docentes ver el progreso de los nifios.

El presente trabajo contribuyd al rendimiento académico por medio del uso de esta
plataforma digital, dirigido a nifios de la Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica”, que
ayudo al desarrollo de habilidades criticas y creativas fomentando su autonomia en el proceso

educativo.



S.

5.1.

OBJETIVOS
Objetivo General

Establecer como el Wordwall ayuda en las actividades interactivas educativa en los nifios

de 4to afio de Educacion General Bésica en el drea de Lengua y Literatura de la Escuela de

Educacién “Isabel la Catolica” periodo académico 2024-2025

5.2

Objetivos Especificos

Diagnosticar el impacto del Wordwall en las actividades interactivas educativa en los nifios
de 4to afio de Educacion General Bésica en el drea de Lengua y Literatura, mediante la
comparacion de resultados antes y después de su implementacion.

Implementar el uso de Wordwall en el aula como herramienta pedagdgica para incentivar
la participacion

Aplicar el Wordwall en las actividades interactivas educativa en los nifios de 4to afio de
Educacién General Basica en el area de Lengua y Literatura

Disefiar Talleres de actividades lidicas de Wordwall en actividades interactivas educativa
en los nifios de 4to afio de Educacion General Bésica en el drea de Lengua y Literatura de

la Unidad Educativa “Isabel la Catélica”, periodo académico 2024-2025
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6.1.1. Origen Wordwall

Segtn, (Sénchez, 2024) menciona que esta herramienta es creada para realizar actividades
que permite que al momento de utilizar hacen mas dindmico y atractivo el aprendizaje. El uso de
esta aplicacién motiva a los nifios, permitiéndoles mejorar activamente en su propio aprendizaje,
también estas herramientas no solo refuerzan el conocimiento, sino que también permite
desarrollar habilidades como el andlisis y la sintesis de informacion.

Segtn este autor (Mina Sadl, 2024) indica Wordwall facilita la creacion de diversas
actividades multimedia, ofreciendo juegos interactivos y materiales imprimibles, cuenta con una
amplia variedad de plantillas que permite desarrollar distintas actividades relacionadas con los
temas.

Este autor (Villaprado, 2021)} se sefiala que, en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
entornos virtuales, es esencial tener bien definidos los objetivos para poder aplicarlos de manera
efectiva, con base a esto es posible seleccionar las herramientas o aplicaciones adecuadas como
wordwall que permitird a los docentes impartir contenidos, desarrollar y fomentar el aprendizaje
de los nifios.

Segtn los autores, Wordwall es una herramienta digital que nos permite crear actividades
como juegos, crucigramas, plantillas esta herramienta permite mejorar el proceso de aprendizaje
permite que los niflos puedan desarrollar habilidades criticas. Mediante estas herramientas

permiten que las clases sean mds dindmicas a la hora de impartir los conocimientos.
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6.1.2. Beneficios de la aplicacion Wordwall

Segun, (Sigcha, 2024) nos menciona unos de los beneficios de utilizar esta herramienta
revitaliza la ensefianza al hacer las clases mds interactivas ya que permite integrar la inteligencia
emocional en los estudiantes, con esta plataforma permite evaluar la efectividad de la gamificacion
en la ensefianza, permitiendo ver el rendimiento académico antes y después de su utilizacion. Estos
beneficios muestran que la gamificacién, especialmente con Wordwall, mejora significativamente
el rendimiento y la retencién de conocimientos. Se puede decir que es una estrategia innovadora
que también promueve habilidades emocionales y sociales.

El autor Saul Mina et al. (2024) menciona que este recurso Wordwall ofrece muchos
beneficios en el aprendizaje de los nifios, como la mayor interactividad, una mejora en la
compresion de conceptos y el impulso de habilidades visuales. No obstante, es crucial reconocer
el valor de los recursos tradicionales como los libro y materiales, también jugaron un papel
importante en la gestion del aprendizaje.

Segin este autor Beatriz Iza Ofia et al., (2023) se destaca que esta herramienta es
sumamente Util para reforzar y afianzar los aprendizajes, ya que proporciona actividades dindmicas
y estimulantes junto con plantillas que a ellos les facilita la creacién de recursos interactivos.

Segiin los autores nos menciona que esta plataforma nos permite crear recursos
interactivos altamente beneficiosos para el fortalecimiento en su aprendizaje y mejorar el

desarrollo integral de los estudiantes midiendo el rendimiento antes y después de su utilizacion.
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6.1.3. Estrategias didacticas

Segtn estos autores, Maria & Gémez Jiménez, (2023) se menciona que las estrategias
did4cticas se logren emplear de manera adecuada y efectiva, ayudando mejorar y potenciar
habilidades de los estudiantes. Estas estrategias son herramientas eficaces para fomentar el
pensamiento critico y creativo de ellos mientras adquieren los contenidos y conocimientos de cada
uno.

Estos autores Herrera Gutiérrez & Villafuerte Alvarez, (2023) se destacan que las
estrategias didacticas ofrecen importantes beneficios en el dmbito educativo, ya que proveen
facilidades a través del uso de herramientas y métodos que benefician una mayor compresion y
claridad en el desarrollo de las actividades.

Segtin los autores las estrategias diddcticas permiten optimizar la calidad educativa de los
estudiantes ya que es un instrumento que nos proporciona el aprendizaje y mantener la motivacion,
esto les permite tener un buen desarrollo y una mejor comprension. Estas estrategias pueden
incluir actividades, recursos y enfoques pedagogicos para promover la participacion activa.

6.1.4. Herramientas digitales

Segtn el autor Carcaiio Bringas, (2021) indica que las herramientas para el desarrollo del
aprendizaje son programas de digitales que fomentan un aprendizaje activo y colaborativo,
facilitando las tareas educativas. Conforman un conjunto de recursos que evita que los docentes
tengan que crear material que ya estd disponible en linea, convirtiéndose en una herramienta clave
para la gestion eficiente del tiempo.

Este autor Borja Velezmoro & Carcausto, (2020) sefiala que las herramientas digitales en
la educacion comprende un conjunto de aplicaciones y plataformas que apoyan tanto a docentes

como a estudiantes en sus actividades académicas. Su unos en la educacién han incrementado un
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crecimiento extensamente en un numero de publicaciones que enfatizan los beneficios de diversas
plataformas.

Segtn este autor Carrillo, (2021) se menciona que el avance de las tecnologias ha tenido
un impacto significativo en el &mbito social, lo que ha dado lugar a la incorporacién de diversas
herramientas tecnoldgicas en la educacion, donde ha facilitado transformaciones positivas y
continuas en el sistema educativo, motivando a través de la interacciéon y el uso de diferentes
plataformas, con el objetivo de hacer mds accesible el aprendizaje, promoviendo la autonomia en
la construccién de sus propios conocimientos.

Segiin los autore las herramientas digitales son un recurso esencial en la educacion, ya
que facilita en el aprendizaje interactivo y mds accesible como al docente y al estudiante tiene
como objetivo ayudar a gestionar informacion, fomentar la comunicacion y mejorar el
aprendizaje.

6.1.5. Desarrollar destrezas

Segtn este autor Tomald De la Cruz et al., (2020) Se plantea que la integracién de
plataformas virtuales en el dmbito educativo contribuye al desarrollo de destrezas y habilidades,
facilitando el trabajo en grupo, el intercambio de ideas y el respeto por las opiniones de los demas,
permitiendo llevar a cabo la propuesta de implementar un aula de crecimiento colaborativo con el
objetivo de mejorar el rendimiento académico.

Segtn el autor Rizo Rodriguez, (2020) menciona que los estudiantes en los entornos
virtuales de aprendizaje permiten desarrollar habilidades en el uso de las herramientas tecnoldgicas
y manejo de habilidades que le permitan obtener conocimientos y capacidades necesarias en el

campo profesional en que se estd formando, es decir, el propio educando asume el papel
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protagénico que implica mucha voluntad para el desarrollo de las actividades y trabajos

individuales, asi como los compartidos.

6.1.6. Mejor rendimiento.

Segin este autor Palma & Barcia, (2020) Se sefala que los estados emocionales tienen un
impacto directo en el éxito académico de los estudiantes en todos los niveles educativos, la cual
propone implementar una educacién emocional desde la infancia, con el objetivo de fomentar y
contribuir la formacién de ellos emocionalmente saludables lo que a la vez va a mejorar la calidad
en la educacion.

Los autores (Herrera Martinez et al., 2020) menciona que es importante tener un buen
entorno armonioso entre la familia y la escuela ya que esto es un factor clave para lograr un buen
rendimiento escolar en los estudiantes. Sin embargo, a veces surgen problemas que desequilibran
esta relacion y permite que los estudiantes no adquieran un buen conocimiento por no mejorar su
rendimiento académico.

Segun el autor (Gozalo Delgado et al., 2022) se sefiala que para obtener un mejor
rendimiento se utiliza diferentes tipos de herramientas que ayuda a los estudiantes a obtener un
objetivo claro y especifico mediante el proceso de actividades interactivas permitiendo tener un
buen aprendizaje en los estudiantes.

Segiin los autores se puede considerar el mejor rendimiento como la habilidad para lograr
sus metas y objetivos de forma segura y eficiente. Basdndonos en el ambito educativo en un buen
rendimiento, es la aplicacion de la prdctica del conocimiento con el pensamiento analitico.

6.1.7. Aprendizaje autonomo

Segin este autor (Enriquez Vazquez & Hernidndez Gutiérrez, 2021) afirma que el

aprendizaje autbnomo que se refiere a la formacion de los alumnos, con la capacidad de tomar el
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control de su propio aprendizaje a lo largo de su periodo escolar, la cual favorece permitiendo a
ellos ser autogestionados y regulares su proceso de aprendizaje de manera independiente.

Segtn el autor Lec de Ledn, (2020) destaca que este aprendizaje tiene una gran relevancia
especialmente para evaluar el cumplimiento de las competencias de los estudiantes. Ademas,
resalta que es un proceso en el que el estudiante participa activamente en la construccion de su
propio aprendizaje, la cual los docentes recalcan la importancia que los nifios desarrollen la
capacidad de crear su propio conocimiento.

El autor (Fiallos Lopez et al., 2023) seiala que el aprendizaje auténomo se puede afirmar
que a medida que desarrolla el nivel de competencias digitales, fortalece el aprendizaje auténomo,
lo cual favorece la combinacién de modalidades tanto virtuales como presenciales en el proceso
educativo.

Segtin los autores el aprendizaje autonomo se describe al proceso en la cual el nifio toma
la iniciativa y el compromiso de adquirir su propio aprendizaje, es especialmente valioso en un
mundo en constante cambio, en que la capacidad de aprender y adaptarse es crucial para su
aprendizaje.

6.1.8. Innovacion

El autor (Guevara Gutiérrez, 2022) explica que la innovacion tiene origen en latin que hace
referencia a la accion y crear algo nuevo, lo méds importante de la palabra innovacién es nova, que
supone hacer de nuevo, cambiar, y es necesario dejar claro que innovar no es inventar.

Segtn este autor Loja & Quito Suco, (2021) destaca que las creaciones son un elemento
fundamental para garantizar una educaciéon de calidad, pues estas deben emerger de la praxis

educativa y se desarrollan simultdneamente con el contexto de una sociedad cambiante la cual los
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docentes desempefian un papel clave, ya que son los principales encargados de guiar el progreso
de ensefianza.

Segtn los autores Rodriguez Jiménez et al., (2023) menciona que la innovacion permite
a los estudiantes adquirir el conocimiento previo fuera del aula y luego en clase trabajar en
actividades préacticas y colaborativas para aplicar y profundizar su aprendizaje.

Segiin los autores la innovacion influye en la calidad de los estudiantes ya que es la manera
de como aprenden, permite modernizar y mejorar la experiencia educativa, es la clave para el
progreso y la adaptacion en un mundo que estd en constante evolucion.

6.1.9. Aprendizaje colaborativo

Segtn este autor Ledn Loaiza & Sanchez, (2023) sefiala que el aprendizaje colaborativo se
puede implementar diversas metodologias como seria el trabajo en equipo, cuyo objetivo es
mejorar la compresion como el compromiso de los estudiantes.

Segin este autor (Roxana Solérzano-Cahuana, 2021) menciona que el aprendizaje
colaborativo en los medios virtuales en nuestra perspectiva educativa tiene un propdsito de
construir aprendizajes relevantes en los estudiantes, es decir los estudiantes son actores y
arquitectos de su propio aprendizaje por medio de la interaccién de un trabajo en conjunto,
integrado por los estudiantes, docentes y padres de familia, se fundamenta en el constructivismo y
en la aproximacion al aprendizaje por medio del descubrimiento, se evidencia en la participacién
activa cumpliendo roles demostrando sus habilidades para el trabajo en equipo, tomando sus
propias decisiones siendo responsables de su aprendizaje.

Segtn este autor (Pinos-Romero et al.,2020) indica que este aprendizaje facilita identificar
como el profesor lo implementa para promover una convivencia armoniosa en el aula, con el

propdsito de consolidar estrategias positivas para dmbito educativo.
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Segiin los autores el aprendizaje colaborativo brinda a los estudiantes oportunidad de
desarrollar sus propios conocimientos mediante estrategias diddcticas, que son implementadas
por los docentes mediante el trabajo en equipo, la cual permite mejorar habilidades como la
empatia, apoyo y respeto.

6.1.10. Aprendizaje sincrénico y asincrénico

Segtn este autor (Valentina Ortega Duarte Universidad Pamplona Facultad Ciencias La
Educacién, 2021) nos menciona que en la utilizacién de Wordwall en el aula proporciona diversas
posibilidades como el trabajo sincrénico y asincrénico, de esta forma, la herramienta facilita la
gestion de las actividades académicas dadas las circunstancias actuales de la educacidn,
adicionalmente, incentiva a los estudiantes a desarrollar actividades dentro y fuera de contextos
académicos.

Segtn el autor (Ascencio Sanchez et al., n.d.) sefala que este tipo de aprendizaje se centra
en una educacién donde los estudiantes puedan tener la oportunidad de aprender e interactuar en
el momento, es decir, cuando la sesién es en vivo y se puede interactuar con sus compaiieros y su
docente. Sin embargo, este aprendizaje asincrénico sucede estando desconectados y puede suceder
a través de recursos educativos que fueron realizados por el docente, de esta manera cada estudiante
marca el ritmo en el que puede aprender.

Segin este autor (Lara-Carrillo & Freire-Aillon, 2022) describe que las actividades
sincrénicas y asincrénicas facilitan al docente aplicar sus estrategias de ensefianza para abordar
temas, complementarios o de profundizacién, de igual manera permite desarrollar habilidades
esenciales para su proceso formativo, permitiendo promover una comunicacion efectiva utilizando

medios como textos escritos, videos y audios.
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Segiin los autores el aprendizaje sincronico y asincronico ofrecen enfoques
complementarios que pueden enriquecer la experiencia educativa. Mientras que el aprendizaje
sincronico promueve la interaccion en tiempo real y el compromiso inmediato, el aprendizaje

asincronico otorga flexibilidad y la oportunidad de aprender a un ritmo personalizado.

6.1.11. Aprendizaje constructivista

Segtn el autor (Coello Briones, 2019) menciona a la teoria constructivista del aprendizaje,
el rol docente cambia a ser el facilitador o guia que permite la construccién de su propio
conocimiento. En relacion al uso de las herramientas informéticas, debe priorizar la formacion que
este orientada a su manejo, al conocer su proceso, al dominio de conceptos y que estén dirigidos a
los intereses de los estudiantes

Segun el autor (Otero, Nufiez, Sudrez, & Pozo, 2023) destaca que este enfoque se
fundamenta en el aprendizaje activo donde los nifios cumplen el papel central en el proceso.
Ademas, la metodologia utilizada ayuda a fomentar la participacion en el aula superando el modelo
tradicionalista.

Segun este autor (Vega Granda et al., 2023) propone que este modelo es beneficioso porque
permite la construccién de su propio conocimiento a su ritmo, creando significados a medida que
van adquiriendo informacion.

De acuerdo con los autores Segtin, este enfoque se basa en la idea de como pueden generar
su propio conocimiento mediante experiencia, promoviendo la colaboracion que les permite

convertirse en protagonista.
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6.1.12. Retroalimentacion

Segtn este autor Olivos, (2023) sefnala que la retroalimentacién es reconocida como una
de las herramientas mds efectivas para mejorar el aprendizaje y tanto como la ensefianza. Sin
embargo, hay diversas investigaciones que demuestran que no funcionan diversas practicas de
retroalimentacién no alcanza los objetivos requeridos, la cual indican que esto sigue siendo un
desafio para los docentes.

Segtn este autor (Vera Cubas, 2022) propone que la retroalimentacion debe ser de calidad
debe ser oportuna, vdlida y util para el alumno la retroalimentacion efectiva es imprescindible
dentro de la educacion ya que permite elevar el nivel de aprendizaje del estudiante.

Segun este autor (Johnson et al., 2021) propone que en el desarrollo constructivo la
retroalimentacion se basa en el proceso de didlogo donde el educando es el pilar de toda accion
educativa, también se caracteriza porque hay un aporte constante del educando donde se posibilita
el progreso en las estructuras cognitivas.

Es preciso decir que, cuando hay un trabajo en conjunto entre el docente y educandos a
través de interacciones produce un mayor nivel en el proceso de aprendizaje es asi que, la
retroalimentacion frente a frente actia como un papel esencial en el aprendizaje en el lugar de
trabajo y logra obtener impacto en el desempeno.

Segiin los autores la retroalimentacion es una herramienta primordial en el proceso de
aprendizaje ya que facilita a los estudiantes informacion precisa sobre su desempeiio y el drea de
mejorar. Al ofrecer retroalimentacion constructiva ya que los educadores no solo ayudan a los
escolares a ver sus fortalezas y debilidades, sino que también fomenta la motivacion y el

compromiso que ellos tienen.
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Categorias de la Variable Dependientes en actividades interactivas

6.1.1.1. Actividades interactivas

Segtn este autor (Géngora Morgado & Goéngora Reyes, 2023) propone que el uso de las
actividades interactivas en las clases produce cambios significativos que se producen al utilizar las
actividades didacticas en clases, mejorando notablemente las habilidades de mejorar el
aprendizaje, motivacion e interés dentro del clases.

Segin (Tenezaca, 2024) sugiere que la creacion de libros interactivos son estrategias
vdlidas para mejorar la ensefianza, ya que se adaptiandose necesidades educativas, quienes viven
en un mundo donde la tecnologia juega un papel fundamental en la vida cotidiana, se recomienda
continuar explorando y desarrollando libros interactivos, aprovechando las diversas herramientas
de autor disponibles. Realizar este tipo de libros no solo ayuda a traer nuevas ideas al salén de
clases, sino que también asegura que los estudiantes estdn aprendiendo y aprovechando las
tecnologias que hoy en dia tenemos.

Segtn los autores (Chimbo Jumbo & Larreal Bracho, 2023) sefiala que, mediante la
implementacion de actividades y el uso de herramientas educativas que pueden proporcionar el
aprendizaje, puede mejoran las habilidades motoras, como la coordinacién y el equilibrio, también
estimulan el pensamiento critico.

Ademads, al incorporar elementos de apoyo, se puede asegurar que todos puedan participar
y ser beneficiados en el proceso educativo, por ellos mediante diferentes investigaciones han
demostrado que el uso de estas estrategias interactivas puede resultar en un aumento significativo,

lo que a su vez mejora su rendimiento académico y su bienestar emocional.
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Segtin los autores las actividades interactivas es un instrumento valioso en la educacion
que promueve un aprendizaje mds profundo y significativo, adaptdndose a las necesidades de los

nifios y prepardndolos para un mundo cada vez mds colaborativo y dindmico.

6.1.1.2. Gamificacion

Segin este autor (Cornella et al.,2020) sefiala que la gamificacién consiste en aplicar
elementos propios de los juegos para crear experiencias de aprendizaje que podrian realizarse sin
algiin componente ludico, por ende, se convertirian en actividades mads atractivas y motivadoras.

Segun (Ardila-Muiioz, 2019) afirma que la gamificacion en la educacion favorece en el
desarrollo de actividades que hace que sea mds atractivo en proceso de enseflanza, por ende, el
aprendizaje debe darse que el nifio se divierta con el objetivo de captar su interés.

El autor (Lopez, 2019) menciona que mediante la implementacién de técnicas como la
gamificacion facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de fomentar el
conocimiento a través de diferentes juegos, la cual este enfoque se convierte en un proceso
previamente planificada que resulta entretenidas y agradables.

Segtin los autores la gamificacion, sefialan, que es un enfoque innovador y atractivo para
el aprendizaje, por ende, su implementacion en el aula puede motivar a los nifios, sino también
transformar la forma en que se aborda la ensefianza.

6.1.1.3. Clases innovadoras

Los autores (Alastr6 et al., 2023) afirma que al implementar metodologias innovadoras
funcionan como optimizadoras del proceso de aprendizaje, en la estimulacion del alumnado ya que
permiten adaptarse a sus necesidades con el objetivo que es promover el protagonismo del

estudiante.

22



Segtn (Valdivieso Guaman et al., 2023) sefiala que la responsabilidad en la autoestima son
factores claves para incrementar que una clase sea innovadora, por lo tanto, es importantes que el
docente implemente en sus clases enfoques y técnicas que contribuyen al desarrollo, favoreciendo
un ambiente motivador en el aula.

Segtn el autor (Castro & Guzmdn,.2022) propone que las estrategias innovadoras son
altamente efectivas, eficientes ya que buscan transformar el aprendizaje antiguo en una préctica
mas divertida, significativa y relevante en los desafios que propician en el estudiante un
aprendizaje significativo.

Segtin los autores las clases innovadoras transforman el proceso educativo al hacerlo mds
participativo, flexible y relevante para los desafios actuales, permite mejorar la calidad del
aprendizaje donde los niiios no solo captan, sino que también incrementan habilidades esenciales
para resolver retos del mundo actual.

6.1.1.4. Mejorar el aprendizaje

Los autores (Camizan Garcia et al., 2021) destaca que las estrategias de aprendizaje tienen
un proposito de mejorar la compresion del tema por parte del docente en el proceso de ensefianza,
ademds, estas estrategias implican que el estudiante muestre la capacidad de adaptarse de manera
continua a los cambios y ajustes que ocurren durante las actividades.

Segtin, Mero Garcia, (2022) considera que es posible que mediante la innovacién educativa
permita mejorar el aprendizaje desde diferente perspectivas pedagdgicas y didacticas, con el
objetivo de poder elevar la calidad en la educacién, con la implementacion adecuada de
herramientas tecnoldgicas.

Segtin los autores (Gudifio Ledn et al., 2021) plantean que el proceso para mejorar el

aprendizaje debe de ir acompanado de la implementacion de acciones coordinadas y de recursos
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que fortalecen el trabajo pedagdgico y didéactico del docente mediante el uso de estrategias
metodoldgicas, ya que, esto facilita mejora el aprendizaje.

Segiin los autores, indican, que se puede mejorar el aprendizaje a través de diferentes
estrategias diddcticas, porque esto permite que los alumnos se involucren en actividades en las
que fortalezcan sus conocimientos que les permite obtener un aprendizaje de manera directa,
promoviendo su participacion y reflexion.

6.1.1.5. Fomentar la creatividad

Segun los autores (Gonzalez-Zamar & Abad-Segura, 2019) considera que la creatividad es
un elemento esencial de la inteligencia en los estudiantes, ademds ayuda a adaptarse y a resolver
problemas y tomar decisiones, promoviendo la creatividad dentro del dmbito educativo que
contribuye al desarrollo de las habilidades colaborativas, asi como la autonomia y el pensamiento
critico.

Estos autores (Fiallos Lopez et al., 2023) describen que la creatividad y la innovacién son
habilidades esenciales en el ambito educativo, sin embargo, es primordial para el progreso
cognitivo, emocional y social de los estudiantes.

Segun los autores (Delgado, 2021) afirma que el pensamiento creativo se puede desarrollar
desde los primeros niveles de educacion bésica con actividades motivadoras y significativas para
los estudiantes, este tipo de pensamiento puede ser fortalecido a través de diversos medios.

Segiin los autores al fomentar la creatividad implica crear un entorno de hdbitos que
promueve el pensamiento innovador de cada estudiante, ya que es un proceso continuo que
beneficio la curiosidad y la disposicion de experimentar a través de actividades en la que los

estudiantes puedan mejorar su aprendizaje.
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6.1.1.6. Trabajo en equipo

Segtn estos autores (Beatriz Iza Ofia et al., 2023) nos menciona que el trabajo en equipo
representa una modalidad en la ensefianza que no siempre alcanza los objetivos propuestos, ya que
contempla la interaccidn de varios miembros del equipo que poseen criterios y métodos de trabajo
y aprendizaje diferente.

Segun los autores (Garrote Rojas et al., 2019) opinan que es significativo el trabajo en
equipo como herramienta metodolégica dentro del aula, desarrollando una serie de capacidades
dentro de la formacién y el desempefio laboral, sin embargo, permite desarrollar habilidades y a la
construccion de nuevos conocimientos.

Segtn los autores (Astn Dieste et al., 2019) describe al trabajo en equipo como una
habilidad altamente valorada en el &mbito laboral, por otro lado, el trabajo en equipo pude potencial
el desarrollo para promover una percepcion de equidad en el rendimiento académico de los
estudiantes que permitan generar un dmbito poco favorable para el aprendizaje.

Segtin los autores el trabajo en equipo es fundamental para lograr objetivos comunes y
potenciar las habilidades individuales de cada miembro. Fomenta la creatividad, mejora la
comunicacion 'y genera un sentido de pertenencia. A través de la colaboracion, se pueden enfrentar

desafios de manera mds efectiva y lograr resultados mds solidos y satisfactorios.

6.1.1.7. Fomenta la colaboracién

Estos autores (Pita & Quinde, 2023) destacan que al fomentar la colaboracion y el
aprendizaje se ha convertido en la manera en que los estudiantes se relacionan y cooperan dentro
del aula, ya que, no solo ha mejorado su proceso de aprendizaje, sino que también su habilidad

para fomentar la colaboracién
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Segtn el autor (Domingues & Ruiz, 2020) sefiala que el aprendizaje colaborativo es un
enfoque educativo basado en el constructivismo, por lo tanto, estructura a las actividades escolares
en el aula como una prictica social, ademds, las plataformas virtuales se presentan como
herramientas ideales para promover la colaboracion.

Los autores (Zamora Franco et al., 2024) menciona que al fomentar el aprendizaje
cooperativo es una de las habilidades claves examinadas por ende este enfoque implica la
formacion de pequefios grupos de estudiantes que trabajan juntos para solucionar problemas
compartir conocimientos y apoyarse mutuamente.

Segiin los autores el aprendizaje colaborativo es un enfoque educativo donde los
estudiantes trabajan juntos para resolver problemas, compartir conocimientos y construir un
entendimiento. Este método fomenta habilidades interpersonales, promueve la responsabilidad
compartida y enriquece el proceso de aprendizaje al permitir que cada participante aporte su
perspectiva unica

6.1.1.8. Desarrollo de la creatividad

Segtn este autor (Albornoz, 2019) propone que el desarrollo de la creatividad es el trabajo
en lo que se pretende destacar fundamentalmente, la cual mediante estas actividades lddicas
proporcionan un desarrollo de su pensamiento creativo permitiendo la relacién con las diferentes
situaciones y materiales que el estudiante posee a su alcance.

Segtn estos autores (Jadcome Lliguilema et al., 2023) mencionan que el desarrollo de la
creatividad se da, a través de una guia didictica que contiene actividades enfocadas en la
Metodologia estas actividades ayudaron a aumentar la imaginacién de los nifios ya que tiene un
enfoque constructivista que hace énfasis a la observacion y experimentacion de las actividades

propuestas, de modo que el nifio es el protagonista de su propio aprendizaje.
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La creatividad es importante para el desarrollo de todo nifio, ya que consintié desarrollar
sus potencialidades, capacidades, actitudes y aptitudes que posee cada uno, siendo mads
participativos en el aula.

De acuerdo con los autores (Jiménez Galdn, 2019) manifiesta que el desarrollo de las
competencias transversales de la creatividad e innovacion para la solucién de problemas
planteados a los estudiantes, ya que, es un proceso continuo que comprende a los estudiantes a ser
mas flexibles en el aprendizaje.

Segiin los autores el desarrollo de la creatividad permite establecer un entorno que
favorezca la experimentacion y logren practicar constantemente habilidades creativas, este

desarrollo permite al estudiante ser mds interactivo y poder mejorar su capacidad.

6.1.1.9. Adquisicion de conocimientos

Segun este autor (Caicedo, 2022) plantea que mediante el trabajo académico con objetivo
de motivar pueden adquirir nuevos conocimientos, la cual, busca fomentar una actitud critica y
promover los argumentos presentados en algin aspecto de la vida cotidiana.

Segtn los autores (Carrizo et al., 2020) sefala que, en la actualidad, los nifios y profesores
deben colaborar de manera conjunta en la bisqueda del conocimiento, ya que es fundamental dejar
atrds antiguos creencia y adaptarnos a nuevos enfoques pedagdgicos. El objetivo primordial es que
desarrollen sus propios conocimientos y les permitan adquirir nuevas habilidades.

Segtin los autores (Sudrez Alvarez & Medina Quintana, 2023) proponen que estudiante
puedan reflexionar dentro del aula de clases mediante actividades para obtener los objetivos de

desarrollo sostenible relacionados con la educacion de calidad.
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Segtin los autores mediante la implementacion de talleres en clase se puede evaluar a los
nifios de manera segura, mediante varias estrategias, métodos que se puede utilizar para poder
captar su nivel de conocimiento.

6.1.1.10. Aumenta la motivacion

Segin este autor (Salamanca, 2022) menciona que la incorporar metodologias en el aula
invertida, tienen diferentes objetos en el aprendizaje porque mediante al utilizar espacio interactivo
existen estrategias que se pueden aplicar en clases para aumentar y permitan mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

Segun este autor Aguilar & Lema, (2019) describe que la motivacion es un proceso donde
el estudiante se sienta seguro de expresar sus ideas de manera segura. Asimismo, la familia actaa
como un factor primordial en la motivaciéon de ellos, para que puedan aprender nuevos
conocimientos.

Segun los autores (Pazmifio Constante et al., 2024) considera que el uso de novedosas
tecnologias pueda desarrollar la participacion de los alumnos durante el desarrollo de las clases,
en comparacion con los métodos que antes utilizaban.

Segiin los autores, menciona que la motivacion es clave al incorporar en el aula, para
mejorar el aprendizaje y la participacion en los nifios, esto permite hacer a través de estrategias
diddcticas donde puedan trabajar y adquirir conceptos mediante la motivacion que les bridan los

docentes.

6.1.1.11. Desarrollo de habilidades visuales
Segun estos autores (Farsani et al., 2020) nos mencionan que al interaccionar con los
estudiantes y construir una buena relacion es fundamental para que los maestros ensefien,

comuniquen conceptos bdsicos y se conecten emocionalmente con sus estudiantes. Es necesario
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aplicar actividades, como dindmicas donde los estudiantes puedan involucrarse visualmente en la
actividad.

Los autores (Coneo et al., n.d.) plantea, que el alumnado con estas dificultades presenta un
bajo rendimiento de la calidad del aprendizaje escolar, dado que la recepcion y el procesamiento de
las informaciones auditivas y visuales son componentes de alto valor en el proceso del rendimiento
escolar.

Segtin los autores Villadiego et al., (2021) sefiala que los nifios con limitacién visual
potencia el desarrollo de habilidades al hacerles participes en actividades interactivas en el aula
de clases ya sea dentro o fuera del aula.

Segtin los autores el desarrollo de las habilidades visuales es importante para mejorar la
creatividad y la memoria, ya que esto requiere de practica con diversas estrategias la cual permite
a los estudiantes mejor sus capacidades.

6.1.1.12. Medir el conocimiento

Segun los autores Mallitasig Sangucho & Freire Aillon, (2020) describe que la educacién
al realizar actividad lidica que motive al estudiante permite, construir su propio aprendizaje porque
es un reto para la comunidad educativa, ya que mediante diferentes técnicas aplicadas en el aula
nos permita medir su progreso y su rendimiento.

Segtn estos autores (Basurto et al., 2021) destaca que el proceso de ensefiar fortalece y
brinda herramientas que ayuden a evaluar su conocimiento para mejorar y reflexionar y asegurar
que todos los objetivos se cumplan.

Segiin los autores al incorporar actividades en clase permite evaluar el conocimiento en
los nifios, esto permite aplicar estrategias donde se puede identificar lo aprendido orientando a

un proceso de ensefianza.
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6.1.1.13. Juegos educativos dentro del aula

Segtn el autor (Carrillo-Ojeda et al., 2020) afirma que los juegos educativos estdn al par
con el aprendizaje, por lo tanto, el uso de juegos didacticos facilita el proceso de ensefianza de
manera mds accesible y efectiva. Cabe recalcar, que los juegos no se conviertan en momentos de
desorden o carezcan de normas, por ello, el docente debe ajustar sus métodos y herramientas como
estrategias para conectar mejor con sus estudiantes.

Segtn estos autores (Weisz & Marcelo, 2022) opinan que los videojuegos educativos
forman parte de la vida de los estudiantes. Sin embargo, no siempre se consideran como recursos
educativos dentro de los procesos de ensefianza.

Segtn estos autores (Franco-Mariscal & Sdnchez, 2019) propone que, al incorporar juegos
educativos en el aula, brinda nuevas posibilidades para incentivar a ellos a tener un buen
rendimiento y poder trabajar desde un enfoque socio constructivista.

Segiin los autores los juegos educativos tienen un impacto positivo dentro del aula, ya
que fortalecen las habilidades como el pensamiento critico y colaborativo esto se hace mediante
actividades que llaman la atencion esto permite aumentar la motivacion del aprendizaje.

6.1.1.14. Pensamiento analitico

Segun este autor (Zambrano-Ormaza & Bravo-Rosillo, 2021) destaca que el pensamiento
analitico les permite pensar y reflexionar para tomar decisiones, lo cual limita la potencializaciéon
de sus capacidades para poder enfrentar desafios en la educacién y en los social.

Segun estos autores (Valentina et al., 2023) nos mencionan que en el &mbito del paradigma
empirico-analitico, utilizando actividades practicas en el aula como herramienta metodol6gica para

llevar a cabo un diagnéstico.
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Segtn este este autor (Quiroz Rosas, 2023) propone presentar como una herramienta mas
para este proceso, ofreciendo rasgos propios como el aprendizaje y evaluacion adaptativa para cada
estudiante, por esto, el docente debe tener especial cuidado, tanto en disefiar, como en utilizar las
estrategias adecuadas en clase.

Segiin los autores el pensamiento analitico tiene un impacto en el desarrollo académico,
permitiendo, mejorar su capacidad para solucionar problemas pensar creativamente y tomar

decisiones basadas en evidencias.
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6.2. TEORIA LEGAL

6.2.1. Codigo de la nifiez y adolescencia Ecuador

Articulo 37. Se afirma que todos los nifios, nifias y adolescentes tienen el derecho
fundamental a recibir una educacién de calidad. Es esencial asegurar un sistema educativo eficiente
que valore y respete la identidad de cada estudiante, garantizando un entorno en el que se sientan
comodos.

El articulo 38: Establece que la educacion debe alinearse con los objetivos y programas
previstos, permitiendo que los nifios desarrollen conocimientos, valores y actitudes personales.
Ademas, resalta la importancia de fomentar la personalidad.

El articulo 48: Destaca el derecho de los nifios a disfrutar de actividades recreativas
adecuadas a su etapa de desarrollo, subrayando la importancia de contar con espacios propios que

estimule.

6.2.2. Declaracion universal de los derechos humanos
El articulo 26: establece que todas las personas tienen el derecho a recibir una educacion gratuita
y segura. Asimismo, reconoce la libertad de los padres para elegir la instituciéon educativa que
consideren adecuada para garantizar una formacién de calidad a sus hijos.

6.2.3. Constitucion de la republica del Ecuador 2008

Articulo 22: Todas las personas tienen derecho a desarrollar su creatividad y participar en
actividades culturales y artisticas con respeto y continuidad. Asimismo, tienen el derecho de recibir
reconocimiento y proteccion por sus contribuciones en dreas como la ciencia, la literatura y el arte.

Articulo 26: La educacién es un derecho fundamental y permanente de cada persona,

ademds de una obligacion ineludible del Estado. Es considerada una prioridad en las politicas
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publicas y la inversion nacional, ya que garantiza la igualdad, la inclusién social y es clave para
una vida plena. Tanto los individuos como las familias y la sociedad en general tienen el derecho
y el deber de involucrarse activamente en el proceso educativo.

6.2.4. Ley organica de la educacion intercultural.

Articulo 4: Derecho a la educacion: La educacién es un derecho humano fundamental
respaldado por la Constitucién de la Republica y constituye una base indispensable para el
cumplimiento de otros derechos humanos. En Ecuador, todas las personas tienen el derecho de
acceder a una educacion de calidad, laica y gratuita en los niveles de ensefianza elemental, bédsica

y media superior, ademds de la oportunidad de recibir educacion formal y no formal.

6.3. TEORIA REFERENCIAL

Wordwall es una herramienta tecnolédgica digital que nos sirve para aplicar en clases como
una estrategia en la que permite a los docentes crear actividades para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, ya que esto facilita la creacion de juegos, crucigramas, cuestionarios, sopa de letras y
otras actividades. Se evidencian que la herramienta motiva adquirir conocimientos por medio de
las actividades atractivas que posee, a su vez permite al docente crear actividades atractivas que
puede personalizarlos segtin el tema que aborde.

Esta plataforma digital, cuenta con una amplia gama de plantillas atractivas y muy utiles
que facilitan el trabajo de los profesores, también presenta diferentes actividades que se pueden
utilizar de forma presencial o virtual. La herramienta Wordwall permite a los profesores realizar
su trabajo de forma interactiva, en definitiva, permite que todos los alumnos aprendan.

Wordwall permite crear actividades multimedia, la cual, esta herramienta dispone de
diferentes juegos interactivos e imprimibles, es asi que posee una gran diversidad de plantillas para

realizar varias actividades acordes a la temdtica (Miranda-Duro et al., 2020)
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Las plataformas se reconocen como medios de comunicacion que facilitan el intercambio
de ideas entre diversos individuos, también considerado como un conjunto de herramientas y
aplicaciones esenciales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, permitiendo llevar a cabo
tareas, transmitir informacién y construir conocimiento de manera eficiente y efectiva. Parra-
Zhizhingo et al., (2020),

En la actualidad, la tecnologia tiene un rol esencial en la educacién de nifios y adolescentes,
que se ha desarrollado numerosas herramientas tecnoldgicas con el objetivo de brindar libertad a
los nifios que trabajen en equipo y mejorar la interaccién con la docente. (Ramos, 2021)

Las herramientas digitales pueden utilizar para simplificar, enriquecer y hacer mads
dindmica y atractiva la enseflanza en la educacion, esto incluye, videos, juegos interactivos,
simuladores, que estdn disefiados para estimular habilidades analiticas de ellos. (Jiménez, 2019)

Actividades interactivas son tareas disefiadas para implicar los nifios en su proceso de
aprendizaje, estas actividades son utiles para hacer el aprendizaje mds dindmico, ya que esto
permite fomentar el pensamiento critico.

Las actividades interactivas son una herramienta valiosa que no solo permite mejorar el
aprendizaje, sino que también crea un ambiente mds inclusivo y dindmico, el objetivo es utilizar
estas estrategias para inspirar y motivar los nifios a convertirse en aprendices auténomos
y comprometidos.

El uso de estrategias interactivas contribuye al desarrollo del pensamiento critico en los
alumnos, siempre que el docente fomente actividades de aprendizaje, tanto en el aula como fuera,

dando prioridad a las actividades lidicas. (Flores, 2021)
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El docente dispone de una gran variedad de recursos tecnolégicos que les permiten crear
multiples tipos de actividades interactivas e implementarlas de forma fécil en el aula para mejor el
aprendizaje de los estudiantes. (Miranda-Duro et al., 2020)

Las actividades tecnoldgicas e interactivas con un enfoque lddico han tenido un impacto
positivo, demostrando resultados significativos en el aprendizaje al estimular el desarrollo
cognitivo, la cual, favorece la interacciéon y la comunicacién entre compaiieros. (Navarrete-
Navarrete & Gallegos-Macias, 2021)

La estimulacién continua del aprendizaje en el entorno del aula permite que el docente
reflexione sobre su enfoque educativo y sus interacciones mediante recursos didécticos, se
convierte en impulsores de nuevos y diversos recursos didécticos, ajustando a las necesidades de
la institucién. Aguilar Ponce & Carmita Zambrano, (2022)

La importancia de la implementacién de una actividad interactivas en el entorno educativo
de la Institucién Educativa. promueve la motivacion de los nifios para introducirse en las
actividades escolares, a la vez que desencadena procesos conducentes a aprendizajes significativos

y al desarrollo de habilidades cognitiva. (Murillo Luis, 2024)
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1 Enfoque de investigacion

El trabajo de investigacion propuesto por nosotros es: Wordwall en actividades
interactivas educativa en los nifios de 4to afio de Educacion General Bésica en el drea de Lengua
y Literatura de la Escuela de Educacion Bésica “Isabel la Catolica, se sustentd en el modelo
critico efectivo, tomando en cuenta el enfoque cualitativo.

Cualitativo. Porque las deducciones de la busqueda fueron sometidas a un estudio critico

mediante el raciocinio, y reflexién apoyando en la construccién del marco tedrico

7.2 Investigacion de Campo
La investigacion favoreci6 al investigador en recoger la informacién a través del contacto
con problematica establecida en la Escuela de Educacion Bésica “Isabel la Catolica” lugar de los

hechos para obtener la informacién.

7.3 Investigacion Bibliografica Documental

La presente investigacion se basé en libros, revistas, articulos periddicos, y la revision del
internet como fuentes bibliogréficas. La investigacion tubo una propuesta factible que permitié
descubrir los beneficios de las herramientas digitales.

7.4 Disefio o tipo de estudio
Nivel o Tipo Explicativo

La investigacién posibilité detectar los factores determinantes de en relacién a los
comportamientos de la variable independiente: Wordwall

Nivel o Tipo Descriptivo
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La investigacion descriptiva, beneficié para manejar las variables en estudios y
verificar su estrecha relacion entre si, para procesar los resultados a obtener de los
instrumentos de recoleccién de informacién primaria de las encuestas, 1o que me permitié
determinar las escenarios y cualidades relacionadas al tema, conjugando entre dos en el
entorno, asi como en los modelos de comportamiento, a realizarse.

7.5. Métodos
Método inductivo

A través de esta investigacion inducimos a los estudiantes a obtener un objetivo
claro mediante la utilizacién de esta herramienta para que nos puedan ayudar en nuestra
investigacion en base a esta aplicacion tecnoldgica.

Método deductivo

Mediante este método nos permitié deducir las actividades que se encuentra en esta
aplicacion que nos ayudo a nuestra investigacion permitiendo a los estudiantes a adquirir
nuevos conocimientos mediante la utilizacidn de ella, realizando actividades interactivas.

Método Analitico

El método analitico facilito la identificacion de datos concretos y objetivos en
relacion con esta herramienta Wordwall, entre ellos esta la elaboracion de actividades
interactivas que van de la mano con los contenidos de aprendizaje como: sopas de letras,

crucigramas, ejercicios para completar las palabras, ruedas de lasar.
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7.6 Técnicas e instrumento de recoleccion de datos
Instrumentos

Las técnicas e instrumentos que se destiné en la investigacion fueron las
subsiguientes:

Entrevista

La entrevista se utilizé con la finalidad de obtener informacion de los estudiantes, con el
proposito de mantener datos reales que favorezcan en el aprendizaje Wordwall en actividades
interactivas educativas en la Escuela de Educacion basica.

Observacion

Esta técnica permite al investigador a tomar decisiones que permitan diferenciar lo
ordinario y lo cientifico es por esta razon que la observacion que se lo realizo en la escuela de
educacion bésica Isabela la Catdlica en el grado de cuarto afio donde se observa a los nifios su
comportamiento en la ensefianza aprendizaje de parte del docente para recoger informacion del
tema al ser investigado.

7.7 Universo y muestra

Para obtener los objetivos de la investigacion, se utiliz6 la observacion y la entrevista para
obtener la informacion sobre, Wordwall en actividades interactivas educativa en los nifios de 4to
afio de Educacion General Bésica en el drea de Lengua y Literatura de la Escuela de Educacion
Bésica “Isabel la Catdlica” en la Provincia Bolivar Canton Guaranda, periodo académico 2024-

2025.
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Poblacion Total de la Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catoélica”

Poblacion Total
Estudiantes 162
Profesores 14
Directivos 1
Total 177

Poblacion de estudio de Cuarto afio de Educacion General Basica

Poblacion Frecuencia Porcentaje
Profesores 1 1%
Nifios y Nifias 16 99%
Total 17 100%

Tabla 1 Poblacién y Muestra

Fuentes de Investigacion Elaborado por:

Cevallos Sandy Jomaira, Namo Jomayra Ibelia
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7.7.1. Operacionalizacion de variables

7.7.1.1. Variable Dependiente: Wordwall

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Basicos Técnica de
Instrumento
Se evidencian ue la Herramienta Actividades , Conoce usted la herramienta Wordwall? Técnica:
I8
herramienta motiva adquirir . ) L ]
o _ (Desearfa aprender a manejar esta aplicacién Entrevista
conocimientos por medio de
o ‘ Wordwall en clases para ayudar en el proceso de
las actividades académicas ~ Instrumento:
‘ ensefianza?
que posee, a su vez permite L . »
Aplicacién _ _ Ficha de observacion
al docente este capacitado (e gustaria capacitarse para entender a la herramienta
para crear actividades que | Capacitacion educativa Wordwall para que sus estudiantes puedan
puede personalizarlos segtin comprender mds sobre el tema?
el tema que aborde, mediante o . .
. (En la capacitacion que usted recibiria desearia
sopa de leras y Crucigrama. Actividades Sopa de letras,
o aprender a realizar Crucigramas, sopa de letras, rueda
académicas ]
Crucigramas, | de a lasar?

(Con lo aprendido en su capacitacion lograra

interactuar con sus nifios en las actividades

académicas con sus nifios?
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7.1.1.2. Variable Independiente: Actividades interactivas

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Basicos Técnica de
Instrumento
Las herramientas tecnoldgicas Motivacién (Le gustaria trabajar con recursos
interactivas ayuda en la participacion educativos para interactuar con los o
Juegos Técnica:
activa de los estudiantes su estudiantes?
aprendizaje, promoviendo la o o .
‘ (En las actividades académicas los nifios
motivacion, la creatividad mediante o .
colaboran de manera dindmica en el Entrevista
los recursos educativos como juegos, B o
i proceso de ensefianza aprendizaje?
que permiten experimentar ademads Educativas
colabora de forma  dinamica, L (Como docente le gustaria trabajar con
Dindmica
facilitando el aprendizaje y el juegos interactivos para motivar a los
desarrollo de habilidades. ninos en sus actividades académicas? Instrumento:
(Con estas actividades los nifios se Ficha de
motivan al momento de realizar sus observacion
Recursos
) trabajos?
educativos .
Habilidades

(Al finalizar sus actividades como
docente cumpli6 con sus objetivos

planificados?
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7.7.1.3.

Recoleccion de la Informacion
Preguntas Basicas Explicacion
1. . JPara qué investigar? Para formar nuevos conocimientos
mediante la ensefianza de esta
herramienta en estudiantes de 8 a 10
afios de la Escuela de Educacion
Basica “Isabel la Catdlica”
2. ;De qué personas u objeto | Niflos de la Escuela de educacion
basica “Isabela la Catolica”
3. Sobre qué aspectos? wordwall en actividades interactivas
educativa en los nifios de 4to ano de
Educacién General Bésica en el drea de
Lengua y Literatura
4. ¢ Quién investiga? Investigadores:  Cevallos  Yaucan
Sandy Jomaira, Namo Oleas Jomayra
Ibelia
5. .Cuando? Periodo 2024-2025
6. .Donde? Escuela de Educacion Basica “Isabel la
Catdlica
7. . Cuantas veces? Dos veces: a modo de piloto y otra
definitiva
8. ¢ Qué técnicas de recoleccion? | Observacion y entrevista
9. ,Con qué? Cuestionario estructurado
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10.  (En qué situacion? De aceptacion en la escuela

Tabla 2 Plan de Recoleccién de Informacion Fuente Investigador

Elaborado por: Cevallos Yaucan Sandy Cevallos, Namo Oleas Jomayra Ibelia

7.8 Procesamiento de la informacion
Los datos fueron procesados mediante la entrevista a la docente y a la observacién de los
nifios con la ayuda de un cuestionario de preguntas con la finalidad de obtener la informacién

necesaria de nuestro trabajo de investigacion para posterior realizar las conclusiones.
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8. Analisis e interpretacion de resultados

Se elabor6 el andlisis e interpretacion de cada interrogante
Objetivo
Ficha de observacion

8.1. Analisis e interpretacion de la ficha de observacion
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

OCTAVO CICLO DE EDUCACION BASICA
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Titulo: Wordwall en actividades interactivas educativa en los nifios de 4to afio de educacién
general basica en el area de lengua y literatura de la escuela de educacion basica “Isabel la

Catolica” periodo académico.

Objetivo: Recolectar informacién del uso de la herramienta educativa Wordwall en actividades
interactivas educativas en los nifios de 4to afio de educacion bésica en el drea de lengua y

literatura de la escuela de educacion basica “Isabel la Catélica” periodo académico.
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FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA Y APLICADA A LOS ESTUDIANTES

En las actividades X

académicas la

docente utiliza
algin tipo de
herramientas

tecnologicas.

Las actividades X
académicas de la
docente tienen
relacion con el
tema tratado para
mejorar el
aprendizaje de los

ninos
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Mediante la
capacitacion a la
docente pudo
entender a la
herramienta
Wordwall para asi

aplicar en clase

En las actividades
diarias utiliza
hiperactividad

lidica como

crucigramas, sopas

de letras, rueda de

a lasar

Los nifios logran
interactuar entre si
con actividades
interactivas

académicas

Utilizan recursos
educativos para
interactuar con sus

estudiantes.
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Los estudiantes
colaboran de
manera dinamica
en su proceso de
ensenhanza

aprendizaje

Les gusta trabajar
con juegos
interactivos y estar
motivados en sus
actividades

académicas

Mediante la
implementacion de
actividades los
niios estan
motivados al
momento de
realizar sus

trabajos
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La docente
cumplié con sus
objetivos

planificados

Tabla 3: Ficha de observacion

Responsables: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

8.2. Analisis e interpretacion de datos entrevista para la docente
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS

OCTAVO CICLO DE EDUCACION BASICA

CARRERA DE EDUCACION BASICA
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Titulo: Wordwall en actividades interactivas educativa en los nifios de 4to afio de educacion

general basica en el area de lengua y literatura de la escuela de educacion basica “Isabel la

catolica” periodo académico.

Objetivo: Recolectar informacion del uso de la herramienta educativa Wordwall en actividades

interactivas educativas en los nifios de 4to afio de educacion bésica en el drea de lengua 'y

literatura de la escuela de educacion basica “Isabel la catolica” periodo académico.

ENTREVISTA ESTRUCTURADA APLICADA AL DOCENTE

PREGUNTAS RESPUESTAS INTERPRETACION
Pregunta N°1 No tengo conocimiento sobre esta | El entrevistado no tiene experiencia
herramienta Wordwall previa con la herramienta, lo que
. Conoce usted la
. sugiere una falta de familiaridad con
herramienta
recursos digitales en educacion.
Wordwall?
Pregunta N°2 Si, porque seria una nueva forma | Manifiesta un deseo de aprender,
) de hacer que mis estudiantes | reconociendo cémo puede facilitar
;Desearia aprender a

manejar esta
aplicacion Wordwall
en clases para ayudar
en el proceso de

enseinanza?

adquieran un buen conocimiento

de esa aplicacion

el aprendizaje y hacer las clases

entretenidas.

Pregunta N° 3

;LLe gustaria
capacitarse para

entender a la

Si, porque me ayudaria a crear
actividades sobre el tema que se

va a tratar en clases y también me

Mediante la respuesta del docente
nos refleja la importancia de
prepararse previamente para asi

garantizar una clase atractiva.
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herramienta
educativa Wordwall
para que sus
estudiantes puedan
comprender mas

sobre el tema?

facilitaria crear material

didactico.

Pregunta N°4

En la capacitacion
que usted recibiria
desearia aprender a
realizar Crucigramas,

sopa de letras, rueda

Si porque me permitiria que
mediante esas actividades como
me menciono crucigramas, sopa
de letras, rueda de a lasar sean mis

clases mas creativas.

A través de estas actividades el
docente busca incentivar el interés y
la participaciéon activa en sus

estudiantes

de a lasar
Pregunta N°5 Si me permitiera interactuar con | El entrevistado menciona que le
. los estudiantes ya que ellos no | gustaria interactuar sobre esta
Con lo aprendido en

su capacitacion
lograra interactuar
con sus nifios en las
actividades

académicas con sus

estdn acostumbrados a trabajar

con diferentes  herramientas

tecnoldgicas.

herramienta porque le seria util en

clases

nifos
Pregunta N°6 Si me gustaria, ya que es util | Manifiesta que al aplicar recursos
. . trabajar con recursos educativos | didicticos  permite  que los
Le gustaria trabajar _ . _ -
porque permite que os nifos | estudiantes adquieran un buen

con recursos

educativos para

puedan interactuar entre ellos

conocimiento, sin embargo, ayuda a

interactuar en el aula.
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interactuar con los

estudiantes

Pregunta N°7

En las actividades
académicas los nifios
colaboran de manera

dinamica en el
proceso de enseianza

aprendizaje

Si colaboran porque es una forma
en la que se sienten motivados
mediante el  proceso  de

aprendizaje

El entrevistado menciona que esto
les permite trabajar de manera
colaborativa,

porque  permite

compartir ideas.

Pregunta N°8

Como docente le
gustaria trabajar con
Juegos interactivos

para motivar a los

ninos en sus

Si, ya que los juegos permiten que
los nifios puedan aprender de una
mejor manera y obtener y buen

aprendizaje deseado.

Los juegos son una herramienta

pedagdgica poderosa, ya que

permiten a los nifios aprender de
manera

mas y mejorar el

aprendizaje.

actividades
académicas
Pregunta N°9 Si porque es una manera diferente | Menciona que es necesario trabajar
. de trabajar ya que les permite | con actividades ya sea dindmicas
Con estas actividades

los nifnos se motivan
al momento de

realizar sus trabajos

construir un nuevo aprendizaje

que hace que se sientan motivados a

la hora de realizar sus actividades.
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Pregunta N°10

Al finalizar sus
actividades como
docente cumplié con
sus objetivos

planificados

Si, porque se aplica actividades en
las que se puede medir su
conocimiento sobre lo aprendido
ya sea mediante evaluaciones o
actividades donde permite ver si

el estudiante aprendid.

El docente menciona que si logra los

objetivos planificados.

Tabla 4: Entrevista al docente

Responsable: Sandy Jomaira, Jomayra Ibelia

8.3. Interpretacion

La docente no estd familiarizada con la herramienta Wordwall, pero tiene interés en

aprender a utilizarla para hacer sus clases mds dindmicas y entretenidas. Aunque considera que la

falta de recursos como proyector e internet en su institucion limita su uso, reconoce que Wordwall

podria ser util para crear material didactico. Ademas, estd dispuesta a implementar actividades

interactivas con la aplicacién, ya que cree que estas pueden motivar a los estudiantes y

mejorar su aprendizaje.

Implementar actividades interactivas dentro del aula es muy importante poque hace que los

nifios puedan aprender de una manera diferente, ya que pueden trabajar de manera colaborativa y

autonoma, permitiendo desarrollar habilidades criticas y efectivas.
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9. CONCLUSIONES

De la investigacion efectuada y a través de la revision tedrica, se pudo constatar que la
herramienta Wordwall se enfoca en promover una enseflanza — aprendizaje, ya que, proporciona
multiples actividades en la que puedan desarrollar un buen conocimiento, facilitando que los
estudiantes sean participativos.

Por ello, se menciona que esta herramienta ayuda en el proceso y la mejora del aprendizaje
de los estudiantes dentro del aula, por eso, permite al docente un mejor desenvolvimiento mediante
las actividades interactivas, en donde los estudiantes puedan compartir sus conocimientos e ideas.
De esta manera, el uso de Wordwall ha demostrado ser una herramienta eficaz para mejorar
la participacion y el aprendizaje interactivo de los estudiantes de 4to afio en el area de Lengua y

Literatura. La plataforma permite a los docentes crear dindmicas de ensefianza mads atractivas

y adaptadas a las necesidades y estilos de aprendizaje de los nifios, fomentando el interés y la

motivacion en el aula. Este recurso, fue implementado en la “Escuela Isabel la catolica”, lo que

ha contribuido positivamente al proceso de aprendizaje, fortaleciendo el compromiso de los
estudiantes y mejora.

Por consiguiente, al implementar la entrevista a la docente de Educacion General Bésica se
determina que la herramienta Wordwall, no es utilizada por la docente en el area de Lengua y
Literatura, por lo tanto, estas actividades de la herramienta estdn motiva adquirir aprendizajes, por
ende, Wordwall es una plataforma que puede ser utilizada por sus beneficios.

La solucién a este problema fue el disefio de talleres lidicas mediante la utilizacion de la
aplicacion Wordwall con actividades interactivas educativas, para que los estudiantes tengan
facilidad de adquirir nuevos conocimientos, asi mismo, los docentes puedan evaluar, por medio de
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las actividades atractivas que posee la herramienta que permite a los estudiantes estar motivados a
aprender.

Dicho de este modo, la importancia de esta herramienta ayuda a que los estudiantes se
inspiren y motiven a la hora de desarrollar las activades, permitiendo mejorar el rendimiento

académico de cada uno de los estudiantes.
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11. PROPUESTA
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Introduccion

En la actualidad, las herramientas digitales juegan un papel fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, transformando las dindmicas tradicionales del aula en experiencias mds
significativas y atractivas, una de estas herramientas es Wordwall destaca por su versatilidad y
facilidad de uso, ya que ofrece una amplia variedad de plantillas que se adaptan a diferentes
objetivos educativos, desde cuestionarios y juegos de emparejamiento hasta actividades de
comprension lectora y mas. Al integrar esta herramienta en el aula, los docentes no solo capturan
el interés de los estudiantes, sino que también fomentan habilidades esenciales como la
colaboracion, el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

En esta presente propuesta, exploraremos coémo Wordwall puede ser un aliado estratégico
en la creacion de actividades interactivas, en el area de lengua y literatura analizando su impacto
en el aprendizaje y su potencial para transformar la manera en que se imparten los contenidos
educativos.

Esta propuesta busca abordar esta problemédtica mediante el disefiar, desarrollar y aplicar
actividades interactivas a través de la herramienta Wordwall para abordar las necesidades
educativas actuales, fomentando el desarrollo de destrezas esenciales en los estudiantes. A través
de Wordwall, se busca transformar las dindmicas tradicionales del aula en experiencias de
aprendizaje mds significativas y participativas, permitiendo que los estudiantes se involucren de
manera activa en su proceso educativo.

Las actividades interactivas creadas mediante esta herramienta estdn disefiadas para captar
la atencidn de los estudiantes, promover su motivacion y facilitar la comprension de los contenidos
académicos de forma dindmica y adaptada a sus necesidades.
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Asi mismo, esta propuesta pretende empoderar a los docentes al ofrecerles una herramienta
que optimice su prictica educativa, permitiéndole diferenciar sus estrategias pedagdgicas e
incorporar la tecnologia como un medio eficaz para potenciar el aprendizaje. De esta manera, se
busca impactar positivamente en el rendimiento académico y en el desarrollo personal de los
estudiantes, brindandoles las herramientas necesarias.

Objetivos

e 0.G: Disenar una guia de actividades interactivas educativas en Wordwall para el trabajo
en el drea de lengua y literatura con nifos de 4to afio de educacidn general bésica de la

Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catdlica” periodo académico 2024-2025

e O.E1: Seleccionar actividades interactivas a través de la plataforma que faciliten el
aprendizaje del drea de Lengua y Literatura en nifios de 4to afio de Educacion General

Basica de la escuela de Educacion Basica “Isabel 1a Catdlica™.

e 0.E2: socializar la guia con la docente del drea para su aplicacién en el proceso de
aprendizaje del drea de Lengua y Literatura con los nifios de 4to afio de Educacién General

Basica en la escuela de Educacion Basica “Isabel 1a Catdlica™.
Desarrollo

El disefiar talleres actividades interactivas mediante la utilizacién de una herramienta
digital se convierte en una herramienta esencial porque permite abordar las necesidades educativas
actuales de manera mds efectiva, respondiendo a los retos que enfrentan tanto docentes como
estudiantes. Con este propoésito, hemos realizado una propuesta para estudiantes de cuarto afio de
EGB de la Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica” donde presentamos diferentes

estrategias donde nos permite la creacion de una serie de actividades interactivas.
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Esta propuesta estd compuesta por ocho tallares lidicos por cada herramienta que nos
brinda la aplicacion tecnoldgica como la rueda de lasar, el ahorcado con el tema de los sustantivos,
a través de estos talleres permite que los estudiantes exploren nuevas ideas, cada sesién incluye
actividades pricticas y dindmicas que ayuda a fomentar la participacién activa y el aprendizaje

colaborativo.
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ACTIVIDADES

0., 3
RUEDA DE LAZAR
AHORCADO
CRUCIGRAMA
ANAGRAMA
El vaertbho
g~ -
9 o=
SRTSERTER i Tnlalslolrlalslcle]
COINCIDENCIA
- Activiclad cde Valores
SENORA
e " REORDENAR
[T — ]
[dov o] ~ e -Nomal ]
= B oo

CARTA AL AZAR
s N

.

Orcdenar palatbiras ppars

oraciomnes (D)

UNE LAS
CORRESPONDENCIAS
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Tallerl: Rueda de lasar

Encontrar el tesoro ‘“‘sustantivos”

Objetivo: Desarrollar habilidades para identificar a los sustantivos.

Contenidos:

Reconocimiento de los sustantivos

Como identificar los sustantivos

Actividad:

Rueda de lasar

Taller 2: Ahorcado
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Objetivo: Fomentar el reconocimiento y el uso adecuado de vocabulario relacionado con un

tema especifico fortaleciendo habilidades de ortografia y memoria.

Contenidos:

Vocabulario tematico en la literatura

Actividad:

Los estudiantes deben adivinar una palabra clave que esté relacionado con el tema,

seleccionando letras para asi completar correctamente antes de agotar sus intentos.

Taller 3: Crucigrama
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Objetivo: Relacionar conceptos con sus definiciones, mejorando la comprension lectora y el uso

del vocabulario técnico del area de estudio.

Contenidos:

Definiciones y palabras claves relacionados con el tema.

Actividad:

Los estudiantes deben completar y crucigrama rellenando los cuadros vacios con las palabras

correctas.

Taller 4: Anagrama

-

Objetivo: Desarrollar habilidades de anélisis y reconstruccion l6gica de palabras relacionadas

con un tema especifico.

Contenidos:

Términos desordenados relacionados con el tema de estudio.
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Actividades:

Los estudiantes deben reorganizar las letras para formar palabras claves relacionadas con el

tema. Se puede otorgar puntos adicionales por resolver mds rpido.

Taller 5: Busca la coincidencia

Objetivo: Identificar y relacionar conceptos, definiciones, imagenes o palabras calve,

fortaleciendo la memoria y la asociacién légica.

Contenidos:

Relacién entre términos y definiciones

Actividades:

Los estudiantes deben emparejar términos con sus definiciones o imdgenes correspondientes.

Taller 6: Reordenar
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R

Objetivo: Secuenciar de forma 16gica conceptos o eventos relacionados con el tema de estudio

fortaleciendo el pensamiento estructurado.

Contenidos:

Orden l6gico o cronolégico de ideas

Actividad:

Los estudiantes deben de reorganizar una serie de palabras, frases o imagenes en el orden

correcto
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Taller 7: Carta al azar

Objetivo: Mejorar la asociacion entre letras y palabras fomentando la creatividad y el

pensamiento rapido.

Contenidos:

Letras del alfabeto y su uso en la formacion de palabras claves, y el reconocimiento visual.

Actividades:

Los estudiantes giran una carta al azar con una letra i deben decir una palabra relacionada con el

tema que comience con esa letra.

Taller 8: Une correspondencia
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Objetivo: Desarrollar habilidades de agrupacion al relacionar términos, imdgenes o definiciones

Contenidos:

Relacion entre conceptos (A) y sus definiciones (B)

Actividades:

Los estudiantes deben unir elementos en dos columnas

Ejemplo: en una columna puede estar el nombre de un concepto y en la otra su definicién.

Evaluacion y Cierre

El proyecto final ofrece oportunidad para demostrar las habilidades adquiridas mediante el uso
de la herramienta tecnolégica Wordwall. Con estas actividades se busca no solo mejorar las
habilidades especificas de los estudiantes, sino que también fomenta un ambiente interactivo

participativo y creativo.

Para concluir, estos talleres permiten a los estudiantes participar en actividades interactivas y
dindmicas que facilitan el aprendizaje en el aula o en entonos virtuales, permitiendo que los
estudiantes puedan interactuar entre si mientras aprenden y promuevan las competencias

digitales al introducir herramientas tecnoldgicas en el aula.
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ANEXO B
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sopa de detras, rueda de
a Lisar sean nus clises

mis creativas.

Através de estas actividades
el docemse busca incentivar
el merds y la patacipackin

activa en sus estudantes

Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas
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B2 Analitis e incerpretacion de 1a ficka de observacion
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS
Y HUMANISTICAS
OCTAVO CICLO DE EDUCACION BASICA
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Tieube: Woedwall e actividades messctivas oducativi ea Jos niflos de 410 ado de
educacsdm geserl bsica en o drea de kengua y literatura de b escuela de
edacacdn blsica “lsabel la Catblica™ penodo académica,

Objetive: Recolectur mfvemacida del uso de la hermimsenta educaiva Wordwall
e actividodes imeractivas educativas en los niflos de 410 aho de educacsin hisica

eavel rea de lengua y literatuca de la escuela de educacion basica Vlsabel L
Catolica" perindo acadénco.

FICHA DE OBSERVACKON ESTRUCTURADA Y APLICADA A LOS

ESTUDIANTES

44

Figura: Ficha dirigida a los estudiantes.

Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

Taz acovidades
scadémicas dela
doceste tienen
relacion con ol toma
tratado para mejorar|
el aprendizaje de los

edizne I

doceute pudo
entendera la

Werdwall para st
aplicar en clsie
Fu Iz scanidades

diaria: sdliza
hiperactividad ladica

sopa: de letras, rueda)
de 5 lasar

Loz mifloz Jograz
imterscruar entre i
con actvidades

s
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ANEXO C

LICA
e 3E EOCACTON §ASICA ISABEL LA CMiO_

Figura: Institucion Escuela de Educacién Basica “Isabel la Catolica”

Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

® 2 ™17X NDD

A UN N E NSO

Figura: Recolecciéon de informacion.

Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas
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ANEXO D

Figura: Entrevista a la docente.
Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

Figura: Actividades con los estudiantes.

Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas
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Figura: Talleres Ludicos

Responsable: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

ANEXO E
E1. Ubicacion geogréfica de la Unidad Educativa

Figura: Mapa de la Institucion

Responsables: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas
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Figura: Croquis de la institucion.

Responsables: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

ANEXO F

Figura: Realizacion de las actividades de la propuesta

Responsables: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas
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Figura: Actividades de la propuesta.

Responsables: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas

ANEXO G

annea by ThpSocanner

Figura: Registro de Asistencia de Tutorfas

Responsables: Sandy Jomaira Cevallos Yaucan, Jomayra Ibelia Namo Oleas
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