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XIV. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

En el presente proyecto tecnoldgico de titulacion la cual se realiz6 en la Unidad
Educativa San Pedro de Guanujo, del canton Guaranda, de la Provincia Bolivar. La cual se
elaboré con el fin de investigar aspectos fundamentales del entorno virtual en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el cual se obtuvo resultados de aprendizaje destacados en los
estudiantes de los terceros afios de bachillerato general unificado.

Se considera de gran importancia realizar cursos virtuales con contenidos actuales
que imparten en el establecimiento educativo. En la actualidad, los docentes y alumnos no
ponen mucho en practica en los Entornos Virtuales de Aprendizaje por la falta de
capacitaciones, dedicacion y responsabilidad del docente. Por el cual se utiliza como un
mediador “Entorno Virtual de Aprendizaje” que permite plantear una propuesta con aulas
virtuales creadas que ayudan a desarrollar y orientar el comportamiento, disciplina y
emociones en la parte psicolégica y el desarrollo cognitivo para poner méas énfasis en el
manejo de Entornos Virtuales.

Se aplican instrumentos de recoleccién de datos, como es la encuesta dirigida a los
59 estudiantes y una entrevista al docente, por consiguiente, se realizd el analisis e
interpretacion de resultados. El estudio se halla esmerado en persona con criterios propios,
el cual se puede encontrar en todo este proceso de indagacion, por lo tanto, se observé temas
y subtemas relevantes e indispensables en el &mbito educativo.

En el cual se examind en fuentes bibliograficas con otros autores que proponen
argumentos propios relacionados en el tema con buenas ensefianzas y experiencias que

permiten fortificar los conocimientos en el contexto profesional.
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A través de la propuesta se observo que los alumnos apreciaron la convivencia de
participar con las tareas, recursos, actividades en los entornos virtuales de aprendizaje.

Por ultimo, es favorable que los docentes pongan en practica este proyecto
tecnoldgico innovador para que el ambiente educativo sea mas dinamico en los autores de la
educacion, donde utilicen nuevas metodologias de ensefianza aprendizaje para beneficiar el
desarrollo de competencias adquiridas por parte de los estudiantes con un pensamiento
analitico que le permita desenvolver en los Entornos Virtuales de Aprendizaje.

PALABRAS CLAVES: Entornos Virtuales de Aprendizaje, ensefianza-aprendizaje,

aulas virtuales, recursos, actividades, competencias, pensamiento analitico.
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XV. ABSTRACT

In this technological project of degree which was carried out in the Educational Unit
San Pedro de Guanujo, of the canton of Guaranda, of the Province of Bolivar. It was
developed in order to investigate fundamental aspects of the virtual environment in the
teaching-learning process in which outstanding learning results were obtained in the students
of the third years of unified general baccalaureate.

It is considered of great importance to carry out virtual courses with current content
taught in the educational establishment. Currently, teachers and students do not put much
into practice in Virtual Learning Environments due to the lack of training, dedication and
responsibility of the teacher. For which it is used as a mediator "Virtual Learning
Environment" that allows to propose a proposal with virtual classrooms created that help to
develop and guide behavior, discipline and emotions in the psychological part and cognitive
development to put more emphasis on the management of Virtual Environments.

Data collection instruments were applied, such as a survey addressed to the 90
students and an interview with the teacher, therefore, the analysis and interpretation of results
was carried out. The study is meticulous in person with its own criteria, which can be found
throughout this process of inquiry, therefore, relevant and indispensable topics and subtopics
in the educational field were observed.

In which it was examined in bibliographic sources with other authors who propose
their own arguments related to the subject with good teachings and experiences that allow
strengthening knowledge in the professional context.

Through the proposal, it was observed that the students appreciated the coexistence

of participating with the tasks, resources, and activities in the virtual learning environments.
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Finally, it is favorable that teachers put into practice this innovative technological project so
that the educational environment is more dynamic in the authors of education, where they
use new teaching-learning methodologies to benefit the development of acquired
competencies by students with analytical thinking that allows them to develop in Virtual
Learning Environments.

KEY WORDS: Virtual Learning Environments, teaching-learning, virtual

classrooms, resources, activities, competencies, analytical thinking.
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XVI. INTRODUCCION

En la antigliedad, no existian los entornos virtuales de aprendizaje tal como los
conocemos hoy en dia. En esos tiempos, el aprendizaje se llevaba a cabo en entornos fisicos,
como aulas, bibliotecas o lugares de estudio.

Hoy en dia, con el avance de la tecnologia, los entornos virtuales de aprendizaje han
cobrado protagonismo. Estos entornos se refieren a plataformas en linea donde los
estudiantes pueden acceder a materiales educativos, realizar actividades interactivas,
participar en discusiones, recibir retroalimentacion y colaborar con otros estudiantes y
profesores de forma remota.

Los entornos virtuales de aprendizaje ofrecen varios beneficios para los docentes. Por
ejemplo, les brindan la oportunidad de diversificar sus métodos de ensefianza y utilizar
herramientas digitales para crear experiencias de aprendizaje mas dindmicas y atractivas.
Ademas, estos entornos permiten a los profesores acceder a una amplia gama de recursos
educativos en linea, lo que les ayuda a enriquecer sus materiales y mantenerse actualizados
en su campo de conocimiento.

Los entornos virtuales de aprendizaje para los docentes es la posibilidad de interactuar
y comunicarse con los estudiantes de manera mas efectiva y eficiente. A través de estas
plataformas, los profesores pueden enviar anuncios, mensajes privados, realizar seguimiento
del progreso de sus estudiantes y brindar retroalimentacion personalizada de manera méas

rapida y facil
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Estas plataformas suelen incluir herramientas como videos educativos, foros de
discusion, chat en vivo, evaluaciones en linea y recursos multimedia. Permiten a los
estudiantes aprender a su propio ritmo, acceder a contenidos actualizados y participar en
comunidades de aprendizaje en linea.

Los entornos virtuales de aprendizaje en la antigliedad eran inexistentes, mientras que
hoy en dia han evolucionado para ofrecer una experiencia educativa mas accesible,

interactiva y personalizada.
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1. TEMA

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE PARA MEJORAR EL
PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
DISCIPLINA DE INFORMATICA APLICADA PARA LOS
ESTUDIANTES DE LOS TERCEROS ANOS DEL
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN PEDRO DE GUANUJO, CANTON
GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR EN EL PERIODO 2023 -
2024.
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2. ANTECEDENTES

La siguiente investigacion se ha realizado basandonos en fuentes primarias que han
aportado, al desarrollo de nuestra investigacion a través de tesis y articulos cientificos
referentes a nuestro tema a tratar antes de iniciar debemos tomar en cuenta tres aspectos muy
importantes para la fundamentacion del mismo que son: método, metodologia a utilizar en
investigacion.

Segun Chon-Baque, Garcia, & Concepcion (2020), nos menciona que los entornos
virtuales de aprendizaje son métodos constructivistas que sirven como soporte para que el
alumno pueda adaptarse por medio de un ambiente tecnolégico donde las actividades son
motivadoras, llamativas y enriquecedoras para su formacién educativa, donde la tecnologia
le transmite todos los conocimientos necesarios en su vida cotidiana.

Segln Vargas (2021) menciona que los entornos virtuales de aprendizaje son
tecnologias que nos permiten gestionar contenidos en linea, actividades, recursos didacticos
en la plataforma. También los entornos cuenta con una retroalimentacion para que el alumno
pueda mejorar su aprendizaje a través de las recomendaciones que le imparte el tutor virtual
de la asignatura.

Segun Urdiqui, Calabor, & Aznar (2020), nos indica que los entornos virtuales de
aprendizaje es un instrumento tecnoldgico donde los alumnos se siente motivados en
aprender con una modalidad presencial y virtual para que el aprendizaje sea una oportunidad
tecnologica donde emplee todos los elementos que componen un entorno, como son los
debates, los foros, chats, otros instrumentos mas en donde el alumnado y docente perciba la

innovacion educativa.
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3. PROBLEMA

3.1.Descripcion del problema

Las herramientas tecnoldgicas llegaron para quedarse y con ello los entornos
virtuales de aprendizaje, con el fin de mejorar el proceso educativo. El uso de los entornos
virtuales de aprendizaje cumple un papel significativo, especialmente con lo sucedido en
pandemia, en la cual el uso de estas herramientas crecio exponencialmente permitiendo que
fluya el proceso educativo.

Cuando se aplica los entornos virtuales de aprendizaje, a menudo, Sse encuentra uno
de los principales problemas, que es el desconocimiento por parte de los estudiantes y
docentes en el uso de esta herramienta, al no poseer experiencia referente al uso de dicha
herramienta, es de suma importancia que conozcan y lo utilicen y de esta manera desarrollen
sus actividades para mejorar el proceso educativo.

La utilizacion de métodos y técnicas tradicionales provocan problemas en la
educacién actual, tomando en cuenta las herramientas tecnoldgicas con las que se dispone
hoy en dia como los entornos virtuales de aprendizaje, una de las principales problematicas
de la educacién tradicional es que los estudiantes no desarrollan sus destrezas ni habilidades
y por ende no estan preparados para los cambios constantes en la educacion.

La Unidad Educativa San Pedro de Guanujo, carecen de un entorno virtual de
aprendizaje por la falta de implementacion y actualizacion de herramientas digitales, como
consecuencia no tienen una comunicacion e interaccion continua entre docentes y estudiantes

lo que dificulta el proceso educativo.
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3.2. Formulacién del problema

¢La falta de un entorno virtual de aprendizaje y sus consecuencias en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la disciplina de informatica aplicada para los estudiantes de los terceros afios
del bachillerato general unificado de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo, Cantén

Guaranda, Provincia Bolivar en el periodo 2023 — 2024?
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4. JUSTIFICACION

La presente investigacion como propuesta tecnologica ayudo a disefiar un entorno
virtual de aprendizaje para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en la disciplina de
informatica aplicada en los estudiantes de los terceros afios de bachillerato general unificado
de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo durante el periodo 2023 — 2024. El disefio del
entorno virtual de aprendizaje sirvio como apoyo para reforzar los contenidos de esta
disciplina.

Por tal motivo uno de los retos de la educacion actual es reconstruir el espacio
educativo y adaptarlo al ambiente de aprendizaje que se sujeta a cambios continuos e
innovadores.

Esta investigacion se la desarrollara con el fin de satisfacer y solucionar las
necesidades y problemas que se presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje
tradicional, tanto docentes y estudiantes deben adaptarse a los entornos virtuales de
aprendizaje para asi mejorar la calidad educativa. Su propdésito es mejorar la experiencia de
aprendizaje adaptandose a la tecnologia, brindar flexibilidad y promover el desarrollo de
habilidades, interaccion y colaboracion.

A través de los diferentes tipos de investigacion utilizados se pretende identificar los
beneficios de los entornos virtuales durante el proceso de intervencion educativa, la mayoria
de los estudiantes y y profesores han escuchado de estas herramientas tecnologicas, pero no
lo han puesto en practica.

Gracias al avance tecnoldgico, se ha comprobado que los entornos virtuales han
servido en el proceso académico debido a que ha cambiado el ritmo del aprendizaje de los

estudiantes.
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Ultimamente se han logrado observar nuevas transformaciones debido a la aplicacion
de los entornos virtuales en la formacién académica de los estudiantes, sigue habiendo un
grupo minoritario de personas que no estan satisfechos con esta nueva innovacion educativa
porgue no cuenta con herramientas tecnoldgicas para ponerle en préactica el entorno virtual.

El disefio de este trabajo es de mucha importancia porque hoy en dia el
Establecimiento Educativo no cuentan con un entorno virtual de aprendizaje que apoye al
docente crear ambientes virtuales para ofrecer una educacion de calidad.

Se preveé ejecutar un entorno virtual de aprendizaje dentro del ambito educativo ya
que la comunicacion es fundamental entre el docente y el estudiante, facilitando los recursos
didacticos digitales para el proceso ensefianza — aprendizaje donde los beneficiarios seran los
estudiantes de los terceros afios del bachillerato general unificado y el docente de la

asignatura de Informatica Aplicada de la Unidad Educativa San Pedro.

26



5. OBJETIVOS

5.1.0bjetivo General

Determinar la importancia del uso de los entornos virtuales para el mejoramiento del

proceso de ensefianza aprendizaje aplicados en los estudiantes de los terceros afos del

bachillerato general unificado de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo, Canton

Guaranda, Provincia Bolivar en el periodo 2023 — 2024.

5.2.0bjetivos Especificos

Analizar la importancia del uso de los entornos virtuales de aprendizaje
en el proceso de ensefianza - aprendizaje en la disciplina de Informatica
Aplicada.

Investigar los diferentes entornos virtuales de aprendizaje que existen
dentro del campo educativo con el propésito de compararlos y elegir la
mejor opcion.

Implementar un entorno virtual de aprendizaje en la disciplina de
informatica aplicada para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje
de los estudiantes de los terceros afios del bachillerato general unificado
de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo, Canton Guaranda,

Provincia Bolivar en el periodo 2023 — 2024.
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6. MARCO TEORICO
6.1. Teoria Cientifica

6.1.1. Entornos Virtuales de Aprendizaje

Es un espacio académico, que no solamente es la presencia fisica del
alumno - maestro sino a través de una pagina virtual que sea dindmica, interactiva
y organizada con todos los elementos que representan. Los EVA se lo realizan
mas en linea porque lo pueden usar desde cualquier lugar del mundo o donde
estén, para que los participantes puedan intervenir en las actividades que se
aplican en la plataforma y sean los auditorios de la informacién (Guzman,
Albornoz, & Alvarado, 2022)

En si, esto nos quiere decir que un EVA es muy fundamental porque todos
los integrantes participan en estos sitios, con el proposito de manipular los
componentes que tiene el entorno virtual, podemos realizar para familiarizarnos
y aplicar todos los conocimientos enriquecedores que se nos presenta en nuestro
ambiente académico.

6.1.2. Elementos

Segun (Sulbaran, 2023) nos expone que existen distintos elementos de los EVA

de los cuales son:

e Usuarios: Son los protagonistas en el proceso pedagdgico y se encuentran
involucrados dentro de los EVA.

e Curriculo: Representan a las tematicas que sustentan la planificacion
dependiendo de los niveles educativos.

e Especialistas con diferentes perfiles: Dentro de esto estd incluido los

creadores, disefiadores y quienes manipulan las tematicas educativas.
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e Sistema de gestion de aprendizaje: Es un programa que nos permite
interactuar, entregar, inspeccionar los procesos evaluativos que se realizan en
el entorno virtual de aprendizaje.

e Aula Virtual: Es un ambiente educativo donde desarrollan todas las

actividades académicas del proceso pedagégico.

6.1.3. (Como aportan los Entornos Virtuales de Aprendizaje?

Los entornos virtuales aportan con una serie de cambios que facilitan el
cambio de roles entre docente y alumno. El docente se convierte en un guia quien
dirige o conduce hacia los recursos que va a transmitir mientras que el estudiante
es la persona que va a utilizar mas porque deben cumplir con las actividades que
se proponen y la visualizacion de los recursos a través de una pantalla (Aula
Planeta, 2018)

Otro de los aportes, contribuye a la flexibilizacion en el que el estudiante
ahorra en realizar sus trabajos académicos con menor tiempo posible y los
entornos son constructivistas porque mediante ello interactuamos a través de un
chat, foro colaborativo que publican otros individuos para obtener experiencias
con ese conocimiento necesario e informativo, fortalece mucho la parte
evaluativa, porque a través de las TIC podemos dar lectura a un sitio web, tenemos
esa posibilidad de estar actualizandonos cada dia para que el docente publique

nuevos recursos a través de una plataforma virtual.
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6.1.4. Caracteristicas

Existe 4 caracteristicas importantes que todo entorno virtual de aprendizaje debe

tener como son:

e Interactividad: Esta herramienta permite la participacion entre el docente-
alumno, quien utilice esta herramienta es la protagonista de su formacion.

e Flexibilidad: Debe adaptar a cualquier necesidad de la institucion ya sea a
su plan de trabajo, los contenidos o su estilo pedagdgico.

e Escalabilidad: Se refiere a la capacidad que tiene para adaptar a un grupo
de usuarios.

e Estandarizacion: Esto ayuda a la exportacién de los recursos en formatos.

(Sampaolessi, 2022)

6.1.5. Ventajas

e Acceso libre al contenido, facilidad de acceder a la informacién de cualquier
lugar del mundo.

e Combina diferentes recursos para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje

e Aumenta la participacion de los educandos

e Retroalimentacion entre el docente y estudiante

6.1.6. Desventajas
e Capacitacion tecnoldgica a los docentes

e Silaactividad esta mal estructurada afecta al rendimiento académico



e Falta de recursos econdmicos de los estudiantes que no pueden acceder a un
entorno virtual
e Los diferentes problemas que presentan dentro del aula virtual afectan a los

estudiantes (Segura & Gallardo, 2013)

6.1.7. Aspectos
Debemos tomar en cuenta disefiar una oferta educativa amplia basada en
las necesidades reales de los educandos e implementar una evaluacién diagndstica

y variar las diferentes jornadas o modalidades de la acogida educativa.

6.1.8. Criterios
Segun (Universidad de Valencia, 2021) nos exponen que existen
diferentes criterios que se utilizan para efectuar un entorno virtual de los cuales
son:

e Calidad Técnica: Se refiere a la capacidad de un entorno virtual para ofrecer
una experiencia fluida y sin interrupciones. Esto implica aspectos como la
velocidad de conexion a Internet, la estabilidad de la plataforma utilizada y
la capacidad de procesamiento de la computadora o dispositivo. Es esencial
que todos estos elementos estén en buen estado para que fortalezcan
plenamente sus actividades virtuales como son realizar trabajos pedagdgicos,
estudiar o simplemente entretenerse.

Por ejemplo, si tienes una conexion a Internet lenta, la calidad de video de
las videollamadas podria ser deficiente, lo cual puede ser frustrante para

ambas partes.
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e Calidad organizativa y creativa: Implica una planificacion cuidadosa, una
comunicacion efectiva, el uso de recursos multimedia y la adaptabilidad
frente a cambios, todo esto con el objetivo de proporcionar una experiencia
educativa enriquecedora y satisfactoria para todos los participantes.

e Calidad comunicacional: Se refiere a la claridad en el mensaje, escucha
activa, uso adecuado de herramientas, respeto, empatia, retroalimentacion
constructiva, uso de recursos Vvisuales y mantenimiento de la
confidencialidad. Al aplicar estas pautas, se puede promover una
comunicacion efectiva que facilite la colaboracion y el logro de los objetivos
comunes.

e Calidad Didactica: Nos indica de como esta incluido las actividades
académicas en la plataforma, tomando en consideracion los modelos
pedagdgicos que se esta aplicando. Si es constructivista el material debe ser

ilustrativo, si es tradicionalismo los materiales son libros histéricos.

6.1.9. El rol del docente
Facilita el aprendizaje efectivo y significativo para que el estudiante pueda
formarse de una manera autdbnoma desarrollando destrezas y habilidades en el uso
de diferentes herramientas o plataformas virtuales. El docente como facilitador o
proveedor de la informacion debe interactuar con los estudiantes debe facilitarse
uso de materiales de aprendizaje, también debe orientar y brindar
retroalimentacion adecuada y evaluar los resultados relacionados con el tema de

aprendizaje (Ozarin, 2022)
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Ser docente significa llevar un compromiso y responsabilidad, para que

los alumnos se sientan siempre acompafiados en el proceso de aprendizaje.

6.1.10. Tipos de Entornos Virtuales
Nos sirve para poder configurar y armar los cursos correspondientes en
linea, donde los docentes incluya los recursos o materiales didacticos con sus
respectivas actividadesen donde el alumno pueda adaptarse al entorno virtual. Nos
ayuda acumular con las experiencias en poder dar soluciones a los aplicativos para
poder mejorar el desarrollo de ensefianza-aprendizaje en todoslos ambitos de la
vida cotidiana
e Moodle
Es una plataforma o sistema de aprendizaje disefiado para crear y
administrar entornos de aprendizaje en linea. Es un gestor de contenidos escrito
en PHP y de cddigo abierto,bajo la Licencia Publica General GNU. Esto significa
que Moodle es de codigo abierto y puede ser utilizado libremente por cualquier
usuario, modificado y colaborado durante el desarrollo (Almonte, 2022)

Las caracteristicas de Moodle son:

Concepcion constructivista del aprendizaje

Optimo para modelos participativos o colaborativos del aprendizaje

- Comunidad muy amplia de usuarios, desarrolladores y colabores que
actualizan confrecuencia.
- Mejoramiento en la accesibilidad

- Gran numero de funcionalidades y posibilidades
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Moodle es una plataforma muy importante porque se basa en el
constructivismo en la cual losestudiantes pueden desarrollar habilidades o
construir sus propios conocimientos a través de esta herramienta en poder revisar

y desarrollar todas las actividades que el docente gestiona enla plataforma virtual.

e Dokeos

Dokeos es un espacio de aprendizaje electronico y una aplicacion de
contenido de cursos, asi como una herramienta de colaboracién. Se trata de
software libre, bajo licencia GNU GPL, internacional y de desarrollo
colaborativo.

También cuenta con la certificacién OSl y se puedeutilizar como CMS o
sistema de gestién de contenido para educadores y educadoras. La herramienta
Dokeos le permite disefiar, desarrollar e implementar una plataforma educativa
que esta disponible las 2 horas del dia en Internet con todos los recursos
necesarios para impartir lecciones, administrar, administrar y evaluar
automaticamente todas las lecciones educativas (Vergara, 2017)

Las caracteristicas de Dokeos son:

- Nos proporciona datos estadisticos mediante los cuales podemos saber qué
contenido es mas relevante, entre otras cosas.

- Se pueden realizar copias de seguridad que permite agregar una gran cantidad de
complementos al curso admitiendo mas de 30 idiomas.

- Una plataforma de codigo abierto, que redne todos los componentes necesarios
para permitir la gestion, administracion, comunicacion, evaluacion y seguimiento

de las actividades de ensefianza y aprendizaje.
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Permite a los docentes acceder facilmente a las funciones del sistema, gestionar
documentos en procesadores de texto pdf, graficos, modelos computacionales,

entre otros.

e Classroom

Es una herramienta creada por Google en 2014 y dedicada al mundo de la
educacion. Su misiones permitir la gestion colaborativa del aula a través de
Internet, como una plataforma de gestion del aprendizaje o un sistema de gestion
del aprendizaje. Esta herramienta esta vinculada a la cuenta de Google, por lo
que los docentes y alumnos deben tener cuentas de Gmail y sus cuentas de
Google se utilizaran como identificadores (Fernandéz, 2020)

Las caracteristicas de Clasroom son:

Permite gestionar las clases online y puede utilizarse en el aprendizaje presencial.
Permite crear documentos, compartir informacion en diferentes formatos, agendar
reuniones y realizar virtualmente.
Una de las ventajas de Clasroom se trata de un servicio gratuito que tiene acceso
con Gmail. Permite crear actividades de aprendizaje como son las tareas y
compartir documentos de una forma més sencilla para organizar de una mejor
manera todos los recursos propuestos.

e Evolcampus

Es un sistema de gestion de aprendizaje que reside en la nube y funciona
a través de la tecnologia SaaS (Software as a Service), por lo que no se requieren

descargas de programas nirequisitos especiales de memoria o configuracién
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integrada en la calculadora que utilizara. El sistema es extremadamente flexible
y se puede integrar con cualquier programa de gestion, incluso aquellos que
gestionan el contenido del sitio web (Medina, 2022)

Ventajas:

- Los estudiantes puedan conectarse con instructores y otros estudiantes cuando lo
deseen, a través de foros y chats integrados; y el costo es por participante, esto
implica ganancia ya que no hay costo fijo por curso.

- Se ofrece un cupo que no tiene limites para los integrantes

Desventaja
- Dificultades en la sobrecarga de informacion en la plataforma LMS.
- Pagos en los EVA cuando hay mas funciones graficas de interfaces para su

respectivo funcionamiento.

e Miriada X

La plataforma presenta cursos MOOC gratuitos que son completamente
gratuitos y con todas las funciones para cualquiera que quiera aprender. Es
considerado uno de los mejores portaleseducativos de habla hispana y es mas
reconocido por sus 5 universidades latinoamericanas participantes, que es un
compendio de miles de profesores y poco mas de 200 asociaciones. Elcurso esta
adecuadamente dirigido, con recursos didacticos de calidad (Lopéz, 2021)

Caracteristicas:

- Brinda a las Universidades e Instituciones Publicas cursos online.
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Una vez conectado a Internet, se puede acceder a esta plataforma abierta sin

restricciones.

Mejora el perfil laboral

Los entornos virtuales brinda lo suficientemente cursos gratuitos tanto
para los maestros y estudiantes, de esta manera las plataformas se puede
gestionar a través de la practica educativa como subir los contenidos de la
tematicas que se vaa tratar, habilitar los recursos didacticos, crear las tareas de
evaluacion para que los educandospuedan desarrollarlo de una mejor manera ya
que estos ambientes virtuales permiten que los agentes educativos puedan
comunicarse e interactuar a través de un dispositivo electronico, asitener un

contacto con el mundo tecnolégico.

e Chamilo

Es una plataforma de codigo abierto que se aprovecha para los
emprendimientos y aulas virtuales de manera virtual, su origen se da en el afio
2010 con el pasar del tiempo va evolucionando y cambiando las interfaces de
una manera mas intuitiva para la sociedad educativa. Chamilo es como cualquier
entorno en linea tiene sus funciones de crear modulos, actividades y otras
funciones mas (Vasca, 2023)

Chamilo ofrece una amplia gama de funciones y herramientas que
facilitan la formacion y el seguimiento del progreso de los alumnos. Puedes
cargar contenido multimedia, crear examenes y tareas, y también puedes
comunicarte con tus estudiantes a través de chats y foros. Ademas, Chamilo es

de cddigo abierto, lo que significa que los desarrolladores pueden personalizar y
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adaptar la plataforma a sus necesidades especificas. Esto brinda una gran
flexibilidad y permite que las instituciones educativas lo utilicen como una
solucion integral para la educacion en linea.

Ventajas

Es de codigo abierto, lo que significa que es gratuito y se pueden hacer

modificaciones segun las necesidades especificas de cada institucion o usuario.

Proporciona una amplia gama de herramientas para la creacion y gestion de cursos

en linea.

Es facil de usar y ofrece una interfaz intuitiva, lo que facilita la navegacion y el

acceso a los contenidos.

Permite la personalizacion de los cursos, adaptandolos a las necesidades y

preferencias de los estudiantes.

Ofrece un seguimiento robusto del progreso del estudiante, lo que permite a los

profesores evaluar el rendimiento y brindar retroalimentacién adecuada.

e Classdojo

Es una plataforma de gestion del aula que ayuda a los maestros a
fomentar la participacion positiva, el trabajo en equipo y la comunicacion con
los padres. Basicamente, permite a los maestros asignar puntos a los estudiantes
por comportamientos positivos y mantenerlos actualizados sobre el progreso de
sus hijos en el aula. Ademas, también facilita la comunicacién entre los maestros
y los padres a través de mensajes y actualizaciones en tiempo real. Es una

herramienta realmente Gtil para mejorar la experiencia educativa (Lopez, 2021)
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Ventajas

Facilita la comunicacion entre maestros, padres y estudiantes, lo cual es muy
importante para mantener a todos informados sobre el desempefio académico y
comportamiento en el aula. Ademas, permite que los maestros reconozcan y
recompensen el buen comportamiento de los estudiantes, fomentando asi un
ambiente positivo de aprendizaje.

También es una forma efectiva de mantener a los padres mas involucrados en el

proceso educativo de sus hijos.

Desventajas:

El uso excesivo de la plataforma puede llevar a una dependencia excesiva de la
tecnologia y descuidar las interacciones cara a cara en el aula.

Ademas, algunos maestros pueden sentirse abrumados por la cantidad de
informacion y notificaciones que reciben a través de la plataforma.

Es importante encontrar un equilibrio y utilizarla como una herramienta

complementaria, no como el tnico medio de comunicacion.

6.1.11. Disefio Instruccional

El disefio instruccional es un proceso de disefiar y desarrollar todos los

materiales y experiencias acerca de la educacion de los alumnos mediante la
tecnologia, y se trata de enfocar un tema sistematico para asi crear muchas
experiencias de aprendizaje para adaptarnos a las necesidades de los alumnos

para asi conseguir buenos resultados en la educacion.
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El disefio instruccional es un campo consolidado como un desarrollo y se
puede enfrentarse a la creacion de las experiencias, centradas en el estudiante y
asi mantener dia a dia todas las tecnologias permanentes para la evolucion del
estudio, sin embargo, se enfoca mas en como crear un curso de e-learning para

las innovaciones del aprendizaje en el proceso educativo (Dillon, 2023)
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6.1.12.

Tabla 1. Cuadro comparativo de los tipos de entornos

Cuadro comparativo de los diferentes Entornos Virtuales de Aprendizaje

Tipos Definicion Ventajas Desventajas Importancia
Moodle Es un sistema de gestion de | Mas herramientas para trabajar. | No cuenta con un | Es importante porque
aprendizaje donde el docente dominio para que | permite al alumno y
administra por completo los cursos | Cuenta con una seguridad | todos los | al docente interactuar
virtuales. informatica. integrantes puedan | con mas
acceder libremente. | herramientas que
Tiene mas procedimientos y sirve para
pasos donde les explica que potencializar el

campos debe rellenar. aprendizaje

constructivista.
Classroom Es un sistema desarrollado por | Es gratuita para utilizarla por | No cuenta con mas | Es importante porque
Google que facilita la | medio de un correo electronico | herramientas como | nos permite crear
comunicacion entre tareas y la | creado en Gmail. es el wiki y mas | videoconferencias y
colaboracion virtual entre el | Los participantes  pueden | funciones en el | mensajes que se
docente y el estudiante. ingresar facilmente. apartado del | interactGan a través

cuestionario. de tiempo real.
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Classdojo Es una plataforma de gestion del | Incluyen la promocion de una | El castigo en lugar | Permite a la
comportamiento y la conducta de | cultura positiva en el aula. de la motivacion | retroalimentacion
todos los actores educativos. Mejora la comunicacion. por parte de EVA, | informes a los padres

Miriada X Es una plataforma de aprendizaje | Existen cursos gratuitos y | Dificultades para | Es importante porque
en linea que ofrece una amplia | flexibilidad en los horarios con | mantener la|le permite al

variedad de cursos y programas

educativos.

su respectiva ubicacion.

motivacién y de no
contar con un tutor
virtual quien

imparte clases.

estudiante interactuar
con las herramientas,
profundizar algunos
contenidos

publicados para que
estas actividades

sean evaluadas.

Nota. Tipos de entornos virtuales
Elaborado por: Ismael Espiny Lourdes Chimborazo
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6.1.13. Liderazgo y motivacion en los entornos virtuales

El liderazgo es muy esencial dentro de los entornos virtuales, porque es
un conjunto de habilidades que motiva al estudiante, con el fin de alcanzar el
objetivo propuesto. Una vez conocido y aceptado la dificultad del liderazgo,
cambia la forma de aprender, la identidad, la representacion y los anélisis de
factores se enfocan mas en las perspectivas de estudio mas extensas, sistematicas
con el objetivo de mejorar la teoria y modelos interpretativos que estan dentro
de los entornos virtuales (Bonafina, 2022)

La motivacion en los entornos virtuales también juega un papel muy
importante, tanto como los docentes y estudiantes deben adaptar a los enfoques
y métodos especificos para plasmar y mantener el entusiasmo y compromiso a
los miembros que estan dentro de este entorno. La motiva se logra a través de
una composicion de comunicacion, control-confianza, reconocimiento y la

recompensa a la participacion.

6.1.14. Definicion de la Metodologia PACIE

Es un modelo pedagdgico virtual que se debe cubrir todas las necesidades
de los estudiantes y tutores, quienes mayormente se pueden comunicar e
interactuar a un espacio de tiempo y aborda todos los escenarios didacticos que
nos permiten estructurar entornos amigables del estudiante y asi poder disponer
de una variedad de todos los recursos y modelos implicitos para interactuar con

los alumnos y docentes dentro de una plataforma virtual.
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Es una forma de aprovechar las diferentes maneras, y asi podernos
comunicarnos a traves de internet para asi construir un conjunto de
conocimientos significativos que son asincrénicos como una herramienta virtual.

Es una metodologia que se desarrolla con un propdsito de incorporar una
tecnologia denominado web que esta constituido dentro de un proceso educativo,
para el autoaprendizaje y la experiencia de conocimientos colectivos.

Es una técnica muy utilizada y se acopla a las necesidades de
implementar procesos verdaderamente eficaces dentro de la tecnologia, y de esa
manera evitar todas las estrategias materiales administrativas que se concretan a
la modalidad presencial (Contreras, 2020)

En si, la metodologia PACIE tiene 5 componentes de las cuales son las
siguientes como son:

e La presencia, nos quiere decir en como esta elaborado y disefiado el aula
virtual para el usuario final para que pueda mejorarse de una manera
excelente.

e El alcance nos indica planificar el alcance de un entorno virtual mediante
estandares y contenidos para organizar de manera correcta el disefio virtual.

e La capacitacion se refiere a que las personas conozcan el manejo y la
manipulacion de los entornos virtuales para potencializar los aprendizajes
significativos en la tecnologia actualizada.

e La interaccion nos manifiesta que es la comunicacion del usuario con el
dispositivo, esto se lo realiza mediante foros, chats, wikis donde el docente
tutor se comunica con su educando en tiempo real.

e El e-learning es aquella plataforma en donde el usuario conoce a
profundidad, interactla realiza ejercicios de subir archivos, realiza las
evaluaciones en linea para la comunicacion entre el dispositivo y el usuario
final (Brito, 2020)
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6.1.15. Aspectos
Segun (Flores & Maria, 2013) nos menciona que existen diferentes

aspectos dentro de la metodologia PACIE de las cuales son:

e Debemos tomar en cuenta los elementos primordiales como es la motivacion,
el acompafiamiento, la calidad y la calidez para fortalecer una estructura
jerarquica dentro de los entornos virtuales.

e Sedebe incluir espacios de comunicacidn y presentacion en donde el alumno
— docente comparte conocimiento mediante la comunicacion constructivista
para adquirir nuevos aprendizajes significativos por medio de experiencias
tecnoldgicas, psicopedagogicas y la autoeducacion desde casa.

e Los entornos virtuales, por ende, también lo debemos crear, manipular,
exponer e informar sobre como esta la estructura jerarquica para que el futuro
docente sepa organizar la informacién de una manera coherente y
actualizarse en la tecnologia para impartir los nuevos conocimientos hacia

los educandos.

6.1.16. Ventajas
Segun (Gonzales, 2021) nos menciona que existen diferentes ventajas de
la metodologia para potencializar el aprendizaje a través de distintos entornos

virtuales de las cuales son las subsiguientes:

e Es un método de transformacion para la educacion virtual.

e Esun parecido de formarse, pero de disfrutar lo estudiado.
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Nos permite adquirir conocimientos de manera gradual y reflexiva, lo que
promueve una mayor autonomia.

Lograr aprendizajes significativos y Utiles para nuestra vida diaria.

Creado para la virtualidad, definitivamente es imprescindible,
definitivamente el presencial, porque sus fundamentos son validos y muy
importantes.

Aprender haciendo, aprender creando son algunos de los principios basicos
de este metodo de aprendizaje.

Fomentar el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
las aulas modernas.

Resolver procesos académicos a distancia.

El docente debe estar debidamente preparado para responder al desafio.
Aprendemos y reaprender a lo largo de nuestra vida, desplazando
activamente los métodos tradicionales y aprendiendo nuevas metodologias

de aprendizaje.

6.1.17. Desventajas

Volver al aprendizaje tradicionalismo sino se aplica correctamente esta
metodologia que esta hoy en dia.

Los problemas académicos se resuelven de manera presencial.

El docente le falta mas en capacitarse y actualizarse en los nuevos
conocimientos previos.

No todos los educandos y maestros aprenden en el mismo ritmo con la nueva

metodologia aplicada en la era digital.
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e Los aprendizajes significativos no se logran alcanzar el 100% debido a la

falta de tiempo y concentracién en los educandos en las clases a distancia.

Esta técnica tiene como intencion ensefiarnos a que los educandos
conozcan nuevas herramientas de innovacion tecnologica para que puedan
aplicar su propio conocimiento con distintas ideas, conceptos y todo esto nos

lleva a la practica.

En los tiempos actuales en que vivimos persuadimos que las redes
sociales tienen sus ventajas y desventajas por lo tanto debemos ensefiar desde la
familia el saber utilizar cada red por lo cual podemos también tener dialogos,
conferencias en las que participamos con nuestras inquietudes y lo logramos a
entender de una manera concreta y clara y todo esto alcanzamos un alto nivel de

aprendizaje

PACIE representa: Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-
learning cada una de las palabras tienen un amplio concepto, en un
establecimiento educativo hace presencia docentes y alumnado debe tener
estimulacion una buena interaccion y planificar sus actividades académicas
utilizando material didactico, estrategias de estudio y una buena expresion verbal

para lograr estudiantes sabios capaces e inteligentes.
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6.1.18. Bloques de la Metodologia PACIE

Son estructuras en la que nos permite ordenar en como debe ir un entorno
virtual de aprendizaje, estos bloques sirven para que el docente tenga en
conocimiento que en un entorno virtual de aprendizaje primeramente se tiene que
disefar los contenidos, los temas, las planificaciones, los recursos y finalmente
las actividades para que el estudiante pueda cumplir durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Segun Flores (2011), nos indica que existen 3 bloques para estructurar un

Entorno Virtual de Aprendizaje las cuales son:

e Bloqgue Cero: Se refiere a la etapa inicial en la que se establecen las bases
fundamentales para el aprendizaje. En este bloque cero, se busca identificar y
corregir posibles lagunas en el conocimiento previo, asi como establecer una
mentalidad receptiva hacia el aprendizaje. Es crucial para preparar el terreno

antes de adentrarse en el contenido mas complejo.

e Bloque Académico: Se refiere a la etapa en la que se imparten el contenido
académico de manera estructurada y organizada. Aqui es donde se presentan
las conceptualizaciones, teorias y habilidades para el aprendizaje. Este bloque
se enfoca en proporcionar una base sélida de conocimientos y se adapta a las

necesidades individuales de los estudiantes.
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e Bloque de cierre: Es la etapa final del proceso de aprendizaje. Aqui es donde
se realiza la evaluacion del conocimiento adquirido, se fomenta la reflexion y
se promueve la aplicacion préactica de lo aprendido. También se proporciona

retroalimentacion para ayudar a los estudiantes a consolidar su comprension.

6.1.19. Metodologia ADDIE

Es un enfoque estructurado utilizado en el disefio instruccional para el
desarrollo de programas de formacién y educacion. La palabra ADDIE representa
las fases del proceso: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion.
Es un enfoque ampliamente utilizado en el campo de la educacion y el
entrenamiento para garantizar que los programas sean efectivos y relevantes para

los estudiantes o participantes.
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6.1.20. Cuadro comparativo de las metodologias de los entornos virtuales de aprendizaje

Tabla 2. Cuadro comparativo de las metodologias

Metodologias

Conceptualizaciones

Caracteristicas

Ventajas

Desventajas

ADDIE Es una metodologia | Es flexible, reiterativo, | Proporciona un enfoque | Es demasiado rigido y
sistematica para el disefio | centrado en las | sistematicoy estructurado | lineal, lo que podria
y desarrollo de | necesidades y orientado | para el disefioy desarrollo | limitar la flexibilidad en
programas de | hacia las metas. de programas de | la adaptacién a cambios o
instruccion. formacion o proyectos de | necesidades emergentes.
Esta enfocado para varios aprendizaje.
programas de instruccion
virtual,

PACIE Es una metodologia que | Involucraciébn  de  las | Fomenta la colaboracion | Esta  metodologia  se

le permite al estudiante
desarrollar la interaccion
mediante un entorno

virtual de aprendizaje.

comunidades en la
identificacion de
problemas, las decisiones,
la implementacion de
acciones y la evaluacion de

resultados.

activa en la identificacion
de problemas, las
decisiones y la
implementacion, lo que
puede  aumentar la
sostenibilidad de las

intervenciones.

requiere mas tiempo para
poder establecer todos los
recursos significativos y
la necesidad de estudiarlo

con mas profundidad.

50




6.2. Teoria Legal

Todos nacemos con derechos, uno de los cuales es la educacion, segin LOEI en
el que todos los ciudadanos y las ciudadanas debemos recordar los derechos
educativos (Ministerio de Educacion, 2016)

Qué, el articulo 26 de la Constitucion de la Republica reconoce a la educacion
como un derecho que las personas lo ejercen a largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo; (Ministerio de Educacion, 2016)

Que, el articulo 27 de la Constitucion de la Republica establece que la educacion
debe estar centrada en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el
marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural, democrética,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la
justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura
fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar (Ministerio de Educacion, 2016)

La educacidn es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos
y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional; (Ministerio de Educacion, 2016)
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Que, el Articulo 28 de la Constitucidn de la Republica establece que la educacion
respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses individuales y
corporativos. Se garantizard el acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y
bachillerato o su equivalente (Ministerio de Educacion, 2016)

Se toman en consideracion estos articulos, ya que la contemplacion del educando
en los entornos virtuales de aprendizaje durante el proceso de intervencion
educativa como uno de los retos que se deben alcanzar a futuro, porque todos los
ciudadanos podamos acceder libremente a utilizar plataformas virtuales.

Con los entornos virtuales se alcanzaran la calidad educativa y de esta manera

se cumplen estos articulos establecidos en la constitucion de la repablica.
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6.3.Teoria Referencial

La Unidad Educativa San Pedro es un establecimiento creado desde el afio
1965 en la parroquia urbana de Guanujo como colegio particular. Es asi que el 11 de
Julio de 1965 se conforman el primer consejo directivo, empezando a funcionar el
primer curso del ciclo bésico hasta conseguir la autorizacion ministerial. La planta
docente estaba conformada por personas que laboraron como voluntarios, sin
retribucién alguna, siendo su primer rector designado internamente, el Reverendo

Padre Miguel Murillo.

6.3.1. Misién

Somos una institucion Fiscal dedicada a formar bachilleres con criterios
integral con valores enmarcado al cuidado y preservacion del medio ambiente con
una educacion cientifica y tecnoldgica para su desempefio en estudios superiores 'y en

el campo laboral.

6.3.2. Vision

Ser una institucién vanguardista en la formacion de juventudes protagonistas
en procesos de innovacion y de calidad capaces de dialogar, investigar y contribuir a

la conservacion del medio ambiente y al desarrollo familiar.
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Tabla 3. Unidad Educativa San Pedro

6.3.3. Datos generales de la Unidad Educativa San Pedro

Nombre de la Institucion:

UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Codigo AMIE:

02H00099

Provincia:

BOLIVAR

Direccion de Ubicacion:

EL PROGRESO Y GARCIA MORENO

Tipo de Educacion: ORDINARIO

Codigo de la provincia se |05

BOLIVAR segun el INEC:

Canton GUARANDA

Codigo del Cantdbn GUARANDA | 0205

segun el INEC:

Parroquia: GUANUJO

Caodigo de la parroquia GUANUJO | 020505

segun el INEC:

Nivel educativo que ofrece: EDUCACION GENERAL BASICA
SUPERIOR Y BACHILLERATO

UNIFICADO CIENCIAS — TECNICO.

Sostenimiento y recursos: Fiscal
Zona: Urbana
Régimen Escolar: Sierra
Educacion: Hispana
Modalidad: Presencial
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Jornada: Matutina

Tenencia del inmueble: Propio

La forma de acceso: Terrestre
6.3.4. Datos de los docentes de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo

6.3.5.

6.3.6.

» Numero de docentes género femenino: 15
» Numero de docentes género masculino: 11

» Numero total de docentes: 25

Estudiantes de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo
» Numero de estudiantes género femenino: 125
» Numero de estudiantes género masculino: 285

> Numero total de estudiantes: 410

Personal Administrativo de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo
» Numero de personal género femenino: 1
» Numero de personal género masculino: 2

> NuUumero total de estudiantes: 3
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6.3.7. Ubicacién de la Unidad Educativa Guaranda

Figura 11. Ubicacion de la Unidad Educativa San Pedro

v @ nico X | B Sistema de Autenticacién Cent X | @ REALIDAD AUMENTADAFINAL X @ Colegio San Pedro- Google M: X + - X
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Nota. Ubicacion de la Unidad Educativa San Pedro
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espiny Lourdes Chimborazo
6.3.8. EIl disefio universal en los entornos virtuales de aprendizaje de
universidades publicas argentinas
Segun Cristian (2018) manifiesta que los entornos virtuales podrian ayudar a
mejor la inclusion educativa asi facilitaria en el proceso de ensefianza aprendizaje de

los individuos.

Los EVA es igualitario porque incluye a los estudiantes con discapacidad en
un mismo ambiente, generando oportunidades educativas, interaccion entre docente-
alumno, y la participacién, también ayuda a eliminar barreras geograficas ya que

puede organizar el tiempo.

56



Los entornos virtuales como el Moodle permiten cambiar la presentacion, el

disefio e incorporan recursos, actividades y pruebas a la pagina web.

6.3.2. Entornos virtuales en la Universidad Politécnica de Texcoco

Segln Garay, Goméz, & Nava (2020) nos expone que los entornos
virtuales en la Universidad Politécnica de Texcoco en Mexico, educandos y
maestros tuvieron que ser obligados a utilizar estos entornos virtuales para que
puedan continuar los estudios académicos y no retrasarse con las actividades
académicas. En esta universidad, todavia tiene un cierto grado de dificultad por
no aprovechar con profundidad el uso de las funciones como Ofice 365y NEO
para estas plataformas virtuales en la cual el educando debe adaptarse a estos
nuevos medios y olvidarse de los recursos fisicos.

Por todo estos acontecimientos ocurridos se ha puesto en marcha una
metodologia llamada PACIE el cual explora a erradicar la desigualdad en los
planteles educativos con el fin de encontrar una igualdad social en el contexto
nacional. Por medio de esta metodologia se han elaborado cursos y
capacitaciones para que los maestros propongan actividades ludicas e

interactivas a través de los EVA.

6.3.3. La educacion virtual en la Universidad Central del Ecuador:
¢un nuevo reto académico?

Argumenta los autores Morillo & Morales (2022) que los EVA en la
actualidad son mas conocidas como aulas virtuales que busca a la poblacion

educativa enfrentar nuevos retos hacia el futuro en que todos participemos como
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integrantes para capacitarnos y usar los entornos para usarlo de una mejor
manera los contenidos que se publican por parte del docente.

Porque con las aulas virtuales en lo pasado se sentian obligados a utilizar
un texto fisico, las bibliotecas presenciales, recursos didacticos a mano y los
maestros lo Unico que era de aislar al educando con palabras que no tenian
sentido, los manipulaban de forma fisica y mental realizar estas actividades
presenciales.

La educacion en la actualidad requiere que maestros y alumnos deban
vivir y adaptarse a un ambiente virtual e innovador en la cual todos podamos ser
integros y participativos, llevandose bien con compafieros del aula para

fortalecer a la educacion virtual en una forma excelente.

6.3.4. EVA para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la
Universidad Catélica del Ecuador

Segln Galarza (2021) manifiesta que el entorno virtual es una estrategia
innovadora que se utiliza en las escuelas para formar a personas que sean capaces
de utilizar y dar seguimiento a los educandos en la parte pedagdgica para que
generen aprendizajes colaborativos, colaborativos y significativos.

El EVA tradicional solo se utilizaba funciones basicas de implementar
mas actividades ludicas para que lleven a otras paginas porque en esa época no
evolucionaron mas funciones al entorno virtual.

Mientras que, en estos tiempos, el entorno virtual ya lo pueden trabajar
con otras herramientas en las cuales el educando aprende mas, utilizan de la

manera mas adecuada para sus estudios académicos.
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7. METODOLOGIA

7.1.Enfoque de la Investigacion

El presente trabajo fue disefiado de acuerdo al bosquejo del enfoque mixto,
debido a que este enfoque brinda mas resultados a profundidad las necesidades de la
investigacion que se plantearon.

En esta parte metodolodgica se aplicé un conjunto de métodos organizados y
reales que ayudaron a la recoleccion de datos cuantitativos y cualitativos
fundamentales para la investigacion. En la parte cuantitativa se aplicd una encuesta
dirigida a los estudiantes de los Terceros Afios del Bachillerato general unificado de
la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo la cual estaba relacionado con los
entornos virtuales en el proceso de intervencién educativa.

En lo cualitativo se aplico una entrevista de forma directa con preguntas claras
y concisas al docente, tutor encargado de los alumnos con quienes se trabajé se
interactué de manera ordenada con preguntas esenciales relacionados a los entornos

virtuales.

7.2.  Disefio o tipo de estudio

7.2.1. Investigacion descriptiva

La investigacion descriptiva es un tipo de estudio que se enfoca en describir
y comprender fendbmenos o situaciones tal como son, sin buscar explicarlos o
establecer relaciones causales. Su objetivo principal es recopilar informacion
detallada y precisa sobre caracteristicas, comportamientos, opiniones o cualquier otro
aspecto de interés. Se utilizan técnicas de recoleccién de datos como cuestionarios,
entrevistas, observaciones u otras formas de recopilacién de informacion.
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La investigacion descriptiva proporciona una vision general de un tema y
sirve como base para investigaciones mas avanzadas.

En el establecimiento educativo que se practicd se pudo demostrar que el
maestro daba sus clases con los mismos recursos en los laboratorios de computacion,
en el cual planificaba los contenidos y las clases que impartian a través de la practica

computacional para ensefiar a sus estudiantes.

7.2.2. Investigacion Exploratoria

Da a entender a profundidad los entornos virtuales, que ha sido importante en
la educacion ya, que ha permitido optimizar el desarrollo de la capacidad intelectual
y a explorar nuevas destrezas que los estudiantes aun no lo practicaban. Los docentes
son los que conduce al aprendizaje de los educandos, pero el alumno es quien va a
manejar por si solo los entornos virtuales. En este tipo de investigacion, se utilizan
métodos flexibles como entrevistas no estructuradas, grupos focales, revision de
literatura y observacidn participante, entre otros. La recoleccion de datos se enfoca
en capturar informacion cualitativa y cuantitativa para obtener una comprension
general del tema en estudio. A través de la investigacion exploratoria, los
investigadores pueden obtener una vision inicial y generar preguntas de investigacion

mas especificas para futuros estudios.

7.2.3. Investigacién Bibliografica

La investigacion bibliografica es un proceso en el que se utiliza la informacion
de diferentes fuentes escritas, como libros, articulos cientificos y revistas, para

obtener datos y conocimientos sobre un tema especifico.
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Es una forma de recopilar y analizar informacion para respaldar tus

argumentos o profundizar en un tema en particular.

7.3.Métodos

7.3.1. Método inductivo

Permite examinar y asimilar los sucesos y acontecimientos para poder
terminar con la investigacion planteada, partiendo desde lo particular hasta lo general,
en otras palabras, empezando desde cada uno de los integrantes hasta alcanzar las

conclusiones generales.

7.3.2. Método deductivo

Este método se puso en practica a través de esta investigacion para realizar
observaciones sobre la realidad de los hechos y manifestaciones generales propuestos
para asi poder llegar a lo particular, haciendo una combinacion analitica y critica de
todos y cada uno, con la finalidad de entregar este producto con la mejor calidad

posible.

7.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

7.4.1. Encuesta

El presente proyecto tiene como objetivo recopilar informacion, para ello se
desarroll6 una encuesta de 10 preguntas para los estudiantes de los Terceros de BGU,
con el fin de conocer si los docentes utilizan entornos virtuales y estrategias

innovadores dentro del proceso de intervencion educativa.
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7.4.2. Entrevista

Es el segundo instrumento y se le aplico a los docentes quienes nos
acompafaron durante la aplicacion de la propuesta tecnoldgica, se tenia la curiosidad
de conocer y aprender de sus experiencias, para ello se formulé ocho preguntas que
eran importantes acerca del uso de los entornos virtuales de aprendizaje.

Se elabor6 una entrevista estructurada que consta de ocho preguntas, en el
cual el docente manifestd sus experiencias y perspectivas acerca de los entornos

virtuales de aprendizaje.

7.5.Universo y muestra

La poblacion a la cual va dirigida esta investigacion con opcion a propuesta
tecnoldgica es a los estudiantes de los Terceros Afios del BGU de la Unidad Educativa
San Pedro de Guanujo, Canton Guaranda la cual cuenta con 59 alumnos a quienes
encuestamos y a dos docentes a quienes se entrevistd, lo cual da un total de 61
personas.

No se aplico la formula del muestreo porque el universo no era muy grande.
Por lo cual se aplicé la encuesta a todos los estudiantes y la entrevista estructurada a

los dos docentes de la disciplina de informaética aplicada.

Tabla 4. Universo y Muestra

Alumnos 59
Profesores 2
Total: 61

Nota. Descripcion del universo y muestra de la Unidad Educativa San Pedro
Fuente: Elaboracién propia
Elaborado por: Ismael Espiny Lourdes Chimborazo
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7.6.Procesamiento de la informacion

La metodologia presentada fue elaborada de acuerdo al enfoque mixto ya que
se pudo evidenciar y a la vez comprender lo importante que es y el beneficio que
otorga al estudio, la cual ayudo a recopilar datos e informacion profunda y certera por
medio de instrumentos esenciales que son indispensables en la investigacion, los cual

cumplia un rol importante dentro del proceso de busqueda.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1. Encuesta previa a los estudiantes

OBJETIVO: Obtener la informacion de los estudiantes de los terceros de
bachillerato general unificado sobre el entorno virtual de aprendizaje de la disciplina
de informéatica aplicada.

Pregunta No. 1 ¢{Su establecimiento educativo cuenta con un laboratorio de

informatica e internet?

Tabla 5. Tabulacion de datos de la unidad educativa que cuenta con internet

ITEMS FRECUENCIA %
Si 56 94,92
NO 3 5,08
TOTAL 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

lustracion 1. Pregunta 1

= Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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Andlisis e Interpretacion:

Se ha comprobado que el 94,92% de los estudiantes afirman que la institucion
educativa cuenta con laboratorios de informética e internet para las investigaciones
tedricas y practicas todo esto ayuda al fortalecimiento del conocimiento de cada
estudiante mientras que el 5,08 de los estudiantes demuestran el desinterés de
aprender en no poner atencion a su docente en el momento que esta realizada sus

actividades académicas.
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PREGUNTA No. 2: ¢ Usted conoce acerca los entornos virtuales de aprendizaje?

Tabla 6. Tabulacion de datos del conocimiento de los entornos virtuales

ITEMS FRECUENCIA %
s 11 18,64
NO 48 81,36
TOTAL | 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 2. Pregunta 2

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Anélisis e Interpretacion:

Se ha determinado que el 81,36% de los estudiantes no conocen de los
entornos virtuales por lo cual tienen un bajo nivel de capacidad intelectual, en
manipular distintas plataformas digitales porque habitan en comunidades rurales que
no tiene conexion a internet, pero también el 18,64% de estudiantes si conocen de los
entornos virtuales de aprendizaje y acceden a estos programas por medio de un

dispositivo tecnologico.
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PREGUNTA No. 3: ¢Usted ha utilizado alguna vez un entorno virtual de

aprendizaje?

Tabla 7. Tabulacién de la utilizacién

items Frecuencia %
Si 12 20,34
No 47 79,66
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 3. Pregunta 3

%

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Analisis e Interpretacion:

Se ha evidenciado que el 79,66% de estudiantes no han utilizado y no cuentan
con un dispositivo para realizar algunas tareas, deberes y esto hace que tengan un bajo
rendimiento académico dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje. Mientras que
el 20,34% han utilizado herramientas como el classroom siendo un entorno virtual
gratuito, se puede enviar tareas, observar videos con la finalidad de enriquecer sus
destrezas y habilidades dentro del &mbito educativo.

67



PREGUNTA No. 4: ¢ Cree usted que es importante utilizar los entornos virtuales

para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Tabla 8. Tabulacién de datos de la importancia del uso

items Frecuencia %
Si 50 84,75
No 9 15,25
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracion 4. Pregunta 4

84,75

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

Andlisis e Interpretacion:

Se ha sujetado que el 84,75% de estudiantes afirman que es de suma
importancia utilizar cada uno de los entornos virtuales con el propdsito de tener un
conocimiento mas amplio y ser personas innovadoras en saber aplicar cada una de
estas codificaciones mientras tanto el 15,25% no pueden acceder a ninguna de estas
plataformas digitales porque estan en un espacio cerrado en donde no tienen una
buena cobertura 0 su vez demuestras la dejadez que estdn mas desperdiciando el

tiempo y no lo practican cada uno de ellos.
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PREGUNTA No. 5: ¢(Cree usted que es necesario implementar un entorno

virtual de aprendizaje para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Tabla 9. Tabulacién de datos de la implementacion

items Frecuencia %
Si 48 81,36
No 11 18,64
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 5. Pregunta 5

%

81,36

Si = No
Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Analisis e Interpretacion:

Se ha fijado que el 81,36% proponen que es muy beneficioso implementar
cada uno de los entornos virtuales para que puedan resolver todo lo que los docentes
transmiten dentro de sus planificaciones planteadas asi obtendremos estudiantes muy
inteligentes para que puedan entender, razonar, crear y disefiar esto hace que tenga
una motivacion real por lo cual el 18,64% no estan de acuerdo en implementar cada
una de estas aplicaciones porque no tienen el mayor anhelo de educarse en esto que

refuerza la utilidad de satisfacer sus capacidades intelectuales.
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PREGUNTA No. 6: ¢Su docente utiliza herramientas tecnoldgicas para mejorar

el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Tabla 10. Tabulacion de las herramientas tecnologicas que utiliza el docente

items Frecuencia %
Si 34 57,63
No 25 42,37
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 6. Pregunta 6

57,63

Si = No

Analisis e Interpretacion:

Se ha logrado que el 57,63% expresan que, si han utilizado herramientas
tecnologias dentro de su &mbito laboral para satisfacer las necesidades de cada uno
de los estudiantes con el propdsito de llevar a a cabalidad sus calificaciones, asistencia
y actividades, ademas el 42,37% manifiestan que los docentes estan en un tiempo

del tradicionalismo en utilizar recursos fisicos como el registro de apoyo.
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PREGUNTA No. 7: ¢Le gustaria que las actividades académicas y los recursos

de informética aplicada estén dentro de un entorno virtual de aprendizaje?

Tabla 11. Tabulacion de las actividades y recursos

items Frecuencia %
Si 43 72,88
No 16 27,12
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 7. Pregunta 7

72,88

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Analisis e Interpretacion:

Se ha visualizado que un 72,88% de los estudiantes estan de acuerdo que las
actividades académicas y los recursos de informatica estén dentro de un entorno
virtual de aprendizaje para fortalecer la conectividad de la interaccion estudiante-
docente, mientras que un 27,12% enuncian que tienen menos importancia de obtener

mejores conocimientos en su vida académica y personal.
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PREGUNTA No. 8: ¢Le gustaria que sus exadmenes trimestrales sean mediante

un entorno virtual?

Tabla 12. Tabulacién de los exdamenes trimestrales

items Frecuencia %
Si 28 47,46
No 31 52,54
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 8. Pregunta 8

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Andlisis e Interpretacion:

Se ha fijado que existe una division cercana entre la preferencia de los
encuestados en cuanto a la modalidad de los examenes trimestrales en un entorno
virtual. El 47,46 estan a favor de realizar los examenes mediante un entorno virtual
de aprendizaje, mientras que el 52.54 prefieren no realizar de esa manera, porque

muchos estudiantes no cuentan con los recursos tecnologicos necesarios.
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PREGUNTA No. 9: ¢Le gustaria que la informacion que les brinda el docente

sea accesible las 24 horas del dia?

Tabla 13. Tabulacién de datos de la accesibilidad de las 24 horas del dia

items Frecuencia %
Si 45 76,27
No 14 23,73
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 9. Pregunta 9

%

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Analisis e Interpretacion:

Se ha concretado que el 76,27% de los estudiantes requieren que la
informacion sea accesible todo el dia para flexibilizar mas los horarios de aprendizaje
y que el estudiante tenga el libre acceso de estudiar. Por lo tanto, el 23,73% no les
gusta que la informacion sea accesible todo el dia por motivos que los estudiantes son
del campo y no tienen una buena sefial de red para interactuar y estudiar mas los

contenidos que se estan aplicando en los EVA.
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PREGUNTA No. 10: ¢ Le gustaria recibir un manual explicativo sobre el uso del

entorno virtual de aprendizaje en Moodle?

Tabla 14. Tabulacion sobre el uso de un EVA mediante un manual explicativo

items Frecuencia %
Si 53 89,83
No 6 10,17
Total 59 100

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

lustracién 10. Pregunta 10

%

10,17

‘

Si = No

Fuente: Estudiantes de los terceros BGU de la Unidad Educativa San Pedro
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
Anélisis e interpretacion:

Se ha contemplado que el 89,83% de los estudiantes se siente muy interesados
en recibir un manual explicativo como necesidad de orientar y percibir el uso del
entorno virtual de aprendizaje. Por el otro lado, el 10,17% no quieren recibir el manual
explicativo por cuestiones de practica en aprender a utilizar el entorno virtual de

aprendizaje.
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8.2. Entrevista previa a los docentes

Tabla 15. Entrevista 1

Pregunta

Respuesta

Anadlisis

1. ¢Conoce que es un

entorno virtual de

aprendizaje?

Si es de suma importancia porque
gracias a estos programas podemos
llevar una clase mas dinamica y
motivadora donde el estudiante esta
apto aprender y a entender de una
forma mas entendida y fortalecida.

El docente menciona que si
conoce sobre los entornos
virtuales de aprendizaje que
ha

trabajado durante el proceso

son temas que se

educativo.

2. ¢Cree wusted que es

importante
implementar un
entorno virtual de

aprendizaje  en la

Institucion?

Claro, es muy importante porque esto
nos ayuda a que nuestros alumnos
puedan desarrollar sus capacidades
tecnoldgicas y es muy importante los

entornos virtuales de hoy en dia.

El docente estd de acuerdo
que implemente un entorno
virtual de aprendizaje en la
Institucion porque favorecia
a los estudiantes en el
de

desarrollo sus

capacidades.

3. En su experiencia. ¢De

qué manera los
entornos virtuales
fomentan la

comunicacion y la
participacion con los

estudiantes?

Nos permite estar enlazados en
diferentes puntos como por ejemplo
nuestros estudiantes viven en el sector
rural y es necesario que asistan a un
lugar que buena

tengan una

conectividad de Internet.

El docente nos da a conocer
que los entornos virtuales de
aprendizaje, es muy
fundamental para mantener
la comunicacion e
durante

interaccion un

proceso educativo.

4. ¢Qué opina usted sobre
las evaluaciones y los
recursos que estan

incluidos dentro de los

Entornos Virtuales de

Aprendizaje?

Son muy importantes que deben tener
sus instrucciones de manera clara y
precisa para que los estudiantes
puedan desarrollar, sea en grupos o

individual.

El docente explica que las
evaluaciones y los recursos
deben ser de manera clara,
para que los estudiantes
puedan desenvolverse dentro
del de

aprendizaje.

entorno  virtual
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5. ¢Qué recomienda a los

nuevos 'y  antiguos
docentes sobre el uso de
los entornos virtuales

de aprendizaje?

Qué siga aplicando y pues quienes no
lo hayan hecho deberian aplicarlos,
estamos en otros tiempos Yy
practicamente la tecnologia juega un
papel muy importante en lo que es la
educacion, entonces la

recomendacion seria implementar
mas y a los gobiernos tambien que
doten de la infraestructura y estas
redes de comunicacién para que
nuestros estudiantes puedan estar

interconectados.

El docente recomienda que
implementen y apliquen para
que los docentes tengan
comunicacion y mantengan
los

interconectados con

estudiantes.

6. ¢Conoce sobre el
entorno virtual de
Moodle?

Si es un entorno de contenidos que
nos permite interactuar con varios
elementos para que nuestra aula
virtual sea mas dinamica e interactiva

con los chicos.

El docente si conoce sobre el
entorno virtual de

aprendizaje  porque han

interactuado en clase.

7. ¢Alguna vez ha usado
el entorno virtual de

Moodle?

Si lo he usado, pero no le he puesto en
practica con los estudiantes porque en
la Institucion educativa no cuentan
CON recursos econémicos para poder
herramienta

implementar  esta

tecnoldgica.

El docente Si esta

familiarizado con la
plataforma, por el momento
no ha tenido la oportunidad
de implementarlo con los
estudiantes debido a los
recursos econdémicos de la

institucion educativa.

8. ¢Le gustaria aplicar

nuevas técnicas de
ensefianza —
aprendizaje con el
entorno  virtual de
Moodle?

Claro es una aplicacion que nos
permite detallar de manera clara las
actividades a desarrollar en nuestras

horas clase.

El docente si esta dispuesto
aplicar nuevas técnicas con
Moodle,

realizar actividades en un

porque permite

tiempo flexible.
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Nota. Datos recolectados de la entrevista 1
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

Tabla 16. Entrevista 2

Pregunta Respuesta Analisis
1. ¢(Conoce que es un |Claro. Respondiendo a su | Eldocente sitiene un conocimiento
entorno  virtual de | pregunta. Los entornos | amplio y preciso sobre el entorno
aprendizaje? virtuales son  plataformas | virtual de aprendizaje,
virtuales en las cuales se | reconociendo que esta plataforma
pueden transmitir el | sirve para la transmision de

conocimiento a su vez recibir el

conocimiento.

conocimientos y otras actividades

mas.

2. ¢Cree wusted que es

importante
implementar un
entorno virtual de

aprendizaje  en la

Institucion?

Es muy importante ya que
estamos expuestos a muchas
amenazas y entre ellos se
podria tomar en cuenta siendo
referencia a la pandemia que
nos cogio de sorpresa y muchos
aspectos mas que se nos acogen
por ejemplo en algunas
instituciones de la costa esta
recibiendo clases virtuales por
el sentido grave digamos en
este caso de la inseguridad es
uno y en algin momento

también se pudo trabajar de

forma virtual cuando por
desacuerdos de diferentes
organizaciones no llegaban

algun acuerdo de paralizar las

El docente reconoce la necesidad
de implementar el entorno virtual
de aprendizaje, porque en cualquier
momento nos puede presentar

circunstancias de emergencias

como la inseguridad,
paralizaciones en las vias y futuras
pandemias, el estudiante tiene que
adaptarse con la tecnologia para
que sus conocimientos sean agiles
y constructivistas en la vida

cotidiana.
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vias y es imposible que los
estudiantes puedan asistir a las
instituciones tanto estudiantes

como docentes.

3. En su experiencia. ¢De

qué manera los
entornos virtuales
fomentan la

comunicacion y la
participacion con los

estudiantes?

Muchas universidades publicas
y privadas trabajan en linea por
ejemplo hay universidades que
a nivel nacional o a nivel
internacional se trabajan de
forma virtual

como  por

ejemplo para sacar
licenciaturas y como también
para sacar titulos de cuarto

nivel.

El docente explica que los entornos
virtuales permiten la comunicacion
y la participacion ofreciendo un
tiempo flexible y eficiente. Esta
herramienta ha brindado la
posibilidad  de

colaboracion en comparacion a los

conexion 'y

métodos tradicionales, brindando

beneficios en el &mbito educativo.

¢ Qué opina usted sobre
las evaluaciones y los
recursos que estan
incluidos dentro de los
Entornos Virtuales de

Aprendizaje?

Por un lado, si hay la facilidad
de pronto quieran hacer o
desde la

pueden incurrir

deshonestidad acadéemica
porque en si no hay parte donde
se puedan verificar a un 100%
que estan copiando entonces
ahi

evaluacion

por Creo que en una

no estaria tan
conveniente al momento de que
tal vez no tenga todos los
implementos como por ejemplo
una camara de video digital que
sea sistémica que se puedan
verificar un 100% cuando el

estudiante copia y cuando no.

El docente argumenta que los

entornos virtuales brindan
flexibilidad y accesibilidad, pero
también existen desafios en
términos de garantizar la integridad
académica durante la evaluacion,
especialmente cuando no se
encuentran disponibles tecnologias

de evaluacion confiables.
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5. ¢Qué recomienda a los

nuevos 'y  antiguos
docentes sobre el uso de
los entornos virtuales

de aprendizaje?

Autoprepararse. Por lo general
estamos viviendo un mundo
digital y tomar en cuenta que la
tecnologia no ha parado y que
la tecnoldgica cada vez va
aumentando cada dia su nivel
de agilidad se podria decir y

que hay que estar preparado.

El docente recomienda a todos,
mantener informados y
actualizados sobre los entornos
virtuales de aprendizaje
conociendo la importancia y la

evolucion digital.

;Conoce  sobre el
entorno  virtual de
Moodle?

Es

dindmica en la cual se puede

una plataforma muy

trabajar con diferentes
actividades muy dinamica y
muy didactica para poder

trabajar.

El docente si conoce sobre el
entorno virtual de Moodle porque
es una plataforma muy dinamica en
la cual permite trabajar en tiempo
diferente sincrdnica y asincronica
para el aprendizaje significativo de

los estudiantes.

¢Alguna vez ha usado
el entorno virtual de

Moodle?

En muchas ocasiones si. En
algunas ocasiones si se ha
usado es muy didactica como

acabe de mencionar.

El docente menciona que si ha
utilizado esta plataforma para
los

reforzar y facilitar

conocimientos de los estudiantes.

¢Le gustaria aplicar

nuevas técnicas de
enseflanza -
aprendizaje con el
entorno  virtual de
Moodle?

Por supuesto. Estoy dispuesto a
trabajar y obviamente se podria

decir que todos los dias

aprendemos.

El docente si esté dispuesto aplicar
y conocer nuevas técnicas de

ensefianza -aprendizaje porque
cada dia se enfrenta con nuevos
desafios en la cual se debe resolver
de una manera continua dentro del

ambito educativo.

Nota. Datos recolectados de la entrevista 2
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

79




9. CONCLUSIONES

En base a la investigacion desarrollada se determina que en el proceso
educativo actual los entornos virtuales de aprendizaje resultan indispensables
al momento de desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, donde ayuda
a resolver retos tecnoldgicos para mejorar la evolucion de la educacion.
Mediante la recoleccion, analisis e interpretacion de datos se observo que los
estudiantes no tienen conocimiento sobre el uso de los entornos virtuales de
aprendizaje, los docentes y estudiantes estan de acuerdo en utilizar
herramientas tecnolGgicas para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de tal manera que en base a una comparacion entre distintos
entornos de aprendizaje elegimos el moodle ya que es una de las herramientas
mas utilizadas en el disefio de aulas virtuales.

Diseflaremos el entorno virtual de aprendizaje en moodle y se centrara en
ofrecer una experiencia de aprendizaje profunda y atractiva, ademas de
fomentar la participacion activa de los estudiantes, adquiriendo nuevas
habilidades, destrezas y desenvolvimiento cognitivo para la construccion de

conocimientos préacticos en la tecnologia.
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10. PROPUESTA

10.1 Titulo
ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN LA PLATAFORMA MOODLE

PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
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10.2. Introduccion

La tecnologia educativa es importante en la actualidad porque permite una
ensefianza mas interactiva y accesible, fomenta la participacion entre estudiantes,
facilita el acceso a recursos y herramientas educativas, ademas promueve la
personalizacion del aprendizaje, prepara a los estudiantes para el mundo digital y
mejora la eficiencia en la gestién educativa. También contribuye a la inclusion,
bridando oportunidades de aprendizaje a personas con discapacidad o dificultades de
acceso.

Trabajar con un entorno virtual de aprendizaje es un desafio en la educacion
moderna porque desarrolla diferentes acciones y proporciona una gran cantidad de
informacion que nos ayuda a tomar decisiones mas acertadas y reducir los errores
humanos, y cabe reiterar que este método pedagdgico facilita recursos
motivacionales, como se va a mostrar en esta propuesta tecnoldgica.

En esta propuesta se cre6 un entorno virtual de aprendizaje con el fin de
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en la disciplina de informatica aplicada
de los estudiantes de los terceros afios BGU de la Unidad Educativa San Pedro en este
dicho entorno se desarroll6 en la plataforma Moodle ya que nos permiten en base a
metodologias y recursos adquirir nuevas experiencias de la disciplina de informética

aplicada tanto a docentes como estudiantes.
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10.3. Objetivos Especificos

Objetivo General

Implementar un entorno virtual de aprendizaje en la disciplina de informética
aplicada para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de los
terceros afos del bachillerato general unificado de la Unidad Educativa San Pedro de
Guanujo, Canton Guaranda, Provincia Bolivar en el periodo 2023 — 2024.

Obijetivos Especificos

- Examinar los contenidos curriculares que se incluird en el entorno virtual de
ensefianza — aprendizaje.

- Crear un entorno virtual de aprendizaje para la disciplina de informatica aplicada

- Realizar un manual explicativo sobre el uso del entorno virtual de aprendizaje en

la plataforma moodle.
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10.4. Desarrollo
MOODLE

Moodle es una aplicacion creada con la intencién de ayudar a los docentes
establecer aulas virtuales de virtud. En si, es una plataforma pedagdgica en linea de
cbdigo abierto para crear y administrar cursos e interactuar con los estudiantes.
Permite a los docentes establecer tematicas tratadas del curso, dependiendo de la
asignatura que este aplicando, ademaés sirve para comunicarse con los estudiantes,
asignar actividades y evaluar en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Es una
herramienta flexible y personalizable utilizada en instituciones educativas de todo el
universo para facilitar el aprendizaje a distancia y el aprendizaje colaborativo
(Herrera, 2023)

Moodle es importante porque brinda un ambiente digital para el intercambio
de materiales pedagogicos, trabajos independientes y la interaccién entre docente —
estudiante. Este instrumento digital ofrece la personalizacion, la busqueda del avance
hacia el estudiante y el disefio de pruebas. Al mismo tiempo los horarios son
ampliamente ligeros de acuerdo al sector que se encuentran ubicado.
Caracteristicas

Segun (Badillo, 2021) manifiesta que el entorno virtual de aprendizaje en
moodle nos permite construir un conocimiento mas amplio y veridico con las

siguientes caracteristicas:

e Ajustes del curso. Moodle facilita aplicaciones para organizar y mandar cursos
en linea. Los docentes pueden preparar la capacidad del curso, como lecturas,

tareas, videos y actividades interactivas.
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Comunicacion. La plataforma ofrece varias formas de comunicacion, incluidos
foros de discusion, transporte interno, chats en existente y anuncios. Esto facilita
la interaccidn entre profesores y estudiantes, de esta manera como entre los
propios estudiantes.

Evaluacion y rastreo. Moodle incluye herramientas para discurrir y mandar
pruebas, examenes y tareas. Ademads, permite proceder un comparsa del
restablecimiento del discente y proporciona feedback sobre su desempefio.
Colaboracion. Los estudiantes pueden obrar juntos en proyectos, participar en
grupos de investigacion y anexar heredad a través de herramientas de cooperacion
como wikis, talleres y eventos grupales.

Personalizacion y flexibilidad. Moodle es sencillamente personalizable y
adaptable a las necesidades especificas de cada corporacién educativa. Los
administradores pueden configurar roles y permisos y ajustar la jerarquia visual
de la plataforma.

Disponibilidad. La plataforma se esfuerza por cuerpo corriente para todos los
usuarios ofreciendo opciones de accesibilidad y base para estandares
internacionales de accesibilidad web. Estas caracteristicas permiten a Moodle
proveer un circulo posible inmutable y positivo para la educacion en linea,
fomentando la participacién, la cooperacion y el crecimiento culto de los

estudiantes.
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Ventajas de Moodle

Flexibilidad. Moodle es altamente adaptable a las necesidades especificas de
cada institucion educativa. Esto permite que los profesores disefien cursos a
medida y proporcionen contenido personalizado a los estudiantes.

Interaccion y colaboracién. La plataforma ofrece diversas herramientas de
comunicacion y colaboracion, como foros de discusion, chats en tiempo real y
actividades grupales.

Gestion integral del aprendizaje. Moodle integra funciones para gestionar
cursos, evaluar el desempefio de los estudiantes, administrar contenidos y realizar
un seguimiento del progreso académico. Todo esto en un Gnico entorno virtual.
Recursos educativos variados. Los profesores pueden integrar una amplia gama
de recursos educativos, como videos, presentaciones, cuestionarios interactivos y
enlaces a sitios web, en sus cursos.

Comunidad de soporte activa. Moodle cuenta con una comunidad de
desarrolladores y usuarios que ofrecen soporte técnico, plugins y recursos

adicionales de forma continua.

Desventajas de Moodle

Curva de aprendizaje inicial. Algunos usuarios pueden encontrar que la interfaz
y las opciones de personalizacion de Moodle requieren tiempo para usarse de

manera efectiva.
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Requisitos técnicos. Tanto para administradores como para profesores, el
mantenimiento técnico y la configuracion inicial de la plataforma pueden implicar
cierta complejidad.

Personalizacion avanzada. Aungue Moodle es altamente personalizable,
algunas personalizaciones avanzadas pueden requerir conocimientos técnicos
especializados o ayuda de un desarrollador.

Rendimiento en servidores lentos. Moodle puede experimentar problemas de
rendimiento en entornos con ancho de banda o recursos de servidor limitados.
Necesidad de actualizaciones periddicas. Como cualquier otro software,
Moodle requiere actualizaciones periddicas para mantener la seguridad y obtener

nuevas funciones, lo que puede resultar un desafio para los administradores

ocupados (Sanchéz, 2017)

Requerimientos

Tabla 17. Requerimientos de Moodle

Web Hosting

Es importante contratar un alojamiento de web hosting para que

los usuarios puedan visualizar

Un dominio

Es necesario tener un dominio registrado para que los usuarios

Registrado tengan una direccion web y puedan acceder al sitio.

Espacio de | Para Moodle necesita 200 MB o 5 GB minimo para el
Disco funcionamiento del sitio.

Procesador Se recomienda utilizar 2 GHZ

Memoria RAM | Se recomienda utilizar 512 MB o 1GB que es mas

recomendado.

Fuente: (Neolo, 2023)
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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Metodologia PACIE

Es una técnica que se utiliza dentro del ambiente educativo con la finalidad
de enriquecer los conocimientos hacia los estudiantes para que puedan construir sus
pensamientos cognitivos y creativos con la realidad actual. En esta metodologia se
incluye la web 2.0 que es considerado como el manejo rapido de plataformas en las
cuales la interfaz es creativa, dinamica y funcional. Su funcionamiento se lo realiza
por medio de un dispositivo tecnolégico en la cual el docente — estudiante participa e

interactta con la plataforma.

Fases de la Metodologia PACIE
Presencia

En nuestro entorno virtual se utiliz6 la fase de presencia que consiste en la
observacion y exploracion de las necesidades que se presenta dentro del
establecimiento educativo. En este caso se seleccioné el entorno virtual de moodle
para que los estudiantes puedan acceder e interactuar con los recursos y actividades

que esta dentro de ello.

Alcance
En esta fase se refiere a los objetivos en como vamos a lograr cumplir con la
plataforma que estamos implementando, como por ejemplo la organizaciéon y la

jerarquia que estan incluidos dentro de la disciplina creada.
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Capacitacion

Se describe como aquella fase para que los docentes puedan utilizar
metodologias constructivistas y capacitar al estudiante en el manejo de la herramienta
implementada, tenga esos conocimientos previos para poder utilizar y dar uso al
entorno virtual de aprendizaje.
Interaccion

En esta fase, el entorno virtual va estar incluido primeramente recursos
educativos como libros, péginas web, documentos y videos pedagdgicos que le
permite interactuar al estudiante mediante un dispositivo tecnoldgico. Por el otro
lado, las actividades también son consideradas como interaccion porque a través de
ellas como por ejemplo un foro colaborativo y un chat nos accede a una comunicacion
continua y tiempo real donde argumentan sus ideas, opiniones y un saludo para todos
los participantes que estan incluidos del curso creado.
E-learning

En esta fase se usa la tecnologia, porque es importante para la comunicacion
e interaccion entre docente — estudiante y asi obtener nuevos conocimientos
constructivistas desarrollando habilidades y practicas que estd dentro del entorno
virtual de aprendizaje. Como por ejemplo enlazar un juego de sopa de letras en la

plataforma para que el estudiante pueda desenvolverse en su ambiente educativo.
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Bloques
Bloque O: Este bloque se refiere a la informacidn, comunicacion e interaccion
del entorno virtual de aprendizaje como, por ejemplo: el acceso, la pagina principal,

informacion del docente y la bienvenida.

llustracion 11. Acceso al entorno virtual de aprendizaje

x UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDI X S

1ttp://localhost/mood

= Espaiiol - Intemacional (es) v

ACCEDER

¢Ha extraviado la contrasefia?

Alaninns ciirens nermiten al acrean de invitadns
Ast | o = ~ = 1624
| 0O Buscar Lipri'a E&a B @ = @ G @ G L e ~NEelmaw L, B

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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llustracién 12. Visualizacién del aula virtual

v @ Inido

o~
i
e~

Pagina Principal Area personal Mis cursos ~ Administracién del sitio Espariol - Internacional (es) v L o G v Modo de edicién @

Mis cursos

Vista General De Curso

TODOS ~ Buscar ‘SORT BY COURSE NAME v TARJETA ~

INFORMATICA APLICADA - 3ERO BGU "A"
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO - CIENCIAS

0% completado

Siguenos en las redes sociales Contactenos

= 0 pidh® © 20 @O GAEE  -ociwews D w
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 13. Informacion del aula virtual

v # Inido X Curso: INFORMATICA APLICAD. X o

= G @ http://localhost/m

Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Espaiiol - Internacional (es) v L o e ~ Modo de edicién @

INFORMATICA APLICADA - 3ERO BGU "A"

v Datos de la asignatura Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Avisos

Bienvenida v Datos de la asignatura Colapsar todo

o}

<

INFORMACION

Q

Presentacion de la asign...

INFORMATICA APLICADA - 3ERO ANO
BGU HA”

Asignatura: Presencial

Documentos de interés

Q

]

© Horario de Clases

o)

© Consulta privada con el d...

~ UNIDAD 1

¥ Semana No. 1 FORO
@ Avisos

O Presentaciones: Open O...

© Video: Open Office Calc

16:26

i@ O Buscr E@ g @ ig (O} QQE g ~ol@ma® e o, B
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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llustracién 14. Datos informativos del docente

v @ Inido X Curso: INFORMATICA APLICAD. X+

/ocalhost,

Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio Espariol - Internacional (es) v L o G v Modo de edicién @

MARCAR COMO HECHA

~ Datos de la asignatura

Tutor Virtual:
Informacion del docente que acompafiara en la Asignatura Asignada

O Bienvenida

INFORMACION Lic. Luis Cayambe
v
Icayambe@ues.gob.ec

O Presentacién de la asign...
Cel: 0959939271

© Documentos de interés
ID Zoom:

© Horario de Clases https://cedia.zoom.us/j/89078117006

© Consulta privada con el d...
~ UNIDAD 1
v Semana No. 1

Presentaciones: Open O... )
A PAGINA MARCAR COMO HECHA
Video: Open Office Calc Bienvenida

Q

Q

16:29

By
AT lmAaN P Ly, B

=] 0 oo mdh? ¢ =@ €O GAEC
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

llustracién 15. Informacion e interaccion del aula virtual

v =l Inicio X Curso: INFORMATICA APLICAD. X + —

bt
(=]

¢ ©

ew.php?id=17

http://localhost/

Pagina Principal  Areapersonal  Mis cursos  Administracién del sitio Espafiol - Internacional (es) v L o G ~ Modo de edicién @

‘; ‘INFORMACION I

v Datos de la asignatura
Avisos

URL
Presentacion de la asignatura

© Bienvenida

v INFORMACION

© Presentacién de la asign..

MARCAR COMO HECHA

a

CARPETA
Documentos de interés

© Documentos de interés MARCAR COMO HECHA

O Horario de Clases

© Consulta privada con el d...
PAGINA

Horario de Clases

MARCAR COMO HECHA

B

¥ UNIDAD 1
v Semana No. 1

O Presentaciones: Open O... CHAT

: Consulta privada con el docente
© Video: Open Office Calc o

B 2 o mdh® ¢ = © 6 O G @€ [ resleans T @
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

MARCAR COMO HECHA

s
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Bloque Académico: En este bloque, se desarrolla los contenidos del curso,
presentados en diversos formatos para diferenciar las teméticas. Se estructura en
cuatro secciones: la seccidn de planificacion, contiene la informacion semanal de los
contenidos que se va a tratar durante el transcurso del periodo academico,
estableciendo los objetivos, los métodos y las técnicas de evaluacién que va a
emplear. En la seccion del material pedagdgico esta incluido los documentos, las
presentaciones y videos que brinda al estudiante, para que pueda observar y leer la
informacion necesaria para mejorar sus conocimientos. En la seccién de tareas de
acreditacion, el docente tutor no interactia, permitiendo a los estudiantes que
investiguen, exploren, resuelvan, aprendan haciendo con correccion y superacion de
actividades propuestas; y la ultima seccién es la comprobacién, donde se evalia el

aprendizaje del estudiante para determinar la comprension de sus contenidos.

lHustracion 16. Estructura del curso por unidades y semana.

X Sistema de Autenticacién C- X | & Mis cursos x Curso: INFORMATICA APLIC. X + =

fview.php?id=17

Mis cursos  Administracién del sitio Espafiol - Internacional (es) v L o G ~ Modo de edicién @

. UNIDAD No. 1 - HOJAS DE CALCULO EXCEL Y OPEN OFFICE CALC
~ Datos de la asignatura Tema: Entornos de Trabajo - Microsoft Excel y Open Office Calc <
Fecha: 28 de Enero al 02 de Febrero del 2024
Avisos I

Tutor Virtual:Informacion..

Bienvenida MARCAR COMO HECHA

.- AGENDA DE
", ACTIVIDADES

<

INFORMACION

Etiqueta

Presentacion de |a asign...

Documentos de interés RECURSO MARCAR COMO HECHA
Planificaciéon No. 1 ¢
Horario de Clases
Consulta privada con el d...
MARCAR COMO HECHA
~ UNIDAD 1
i ] MATERIAL
- . nERnAA~A~L~A M
=7 = 3 7 17:23

| O Buscar %P g @ mn @ G @ G v | AF oD@z EP 5/2/2024 =

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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llustracion 17. Estructura del material pedagdgico

T Meet: xck-qudf-odv X | @ Inici X ema de Autenticacién C- X | & s X Cursc: INFORMATICA APLC. X +

Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio Espariol - Internacional (es) v L o G v Modo de edicién @

MARCAR COMQ HECHA

~ Datos de la asignatura & MATERIAL <
(] 4
Avisos PEDAGOGICO
Tutor Virtual:informacion...
Bienvenida
RECURSO MARCAR COMO HECHA
B Presentaciones: Open Office Calc #*
¥ INFORMACION
Etiqueta
Presentacion de |a asign... @ PAGINA MARCAR COMO HECHA
Video: Open Office Calc
Documentos de interés
Horario de Clases
. @ PAGINA MARCAR COMO HECHA
Consulta privada con el d... Video Explicativo: Entornos de Trabajo &

~ UNIDAD 1

i@ O Buscar gk 2 @ -L @ @ 2&1
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

‘ﬁ 17:30
Eelmad > on B

llustracién 18. Estructura de las actividades de evaluacion

T Meet: xck-qudf-odv Sistema de Autenticacion C & Mis cursos Curse: INFORMATICA APLIC. X ar

c @ httpy//localhost,

Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Espaiiol - Internacional (es) v

x
v Datos de la asignatura MARCAR COMO HECHA i <
Avisos TAREAS DE L
) ; ACREDICTACION
Tutor Virtual:informacién...
Bienvenida
v INFORMACION TAREA MARCAR COMO HEGHA
TareaNo.1 4
Etiqueta

Apertura: domingo, 28 de enero de 2024, 07:00

Presentacion de la a3 oI Cierre: domingo, 4 de febrero de 2024, 23:59

Documentos de interés

Horario de Clases

FORO H
" MARCAR COMO HECHA :
Consultalpvadaicanleld S Foro: Entomos de Trabajo &

v UNIDAD 1 Vencimiento: sabado, 10 de febrero de 2024, 22:13

B0 s " 0 e n 000 Gm rEEdmEN S g, @

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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llustracién 19. Evaluaciones dentro de un EVA

M Meet:xck-qr @ X | & Inido B il Mis cursos x Cursc: INFORM/ X @ Inicio - Carva € AGENDADEAC X
c @ http://localhost/mo
Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracién del sitio Espariol - Internacional (es) v L o G-— Modo de edicién
e
x
v EVALUACIONES #
Tarea No. 1

%_ EVALUACIONES

v Semana No. 2
v Semana No. 3

4 CUESTIONARIO MARCAR COMO HECHA
v Semana No. 4 Examen Primer Trimestre #

v Semana No. 4

& CUESTIONARIO . MARCAR COMO HECHA
~ Semana No. 5 Examen Segundo Trimestre ¢
v EVALUACIONES
xamen Primer Trimestre ! MARCAR COMO HECHA
E P T " CUESTIONARIO
Examen Tercer Trimestre &
Examen Segundo Trimes...
Examen Tercer Trimestre s ] ARIARIDIRIA AATRARAR A LI REATIRCA
& O s ™ 2 e n 00O G @ N LYY I

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

Bloque de cierre:

En este bloque, existe dos secciones: La negociacion y la retroalimentacion.
La negociacion permite tomar un acuerdo tanto con el tutor docente y los estudiantes,
sobre las tareas pendientes ya que al finalizar un periodo académico muchos
estudiantes no tienen completas las actividades, por ende, es muy importante dialogar

con el docente de una forma directa o indirecta para no tener problemas al final.

La retroalimentacion es donde el estudiante obtiene sus conocimientos a
través de diferentes técnicas de aprendizaje, como, por ejemplo, las encuestas,
herramientas tecnoldgicas o cualquier informacién que este dentro de la asignatura.

Asi el docente conoce el resultado final sobre el proceso de ensefianza aprendizaje.
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lustracion 20. Negociacion con el docente sobre una actividad atrasada

INF - 3ERO BGU "A™: Tarea x N Meet: kfg-zivk-wzw X X Sistema de Autenticacion ( X M nvestigacién Humana-Cult

c o Nlocalhost,

Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio Espariol - Internacional (es) v

~ UNIDAD 1 2
¥ Semana No. 1

© Planificacién No. 1

© Presentaciones: Open O.. Estado de la entrega

© Video: Open Office Calc

© Video Explicativo: Entorn... Estado de la entrega Todavia no se han realizado envios

© TareaNo.1 Estado de la calificacion Sin calificar

otk hlomosldefiabal Tiempo restante La Tarea esta retrasada por: 22 horas 5 minutos

v Semana No. 2 .
Ultima modificacién -

O Material Web
Comentarios de la entrega

© Tarea No.?2 » Comentarios (0)
v Semana No. 3

O TareaNo.3 -

i@ O Buscar %P H @ -L
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo

Sl 22:04
~ZBbwmzw e ., B

llustracion 21. Examen final por trimestres

Bxamen Primer Trimestre (pgic X (2 Meet: kig-ztvk-wzw

localhost,

Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Espaiiol - Internacional (es) v

xamen Primer Irimestre

Cuestionario Configuracion Preguntas Resultados Banco de preguntas Mas v

+ AGREGAR UN BLOQUE

ATRAS Navegacién Por El Cuestionario
Tiempo restante 0:11:33 IE Ismael Alexander Espin

Quintanilla
Pregunta 1 La barra de titulo consiste en:
Sin responder
alin - . r
O a. Contener el nombre del documento en el cual esta trabajando, por defecto es Libro |, hasta que se

:‘;’gua colne guarde con el mismo nombre

¥ Marcar O b. Contener el nombre del documento en el cual estda trabajando, por defecto no es Libro |, hasta que se Terminar intento...

pregunta guarde con un nombre.

& COMENZAR UNA NUEVA
Dregi‘:“":’ O ¢. Contener el nombre del documento en el cual esta trabajando, por defecto es Libro |, hasta que se PREVISUALIZACION

guarde con un nombre.

,
® O s " 0 e n 000 EBEC66G6 Ao bR 0
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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llustracién 22. Foro de retroalimentacion sobre el entorno virtual

X (N Meet kig-ztvkwaw X X Sistema de Autenticacitn G« X | ™ Investigacién Humana-Cult

/ocalhost,

Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio Espariol - Internacional (es) v L o G ~ Modo de edicién
° INF-3EROBGU"A" > Foro
FORO
Bienvenida <
Foro

RISOHMACIOH Foro Configuracion Calificacién avanzada Suscripciones Informes Mas ~

Etiqueta

Presentacién de la asign...
MARCAR COMO HECHA

Documentos de interés

Sefiores estudiantes del 3ero BGU de la Unidad Educativa San Pedro de Guanujo este foro se encuentran disponible con el fin de

ustedes puedan dar su criterio y opinion acerca de este entorno virtual de aprendizaje en la disciplina de informatica aplicada.

Horario de Clases

Consulta privada con el d... Para nosotros es muy importante conocer sus opiniones

GRACIAS
v UNIDAD 1

v Semana No. 1
(7]

Etiqueta Buscar en los foros Q )
& O Buscar g# @ -L
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Ismael Espin & Lourdes Chimborazo
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12. ANEXOS

Anexo No. 1: Resolucidon del consejo ejecutivo en la aprobacion del tema de la propuesta

tecnoldgica.

UNIVERSIDAD

FACULTAD DE CIENCIAS

UEB DEC AN ATO DE LA EDUCACION,

SOCIALES FILOSOFICAS

BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 29 de noviembre de 2023
RCD-FCESFH-UEB-0469.2.3— 2023

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas Ledo. Francisco
Moreno Del Pozo, PhD, Certifica que el Consejo Directivo de sesion ordinaria (012), realizada el 28 de noviembre
de 2023.

EN RELACION AL QUINTO PUNTO. - Andlisis y resolucion de los temas abalizados por los sefiores Tutores
de los estudiantes inscritos a la Unidad de Integracién Curricular de las Carreras de Educacién Basica, Educacion
Inicial, Educacién Inter-cultural Bilingiie, Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Informatica, Pedagogia de
las Ciencias Experimenta-les — Matemética y la Fisica de la Facultad.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Ley Orgénica de Educacién Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgénica de Educacion
Superior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y orgéanica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucién de la Republica (...)

QUE, la Ley Organica de Educacion Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion
Superior vigente, seiiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y orgénica, acorde con los
principios establecidos en la Constitucién de la Republica (...)

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUIE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de ta carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo con
lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacién y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracién curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO 1I DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c¢)
manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segiin el modelo educativo institucional.
El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucion:

(Créditos para desarrollo

Horas para desarrollo de de
|Unidad de Integracion [Unidad de Integracién
lcurricular curricular

ILicenciatura y titulos
[Tercer Nivel de Grado rofesionales 240 384 5 8

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacién oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la unidad
de integracion curricular.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec

Y HUMANISTICAS
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é FACULTAD DE CIENCIAS
DECANATO rebmapneinany

SOCIALES,FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

‘ CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboraci6n del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos estudiantes
de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en Oficio 131-CEPI-FCE-2023 de fecha 27 de noviembre de 2023, firmado por el Ing. Jonathan Céardenas
Benavides, MSc, Coordinador de la Carrera, en el que hace llegar los temas finales con la asignacién de tutores
para el desarrollo de la Propuesta Tecnologica como modalidad de titulacién en la Unidad de Integracion Curricular
de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Informatica, periodo académico octubre 2023 — fe-
brero 2024.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de Trabajo de Integraciém, titulado: “ENTORNO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE DE LA
DISCIPLINA DE INFORMATICA APLICADA PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS TERCEROS ANOS
DEL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO DE
GUANUJO, CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR EN EL PERIODO 2023 — 2024.”,
presentado por: CHIMBORAZO LUCINTUNA LOURDES PIEDADy ESPIN QUINTANILLA ISMAEL
ALEXANDER, estudiantes de la Unidad de Integracién Curricular proceso octubre 2023 — febrero 2024 de
la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Informatica, revisado y aprobado por el tutor/a:
LCDO. JOSE LUIS VASCONEZ SALAZAR, MSc, Profesor/a — Investigador/a de la Facultad de Ciencias
de la Educacién, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas”.

Notifiquese.

Atentamente,

GOTDO FRANCISCO
MORENO DEL POZO

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDP/Marcela N

Direccion: Av, Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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Anexo No. 2: Fotografias de la Institucion Educativa
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Anexo No. 3: Encuesta dirigido a los estudiantes

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLiVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y

HUMANISTICAS

CARRERA: PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

ENCUESTA

Instruccion: La presente encuesta tienen el cardcter de confidencial por lo tanto le agradecemos

mucho, responda con la sinceridad que a usted le caracteriza.

ALTERNATIVAS
No. | items SI NO
1 (Su establecimiento educativo cuenta con un laboratorio de
informatica e internet?
2 | ;Usted conoce acerca los entornos virtuales de aprendizaje?
3 | ;Usted hautilizado alguna vez un entorno virtual de aprendizaje?
4 ({Cree usted que es importante utilizar los entornos virtuales para D=
mejorar el proceso de enseflanza - aprendizaje?
S5 (Cree usted que es necesario implementar un entorno virtual de
aprendizaje para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje?
6 | ;Su docente utiliza herramientas tecnoldgicas para mejorar el
proceso de ensefianza - aprendizaje?
7 | ¢(Le gustaria que las actividades académicas y los recursos de
informatica aplicada estén dentro de un entorno virtual de
aprendizaje?
8 ;Le gustaria que sus exdmenes trimestrales sean mediante un
entorno virtual?
9 (Le gustaria que la informacion que les brinda el docente sea
accesible las 24 horas del dia?
10 | ¢Le gustaria recibir un manual explicativo sobre el uso del
entorno virtual de aprendizaje en Moodle?
iGRACIAS POR RESPONDER!
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Anexo No. 4: Aplicacion de la encuesta a los estudiantes
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Anexo No. 6: Entrevista dirigido a los docentes de que imparte la disciplina de informética

aplicada.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIiVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y

HUMANISTICAS

CARRERA: PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

ENTREVISTA APLICADO AL DOCENTE

Tema de Investigacion:

Entorno Virtual de Aprendizaje para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la disciplina
de Informética aplicada para los Estudiantes de los terceros afios del Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa San pedro de Guanujo, cantén Guaranda, provincia Bolivar en

el periodo 2023 —2024.

Instrucciones: La presente entrevista estd dirigido al docente de la disciplina de Informética

Aplicada de la Unidad Educativa “San Pedro”

No. [ Preguntas

Respuestas

1

Conoce que es un entorno virtwal de

aprendizaje?

(Cree usted que es importante
implementar un entorno virtual de

aprendizaje en la institucion?

En su experiencia. ;(De qué manera los
entornos  virtuales  fomentan la
comunicacion y la participacion con los

estudiantes?

;Qué opina usted sobre las evaluaciones y
los recursos que estan incluidos dentro de

los Entornos Virtuales de Aprendizaje?

(Qué recomienda a los nuevos y antiguos
docentes sobre el uso de los entornos

virtuales de aprendizaje?

(Conoce sobre el entorno virtual de

Moodle?
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS
CARRERA: PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA
7 | (Alguna vezha usado el entorno virtual de

moodie en su aula de clase?

8 (Le gustaria aplicar nuevas técnicas de
ensefianza y aprendizaje con el entorno

virtual de Moodle?
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Anexo No. 7: Socializacion de la implementacion del entorno virtual de aprendizaje de

moodle con los estudiantes y el docente.

Anexo No. 8: Entrega del manual explicativo al docente de la disciplina de informatica

aplicada.
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Anexo No. 9: Oficio dirigio al sefior rector para la realizacion de la propuesta tecnolédgica

en el establecimiento educativo.

Guaranda, 09 de noviembre de 2023

Lic.

Javier Guerra Naranjo

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO DE GUANUJO
Presente

De nuestras consideraciones:

Luego de expresarle un cordial y atento saludo, a su vez deseandole éxitos en sus
funciones encomendadas.

Nosotros, Chimborazo Lucintufia Lourdes Piedad con cédula de identidad N°
0250178175 y Espin Quintanilla Ismael Alexander con cédula de identidad N°
0202174538 en calidad de estudiantes del octavo ciclo de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Informéatica de la Facultad de Ciencias de la Educacién,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar; llegamos a
su distinguida autoridad, para solicitar de la manera méas comedida nos permita realizar
el trabajo de titulacién mediante una propuesta tecnoldgica basada en fos Entornos
Virtuales de Aprendizaje para los estudiantes de 3ero Bachillerato General Unificado
Ciencias “A” en la materia de Informatica Aplicada.

Seguro de ser atendido favorablemente le anticipamos nuestros debidos
agradecimientos.

Atentamente,

Chimborazo Lucintufia Lourdes Espin Quintanilla Ismael
C.l. 025017817-5 C.l. 020217453-8
09
13-
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Anexo No. 10: Certificacion de culminacion de la propuesta tecnoldgica por parte de la

Unidad Educativa San Pedro

<

193
" REPUBLICA
DEL ECUADOR

UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Direccion: Guanujo

Mgs. Edwin Geovanny Bora Valencia Rector de la Unidad Educativa San Pedro de
Guanujo, a peticion verbal de las partes interesadas, de conformidad con lo prescrito en la
Ley Organica de Educacion Intercultural y demés normativas vigentes.

CERTIFICO

Que la sefiorita Chimborazo Lucintufia Lourdes Piedad con C.1. 0250178175 vy el sefior
Espin Quintanilla Ismael Alexander con C.I. 0202174538 estudiantes de la Universidad
Estatal de Bolivar de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas y
Humanisticas, Carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales — informatica, realizaron
la Propuesta Tecnolégica Educativa, con el tema: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE DE LA DISCIPLINA
DE INFORMATICA APLICADA PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS TERCEROS ANOS
DEL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO
DE GUANUJO, CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR EN EL PERIODO 2023 —
2024.

Concluyendo también la implementacién y socializaciéon del manual explicativo sobre el
entorno virtual de aprendizaje en nuestra Unidad Educativa, haciendo énfasis a lo expuesto
la institucién expresa total satisfaccion de los resultados alcanzados de la investigacion.

Esto es lo que puedo informar en honor a la verdad autorizando a la parte interesada hacer
uso del presente certificado.

Bolivar, Guaranda, Guanujo, 15 de febrero del 2024

Atentamente

i)
RECTOR DEL PLANTEL

i

Ministerio de Educacion
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Anexo No. 11: Reporte del sistema del anti plagio Turniting

Reporte de similitud

NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

TESIS FINAL - ESPIN ISMAEL Y CHIMBO  Ismael Espin
RAZO LOURDES.pdf

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES
16087 Words 97149 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARNO DEL ARCHIVO

115 Pages 6.3MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

Feb 19,2024 9:36 AM GMT-5 Feb 19, 2024 9:38 AM GMT-5

® 6% de similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada
base de datos.

» Base de datos de Crossref

® Excluir del Reporte de Similitud

» Base de datos de Internet » Base de datos de publicaciones

 Base de datos de contenido publicado de + Base de datos de trabajos entregados
Crossref

Anexo No. 12: Manual Explicativo del Entorno Virtual de Aprendizaje de Moodle aplicado
en la disciplina de informatica aplicada.
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MANUAL DE
USUARIO

AUTORES:
ISMAEL ESPIN & LOURDES CHIMBORAZO




/( Tli\\ UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE — UES

Link de Ingreso: https://moodle.uesguanujo.com/ . Dar clic en ACCEDER

UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDF X TN Meet: zxd-zbsi-bzk

25 https;//moodle.uesguanujo.com
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UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

ROL: ADMINISTRADOR

1. PASO: Ingresar a la pagina prinicipal de Google, escribir moodle, damos clic en la primera
opcion. Al ingresar a la pagina web damos clic en Descargas.

Google - x4 @ a PPN hoodle. PR — Descarps anifestaciée. Rastreador Desaroto Traducidn
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2. PASO: Damos clic en las Versiones de Moodle de 4.3.2 + y Seleccionar el paquete de
instalacion de Moodle para Windows. Luego damos clic en la version 4.2.5 para descargar.
Se descargara en el formato de archivo comprimido.

fhoodle. Firus Docimmentaciéa Descargs asitestacién Rastraador Desarote Taducain Q 388 | Thoodle. [ R ——————— |

Descargas

Libertad para aprender.

Moodle es de c6digo ablerto bajo licencia GPL. Todo
lo que producimos esta disponible para su
descarga y uso gratuito.

Consulte nuestro Gltimo lanzamiento:

Lanzamientos

| MOODLE 43,2+
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3. PASO: Descomprimir el archivo descargado y luego nos dirigimos al Disco local C en XAMP,
ingresamos y pegamos la carpeta en el HTDOCS.
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2 .\\ UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

d Calles: Garcia Moreno y el Progreso

4. PASO: En el navegador debemos ingresar localhost/moodle para que se pueda ejecutar la
instalacion. Debemos escoger el lenguaje en este caso el Espaiiol Internacional y clic en

Continuar
I Downioading package x @ > e d x4 v = o X
P = *»= 0@
Instalacion
Idioma

Seleccionar idioma

Esta version de Moodle Windows Installer incluye 1as aphicaciones necesarias para que Moodle funcione en su ordenador, principalmente

e estd supeditado & sus respectivas hicencias. £ programa Moodle Windows Installer s de codigo abierto y se

ar y ajustar Moodle en su ordenador. Puede utifizar

Siguiente »

hoodle

5. PASO: En el siguiente pasamos debemos confirmar las rutas donde se va guardar la
instalacion. Después en este apartado si es necesario se colocara una contrasefia para guardar
en la base de datos. Caso contrario le dejamos por defecto y damos clic en siguiente.

Instalacion

Rutas
Base de datos
Confirme las rutas
Ajustes de base de datos

MariaDB (nativo/mariadb)

[

-~ c=m e

6. PASO: En este enunciado, moodle da ciertas politicas donde el usuario debe aceptar la licencia
para que el aplicativo funcione de la manera mas adecuada debemos dar clic en continuar.
Después continuar con el proceso de instalacion.

Instalacion

Meodle - Modular Object-Oriented Dynamsic Leaing Emironment
Copyright

Contens

000000000000000000000

mprobaciones

&

b M e,
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

7. PASO: Llenar los campos con la informacion personal del usuario.

x Sistena de Autenticacion C itario UEB PROYECTO_FINAL_MODIF_1 X N UES: Editar perfil
@ httpy//localhost/mc
I55g Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio 2 o IE ~ Meodo de edicion ‘7 )
e

v General

Nombre de usuaric @ ismael205 |

Escoger un métado @ Cuentas manuales

de identificacion:
Cuenta suspendida @
La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1

minuscula(s), al menos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos como
«
- 0 #

Nueva contrasefia @ ‘ Hoaz click para insertar texto & |@

Forzar cambio de contrasefia @

Nombre o ‘ Ismael Alexander |
Apellido(s) o ‘ Espin Quintanilla |
Direccién de correo @ ‘ espinismael8@gmail.com | ?

© puscar At e - 0 € O G @ H N R I e R

Creacion de categorias y cursos

1. Nos dirigimos a la pestafia de Administracion del Sitio damos doble clic. En la seccion
Administracion del Sitio. Escogemos Afadir una Categoria que se encuentran dentro de los
cursos.

iBienvenido/a de nuevo, Ismael Alexander! £} Administracién del sitic B

Linea de tiempo

Cursos.

Calendario
Selector de actividades
enero 2024 2 »
tan Mar e Jue v E Oom
= [E=S hcuscen
o= -+ -0606GARND hedwm LM @ e MR es0€06dBE “emaum e

2. PASO: Rellenar los campos de la categoria donde se va a clasificar los cursos, En este caso
llenamos como Bachillerato General Unificado. Luego guardamos los cambios.

)
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

x Sistema de Autenticacién Cent: X \ UES: Crear nueva categorfa

rse/editcategory.php?parent=0
= ) _
e Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracian del sitio Lo E ~ Modo de edicion @ )
ey

UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

General Usuarios Cursos Calificaciones Extensiones Apariencia Servidor informes Desarrollo
Crear nueva categoria
Categoria padre [!] @
| Buscar v ‘
Nombre de la categoria o | BACHILLERATO GENERAL UNIFICADC |
MNumero I1D de la categoria [7] | ‘
Deseripeion 1 A~ B I EEE= %S 0 BB ¢ ™A e &
?
= - F= = 21:01
iR O Buscar LT @ m D e O @B B ~E®AED B oy B

3. PASO: En esta seccion se nos visualiza dos columnas la de las categorias que ya estan
afiadidas. En la columna derecha debemos Crear un nuevo curso.

X Sisterna de Autenticacién Cen X N Gestién de cursos y categorlas X +

@ http://localhost/mood rse/management.php?

Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracian del sitio Lo

Administrar categorias de cursos y cursos

Categorias BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO -
CIENCIAS
Crear nueva categoria

rdenar cursas v Par pagina: 20 v
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO - CIENCIAS

(
@ v o= No hay cursos en esta categoria
Mover los s
— cursos
Ordenando Categorias seleccionadas # ‘ seleccionad Mover
R 0s a...
Ordenar
Mover las .
categorias
selecciona Mover
dasa
?
5y o — A 21:02
1} H
J Rl ARG e 000 GEE( NEman e i, W

4. PASO: Completar los respectivos datos del curso nombre completo y nombre corto de la

asignatura que estamos aplicando. Luego seleccionar la categoria, modificar la fecha de inicio
y la finalizacion.

eib Y s
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Sistena de Autenticacion Cent: X Y UES: Crear un nuevo curso x +

catmanage

Lo
sl Péagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio o o IE ~ Modo de edicion @

Crear un nuevo curso
Expandir todo

v_General

Nombre 0o e ‘ INFORMATICA APLICADA - 3ERO BGU "A"
completo del
curso

Nombre corto @ @ ‘ INF - 3ERO BGU "A” |
Idel curso
Ifategaﬂ’a de © @ x BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO - CIENCIAS |
o
‘ Buscar v |

Visibilidad del curso @ ‘ Mostrar * ‘

Fechadeiniciodel @ | 28 # || enero ¢ || 2024+ || 002 || 002 |
curso S I I S S
?
Fecha de finalizacion @ 28 = enero 3 2025 # 3 00 ¢ | B O Habilitar
del curso
i O Buscr ﬁ; H @ = @@ & © G i EH B @ B0 gz e = zxﬂ;gsnza B

5. PASO: En la siguiente captura debemos seleccionar una imagen como portada al curso.
Primeramente, damos clic en Agregar. Seleccionar el archivo que se encuentra dentro de
nuestro ordenador y luego la subimos.

80 v Mosoden @

> Formato de curso - o

> Apariencia : A

> Archivos y subida

> Rastreo de finalizacion ? @
0PN GARD PP i &t e n00606AND nBwens 2% g

6. PASO: Luego modificamos si es necesario establecer algun cambio en formato de curso,
apariencia y archivos de subida al grupo o caso contrario lo dejamos por defecto y
guardamos los cambios. Finalmente, la visualizacion del curso.

Mis cursos

Vista general de cursa

2 ’

CH I N Nof ECLT L - L RPR F AR ER KK XN -N-] ~emase ST, W
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Retroalimentacion de la Plataforma

1. PASO: Nos dirigimos al curso de Informatica Aplicada, damos un clic. Debemos habilitar el
icono de Modo de Edicién para retroalimentar a la plataforma virtual.

* <
Mis cursos i _ INFORMATICA APLICADA - 3ERO BGU "A"
Vista general de curso o- " ) ; ) .
Tomat
Generals O
© Tamaz
Ex==m
Tema s o, '
“ T
IR +
’ Tema 1, : '
0 e LE e - 9O 0 EDE G neabmans S @ m e Mt e 0@ P GeABE ~ewmauw S5, W

2. PASO: Personalizar a la plataforma incluyendo los datos de la asignatura, en el apartado de
resumen debemos afiadir una imagen. Después de esta pantalla pequena de las propiedades
de la imagen vamos a dar clic en Examinar Repositorios.

=) P
) aina Princip | [ o] @ Phgra Princne Area pericral s s Adminstiacicn deisto B0 E v Mdodeeoon @
- veneiar
x 8 Persanakzar ®
WSS propiedades de la imagen
~ Gener " ~ Geneal
Aatsus. .
o |3 arpIlzEmE vy SR e ke '
~ Tema1 ol . © Temat oo 13 A pars 3 G 10 e e
Tema 2 L B sE EFE v Tomez L1 1 c
T “ foma3
v Temat v Yemad
Gustarimi -
1 v
. - = wu 5 e 2o
| 2 o aET e 0 eP GEAMB J comgdE O W O s aEC e~ 0600 GAMBE 4 remanw 20 B

3. PASO: Seleccionar una imagen que se encuentran en descargas en formato jpg y debemos
subirle el archivo. Rapidamente describir las propiedades de la imagen, luego establecer los
tamanos y lo guardamos la imagen.

INFORMATICA APLICADA - 3ERO ANO
BGU “A”
7 ) T
Gt e

Cor AT e - @60 0O GAEABEQE Y ~bwawm S0 @ W O AT e =~ 00 AR B ~Gm g S0 W

b e
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

4. PASO: Centralizar la imagen en la barra de mends que proporciona el sistema, guardamos
los cambios y Posteriormente la visualizacion previa.

\__“:- a o5 Ademinisracion de st 0D momor E - W sein @D
] L x . ¢
e — u 28 @@m@i 9 INFORMATICA APLICADA - 3ERO BGU "A"
INFORMATICA APLICADA - 3ERO ARO —
O “pn * UNIDAD Mo, 1- HOMS
~ Datos de la asignatura » i
- Asignatura: Presencia
v Tened INFORMATICA APLICADA - 3ERO ANO
Asignatura: Presencial
*> Restricciones de acceso

ancalar - -

o O b AT e » D0 GEABBE J Abmame 20 W ~zElmanm 0 B

Creacion de Etiquetas: Presentacion del Curso

1. PASO: Vamos a dar clic en Afiadir una Actividad o recurso en este caso vamos a escoger
una etiqueta para la presentacion del curso. Nos dirigimos al apartado de recursos y
seleccionamos el icono de Etiquetas

Afiadir una actividad o un recurso

Mis cursos Admi

~ Datos de la asignatura » s iodo 1 <

INFORMATICA APLICADA - 3ERO ANO

Asignaturs: Presencisl

Semana Ho. 1
Biausus
*
. ~ UNIDAD No. 1 - HOJAS DE CALCULO EXCEL Y OPEN : x = ot
W 2 s LE e =~ O P AL G PEEY T T ] 4 * @ » @€ O IABE G ~ERImAUT g B

2. PASO: Llenar los datos del profesor quien les va a impartir la asignatura, incluyendo los
nombres, el celular y el link de las clases virtuales. Por tltimo, guardameos los cambios con

su respectiva visualizacion.

P Pricpd Ares peionl Mk urios  AJRALEKN G i R R LT oR Qe e ——— o
=

© Actualizande Etiquetao

~ Batos de ln signatura Tutor Virtual:

sorro « General

© UMIDAD No. 1 HOAS ..
Lic. Luis Cayam|
R —
| 1o 200

» Ajustes comunes del médulo

Lic. Luis Cayambe
~ Samana Ne. 1 irnymbegurs ose:
* UNIDAD No. 1- HOJAS .
ek 00000

10 Zoom:

¥ Semana M. 1
hitps:/fcedin soom.us//830TH1 17006

* Semana No.2
- 5 + UNIDAD No. 1 - HOJAS DE CALCULO EXCEL Y OPEN OFFICE
> Restricciones de acceso N CALC B

= > Finalizacién de actividad .
LE" s =0 OPDAB G nestmaus e a

i e - 9P GgCAADE rEEbmane 0 W

eib Y s
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Insertar una Plantilla

1. PASO: Dentro de la navegacion, nos dirigimos a la seccion de Administraciéon del Sitio y
damos un clic. Inmediatamente nos vamos a la administracion del sitio y damos clic en
Apariencia.

onal Mis eursos Administracitn oelsive 00 E v Mododeediin

<
Mis cursos
Vista general de curso
Apariencia
? Loty 7
e —r——— .
B 2 e Whi* e~ 00 GECINADG cEEbmadE o, W (M 0o Wi e 00 GCIAEDG L i

2. PASO: Escoger el Selector de Temas. Seleccionar un tema comprimido que esta dentro del
dispositivo y luego le ponemos Cambiar Tema. Luego escoger el tema y seleccionar de
manera inmediata

Degradar

Temas
Tema

Usar tema

UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO = al¢

Se ha guardado el nuevo tema

Siguenos en las redes sociales Contactenos
[Pem——
TuFscs0K
3. 2
& B03 - 2206750

B unicaduas@omsi com

eib Y s
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

ROL DEL DOCENTE
CONFIGURACION DE RECURSOS

Insertar una Etiqueta

1. PASO: Dar clic en Afiadir una Actividad o Recurso. Después nos movilizamos a la seccién
de recursos y damos clic en etiqueta

~ INFORMACION

Eriquets

v Semana No. 2 #

Tema: Empezando a Trabajar - Micrasoft Ex: y Open Office Calc
v UNIDAD 1 Fecha: 28 de Enero al 02 de Fel
s e 0006046 SLLLEERC R M 2000606 STy

2. PASO: Llenar los campos de una etiqueta en este caso vamos a seleccionar una imagen
guardada en animacion desde nuestros ordenadores para estructurar el entorno virtual.

v Editando Eti. X € Plantillas X € AGENDAD: © PLANIFICAC € INFORMAC Sistema de
<« c @ hitp://localhost/m

-ﬂ;‘:\

) Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Espanol - Internacional (es) ~ oo G ~ Modo de edicién @
s

© Agregando un nuevo Etiqueta a Semana No. 1e '

~ Datos de la asignatura
EXPANDIR TODO

Avisos
Tutor Virtual:Informacion... v General
Bienvenida Texto de la etiqueta __
1 A~ B I =EEEE % S O BN & WD wr
6 1
Etiqueta
Presentacion de la asign... l
Documentos de interés
Horario de Clases
Consulta privada con el d...
{ 4
~ UNIDAD 1
2 - L PR [ S D T
iy - = SEE 1213
| P Buscr ‘:“-Ei @ =~ @ @ @ 6 | 6 NIl =, B

3. PASO: En las propiedades de la imagen, damos un clic en Examinar Repositorios,
seleccionamos y luego subimos el archivo.

y reoiB Y




(;-“?-\,‘\ UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

x Propiedades de la imagen x
' . oAgregi 2
R Iniroduci URL <

<
EXPANDSR TODO EXPANOIR T0D0

Totor Vitual Infoemacic... v Genera Describe 2sta magsn para algulen Que o,

Blevenida Texto oe ks &1

% 0 @R e

Lo e

Consulta peivads con el d.. GUARDAR IMAGEN

L 4

& P ‘:ﬁgi 600D GE a4 & ~28dwanm S8 W @ P e

= o
EETTY T ]

4. PASO: Subir de una manera adecuada y correcta el archivo como extension de imagen en
formato gif. Luego dar una descripcion a la imagen regulando los tamanos de la imagen.

Propiedades de la imagen

1a Semana No. Te

EXPANDIR TODD EXPANDIR 0O
Misos L Avisos.
Tutor irtuslnformacitn. Ttor Vinustnormccn..
Benvenida emenida 7z
™ SETE VS @B ¢ wae
~ INFORMACION * INFORMACIGN
Enqueta et a-
Preseniacion dela asign_. Presentscitn oo s .
Documentos o8 interés Documentos de interés
AGENDA DE
Horario de Clases Horand 8a Clases . ACTIVIDADES
Consults privacs con eld.. Comsuta privada con el d...
DR IMAGEN
~ UNIDAD 1 ' UNIDAD 1
& P s ~gebwgaus o8 @ P o M-te 00 6EAG - LTI e |

5. PASO: Debemos guardar los cambios y la visualizacion previa de la imagen correspondiente
como etiqueta para ordenar y secuenciar el curso creado.

N |

PikaPiccsl Ampmsol Miscusss  Adminisiaciindalolio  Espafiol- ntemacional (ss}~ 8 o (- Mo o

v Datos de Ia aslgnatura » Ajustes comunes del modulo <

> Restricciones de acceso
i Bieruanida
> Finalizacion de actividad E Fectm
~ INFORMACION ~ INFORMACION e e
Etiguets » Marcas Eriquets
Pres 1
> Competencias
P L MATERIAL
- o . PEDAGOGICO
GUARDAR CAMBIOS Y REGRESAR AL CLRSO m e
INIDAD 1
Fresen Open Ofice Cale #
s o ~gabugus P mla #;* = “ e e naAET e ~gsdegum I g
o 2 e @~ 065 866 éodwe s

Insertar una pagina de video

1. PASO: Nos vamos a dirigir a afiadir una actividad o recurso seguido de eso se nos abre una
pantalla y vamos a elegir Pagina. Después vamos a definir el nombre del video y agregar una
breve descripcion.

eib Y s
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

sonal  Miscurses  Adminstocdnce sl Espafol - biemacional (es) «

& Agregando un nuevo Pdgina a Semana No. 2e

v General
o o
B
INFORMACION - e
Eiguets o
[rom—p——
AEC666 nEobeaum ST W@ P - e n0eRIHC666 ngGtwans 2w

2. PASO: Desplazarnos hacia abajo en el apartado de contenidos. Escoger el icono de html
representado mediante el signo </>

Editando Pagina X (N Meet: kigztvk-wzw x | @ Inide . Sistema de Autenticacin C- X ™. Investigacion Humana-Cul
(&) @ http://localhost/m
Pagina Principal ~ Areapersonal ~ Miscursos  Administracién del sitio Espafiol - Internacional (es) v oo Gv Modo de edicion @
x
~ Contenido
~ Datos de la asignatura <
Contenido de la pagina @ o1
Avisos 1A~ B I|iE E EE % % O @B ¢ ™ 2 Hp
Tutor Virtual:Informacion... o
©
Bienvenida
U s x| === Bz 8 I &>

~ INFORMACION

HTML

Etiqueta

Presentacion de la asign...
Documentos de interés
Foro

Horario de Clases

Consulta privada con el d...

s IIMIDAD 1 he v

Ve,
WP Buscar @b H e - @ @ & @ C 666 ~golamgn e S0 B

3. PASO: Explorar un video de YouTube. Luego damos clic derecho y elegir la opcion de Copiar
Codigo de Insercion.

y reoiB Y
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Editando Pagina X | (I Meet:Kigztk-w- ® X | @ Inici : Sitema de Autentic=. X ™ |nvestigadén Human X » (69) CursoExcel - @ X
C % hitpsy//www.youtube.com/
= DW= Empezando a trabar con microsoft excel X Q & L‘m 0
@ o & r
: _ = e : Acrobat’s
g : : e gotit. J.

———— ' - - i Adobe Acrobat
) Try free
Patrocinado - adobe.com
De tus busquedas De Dostin Hurtadc >

Como Crear una Pagina Web de :

et
Web - i
WerdPress en WordPress en 10 Minutos

10 Minutos SUSCTS Academia de Hostinger
396k vistas
i Patrocinado

En bucle

Copiar URL del video
Curso Excel - Capitulo 1,
Formulas y Autorellenos (Audi...
Dostin Hurtado @

11 Mdevistas - hace 8 afios

GD Copiar URL del video en el momento actual

FORMULAS

£ > Copiar codigo de insercién 1
AUTORRI 16:24 |

@ Copiar informacién de depuracién . N
Mix: Dostin Hurtado

(?) solucionar problema de reproduccién Mis contenido de este canal para ti

How to Highlight Entire Row
with Conditional Formatting in... M

'r'!-! Dostin Hurtado &

1.96 M da cuscrintoras

5 211k G ~A» Compartir -
@ = @EQ“"IGGGG Af@‘!*ﬂﬁd’”wsfffj?zas

im O Buscar

4. PASO: Debemos pegar el codigo insertado en la etiqueta del HTML. Luego guardamos los
cambios respectivos. Por ultimo, la visualizacion previa del video.

* ~ Contenido

~ Datos de la asignatura ontanico e 3 pigina @

~ INFORMACION

. B O Yodube Lo ’
~tbmans 20 W @ P B0 e n0CQATCGEG ~reblwmeneE GO W

Insertar una URL o Enlace

1. PASO: Primeramente, vamos a dar clic en afiadir una actividad o recurso. Luego nos
movilizamos a Recursos y damos clic en URL.

~EGBman

eib Y s
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

2. PASO: Completar los campos de manera obligatoria, como el nombre de la URL y luego
colocar el enlace de un sitio web de internet.

Editando URL X (N Meet: kig-ztvk-wzw ) X | > {69) Curso Excel - Capitulo 0, I X Todo sobre Excel en el trabajo X -
c @ hitp://localhost/m: / =0 I = @
Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Espanol - Internacional (es) ~ oo G ~ Modo de edicién @
x ~ General
~ Datos de la asignatura i Nombre ] Material: Trabajar con Excel <
fascs URL externa o https://www.ninjaexcel.com/excel-en-el-trabajo/

Tutor Virtual:Informacion... SELECCIONE UN ENLAGE..

Bienvenida

Descripcion
1| A~ B I

liil
il
&
Pxd
@

@& A owe

<

INFORMACION

Etiqueta [ B

Presentacion de la asign...

Documentos de interés

Foro

Horario de Clases [J Muestra la descripcién en la pagina del curso @

Consulta privada con el d... . .
> Apariencia

s 1INMIDAD 1 e

B O Buscar %P H @ = @ G Qp“’ G G G G ~TC 8wz P 5/2521524 B

3. PASO: Seleccionar la apariencia. Hay varios tipos. La apariencia automatica se despliega en
en la misma pagina, la de pantalla emergente en otra ventana y la escogimos fue Incrustar
porque nos permite el despliegue de la pagina web paso por caso en como vamos ingresando
a nuestro enlace virtual. Por tltimo, la visualizacion previa de la URL

mm.m_ Amapersonsl  Mscusos  Admistiscendel st Espofi - nsemacions ()«

v Apariencia

~ Datos de la asignatura i < ’ Material: Trabajar con Excel ¢

URL  Configuraciin &

> Variables URL

~ INFORMACION .
Ajustes comunes del médulo

i e ~

es de acceso

¢Qué es Excel para el trabajo?
> Finalizacion de actividad

> Marcas

e 06030 C666 nessmanw 20

Insertar una Carpeta

1. PASO: Primeramente, vamos a dar clic en afiadir una actividad o recurso. Luego nos
movilizamos a Recursos. Damos clic en CARPETA

eib Y s
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Curso: INFORMATICA APLICAD. X T Meet: kfg-ztvk-wzw *  (69) Curso Excel - Capitulo 0, In X Todo sobre Excel en el trabajo

c @ hiip://localhost,

Anadir una actividad o un recurso

Buscar

Todos Actividades Recomendado
D @

o Paquete de

Carpeta Etigueta Pagina contenido IMS
e e W e w0

nod.php?id=178ad:

| P Busear ] @ =~ @ @ 3 E @ @G & ~TELmam B 2 H

2. PASO: Completa los campos requeridos, como el nombre de la carpeta, y opcionalmente, una
descripcion. Si deseas cargar archivos en la carpeta, busca la seccion de archivos adjuntos o
algo similar, y cargar los archivos desde tu dispositivo.

7
» - o
o e
50 @ mnnmn o
x ""_
Nofib L D flos de i -
Bienvenida Desaripeion wla-lBlille
v INFORMACION o 4 Jouna archivo seic
Etiqueta
3 4 el curso @
S
~ Contenido
e
q P H 2 e2060 () “iedmans 23 W

3. PASO: Dependiendo de la version del moodle, es posible que encuentres opciones adicionales
para configurar, como restricciones de acceso, visualizacion de archivos, etc. Finalmente, la
visualizacion previa.

E Documentos de interés

Compets  Configuiscién  Mis~
e

~ INFORMACION ~ INFORMACION

Encuets

v UNIDAD 1 v Ajustes comunes del médulo ~ UNIDAD 1
~ SemanaNo.1 Disporiacad ° v semmanet i
P s H = e w00 Acbbmatw 20 @ W O e H* e @A C6 netlmatE o @

ook Y
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Insertar un Archivo

1. PASO: Desplazarse a la seccion de “Afadir una actividad o recurso”. En el ment elige la
opcion de “Recursos” y haga clic en agregar. Luego dependiendo del tipo de recurso que
estamos utilizando damos clic en agregar “Archivo”

« [ R - —— t a Poe

PikaPicisdl Awpssanl  Mscuss  Adviisteckndelsiie  Espaliol- kormacianal {s) v 0o @ vetdeossin @ Afiadir una actividad o un recurso

o , ‘
B ’ E®" B 8 B A
[r— ‘ AREAS DE ) ) Peqte e
¥ INFORMACION L) * 0 * 10 e o r

= o & 3 : : 5 1005
o O s Agcbwane o8 B W O = AEElWMAN T o B

2. PASO: Completar los campos como el nombre, la descripcion que va a tener el recurso. Buscar
la opcion para cargar o subir archivo.

Pégina Principal  Arsapersonal M cursos  Administracion dal sito

= ~ General ivos
i " oo LRI I
© Mool D . L
1oAv BT SIE I BN R @
o soltar archivos aqu
« INFORMACION Documentasicn - Arteus Certiica de Merosat Excel
> Apariencia
- @ » Ajustes comunes del médulo
= > Restricciones de acceso
> Finalizacién de actividad
() - -
cEcdmane M om W O =@ e 0600 GHRAE EELY YT |

3. PASO: En este apartado debemos insertar el archivo que esta guardado en descargas. Luego
damos clic en abrir. Subimos la documentacion con extension PDF.
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UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

4. PASO: Configurar el resto de secciones en este caso en Apariencia. Donde debemos elegir la
opcion de Incrustar donde el usuario le permite navegar facilmente siguiendo una secuencia
logica y ordenada. Finalmente guardamos los cambios con su respectiva visualizacion.
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CONFIGURACION DE ACTIVIDADES

B O fuscar

Agregar un Cuestionario

1. PASO: En la seccion del curso donde deseas afiadir el cuestionario, haz clic en “Afiadir una
actividad o recurso”. Dependiendo de la versiéon de Moodle, es posible que veas la opcion
especificada como “Cuestionario” y dar un clic.
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2. PASO: Llenar los detalles basicos del cuestionario, como el nombre, la descripcion y otras
opciones segun tus preferencias, puedes establecer permisos y configuraciones adicionales en
esta seccion. Posteriormente modificar las fechas de acuerdo al limite del cuestionario.
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

3. PASO: Configurar la calificaciéon minima que se va aprobar y los intentos que se va aplicar
dentro del cuestionario sis que es necesario caso contrario se deja con un intento previo. El
resto de secciones lo dejamos por defecto. Guardamos los cambios y mostramos la
visualizacion previa del cuestionario.
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5. PASO: Anadir el tipo de pregunta “Opcion Miltiple”. Inmediatamente debemos rellenar los
campos como el nombre y la descripcion.
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6. PASO: Insertar 4 opciones de respuesta. La respuesta correcta debe ser calificada al 100% el
resto de preguntas lo dejamos por defecto, guardamos los cambios y tenemos la visualizacion
previa del cuestionario.
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso
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Agregar un Foro

1. PASO: Nos vamos a dirigir a afiadir una actividad o recurso seguido de eso se nos abre una
pantalla para elegir el foro.
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2. PASO: En este punto vamos a definir el nombre del foro y agregar una breve descripcion sobre
lo que se va a tratar en en el foro. Elegimos el tipo de foro, configurar las fechas de entrega de
la actividad.
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3. PASO: En la configuracion de calificaciones vamos a seleccionar la opcion promedio de
valoraciones en la que nos permite calificar las opiniones del estudiante con las replicas de
sus compaiieros para calificar el computo final. El resto de pasos lo dejamos por defecto
guardamos los cambios y persuavilizamos la actividad creada.
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso
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Agregar una Tarea

1. PASO: Para la creacion de las tareas damos clic en “Afiadir una nueva actividad o recurso”
en donde se procedera a crear las tareas respectivas que pueden desarrllar. Luego nos
movilizamos en la seccion actividades y escogemos el casillero de “Tareas” .
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2. PASO: Se procede a configurar y dar el nombre a nuestra tarea y las descripciones como el
objetivo, las instrucciones y algunas recomendaciones para que el estudiante pueda guiarse.
Posteriomente se configurara las fechas de disponibilidad de acuerdo a la tarea que se esta
aplicando y el tipo de entrega que se requiere.
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3. PASO: En este apartado se realizara los ajustes en como deberia ser calificado la tarea en este
caso se escogio la puntuacion para calificar de manera rapida. Finalmente guardamos los
cambios y observamos la actividad creada.
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso
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Agregar un Glosario

1. PASO: Desplazarnos en la seccion del curso afiadir una actividad o recurso y poteriormente
nos movilizamos a la seccion de actividades y escogemos el icono de Glosario
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2. PASO: Rellenar los campos requeridos como el nombre del glosario, la descripcion y otras
configuraciones a las necesidades que se requieren. Después escogemos el método de
calificacion por promedio de valoraciones para calificar el nimero de palabras que se han
publicado dentro de esta actividad interactiva.
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3. PASO: Visualizacion previa del glosario. Luego afiadimos una entrada para ejemplificar una
palabra con su respectiva definicion.
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Calles: Garcia Moreno y el Progreso

* O o
oo @ s o Y pionsencon  Amapesonsl  Miscusos  Aeminisvsccndelsiio  Espafiol- maconsl (e« 8 o @ v @
x
INF - 3ERO BGU Gl Téeminas - Unidad 3 * v General
Sit < Cor jalizaciones - Sit. ¢
m Glosario de Términos - Unidad 3 — s o |
o Confuracién s« - °
~ Semana bo.2 ~ Samana o, 2
Tarea Mo, 2-3e Trmes Tarea No. 2-3ero Trimes
~ Soenana bo.3  Samana Mo, 3
iminos e 10 palabras par personas acenca oe las temdticas que se han reciida durante fa wiima uridad

5 0 deben repetirce ¥ deben ser Gon sus propias palaibras el significada
~ Semana No. 4 ~ SamamaNo. 4

~ Sarmatin & D0 ENTRY MFORTARENTRADAS . ~  Samm o é

~ Semana o, 5 ph— ~ Semanabo.5 |

~ EVALUACIONES

~ EVALUACIONES

RELL L RN R R @:ec-0¢6036 PEET T . ]

b Y s,




UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

ROL DEL ESTUDIANTE
Ingreso de la Plataforma Virtual y Analisis de la estructura del curso.

1. PASO: Para ingresar al entorno virtual de aprendizaje nos dirigimos al siguiente enlace:
https://moodle.uesguanujo.com/ . Luego damos clic en acceder ingresamos nuestros datos el
usuario que es el nimero de cédula y la contrasefia que es de manera confidencial.
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2. PASO: Al momento que el estudiante ingreso a la plataforma debe poner la nueva contrasefia
para que pueda continuar con el aula virtual. La contrasefia debe estar compuesto por caracteres
mezclado para mayor seguridad en el entorno virtual. Luego guardamos los cambios
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3. PASO: Una vez ingresado al entorno virtual nos movilizamos a mis cursos para ver si la
asignatura se encuentra matriculada y damos clic. Al dar clic podemos visualizar toda la
informacion necesaria acerca de la disciplina de informatica aplicada.
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UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

4. PASO: Analizar los contenidos bésicos propuestos por tres unidades que corresponde a los
tres trimestres de la asignatura de informatica. Cada unidad esta conformada por 4 semanas.
Al final del curso se encuentran un apartado donde esta las evaluaciones que se rendira cada
trimestre.
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5. PASO: Al hacer clic en la semana 1 se nos va a desplegar en diferentes actividades
primeramente en los recursos usted podra visualizar documentaciones en pdf, videos y
presentaciones de su asignatura.
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UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

Realizacion de las Actividades de Evaluacion
Subir una Tarea

1. PASO: Nos movilizamos a la Tarea 1 y damos clic. Dentro de la actividad usted va a leer
correctamente lo que se les pide en la tarea.
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2. PASO: En este apartado damo clic en agregar entrega. Luego agregamos los archivos o le
arrastramos desde nuestros ordenadores que ya se encuentran almacenamos. Insertamos luego
ya se queda registrado nuestra tarea.
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Realizar un Foro Colaborativo

1. PASO: Nos movilizamos al Foro de Entornos de Trabajo y damos clic. Dentro de la
actividad usted va a leer correctamente lo que se les pide en el foro.

] s
&= —— T
- e e
. o1 Entomos de Traoa P 5Fob 2024 & 5 o200 A
LI @:-:-00p06cAGa sirwvae w @:-:-0006C36a resmoam @

b Y e




I<~- “:\'\\ UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO

Calles: Garcia Moreno y el Progreso

2. PASO: Usted va afadir un nuevo tema de debate. En el asunto usted va a colocar el tema de
la tarea y en el mensaje el argumento suyo acerca de la tematica. Luego guardamos los cambios
y visualizamos el foro publicado.
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3. PASO: Para debatir con otra persona debemos dar clic en Responder y ponemos la
contrarréplica acerca de la tematica dada. Por ultimo, regresamos al curso para que la
informacion no se pierda. Pero si da clic en la pestafia para atras nuevamente tiene que realizar
el proceso.
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Nota: Para realizar las otras actividades, ustedes como estudiantes deben leer bien las
instrucciones y dar clic de manera secuencial y jerarquica en todas las opciones que se les presentan
en la plataforma para que puedan navegar de una manera correcta y guardar los cambios
correctamente.
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