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VI. RESUMEN  
La creación de ambientes de aprendizaje áulicos adecuados para estudiantes de segundo 

año de educación básica es fundamental para fomentar su motivación y atención, aspectos 

cruciales para un desarrollo integral durante esta etapa formativa estimulando la motivación y 

atención a través de los ambientes de aprendizajes áulicos para mejorar significativamente la 

calidad de enseñanza. En la investigación se utilizó el método analítico, cuantitativo, cualitativo 

inductivo y deductivo y se aplicó técnicas de recolección de datos entrevistas, test de observación 

Los resultados que obtuvimos es mejorar los ambientes de aprendizaje para que puedan aumentar 

significativamente la motivación de los estudiantes, fomentar su atención y mejorar su rendimiento 

académico. Estos ambientes suelen incluir elementos como la interactividad, la variedad de 

actividades, el uso de tecnología educativa, el trabajo en equipo y la retroalimentación positiva. 

 La importancia de estos ambientes radica en su capacidad para adaptarse a las necesidades 

cognitivas, emocionales y sociales de los niños, ofreciendo un espacio seguro y estimulante que 

promueve un aprendizaje activo y significativo. Al diseñar estos espacios con consideración hacia 

la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje, se asegura que cada estudiante pueda participar 

plenamente y beneficiarse de la experiencia educativa, estos ambientes traen múltiples beneficios, 

mejoran significativamente la capacidad de los niños para concentrarse y mantener la atención, 

haciendo las actividades de aprendizaje más atractivas y reduciendo las distracciones, fomentan el 

desarrollo de habilidades sociales esenciales, como la colaboración y la comunicación, al 

promover la interacción entre estudiantes  y  educadores.  

En conclusión los ambientes también estimulan la curiosidad natural de los niños y su deseo 

de explorar, fundamentales para el desarrollo del pensamiento crítico y la resolución de problemas 

ofreciendo oportunidades para la toma de decisiones y la experimentación, los estudiantes 

aprenden a ser más autónomos, ganando confianza en sus habilidades y preparándose para desafíos 

futuros, los ambientes de aprendizaje áulicos para estudiantes de segundo año de educación básica 

son clave para estimular la motivación y la atención, proporcionando una base sólida para el éxito 

académico y personal futuro.  

Palabras claves: Ambientes de aprendizaje áulicos, motivación, atención, desarrollo de 

habilidades   
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VII. ABSTRAC 

Creating appropriate classroom learning environments for second-grade basic education 

students is essential to foster their motivation and attention, crucial aspects for comprehensive 

development during this formative stage. The importance of these environments lies in their ability 

to adapt to the cognitive, emotional, and social needs of the children, offering a safe and stimulating 

space that promotes active and meaningful learning. By designing these spaces with consideration 

for the diversity of learning styles and paces, it ensures that each student can fully participate and 

benefit from the educational experience. These environments bring multiple benefits, significantly 

improving children's ability to concentrate and maintain attention, making learning activities more 

attractive and reducing distractions. They foster the development of essential social skills, such as 

collaboration and communication, by promoting interaction between students and educators.  

On the other hand, these environments also stimulate children's natural curiosity and their 

desire to explore, fundamental for the development of critical thinking and problem-solving skills. 

By offering opportunities for decision-making and experimentation, students learn to be more 

autonomous, gaining confidence in their abilities and preparing for future challenges. Classroom 

learning environments for second-grade basic education students are key to stimulating motivation 

and attention, providing a solid foundation for future academic and personal success. 

Keywords: Classroom learning environments, motivation, attention, skills development 
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VIII. INTRODUCCIÓN 

En el proceso educativo, los docentes implementen diversas estrategias de aprendizaje con 

el fin de poder motivar y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de segundo año de 

educación básica estudiantes. El propósito de los ambientes de aprendizajes áulicos surge con el 

propósito de optimizar la motivación y la atención es crear un entorno que estimule el interés de 

los estudiantes, mantenga su atención y promueva una participación activa. 

En tal sentido, se comprende que, los ambientes de aprendizaje áulico, es un ambiente 

físico organizado y agradable y esto influye en el estado de ánimo y atención en los educandos. 

Un espacio limpio y ordenado con iluminación, ventilación, mobiliario, puede contribuir 

positivamente al ambiente de aprendizaje.  Además, la incorporación del uso adecuado de la 

tecnología educativa puede ser atractivo mediante la incorporación de recursos de multimedia y 

mejorar la atención, participación. 

La retroalimentación positiva y constructiva desempeña un papel fundamental en el 

refuerzo de la motivación, reconocer los logros individuales y proporcionar orientación específica 

sobre el progreso contribuye a cultivar una mentalidad positiva hacia el aprendizaje. La 

retroalimentación no solo se centra en la evaluación de los resultados, sino que también destaca el 

proceso de aprendizaje, alentando la reflexión y el crecimiento continuo. 

La personificación del aprendizaje es un aspecto crucial para atender las necesidades de 

cada estudiante. La adaptación de la enseñanza para abordar estilos de aprendizaje crea entornos 

inclusivos; Brindar opciones de flexibilidad no solo fomenta un sentido de autonomía, sino que 

también contribuye a la construcción de una comunidad educativa que respeta la diversidad.  
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De manera que, nuestro presente trabajo de integración curricular tiene como objetivo 

fomentar la motivación y atención mediante la incorporación de recursos didácticos. Por ello es 

fundamental superar y mejorar los obstáculos educativos que los estudiantes necesitan para 

mejorar el rendimiento académico. 

Para los estudiantes de segundo año de EGB de la unidad educativa comunitaria 

Intercultural Bilingüe “Surupucyu” se ha complicado mantener activo la motivación y la atención, 

ya que la docente de la institución en ocasiones aún se mantiene en la enseñanza tradicional la cual 

es caracterizado por escribir en el pizarrón, y los educandos trascriben, mediante el dictado de la 

materia. Por esta razón es importante dar a conocer sobre los diferentes recursos y metodologías 

didácticas para la enseñanza- aprendizaje de los estudiantes para desarrollar la creatividad, 

innovación, crítica constructiva y de esa manera mantener la clase activa.  
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1. TEMA 

LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE ÁULICOS PARA ESTIMULAR LA 

MOTIVACIÓN Y LA ATENCIÓN EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO AÑO DE 

EDUCACIÓN BÁSICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA INTERCULTURAL 

BILINGÜE "SURUPUCYU" DE LA CUIDAD DE GUARANDA, PROVINCIA DE BOLÍVAR, 

DURANTE LOS MESES OCTUBRE 2023 A FEBRERO 2024. 
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2. ANTECEDENTES  
El principal desafío que enfrenta la educación actual es mantener activos a los estudiantes 

para fomentar la motivación y atención, particularmente en entornos áulicos de segundo año de 

educación básica. De la misma manera, el avance tecnológico ha facilitado cambiar recursos y 

técnicas para la enseñanza, y abordar problemáticas. Específicamente, en los ambientes de 

aprendizajes áulicos ha facilitado a los educadores crear entornos combinados interactivos. 

En estudios realizados por (Bdiwi, de Runz, Faiz, & Ali, 2019) en la investigación 

“Asociación para la tecnología del aprendizaje” menciona que un ambiente pedagógico debe ser 

cómodo, atractivo, dinámico. Asimismo, facilitara la motivación y atención de los estudiantes de 

manera activa, significativa, colaborativa, requiere de la incorporación de recursos tecnológicos 

como medio de motivación compromiso para aprendizajes efectivos de los estudiantes.  

Mientras que para (Imms, Cleveland, & Fisher, 2016) han sido muy estudiados los 

ambientes de aprendizaje áulicos y analizados desde el campo educativo. En el cual, han realizado 

investigaciones a nivel internacional, centrándose en las percepciones de la calidad de vida en el 

aula. Va más allá de la enseñanza tradicional; se trata de crear un ambiente interdisciplinario que 

nutra no solo el intelecto, sino también el desarrollo integral de los estudiantes, para fomentar la 

motivación y atención durante el proceso educativo. Este enfoque integral contribuye a la 

formación de individuos bien equilibrados y preparados para enfrentar los desafíos de la vida.  

En estudios realizados por (Ode, Siana, Dasria, Darwia, & Mutmainah, 2023) llevaron a 

cabo un análisis en donde explican que la calidad del aprendizaje está intrínsecamente relacionada 

con la calidad de la relación entre docentes y estudiantes. En la cual explican sobre ambientes 
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áulicos, enfatizando que el docente conozca a sus alumnos individualmente, comprenda sus 

fortalezas y debilidades, y esté dispuesto a proporcionar apoyo adicional, creando así un lazo de 

confianza que beneficia el proceso de enseñanza-aprendizaje. De igual forma, se deben considerar 

estos aspectos para crear un entorno educativo que vaya más allá de la simple transmisión de 

conocimientos, aspirando a nutrir a individuos autosuficientes y críticos. La calidad del 

aprendizaje es, en última instancia, un reflejo directo del ambiente que se cultiva en el aula. 

En el desarrollo de la investigación realizada, el autor menciona la importancia del 

aprendizaje activo y la interacción entre estudiantes. Sería beneficioso profundizar en cómo estas 

dinámicas sociales pueden afectar tanto positiva como negativamente el aprendizaje (Arianti, 

2019) menciona la calidad de la interacción entre los estudiantes y la habilidad del profesor para 

fomentar un diálogo constructivo son factores esenciales que deben considerarse para crear un 

ambiente verdaderamente propicio.  

En la práctica y teoría educativa realizada, se dio a conocer sobre el impacto en la creación 

de ambientes de clase atractivos, que va más allá de la disposición física de las aulas; implica 

comprender profundamente a los estudiantes y diseñar estrategias educativas que los involucren y 

motiven de manera significativa (Zajda, 2018). Al adoptar estrategias para el enseñanza-

aprendizaje, los maestros pueden transformar el aula en un entorno dinámico y estimulante que no 

solo educa, sino que también inspira a los estudiantes a explorar, aprender y crecer. La creación de 

ambientes de clase atractivos es un proceso continuo que requiere adaptabilidad y una comprensión 

constante de las necesidades cambiantes de los estudiantes. 

Dadas estas contribuciones, es esencial reconocer que los ambientes de aprendizaje áulicos 

contribuyen a la creación de espacios atractivos y propicios, donde los estudiantes se sienten 

cómodos, empoderados y motivados para así mejorar el rendimiento escolar. Sin embargo, su 

aplicación específica en el contexto educativo de la unidad educativa comunitaria intercultural 

bilingüe “Surupucyu” en Guaranda, provincia Bolívar, aún no ha sido exclusivamente explorada. 

La generación de información no solo contribuirá al corpus académico existente sobre los 

entornos de aprendizaje en el aula, sino que también establecerá una base flexible que se pueda 

adaptar a diversos estilos de aprendizaje. Esto permitirá a los estudiantes asumir un papel activo 

en su proceso educativo, fomentando así la autonomía y la autorregulación. La investigación se 
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posiciona estratégicamente en la convergencia de los ambientes áulicos, el aprendizaje 

significativo y la participación activa en el contexto educativo, con el objetivo de ajustarse de 

manera efectiva a las necesidades individuales de los alumnos y mejorar la práctica pedagógica 

para fomentar la motivación y atención. 

 

 

 

 

3. PROBLEMA 

3.1.Descripción del problema 

En la presente investigación hablaremos sobre la problemática en los centros educativos, 

el uso limitado de materiales didácticas y metodologías de enseñanza.  

Asimismo, las problemáticas que se observó en el centro educativo es falta de material 

didáctico para la enseñanza , debido  a los bajos presupuestos  y mala organización de las 

autoridades y los padres de familia no cuentan con la economía suficiente para poder colaborar en 

las institución educativa por ello genera un ambiente inapropiado, falta de atención, motivación, 

concentración generando aprendizajes insuficientes, el  aula debe tener un ambiente acogedore  

para que el estudiante pueda  aprender  y participar de manera activa, significativa, colaborativa. 

De igual manera, debe existir respeto mutuo para estar en armonía lo cual implica aceptar 

las reglas y las normas establecidas por el ministerio de educación, los profesores deben reconocer 

las cualidades, opiniones de cada uno de sus alumnos sin importar sus errores, los ambientes de 

aprendizaje áulicos en el aula implican también mantener la limpieza en los salones no arrojar 

objetos y así mantener una armonía adecuada en la institución educativa. Asimismo, la falta de 

materiales didácticos afecta el proceso de enseñanza y aprendizaje de los docentes y estudiantes.     

Finalmente, otro problema común que se presenta en el ambiente de aprendizaje es la falta 

de interés de las autoridades y docentes al implementar metodologías de enseñanza en el aula para 

general un nivel alto de motivación y atención debido a que, si no existe una variación de técnicas 

y se utiliza el mismo enfoque de enseñanzas es probable que los estudiantes se desconcentren 
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fácilmente y pierden el interés y el deseo de aprender y por ende los estudiantes muestren 

deficiencia de aprendizaje y un bajo rendimiento académico. 

 

 

 

 

 

3.2.Formulación del problema 

¿De qué manera inciden los ambientes de aprendizaje en el aula para el fomento de la 

motivación y atención de los estudiantes de segundo año de educación básica de la unidad 

Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” de la cuidad de Guaranda, provincia 

de Bolívar, durante los meses octubre 2023 a febrero 2024? 
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4. JUSTIFICACIÓN 

El motivo de la presente investigación se fundamenta en dar solución a los problemas 

áulicos para un aprendizaje significativo, motivador y autónomo, focalizando atención en el 

segundo año de educación básica. Asimismo, los centros educativos deben contar con espacios 

interactivos y materiales didácticos para la enseñanza, fomentando la motivación y atención a 

través de los ambientes de aprendizaje, con recursos para explorar y descubrir las habilidades y 

destrezas. 

El aspecto relevante de esta justificación es la creación de ambientes atractivos y 

estimulantes para despertar la motivación y atención de los estudiantes de segundo año de 

educación básica, para el desarrollo de actividades interactivas y maximizar la efectividad del 

proceso educativo. Se asegura de que cada estudiante tenga la oportunidad de aprender de la 

manera que mejor se adapte a sus necesidades (Gogoi, 2023). Sin embargo, la aplicabilidad 

específica de los ambientes de aprendizajes áulicos en la Unidad Educativa Comunitaria 

Intercultural Bilingüe “Surupucyu” en Guaranda, provincia de Bolívar, no se ha implementado 

correctamente, lo cual constituye un déficit académico que la investigación se propone llenar a 

través de espacios interactivos. 

En el ámbito escolar, la necesidad de crear ambientes de aprendizaje en el aula ofrece 

oportunidades para que los estudiantes desarrollen habilidades sociales importantes, como la 

comunicación, la colaboración y el trabajo en equipo. En la educación básica se requiere de 

métodos y técnicas de enseñanza didácticas (Shitao & Peng, 2022). Asimismo, inspirando a la 

creatividad, motivación y atención para enriquecer experiencias educativas al borde de las 
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necesidades de los individuos. Estas habilidades son fundamentales para el éxito no solo en el 

ámbito educativo, sino también en la vida profesional y personal. 

El impacto potencial de la investigación se refleja en estudios significativos en la 

motivación y atención de los estudiantes de segundo año de educación básica. Por ello, es 

importante considerar factores como el diseño del espacio, la variedad de métodos de enseñanza, 

la interacción social y la adaptación a los estilos de aprendizaje para crear un entorno educativo 

estimulante y propicio. 

En términos de aplicabilidad, la información generada por la investigación no solo 

enfatizará al ámbito académico sobre los ambientes de aprendizaje áulicos, sino que también se 

dará a conocer a los docentes y padres de familia sobre la influencia de espacios interactivos en el 

aula. Juegan un papel crucial en la motivación y la atención para la estimulación significativa, 

creando un entorno propicio para el aprendizaje efectivo. De esta manera, las instituciones 

educativas pueden incentivar el uso adecuado de ambientes lúdicos de manera informada y 

afectiva. 

La justificación de esta investigación radica en la capacidad de abordar vacíos académicos, 

enfrentar los desafíos que presenta la educación básica y proporcionar una visión detallada sobre 

la aplicabilidad y el impacto de los ambientes de aprendizaje áulicos para estimular la motivación 

y atención de los estudiantes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe 

“Surupucyu”. 
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5. OBJETIVOS 

5.1 Objetivo general 

Estimular la motivación y atención a través de los ambientes de aprendizajes áulicos para 

mejorar significativamente la calidad de enseñanza en los estudiantes de segundo año de educación 

básica.  

5.2 Objetivos específicos 

OE1: Elaborar un presupuesto teórico sobre la motivación y atención, mediante la 

intervención pedagógica de ambientes de aprendizaje áulicos. 

OE2: Analizar las características de mediación pedagógico e intervención educativa de los 

estudiantes, docentes de segundo año de educación general básica en la unidad educativa 

comunitaria intercultural bilingüe “Surupucyu” 

OE3: Diseñar una propuesta de elaboración de materiales didácticos como estrategia para 

estimular la motivación y la atención de los estudiantes segundo año de educación básica. 
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CAPITULO I 

6 MARCO TEÓRICO 

6.1 Teoría Científica 

6.1.1 Ambientes de aprendizaje áulicos 

(Vite, 2014), (Manssur Ponce, 2021), (Siguencia & Bernal, 2019), (Pimbo Tibán, 2020), 

(Limón & Karla, 2014), (Rodríguez Garza, 2016), (Espinoza Núñez & Rodríguez Zamora, 2017) 

y otros teóricos que han abordado el estudio de ambientes de aprendizaje áulicos, manifiestan que, 

se refiere a todas las actividades plasmadas en el salón de clases, cuyo propósito es combinar 

aspectos físicos sociales y tecnológicos para crear espacios propicios para adquirir el nuevo 

conocimiento. 

 Además, los ambientes áulicos no solo incluyen el mobiliario disposición del espacio, sino 

influye la interacción docente-estudiante para la comodidad e interacción para el desarrollo de 

conocimientos, habilidades y destreza de manera significativa, colaborativa. 

Se constituye como componentes claves a los espacios físicos, recursos didácticos, 

interacción social, tecnología. Asimismo, debemos tomar en cuenta que son espacios dinámicos, 

multifacéticos requieren planificación para optimizar el proceso educativo. Los educadores crean 

entornos que potencien el aprendizaje, creatividad y preparación de los estudiantes. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar los ambientes de aprendizajes áulicos en 

la educación, de manera única desde posturas educativas. 

Figura 1: 

Sistema de configuración de ambientes de aprendizaje áulicos 
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Nota: Ambientes de aprendizaje áulicos es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre los aspectos físicos sociales y tecnológicos y el nuevo conocimiento que, se sintetiza 

interacción docente-estudiante y significativa, colaborativa y que contribuyen a espacios 

dinámicos, multifacéticos requieren planificación y entornos que potencien el aprendizaje, 

creatividad y preparación. 

6.1.2 Diseño de aula 

(Burke & Moss, 2017), (Cardellino, Vargas Soto, & Araneda, 2017), (Gómez Goitia, 2019), 

(Parrales, Villafuerte, & Chávez, 2020), (Ramírez León, 2021) y otros teóricos que han abordado 

el estudio del diseño de aula, manifiestan que, es la disposición estratégica del espacio educativo 

para maximizar el aprendizaje cuyo principal objetivo es crear ambientes óptimos, para la 

interacción entre docentes- estudiantes que fomenten la participación, colaboración y el 

aprendizaje efectivo. 

Además, el aula es un ecosistema para compartir activamente con los estudiantes 

desarrollando múltiples actividades de autentico aprendizaje en compañía de la empatía para crear 

percepciones innovadoras con la participación activa comunicacional entre el estudiante y 

docentes, en el diseño del aula se tomará en cuenta el mobiliario, tecnología y recursos. 

Se constituye que un diseño áulico crea entornos estimulantes, cómodos dinámicos 

participativos innovadores y funcional se debe tomar en cuenta la necesidad de espacios adecuados 

adaptativos, puede influir en el comportamiento y rendimiento escolar se debe potenciar una 
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magnifica experiencia motivadora en el desarrollo de entusiasmo y compromiso por aprender 

innovar desarrollar actividades creativas. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar al diseño del aula en la educación, de 

manera única desde posturas educativas, al margen de los resultados encontrados. 

Figura 2: 

Sistema de configuración del diseño de aula. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Diseño de aula en la educación es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre el espacio educativo y aprendizaje efectivo que, se sintetiza percepciones innovadoras y 

participación activa y que contribuyen a entornos estimulantes, cómodos dinámicos e innovar 

desarrollar actividades creativas. 

6.1.3 Tecnología en el aula 

(Villalta Paúcar, Guzmán Droguett, & Nussbaum Voehl, 2015), (Tirado Morueta & 

Aguaded Gómez, 2014), (Sanchez Avila, 2014), (Arabit García & Prendes Espinosa, 2020) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de tecnología en el aula, manifiestan que, es la integración 

de herramientas y recursos tecnológicos para enriquecer los métodos de enseñanza, facilita al 

acceso y búsqueda de información para lograr aprendizajes autónomos en los estudiantes. 
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A partir de la era global tenemos dispositivos computadoras, tables, celulares, podemos 

encontrar plataformas educativas en línea interactivos, adaptativos que se debe plasmar de acuerdo 

a las necesidades de cada estudiante, de esa manera la clase seria dinámica, memorable y facilitaría 

a la participación activa innovadora. 

Se constituye que los recursos tecnológicos han facilitado la enseñanza- aprendizaje en 

donde se ha accedido a muchas plataformas que ha sido muy útiles en la actualidad y también que 

los estudiantes han desarrollado su capacidad de crear, innovar el pensamiento crítico motivacional 

que ha permitido a desarrollar aprendizajes autónomos auto prepararse por sí mismo eso ha 

ayudado a la creación de múltiples habilidades, destrezas, autoconocimiento. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que tecnología en el aula ayuda a facilitar 

el conocimiento genera auto preparación por parte de los estudiantes. 

Figura 3: 

Sistema de configuración de tecnología en el aula. 

 

 

 

 

  

 

 

Nota: Tecnología en el aula es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

recursos tecnológicos y aprendizaje autónomos que, se sintetiza las plataformas educativas y 

participación activa innovadora y que contribuyen a innovar el pensamiento crítico motivacional 

y la creación de múltiples habilidades, destrezas, autoconocimiento. 

6.1.4 Interacción maestro- alumno 

(Escobar Medina), (Bolaños, 2018), (Gordillo, Fernández, Herrera, & Almodóvar, 2016), 

(García Rangel, Rangel, & Angulo, 2014), (Ariza Hernández, 2017) y otros teóricos que han 
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abordado el estudio de interacción maestro- alumno, manifiestan que, es fundamental en el campo 

educativo está directamente relacionada con la comunicación, la comprensión y el compromiso. 

El docente, en su rol de guía, proporciona los conocimientos necesarios para el aprendizaje. Por 

su parte, el estudiante, con su esfuerzo y curiosidad, complementa este proceso, lo cual es esencial 

para un aprendizaje efectivo y enriquecedor. 

A partir de la interacción en el ámbito escolar juega un papel crucial para la mejora de la 

enseñanza aprendizaje, complementar una relación de dialogo bidireccional en el cual ambos 

actores cumples roles activos complementarios. 

Además, debemos recalcar que una buena relación tiene un impacto directo con los 

resultados académicos. Mayor motivación por aprender es un componente esencial en el proceso 

educativo, más allá de la transmisión de conocimientos, ayuda a enriquecer el desarrollo integral 

de los estudiantes. Esto promueve aprendizaje significativo y autónomo. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que interacción maestro-alumno ayuda 

experimentar interacciones positivas y alcanzar metas educativas   

Figura 4: 

Sistema de configuración de interacción maestro-alumno. 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Interacción docente-alumno es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

comunicación y aprendizaje efectivo que, se sintetiza la interacción en el ámbito escolar y dialogo 

bidireccional y que contribuyen al componente esencial en el proceso educativo y promueve 

aprendizaje significativo y autónomo.  
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6.1.5 Color y estimulación visual 
(Carbajo Vélez, 2014), (Arias Paredes, Castro Velásquez, Cid Romero, & Leiva Sánchez, 

2015), (Bautista Solf, 2019), (Vélez, 2014), (Martínez Hernández, Moreno Galdámez, & 

Velásquez Guerra, 2014) y otros teóricos que han abordado el estudio de color y estimulación 

visual, manifiestan que, la combinación de colores puede afectar la legitimidad, claridad y 

atención, es parte fundamental en el aula para mejorar la retención de información facilitar la 

comprensión y crear un ambiente propicio para el aprendizaje. 

 Además, en ambientes de aprendizaje áulicos el color desempeña un papel fundamental en 

la estimulación visual y el rendimiento académico y a su vez influye en las emociones, 

percepciones y comportamiento, así poder comunicar mensajes y dirige la atención de los 

estudiantes. 

Asimismo, se debe tomar en cuenta los materiales adecuados en aula multisensorial, en la 

cual dependerá del objetivo que se requiera lograr junto al alumnado (Guiracocha Viñanzaca & 

Villa Quilli, 2013) en los centros educativos especiales ocupan materiales como cama de agua, 

vibro masajes, paneles táctiles y se percibe a través de los órganos de los sentidos para la 

interacción, relajación de los estudiantes.  

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que color y estimulación visual son 

activadores de nuestros órganos de los sentidos con el mundo que nos rodea. 

Figura 5: 

Sistema de configuración de color y estimulación visual. 
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Nota: Color y estimulación visual es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

la combinación de colores y el aprendizaje que, se sintetiza el rendimiento académico y emociones, 

percepciones y que contribuyen a centros educativos especiales ocupan materiales como cama de 

agua, vibro masajes y la interacción, relajación de los estudiantes.  

6.1.6 Entornos de aprendizaje 

(Martín, Martín, Sanz, & Martín, 2014), (Aguilera Castillo, Fúquene Lozano, & Ríos 

Pineda, 2014), (Folgado Fernández, Palos Sánchez, & Aguayo Camacho, 2020) y otros teóricos 

que han abordado el estudio de entornos de aprendizaje, manifiestan que, se refieren al ambientes 

físico y virtual donde se desarrolla el proceso educativo, diseñado para fomentar la participación 

activa y el pensamiento crítico de los estudiantes.  

Asimismo, se debe recalcar en los espacios pedagógicos incluyen bibliotecas, laboratorios, 

tecnologías innovadoras, materiales didácticos donde, se adapta a las necesidades individuales, 

colectivas para promover el aprendizaje y el desarrollo académico y personal. 

Se constituye para el desarrollo eficiente del aprendizaje herramientas tecnológicas, 

multimedia interactivas, dinámicas, pizarras interactivas, creación de juegos innovadores para la 

edificación colaborativa (Hidalgo, 2013).  

La iluminación, acústica, y los colores juegan un papel fundamental para crear ambientes 

propicios para la enseñanza el aprendizaje autónomo, participativo de los estudiantes. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que entornos de aprendizaje son espacios 

físicos y virtuales para el desarrollo de actividades académicas. 

Figura 6: 

Sistema de configuración de entornos de aprendizaje. 
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Nota: Entornos de aprendizaje es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

proceso educativo y el pensamiento crítico que, se sintetiza materiales didácticos y aprendizaje y 

que contribuyen a la creación de juegos innovadores para la edificación colaborativa y la enseñanza 

el aprendizaje autónomo, participativo. 

6.1.7 Materiales didácticos 

(Cepeda Romero, Gallardo Fernández, & Rodríguez Rodríguez, 2017), (Franco & Solis, 

2013), (Muñoz, Elaboración de material didáctico, 2019), (Orozco & Henao, 2013) y otros teóricos 

que han abordado el estudio de materiales didácticos, manifiestan que, son recursos o herramientas 

utilizadas por educadores para facilitar y enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje. Su 

objetivo principal es hacer que el aprendizaje sea más significativo, interactivo y atractivo para los 

estudiantes. 

Asimismo, los materiales pueden variar ampliamente en naturaleza y formato, y se adaptan 

a diferentes niveles educativos y áreas de conocimiento los materiales didácticos más influyentes 

son los materiales visuales incluyen láminas, gráficos, diagramas, mapas y modelos 

tridimensionales que ayudan a representar conceptos de manera visual. 

Se constituye que, la importancia de los materiales didácticos puede aumentar la 

motivación y el interés de los estudiantes al presentar información de manera atractiva, 

contextualizada, también facilita la comprensión y retención de conceptos al proporcionar 

representaciones concretas y experiencias prácticas. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que los materiales didácticos, fomentan la 

participación activa de los estudiantes para la adquisición de conocimientos y habilidades. 

Figura 7: 

Sistema de configuración de materiales didácticos. 
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Nota: Materiales didácticos es producto de la relación dialéctica que se expresa entre las 

herramientas y la enseñanza-aprendizaje que, se sintetiza niveles educativos y el conocimiento y 

que contribuyen a la información de manera atractiva, contextualizada, y representaciones 

concretas y experiencias prácticas. 

6.1.8 Organización del espacio en el aula 

(Carpio, 2017), (Lahora, 2023), (Jaume, Ribot, & Mas, 2014), (Giraldo, 2022), (Sanahuja, 

Moliner, & Moliner, 2020) y otros teóricos que han abordado el estudio de organización del 

espacio en el aula, manifiestan que, es fundamental para crear un ambiente propicio para el 

aprendizaje, promover la participación, interacción y el bienestar de los estudiantes. La disposición 

y estructuración adecuada del mobiliario, materiales y recursos influyen directamente en el 

desarrollo de las actividades educativas. 

A partir de zonas claras definidas es esencial delimitar áreas específicas para diferentes 

actividades, zona de lectura, área de trabajo en grupo, el rincón de investigación para facilitar la 

transición entre actividades y optimizar el uso del espacio. 

Se constituye que, la organización del espacio no solo afecta la estética del entorno, sino 

que también puede influir en la dinámica del aprendizaje, la interacción entre estudiantes y el 

bienestar general en el aula. 

Sin embargo, estos autores se limitan a explicar que la organización del espacio en el aula, 

se adapta a las necesidades y capacidades de los estudiantes. 

Figura 8: 

Sistema de configuración de organización del espacio en el aula. 
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Nota:  La organización del espacio en el aula es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre la estructuración y las actividades educativas que, se sintetiza investigación y uso 

del espacio y que contribuyen a influir en la dinámica del aprendizaje y la interacción entre 

estudiantes y el bienestar general en el aula. 

6.1.9 Diversificación de métodos de enseñanza 

(San Martín, Salas, Howard, & Blanco, 2017), (Fernández, Ramírez, & García, 2019), 

(García & Rodríguez, 2020), (Vivas, 2015) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

diversificación de métodos de enseñanza, manifiestan que, es la variedad de estrategias, técnicas 

y enfoques pedagógicos que los educadores emplean para facilitar el aprendizaje, para desarrollar 

habilidades, experiencias previas y necesidades, permite adaptar la enseñanza para atender a la 

diversidad del aula. 

A partir de, los métodos de enseñanza permiten crear experiencias de aprendizaje efectivas, 

inclusivas, adaptadas a las necesidades, y a las características de los estudiantes, para fomentar un 

ambiente de aprendizaje dinámico, participativo y centrado en el alumno. 

Se constituye que los estudiantes deben trabajar en proyectos que permitan aplicar y 

demostrar todo lo aprendido en contextos reales también es fundamental el aprendizaje 

cooperativo, para fomentar el trabajo en equipo con la integración de herramientas tecnológicas 

para enriquecer el proceso de aprendizaje y juntos alcanzar objetivos conocimientos habilidades y 

destrezas.  

Sin embargo, estos autores se limitan a explicar que la diversificación de métodos de 

enseñanza, favorecen al desarrollo del pensamiento crítico del estudiante. 
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Figura 9: 

Sistema de configuración de diversificación de métodos de enseñanza. 

 

 

 

 

 

 

Nota: La diversificación de métodos de enseñanza es producto de la relación dialéctica que 

se expresa entre los enfoques pedagógicos y el aprendizaje que, se sintetiza adaptadas a las 

necesidades y dinámico, participativo y que contribuyen a la integración de herramientas 

tecnológicas y alcanzar objetivos conocimientos habilidades y destrezas. 

6.1.10 Estrategias de evaluación formativa 

(García, Villaverde, Benito, & Muñoz, 2020), (Méndez & Tirado, 2016), (Torres, Chávez, 

& Albornoz, 2021), (Portocarrero, 2017) y otros teóricos que han abordado el estudio de, 

estrategias de evaluación formativa manifiestan que, se centra en el proceso de aprendizaje, 

proporciona retroalimentación continua para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, 

tiene como objetivo identificar áreas de mejora y facilitar el progreso continuo. 

A partir de, las estrategias de evaluación formativa se puede potenciar el aprendizaje 

significativo y continuo, proporcionar retroalimentación constructiva, para promover la reflexión 

y la autoevaluación, y facilitar un enfoque educativo centrado en el estudiante. 

Asimismo, una de las principales estrategias es la retroalimentación continua, brinda 

información constructiva para el desempeño académico de los estudiantes autoevaluación y 

coevaluación promueve la autorreflexión y la responsabilidad en el aprendizaje en la cual se 

destacan beneficios para promover el desarrollo de competencias para crear una educación 

personalizada. 
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Sin embargo, estos autores se limitan a explicar que las estrategias de evaluación formativa, 

se identifica en áreas de mejora y así facilitar el progreso continuo de aprendizaje. 

Figura 10: 

Sistema de configuración de estrategias de evaluación formativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Estrategias de evaluación formativa es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre la retroalimentación y el rendimiento académico que, se sintetiza aprendizaje 

significativo y autoevaluación y que contribuyen a la autorreflexión y la responsabilidad en el 

aprendizaje y las competencias para crear una educación personalizada. 

6.1.11 Inclusión educativa 

(Almenara & Pérez, 2016), (Calvo, 2013), (Leal & Cárdenas, 2014), (Plancarte, 2017), 

(García, 2017), (Granada, Pomés, & Sanhueza, 2013) y otros teóricos que han abordado el estudio 

de, inclusión educativa manifiestan que, todos los estudiantes, independientemente de sus 

capacidades o necesidades, tengan acceso a participar activamente en una educación de calidad. 

Sin embargo, en el ámbito pedagógico, mejorara los resultados académicos para todos los 

estudiantes, ya que se crean ambientes de aprendizaje estimulante. 
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A partir de, los beneficios de la inclusión son múltiples. En primer lugar, promueve la 

diversidad, respeto mutuo, prepara a los estudiantes para vivir en sociedades plurales y diversas. 

Además, fomenta el desarrollo de habilidades sociales, emocionales, para que los estudiantes 

aprenden a trabajar en armonía, valorar las diferencias. 

Por otra parte (Cesuma, 2014) manifiesta que es, un principio fundamental para garantizar 

el derecho a la educación. Crear un nuevo conocimiento auto prepararse y ser mejor para la vida, 

se trata de crear comunidades educativas donde cada individuo, tiene el derecho para aprender, 

crecer y desarrollarse plenariamente a largo plazo con justicia, innovación y solidaridad para 

fomentar la equidad, diversidad. 

Sin embargo, estos autores se limitan a explicar que la educación inclusiva, es un derecho 

para todos, crear un mundo equitativo para el buen vivir. 

Figura 11: 
Sistema de configuración de Inclusión educativa. 

 

 

 

 

 

 

Nota: La Inclusión educativa es producto de la relación dialéctica que se expresa entre el 

ámbito pedagógico y aprendizaje estimulante que, se sintetiza diversidad y habilidades sociales y 

que contribuyen al conocimiento auto prepararse y ser mejor para la vida y la justicia, innovación 

y solidaridad para fomentar la equidad. 

6.1.12 Motivación 

(Fischman & Matos, 2014), (Herrera & Zamora, 2014), (Sellan, 2017), (Perret & Vinasco, 

2016), (Beltrán, Amaiquema, & López, 2020) y otros teóricos que han abordado el estudio de, 

motivación manifiestan que, en el contexto del aprendizaje es un factor crucial, determina la 
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capacidad para alcanzar metas académicas, desarrollar habilidades. La interacción el deseo de 

aprender y el proceso educativo es compleja, multifacética, y se enfoca a educadores, estudiantes 

y padres. 

A partir de, la motivación intrínseca el estudiante se siente atraído por el propio proceso de 

aprendizaje, o extrínseca, impulsada por recompensas externas o la evitación de consecuencias 

negativas para adquirir el conocimiento previo. 

Asimismo, está vinculada a una mayor retención y aplicación del conocimiento a largo 

plazo (Naranjo Pereira, 2013). Los estudiantes motivados tienden mayor compromiso, 

participación activa en clases, uso efectivo de estrategias de estudio y, en última instancia, 

excelentes resultados en evaluaciones por ende mejorasen directamente el rendimiento académico 

Sin embargo, estos autores se limitan a explicar que la motivación, ayuda a la creación de 

ambientes pedagógicos para estimular la curiosidad para el fomento académico. 

Figura 12: 

Sistema de configuración de motivación. 

 

 

 

 

 

 

Nota: La motivación es producto de la relación dialéctica que se expresa entre el contexto 

del aprendizaje y la interacción que, se sintetiza recompensas externas y conocimiento previo y 

que contribuyen al compromiso, participación activa en clases y uso efectivo de estrategias de 

estudio. 
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6.1.13 Creatividad 

(Valiente, 2017), (Marina & Marina, 2013), (Martínez, 2019), (Bernabeu & Goldstein, 

2016), (Coral, 2013), (Aluma, 2018), (Elisondo, 2015), (Gutiérrez, 2017) y otros teóricos que han 

abordado el estudio de creatividad manifiestan que, se refiere a la capacidad del estudiante para 

generar ideas, plasmar la innovación en el pensamiento crítico, expresión personal y el desarrollo 

de habilidades, destrezas. 

A partir de, la incorporación de la creatividad en el aprendizaje no solo beneficia el 

desarrollo académico de los estudiantes, sino que también prepara individuos más adaptativos, 

innovadores, resistentes al cambio. A medida que enfrentan desafíos en su vida personal y 

profesional, aquellos con habilidades creativas estarán mejor equipados para encontrar soluciones 

efectivas, adaptarse a nuevas situaciones y liderar con visión y originalidad. 

Se constituye que, la creatividad está directamente relacionada con el intelecto e 

imaginación, facilita al desarrollo de los estudiantes para ser los pioneros en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje significativo, autónomo para lograr cumplir los objetivos planteados. 

Sin embargo, estos autores se limitan a explicar que la creatividad, ayuda al desarrollo de 

habilidades-destrezas del estudiante para estimular la imaginación. 

Figura 13: 

Sistema de configuración de creatividad. 
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Nota: La creatividad es producto de la relación dialéctica que se expresa entre la innovación 

en el pensamiento crítico y habilidades, destrezas que, se sintetiza aprendizaje y soluciones 

efectivas y que contribuyen al intelecto e imaginación y la enseñanza- aprendizaje significativo, 

autónomo. 

6.1.14 Roles interactivos en el aula    

(Córdoba Díaz, 2015), (Acosta & Villegas, 2013), (Solís, Navarrete, Zúñiga, Villar, & 

Herrera, 2017), (Ríos & Hincapié, 2015) y otros teóricos que han abordado el estudio roles 

interactivos en el aula   manifiestan que, son distintas funciones y responsabilidades que pueden 

asumir tanto el docente-estudiante para lograr ambientes propicios de aprendizaje colaborativo, 

participativo y enriquecedor, para el desarrollo de habilidades sociales, cognitivas y 

metacognitivas.  

Además, promueve la participación activa enfatizado en aumentar la motivación, 

compromiso con el aprendizaje. Al asumir roles determinados, los educandos tienen la oportunidad 

de participar en variedad de habilidades, como la comunicación efectiva, trabajo en equipo, 

resolución de problemas y el pensamiento crítico.  

Se constituye que, los estudiantes tienen la oportunidad de asumir roles interactivos 

participación activa, significativa en su proceso de aprendizaje. Algunos roles comunes, guiar 

actividades del grupo; el de investigador, los estudiantes se encargan de investigar compartir sus 

hallazgos con la clase; y el de mediador, resolver conflictos y fomentan un ambiente de respeto y 

colaboración. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que roles interactivos en el aula, enfrentan 

desafíos para garantizar la efectividad y beneficios a largo plazo. 

Figura 14: 
Sistema de configuración de roles interactivos en el aula. 
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Nota: Roles interactivos en el aula es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

el docente-estudiante y las habilidades sociales, cognitivas y metacognitivas que, se sintetiza 

motivación, compromiso y comunicación efectiva y que contribuyen a la participación activa, 

significativa en su proceso de aprendizaje y al ambiente de respeto y colaboración. 

6.1.15 Motivación y estilos de aprendizaje 

(Tapia Jara, Sánchez Ortíz, & Vidal Silva, 2020), (Hernández Vaquero, Martín Fernández, 

Lorite Ruiz, & Granados Bautista, 2018), (Velásquez, Ortiz, & Rodríquez, 2016) y otros teóricos 

que han abordado el estudio de motivación y estilos de aprendizaje manifiestan que, es un tema 

central en la pedagogía y la psicología educativa, ambos factores desempeñan un papel crucial en 

el proceso de aprendizaje de los estudiantes, incluyen enfoques equilibrados adaptados a la 

diversidad para promover ambiente de aprendizaje inclusivo y estimulante. 

Además, debemos tomar en cuenta que la motivación intrínseca, mantiene a los estudiantes 

motivados, tienen mayor beneficio y el deseo de aprender innovar, facilita la comprensión. 

motivación extrínseca se basa en recompensas externas calificaciones, reconocimiento, ayuda a 

obtener resultados excelentes a corto plazo.  

Se constituye que, motivación adecuada ayuda a potenciar el interés y el compromiso de 

los educandos, mientras que los estilos de aprendizaje facilitan un proceso de enseñanza-

aprendizaje más efectivo y enriquecedor para todos los estudiantes. Por ello, es fundamental optar 

por estrategias pedagógicas que adapten a las necesidades individuales del alumno. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que motivación y estilos de aprendizaje, 

facilita la diversidad individual para adoptar enfoques pedagógicos flexibles. 

Figura 15: 

Sistema de configuración de motivación y estilos de aprendizaje. 
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Nota: Motivación y estilos de aprendizaje es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre la psicología educativa y el aprendizaje inclusivo que, se sintetiza aprender innovar 

y resultados excelentes y que contribuyen a potenciar el interés y el compromiso de los educandos, 

y las estrategias pedagógicas que adapten a las necesidades individuales del alumno. 

6.1.16 Metodologías de enseñanza innovadoras 

(Tena, Navas, & Fuster, 2021), (Lara & Gómez, 2020), (Olmedo & Sánchez, 2019), 

(Hamed, Rivero, & Martín del Pozo, 2016) y otros teóricos que han abordado el estudio 

metodologías de enseñanza innovadoras manifiestan que, son enfoques pedagógicos actuales y 

adaptativos para mejorar la calidad del proceso educativo, se centran en prácticas dinámicas, 

participativas mediante herramientas, tecnologías, estrategias para facilitar el aprendizaje 

significativo y contextualizado. 

Asimismo, las metodologías innovadoras incorporan estrategias pedagógicas de acuerdo a 

las necesidades y desafíos de la educación actual. Por ello es importante integrar enfoques como 

el aprendizaje basado en proyectos, gamificación, aulas flexibles y el aprendizaje móvil, para la 

enseñanza transformadora. 

Se constituye que, el aprendizaje basado en proyectos (ABP), permiten a los estudiantes 

explorar, descubrir, aplicar conocimientos en contextos reales y desarrollar habilidades como la 

colaboración, resolución de problemas y la comunicación. También promueve un enfoque 

integrado y holístico del aprendizaje, los educandos deben trabajar en proyectos interdisciplinarios 

y desarrollar soluciones creativas a problemas reales. 
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Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que metodologías de enseñanza 

innovadoras, ayuda a potenciar el aprendizaje autónomo y el estudiante sea el constructor de su 

propio conocimiento. 

Figura 16: 

Sistema de configuración de metodologías de enseñanza innovadoras. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Nota: Metodologías de enseñanza innovadoras es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre los enfoques pedagógicos y aprendizaje significativo que, se sintetiza metodologías 

innovadoras y enseñanza transformadora y que contribuyen a desarrollar habilidades como la 

colaboración, resolución de problemas y la comunicación y los proyectos interdisciplinarios y 

desarrollar soluciones creativas. 

6.1.17 Dinámica maestro-estudiante 

(Gomez, 2019), (Moreno, de México, Ballesteros, & Álvarez, 2021), (Iza Sánchez & Sifla 

Chuquimarca, 2023), (Narváez & Muñoz, 2013) y otros teóricos que han abordado el estudio 

dinámica maestro-estudiante manifiestan que, es un componente esencial en el ámbito educativo 

influye el bienestar, el compromiso para fomentar la relación constructiva, colaborativa basada en 

el respeto, los estudiantes desarrollan habilidades, conocimientos, para promover el desarrollo 

integral y el aprendizaje a lo largo de la vida. 



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

44 

 

Además, se basa en la interacción, comunicación entre el educador como facilitador para 

crear ambientes inclusivos, innovadores, participativos para adaptar estrategias pedagógicas, 

métodos de enseñanza, enfoques didácticos de acuerdo a las necesidades del estudiante.  

Por otra parte (Londoño Osorio, 2013) en su opinión critica manifiesta que, una dinámica 

positiva ayuda a la creación de ambientes de aprendizaje estimulante también, podemos participar 

en el proceso educativo para el desarrollo de habilidades autoaprendizaje, autonomía, pensamiento 

crítico para enfrentar desafíos académicos en fomento de aprendizaje significativo que promueva 

la empatía, dialogo y la colaboración con el docente- estudiante. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que dinámica maestro-estudiante, crea 

ambientes de aprendizaje inclusivo, equitativo y enriquecedor. 

Figura 17: 
Sistema de configuración de dinámica maestro-estudiante. 

 

 

 

 

 

 

Nota: La dinámica maestro-estudiante es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre el ámbito educativo y la relación constructiva que, se sintetiza interacción, comunicación y 

enfoques didácticos y que contribuyen a la creación de ambientes de aprendizaje estimulante y las 

habilidades autoaprendizaje, autonomía, pensamiento crítico. 

6.1.18 Desarrollo de habilidades socioemocionales 

(Cabrero, 2018), (Gutiérrez Torres & Buitrago Velandia, 2019), (Tello, Perez, Alva, & 

Fernández, 2021), (López, 2020), (Romo & Montes, 2018) y otros teóricos que han abordado el 

estudio del desarrollo de habilidades socioemocionales, manifiestan que, el desarrollo de 
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habilidades socioemocionales es fundamental para el crecimiento integral de los individuos, este 

estudio busca explorar la importancia de estas habilidades en diversos contextos, desde el ámbito 

educativo hasta el laboral, y su conexión con la calidad de vida. 

Además, estas habilidades son esenciales para establecer y mantener relaciones saludables, 

trabajar de manera efectiva en grupos, y manejar adecuadamente las propias emociones y de los 

demás en lo cual las personas adquieren y perfeccionan competencias relacionadas con la 

capacidad de adaptarse entre situaciones difíciles o adversidades para controlar y regular los 

propios sentimientos evitando reacciones impulsivas y tomando decisiones conscientes en 

momentos emocionales. 

Por lo tanto, generalmente comienza en la infancia, pero continúa a lo largo de toda la vida 

de una persona, Durante la niñez, se establecen las bases fundamentales a través de la interacción 

con el entorno familiar y educativo, donde se aprenden las primeras lecciones sobre la expresión 

y comprensión de emociones, así como la importancia de las relaciones interpersonales, lo cual 

estas habilidades se ha convertido en un área importante en la educación y en programas de 

desarrollo personal, ya que se reconoce su impacto positivo en diversos aspectos de la vida. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que el desarrollo de habilidades no solo es 

crucial para el bienestar emocional y mental individual, sino que también desempeñan un papel 

fundamental en el éxito académico, laboral y en la calidad de las relaciones interpersonales, a 

medida que la sociedad evoluciona, el énfasis en el desarrollo de habilidades socioemocionales 

refleja la comprensión de que la preparación para la vida implica más que la acumulación de 

conocimientos. 

Figura 18: 

Sistema de configuración de desarrollo de habilidades socioemocionales. 
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Nota: Desarrollo de habilidades socioemocionales en la educación es producto de la 

relación dialéctica que se expresa entre el crecimiento integral y habilidades en diversos contextos 

que, se sintetiza sobre lecciones de expresión y comprensión de emociones y que contribuyen a su 

impacto positivo en diversos aspectos de la vida y énfasis en el desarrollo de habilidades 

socioemocionales. 

6.1.19 Variedad de recursos didácticos 

(Aldeán, Román, Andrade Carrión, & González Sarango, 2023), (Pastells, 2019), (Chávez, 

2017), (Bailini, 2015), (Palop & García, 2017), (Melgarejo Moreno & Rodríguez Rosell, 2013) y 

otros teóricos que han abordado el estudio de variedad de recursos didácticos, manifiestan que, 

se refieren a la amplia gama de herramientas y materiales utilizados en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje para facilitar la comprensión y adquisición de conocimientos que permitan a los 

estudiantes construir activamente su conocimiento, incorporando elementos tangibles y 

simbólicos. 

A partir, de la variedad de recursos didácticos se refiere a la diversidad de opciones 

disponibles para los educadores, de modo que puedan adaptar su enseñanza a diferentes estilos de 

aprendizaje, niveles de habilidad y objetivos educativos, la diversificación de estos recursos ayuda 

a mantener la atención, fomentar la participación y satisfacer las diferentes necesidades de los 

estudiantes. 

Se constituye, que estos recursos van más allá de los tradicionales libros de texto, 

abarcando elementos visuales, multimedia, materiales concretos y tecnologías educativas en lo que 

se destaca la importancia de adaptarse a estas diversas inteligencias y multimedia para facilitar la 

codificación y recuperación de la información, contribuyendo así al proceso de aprendizaje. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que las variedades de recursos didácticos 

se alinean con enfoques teóricos diversos, buscando optimizar la comprensión y retención del 

conocimiento de manera efectiva y adaptativa. 
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Figura 19: 

Sistema de configuración de variedad de recursos didácticos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nota: Variedad de recursos didácticos es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre la compresión y la adquisición que, sintetiza fomentar la participación y satisfacer las 

diferentes necesidades de los estudiantes y que contribuyen a la importancia de adaptarse a estas 

diversas inteligencias y contribuyendo así el proceso de aprendizaje. 

6.1.20 Clima emocional positivo 

(Juarez Diaz & Tananta Vásquez, 2022), (Barrientos Fernández, Sánchez Cabrero, & 

Arigita García, 2019), (Suero, Ahumada, & Espínola, 2021), (Diaz, Zapata, & SantaMaría, 2021) 

y otros teóricos que han abordado el estudio de clima emocional positivo, manifiestan que, 

promueven en bienestar emocional en un entorno específico, como un hogar, una escuela, un lugar 

de trabajo o una comunidad, donde prevalecen las emociones y actitudes constructivas que 

fomentan el bienestar y la felicidad de las personas. 
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Además, La influencia del clima emocional positivo abarca diversos ámbitos que puede 

fortalecer los lazos afectivos, promover la resiliencia frente a las dificultades y crear un espacio 

donde los individuos se sientan seguros y aceptados, en el ámbito laboral, un clima emocional 

positivo puede mejorar la productividad y la colaboración entre los miembros del equipo, 

contribuyendo así a un ambiente de trabajo más saludable y estimulante. 

Por lo tanto, sugieren que un clima emocional positivo no solo tiene beneficios inmediatos 

en la salud mental y el bienestar emocional, sino que también puede tener impactos a largo plazo 

en la salud física y la calidad de vida que se fomenta la conexión humana y promueve el 

crecimiento de las personas. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que clima emocional positivo implica crear 

un entorno que nutra las emociones positivas, promueva la conexión social y proporcione un 

fundamento sólido para el crecimiento y la felicidad de las personas. 

Figura 20 

Sistema de configuración del clima emocional positivo.  

 

 

 

 

 

  

 

Nota: Clima emocional positivo es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

las emociones y actitudes que, sintetiza fortalecer los lazos afectivos y crear un espacio donde los 

individuos se sientan seguros y que contribuyen a la calidad de vida que fomenta la conexión 

humana y promueve crecimiento de las personas. 
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6.1.21 Enfoque en fortalezas individuales 

(Climént Bonilla, 2017), (Solano & Cosentino, 2017), (Pando, 2018), (Alzina & Paniello, 

2017), (Macías, Ponce, Vargas, & Rodríguez, 2017) y otros teóricos que han abordado el estudio 

del enfoque en fortalezas individuales, manifiestan que, es una perspectiva que se centra en 

identificar y desarrollar las habilidades, talentos únicos de cada persona este enfoque busca 

potenciar las fortalezas naturales de los individuos para maximizar su rendimiento y satisfacción 

personal y profesional. 

Este enfoque se basa en la idea de que cada persona tiene habilidades innatas y talentos 

específicos que, cuando se reconocen y cultivan, pueden llevar a un mayor éxito y bienestar, esta 

perspectiva busca crear un entorno que fomente el crecimiento personal y profesional, 

promoviendo la autoconfianza y la motivación intrínseca que desafíen y comprometan aprovechar 

sus generando habilidades que contribuya al crecimiento personal. 

Por lo tanto, se ha aplicado en diversos ámbitos, desde la psicología positiva hasta la gestión 

empresarial y la educación, al destacar y nutrir las fortalezas de las personas, se busca crear equipos 

más eficientes, liderazgos más efectivos y un ambiente propicio para el desarrollo integral de cada 

individuo un enfoque más positivo y constructivo hacia el desarrollo profesional, destacando las 

fortalezas individuales como catalizadores para el éxito y el bienestar. 

Sim embargo, estos sofistas se limitan a explicar la adopción de un enfoque en fortalezas 

individuales no solo promueve un sentido más positivo y constructivo del desarrollo, sino que 

también contribuye a la creación de entornos más motivadores y productivos al reconocer y nutrir 

las habilidades inherentes de cada persona, se fomenta la autoconfianza, la motivación intrínseca 

y la satisfacción personal.  

Figura 21: 

Sistema de la configuración de enfoque en fortalezas individuales. 
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Nota: Enfoques en fortalezas humanas es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre desarrollar habilidades y potenciar las fortalezas naturales que, sintetiza un ambiente propio 

para el desarrollo integral y constructivo hacia el desarrollo profesional y que contribuyen a la 

creación de entornos más motivadores y nutrir las habilidades de cada persona. 

6.1.22 Tecnología motivadora 

(Rodrigues, 2012), (González & Ortega, 2023), (Pascual García, 2019), (Roca Seba, 2020), 

(Mallol Garcia, 2018), (Santaballa, 2019), (Pérez, 2020), (Escobar & Moreno, 2020) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de tecnología motivadora, manifiestan que, es un conjunto 

de herramientas diseñadas para estimular o facilitar la motivación de las personas, estas 

tecnologías se pueden aplicar en diversos campos, como la educación, la salud y desarrollo 

profesional.  

A demás , se ha convertido en un elemento importante  para mejorar la participación y el 

rendimiento de los estudiantes estas herramientas como plataformas de aprendizaje en línea, 

aplicaciones educativas interactivas y recursos multimedia ofrecen a los alumnos la posibilidad de 

crear experiencias de aprendizaje más atractivas y personalizadas en lo cual, estos recursos no solo 

proporcionan contenido educativo, sino que también incorporan elementos de gamificación, 

desafíos y recompensas, lo que contribuye a mantener la motivación de los estudiantes a lo largo 

del proceso educativo fomentando así un ambiente más dinámico y enriquecedor. 

Se constituye, la incorporación de tecnologías como la realidad virtual que permite crear 

experiencias inmersivas que hacen que el aprendizaje sea más tangible y emocionante este enfoque 

innovador no solo facilitan la comprensión de conceptos complejos, sino que también estimulan 

el interés y la curiosidad de los estudiantes. 
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Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que es fundamental abordar la 

implementación de la tecnología motivadora con consideraciones éticas y garantizar que el acceso 

a estas herramientas sea equitativo para todos los estudiantes. 

Figura 22: 

Sistemas de configuración de tecnología motivadora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Tecnología motivadora es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

mejorar la participación y el rendimiento de los estudiantes que, sintetiza incorporar elementos de 

gamificación y fomentando así un ambiente más dinámico y enriquecedor y que contribuyen a la 

incorporación de tecnologías y garantizar que el acceso a estas herramientas sea equitativo. 

6.1.23 Estrategias para mejorar la atención 

(Barrera & Vargas, 2016), (Romero Moscoso & Callejas Cerquera, 2017), (Cantillo, 2022), 

(Jiménez Carrillo & Mesa Villavicencio, 2020), (Río, López, Molina, & García, 2014) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de estrategias para mejorar la atención, mencionan que, se 

requiere de estrategias efectivas que aborden tanto aspectos mentales como ambientales, las 
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prácticas de mindfulness y meditación se han revelado como herramientas importantes para 

cultivar la atención al enfocarse en el momento presente y reducir distracciones.  

Además, el ejercicio físico juega un papel esencial en el fortalecimiento de la atención y 

respiración consciente este enfoque de actividades puede fortalecer la capacidad de mantener la 

concentración a lo largo del tiempo son fundamentales para combatir la distracción y así, reducir 

la probabilidad de dificultades no deseadas en el aprendizaje de los estudiantes. 

Se constituye que la implementación de estrategias para mejorar la atención no se limita 

únicamente a técnicas también aborda aspectos mentales, sino también físicos y ambientales, esta 

aproximación integral reconoce que la atención es un proceso multifacético que se beneficia de 

una combinación de intervenciones que atiendan a la mente, el entorno y el bienestar general. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que las estrategias para mejorar la atención 

deben ser adaptables y personalizadas lo cual permite a cada persona descubrir enfoques que se 

formen mejor con su estilo de vida, facilitando así una mejora más efectiva y sostenible en la 

atención. 

Figura 23: 

Sistema de configuración de estrategias para mejorar la atención.  

 

 

 

 

 

 

Nota: Estrategias para mejorar la atención es producto de la relación dialéctica que se 

expresa entre el fortalecimiento de la atención y enfoque de actividades que, sintetiza reducir la 

probabilidad de dificultades y también aborda aspectos mentales sino también físicos y 

ambientales y que contribuyen el entorno y bienestar general. 
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6.1.24 Variedad de métodos pedagógicos 

(Estrada Cuzcano & Alfaro Mendives, 2015), (Montanero Fernández, 2019), (Espinal & 

Gelvez, 2019), (Kozanitis, 2017), (Vásquez, 2016), (Dorrego, 2016), (Falcón & Serpa, 2021) y 

otros teóricos que han abordado el estudio de variedad de métodos pedagógicos, mencionan que, 

son herramientas fundamentales en el proceso educativo, facilitando la enseñanza y promoviendo 

un aprendizaje significativo.  

Además, contribuye a adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y contextos educativos, 

puede clasificarse en diversos tipos, desde materiales impresos hasta tecnologías digitales para 

facilitar el aprendizaje en los estudiantes, uno de los métodos más tradicionales es el método 

expositivo, donde el profesor transmite información de manera unidireccional a los estudiantes a 

través de conferencias o presentaciones. 

Por otro lado, los métodos activos fomentan la participación activa de los estudiantes, el 

aprendizaje basado en problemas (ABP) y el aprendizaje cooperativo son ejemplos de enfoques 

activos que promueven la resolución de problemas y la colaboración entre los estudiantes, estos 

métodos buscan desarrollar habilidades prácticas, como el pensamiento crítico y fomentan la 

interacción social en el aula. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar la variedad de métodos pedagógicos, como 

el aprendizaje en línea y la gamificación, han ganado popularidad en la era digital, para ofrecer 

contenido educativo de manera accesible y flexible, a la diversidad de métodos pedagógicos refleja 

la necesidad de adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y aprovechar las herramientas 

disponibles para enriquecer la experiencia educativa. 

Figura 24: 

Sistema de configuración de variedad de métodos pedagógicos. 
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Nota: Variedad de métodos pedagógicos es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre un aprendizaje significativo y método expositivo que, sintetiza la participación activa de los 

estudiantes y resolución de problemas y que contribuyen desarrollar habilidades y pensamiento 

crítico.  

6.1.25 Participación activa  
(Siraj Blatchford & Tena, 2017), (Mejía, Aldana, & Ruiz Hernández, 2017), (Río, Calle, 

Pastor, & Robaina, 2018), (Guichot Reina, 2013) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

participación activa, mencionan que, se refiere a la involucración activa y significativa de los 

estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.  

Además, este enfoque busca fomentar la participación activa de los estudiantes en 

actividades que estimulen el pensamiento crítico, la reflexión y la aplicación práctica del 

conocimiento en la cual la participación activa implica que los estudiantes no solo sean receptores 

pasivos de información, sino que también se conviertan en agentes activos en la construcción de 

sus propios conocimientos. 

Por lo tanto, los estudiantes se enfrentan a situaciones prácticas y desafiantes que requieren 

la aplicación de conocimientos teóricos para poder resolver situaciones que sean complejas en lo 

cual el aprendizaje cooperativo fomenta la colaboración entre alumnos, quienes trabajan juntos 

para alcanzar objetos propuestos, promoviendo así el intercambio de ideas y la construcción 

colectiva del conocimiento y así desarrollar habilidades positivas en el ámbito de la educación  

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que la participación activa es esencial para 

un aprendizaje significativo y duradero, ya que empodera a los estudiantes como únicos 

responsables de su proceso educativo. 

Figura 25: 

Sistema de configuración de participación activa. 
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Nota: Participación activa es producto de la relación dialéctica que se expresa entre el 

pensamiento crítico y aprendizaje cooperativo que, sintetiza alcanzar objetos propuestos e 

intercambios de ideas y que contribuyen desarrollar habilidades y construcción de sus propios 

conocimientos   

6.1.26 Incorporación de elementos visuales y audiovisuales 

(Manso, Ezquerra, Burgos Jiménez, & Mafokozi, 2019), (Baches Gómez, Sierra, & Gómez, 

2017), (Barros Bastida & Barros Morales, 2015), (Radetich, 2011) y otros teóricos que han 

abordado el estudio de incorporación de elementos visuales y audiovisuales, mencionan que, en 

el ámbito educativo representa una estrategia fundamental para enriquecer la experiencia de 

aprendizaje, en lo que no solo beneficia a los estudiantes, sino que también apoya la diversificación 

de estrategias pedagógicas por parte de los educadores 

Además, se ha desempeñado un papel fundamental, la utilización de imágenes, gráficos, 

videos y presentaciones multimedia ya que no solo capta la atención de los estudiantes, sino que 

también facilita la comprensión de conceptos complejos al proporcionar una representación visual 

que complementa la información verbal en la que esta combinación de estímulos sensoriales 

contribuye a la creación de un entorno de aprendizaje más dinámico y accesible. 

Por lo tanto, la tecnología tiene un papel clave en la expansión de estas prácticas, 

permitiendo la creación de contenidos educativos interactivos y adaptados a diferentes estilos de 

aprendizaje facilitando el uso de las plataformas de aprendizaje en línea, recursos educativos 

digitales y pizarras electrónicas ya que son herramientas que facilitan la incorporación de 

elementos visuales y audiovisuales en el aula.  

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar estas herramientas no solo hacen que el 

proceso de aprendizaje sea más atractivo, sino que también ofrecen oportunidades para el 
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aprendizaje autónomo, permitiendo a los estudiantes explorar y revisar el contenido a su propio 

ritmo. 

 

 

 

Figura 26: 

Sistema de configuración de incorporación de elementos visuales y audiovisuales. 

 

 

 

 

 

 

Nota: Incorporación de elementos visuales y audiovisuales es producto de la relación 

dialéctica que se expresa entre la experiencia de aprendizaje y diversificación de estrategias 

pedagógicas que, sintetiza proporcionar una representación visual y estímulos sensoriales y que 

contribuyen plataformas de aprendizaje en línea y oportunidades para el aprendizaje. 

6.1.27 Estimulación sensorial 
(Agudelo, Pulgarín Posada, & Tabares Gil, 2017), (Gómez Marí & Tárraga Mínguez, 

2019), (Alcántara Quiroz & Goia Errandonea, 2023), (Bonany, 2019), (Véliz Navarro, 2019), 

(Culqui Supe, 2021) y otros teóricos que han abordado el estudio de estimulación sensorial, 

mencionan que, se refiere al proceso de activar los sentidos a través de las experiencias con el 

objetivo de mejorar el bienestar físico emocional y cognitivo. 

Además, esta habilidad busca estimular los cinco sentidos: vista, oído, tacto, gusto y olfato, 

con el fin de proporcionar una experiencia multisensorial que es útil para personas de todas las 
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edades y capacidades en el ámbito terapéutico, la estimulación sensorial se utiliza para ayudar a 

individuos con trastornos sensoriales, discapacidades o condiciones médicas, así como en 

contextos más amplios como estrategia para reducir el estrés, mejorar la concentración y promover 

el equilibrio emocional. 

Po lo cual, la estimulación sensorial puede llevarse a cabo de diversas maneras, como a 

través de la música, la aromaterapia, la estimulación táctil mediante texturas y masajes, la 

visualización de colores y luces, y la exposición a diversos sabores también estas actividades no 

solo buscan proporcionar placer sensorial, sino también promover la conexión entre el individuo 

y su entorno, facilitando el procesamiento de la información sensorial y estimular también en 

contextos educativos y de desarrollo infantil, reconociendo su papel en el fortalecimiento de las 

habilidades  y en la promoción de un crecimiento integral. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que la estimulación sensorial es una técnica 

que utiliza diversas experiencias sensoriales para mejorar la calidad de vida, facilitar el 

procesamiento de la información y fomentar la conexión entre los individuos y su entorno. 

Figura 27: 

Sistema de configuración de estimulación sensorial. 

 

 

 

 

 

 

Nota: Estimulación sensorial es producto de la relación dialéctica que se expresa entre 

mejorar la concentración y promover el equilibrio emocional que, sintetiza un desarrollo infantil 

y crecimiento integral y que contribuyen fomentar la conexión entre los individuos y su entono. 
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6.1.28 Desarrollo de atención en edades tempranas 

(Núñez Ramírez, 2018), (Benzant, 2015), (Fajardo, Solórzano, & Quiñonez, 2018), 

(Ramírez Abrahams, Patiño Mora, & Gamboa Vásquez, 2014), (Gareca, 2016), (Crespo Pérez, 

2021) y otros teóricos que han abordado el estudio de desarrollo de atención en edades 

tempranas, mencionan que, es crucial para el crecimiento cognitivo y socioemocional de los niños 

, durante los primeros años de vida, en que están expuestos a constante estímulos y experiencias, 

y la capacidad de prestar atención a aspectos específicos es fundamental para el aprendizaje y el 

desarrollo.   

Además, se relaciona con la capacidad de enfocarse en estímulos relevantes, filtrar 

distracciones y mantener la concentración en una tarea específica a través de actividades lúdicas y 

educativas puede desempeñar un papel fundamental en el desarrollo de la atención mediante 

diferentes actividades juegos que requieren observación, escucha y respuesta activa, como 

rompecabezas, juegos de memoria y actividades de contar cuentos, pueden ayudar a fortalecer la 

capacidad de atención. 

Por lo tanto, el desarrollo de la atención en edades tempranas está estrechamente vinculado 

con el desarrollo de otras habilidades cognitivas, como la memoria, la resolución de problemas y 

el control de impulsos, además, establecer rutinas consistentes y proporcionar un entorno 

estructurado puede contribuir al desarrollo de la atención al proporcionar predictibilidad y 

seguridad. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que el desarrollo de la atención en edades 

tempranas se fomenta a través de actividades y rutinas estructuradas, junto con experiencias 

sociales, contribuye a fortalecer habilidades fundamentales, preparando a los niños para un 

aprendizaje más efectivo y un desarrollo integral. 

Figura 28: 

Sistema de configuración de desarrollo de la atención en edades tempranas. 
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Nota: Desarrollo de la atención en edades tempranas es producto de la relación dialéctica 

que se expresa entre el desarrollo cognitivo y socioemocional de los niños que, sintetiza estímulos 

relevantes y proporcionar un entorno estructurado y que contribuyen fortalecer habilidades 

fundamentales y un aprendizaje más efectivo. 

6.1.29 Impacto de iluminación acústica 

(Muñoz Cantero, García Mira, & López Chao, 2015), (Mediavilla, zkara, & Prieto, 2015), 

(León & Delgado, 2020), (Ramos Calonge, 2011) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

impacto de iluminación acústica, mencionan que, tiene un impacto significativo en el ámbito 

educativo, la exposición constante a la iluminación acústica puede afectar negativamente el ciclo 

circadiano de los estudiantes, desconcertando los patrones de sueño y afectando su rendimiento 

académico. 

Además, la iluminación acústica puede influir en la infraestructura educativa al crear 

ambientes poco propicios para el estudio y la concentración, las  aulas y áreas de estudio 

iluminadas en exceso durante la noche pueden interferir con el descanso de los estudiantes que 

viven en proximidad, dificultando su capacidad para dormir adecuadamente, este impacto en la 

calidad del sueño puede traducirse en un bajo rendimiento académico y afectar negativamente la 

salud mental y física de los estudiantes a largo plazo. 

Por lo tanto, es importante implementar medidas de gestión de la iluminación acústica en 

entornos educativos, como el uso de iluminación más sutil y regulada, así como la concientización 

sobre la importancia de preservar ambientes propicios para el sueño y el bienestar de los 

estudiantes, la planificación cuidadosa de la iluminación en instituciones educativas puede 

contribuir a crear entornos saludables para el aprendizaje. 
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Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar del impacto de iluminación acústica se 

refiere al exceso de luz artificial que afecta negativamente al entorno nocturno y a la visibilidad 

del cielo estrellado no solo beneficia a la salud humana y al medio ambiente, sino que también 

contribuye a la preservación de la biodiversidad y la astronomía afectando la el ámbito educativo. 

Figura 29: 

Sistema de configuración de impacto de iluminación acústica. 

 

 

 

 

 

 

Nota: Impacto de iluminación acústica es producto de la relación dialéctica que se expresa 

entre la infraestructura educativa y concentración que, sintetiza el rendimiento académico y afectar 

negativamente y que contribuye en implementar medidas de gestión y crear entornos saludables 

para el aprendizaje. 

6.1.30 Atención selectiva en el proceso de aprendizaje 

(Villanueva & López López, 2019), (Bernabéu Brotóns, 2017), (Guerrero Naranjo, 2021), 

(Carranza Miranda & Curasma Romero, 2018), (Romero Moscoso & Callejas Cerquera, 2017), 

(Carpio Lozada, 2020), (Alarcón Mayorga, 2021) y otros teóricos que han abordado el estudio de 

atención selectiva en el proceso de aprendizaje, mencionan que, es un proceso de aprendizaje que 

se refiere a la capacidad de enfocarse en estímulos específicos y la capacidad de desarrollar y 

mantener la atención para enfrentar las distracciones presentes en entornos de aprendizaje 

modernos, como dispositivos electrónicos o ruido ambiental 

Además. este aspecto es esencial para la absorción efectiva de la información, ya que 

permite a los estudiantes dirigir su atención hacia los elementos más relevantes y significativos en 
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un entorno educativo, la atención selectiva ayuda a optimizar la concentración, facilitando la 

retención de conocimientos y la aplicación de habilidades cognitivas durante el aprendizaje. 

Por lo cual, en el contexto educativo, la atención selectiva puede ser influenciada por 

diversos factores, como el diseño del entorno de aprendizaje, la presentación de la información y 

la motivación del estudiante, estrategias pedagógicas que capturan la atención selectiva, como la 

incorporación de estímulos visuales atractivos, la variedad en los métodos de enseñanza y la 

conexión de los contenidos con experiencias personales, pueden mejorar significativamente la 

retención y comprensión de la información.  

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar que la atención selectiva en el proceso de 

aprendizaje que permití a los estudiantes concentrarse en información relevante, comprensión y 

promoción consciente en la enseñanza pueden contribuir al desarrollo de habilidades cognitivas 

más efectivas y al rendimiento académico general. 

Figura 30: 

Sistema de configuración de atención selectiva en el proceso de aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

Nota: Atención selectiva en el proceso de aprendizaje es producto de la relación dialéctica 

que se expresa entre estímulos específicos y capacidad de desarrollar que, sintetiza la retención de 

conocimientos y habilidades cognitivas y que contribuye mejorar significativamente la retención 

y comprensión de la información. 
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6.1.31 Evaluación de la atención en entornos educativos 

(Azorín Abellán, Arnáiz Sánchez, & Maquilón Sánchez, 2017), (Maldonado, 2018), 

(Torrecilla & Hidalgo, 2015), (Ibáñez, Sáiz, & Gómez, 2018), (Castel, 2018) y otros teóricos que 

han abordado el estudio de evaluación de la atención en entornos educativos, mencionan que,  

desempeña un papel esencial en la comprensión y optimización del rendimiento académico de los 

estudiantes en que este proceso implica la aplicación de diversas herramientas, como pruebas 

específicas, observaciones en el aula y la retroalimentación de los maestros, para medir la 

capacidad de los alumnos para concentrarse, procesar información y mantener el enfoque durante 

las actividades educativas.  

Además, es crucial para personalizar estrategias pedagógicas y proporcionar los apoyos 

necesarios, lo que, a su vez, contribuye a mejorar el aprendizaje y el éxito escolar, la evaluación 

de la atención en entornos educativos contribuye a la enseñanza, abordando las necesidades 

individuales de los estudiantes y promoviendo un ambiente inclusivo y efectivo. 

Por lo tanto, este proceso implica la observación y medición de la capacidad de los alumnos 

para concentrarse, procesar información y mantener el enfoque durante tareas educativas y así 

identificar deficiencias en la atención lo que permite implementar estrategias pedagógicas y 

apoyos para mejorar el aprendizaje y el éxito escolar donde pueden adaptar sus enfoques 

pedagógicos y promover un ambiente más receptivo, fomentando un aprendizaje más positivo y 

una mayor participación en el aula. 

Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar la evaluación de la atención en entornos 

educativos no solo busca mejorar el rendimiento académico individual, sino que también 

contribuye a la creación de comunidades educativas más inclusivas y adaptadas a las necesidades 

únicas de cada estudiante. 

Figura 31 

Sistema de configuración de evaluación de la atención en entornos educativas. 
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Nota: Evaluación de la atención en entornos educativos es producto de la relación dialéctica 

que se expresa entre comprensión y optimización del rendimiento académico que, sintetiza 

personalizar estrategias didácticas y éxito escolar y que contribuye promover un ambiente más 

receptivo y adaptadas a las necesidades únicas de cada estudiante. 

6.1.32 Desarrollo de habilidades de atención en estudiantes con 
necesidades especiales 

(Heredero & Carralero, 2014), (López & Valenzuela, 2015), (García & Vásquez, 2023), 

(Moran Alvarado, Vera Miranda, & Morán Franco, 2017), (Diaz Montero, 2018) y otros teóricos 

que han abordado el estudio del desarrollo de habilidades de atención en estudiantes con 

necesidades especiales, mencionan que, es un aspecto crucial de la educación, los  alumnos a 

menudo enfrentan desafíos adicionales en la concentración y el enfoque, lo que puede afectar su 

rendimiento académico y su participación en el aula.  

Por lo cual , la implementación de estrategias específicas, como adaptaciones en el entorno 

de aprendizaje, tiempos extendidos para tareas y la incorporación de métodos multisensoriales, 

puede ser fundamental para mejorar la atención de estos estudiantes la colaboración entre 

educadores, especialistas y familias es esencial para diseñar y aplicar estrategias efectivas se 

pueden realizar evaluaciones regulares para comprender las necesidades individuales de cada 

estudiante y ajustar las intervenciones en consecuencia.  

Además, la promoción de un ambiente de apoyo que fomente la autoconciencia y la 

autorregulación puede ser beneficiosa para que los estudiantes con necesidades especiales 

desarrollen habilidades de atención más efectivas, permitiéndoles participar de manera más activa 

y exitosa en su proceso educativo. 
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Sin embargo, estos sofistas se limitan a explicar el desarrollo de habilidades de atención en 

estudiantes con necesidades especiales requiere enfoques personalizados y colaborativos y la 

creación de un entorno de aprendizaje que favorezca la autorregulación contribuyen 

significativamente al éxito académico y al bienestar general de los estudiantes. 

Figura 32: 

Sistema de configuración de desarrollo de habilidades de atención en estudiantes con 

necesidades especiales. 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Desarrollo de habilidades de atención en estudiantes con necesidades especiales es 

producto de la relación dialéctica que se expresa entre la concentración y enfoque que, sintetiza 

diseñar y aplicar estrategias efectivas y que contribuye significativamente al éxito académico y 

bienestar general de los estudiantes. 

6.2 TEORÍA LEGAL  
En el marco del ordenamiento jurídico existen lineamientos para complementar la 

investigación, a continuación, se detallan: 

6.2.1 Constitución de la república del Ecuador  
En la constitución de la república del Ecuador aprobada el año 2008 en los artículos 28, 29 

habla sobre el derecho a la educación. 

Art. 28.- La educación responderá al interés público y no estará al servicio de intereses 

individuales y corporativos. Se garantizará el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso 
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sin discriminación alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y bachillerato o su 

equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una 

sociedad que aprende. El Estado promoverá el diálogo intercultural en sus múltiples dimensiones. 

El aprendizaje se desarrollará de forma escolarizada y no escolarizada 

Art. 29.- El Estado garantizará la libertad de enseñanza, la libertad de cátedra en la 

educación superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ámbito cultural. 

Las madres y padres o sus representantes tendrán la libertad de escoger para sus hijas e 

hijos una educación acorde con sus principios, creencias y opciones pedagógicas. 

6.2.2 Código de la niñez y adolescencia  
Art. 37 derecho a la educación: Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a una 

educación de calidad. Este derecho demanda el sistema educativo que:  
  

1. Garantice el acceso y permanencia de todo niño y niña a la educación básica, así como de

l adolescente hasta el bachillerato o su equivalente. 

2. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las necesidades 

de todos los niños, niñas y adolescentes, con prioridad de quienes tienen discapacidad, 

trabajan o viven una situación que requiera mayores oportunidades para aprender. 

3. Garantice que los niños, niñas y adolescentes cuenten con docentes, materiales didácticos

, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente favora

ble para el aprendizaje.  

4. La educación pública es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo año de edu

cación básica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. 

En el marco educativo el acceso a la educación de calidad y calidez debe incluir docentes 

con vocación que la enseñanza sea transmitida mediante la implementación de materiales 

didácticos, laboratorios, recursos adecuados para la construcción de ambientes áulicos propicios 

para la enseñanza-aprendizaje. 

Art. 38. Objetivos de los programas de educación: La educación básica y media aseguran 

los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:  

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y física del niño, niña y 

adolescente hasta su máximo potencial, en un entorno lúdico y afectivo. 
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b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades fundamentales, la 

no discriminación, la tolerancia, la valoración de las diversidades, la participación, el diálogo, la 

autonomía y la cooperación. 

g) Desarrollar un pensamiento autónomo, crítico y creativo 

 

 

 

6.3 TEORÍA REFERENCIAL  
La unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” con código AMIE: 

02B00120, desempeña papel fundamental en la enseñanza en la comunidad de “Surupucyu” km 

13 vía Guaranda – Ambato sector San Isidro margen derecho en la provincia Bolívar, 

específicamente en el cantón Guaranda parroquia Guanujo, Ecuador `perteneciente a la zona 5. 

Ofreciendo educación desde el nivel inicial, básica, bachillerato, opera como un centro educativo 

urbano, siguiendo el régimen escolar Sierra. Con modalidad presencial en la jornada matutina, 

brinda un ambiente propicio para el aprendizaje y la interacción docente y alumnos 

(InfoEscuelasEcuador, 2024). 

La unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” es accesible a través 

de medios terrestres permitiendo que la comunidad local acceda a oportunidades educativas que 

ofrece, Su equipo educativo conformado por 21 profesores, de las cuales 10 son mujeres y 11 

docentes muestran el equilibrio de género que resalta la diversidad e inclusión en la educación, 

además, se esfuerzan por crear ambientes propicios para la enseñanza de 270 estudiantes en la 

comunidad educativa. En este contexto consta la dedicación y compromiso de los maestros y 

maestras, incluso resalta la diversidad e inclusión en la educación. Los educadores desempeñan el 

rol esencial de enseñar, orientar hacia la educación innovadora que promueva el aprendizaje y el 

desarrollo integral en la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” 

(InfoEscuelasEcuador, 2024). 

La unidad educativa comunitaria intercultural bilingüe “Surupucyu” ubicada en la 

provincia Bolívar, precisamente en el cantón Guaranda parroquia Guanujo, realizó el  “Proyecto 

de Apoyo a la Reforma Educativa en los Circuitos Focalizados” (PARECF) para la repotenciación 
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de la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu”, que estaba dentro de la 

organización Unión y Progreso se logró con el apoyo de la autoridad de la institución, cantonal, 

distrital y el gobierno del encuentro, gracias al esfuerzo de los docentes, padres de familia, 

comunidad y estudiantes. 

Lo repotenciación de la nueva institución educativa, inicio el 7 de enero de 2022 y fue 

inaugurada el 16 de diciembre de 2022 en la cual marco una evolución académica, satisfaciendo 

las diversas necesidades educativas de las 16 comunidades para fomentar igualdad académica 

científica  de calidad, en la cual cuentan con laboratorio de informática, ciencias infraestructura, 

mobiliario para la enseñanza y competitividad académica para desarrollar su potencial, adquirir 

conocimientos, aptitudes preparase para los desafíos de la sociedad cuyo compromiso fue 

garantizar la seguridad de los niños, jóvenes 

Según (Mendoza Fuentes). En su tema titulado “Potencialización de los aprendizajes de las 

ciencias naturales utilizando la realidad aumentada como estrategia didáctica”   señala que de 

acuerdo con los problemas presentados en observaciones e indagaciones sobre los procesos de 

enseñanza-aprendizaje en cuanto a la anatomía en los diferentes grados escolares, se evidencia 

desmotivación por parte del estudiantado hacia el aprendizaje de estos contenidos temáticos, Por 

lo que se busca utilizar mecanismos didácticos capaces de permitir el aprendizaje mediante la 

aplicación de los materiales didácticos que motiven a los estudiantes.  

Según (Beltrán Baquerizo, Amaiquema Márquez, & López Tobar)realizaron investigación 

sobre la motivación en la enseñanza en línea, mencionan que esencial para lograr un aprendizaje 

exitoso y ha sido identificada por muchos investigadores como la maquinaria del aprendizaje. Esta 

influye en cómo los individuos actúan, piensan y sienten mientras aprenden. La motivación ha sido 

ampliamente estudiada en diferentes entornos educacionales y en diversos grupos de estudiantes, 

desde los escenarios más presenciales hasta la educación a distancia. Existen vacíos en donde no 

dan a conocer sobre que estrategias utilizaron para lograr mejorar el aprendizaje, en nuestra 

investigación realizamos encuestas a profesores y estudiantes sobre cómo influye los ambientes 

de aprendizaje en el aula para el fomento de la motivación y atención.  

Los autores (Tarón Dunoyer, Díaz Caballero, & Alviz Amador, 2020) investigaron sobre la 

“ Influencia  del ambiente áulico en la motivación de los estudiantes para el aprendizaje” 

reproducción de los roles a través de materiales didácticos de niños y niñas en la educación 
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explican que, es un elemento relevante e indispensable que cumple con un propósito formativo 

directo, de acuerdo a la planificación del docente y los intereses de los estudiantes que, sin duda, 

permite elevar el nivel de motivación de los niños y niñas por el aprender, descubrir y explorar. 

Asimismo, se trabajará con la interacción docente y los estudiantes, se plasmó actividades que se 

desarrollará en el aula para compartir ideas mejorando el aprendizaje. 

(Cruz & Corona-Galindo, 2020) realizaron investigaciones sobre juguete didáctico 

conducente a desarrollar el pensamiento algebraico en educación preescolar, señalan que, dentro 

de este contexto, se hace necesario comentar que los materiales didácticos concretos como 

herramienta clave en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes en la investigación no 

realizaron encuestas, entrevistas, nuestra finalidad de nuestro proyecto fue realizar análisis, 

interpretación de los datos obtenidos de acuerdo a las necesidades del ambiente áulico desarrollar 

la propuesta pedagógica. 
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CAPITULO II 

7 MARCO METODOLÓGICO  

7.1 Enfoque de la investigación  

7.1.1 Mixto  

En la presente investigación se utilizará el enfoque mixto, es decir enfoque cuantitativo 

permitió realizar tablas, gráficos estadísticos de los datos obtenidos y el enfoque cualitativo, 

permitió realizar una revisión conceptual del tema, desde diferentes fuentes de información, 

revistas, artículos científicos. 

7.2 Diseño o tipo de estudio 

Se realizo una investigación bibliografía, descriptiva y un estudio de campo. El estudio de 

campo debido a que se realizara la investigación directamente con los estudiantes de segundo año 

de educación básica de la unidad educativa comunitaria intercultural bilingüe “Surupucyu” del 

cantón Guaranda. 

7.2.1 Estudio Bibliográfico 

Se basa en la búsqueda amplia de información desde diferentes fuentes bibliográficas 

confiables es decir una revisión desde la literatura sobre el tema investigado para el análisis, 

síntesis de manera sistemática. La presente investigación permitió la construcción de conocimiento 

de los ambientes de aprendizajes áulicos. 

7.2.2 Estudio Descriptivo 

Un estudio descriptivo es un método de investigación que consiste en la observación y 

descripción detallada de los problemas, fenómenos encontrados, es utilizado con el fin de describir 

las variables de estudio, se enfoca en analizar y dar solución a la problemática. El objeto principal 

de los estudios descriptivos es ofrecer un relato detallado y preciso de un fenómeno o población, 
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normalmente mediante el uso de diversas técnicas de recopilación de datos como entrevistas, 

encuestas, test de observación. 

7.2.3 Estudio de campo 

La investigación de campo es una técnica de investigación que consiste en obtener datos a 

partir de la observación directa de fenómenos en su contexto natural. Este tipo de estudio permite 

a los investigadores obtener información detallada y específica sobre la investigación. En 

ocasiones, es la única manera de obtener datos confiables y coherentes. 

 

7.3 Método 

7.3.1 Analítico 

El método analítico se presenta como una herramienta de gran valor, mejorando la 

habilidad para descomponer y entender fenómenos complejos. Este enfoque contribuye al progreso 

del conocimiento, facilita la toma de decisiones fundamentadas y favorece la resolución eficaz de 

problemas en diversas áreas. La implementación estructurada y sistemática de este método 

establece una base robusta para la exploración y el descubrimiento en investigaciones y análisis, 

demostrando ser esencial en la constante búsqueda de una comprensión más profunda y precisa de 

nuestro entorno. 

7.3.2 Cuantitativo 

El método cuantitativo constituye un enfoque de investigación que se focaliza en la 

recolección de datos numéricos. Además, este método pone énfasis en la medición y el análisis 

estadístico de variables con la finalidad de descubrir patrones, relaciones y regularidades que 

puedan manifestarse en la información recabada. 

7.3.3 Cualitativo 

La investigación cualitativa abarca un conjunto de métodos utilizados para obtener una 

comprensión general del comportamiento y las percepciones de las personas en relación con un 

tema específico. En este tipo de investigación, se examina la calidad de actividades, relaciones, 

asuntos, medios, materiales o instrumentos en una situación o problema particular. Esta modalidad 

de investigación se centra en la descripción y explicación de los datos recopilados. 
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7.3.4 Inductivo 

Es un método de razonamiento que se apoya en la observación de casos particulares con el 

fin de derivar conclusiones de carácter general. 

7.3.5 Deductivo 

Es un enfoque que inicia su razonamiento desde principios generales para derivar 

conclusiones específicas. Además, este método parte de lo general a lo particular y se emplea para 

verificar la validez lógica de conclusiones basadas en premisas ya establecidas. 

 

 

 

7.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

7.4.1 Entrevista  
La entrevista es una técnica de recolección de datos, implica interacción directa del 

entrevistador y el entrevistado. En nuestra investigación realizamos dos entrevistas 

semiestructuradas de manera presencial, una se aplicó a la docente de segundo año de la unidad 

educativa comunitaria intercultural bilingüe “Surupucyu”, cantón Guaranda. Otra entrevista se 

aplicó a dos especialistas expertos en ambientes de aprendizajes áulicos en educación básica. 

7.4.2 Observación  
Es una técnica que consiste en la recopilación de datos mediante la observación directa y 

sistemática para analizar para dar solución al problema. En nuestra investigación por la edad de 

los niños de segundo año de educación básica se consideró factible elaborar fichas de observación 

con preguntas cerradas y esto permitió conocer directamente los problemas que del aula.  

7.4.3 Guía Observación  
La entrevista guía es un instrumento que facilita el desarrollo más detallado de las ideas de 

investigación, ya que proporciona un marco para el análisis de situaciones, tanto en un contexto 

hipotético como en situaciones reales. Contiene preguntas fundamentales que se desean formular, 

así como preguntas de apoyo diseñadas para obtener la información necesaria. 

7.5 Universo y Muestra 

El universo de la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingüe “Surupucyu” está 

conformada por 21 docentes, 270 estudiantes, 150 padres de familia en total 441 conforman la 
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comunidad educativa. La muestra de estudio de nuestra investigación fueron 14 estudiantes 1 

docente de segundo año de educación general básica, 2 expertos en ambientes de aprendizaje 

áulicos. Al ser una población pequeña se tomó en cuenta a todos para la investigación y los 17 

sometieron al estudio. 

7.6 Procesamiento de información  
La información fue sometida a un análisis a través de la implementación de entrevista 

focalizada dirigida tanto a los educadores y el test de observación a los estudiantes. Esta 

herramienta posibilito la comprensión de las diversas problemáticas asociados a los ambientes de 

aprendizaje áulicos. La entrevista se caracterizó con preguntas abiertas de naturaleza semi- 

estructurada, lo cual se reconoce como un enfoque elemental de la investigación exploratoria. Y el 

test de observación con preguntas cerradas por la edad de los estudiantes. 

A través de este método, se logró obtener información esencial para la búsqueda de 

soluciones apropiadas. 
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CAPITULO III 

8 ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

Matriz de análisis e interpretación de resultados de la entrevista al Docente 

TEMA. LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE ÁULICOS PARA ESTIMULAR LA MOTIVACIÓN Y LA ATENCIÓN EN 

LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO AÑO DE EDUCACIÓN BÁSICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA 

INTERCULTURAL BILINGÜE "SURUPUCYU" DE LA CUIDAD DE GUARANDA, PROVINCIA DE BOLÍVAR, DURANTE LOS 

MESES OCTUBRE 2023 A FEBRERO 2024 

Entrevista Docente: semiestructurada- abierta 

Contexto Objeto de 

conocimiento 

Campo de 

estudio 

Indicador Aspectos relevantes Interpretación Conclusión (s) 

Entrevista: 

Docente 

 

 

Ambientes de 

aprendizaje 

áulicos. 

Diversificación de 

métodos de 

enseñanza 

1. ¿Cuáles son los 

recursos o 

herramientas que 

utiliza usted para 

estimular el interés y 

la participación de 

los estudiantes en el 

aula? 

-Para la enseñanza se 

utiliza pocas 

herramientas como: 

Recursos 

audiovisuales, juegos 

motivacionales, 

impresiones, carteles, 

pizarra. 

 

Conocimiento: 

Subjetivo 

El educador aduce un limitado 

empleo de recursos destinados a 

la estimulación de la atención y 

motivación en el ámbito 

académico, señala que dicha 

práctica no resulta propicia para 

el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes. 
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Diseño de aula 2. La forma en la que 

está diseñada su aula 

contribuye al 

aprendizaje y la 

motivación de sus 

alumnos 

-El aula actualmente, 

se encuentra semi 

adecuada. 

-El diseño del aula 

afecta la atención 

motivación y el 

rendimiento 

académico. 

- El mal diseño físico, 

afectaba en época 

invernal, debido a las 

necesidades del 

estudiante se creó una 

nueva institución. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

La insuficiencia de recursos de 

apoyo educativo podría estar 

contribuyendo de manera 

negativa al rendimiento 

académico de cada estudiante.  
Ante las necesidades 

identificadas en el centro 

educativo han impulsado la 

imperativa construcción de un 

nuevo espacio educativo. 

Participación 

activa Clima 

emocional 

positivo 

3. ¿La forma en 

como usted fomenta 

la colaboración y el 

trabajo en equipo de 

los alumnos 

contribuye a crear un 

-He enfrentado 

desafíos para fomentar 

eficazmente la 

colaboración y el 

trabajo en equipo entre 

los alumnos, lo que ha 

afectado el ambiente 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

La instauración de actividades 

en equipo en el aula se ve 

obstaculizada por la edad de los 

estudiantes. Además, algunos 

alumnos manifiestan una 

preferencia hacia el trabajo 

individual, lo cual complica la 
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ambiente de 

aprendizaje positivo? 

 

de aprendizaje de 

manera negativa en 

algunos casos. 

-Algunos estudiantes 

han mostrado 

reticencia a participar 

activamente en 

proyectos grupales, lo 

que ha afectado la 

dinámica del aula. 

implementación eficaz de 

estrategias colaborativas. 

Variedad de 

métodos 

pedagógicos 

4. ¿Cuáles son las 

estrategias que usted 

utiliza para mantener 

la atención de 

alumnos en clase? 

- Lectura de cuentos, 

dinámicas, preguntas, 

juegos lúdicos, clases 

interactivas, 

incentivos a que más 

participe. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

-Primordialmente, el educador 

debe implementar estrategias 

pedagógicas que se ajusten de 

manera precisa a las 

necesidades individuales de 

cada alumno. Este enfoque 

personalizado es esencial para 

abordar las variadas 

capacidades, estilos de 

aprendizaje y niveles de 
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competencia presentes en el 

grupo estudiantil. 

Tecnología 

educativa  

5. ¿Utiliza tecnología 

en el aula para 

estimular la atención 

y motivación en el 

aula? 

-Pocas veces, debido 

no hay uso adecuado 

de las herramientas 

tecnológicas. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

-El educador expresa que la 

institución no incorpora el uso 

de tecnología. La ausencia de 

recursos económicos adecuados 

ha resultado en la restricción de 

la adopción de herramientas 

tecnológicas como parte 

integral del proceso de 

enseñanza-aprendizaje.   

Estimulación 

sensorial 

6. Qué tipo de 

estímulos visuales 

usted aplica para 

promover la 

motivación de los 

alumnos en el aula? 

 

- Alternativas, como el 

uso de esquemas y 

diagramas en pizarras 

tradicionales. Sin 

embargo, las 

limitaciones 

tecnológicas han 

dificultado la 

implementación de 

enfoques más 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

La limitación en la 

disponibilidad de herramientas 

tecnológicas ha afectado 

negativamente la capacidad del 

docente para incorporar de 

manera efectiva elementos 

visuales en la instrucción, lo 

cual podría potenciar el 

aprendizaje y la comprensión 

de los estudiantes. 
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interactivos y 

multimedia. 

 

Impacto de 

iluminación 

7. ¿Puedes describir 

alguna actividad o 

proyecto específico 

que hayas 

implementado para 

crear un ambiente de 

aprendizaje 

participativo y 

colaborativo? 

-La actividad se 

realizó al inicio del 

periodo escolar en la 

institución educativa, 

pero no había 

interacción.  Los 

estudiantes se sentían 

desmotivados y 

prestaron poca 

atención. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

-El docente menciono que: No 

se acostumbran a desarrollar 

proyectos educativos seguidos, 

por ende, no hay participación 

activa y colaborativa del 

alumno. Están enfocados en 

desarrollar lo teórico dentro del 

aula debido a, que los 

estudiantes de acuerdo a la edad 

que poseen no mantienen la 

atención mucho tiempo. 

 

Metodologías de 

enseñanza 

innovadoras 

8. ¿Cómo afecta la 

organización del 

tiempo y la duración 

de las clases en la 

atención sostenida de 

los estudiantes? 

 

-El tiempo insuficiente 

ha generado déficit en 

el proceso de 

enseñanza- 

aprendizaje. 

-La duración de una 

debe variar de acuerdo 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

El docente ha manifestado que 

no se ha establecido la práctica 

habitual de ejecutar proyectos 

educativos consecutivos, 

resultando en una limitada 

participación activa y 
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a la edad de los 

estudiantes, el nivel 

educativo, las clases 

cortas y segmentadas 

facilita la atención 

sostenida. 

-Realizar descanso en 

secciones para 

mantener la atención 

para que la mente se 

relaje y mejorar la 

concentración. 

colaborativa por parte de los 

estudiantes. 

Dinámica 

maestro-

estudiante   

9. ¿Cuál es su 

opinión sobre la 

inclusión de 

actividades prácticas 

y dinámicas para 

mantener alta la 

motivación de los 

estudiantes? 

 

-Las actividades 

proporcionan una 

mayor experiencia de 

aprendizaje más 

interactiva, 

significativa, atractiva, 

incluso mediante 

dinámicas, los 

estudiantes en 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

La ausencia de dinamismo en 

las actividades, así como la 

acumulación excesiva de las 

mismas, se correlaciona con la 

pérdida de interés y la 

desmotivación entre los 

estudiantes. La calidad y 

variedad de las actividades 

desempeñan un papel vital en la 
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ocasiones no les gusta 

la participación.  

retención del interés del 

estudiante, y la gestión 

adecuada de la carga de trabajo 

contribuye a evitar la fatiga 

académica. 

Atención selectiva 

en el proceso de 

aprendizaje 

10. Desde su 

perspectiva, ¿cómo 

puede la 

retroalimentación 

constante estimular 

la motivación de los 

estudiantes en un 

ambiente áulico? 

 

En ocasiones se 

implementa la 

retroalimentación para 

la mejora continua, y 

estimular la atención, 

motivación para la 

construcción de 

aprendizajes 

significativos. 

-Sin embargo, los 

estudiantes muchas 

veces no prestan 

atención  

 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

 

-En determinadas ocasiones, el 

educador lleva a cabo la 

retroalimentación, 

evidenciando una práctica 

intermitente en este aspecto del 

proceso educativo. 

-Asimismo, se observa la 

carencia de técnicas específicas 

en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. La falta de 

métodos pedagógicos 

estructurados y efectivos puede 

incidir negativamente en la 

calidad de 
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Matriz de análisis e interpretación de resultados de la entrevista a los Especialistas 

Entrevista a dirigida a los expertos: semiestructurada- abierta 

Contexto Preguntas Aspectos relevantes 

Experto 1: 

Doctor Hugo Núñez 

1. Desde su experiencia, ¿Cuáles 

considera que son los componentes 

clave de un ambiente de 

aprendizaje áulico que fomente la 

motivación y la atención? 

 

El experto menciona que: El ambiente de 

aprendizaje se convierte en una estrategia 

didáctica y pedagógica en donde que 

nosotros debemos considerar muchos 

factores como, por ejemplo, los factores 

ambientales, iluminación, ventilación y 

recursos básicos que me permitan tener un 

buen desarrollo fisiológico. Segundo, la 

disposición del aula debe convertirse en 

una sala lúdica, en una sala de juegos 

donde que el aprendizaje se compare al 

igual de la diversión, es decir, el 

aprendizaje tiene que ser tan divertido 

como juegos. Y finalmente, la disposición 

de material didáctico, tiene que ser acorde 

a la información curricular que se tiene en 

los niveles de educación. Sí, es necesario 

que nosotros también fomentemos el uso 

de la tecnología, y uso de recursos 



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

81 

 

informativos y la gamificación que 

nosotros tenemos como herramientas de 

enseñanza y herramientas de aprendizaje. 

2. ¿Cómo pueden los docentes crear un 

ambiente que mantenga la atención 

de los estudiantes durante toda la 

clase? 

 

El experto menciona que: El manejo de las 

emociones es fundamental, para estar 

motivamos. El ser humano segrega 

dopamina y serotonina, que son 

neurotransmisores que a vez influyen en la 

producción de acetilcolina, que está 

ligadamente a los procesos de memoria. 

Entonces el docente tiene que trabajar de 

una forma límbica, es decir, encontrar 

emociones positivas con afirmaciones 

positivas que le permitan al niño, estás en 

un ambiente relajado, confortable y que le 

permita tener recursos de aprendizaje. 

Recordemos que mientras más emociones 

positivas tenemos nuestras neuronas espejo 

capturan mejor la atención a los estímulos 

por tanto el aprendizaje supera los niveles 

de filtrado cerebral. 
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3. ¿Qué consejos daría a otros 

docentes para mejorar la creación de 

ambientes de aprendizaje que 

estimulen la motivación y la 

atención en estudiantes de segundo 

año de educación básica? 

 

El experto menciona lo siguiente: 

Primeramente, debemos trabajar con la 

diferencia, el niño viene con improntas 

culturales improntas de vivencias 

sucedidas durante el seno del hogar y su 

entorno social. Entonces la primera tarea 

del docente es conocer qué tipo de bagajes, 

o conductas contiene el niño para nosotros 

tener una mejor comprensión de su 

cómputo y comportamiento. Recordemos 

que con la educación no solamente 

aprendemos aprendizaje, sino que vamos 

moldeando y formando su personalidad. 

Por tanto, el ambiente áulico debe tener 

una multiplicidad de recursos, como son 

materiales didácticos, disposición del aula, 

el aula tiene que convertirse en una sala de 

juegos. 

¿Y a la vez, el mensaje del docente tiene 

que ser motivante y desafiante, no 
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debemos enojarnos cuando el estudiante o 

el niño nos diga y para qué me sirve y para 

qué? Yo debo aprender esto. Nosotros 

debemos de estar preparados para resolver 

este tipo de interrogantes, pero para eso 

nosotros tenemos técnicas y estrategias 

para fomentar la atención, la concentración 

como el método dogma, el método 

German, el método del desarrollo de los 

Bais de inteligencia y el efecto Mozart. 

Recordemos que la música es fundamental 

para el aprendizaje, nosotros debemos 

tener en el aula mínimo de 10 a 30 minutos 

dentro de la hora clase y a la vez podemos 

utilizar sonidos motivantes que permita 

al niño moverse. 
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Contexto Preguntas Aspectos relevantes 

Experto 2: 

Lic. Viviana Suarez 

 

1. Desde su experiencia, ¿Cuáles 

considera que son los componentes 

clave de un ambiente de 

aprendizaje áulico que fomente la 

motivación y la atención? 

 

La docente experta en el tema menciona 

que:  

Los ambientes áulicos puedan fomentar la 

motivación y la atención, considero que es 

sumamente importante el aula para que el 

niño pueda aprender no debe estar saturado 

de estímulos, ni visuales ni auditivos, 

siempre debe haber un equilibrio en la 

información que nosotros estamos 

transmitiendo en estos canales. El estímulo 

visual cómo auditivo y cuando nosotros 

interactuamos alrededor de las 

inteligencias múltiples, siempre vamos a 

tener a los niños motivados y por ende 

atendiendo para poder aprender. Entonces 

si nosotros regresamos la mirada hacia 

Garner e investigamos los 8 tipos de 

inteligencia que propone Garner, nosotros 

vamos a saber que alrededor de un tema 



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

85 

 

planificado de clase nosotros podemos 

proyectar ilustraciones, podemos proyectar 

vídeos podemos poner trabajo que nos 

permita movernos, entonces eso va a ser 

que el niño siempre esté motivado y 

proponga esta participación que ellos 

tienen y ponente van a atender. Es la 

diferencia que nosotros encontramos en la 

educación presencial y virtual, por 

ejemplo, cuando estamos en un ambiente 

virtual, los niños son mucho más pasivos y 

pierden tanto el interés, la motivación y la 

atención. Entonces los ambientes virtuales 

no despiertan esta esta sinestesia que el 

niño necesita. 

2. ¿Cómo pueden los docentes crear 

un ambiente que mantenga la 

atención de los estudiantes durante 

toda la clase? 

 

De acuerdo a lo planteado menciona lo 

siguiente: 

El poder, conjugar estos distintos 

elementos que son visuales para poder 

recibir información desde el canal visual 

proyectándose, me ocurre una ilustración 
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proyectando quizás un video y también 

llevándole al niño a la reflexión y al 

análisis sobre lo que nosotros estamos ahí 

trabajando en ese tema de clase. Entonces 

si nosotros conjugamos distintos 

elementos, en donde el niño recibe, porque 

cuando está recibiendo se vuelve pasivo y 

estando pasivo sentado el nivel de atención 

va a depender mucho de la edad que tenga 

el niño. Si estamos hablando de un niño 

que tiene 10 años, su nivel máximo de 

atención y concentración efectivo serán 10 

minutos. Si son más chiquitos en el menos 

tiempo, si son más grandes, tendrán un 

poco más de tiempo, pero mientras estás 

sentado quieto escuchando lo que decimos, 

atención plena va a tener unos 10 minutos. 

La información auditiva 10 minutos y 

después hago que se mueve el niño para 

que cree o para que construya un proyecto, 

eso va a ser que él esté más atento. Sí, 
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entonces vamos a estar jugando estos 

elementos de atención. De participación 

sobre el tema que nosotros estamos 

teniendo mientras activemos todos 

nuestros sensorios, el niño va a poder 

aprender de mejor manera y así va a poder 

atender, entendiendo que la atención es 

visual, la atención es auditiva. 

3. ¿Qué consejos daría a otros 

docentes para mejorar la creación 

de ambientes de aprendizaje que 

estimulen la motivación y la 

atención en estudiantes de segundo 

año de educación básica? 

 

La experta menciona que: 

Que siempre tengamos proyectos a través 

de los proyectos, los niños pueden a través 

de los proyectos, los niños pueden 

participar, pueden crear y no están como en 

una posición de recibir, de estar pasivos, 

sino más bien a través de los proyectos. 

Ellos van a poder tantear objetivos, van a 

poder construir contenidos también y esta 

interacción les permite aprender. La 

motivación va a estar siempre en la medida 

en que el niño este en constante 

aprendizaje, si los docentes, actúan con un 
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sistema de aprendizaje tradicional, 

extremadamente teórico, nuestro cerebro 

se satura y pierden los niveles de atención. 

Entonces, una vez que hemos perdido los 

niveles de atención, pues va a ser mucho 

más difícil poder procesar la información y 

empoderarnos de ese conocimiento, 

necesitamos que nuestro cerebro siempre 

esté haciendo conexiones sinápticas 

alrededor del aprendizaje y esto significa 

estimular la corteza prefrontal. 
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Análisis e interpretación de resultados test de observación a estudiantes 

Tabla1 

Roles interactivos en el aula    

Indicadores Fa fr 

Si 

No 

10 

4 

71% 

29% 

Total 14 100% 

 

Nota: En el presente cuadro estadístico se observó que el 71% de estudiantes mantienen el 

orden y la disciplina en el aula, mientras que el 29% no lo hacen. De acuerdo con los datos 

establecidos se establece que la mayoría de los estudiantes muestran respeto y compromiso 

manteniendo el orden y disciplina en el aula. 

Gráfico 1. 
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9

5

0

2

4

6

8

10

SI No

Entornos de aprendizaje 

Tabla 2 

Entornos de aprendizaje  

Indicadores  fa Fr 

Si 

No 

9 

5 

64% 

36% 

Total 14 100% 

 

Nota: En el presente cuadro estadístico se evidencia que el 64% de los entrevistados se 

observó que la docente incorpora entornos de aprendizaje para estimular la atención, y el 36% 

mencionaron que no perciben la presencia de estos elementos en el aula. De acuerdo con 

información se resalta la importancia de evaluar y ajustar las estrategias pedagógicas para asegurar 

que todos los estudiantes se beneficien de enfoques pedagógicos variados y adaptativos. 

Gráfico  2 
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Variedad de métodos pedagógicos 

Tabla 3 

Variedad de métodos pedagógicos  

Indicadores fa Fr 

Si 

No 

12 

2 

86% 

14% 

Total 14 100% 

 

Nota: En el presente cuadro estadístico se evidencia que el 86% cuentan con variedad de 

métodos pedagógicos, y el 14% manifestaron que no cuentan. De acuerdo con el análisis se sugiere 

mejorar el acceso a materiales didácticos y recursos virtuales para aquellos que actualmente no 

cuentan para corregir su experiencia de aprendizaje. 

Gráfico  3 
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Diversificación de métodos de enseñanza

 

Tabla 4 

Diversificación de métodos de enseñanza 

Indicadores fa Fr 

Si 

No 

8 

6 

57% 

43% 

Total 14 100% 

 

Nota: En el presente cuadro estadístico se evidencia que el 57% cuentan con recursos 

adicionales y, materiales complementarios mientras que el 43% no cuentan con los recursos 

necesarios, De acuerdo con la entrevista se evidencia que por la falta de acceso a estos materiales 

adicionales podría limitar las oportunidades de aprendizaje y el desarrollo de habilidades. 

Gráfico 4 
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11
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Impacto de iluminación acústica

Tabla 5 

Impacto de iluminación acústica 

Indicadores  fa Fr 

Si 

No 

11 

3 

79% 

21% 

Total 14 100% 

 

Nota: La información presentada en el cuadro estadístico revela que el 79% están de 

acuerdo que el aula es adecuada y contribuye un impacto de iluminación acústica y el 21% que no 

están de acuerdo.  De acuerdo a la información los ambientes del aula contribuyen la importancia 

de abordar las necesidades para garantizar un entorno educativo óptimo para todos. 

Gráfico 5 
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Materiales didácticos 

Tabla 6 

Materiales didácticos  

Indicadores  fa fr 

Si 

No 

6 

8 

43% 

57% 

Total 14 100% 

  

Nota: A partir de los datos proporcionados, se deduce que 43% mencionan que hay 

disponibilidad de materiales didácticos y el 57% que existe la falta de estos materiales. La 

interpretación de este párrafo destaca la disconformidad en las percepciones sobre la 

disponibilidad de materiales didácticos, resaltando la importancia de abordar posibles deficiencias 

para mejorar la calidad de la enseñanza y mantener el compromiso de los estudiantes. 

Gráfico 6 
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Tabla 7  

Interacción docente-estudiante  

Indicadores  fa fr 

Si 

No 

9 

5 

64% 

36% 

Total   14 100% 

 

Nota: Los datos presentados en esta tabla muestran que el 64% de los estudiantes mejoran 

su aprendizaje interactuando docente- estudiante y el 36% prefieren no hacerlo. De lo que deduces 

que la mayoría de estudiantes sugieren que la colaboración entre estudiantes tiene un impacto 

positivo en la mejora del aprendizaje. 

Gráfico 7 
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Tabla 8 

Ambientes de aprendizajes áulicos  

Indicadores  fa Fr 

Si  

No 

8 

6 

57% 

43% 

Total  14 100% 

 

Nota: La información proporcionada en este cuadro estadístico indica que el 57% señalan 

la existencia de ambientes de aprendizajes áulicos y el 43% dicen que no hacen uso de estos 

rincones. De acuerdo a la información la presencia de rincones diseñados para estimular 

habilidades específicas es eficaz para el contexto educativo. 

Gráfico 8 
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Tabla 9 

Participación activa  

Indicadores  fa fr 

Si  

No 

10 

4 

71% 

29% 

Total  14 100% 

 

Nota: A partir de la visualización estadística, se concluye que el 71% de los estudiantes si 

participan activamente en el aula y el otro 29% restante no participa. Estos resultados indican que 

la gran mayoría de los estudiantes tienen un compromiso positivo en el entorno educativo.  

Gráfico  9  
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Tabla 10 

Tecnología en el aula  

Indicadores  fa Fr 

Si 

No 

2 

12 

86% 

14% 

Total  14 100% 

 

Nota: En el análisis actual, se puede notar que el 86% de los estudiantes utilizan recursos 

tecnológicos para facilitar el aprendizaje, por otro lado, el 14% estante señala no hacer uso de 

dichos recursos. De acuerdo a estos resultados la mayoría de los estudiantes sugieren recursos 

tecnológicos para comprender y mejor dinámicas y preferencias en relación para mejorar su 

experiencia educativa. 

 Gráfico 10 
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Tabla 11 

Diseño en el aula  

Indicadores  fa fr 

Si 

No 

9 

5 

64% 

36% 

Total  14 100% 

 

Nota: A partir de la visualización estadística, se concluye que el 64% de estudiantes cuentan 

con el diseño en el aula y el 36% no tienen un diseño identificable. De acuerdo a este análisis la 

mayoría significativa de estudiantes se beneficia de un entorno de aprendizaje que ha sido 

conscientemente diseñado o adaptado para cumplir con ciertos criterios.  

Gráfico 11 
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Tabla 12 

Organización del espacio en el aula  

Indicadores  fa Fr 

Si 

No 

11 

3 

79% 

21% 

Total  14 100% 

 

Nota: En el análisis actual, se puede notar que el 79% de estudiantes cuentan con un 

organizado espacio en el aula mientras que el 21% no aprecian tal organización. De acuerdo al 

análisis la mayoría sustancial de estudiantes se beneficia de un entorno de aprendizaje que ha sido 

estructurado y organizado de manera consciente. Por otro lado, el grupo minoritario podría estar 

experimentando un entorno menos estructurado. 

Gráfico 12 
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Tabla 13 

Color y estimulación visual  

Indicadores  fa fr 

Si 

No 

11 

3 

79% 

21% 

Total  14 100% 

 

Nota: Basándose en el análisis del cuadro estadístico se evidencia que el 79% de los 

participantes reconoce las áreas del aula que han sido designadas con colores y estimulación visual 

y el 21% no logra identificar las áreas. De acuerdo a los resultados sugieren que la mayoría de los 

participantes es consciente y reconoce la presencia de zonas en el aula diseñadas para estimular 

visualmente mediante el uso de colores lo que sería valioso explorar más a fondo las percepciones 

y posibles beneficios de las áreas designadas para la estimulación visual en el entorno de 

aprendizaje. 

Gráfico 13 
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Tabla 14 

Dinámica maestro-estudiante 

Indicadores  fa fr 

Si 

No 

10 

4 

71% 

29% 

Total  14 100% 

 

Nota: En el presente cuadro estadístico se observó que el 71% de los estudiantes se 

benefician con dinámica maestro -estudiante mientras que el 29% no interactúan con los maestros. 

De acuerdo a este análisis la mayoría tienen esa conexión y la interacción directa con sus maestros, 

lo cual podría tener implicaciones significativas para el proceso de aprendizaje 

Gráfico  14 
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Tabla 15 

Creatividad  

Indicadores  Fa fr  

Si  

No 

5 

9 

36% 

64% 

Total   14 100% 

 

Nota: En el presente cuadro estadístico se observó que el 36% usan la creatividad y el 64% 

restante no lo hace. Esta evidencia sugiere claramente que la mayoría de los participantes no 

incorpora activamente la creatividad en sus actividades. 

Gráfico 15 
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9 CONCLUSIONES  

En el contexto educativo, la mayoría de los estudiantes menciona que la manera de 

aprendizaje predominante es tradicional, sugiere es utilizar métodos de enseñanza que prioricen la 

transmisión directa de conocimientos por parte del docente. Este enfoque, centrado en la figura del 

profesor como principal fuente de información, plantea tanto oportunidades como desafíos en el 

ámbito educativo actual. Por un lado, el método tradicional ha demostrado ser eficaz en ciertos 

contextos, permitiendo una estructura clara y una dirección enfocada en el aprendizaje. Sin 

embargo, la dependencia de este enfoque puede limitar la capacidad de los estudiantes para 

desarrollar habilidades críticas de pensamiento independiente, creatividad y adaptabilidad, que son 

esenciales en la actualidad. 

La información recopilada subraya la importancia de reflexionar sobre las metodologías de 

enseñanza aplicadas y la necesidad de integrar enfoques más interactivos y centrados en el 

estudiante. La implementación de metodologías activas, como el aprendizaje basado en proyectos, 

el aprendizaje cooperativo, y el uso de tecnologías digitales, podría complementar y enriquecer el 

proceso educativo, ofreciendo una experiencia de aprendizaje más dinámica y participativa que 

prepare a los estudiantes para los desafíos futuros. 

La falta de materiales didácticos en el proceso de enseñanza-aprendizaje es significativo 

para el conocimiento de los estudiantes por lo cual es importantes que las autoridades educativas, 

junto con la comunidad escolar, deben trabajar conjuntamente para asegurar la disponibilidad de 

estos recursos, explorando alternativas como la creación de materiales propios y el 

aprovechamiento de recursos en línea. Además, es fundamental fomentar la formación docente en 

el uso eficiente y creativo de recursos limitados, promoviendo así una educación de calidad que 

sea accesible y equitativa para todos los estudiantes.  

Los docentes no utilizan herramientas y recursos didácticos para la enseñanza además no 

brindaban información clara sobre ambientes de aprendizaje áulicos. Esta falta de recursos 

didácticos afecta negativamente al aprendizaje de los estudiantes. Por tanto, es importante abordar 

esta falta de conocimiento mediante iniciativas educativas que sensibilicen y capaciten a los 

educadores sobre la importancia de utilizar materiales didácticos para la enseñanza en el aula. 

Ahora bien, los ambientes de aprendizaje áulicos, la motivación y la atención, es necesario que 

fomentemos el uso de la tecnología, y uso de recursos informativos y la gamificación que nosotros 
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tenemos como herramientas de enseñanza y herramientas de aprendizaje dinámica para la 

participación activa en los estudiantes. 

Algunos expertos en ambientes de aprendizajes áulicos mencionan que. El ambiente de 

aprendizaje se convierte en una estrategia didáctica y pedagógica es fundamental considerar 

factores ambientales, iluminación, ventilación y recursos básicos que me permitan tener un buen 

desarrollo fisiológico. Además, la disposición del aula debe convertirse en una sala lúdica, en una 

sala de juegos donde que el aprendizaje sea dinámico, innovador creativo. También, la disposición 

de material didáctico, tiene que ser acorde a la información curricular que se tiene en los niveles 

de educación. 

Los hallazgos derivados de las entrevistas y test de observación realizadas resaltan la 

efectividad de este método de recolección de datos. Esta herramienta de investigación, nos 

permitió profundizar más a fondo los desafíos que se presentan sobre los ambientes de aprendizaje 

áulicos y a su vez la falta de implementación de herramientas y recursos didácticos en el contexto 

educativo. Ante esta situación, es importante emprender acciones de capacitaciones a los docentes 

en los centros educativos, también contar con los recursos que se necesitan para así poder obtener 

una mejor experiencia, por lo que es sustancial proporcionar a los educadores herramientas 

pedagógicas para la enseñanza- aprendizaje. 
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10 PROPUESTA 

TITULO: 

ELABORAR MATERIALES DIDÁCTICOS COMO ESTRATEGIA PARA 

ESTIMULAR LA MOTIVACIÓN Y LA ATENCIÓN DE LOS ESTUDIANTES SEGUNDO 

AÑO DE EDUCACIÓN BÁSICA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INTEGRANTES:  

PILATAXI MANOBANDA GISSELA MARILU 

TUABANDA NINA MIRIAN NOEMI 
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INTRODUCCIÓN: 

La propuesta se basa en la importancia de implementar materiales didácticos como 

estrategia pedagógica para estimular la motivación y atención en los niños de segundo año de 

educación básica. Los materiales didácticos son herramientas útiles para fomentar el interés de los 

estudiantes en el proceso de aprendizaje, también su naturaleza táctil y visual permite que los 

conceptos se vuelvan tangibles, accesibles ayuda a satisfacer las necesidades presentes en el aula. 

El segundo año de educación básica marca un contraste crucial en la formación académica 

de los estudiantes, donde la consolidación de habilidades cognitivas y la construcción para futuros 

aprendizajes son primordiales en el ámbito educativo. Además, es común enfrentar problemas en 

la motivación y atención de los educandos, y a su vez genera deficiencia en la participación activa 

en el aula y el rendimiento académico. La inclusión de los materiales didácticos en el aula fomenta 

impacto significativo en la motivación de los alumnos. Al implementar el uso de elementos lúdicos 

y visualmente atractivos, se crean entornos de aprendizaje estimulante.  

Además, la atención dentro del aula es fundamental para el aprendizaje efectivo, dinámico 

en la incorporación de materiales didácticos áulicos, que ayuda a la interactividad, para capturar 

la atención de los educandos que, a su vez los métodos tradicionales a menudo no logran generar 

aprendizajes eficientes para la construcción del propio conocimiento del estudiante. 

En la presente propuesta educativa, se plantean diferentes materiales didácticos para 

estimular la motivación y atención en los estudiantes de segundo año de educación general básica. 

OBJETIVOS: 

Objetivo general  
Analizar el impacto de la utilización de los materiales didácticos en la motivación y 

atención de los estudiantes de segundo año de educación básica. 

Objetivos específicos  

OE1: Diseñar actividades con materiales didácticos de manera efectiva para crear un 

entorno de aprendizaje efectivo significativo. 

OE2: Investigar como los materiales didácticos pueden mejorar la atención y la 

concentración en el proceso de aprendizaje.  

OE3: Dar a conocer al docente y estudiantes de la institución educativa la propuesta de 

investigación para integrar materiales didácticos para la enseñanza creativa, innovadora  
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DESARROLLO: 

Antecedentes previos a la elaboración de la propuesta  
A medida que avanzaba el tiempo, el enfoque hacia el aprendizaje basado en proyectos 

capto popularidad. Mientras que la integración de materiales didácticos se convirtió en estrategias 

para resolver problemas dentro del contexto áulico, lo que estimulo la motivación y la atención de 

los estudiantes. 

A lo largo del tiempo, se ha reconocido la importancia de utilizar recursos manipulativos, 

táctiles y visuales para mejorar la enseñanza-aprendizaje. En la década actual, el avance 

tecnológico ha llevado a cabo el desarrollo de recursos digitales interactivos que complementan 

los materiales tradicionales, y a su vez buscar nuevas formas de enseñar con diferentes recursos 

didácticos que ayude a la interacción docente- estudiante para fomentar la participación activa en 

los estudiantes. 

Su aplicación en el aula no solo hace que el aprendizaje sea atractivo, sino que ayude a 

contribuir el desarrollo integral de los estudiantes al fomentar habilidades cognitivas, emocionales 

para desarrollar un entorno educativo enriquecedor y estimulante. 

Sustento teórico  
Materiales didácticos  
(Muñoz, 2019), (Ruiz & Duarte, 2018), (López, 2018), (Bisquerra, 2016), (Niño & 

Fernandez, 2019), (Vidal, Vega, & López, 2019) y otros teóricos que han abordado el estudio  de  

materiales didácticos manifiestan que, son recursos educativos para la enseñanza- aprendizaje 

diseñados para ayudar a los docentes  a compartir conceptos de manera efectiva y a  los estudiantes 

a comprender, retener información estos materiales pueden ayudar a reforzar los conocimientos, 

de manera dinámica, creativa. 

Además, son guías para el aprendizaje significativo, elementos claves para la motivación, 

concentración en el aula y a su vez ayuda al desarrollo de habilidades, aptitudes, destrezas, dominio 

de conocimientos en los educandos de manera eficaz para el desarrollo cognitivo. También, son 

herramientas para la enseñanza, debe ser funcional que sirva para los estudiantes en aprendizajes 

futuros de acuerdo a su nivel, debe llamar la atención. 

Se constituye que, los materiales didácticos están diseñados para ser herramientas flexibles 

y adaptativas, ajustándose a las necesidades de los estudiantes, proporcionando un enfoque 

práctico y motivador para el aprendizaje en el segundo año de educación básica. Los recursos 
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educativos y materiales didácticos para los estudiantes es un complemento de apoyo para el 

proceso de enseñanza- aprendizaje.  

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que los materiales didácticos fortalecen la 

enseñanza-aprendizaje a los estudiantes ayuda a desarrollar habilidades y destrezas. 

Figura 1: 

Sistema de configuraciones de materiales didácticos  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Materiales didácticos es producto de la relación dialéctica que se expresa entre los 

recursos educativos y la dinámica, creativa que, se sintetiza motivación, concentración en el aula 

y habilidades, aptitudes, destrezas que son herramientas flexibles y adaptativas, ajustándose a las 

necesidades de los estudiantes, y complemento de apoyo para el proceso de enseñanza- 

aprendizaje.  

Motivación  

(Cáceres, Muñoz, & Valenzuela, 2021), (Usán Supervía & Salavera Bordás, 2018), 

(Dolores Ruiz, Salazar Gómez, & Valdivia Rivera, 2023), (Quispe, Herera, & Aliaga, 2023) y otros 

teóricos que han abordado el estudio de la motivación , manifiestan que , juega un papel crucial en 

el conjunto de procesos psicológicos que causan la iniciación, dirección, intensidad y persistencia 

de comportamientos voluntarios orientados hacia el logro de objetivos específicos y rendimiento 

y éxito académico en el ámbito educativo de los estudiantes. 

Además, la importancia de adaptar las estrategias de enseñanza para satisfacer las 

necesidades motivacionales, métodos que promueven la autonomía del estudiante, ofrecen 
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desafíos adecuados a su nivel de habilidad, y proporcionan apoyo emocional y retroalimentación 

constructiva, han demostrado ser efectivos para mejorar la motivación educativa. 

Se contribuye que la motivación ofrece valiosos marcos para entender este fenómeno 

complejo, pero siempre dentro de una comprensión de que cada individuo es único y que los 

factores motivacionales pueden variar considerablemente de una persona a otra. 

Sin embargo, estos teóricos se limitan a explicar que la motivación reconoce y aborda las 

necesidades individuales de los estudiantes, fomentando un entorno de aprendizaje positivo y 

estimulante, es esencial para impulsar su motivación y, por ende, su éxito académico. 

Figura 2: 

Sistema de configuración de la motivación  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Nota: Motivación es el producto de la relación dialéctica que se expresa entre estrategias 

de enseñanza para proporcionar apoyo emocional que, sintetiza procesos psicológicos y 

rendimiento que contribuyen y reconoce y aborda las necesidades individuales de los estudiantes 

para impulsar su motivación. 
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Atención 

(Pérez, Rodríguez, & Camejo, 2023), (Pincay & Cedeño, 2023), (González, Gómez, & 

Pérez, 2023) (Silva & Silva de Medeiros, 2023)y otros teóricos que han abordado el estudio de la 

atención, manifiestan que, la atención es un proceso cognitivo fundamental que nos permite 

seleccionar y concentrarnos en estímulos relevantes de nuestro entorno, ignorando al mismo 

tiempo otros estímulos que consideramos irrelevantes.  

Además, la atención no solo implica la selección de información importante, sino también 

la sostenibilidad de ese enfoque a lo largo del tiempo y la capacidad de cambiar nuestro enfoque 

cuando sea necesaria y correcta gestión de la atención es fundamental para el aprendizaje, la 

realización de tareas, la toma de decisiones y la interacción social. 

Se contribuye que la motivación se clasifica en varios tipos, como la atención selectiva, 

dividida, sostenida y ejecutiva, cada uno relacionado con diferentes aspectos de cómo procesamos 

la información y gestionamos las tareas en nuestra vida diaria. La atención es mediada por sistemas 

complejos en el cerebro, involucrando principalmente el córtex prefrontal y el sistema reticular 

activador ascendente, que trabajan juntos para filtrar la información sensorial y dirigir nuestros 

recursos cognitivos hacia los objetivos relevantes. 

Sin embargo, estos teóricos que limitan a explicar que la atención es mediada por 

estructuras y procesos cerebrales complejos y así desarrollar estrategias para mejorar y tener un 

impacto significativo en diversos aspectos de la vida, desde el rendimiento académico y 

profesional hasta la calidad de nuestras relaciones personales y nuestro bienestar general. 

Figura 3: 
Sistema de configuración de atención   
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Nota: Atención es el producto de la relación dialéctica que se expresa entre proceso 

cognitivo y sostenibilidad que, sintetiza la capacidad de cambiar nuestro enfoque y la interacción 

social que contribuyen procesos cerebrales complejos y desarrollar estrategias para mejorar.  

MATERIALES DIDÁCTICOS 

En el área de Lengua y Literatura para niños de segundo grado, el diseño de materiales 

didácticos debe centrarse en estimular el interés, fomentar la participación activa y desarrollar 

habilidades lingüísticas de manera lúdica.  

Cuentos interactivos 

Descripción didáctica: Al integrar cuentos interactivos en el aula no solo estamos 

estimulando la motivación y la atención, sino que en los estudiantes estamos brindando experiencia 

de aprendizaje memorable y multisensorial. 

 

Actividad 1 

"Cuentos con toque mágico" 

Objetivo Fomentar la creatividad y la participación activa de los estudiantes, para 

fomentar la motivación y atención. 

Duración 30 minutos 

Materiales Fomis de diferentes colores, tijera, Silicona, impresiones de cuentos. 

 

 

 

 

 

Fuente:  
https://dulcemanzanascrapbooking.blogspot.com/2015/05/materiales-

basicos-para-scrapbook-y.html 

 

Lugar  Aula de clases  

https://dulcemanzanascrapbooking.blogspot.com/2015/05/materiales-basicos-para-scrapbook-y.html
https://dulcemanzanascrapbooking.blogspot.com/2015/05/materiales-basicos-para-scrapbook-y.html
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Desarrollo 

a) Explicación a los niños los beneficios de leer cuentos  

Pasos para elaborar el material  

✓ Elegir 4 cuentos para desarrollar la lectura del estudiante 

✓ Entre los cuentos interesantes se escogieron los siguientes: La sopa de letras, árbol mágico, la 

ardilla mudita, Las divertidas aventuras de las letras  

✓ Explorar imágenes de acuerdo al tema de los cuentos para que llame atención de lector.  

✓ Se incluyo personajes interesantes y una trama atractiva. 

✓ Imprimir los cuentos en cartulinas de colores 

✓ Se incorporo elementos táctiles en el cuento, paginas se asoció las texturas con elementos de 

la historia.  

✓ También se diseñó las páginas en el cuento que permite la partición táctil. En cual también se 

utilizó colores llamativos y atractivos. 

✓ Se elaboro un libro físico  

Actividad para los estudiantes  

✓ Asimismo, planificamos actividades en el aula mediante la interacción docente-estudiante; 

Por ello pedimos a los niños que manipulen los cuentos y que describan mediante las imágenes 

de que se trata antes de pasar a la siguiente página. 

✓ Al finalizar la lectura del cuento, se realizó preguntas a los niños sobre la parte favorita del 

cuento si le intereso, cuál fue su personaje favorito. 

✓ Y finalmente se realizó una retroalimentación del cuento leído, preguntamos que les pareció 

la actividad desarrollada y como se sintieron. 

Figura 1 
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Nota: Cuento sopa de letras fomenta la lectura y la imaginación en los estudiantes. Tomado de 

CuentosParaDomir.com  

https://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/la-sopa-de-letras 

Figura 2 

 

Nota: Árbol mágico ayuda a que los niños aprendan las palabras mágicas. Tomado de 

https://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/el-arbol-magico 

 

Nota: El cuento de la ardilla mudita transmite grandes lecciones y valores de cooperación en los 

estudiantes. Tomado de (Santamaría, 2018). 

Figura 4 

 

https://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/la-sopa-de-letras
https://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/el-arbol-magico
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Nota: Las conejitas que no sabían respetar transmite enseñanzas y buena comunicación y también 

ayuda a la comprensión lectora, buena comunicación. Tomado de 

https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/las-conejitas-que-no-sabian-respetar-

cuento-para-ninos/ 

Los cuentos contribuyen pedagógicamente en el desarrollo integral de los niños de segundo grado, 

proporciona experiencia, además se incentiva a los estudiantes al mundo de la literatura ayuda a 

desenvolver el aprendizaje y a despertar el interés y motivación por la lectura. 

Además, los estudiantes al momento de leer los cuentos ponen mucha atención y despiertan su 

creatividad e imaginación.  

 

El abecedario 

Descripción didáctica: El objetivo de elaborar un abecedario para la enseñanza de niños de 

segundo grado es proporcionar herramientas didácticas efectivas que facilite el aprendizaje del 

alfabeto y promueva el desarrollo de habilidades lingüísticas, para que los estudiantes reconozcan 

cada letra del abecedario. 

Actividad 2 

"Viaje por el Abecedario" 

Objetivo 

 

Escribir e identificar los sonidos de las letras  

Duración 30 minutos 

 

Materiales 

Cartulina grande, marcadores de colores, tijera, 

silicona, imágenes con letras del abecedario, papel 

grepe. 

 

 

 

 

 

https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/las-conejitas-que-no-sabian-respetar-cuento-para-ninos/
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/las-conejitas-que-no-sabian-respetar-cuento-para-ninos/
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Fuente: https://es.123rf.com/photo_11099484_de-

papel-de-colores-marcadores-y-tijeras-para-

ni%C3%B1os.html 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.saripopular.ec/producto/goma-

bioplast-50gm-pequena/ 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://la-lista.com/estilo-y-

bienestar/familia/2023/04/11/como-ensenar-las-letras-a-

los-ninos 

Lugar Aula de clases 

Desarrollo: 

a) Comenzar la clase hablando sobre la importancia del abecedario y cómo las letras son la 

base para aprender a leer y escribir. 

Pasos para realizar el material 
✓ Realizar cuadricula en el fomis  

✓ Imprimir los abecedarios 

✓ Recortar las letras e imágenes  

✓ Pegar en cada uno de las cuadriculas de A hasta Z 

https://es.123rf.com/photo_11099484_de-papel-de-colores-marcadores-y-tijeras-para-ni%C3%B1os.html
https://es.123rf.com/photo_11099484_de-papel-de-colores-marcadores-y-tijeras-para-ni%C3%B1os.html
https://es.123rf.com/photo_11099484_de-papel-de-colores-marcadores-y-tijeras-para-ni%C3%B1os.html
https://www.saripopular.ec/producto/goma-bioplast-50gm-pequena/
https://www.saripopular.ec/producto/goma-bioplast-50gm-pequena/
https://la-lista.com/estilo-y-bienestar/familia/2023/04/11/como-ensenar-las-letras-a-los-ninos
https://la-lista.com/estilo-y-bienestar/familia/2023/04/11/como-ensenar-las-letras-a-los-ninos
https://la-lista.com/estilo-y-bienestar/familia/2023/04/11/como-ensenar-las-letras-a-los-ninos
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✓ Adornaran con papel grepe 

Actividad para el estudiante  
✓ Muestra de manera interactiva el abecedario, destacando cada letra y pronunciándola en 

voz alta. Anima a los estudiantes a repetir después de ti. 

✓ Anima a que también dibujen algunos objetos que comiencen con esa letra. 

✓ Al finalizar la actividad, se invitó a cada estudiante o grupo a presentar su cartel al resto 

de la clase. Pide que mencionen palabras que comiencen con la letra que representan. 

Figura 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: El abecedario es fundamental para aprender a leer y escribir. Tomado de ABC FICHAS 

Esta actividad contribuye pedagógicamente para desarrollar habilidades de lectura y escritura. Aprender 

letras y sonidos ayuda a reconocer las palabras, formar oraciones y mejorar la comprensión lectora. 

También el abecedario permite comunicarse por escrito y fortalecer habilidades lingüísticas, esta 

actividad no solo fomenta el reconocimiento de las letras, sino que también promueve la creatividad y 

la participación activa de los estudiantes. 
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Silabario 

El silabario es un excelente material didáctico para enseñar a los estudiantes a reconocer y 

formar silabas, en la cual podemos crear juegos interactivos donde se asocien imágenes con silabas 

correspondientes, se debe incluir actividades prácticas y lúdicas para que el aprendizaje sea 

divertido efectivo. 

Actividad 3 

Silabario 

Objetivo Proporcionar a los estudiantes herramienta 

didáctica que permita aprender y practicar la 

combinación de silabas  

Duración 20 minutos 

Materiales 

 

 

 

 

 

 

 

 

Folder, hojas de color, pegamento, regla, lápiz, 

tijera 

Lugar Aula de clases  

Desarrollo 

Pasos para elaborar el material  
✓ En el folder marcamos en las partes que se pegaran los papeles de colores, 

recortamos y pegamos poco a poco para formar el tablero  
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✓ Debemos descargar plantillas del alfabeto y las silabas para recortar  

✓ También pegamos papeles blancos para escribir las indicaciones 

✓ Luego emplasticamos con cinta school y las fechas se agregó encima del silabario 

 

  

 

 

 

 

✓ Luego trabajáremos con el alfabeto y las silabas móviles, utilizaremos imágenes 

para que sea más dinámico, debemos trabajar con letras mayúsculas o minúsculas en algunas 

ocasiones  

✓ Una vez diseñado el material empezamos a hacer uso del material didáctico y 

practicamos intercambiando las consonantes y las silabas conjuntamente con los estudiantes y 

de esta manera se mejorará la lectoescritura. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La actividad ayuda a los estudiantes a entender la relación entre las letras y los sonidos, 

además ayuda a la correcta escritura y ortografía. También ayuda al desarrollo de habilidades 
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lingüísticas permite familiarizar a los educandos con la estructura de palabras y como se 

combinan las letras y a su vez proporciona una base sólida para el aprendizaje lingüístico.  
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Abaco 

Es un material manipulable y muy atractivo y útil para la enseñanza de las matemáticas que 

sirve para resolver operaciones básicas suma, resta, multiplicación, división y su vez el aprendizaje 

es dinámico, participativo.  

Actividad 4 

"Explorando con el Ábaco" 

Objetivo 

 

Desarrollar habilidades matemáticas para 

promover la comprensión de conceptos numéricos  

Duración 30 minutos 

Materiales 

 

Papel bond a colores, caja, 3 palitos, silicona, 

marcador, clavo, lápiz, tijera, cartón, regla, 

temperas, espuma flex. 

 

 

 

 

 

Fuente: 
https://es.123rf.com/photo_24877479_papel-de-

colores-tijeras-l%C3%A1piz-y-goma-de-borrar-

sobre-blanco.html 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: 

https://articulo.mercadolibre.com.co/MCO-

https://es.123rf.com/photo_24877479_papel-de-colores-tijeras-l%C3%A1piz-y-goma-de-borrar-sobre-blanco.html
https://es.123rf.com/photo_24877479_papel-de-colores-tijeras-l%C3%A1piz-y-goma-de-borrar-sobre-blanco.html
https://es.123rf.com/photo_24877479_papel-de-colores-tijeras-l%C3%A1piz-y-goma-de-borrar-sobre-blanco.html
https://articulo.mercadolibre.com.co/MCO-558499336-kit-de-temperas-cartulina-plumones-colores-regla-lapices-_JM
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558499336-kit-de-temperas-cartulina-plumones-

colores-regla-lapices-_JM 

 

 

  

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.instructables.com/Telar-De-

Cart%C3%B3n/ 

Lugar Aula de clases 

Desarrollo 

✓ Comienza la clase explicando brevemente qué es un ábaco y para qué se utiliza. Destaca que es una 

herramienta antigua pero poderosa para entender y trabajar con números. 

✓ Realiza una demostración en la pizarra utilizando el ábaco para resolver problemas matemáticos 

simples. Muestra cómo se pueden representar y calcular sumas y restas. 

Pasos para realizar el material  
✓ Forrar la caja con papel bond, cortar la espuma flex a la medida de la caja 

 

 

 

 

✓ Medir en los cuatro lados, por la mitad y trazamos línea por cada uno de los puntos. 

✓ Utilizamos el clavo hacemos 3 orificios, agregamos los palitos en cada orificio 

 

 

 

https://articulo.mercadolibre.com.co/MCO-558499336-kit-de-temperas-cartulina-plumones-colores-regla-lapices-_JM
https://articulo.mercadolibre.com.co/MCO-558499336-kit-de-temperas-cartulina-plumones-colores-regla-lapices-_JM
https://www.instructables.com/Telar-De-Cart%C3%B3n/
https://www.instructables.com/Telar-De-Cart%C3%B3n/


CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

123 

 

 

 

 

 

 

 

✓ Escribimos los nombre U unidades D decenas C centenas.  

 

 

 

 

 

 

✓ Utilizar cartón para hacer las fichas de 3, 5 de diámetro, dibujamos 9 fichas para las unidades, decenas, 

centenas, pintamos las fichas de diferentes colores. 

 

 

 

 

 

 

✓ Colocamos las fichas y empezamos a contar. 

Actividad para los estudiantes   

✓ Divide a los estudiantes en grupos pequeños y da a cada grupo tarjetas con problemas matemáticos para 

resolver utilizando el ábaco. Fomenta la colaboración y la discusión entre los miembros del grupo. 

✓ Permita que los estudiantes exploren el ábaco por sí mismos, resolviendo problemas adicionales o 

creando sus propias ecuaciones simples. Esto promoverá la independencia y la práctica individual. 

✓ Invita a algunos estudiantes o grupos a compartir cómo utilizaron el ábaco para resolver problemas 

específicos. Esto refuerza la comprensión y proporciona ejemplos adicionales para la clase. 
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✓ Diseña un juego simple que implique el uso del ábaco, como una competencia para resolver problemas 

en un tiempo determinado o un juego de preguntas y respuestas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.shutterstock.com/es/search/boy-abacus 

Los ábacos ayudan pedagógicamente en los estudiantes porque ayuda a reconocer patrones y secuencias 

numéricas, fortalece la comprensión de la estructura matemática, además implica atención y concentración lo 

que contribuye el desarrollo de habilidades cognitivas, ayuda a la práctica de conceptos numéricos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.shutterstock.com/es/search/boy-abacus
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Pensamiento Matemático 

Es beneficioso para los estudiantes ayuda a desarrollar habilidades cognitivas esenciales y 

también proporciona una base sólida en el aprendizaje que son aplicables en diversos aspectos de 

la vida cotidiana.  

 

Actividad 5 

Pensamiento Matemático “La caja mágica” 

Objetivo Estimular la creatividad, fomentar el pensamiento 

matemático de manera creativa incentivando a los 

estudiantes a encontrar soluciones innovadoras.  

Duración 30 minutos  

Materiales Caja de zapatos, 2 vasos, tijera, esfero, tarjetas con 

números, silicona en barra, material para decorar. 

 

 

 

 

Fuente: https://grafi agar ia. o /produ t/ aja-para-zapato-

kraf- js- / 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.alamy.es/foto-arte-artesania-surtido-

de-suministros-de-alimentacion-de-papel-tijera-boligrafo-

lapiz-dibujar-pegar-cortar-pegar-crear-preparar-material-

22555121.html 

https://graficagarcia.com/product/caja-para-zapato-kraf-cjs-881/
https://graficagarcia.com/product/caja-para-zapato-kraf-cjs-881/
https://www.alamy.es/foto-arte-artesania-surtido-de-suministros-de-alimentacion-de-papel-tijera-boligrafo-lapiz-dibujar-pegar-cortar-pegar-crear-preparar-material-22555121.html
https://www.alamy.es/foto-arte-artesania-surtido-de-suministros-de-alimentacion-de-papel-tijera-boligrafo-lapiz-dibujar-pegar-cortar-pegar-crear-preparar-material-22555121.html
https://www.alamy.es/foto-arte-artesania-surtido-de-suministros-de-alimentacion-de-papel-tijera-boligrafo-lapiz-dibujar-pegar-cortar-pegar-crear-preparar-material-22555121.html
https://www.alamy.es/foto-arte-artesania-surtido-de-suministros-de-alimentacion-de-papel-tijera-boligrafo-lapiz-dibujar-pegar-cortar-pegar-crear-preparar-material-22555121.html


CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

126 

 

 

 

 

 

Fuente: 

https://www.pinterest.com.mx/pin/531495193503261336/ 

 

Lugar Aula de clases  

Desarrollo 

a) Dar una pequeña introducción como ayuda el pensamiento matemático en los 

estudiantes  
Pasos para elaborar el material 

✓ Realizar dos agujeros en la parte superior de la caja  

 

 

 

 

 

 

✓ Cortar la parte de debajo de los vasos  

✓ Forrar la caja a preferencia de cada quien  

✓ Forrar los vasos con hojas de colores y poner los vasos en los agujeros 

 

 

 

 

 

 

1. Decorar la caja en todos los lados con silicona 

https://www.pinterest.com.mx/pin/531495193503261336/
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2. Debemos colocar cinta en la parte delante de la caja, luego pegamos un pequeño 

recipiente de cartón en la caja, además se debe pegar cinta en cada una de las tarjetas. 

3. Elaboramos un signo + en la parte superior de la caja, para ser más creativo 

dibujamos ojos en los vasos. 

4. Una vez realizado la caja mágica, ponemos a prueba. En cada uno de los ojos 

ponemos cada una de la cantidad que digan para poder conocer el total. En el primer agujero 

colocamos la tarjeta con el número 4, luego colocamos 4 fichas en el agujero, luego elegimos el 

número 3 y colocamos las fichas en el agujero, luego contamos la cantidad que tenemos en 

nuestra caja. 

 

 

 

 

 

Las cajas mágicas son excelente manera de fomentar, el pensamiento matemático en 

niños de segundo año de básica, en las cuales los estudiantes deben llenar estas cajas alternando 

los números, luego contar, y a su vez ayuda al aprendizaje interactivo, dinámico. 

 

 

Tablas de multiplicar 

Son una herramienta fundamental en la aritmética básica y se utilizan comúnmente en la 

educación primaria para enseñar y practicar la multiplicación. 

Actividad 7 

“SuperMultiplicadores” 

Objetivo Aprender y aplicar las tablas de multiplicar, 

se fomenta el pensamiento lógico y la 

comprensión de patrones numéricos. 

Duración 30 minutos 

Materiales Fomis, goma, tijera, números impresos  
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Lugar Aula de clases 

Desarrollo 

Pasos para elaborar el material 
✓ Primeramente, recortamos las láminas de los números 

✓ Luego pegamos los recortes en cada cuadricula en la cartulina 

Actividad para los estudiantes 

✓ Repasamos las tablas de 1 al 3 con los estudiantes, luego procedemos a preguntar 

grupalmente, finalmente vamos preguntando de forma individualmente. 

✓ Finalmente, en la pizarra procedemos a escribir la multiplicación, para que los niños 

participen en el pizarrón. 

✓ Las tablas de multiplicar ayudan pedagógicamente porque es un paso crucial en el 

desarrollo matemático de los estudiantes, ya que sienta las bases para una comprensión 

más profunda de los conceptos matemáticos y facilita la resolución de problemas en 

diversos contextos. 

✓ Y esta actividad ayudo a la interacción maestro-estudiante, participación activa fomento 

la atención durante el desarrollo de la clase.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.pinterest.com.mx/pin/629026272927372008/ 

 

 

 

 

https://www.pinterest.com.mx/pin/629026272927372008/
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Tablero numérico 

Herramienta educativa que consiste en una representación gráfica de números ordenados 

es muy utilizado para enseñar y practicar números, facilita la enseñanza de la secuencia numérica 

ayuda a los estudiantes a practicar el conteo. 

Actividad 8 

Aprendiendo a contar “Tablero del 1 al 100” 

Objetivo Proporcionar una secuencia visual para practicar el conteo de 

números hasta 100 estimula las habilidades básicas de 

conteo. 

Duración 30 minutos  

Materiales Cartulina, fomis de colores, impresiones de números de 1 al 

100, tijera, silicona  

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: 

https://www.pinterest.com/pin/548313323359585579/ 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://hanselhome.com/tijeras-de-cocina/560-tijera-

extra-cocina-silicona-22-cm.html 
 

https://www.pinterest.com/pin/548313323359585579/
https://hanselhome.com/tijeras-de-cocina/560-tijera-extra-cocina-silicona-22-cm.html
https://hanselhome.com/tijeras-de-cocina/560-tijera-extra-cocina-silicona-22-cm.html
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Fuente: https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-

didacticos/443325-n%C3%BAmeros-del-1-al-100-

rompecabezas#6x6 

Lugar Aula de clases  

Desarrollo 

Pasos para elaborar el material  
✓ En primer lugar, debemos tener un pliego de cartulina realizar cuadriculas de 10 filas y 

columnas y formamos un tablero hasta el 100. 

✓ Luego recortamos cada número, y pegamos en cada cuadricula  

 

Figura 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: 

https://www.pinterest.com/pin/684617580832025461/?amp_client_id=CLIENT_ID%28_%29

&mweb_unauth_id=%7B%7Bdefault.session%7D%7D&simplified=true 

Actividad para los estudiantes  

https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-didacticos/443325-n%C3%BAmeros-del-1-al-100-rompecabezas#6x6
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-didacticos/443325-n%C3%BAmeros-del-1-al-100-rompecabezas#6x6
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-didacticos/443325-n%C3%BAmeros-del-1-al-100-rompecabezas#6x6
https://www.pinterest.com/pin/684617580832025461/?amp_client_id=CLIENT_ID%28_%29&mweb_unauth_id=%7B%7Bdefault.session%7D%7D&simplified=true
https://www.pinterest.com/pin/684617580832025461/?amp_client_id=CLIENT_ID%28_%29&mweb_unauth_id=%7B%7Bdefault.session%7D%7D&simplified=true
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a) Además, se realizó actividad en el aula, se formó 3 grupos 5 y uno de 4 de estudiantes 

para ello se imprimió 3 tableros y números del 1 al 100, entregamos los números a cada 

grupo para que ubiquen en cada cuadricula, se repartió los 10 primeros números para 

que ordenen y los estudiantes no se confundan una vez armada armado los primeros 

números repartimos los siguientes faltantes hasta llegar al 100. 

 

 

 

 

 

 

 

b) La siguiente actividad es cuando los estudiantes completen la cuadricula, mencionamos 

a los estudiantes que identifiquen los números para ello dimos fichas para que vayan 

señalando la ubicación de los números. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c) Y finalmente se dio una hoja en blanco dictamos los números que lo vayan ubicando en 

cada posición en el tablero. 
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Esta técnica ayuda a que los estudiantes reconozcan, el trazo e identifiquen 

correctamente los números que tienen dificultad, también ayuda a que los estudiantes 

comprendan la ubicación especifica de los números en el contexto del 1 al 100, además 

proporciona una representación visual que facilita la comprensión y manipulación de los 

conceptos numéricos. 

 

Ruleta numérica 

Este material es de vital importancia para hacer más eficiente el proceso de enseñanza- 

aprendizaje. Por tanto, de este material didáctico es que los alumnos logren desarrollar el 

pensamiento lógico-matemático para poder resolver problemas y comparar los resultados. 

 

Actividad 9 

Ruleta numérica 

Objetivo Contribuir al desarrollo de habilidades matemáticas en 

el estudiante. 

Duración 30 minutos  

Materiales Circulo de cartón, regla, lápiz, tijera, silicona, tapas, 

cartulina 
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Fuente: 

https://es.123rf.com/photo_3417439_accesorios-de-

oficina-de-la-escuela-regla-tijeras-l%C3%A1piz-y-

cart%C3%B3n-corrugado.html 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://es.vecteezy.com/foto/13086009-tapas-

de-botellas-de-plastico-de-colores-para-reciclar-sobre-

fondo-blanco 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://empaques-

industriales.mx/producto/circulo-30-cm-cafe/ 

Lugar Aula de clases  

Desarrollo 

Pasos para elaborar el material  

✓ En una cartulina, con la ayuda de una tapa dibujar circulo y luego enumerar y recortar cada 

uno de los círculos. 

 

 

 

 

https://es.123rf.com/photo_3417439_accesorios-de-oficina-de-la-escuela-regla-tijeras-l%C3%A1piz-y-cart%C3%B3n-corrugado.html
https://es.123rf.com/photo_3417439_accesorios-de-oficina-de-la-escuela-regla-tijeras-l%C3%A1piz-y-cart%C3%B3n-corrugado.html
https://es.123rf.com/photo_3417439_accesorios-de-oficina-de-la-escuela-regla-tijeras-l%C3%A1piz-y-cart%C3%B3n-corrugado.html
https://es.vecteezy.com/foto/13086009-tapas-de-botellas-de-plastico-de-colores-para-reciclar-sobre-fondo-blanco
https://es.vecteezy.com/foto/13086009-tapas-de-botellas-de-plastico-de-colores-para-reciclar-sobre-fondo-blanco
https://es.vecteezy.com/foto/13086009-tapas-de-botellas-de-plastico-de-colores-para-reciclar-sobre-fondo-blanco
https://empaques-industriales.mx/producto/circulo-30-cm-cafe/
https://empaques-industriales.mx/producto/circulo-30-cm-cafe/
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✓ Pegar los círculos en cada una de las tapas  

✓ Luego las tapas pegar al redor del circulo 

 

 

 

 

 

✓ En una hoja de cartulina dibujar una ficha y recortar  

✓ Luego en una cartulina dibujamos tres líneas rectas y formamos un cuadro para poder diseñar 

y hacer la sumas y restas. 

 

 

 

 

✓ Y por último giramos la ruleta y el número que sale agregamos en la ficha sumamos más el 

valor que obtenemos al girar la ruleta. 

Figura 1 

 

 

 

 

 

Fuente: https://didactimego.com/products/ruleta-de-numeros-y-colores 

https://didactimego.com/products/ruleta-de-numeros-y-colores
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La actividad contribuye pedagógicamente en incentivar la motivación y participación activa, 

además es una herramienta versátil y divertida y a su vez promueve el aprendizaje activo y desarrolla 

habilidades matemáticas, y su vez el aprendizaje se vuelve innovador creativo dinámico.  

 

 

Los materiales didácticos en ciencias naturales son esenciales para facilitar el aprendizaje 

activo y significativo de los estudiantes, permitiendo explorar conceptos, fenómenos naturales y 

procesos científicos de manera práctica e interactiva. 

Actividad 9 

Explorando los sentidos 

Objetivo Identificar los cinco sentidos: vista, oído, olfato, gusto y tacto así comprender la 

función de cada sentido y cómo nos ayudan a percibir el mundo. 

Duración  30 minutos  

Materiales Cartón  

Dados dibujados los 5 sentidos  

Imágenes de los 5 sentidos  

Lugar  Aula de clase  

Desarrollo  
a) Comenzar con una discusión grupal sobre los cinco sentidos y pedir a los estudiantes que los 

nombren  

b) Breve explicación de cada sentido y su importancia 

Como aplicar la actividad  

1. En el cartón dibujamos un círculo como tamaño de una cara  
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2. Atreves de un dado el niño ira lanzando los sentidos y colocando en la parte correspondiente de la 

cara las imágenes 

 

3. Introducirá la mano en los agujeros ir colocando las imágenes  

 

4. Finalmente, mientras sigue lanzando el dado sigue colocando y se completaría con los 5 sentidos  
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Nota: Esta actividad no solo ayuda a los niños a entender mejor los cinco sentidos, sino que también 

promueve la curiosidad, el aprendizaje activo y la apreciación de las diversas formas en que percibimos el 

mundo que nos rodea 

 

 

Actividad 10 

Conociendo nuestro cuerpo 

Objetivo  Realizar la actividad "Conociendo Nuestro Cuerpo" con niños de segundo grado de 

básica es multifacético, buscando no solo impartir conocimiento básico sobre la 

anatomía humana, sino también fomentar habilidades y valores importantes en el 

desarrollo integral. 

Duración  45 minutos  

Materiales  Hojas de papel grandes o cartulinas. 

Marcadores de colores. 

Pegatinas o recortes de revistas con imágenes de alimentos, actividades físicas, etc. 

Modelos o imágenes de órganos del cuerpo humano (corazón, pulmones, estómago, 

etc.), que pueden ser impresiones o dibujos. 

 

Lugar  Aula de clases 

Desarrollo  

a) Comenzar con una breve charla sobre la importancia de conocer y cuidar nuestro cuerpo.  

b) Preguntar a los niños qué saben sobre el cuerpo humano y qué partes del cuerpo pueden 

nombrar 

Como aplicar la actividad  

1. Dibujar la forma de cuerpo humano en la cartulina  
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2. Empezar a analizar en grupos cada parte del cuerpo  

 

3. Colocar adecuadamente cada una de las partes del cuerpo humano  
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4. Finalmente observamos que cada parte está colocado en la forma de cuerpo humano 

 

Nota: Esta actividad no solo enseña a los niños sobre el cuerpo humano de manera práctica y visual, 

sino que también promueve el trabajo en equipo, la creatividad y la expresión oral. 
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Actividad 11 

Descubriendo las partes de la planta 

 

Objetivo  La actividad "Descubriendo las Partes de la Planta" está diseñada para niños de 

segundo grado de educación básica, con el objetivo de que aprendan sobre las 

diferentes partes de una planta y sus funciones de manera interactiva y práctica 

Duración  20 minutos  

Materiales  Un pliego papel periódico 

Cartulinas y Colores  

Marcadores  

Tijeras   

Lugar  Aula de clases  

Desarrollo  

a) Iniciar con una charla breve sobre las plantas y su importancia para el ecosistema y para los 

seres humanos. 

b) Presentar una planta completa a la clase y señalar las partes principales: raíz, tallo, hojas, 

flores y frutos. 

Como aplicar la actividad 

1. Dibujamos en el papel periódico la planta  

2. Precedemos es escribir las partes de la planta en la cartulina 

3. Colocamos correctamente las partes de la planta  
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4. Finalmente observamos que cada parte este correctamente colocada en la planta  

Nota: La Actividad realizada a los niños no solo enseña sobre las partes de la planta y sus 

funciones, sino que también fomenta el trabajo en equipo, la observación detallada y el 

aprecio por la naturaleza. 

 

 

 

 

Para niños de 2° grado en el área de Estudios Sociales, los materiales didácticos deben ser 

diseñados para estimular la curiosidad, fomentar la participación activa y desarrollar habilidades 

de pensamiento crítico adecuadas para su nivel de desarrollo. 
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Actividad 12 

Descubriendo los recursos de la naturaleza 

 

Objetivo  Los recursos de la naturaleza para estudiantes de 2° grado de básica, es importante 

enfocarse en conceptos básicos y asegurar que la actividad sea interactiva y 

comprensible para los niños de esa edad 

Duración  40minutos  

Materiales  Cartulinas o papel grande para dibujar. 

Lápices de colores, marcadores o pinturas. 

Imágenes de diferentes recursos naturales (pueden ser impresas o recortadas de 

revistas). 

Pegamento  

Lugar  Aula de clases 

Desarrollo  
a) Identificar diferentes tipos de recursos naturales (renovables y no renovables). 
b) Comprender la importancia de los recursos naturales y la necesidad de conservarlos. 
c) Fomentar actitudes responsables hacia el medio ambiente. 

 

Como aplicar la actividad  
1. Dividir a los estudiantes en pequeños grupos y entregarles materiales de dibujo 

2. Cada grupo elegirá un tipo de recurso natural para explorar (puede ser asignado por el docente 

para asegurar diversidad) 
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3. Para concluir, el docente invitará a los estudiantes a pensar en maneras en las que pueden 

ayudar a conservar los recursos naturales en su día a día (ejemplo: cerrar el grifo mientras se 

cepillan los dientes, reciclar, usar papel de manera eficiente). 

 

4. Cada estudiante seleccionará un compromiso personal para cuidar los recursos naturales y lo 

compartirá con la clase. 

 

Nota: Esta actividad no solo ayuda a los estudiantes a aprender sobre los recursos de la 

naturaleza de manera activa y creativa, sino que también promueve habilidades de investigación, 

trabajo en equipo, expresión oral y conciencia ambiental desde una edad temprana. 

 



CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

144 

 

 

Actividad 13 

Cuentos de Hadas y Leyendas del Mundo 

Objetivo  Esta actividad puede ayudar a e plorar diversas ulturas  tradi io es a través de ue tos 

 le e das desarrollar habilidades de lectura, comprensión auditiva, expresión oral, 

creatividad y empatía. 

Duración  30 minutos  

Materiales  Selección de cuentos de hadas y leyendas de diferentes partes del mundo, adaptados 
al nivel de lectura de 2° grado. 
Imágenes, mapas o ilustraciones que representen las regiones de origen de los 
cuentos. 
Materiales de arte como papel, lápices de colores, marcadores, tijeras y pegamento. 
 

Lugar  Aula de clases 

Desarrollo  

1. Fomentar la comprensión y apreciación de la diversidad cultural. 

2. Desarrollar habilidades de escucha activa y comprensión lectora. 

3. Estimular la imaginación y la creatividad a través de la narración y las artes. 

Como aplicar la actividad  

4. Comenzamos con una breve explicación sobre qué son los cuentos de hadas y las leyendas, 

destacando cómo estas historias pueden enseñarnos sobre la cultura, la moral y las tradiciones 

de diferentes pueblos. 

5. Durante la lectura, haga pausas para discutir el contexto cultural de la historia, preguntando 

a los estudiantes qué piensan sobre los personajes, los escenarios y las lecciones morales.  
6. Después de la lectura, anime a los estudiantes a compartir sus pensamientos sobre la historia. 

Preguntas como "¿Qué te gustó más del cuento?", "¿Cómo crees que se siente el personaje 

principal?", o "¿Hay alguna lección que podemos aprender de esta historia?" pueden guiar la 

discusión 

7. Refuerce la idea de que, a pesar de nuestras diferencias, las historias pueden unirnos y 

enseñarnos valores importantes. 
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Nota: Al realizar la actividad se notó que no solo enriquece el conocimiento cultural de los 

estudiantes, sino que también promueve habilidades de empatía, creatividad y expresión personal, 

fundamentales en el desarrollo integral de los niños. 
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PLAN OPERATIVO 

Estrategias 
metodológicas 

Objetivo Actividades Fechas Responsable Beneficiarios 

Entrega del 

resumen de la 

investigación a la 

docente 

Comunicar de manera 

concisa y clara los 

hallazgos, resultados y 

conclusiones obtenidas 

durante la investigación. 

Extraer el resumen de la 

investigación y explicar a la 

docente en que consistió  

21/02/2024 Investigadoras.  Comunidad 

Educativa. 

Conferencia: Exponer los resultados 

de la investigación a la 

docente de segundo 

grado de educación 

básica de la unidad 

educativa comunitaria 

intercultural bilingüe 

“Surupucyu” 

Primera instancia: 
✓ Pedir permiso para 

desarrollar la actividad.  

✓ Seleccionar el escenario  

✓ Identificar los materiales 

necesarios para proceder 

con la investigación.  

Segunda instancia:  

✓ Establecer el propósito 

de la conferencia. 

✓ Seleccionar los 

materiales su estructura. 

23/02/2024 Investigadoras.  
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✓ Recopilación de 

información. 

✓ Organizar el tiempo 

✓ Interactuar con la 

docente 

Taller:  Presentar la propuesta 

de investigación a la 

docente. 

Pri era i sta cia: 

✓ Pedir una hora clases 

para presentar la 

propuesta. 

✓ Contar con todos los 

recursos necesarios 

(computadora) 

Segunda instancia:  

✓ Especificar los objetos 

de aprendizaje. 

✓ Preparar los materiales. 

✓ Diseñar la presentación 

de manera adecuada  

✓ Interactuar con la 

docente. 

 

26/02/2023 Investigadoras.  Comunidad 

educativa. 
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Aplicación de la 

propuesta con los 

estudiantes.  

Proporcionar una 

experiencia de 

aprendizaje que les 

permita desarrollar sus 

habilidades, adquirir 

conocimientos 

relevantes y mejorar su 

motivación y atención 

en el proceso educativo. 

Primera instancia  
✓ Exponer las actividades 

de la propuesta y que se 

refiere cada una. 

Segunda instancia  
✓ Contar con la 

colaboración de los 

estudiantes de manera 

ordenada. 

✓ Hacer grupos con los 

estudiantes. 

✓ Interactuar con la 

docente del aula. 

11/03/2024 Investigadoras  Comunidad 

Educativa 
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12. ANEXOS 

Anexos A. Documentación  

ANEXO A1: Certificado de la institución educativa. 
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A2: Resolución de consejo directivo 
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Anexo B. Instrumentos de recolección de datos 

B1: Test de observación estudiantes 

Objetivo: Determinar el nivel de aprendizaje para estimular la motivación y atención en los estudiantes 
de segundo grado de EGB de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe "Surupucyu" perteneciente 

a la Parroquia Guanujo, Cantón Guaranda, provincia Bolívar. 

Indicadores Si No 

Mantienen el orden y la disciplina en el aula    

Se incorporan elementos lúdicos o juegos educativos para estimular la atención   

Cuentan con materiales didácticos y recursos visuales   

Los estudiantes tienen acceso a recursos adicionales, como libros y materiales 

complementarios 

  

La iluminación en el aula es adecuada y contribuye a mantener un ambiente 

positivo 

  

El aula cuenta con recursos visuales, como pizarras interactivas, que apoyan la 

explicación de conceptos 

  

Existe variedad de materiales didácticos utilizados para mantener la atención   

Comparten y cooperan en el aula   

Mejora su propio aprendizaje interactuando con sus compañeros   

Existen rincones o áreas designadas para actividades específicas que estimulen 

diferentes habilidades 

La iluminación en el aula es adecuada y contribuye a mantener un ambiente 

positivo 

  

Los estudiantes participan activamente en el aula   

Utilizan recursos tecnológicos para facilitar el aprendizaje   

Reconoce las áreas del aula que están tituladas.   

Los estudiantes utilizan las áreas organizadas y ordenadas con sus respectivos 

materiales didácticos 

  

Los estudiantes se benefician en el respeto, diálogo y en el proceso de 

aprendizaje cuando el aula es segura, agradable, limpia. 

  

Encuentran con facilidad los materiales didácticos   

Aprenden con facilidad las canciones dinámicas    

Los estudiantes desarrollan su creatividad en el área de lenguaje   

Cuentan con útiles escolares    
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Aprenden movimientos, actitudes de las personas que lo rodean   

Se utilizan colores y decoraciones en el aula para crear un ambiente 

visualmente atractivo 

  

 

B2. Entrevista dirigida a la docente  
1. ¿Cuáles son los recursos o herramientas que utiliza usted para estimular el interés y la participación de 

los estudiantes en el aula? 

2. Desde su experiencia, ¿cómo considera que el diseño físico del aula influye en el aprendizaje y la 

motivación de los estudiantes? 

3. ¿Cómo fomenta usted la colaboración y el trabajo en equipo entre los estudiantes con el objetivo de 

crear un ambiente de aprendizaje positivo? 

4. ¿Qué estrategias emplea usted para mantener la atención de los estudiantes a lo largo de toda la clase? 

5. ¿Cómo considera que la disposición del mobiliario en el aula puede afectar positivamente la 

concentración de los estudiantes? 

6. Desde su perspectiva, ¿cómo influyen los estímulos visuales en la motivación de los estudiantes dentro 

del aula? 

7. ¿Cuál es su opinión sobre la importancia de la iluminación en el aula para mantener un ambiente 

propicio para el aprendizaje? 

8. ¿Cómo afecta la organización del tiempo y la duración de las clases en la atención sostenida de los 

estudiantes? 

9. ¿Cuál es su opinión sobre la inclusión de actividades prácticas y dinámicas para mantener alta la 

motivación de los estudiantes? 

10. Desde su perspectiva, ¿cómo puede la retroalimentación constante estimular la motivación de los 

estudiantes en un ambiente áulico? 

B3. Entrevista a los expertos  
4. Desde su experiencia, ¿Cuáles considera que son los componentes clave de un ambiente de aprendizaje 

áulico que fomente la motivación y la atención? 

5. ¿Cómo pueden los docentes crear un ambiente que mantenga la atención de los estudiantes durante toda 

la clase? 

6. ¿Qué consejos daría a otros docentes para mejorar la creación de ambientes de aprendizaje que 

estimulen la motivación y la atención en estudiantes de segundo año de educación básica? 
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Anexo C 

C1: Fotografías de la Institución   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 1: Entrada de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe” Surupucyu” 

C2: Aplicación de recolección de datos a los expertos.   
 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 2 Aplicación entrevista Dr. Hugo Nuñez 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 3. Aplicación entrevista Lic. Viviana Suarez 
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 C3: Aplicación de recolección de datos a docente. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 4. Docente de la Institución de 2do año de E.G.B. 

C4. Aplicación de test de observación a los estudiantes de segundo de EGB 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        Guiando en la actividad a los estudiantes                  Dictado para mejorar la escritura 
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ANEXO D 

D1. Certificado de Turnitim 

 NOMBRE  DEL TRABAJO AUTOR 

_PROYECTO DE TITULACION CURRICUL Miria  Noe i Tua a da Ni a 

AR GISSELA-MIRIAN .pdf 

 

RECUENTO DE PALABRAS  
 Words 

RECUENTO  DE CARACTERES  
 Chara ters 

RECUENTO  DE PÁGINAS  
 Pages 

TAMAÑO DEL ARCHIVO 

. MB 

FECHA DE ENTREGA 

Fe  ,  :  PM GMT-  

FECHA DEL INFORME 

Fe  ,  :  PM GMT-  

 

El total o i ado de todas las oi ide ias, i luidas las fue tes superpuestas, para ada ase de datos. 

 Base de datos de o te ido pu li ado de 

Crossref 

E luir del Reporte de Si ilitud  

Base de datos de I ter et                               Base de datos de pu li a io es 

Base de datos de Crossref                              Base de datos de tra ajos e tregados  

 

 

 

 

Firmado electrónicamente por: 

FRANCISCO DAVID SALCEDO LUCIO 
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ANEXOS E: 

Ubicación Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


