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VI. RESUMEN

El presente proyecto de investigacion se realizo sobre el tema estrategias didacticas
para la animacion interactiva a la lectura del area de lengua y literatura en nifios de tercer
grado de educacion basica paralelo “B”. Para su efecto se acudio6 a fuentes bibliograficas, el
enfoque de nuestra investigacién es mixta ya que se trabajé con 31 nifilos y una muestra, el
enfoque de nuestra investigaciéon es descriptiva, se utilizé métodos cualitativos y
cuantitativos, y para la recoleccion de informacion se aplicé una guia de entrevista y ficha de
observacion; mediante la guia de entrevista en base a un conjunto de preguntas respecto a las
dos variables se logré obtener respuestas , la ficha de observacion estructurada; mediante el
instrumento que es el cuestionario, el cual nos sirvié para determinar si las actividades

propuestas se cumplieron con efectividad.

Nos dimos cuenta que en la Unidad Educativa “Luis Aurelio Gonzales” no tienen
claro lo que son estrategias diddcticas para la animacidn interactiva a la lectura, en donde se
determiné que los nifios y nifias desconocen su dominancia lateral, lo que trae consigo
problemas, ya que no van a tener habilidades adecuadas que son indispensables en la vida

cotidiana.

En la teoria cientifica se dio a conocer acerca de las estrategias didcticas para la
animacion interactiva a la lectura ya que esto, ayudara para desarrollar habilidad espacial y
lingiifstica, lo que a su vez contribuye al desarrollo integral de los nifios y su capacidad de

comprender y comunicarse.

La docente no ha desarrollado la dominancia en la implementacién de estrategias
did4cticas para la animacion interactiva en los nifios, lo que resulta en una experiencia de la
lectura insuficiente, para el cual se propuso el uso de técnicas de animacidn interactiva para

enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

Palabras Claves: Estrategias diddcticas, animacién interactiva, Guia De

Actividades, Ensefianza, Aprendizaje, lectura.
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VII. ABSTRACT

The present research project was carried out on the topic of didactic strategies for the
interactive animation of reading in the area of language and literature in children in the third
year of parallel "b" basic education. The approach of our research is mixed since we worked
with 29 children and a sample, the approach of our research is descriptive, we used qualitative
and quantitative methods, and for the collection of information we applied an interview guide
and an observation sheet; through the interview guide based on a set of questions regarding
the two variables we were able to obtain answers, the structured observation sheet; through
the instrument that is the questionnaire, which helped us to determine if the proposed

activities were fulfilled effectively.

We realized that in the Educational Unit "Luis Aurelio Gonzales" they do not have
clear didactic strategies for the interactive animation of reading, where it was determined that
the children do not know their lateral dominance, which brings problems, since they will not

have adequate skills that are indispensable in everyday life.

In the scientific theory, didactic strategies for the interactive animation of reading
were presented, since this will help to develop spatial and linguistic skills, which in turn
contributes to the integral development of children and their ability to understand and

communicate.

The teacher has not developed mastery in the implementation of didactic strategies
for interactive animation in children, which results in an insufficient reading experience, for
which the use of interactive animation techniques was proposed to enrich the teaching-
learning process, therefore, it was proposed the realization of an activity guide that will serve

as a tool for the teacher.

Keywords: Didactic strategies, interactive animation, activity guide, teaching,

learning, reading.
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VIII. INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacién se llevo a cabo en la unidad educativa “Luis
Aurelio Gonzalez, ya que tiene como objetivo mejorar la comprension lectora y el interés en
la lectura en nifios de tercer afio de educacién bdsica aplicando estrategias didacticas
interactivas en el drea de lengua y literatura de tal forma, se enfoca en analizar y proponer
diferentes estrategias diddcticas para la implementar en el aula con el fin de promover la
animacion interactiva a la lectura en los nifios. Para ello, se tomara en cuenta distintas
técnicas y recursos pedagdgicos que permitan estimular la participacién activa de los nifios
durante el proceso de lectura. Ademds, se buscard fortalecer habilidades como la
comprension lectora, la expresion oral, la creatividad y la imaginacién, a través de
actividades ludicas y didacticas con el fin de que los nifios desarrollen una relacion mas
cercana y placentera con la lectura, y asi puedan adquirir conocimientos y valores que

enriquezcan su formacion integral.

Durante el desarrollo del trabajo se analizardn diferentes estudios y experiencias
educativas que respaldan la efectividad de estas estrategias diddctica, asi como también se
hard un andlisis de la realidad educativa del paralelo “B” de tercer aio de educacién basica.
De esta manera, se espera identificar las necesidades y dificultades especificas de los

estudiantes, para poder adaptar las estrategias did4cticas de manera pertinente y eficaz.

En conclusidn, las estrategias diddcticas para la animacion interactiva a la lectura en
el drea de lengua y literatura en nifios de tercer afio de educacion basica paralelo “B” se
vuelven indispensables para promover el amor por la lectura y fomentar el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios. A través de la implementacién de estar estrategias,
se busca crear un ambiente de aprendizaje estimulante y placentero, que motive a los nifios a
explorar el mundo de la lectura y a adquirir habilidades que les serdn dtiles a lo largo de su

vida.
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1. TEMA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA ANIMACION INTERACTIVA A LA
LECTURA DEL AREA DE LENGUA Y LITERATURA EN NINOS DE TERCER ANO
DE EDUCACION BASICA PARALELO “B” EN LA UNIDAD EDUCATIVA “LUIS
AURELIO GONZALEZ” DEL CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR
PERIODO 2023-2024



2. ANTECEDENTES

Hay varios autores internacionales que contribuyen a la investigacion desde
diferentes perspectivas, centrados en el tema propuesto. Entre ellos, tenemos las siguientes

investigaciones que son pertinentes para el proceso de investigacion en curso.

En el estudio llamado “Disefio de una secuencia didactica para el desarrollo de la
lecto escritura mediante una herramienta interactiva con alumnos de primer grado, Ignacio
Pescador en Choachi — Cundinamarca”, realizado en Colombia por Pescador et al., n.d.,
(2020), explica que, el objetivo era desarrollar una Estrategia didactica para reforzar la lectura
y la escritura en nifios de primer grado mediante una herramienta interactiva. Se utiliz6 la
tecnologia de la informacién y la comunicacién (TIC), ofrece diversas actividades en el
programa tecnolégico Jclic. La investigacion adopto un enfoque hermenéutico interpretativo
lo que permito abordar varios factores que manifiestan en el entorno del individuo y los
problemas que surgen en el ambiente educativo en el que se desenvuelven. Ademds, se
emplearon metodologias cualitativas especificas basadas en los estudios e investigaciones

del proyecto, proporcionando confiabilidad y la seguridad al propdsito de la investigacion.

En la investigacion llamada “Videojuego educativo para mejorar el proceso de
aprendizaje en la escuela de Bellas Artes de Trujillo, 20227, realizado en Pert por (Cachay
Gutiérrez Asesor et al., 2023) menciona que, la rdpida transicion a entorno virtuales
provocada por la pandemia conllevo a buscar métodos efectivos para garantizar una
educacion de calidad. Por lo que, se generd un videojuego educativo con el fin de mejorar el
proceso de aprendizaje. Para la recoleccion de datos, se emplearon herramientas como la
ficha de observacion y el cuestionario. Los resultados revelaron un aumento del 12.9% en
nivel de motivacidn, incremento del 46.34% en los conocimientos adquiridos y una mejora
del 12.77% en los calificativos obtenidos. Estos hallazgos indican que la incorporacién de un
videojuego educativo tiene una influencia positiva en la motivacién, la adquisicién y la

aplicacion del aprendizaje



En nuestro pais, se hallevado a cabo una investigacion sobre las estrategias did4cticas
para la animacion interactiva a la lectura en el drea de lengua y literatura para nifios de tercer
ano de Educacién Basica. A continuacion, se revisaron varios documentos realizados tanto a

nivel nacional e internacional, que permitieron aportar datos para desarrollar el anlisis.

Por su parte, Miranda-Herndndez & Medina-Chicaiza, (2020) menciona que, en la
actualidad, en Ecuador, el docente contintdia aplicando metodologias de ensefianza cldsicas
que traen consigo el hecho que los estudiantes se sientan desmotivados a la hora de adquirir
el conocimiento de los contenidos impartidos en las Ciencias Sociales, lo que hace
necesario fomentar otros métodos alternativos de ensefianza que permitan al nifio
sentirse identificado con la temdtica, generando sus propios conceptos y participar de

manera interactiva.

La investigacion titulada “Estrategias didacticas para la animaciéon a la lectura:
analisis de aplicacion en las practicas pre profesionales” llevada a cabo por Maila et al.,
(2022) menciona que, la importancia de la educacién infantil y el valor que se asigna
aumenta las oportunidades para un desarrollo escolar ideal y apropiado de los nifios por lo
que, las actividades despiertan el interés para participar en el aprendizaje en general y la

lectura en especifico.



3. PROBLEMA
3.1. Descripcion del problema

Es posible que no se estén utilizando herramientas interactivas de calidad que motiven
y mantengan el interés de los estudiantes en la lectura. Esto puede llevar a una disminucién
en la comprension y el gusto por la lectura. Los docentes pueden no tener suficiente
conocimiento sobre las estrategias didacticas mds efectivas para ensefiar la lectura en nifios
de tercer grado. Esto puede llevar a una ensefianza inadecuada ya que los alumnos no
adquieran las habilidades necesarias para comprender y disfrutar de la lectura. También es
posible que la implementacion de la animacidn interactiva no esté siendo complementada
adecuadamente con estrategias diddcticas que promuevan la reflexién y el pensamiento

critico en los estudiantes.

En el drea de lengua y literatura se ha observado una falta de interés y motivacién por
parte de los estudiantes que puede que tengan dificultades en el aprendizaje de otras materias,
ya que muchas veces los textos son una fuente importante de informacién donde puede
afectar a su desarrollo académico y su capacidad para adquirir conocimientos. La animacién
interactiva de la lectura con estrategias didécticas puede despertar el interés de los nifios por
la lectura, convirtiéndola en una actividad més atractiva y emocionante. Esto contribuye al
fomento de la lectura desde temprana edad, sentando las bases para que los nifios se
conviertan en lectores dvidos. Ademds, mejora la comprension lectora utilizando estrategias

did4cticas donde puede ayudar a los nifios a comprender mejor los textos.

Estas estrategias pueden incluir el uso de preguntas, actividades interactivas, juegos
y recursos visuales que faciliten la comprension y el andlisis de los contenidos leidos. Puede
promover el desarrollo de habilidades de lectoescritura en los nifios al interactuar con los
textos y participar en actividades complementarias, los nifios pueden mejorar su vocabulario,

su ortografia, su capacidad de expresion escrita y su creatividad.



3.2 Formulacion del problema

(Como mejorar la comprension lectora y el interés en la lectura en nifios de tercer ano de
educacion bésica aplicando estrategias didacticas interactivas en el drea de lengua y

literatura?



4. JUSTIFICACION

La propuesta de esta investigacion se debe a la necesidad de los estudiantes de tercer
afio de educacion bésica paralelo “B” de la unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez” ya
que, las clases de lengua se vuelven monétonas y los estudiantes tengan desinterés por la
lectura. La animacion interactiva de la lectura es una estrategia didactica que busca estimular
la participacion activa de los estudiantes durante la lectura de textos literarios. Y tiene como
objetivo principal generar un ambiente dindmico y motivador, donde los alumnos se sientan
involucrados, motivados y comprender la obra literaria, fomentando el desarrollo de
habilidades comunicativas y sociales que permite despertar el interés y su imaginacién en los

estudiantes.

En esta investigacion los beneficiarios son los estudiantes ya que observamos que en
la actualidad los nifios suelen estar mds expuestos a la tecnologia y a estimulos visuales que
a la lectura de libros o revistas. También la falta de motivacion por la lectura puede hacer
que los nifos no se involucren completamente en el proceso de lectura, lo que puede afectar
su comprension y fluidez, ya que encontramos en el aula falta de libros que les puede interesar
a los nifios y en esta investigacion vamos a demostrarles a los estudiantes que la lectura puede

ser muy interesante.

La animacion interactiva puede ser utilizada como una herramienta para fomentar el
trabajo en equipo y la participacion activa de los estudiantes. Los docentes pueden proponer
actividades y ejercicios en los que los nifios interactien entre si, asi compartan sus ideas y
opiniones. Tal que promueve el aprendizaje social y colaborativo, donde se generan espacios
de didlogos y construccién colectiva del aprendizaje, también fomentar el juego de
dramatizacion sobre un libro que estdn leyendo. Puede asignar roles a los nifios y organizar

pequefias representaciones teatrales basadas en los libros que han leido.

La lectura es fundamental en la infancia, ya que estimula el desarrollo cognitivo,

lingiifstico, imaginativo y creativo de los nifios, promueve el gusto por la lectura y la
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adquisicion de conocimientos, y contribuye a su formacion integral como personas. Fomentar
la lectura desde temprana edad, pero nunca se le puede obligar al nifio a leer como si fuera
una obligacion si no incentivarles, es una inversion en el futuro de los nifios, permitiéndoles

desarrollar habilidades que les serdn ttiles a lo largo de su vida.

Finalmente, las estrategias diddcticas son fundamentales para promover el gusto por
la lectura, desarrollar habilidades lingiiisticas y cognitivas, y fomentar la participacién activa
de los nifios en procesos de aprendizaje, mediante el uso de los cuentos, actividades lddicas
y adaptacion a las necesidades de los nifios se busca despertar la curiosidad y potenciar la

imaginacion y fortalecer la comprension lectora en los estudiantes.



5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo General

Analizar las estrategias didacticas para la animacion interactiva en la lectura del area

de Lengua literatura en los nifios de Tercer grado de educacidn bésica.
5.2. Objetivo Especificos

» Implementar técnicas didacticas innovadora que utilicen la animacidn interactiva
para estimular la curiosidad de los alumnos.

» Aplicar estrategias didacticas basadas en la animacidn interactiva para despertar
el interés de los estudiantes mediante cuentos, dramatizaciones y que puedan
recrear sus propias historias.

» Diseiiar una guia didactica que fundamente el uso de estrategias didacticas en
animacion interactiva para el drea de lengua y literatura en el tercer afio de

educacion general bésica.
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6.1. Teoria cientifica

Capitulo I: Tipos de estrategias didacticas

1.1 Estrategia

En la opinién de (Aliaga-Correa, 2022)Estrategia es un tema amplio ya que se refiere
a la planificacién y organizacion de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de alcanzar metas
especificas, a lo largo de la historia, la estrategia en la educacién ha evolucionado de acuerdo

a los cambios en las teorias pedagdgicas y las necesidades de la sociedad.

Segtn (Lic José Alban Sanchez et al., n.d.) En la actualidad, la estrategia se enfoca
en la personalizacidn del aprendizaje y el uso de las nuevas tecnologias. Se han implementado
estrategias como el aprendizaje basado en proyectos, el uso de las plataformas digitales y el
uso de los recursos de multimedia para motivar a los estudiantes y promover su autonomia y

creatividad.

A lo largo de la historia la estrategia ha evolucionado para adaptarse a los cambios
en la sociedad y las teorias pedagogicas. Desde la antigiiedad hasta la actualidad, se han
implementado diferentes enfoques y métodos para garantizar un proceso de enseiianza y

aprendizaje efectivo y significativo.

1.2. Ensenanza

Menciona (Art_34_Aprendizaje, +ensefianza+y+psicologia+educativa, n.d.) que la
ensefanza se refiere al proceso a través del cual se transmiten conocimientos, habilidades,
valores y actitudes a los estudiantes. Implica la interaccion entre un maestro o profesor y los
alumnos, donde se utilizan diversas estrategias pedagdgicas para facilitar el aprendizaje y
promover el desarrollo integral de los estudiantes. Tal que permite llevar a cabo diferentes
contextos y niveles educativos, como escuelas, universidades, institutos, entre otros. Ya que
se basa en la planificacion y organizacion de contenidos educativos, la seleccion de métodos
y recursos diddcticos adecuados, asi como la evaluacién del progreso y desempeiio de los

estudiantes.
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La enseiianza nos permite adquirir conocimientos y desarrollar habilidades y
competencias, fortaleciendo nuestros valores y actitudes, ya que el rol del docente es
fundamental en este proceso ya que debe ser un facilitador del aprendizaje, motivar a los

estudiantes, resolver dudas y fomentar su participacion activa en el proceso educativo.

1.3. Aprendizaje

Segtin El (Redondo-Corcobado & Fuentes, 2020) el aprendizaje es el proceso
mediante el cual adquirimos conocimientos, habilidades y valores a través de la experiencia,
el estudio, la ensefianza y la prictica, es un proceso continuo que ocurre a lo largo de la vida
y nos permite adaptarnos y responder eficazmente a los desafios y cambios del entorno.
Puede ser intencional, donde nos esforzamos por adquirir nuevos conocimientos o
habilidades a través del aprendizaje formal o informal, como accidental, cuando adquirimos

conocimiento de manera inconscientes, a través de la experiencia cotidiana.

El aprendizaje nos permite adquirir nuevos conocimientos y habilidades, lo cual nos
brinda la oportunidad de crecer como personas y expandir nuestras posibilidades. Ademads,

nos permite adaptarnos a los cambios y desafios en nuestra vida diaria.

1.4. Educacion

Segtin (Educacién Bésica et al., n.d.) menciona que, la educacién transmite
conocimientos habilidades, valores y actitudes de una generacion a otra. Ya que, es un
proceso fundamental para el desarrollo individual y social que tiene como objetivo formar a
las personas y promover su pleno desarrollo fisico, emocional, intelectual y social. Ademas,
puede llevarse a cabo diferentes &mbitos, como la familia, la escuela o la comunidad, y puede
ser formal o informal, ya que, se establece programas y planes de estudio que son impartidos

por certificacién, como un titulo o diploma.
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Tiene como proporcionar a las personas las competencias necesarias para
desenvolverse de manera auténoma y responsable en la sociedad, asi como para contribuir
a su desarrollo personal y profesional, ademds busca fomentar la equidad, la justicia y el

respeto a los derechos humanos.

1.5. Planificacion

Segun (Carriazo Diaz et al., 2020) menciona que, la planificacion es el proceso de
establecer objetivos, identificar recursos necesarios, diseflar estrategias y acciones, y
establecer un curso de accién para lograr dichos objetivos. Se trata de crear y mantener un
plan o método estructurado para alcanzar metas especificas en un periodo determinado. Ya
que, implica prever posibles obstdculos, evaluar alternativas y tomar decisiones informadas
para maximizar los recurso y minimizar los riesgos. La planificacion es un proceso mediante
el cual establecen objetivos claros y alcanzables, se identifican las acciones necesarias para
lograr esos objetivos, se asignan recursos adecuados y se establece un cronograma para su

ejecucion.

Es muy importante de planificar ya que, Implica la identificacion de posibles
obstdculos y la elaboracion de estrategias para superarlos, asi como la asignacion de
responsabilidades y la coordinacion de esfuerzos entre miembros de un equipo o de una

organizacion.

1.6. Pedagogica

Segun (Educativa, n.d.) menciona que, La pedagogia es una disciplina que se encarga
del estudio de la educacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, tal se ocupa en analizar
los métodos, técnicas y estrategias que se utilizan para ensefiar y facilitar el aprendizaje de
los estudiantes. Permite buscar y comprender de como aprenden los estudiantes y como se
desarrolla su capacidad de pensar y razonar y de cémo adquirir conocimientos, habilidades

y valores.
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La pedagogia se enfoca en el estudio de los procesos de educacion como la formacion
de los estudiantes y el desarrollo de sus capacidades, proporcionando las bases tedricas y
prdcticas para planificar, desarrollar y evaluar experiencias educativas, tanto dentro de las

instituciones educativas.

1.7. Didactica

La didactica se refiere al conjunto de técnicas, métodos y estrategias que utilizan en
el proceso de ensefianza-aprendizaje con el objetivo de facilitar la adquisicién de
conocimientos, habilidades y competencias por parte de los estudiantes. Es una disciplina
que busca mejorar la calidad de la educacion, adaptdndose a las caracteristicas de los sujetos
y a las necesidades de la sociedad. Ademas, se encarga de disefiar y organizar los contenidos
curriculares, panificar las actividades y evaluar el proceso educativo. Ya que se preocupa por
la seleccién y adecuacion de los recursos educativos, el manejo y la motivacién de los
estudiantes, asi como a aplicacion de las estrategias de ensefianza adecuadas a cada contexto

y nivel educativo.(Diddctica: Concepto, Objeto y Finalidades, n.d.)

La diddctica es una disciplina que se encarga del estudio de los métodos y estrategias
de ensefianza, asi como de los procesos de aprendizaje de los estudiantes de tal manera que
se enfoca en la planificacion, organizacion y desarrollo de los contenidos curriculares,
adaptdndoles a las caracteristicas individuales de los estudiantes y teniendo en cuenta los
resultados de la evaluacion ademds, busca como ensefiar de manera efectiva, utilizando
metodologias y técnicas que faciliten el aprendizaje de los estudiantes, fomentando su

participacion actica y motivandoles a adquirir nuevos conocimientos y habilidades.

1.8. Técnicas

Segun la opinion de (Ramos Chagoya, n.d.) menciona que, las técnicas son
procedimientos o métodos cientificos que se utilizan para lograr un objetivo o resolver un
programa de manera sistemadtica y eficiente, en diversos campos y disciplinas, las técnicas

son herramientas fundamentales para llevar a cabo las tareas, procesos o investigaciones de
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manera efectiva. Pueden ser aprendidas y perfeccionadas a través de la practica y a la

experiencia, y varian de acuerdo al campo de aplicacion.

Las técnicas es el ambito educativo de estrategias utilizadas por los docentes para
facilitar el aprendizaje y la ensefianza de los estudiantes, existen varias técnicas que pueden
variar segun su contexto educativo y las caracteristicas del estudiante, pero en general
tienen como objetivo mejorar la comprension, el rendimiento académico y el desarrollo de

las habilidades y competencias.

1.9. Métodos

Segun (Ramos Chagoya, n.d.) menciona que, es la diversificacion de las estrategias
para adaptar las técnicas de ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes y
fomentar la participacion activa en el proceso de aprendizaje, ademds puede adoptar un
enfoque Unico para ensefiar a todos los estudiantes de manera uniforme permitiendo a los
docentes utilizar una variedad de métodos y herramienta para abordar las diferentes

habilidades y estilos de aprendizaje.

Elmétodo de la diversificacion de las estrategias educativas solo promueve un mayor
compromiso y motivacion por parte de los estudiantes permitiendo una organizacion bien

estructurada para desarrollar un proyecto.

1.10. Plan de estudio

Segun (Flores-Vivar & Garcia-Pefialvo, 2023) menciona que, un plan de estudio es
un conjunto de cursos y asignaturas que un estudiante debe seguir para completar su
formacion académica en una instituciéon educativa donde establece los objetivos de
aprendizaje, los contenidos y las competencias que se deben alcanzar en cada curso, asi como

los requisitos de crédito y las condiciones de graduacion.
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El plan de estudio proporciona una estructura y guia para que los estudiantes
adquieran conocimientos, habilidades y actitudes necesarios en su campo de estudio,
también establece las secuencias y las correlaciones entre los cursos, asegurando que los

estudiantes desarrollen una base sélida antes de avanzar a niveles mds avanzados.

1.11. Teoria

Segun (Alegre Britez, 2023) menciona que, la teoria es un conjunto de principios,
reglas y proposiciones interrelacionadas que busca explicar un fenémeno o conjunto de
fendmenos que permite organizar y sistematizar el conocimiento existente sobre un tema o
campo especifico ya que, un plan de estudio se construye a partir de evidencias empiricas,
observaciones y experimentos, y debe ser capaz de explicar los hechos de manera coherente

y predecir resultados futuros.

En si la teoria se considera un conocimiento provisional, sujeta a modificaciones y
actualizaciones a medida que se realizan nuevos descubrimientos y estudios. Finalmente, la
teoria proporciona una estructura y un marco conceptual para comprender y explicar un

fenomeno ya sea en el dmbito cientifico, social o filosofico.

1.12. Memorizacion

Segin (Vega-Yanes et al., 2023) menciona que, la memorizacién es el proceso de
adquirir, almacenar y recuperar informacion, es una habilidad cognitiva esencial para el
aprendizaje y el desarrollo de la memoria a largo plazo. Este método se basa en la idea de
que las repeticiones de la informacion deben espaciarse en el tiempo para mejorar la retencioén

y la recuperacién de la misma.

La memorizacion es un método que utiliza técnicas como la revision regular de la
informacion a intervalos especificos, la idea es repetir la informacion poco después de

aprenderla, luego disminuir la frecuencia de las repeticiones a medida que la informacion
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se va consolidando en la memoria, esto significa que las repeticiones espaciadas se

incrementan gradualmente en el tiempo.

1.13. Equidad

Segin (Arévalo Zurita et al., 2023) menciona que, la justicia significa igualdad de
trato y oportunidades para todas las personas, independientemente de su origen, género, raza,
religién, orientacidon sexual o cualquier otra caracteristica personal. Es la busqueda de la
justicia social y la eliminacién de cualquier forma de discriminacién y desigualdad, la
equidad es lo que cada persona reciba los recursos y ventajas necesarios para su pleno

desarrollo y tenga las mismas posibilidades de éxito.

La equidad va mds alld de la igualdad al reconocer que cada persona es tinica y
puede necesitar diferentes tipos de apoyo para alcanzar su mdximo potencial. No se trata de
tratar a todos por igual, sino de asegurarse de que todos tengan las oportunidades y los

recursos que necesitan para tener éxito.

1.14. Estrategias didacticas

Son técnicas y recursos utilizados por los docentes ya que puede facilitar el proceso
de ensefianza-aprendizaje para generar un ambiente de aprendizaje participativo, motivador
y significativo para los nifios, promoviendo el desarrollo de las habilidades, conocimientos y
valores. Ya que las estrategias didéacticas son acciones pedagdgicas y actividades
programadas por el docente teniendo como objetivo que los nifios reciban la educacion deseas
y obtengan metas claramente establecidas. “permite desarrollar competencias en los nifios ya
que en muchas experiencias es observable que las actividades de aprendizaje no conducen a

las metas proyectadas” (Gémez Torres et al., 2021)

Las estrategias diddcticas permiten generar un ambiente activo y asi crear su propio

aprendizaje donde puede explora, investigar y experimentar de manera significativa.
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1.15. Habilidades

Segtn (de las Heras & Estefania, 2023) menciona que, se refiere a las capacidades y
destrezas que una persona posee para desempeiiar diferentes actividades o tareas. Estas
pueden ser adquiridas a través de la formacidn y experiencia, o pueden ser innatas en algunos
individuos, ya que pueden ser distintos tipos, como habilidades técnicas, que implican
conocimientos especificos y précticos y tiene la capacidad para relacionarse y comunicarse
de manera efectiva con otras personas.

Las habilidades implican la capacidad de pensar, razonar y resolver problemas y las
emocionales que se relaciona con la capacidad de reconocer y gestionar las emociones
propias y las de los demds. Tener habilidades adecuadas y desarrolladas en un determinado

campo es fundamental para ser eficiente y exitoso en ese dmbito.

1.16. Origen de estrategias didacticas

Segin (Jiménez Gonzédlez & Robles Zepeda, 2016) menciona que, las estrategias
didécticas tienen como objetivo facilitar el aprendizaje significativo de las ciencias en
educacion bésica, promoviendo la participacion activa de los estudiantes y la construccion

de su propio conocimiento.

A través de las estrategias diddcticas nos permite desarrollar nuestras habilidades y
conocimientos ya que la importancia de utilizar las estrategias diddcticas nos permite
promover el desarrollo de competencia en grupos de estudiantes, ademds esto permite

enfrentar de manera eficiente las demandas del mundo laboral y social.

Segun (Tapias, 2018) menciona que, las estrategias diddcticas favorecen a la
ensefnanza de calidad permitiendo conocer la predominancia de los estilos de aprendizaje que
tienen los estudiantes, ademds es fundamental para que se pueda adaptar la metodologia de

los docentes para tener un buen rendimiento académico.
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Las estrategias diddcticas son muy importantes en el dmbito educativo por lo que
permite contribuir con el desarrollo de sus habilidades y conocimiento y asi mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.

1.17. Aprendizaje significativo

Segin Ausubel, menciona que, el aprendizaje significativo ocurre cuando los nuevos
conocimientos se relacionan de manera no arbitraria con los conocimientos previos y se
integran en un contexto relevante y claro, este tipo de aprendizaje el estudiante memoriza la
informacién de manera superficial sin comprender su significado y sin relacionarla con sus
conocimientos previos. Em cambio el aprendizaje significativo, el estudiante construye una

activamente y la relaciona con sus experiencias y conocimientos.

Le aprendizaje significativo se diferencia el aprendizaje memoristico en el cual el
estudiante memoriza informacion de manera superficial sin comprender su significado y sin
relacionarla con sus conocimientos previos, en cambio en el aprendizaje significativo, el
estudiante construye activamente su propio conocimiento y lo relaciona con su experiencia

previa.

1.18. Enfoque cognitivista

Segtn (Educacion Matemdtica Aportes a La Formacion Docente Desde Distintos
Enfoques Teoricos, n.d.) menciona que, el enfoque cognitivo se refiere al estudio de los
procesos mentales y como estos afectan el comportamiento humano. Se centra en como las
personas perciben, procesan y almacenan la informacién, y como esta informacion influye
en sus pensamientos, emociones y acciones. En este enfoque, se considera que el
comportamiento humano esta influenciado por la forma en que las personas interpretan y dan

sentido a su entorno.

El enfoque cognitivista se presta especial atencion a los procesos cognitivos como la

atencion, la memoria, el pensamiento, la resolucion de problemas y toma de decisiones, los

19



procesos mentales 'y cognitivos involucrados en el aprendizaje, como la atencion, la memoria

y el razonamiento, busca entender como los estudiantes adquieren y utilizan informacion.

1.19. Beneficios de las estrategias didacticas en la lectura

En la institucién educativa falta lugares de recreacion donde puedan disfrutar de un
lugar de tranquilidad donde se puedan conectar con el cuento que estdn leyendo y eso no
permite mejorar la compresion lectora, pero atreves de la estrategia didactica de la lectura
vamos ayudar a los nifios a desarrollar habilidades mds so6lidas que pueden aprender a
identificar el propodsito del texto, a hacer inferencias, a identificar la informacién clave y a
relacionarla con sus conocimientos. De igual forma ayuda al desarrollo del vocabulario, los
nifios tienen la oportunidad de aprender nuevas palabras y a expandir su vocabulario, también
pueden aprender a utilizar el contexto para inferir el significado de palabras

desconocidas.(Mariana et al., 2022)

Las estrategias diddcticas son aplicadas en la lectura como herramienta necesaria
ya que es valiosa para mejorar en la ensefianza-aprendizaje a los estudiantes y asi que ellos

tengan un vocabulario muy amplio.

1.20. Consejos para mejorar las estrategias didacticas en la lectura

Segiin Coral-Rodriguez & Vera-Herndndez, (2020) menciona que, es importante
establecer objetivos claros y especificos antes de iniciar actividades de lectura ya que esto
ayudara a los nifios a comprender y a enfocar su atencion en los aspectos relevantes de la
lectura. De igual forma fomentar la lectura en voz alta permite a una excelente herramienta

para mejorar la comprension lectora y la fluidez.

Los nifios pueden practicar la lectura en voz alta tanto individualmente como en
grupo, lo que les ayudara a mejorar su pronunciacion y entonacion y asi crear un habito de

lectura ya que es importante despertar el interés por la lectura atreves de los cuentos o
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historietas y despertar la curiosidad por leer y crear sus propias historias atreves de su

imaginacion.

1.21. Ambiente aprendizaje

Segtin (LINEAMIENTOS-AMBIENTES-DE-APRENDIZAJE, n.d.) menciona que, el
ambiente aprendizaje Implica fomentar la participacion y la interpretacion de los nifios en su
propio proceso de aprendizaje permitiendo la creacion de espacios disefiados para fortalecer
la curiosidad por la lectura y el dialogo y asi permitir un pensamiento critico y mas complejo,
ya que esta estrategia busca que los niflos sean protagonistas de propio aprendizaje,
generando un ambiente en el que pueda explorar, investigar, experimentar y construir su
conocimiento de manera significativa. El entorno de aprendizaje se refiere al entorno en el
que tiene lugar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El ambiente aprendizaje es un entorno donde puede incluir varios aspectos como el
espacio fisico, los recursos educativos, las interacciones entre estudiantes y profesores y la
cultura escolar. También busca crear un entorno propicio para el desarrollo y el éxito de
los estudiantes. Esto implica aumentar la participacion activa, la autonomia, la
colaboracion y el intercambio de ideas. Ademads, el entorno de aprendizaje también puede

referirse a un conjunto de factores psicologicos y emocionales que influyen en el aprendizaje.

1.22. Aprendizaje colaborativo

Segiin (Vargas et al., 2020) El aprendizaje colaborativo es un enfoque educativo
basado en la participacion activa de los nifios en actividades grupales y colaborativos. En
este tipo de aprendizaje los nifios trabajan en equipo para lograr un objetivo, intercambiando
ideas, experiencias y conocimientos que permite fomentar el desarrollo de habilidades
sociales, como la empatia y la comunicacién. Es un método de ensefianza que prioriza la
participacion activa y la cooperacion entre los estudiantes para lograr un aprendizaje mds

completo y significativo.
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Los estudiantes asumen un papel activo en su propio aprendizaje y los profesores
actian como facilitadores y mentores, fomentando la interaccion y brindando el apoyo
necesario para que los estudiantes alcancen sus objetivos de aprendizaje. Ademds, es un
enfoque educativo que fomenta la participacion activa, la cooperacion y la construccion

colectiva del conocimiento entre los estudiantes, fomentando el desarrollo.

1.23. Gamificacion en el aula

Segtin (Educar Para Los Nuevos Medios, n.d.) menciona que, la gamificacion en el
aula es una metodologia de ensefianza que utiliza los principios y dindmicas de los juegos
para motivar e involucrar a los estudiantes en el aprendizaje. Consiste en aplicar elementos
del juego, como puntuaciones, desafios, niveles, recompensas y competencia, a actividades

educativas.

El objetivo de la gamificacién en el aula es convertir el proceso de aprendizaje en una
experiencia divertida y motivadora, que fomente la participacion activa de los estudiantes y

el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales.

e Crear un sistema de recompensas: otorga puntos, medallas o insignias a los
estudiantes por su participacion, logros o progreso académico.

e [Establecer retos: plantear a los estudiantes retos o misiones que impliquen la
aplicacion de determinados conocimientos y habilidades.

o Utilice tablas de clasificacion: muestre publicamente las puntuaciones o
clasificaciones de los estudiantes para fomentar la competencia y los esfuerzos por
mejorar.

¢ Diseiio de juegos educativos: creacion de juegos digitales o de mesa que presenten
contenidos educativos de una forma divertida y atractiva.

¢ Implementar niveles de dificultad: organizar actividades o tareas educativas en
diferentes niveles de dificultad, para que los estudiantes puedan progresar y mejorar
gradualmente.
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La gamificacion en el aula es su capacidad para motivar a los estudiantes,
manteniendo su interés a lo largo plazo promoviendo la competencia sana y la colaboracion,
y estando alineados con el objetivo y contenidos curriculares. Esto implica que los juegos y
las actividades deben estar disefiados de manera que refuercen y complementes los

conocimientos y habilidades que estén trabajando en clase.

Capitulo II: Animacion interactiva de la lectura

2.1. Animacion

La animacién por computadora, que es inmensamente popular en varios dmbitos
como el cine y los videojuegos, puede ser bidimensional o tridimensional. En los escenarios
y los personajes se construyen partiendo de pixeles o vectores de manera que no se almacena
la informacién referente al volumen o la profundidad por lo que, esto complementa a generar

diversas animaciones(Sanchez-Labella Martin et al., 2022).

Segiin Sénchez-Labella Martin et al., (2022) menciona que, la animacion es un
proceso utilizado por uno o mds animadores para dar forma de movimiento a imdgenes,
dibujos u otros tipos de objetos animados considerada, existen numerosas técnicas para

realizar una animacion que van mds alld de los familiares dibujos animados.

2.2. Origen de la animacion

La animacién es actualmente un elemento comun en el diario vivir, de tal forma que,
debido a sus caracteristicas, se puede encontrar en casi cualquier medio, redes sociales,
television, pantallas publicitarias, etc. Por lo que es importante aclarar su origen, este término
proviene del griego “anima” que significa dar vida y del latin “animus” que implica

movimiento(Fuentes-Luque et al., 2020)

Segiin Fuentes-Luque et al., (2020) menciona que, la animacion es hoy en dia un

elemento habitual en la vida cotidiana, por lo que por sus caracteristicas se puede encontrar
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en casi cualquier medio de comunicacion, redes sociales, television, pantallas publicitarias,

etc.

2.3. Objetivos de la animacion

Los objetivos de la animacién son:
e Dinamizar y potenciar la participacion en todos los entornos de actuacion.
e Transformar y renovar la sociedad a través de los actos del propio individuo.
e Fomentar la creatividad, la innovacion y la iniciativa.
e Fomentar la participacién activa.
e Potenciar el desarrollo personal.
e (Cambio y transformacion social.
e Desarrollar una conciencia civica y cultural.
e Desarrollar un sentido critico y participativo que lleve a la generaciéon de actos
comunes para propiciar la integracion y el cambio social.

2.4. Clasificacion de las animaciones: Animacion tradicional

Segiin (Ballestero del Rio Tutor & Garcia Miragall Juan Manuel Sanchis Rico,
n.d.)menciona que, la animacion que se hizo popular en peliculas y series del siglo XX. Se
centra en las imdgenes individuales de una serie de imdgenes son fotografias de imdgenes
creadas previamente en papel. Para crear la ilusion de movimiento, cada imagen es

ligeramente diferente de la imagen anterior.

2.5. Animaciéon completa

En plena animacién, cada dibujo individual es un poco diferente del anterior, creando
la ilusién de movimiento. Los dibujos se vuelven a dibujar o fotografiar sobre ldminas de
acetato transparente, que se rellenan de colores o sombras en el lado opuesto de los dibujos.

Cada dibujo es fotografiado uno a uno sobre el fondo con una cdmara de tribuna en pelicula.
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Segiin (Manuel & Miragall, n.d.) menciona que, la animacion completa es una
técnica de animacion en la que los trazos son claros y el nivel de detalle es muy alto, dando
como resultado una animacion de alta calidad. Este método se utiliza en muchas peliculas

de Disney como La Bella y la Bestia, Aladdin y El Rey Leon.

2.6. Animacion limitada

En la animacién limitada utilizan de menos dibujos por segundo. En la animacién en
unos, hay veinticuatro dibujos en un segundo o veinticuatro fotogramas. En la animacién
limitada puede haber ocho dibujos por segundos o incluso seis. La utilizacién de ilustraciones
y movimientos de cdmara para ahorrar animacion, personajes ilustrados a los que solo se les
anima el lipsync, fueron técnicas que se aplicaron para poder destinar los recursos de
animacioén a las escenas mds relevantes narrativamente o demandantes a nivel técnico(Del

Pozo Temoche, 2020).

Segiin Del Pozo Temoche, (2020) menciona que, se emplean menos dibujos por
segundo en comparacion a la animacion completa ya que, utiliza veinte cuatro dibujos por
segundo. Este niimero puede reducirse a ocho o incluso seis dibujos por segundo. Se utilizan

técnicas como ilustraciones y movimientos de cdmara para economizar la animacion.

2.7. Rosto copia

Derivado de la animacién tradicional en la que se dibuja fotograma a fotograma

tomando como base una secuencia de imagenes real previamente grabada.

2.8. Stop Motion

Una técnica ancestral de animacién implica la utilizacién de objetos inméviles que se
sitdan delante de una cdmara. Se capturan imdgenes, haciendo pequefas modificaciones en

cada cuadro respecto al anterior. Esta técnica se presenta en diversas formas, como la
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animacion de figuras bidimensionales creadas con papel, fotografias, tela, asi como la

pixilacion o el clay motion.

2.9. Importancia de la animacién

La animacion en la lectura es clave para el éxito académico y personal. Para adquirir
este hdbito es necesario realizar intervenciones de animacion a la lectura, ya que, sobre todo
al principio, supone un gran esfuerzo. Resulta especialmente relevante en el caso del
alumnado vulnerable, porque el hecho de adquirir este habito contribuye a evitar el fracaso

escolar y abre la puerta hacia la integracion social(Ramos-Navas-Parejo et al., 2020).

Segiin Ramos-Navas-Parejo et al., (2020) menciona que, es importante la animacion
para fomentar la lectura ya que, esto requiere de mucho esfuerzo, especialmente al principio.
Es primordial para los estudiantes por lo que, desarrollar este hdbito ayuda a prevenir el

fracaso académico y abre la puerta a la integracion social.

2.10. ;Qué es la animacion interactiva en la lectura?

La lectura es clave para el éxito académico y personal. Para desarrollar este hédbito es
necesario implementar intervenciones que fomenten la lectura porque, sobre todo al
principio, requiere mucho esfuerzo. Esto es especialmente importante para los estudiantes
desfavorecidos, ya que desarrollar este habito puede ayudar a prevenir el fracaso académico
y abrir la puerta a la inclusién social. Dadas las tendencias sociales de las TIC y su valor
motivacional, muchos autores las consideran un recurso importante para fomentar el

aprendizaje de la lectura (Ramos-Navas-Parejo et al., 2020a).

Segiin Ramos-Navas-Parejo et al., (2020) menciona que, la lectura interactiva es un
enfoque que implica la participacion activa del lector. En un lugar simplemente leer texto
impreso, la lectura interactiva alienta al lector a hacer mds que eso, ademds, de incluir la
lectura de libros con finales alternativos, libros electronicos con hipervinculos, libros

virtuales, sitios web e incluso blogs.
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El proceso de lectura por el cual una persona aprende a leer consta de cuatro procesos
principales. El primero de ellos es el proceso visual, a través del cual las personas perciben
los textos escritos a través de la vision; el segundo es el proceso fonoldgico, en el que
se adquiere el significado de las palabras en el texto perceptivo se refiere a palabras
conocidas por el lector; el tercero es el proceso sintictico, mediante el cual se determinan
las funciones de las palabras y su relaciéon en la formacién de oraciones; y el cuarto es
el proceso semdntico, mediante el cual se puede obtener el significado global del

texto(Zempoalteca Durén et al., 2022).

Segiin Zempoalteca Duran et al., (2022) menciona que, la lectura es un proceso de
cuatro etapas, comienza con la percepcion visual de los textos, seguida de la comprension
del significado de palabras poco conocidas para asi, identificar las funciones de las palabras

y finalmente comprender el significado del texto.

2.11. Objetivos de la animacion interactiva de la lectura

Los objetivos de la animacién interactiva de la lectura son:
e Despertar el interés por la lectura
e Distinguir entre la adquisicion de la capacidad lectora y el comportamiento lector
e Proporcionar recreo y entretenimiento
e Fomentar el conocimiento del mundo que nos rodea
e Fomentar la identificacién y afianzamiento de la intimidad
e Promover la formacién ética y valores
e Impulsar la creatividad
e Fomentar el hibito de lectura desde una perspectiva lddica
e Ayudar a comprender el texto superando la simple decodificacién de los signos
gréaficos3.
e Estimular el andlisis critico de lo leido

e Favorecer una lectura consciente y gozosa
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e Hacer descubrir el encanto de la lectura
e Aportar herramientas metodoldgicas y pedagdgicas para el uso creativo del lenguaje,

la produccién de textos y el mejoramiento de la comprension lectora.

2.12. Importancia de la Animacion Interactiva en la lectura

2.12.1. Fomento del aprendizaje significativo

Segiin Rodrigo et al., n.d., (2024) menciona que, la integracion con el material de
lectura ayuda a las lecturas a comprender y retener mejor la informacion. Al participar
activamente, los lectores no solo absorben el contenido, sino que también lo internalizan y

relacionan con sus propias experiencias, lo que facilita un aprendizaje mds significativo.

2.12.2. Exito Académico y personal

La lectura es fundamental para el éxito académico y personal por lo que, al adquirir
el hdbito de la lectura contribuye a evitar la integracion social. Es relevante en el caso del
alumnado vulnerable, ya que ayuda a incentivar el hdbito de leer y conseguir la inclusién

educativa y social.

2.12.3. Inclusion educativa y social

La animacion interactiva implica estrategias y actividades que hacen que sea mas
atractiva y accesible para los nifios. Esto puede incluir lecturas en voz alta, actividades
interactivas, juegos relacionados con la lectura, entre otros. Estas pricticas pueden motivar a

los nifos, incluidos los mds vulnerables, a adoptar el hédbito de leer.

2.12.4. Desarrollo de habilidades

Segiin Montesdeoca Tello, (2021) menciona que, la lectura no solo ofrece
conocimientos, sino que también desarrollar habilidades fundamentales, como la

comprension lectura, el vocabulario y la capacidad de expresion. Alentar la lectura entre
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estudiantes vulnerables les permite fortalecer estas habilidades, mejorando asi su

desemperio académico y su integracion social.

2.13. Beneficios de la animacion interactiva

2.13.1. Lectura en voz alta interactiva

El lenguaje le brinda al individuo la funcién de elegir, citar, coordinar y combinar
conocimientos cada vez mas complicados con dominio y comprension. Es imprescindible
que el infante sea apto de hablarlo que siente, sospecha y desea, y que el acompafnante, por
su lado, sea apto de comprender, recibir y replicar mediante una atencion activa. De esa
forma, se busca promover la funcién de expresarse del infante, valorando sus progresos,
habilidades, logros y mostrdandole afecto, estimulos positivos. De ese modo, por medio de
este vinculo afectivo, se le puede indicar que podrd confrontar situaciones problematicas

mediante la confianza a partir de este parentesco(De et al., 2021).

Segiin De et al., (2021) menciona que, el lenguaje otorga a la persona la capacidad
de manejar informacion compleja, seleccionar, relacionar y fusionar conocimientos por lo
que, es esencial que los nifios puedan comunicar sus sentimientos, pensamientos y deseos, y

que quienes los acompaiian puedan comprender, escuchar y responder de manera activa.

2.13.2. Juegos y actividades relacionados con la lectura

Los juegos se han convertido en parte de la vida cotidiana de las diferentes especies
que viven en la tierra, como se ha comprobado a través de diversas investigaciones, el juego
con animales y el juego humano, son los diferentes aspectos de esta actividad en la vida
social, darle a conocer otros conceptos y métodos para colocarlos en practica, y aplicar reglas
o definir estrategias de participacion en muchas ocasiones. Asi, la importancia de crear
espacios donde las actividades de ocio sean parte del proceso de ensefianza y aprendizaje,
que es otra forma de impartir conocimientos, crear experiencia previa o reforzar la

experiencia ya adquirida(Venegas Alvarez et al., 2021).
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Segiin Venegas Alvarez et al., (2021) menciona que, los juegos se han integrado en
la rutina de las diversas especies que habitan en nuestro planeta para lo cual, implica
introducir nuevos conceptos y enfoques para su implementacion, asi como establecer reglas

y estrategias para participar en diversas situaciones del dia a dia.

2.13.3. Tecnologia interactiva

La incursion de las tecnologias digitales en el proceso ensefianza—aprendizaje ha
desplazado en gran medida a los textos impresos, generando que los estudiantes tengan
mayor incentivo por este tipo de herramientas y no por los recursos tradicionales. Es
necesario por lo tanto trabajar en planteamientos educativos que se enfoquen en captar la

atencion de los estudiantes a través de estrategias actualizadas.

Las TIC ofrecen muchas oportunidades para mejorar todas las etapas del proceso de
comprensién lectora, tanto antes como durante y después de la lectura, facilitando la
comprension de la lectura. Estas herramientas brindan una amplia gama de emergencias,
incluida la bisqueda de palabras desconocidas, la capacidad de colaborar en documentos con
varias personas, la conveniencia de crear un organizador grafico con facilidad, compartir

documentos y mas(Basadas et al., 2023).

Segiin Basadas et al., (2023) menciona que, la introduccion de las tecnologias
digitales en el proceso educativo ha relegado en gran medida el uso de materiales impresos,
lo que ha llevado a que los estudiantes muestren mayor interés por estas herramientas

modernas en lugar de los recursos tradicionales.

3.13.4. Grupos de discusion y clubes de lectura

En nuestro pais hay problemas en toda la sociedad relacionados con la lectura,
conocidas son: la falta de motivacion para leer en nifios/as, los bajos resultados de
comprensién lectora en escolares respecto de los estdndares establecidos, la carencia de

vinculos de adultos con la lectura y los escasos espacios que fomenten las practicas lectoras.
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De igual manera, la biblioteca universitaria, por estar enmarcada dentro de esta institucion,
tiene responsabilidades no solo académicas sino también sociales, por lo que puede realizar
actividades y servicios que persigan alcanzar otros objetivos, sustentados en criterios de
calidad y compromiso ético. Las bibliotecas universitarias pueden ser espacios de

aprendizaje, encuentro y socializacién(Bibliotecolof et al., 2020).

Segiin Bibliotecoloi et al., (2020) menciona que, existen desafios en la sociedad
relacionados con la falta de interés de los nifios y nifias, los bajos niveles de comprension
en comparacion con los estdndares establecidos, la desconexion de los adultos con la lectura

y escasez de entornos que promuevan prdcticas de lectura.

6.2. Teoria legal

6.2.1 Coddigo de la niiies y adolescencia

Art.10.- Deber del Estado frente a la familia. — El gobierno debe de dar prioridad a
establecer y llevar a cabo politicas, planes y programas que respalden a la familia para que

pueda cumplir con las responsabilidades mencionadas.

Art.38.- Objetivos de los programas de educacidn. - La educacién basica y media se
compromete a desarrollar integralmente a los nifios y adolescentes, potenciando su
personalidad, habilidades mentales y fisicas en un entorno afectivo; promoviendo la paz, el

respeto a los derechos humanos y la cooperacion.

Art.45.- Derecho a la informacién. — Los nifios tienen el derecho de buscar y
seleccionar la informacion y hacer uso de distintos medios de comunicacion, siguiendo las

restricciones legales e impuestas por el ejercicio de la autoridad.

6.2.3. Constitucion de la Republica del Ecuador

Art. 22.- Las personas tienen el derecho de expandir su creatividad, participar de

manera digna y constante en actividades culturales y artisticas, ademds de recibir proteccion
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para sus derechos morales y econdémicos sobre sus propias creaciones cientificas, literarias o

artisticas.

Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios de aplicaciones del

progreso cientifico y del conocimiento ancestral.

Art,27.- La educacién se enfocard en el individuo para garantizar su desarrollo
completo, con respeto a los derechos humanos, la sostenibilidad ambiental y la democracia
por lo que, serd participativa, de calidad, obligatoria, inclusiva y diversa, fomentando la

equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz.

6.2.4. Ley organica de Educacion Intercultural -LOEI

Art.2. 3. literal h. Se asegura el derecho a una educacién de calidad adecuada y
relevante, adoptada a cada individuo en todo el proceso educativo, con evaluaciones

continuas.

Art. 19. Es un objetivo de la Autoridad Educativa Nacional disefiar y asegurar la
aplicacion obligatoria de un curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas,

municipales, privadas y fiscomisionales en sus diversos niveles: inicial, basica y bachillerato.

6.3. Teoria Referencial

En el trabajo de (Valle, Merino, & Alonso, 2015), titulado Estrategias de Animacion
alalectura—2019 menciona que la animacion lectura y las actividades destinadas al fomento
de la lectura en general han sido consideradas como una tarea menor, siempre a expensas del

voluntarismo de maestros dispuestos a dedicarle tiempo.

Asi mismo (Montilla & Lopez, 2022) trabajo titulado Estrategias didacticas para la
ensefianza de la lecto-escritura en Educacion Basica Elemental para el retorno a la

prespecialidad — 2022 menciona que en la educacién necesita evolucionar aplicando
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estrategias diddcticas de ensefianza flexible, orientada al desarrollo de la motricidad fina para

la escritura.

Finalmente (Changoluisa, 2022) trabajo titulado Aplicacion de Estrategias
Metodoldgicas para mejorar el proceso de aprendizaje en Lengua y Literatura en los nifios
de Tercer grado — 2022 menciona que, el problema se basa en la destreza que maneja la

Lengua y Literatura que en si es conocida como Lectoescritura.

Segtiin (Coral-Rodriguez & Vera-Hernandez, 2020) en la tesis titulada
Fortalecimiento de las habilidades de comprension lectora a través de la lectura de imdgenes
menciona que a través de la estrategia didactica basada en imédgenes permite que el nifio
pueda crear una historia en su cabeza y asi proporciona herramientas para mejor la habilidad

de la lectura con el objetivo que el nifio pueda tener un vocabulario adecuado.

Segun (En et al., n.d.) en la tesis titulada estrategias didacticas interactivas para el
aprendizaje de la lectura y escritura, menciona que la estrategia didactica interactiva para la

ensefanza permite el desarrollo de las habilidades para lograr un aprendizaje significativo.

Segun (Educacion Bésica et al., n.d.) en la tesis mencionada estrategias didacticas
para motivar la lectura, menciona que, la falta de motivacién para la lectura dentro del aula
de clase no permite que los estudiantes tomen como una rutina de lectura ya que no tiene el

ambiente apropiado y poco innovadora.
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7.  MARCO METODOLOGICO
7.1. Enfoque de la investigacion

En esta investigacion aplicamos el enfoque mixto ya que, se realiz6 un instrumento
de preguntas para la observacion a los estudiantes y entrevista para la docente en la que se
obtuvo informacidn veraz y efectiva para resolver la problemética existente en tercer afio de
educacion basica motivo de investigacion. Cabe mencionar que dentro de este enfoque mixto

se obtendra datos para ser interpretados.

7.1.1. Cualitativo

En esta investigacion se utilizé el método cualitativo ya que nos permitié generar una
comprensiéon profunda y detallada del tema estudiado, explorando las perspectiva,
experiencias y opiniones de las personas involucrada y asi, teniendo en cuenta la atencién a
los contextos relaciones sociales, permitiendo utilizar un enfoque inductivo para desarrollar

teorias y conceptos en base a los datos recopilados.

Nuestra investigacion fue cualitativa ya que nos permitié adjuntar datos de la ficha

de observacion que se aplicé en los nifios de tercer grado de educacion bésica.

7.1.2. Cuantitativo

Es una metodologia de cuantitativa que nos permite recolectar y analizar datos para
obtener los resultados precisos y generalizables ya que se utiliza para responder las preguntas

de investigacion y probar hipétesis utilizando métodos y técnicas estadisticas.

Este método tiene como objetivo conocer la poblacién de estudio para poder recopilar
datos estadisticos de los nifios de tercer grado de educacion bdsica de la unidad educativa
Luis Aurelio Gonzélez permitiendo conocer la problemdtica que se presentd en esta

investigacion.
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7.2.  Diseiio o tipo de estudio

Es descriptiva por que se establecerd una relacién entre causa y efecto donde se observa el

efecto causado por la variable independiente sobre la variable dependiente.
7.3.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Guia de entrevista

La Entrevista con el fin de recopilar informacién en base a un conjunto de preguntas respecto
a una o mds variables a medir con su aplicacion logro obtener respuestas y datos cualitativos

relevantes que permitieran interpretar los resultados obtenidos de una manera objetiva.
Observacién

La observaciodn, es un instrumento para recoger informacion cualitativa y/o cuantitativa de
una poblacion estadistica con el fin de obtener respuestas verbales a las interrogantes

planeadas sobre el tema propuesto (Lopez & Fachelli, 2015).
7.4.  Universo y muestra

El proyecto de investigacion se llevo a través una seleccion deliberada, ya que se considerd
a la poblacién en funcién de los objetivos. Se considera como universo a la Unidad en los

nifnos de tercer aflo de educacion basica de la Unidad Educativa “Luis Aurelio Gonzalez”.

Al ser una poblacién pequefia nos permite trabajar con todos para poder ejecutar nuestro
proyecto de tesis y dar solucidn a la problematica existente en la unidad educativa en motivo

de investigacion.

Tabla 1: Universo poblacional

Participantes Cantidad
Docente 1
Nifios 14
Ninas 17
Total 32

Fuente: Unidad Educativa Luis Aurelio Gonzalez, 2024.
Elaborado por: Chacha Carlos, Kerly Hidalgo
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Tabla 2: Recoleccion de la informacion

Preguntas Basicas

Explicacion

1. ¢;Para qué investigar?

2. ¢(De qué personas u objetos?

3. ¢Sobre qué aspectos?

4. ¢(Quién investiga?

5. ¢Cuando?

6. ¢;Donde?

7. ¢(Cuantas veces?

8. ¢Qué técnicas de recoleccion?

9. ¢Con que?

Para encontrar las falencias que presentas
los nifios y recurrir al
Docentes y nifios de la Unidad Educativa

“Luis Aurelio Gonzales”

La ensenanza aprendizaje para el dominio a

la animacion de la lectura.

Carlos Daniel Chacha Chimbo y Kerly
Fernanda Hidalgo Veloz

Periodo 2023 — 2024

En la Unidad Educativa “Luis Aurelio
Gonzales”

Dos veces: a modo de piloto, y otra
definitiva

Entrevista, Observacion y ficha técnica

Cuestionario estructurado

Fuente: Unidad Educativa Luis Aurelio Gonzalez, 2024.

Elaborado por: Chacha Carlos, Kerly Hidalgo

7.5.Procesamiento de informacion

Para facilitar el andlisis e interpretacion de los resultados cualitativos, se utilizé

Microsoft Excel, parte del paquete de Office, ya que es una herramienta que permitio la

creacion de tablas y graficos. Estos a su vez, permitid establecer conclusiones significativas

sobre el problema que se estd investigando.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

8.1.Ficha de observacion

cLos niiios en el aula atienden a la docente al momento de impartir su clase?

Tabla 3: Resultados de la pregunta 1

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 15 48%
No 10 32%
A veces 6 19%
Total 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grafico 1: Tabulacion de la pregunta 1
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion
Mediante la interpretacion de datos se muestra que el 48% de los nifios si atienden a

la docente al momento de impartir su clase, pero el 32% no atienden y a veces el 19%

atienden.
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¢Los nifios responden a la pregunta que realiza la docente acerca de la temdtica
impartida?

Tabla 4: Resultados de la pregunta 2

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 10 32%
No 14 45%
A veces 7 23%
Total 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Graéfico 2: Tabulacion de la pregunta 2
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion
Mediante la interpretacion de datos se muestra que el 32% de los nifios responden a
la pregunta que realiza la docente acerca de la temdtica impartida, pero el 45% no responde

y a veces el 23% responde y se quedan callados.
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(Al utilizar las estrategias diddcticas para impartir la clase la docente te motiva
para que atiendas?

Tabla 5: Resultados de la pregunta 3

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 18 58%
No 8 26%
A veces 5 16%
TOTAL 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grifico 3: Tabulacién de la pregunta 3
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

Mediante la interpretacion de datos se muestra que el 58% de los nifios les gusta que
la docente utilice las estrategias didacticas para impartir la clase la docente ya que le motiva
para que aprenda, pero el 26% no le gusta ya que se desaniman y no ponen interés en aprender

y a veces el 16% pone atencion.
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¢Los nifios utilizan recursos tecnologicos para fomentar el aprendizaje significativo?

Tabla 6: Resultados de la pregunta 4

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 0 0%
No 31 100%
A veces 0 19%
Total 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grafico 4: Tabulacion de la pregunta 4
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

Mediante la interpretacion de datos se muestra que el 100% no utiliza aparatos
tecnoldgicos por motivo que no estd permitido que nifios de tercer grado tengan dentro del

aula ya que es una herramienta que les distrae de la clase.
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¢Las actividades realizadas por la docente les ayudaran a obtener conocimientos

significativos a los nifios?

Tabla 7: Resultados de la pregunta 5

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 1 32%
No 20 65%
A veces 1 10%
TOTAL 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grafico 5: tabulacion de la pregunta 5
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

Mediante la interpretacién de datos se muestra que el 65% de los nifios les gusta las

actividades que realizada la docente ya que les ayuda a obtener conocimientos significativos

y €l 32% no les parece divertido sus actividades y el 1% a veces les gusta.
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¢Te parece que la docente utiliza estrategias diddcticas para incorpora la
alimentacion después de terminar la clase?

Tabla 8: Resultados de la pregunta 7

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 10 32%
No 20 65%
A veces 1 10%
Total 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grafico 8: tabulacion de la pregunta 7
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

retro

Mediante la interpretacion de datos se muestra que el 65% de los nifios les gusta las

actividades que realizada la docente ya que les ayuda a obtener conocimientos significativos

y el 32% no les parece divertido sus actividades y el 1% a veces les gusta.
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JEn qué medida te gusta que la docente utilice la animacion interactiva para potenciar tu
interés al momento de promover un aprendizaje efectivo?

Tabla 9: Resultados de la pregunta 7

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 10 32%
No 20 65%
A veces 1 10%
TOTAL 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grifico 8: tabulacion de la pregunta 7
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Fuente: Unidad Educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado Por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

Mediante el andlisis de datos se obtuvo que el 65% de los nifios no les gusta que la
docente utilice la animacién interactiva ya que ellos no entienden la temética, pero el 32% si
les gusta porque en la casa lo utiliza y asi, promover un aprendizaje efectivo y el 1% piensa

que no es efectivo.
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¢;Te gusta como inicia la clase la docente cuando los niiios son timidos?

Tabla 10: Resultados de la pregunta 8

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 19 61%
No 8 26%
A veces 4 13%
Total 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grifico 10: Tabulacién de la pregunta 9
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

Mediante el andlisis de datos se observo que el 61% de los nifios si les gusta de como
inicia la docente la clase ya que, hay nifios que soy timidos, pero ella les ayuda a tener
confianza en ella, pero el 26% de los nifios no estan de acuerdo porque solo se dedica a ellos

ademds como se pueden dar cuenta el 13% piensan que a veces la docente repite las

actividades.
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cTe gusta como la docente te evaliia después de impartir la clase?

Tabla 11: resultados de la pregunta 9

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 8 26%
No 19 61%
A veces 4 13%
Total 31 100%

Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Grifico 10: Tabulacion de la pregunta 10
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Fuente: Unidad educativa “Luis Aurelio Gonzalez”
Elaborado por: Chacha Carlos y Kerly Hidalgo

Interpretacion

Mediante el anélisis de datos se observé que el 61% de los nifios no les gusta como
la docente te evaltia después de impartir la clase ya que ellos no atienden y se distraen en
cambio 26% de los nifios si estan de acuerdo porque es mas facil tener una excelente
calificacién y el 13% de los nifios piensan que a veces la docente hace preguntas muy

dificiles.
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8.2.Entrevista
La entrevista dirigida al docente de la institucion educativa “Luis Aurelio Gonzalez”,

tiene como objetivo conocer si el docente hace uso de las estrategias didécticas para la

animacion interactiva con el fin para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.

Guia de entrevista

utiliza para facilitar el
aprendizaje  de  los
estudiantes y fomentar
su participacidon actica
en el proceso educativo

Pregunta Respuesta Interpretacion
1. Conoce usted que son las | Las estrategias La docente si
estrategias didécticas en did4cticas es una serie | conoce sobre las
educacion bésica de técnicas y | estrategias didécticas ya
metodologias que se | que al momento de

impartir la clase aplica
su  metodologia  de
trabajo.

2. Sabe usted para que sirve
la animacion interactiva en
educacidn basica

No sé para qué sirve ya
que, todos los dias la
educacion va
evolucionando y salen
mds técnicas de estudio
que facilite a los nifos
en su aprendizaje.

La docente no conoce de
los usos de la animacién
interactiva tal que no
puede aplicar al
momento de clase.

3. (Usted utiliza estrategias
didécticas para impartir su
clase con animacion
interactiva?

No, porque no conozco
lo que es la animacién
interactiva  por  esta
razén trabajo de la
manera tradicional.

La docente por motivo
de no tener tiempo no
puede actualizarse por
tal motivo trabaja de
manera tradicional.

4. (Con la utilizacién de
estrategias didécticas se
puede usted fomentar el
aprendizaje significativo
en los nifios con animacién
interactiva?

Si, utilizo las estrategias
did4cticas tradicionales
animo a los nifios a
tener un aprendizaje
significativo.

La docente conoce de
estrategias didécticas,
pero como no conoce de
animacion interactiva no
puede aplicar para
obtener un aprendizaje
significativo.

5. El aprendizaje significativo
utilizando la animacion
interactiva en las

No imparto la actividad
de animacion interactiva
por motivo que no

La docente nos supo
manifestar que ella no ha
utilizado el método de
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actividades académicas que
usted imparte en los nifios
perdurard al ingresar al

conozco y no he
utilizado y no sabria
decirle si puede el nifio

animaciéon  interactiva
por ese sentido no sabe si
el nifio pueda ingresar al

grado superior ingresar al siguiente | grado superior.
grado.

6. (Qué tipo de estrategia Si utilizo la estrategia La docente nos
did4ctica utiliza para participativa ya que con | mencioné que ella si
motivar a los nifios? esto les tengo a los utiliza estrategia

niflos motivados en participativa por lo que

clase. a los nifos les
mantienen participando
e interactuando en clase.

7. ¢Evalia usted a los nifios No, porque no sé como | Ya como nos habia
en clase para saber si utilizar la animacion mencionado la docente
utilizando estrategias interactiva en una no conoce lo que es la
didécticas mejoran su evaluacion. animacion interactiva
aprendizaje con animacién por esa razon no puede
interactiva evaluar a los nifios.

8. (Como incorpora la retro Si aplico estrategias | La docente si aplica las
alimentacion de los did4cticas investigativas | estrategias didacticas
estudiantes utilizando para retroalimentar | investigativas ya que
estrategias didacticas? determinado tema que | con eso ella hace una

aplicamos en clase. retroalimentacion del
tema que habia dado la
anterior clase.

9. (Con la animacién No porque no conozco | La docente no puede
interactiva despierta el la animacion despertar el interés del
interés en los nifios para interactiva. nifio por motivo que no
aprendizaje efectivo conoce lo que es la

animacion interactiva

10. ;Coémo inicia la clase Déndoles la bienvenida | La docente nos

cuando los nifios son
timidos?

Preguntandoles si todos
se sienten seguros y
cémodos en el aula

Identificando a los nifios
que son timidos.

Realizar participaciones
aleatorias para que
pierdan la timides.

menciond que ella antes
de empezar la clase les
da la bienvenida a los
nifos he interactda con
ellos para que no se
sientan timidos los nifios
en el transcurso del dia.
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9. CONCLUSIONES

e Al aplicar la guia didéctica la docente se animo a investigar mas sobre la animacion

interactiva ya que le llamo mucha la atencién nuestra investigacion.

e Lasestrategias didacticas que el docente aplico en la lectura permitieron que los nifios
tengan un gusto por leer ya que a través de la animacidn interactiva ellos pueden

disfrutar de manera creativa.
e A través de la guia didictica es beneficioso para la docente porque los nifios van a

tener una mejor motivacion para atender la clase y les va a permitir a participar al

momento que la docente evalué.
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10. PROPUESTA

Titulo

Disefar una guia didéctica que fundamente el uso de estrategias didécticas en

animacion interactiva para el area de lengua y literatura en el tercer afio de educacién

general basica.

Datos informativos

DATOS

UBICACION RESPONSABLES

Nombre de la institucion

Unidad Educativa “Luis Aurelio Gonzales”

Nombre del rector

Rec. Angel Estuardo Gavildnez Montero

Ubicacion Manuela Canizares y Calderén Garcia

Provincia Bolivar

Cantén Guaranda

Parroquia Veintimilla

Tiempo 1 mes

Investigadores Carlos Daniel Chacha Chimbo y Kerly
Fernanda Hidalgo Veloz

Direcciéon Guanujo — Via Ambato

Celular 09636373998 — 0986042946

Correo cchacha@mailes.ueb.edu.ec

khidalgo @mailes.ueb.edu.ec



mailto:cchacha@mailes.ueb.edu.ec

Introduccion

En la presente guia didéctica parte de la necesidad de dar una respuesta acertada y
eficaz frente aquellos nifios y nifias considerados en la poblacion de estudio que presentan
“desinterés” y “des concentracion en el entorno de aprendizaje”, por otra parte, la propuesta
se comenta en la bases de prestar la debida atencidn social, emocional y educativa a aquellos
estudiantes que presentan problemas de aprendizaje, Sin duda las estrategias didacticas

servirdn como base para la correcta adaptacion, en cuanto al entorno educativo.

Consecuentemente, el Correa et al., (2010) menciona que, las estrategias didécticas
son “una herramienta esencial para favorecer el proceso de ensefianza y propiciar la plena
participacion y aprendizaje de los estudiantes con necesidades educativas”. Por otro lado, se
contempla como una opcidn proteger, facilitar y mejorar las labores cotidiana del docente del

Ecuador.

El desarrollo, planificacién e implementacion de esta guia de estrategias de ensefianza
para niflos con dificultades de aprendizaje beneficiard directamente a profesores y
estudiantes. clase.”, ademas de apoyar la creacion de un ambiente saludable y divertido que
fomente la participacion de todos los estudiantes; Por otro lado, los estudiantes también
tendrdn una buena y cdlida experiencia de aprendizaje, ya que son la principal fuente de

lecciones de escritura.
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Objetivos

Objetivo general

Disefar una guia didéactica que fundamente el uso de estrategias didéacticas en animacion

interactiva para el drea de lengua y literatura en los nifios del tercer afio de educacién

general basica.

Objetivos especificos

Socializar la guia didé4ctica guia didactica que favorezca la habilidades y destrezas a
los nifios de tercer afio de educacion general bésica en la animacidn interactiva para
la lectura en el drea de legua y literatura

» Aplicar una guia didéctica que favorezca la habilidades y destrezas a los nifios de
tercer afo de educacion general basica en la animacién interactiva para la lectura en
el drea de legua y literatura.

» Evaluar la guia didactica guia didactica que favorezca la habilidades y destrezas a los
nifios de tercer afio de educacion general bdsica en la animacién interactiva para la

lectura en el drea de legua y literatura.




ACTIVIDADN ° 1

Tema: “Tarjetas de resumen”

Objetivo: Esta actividad tiene como Tiempo: 30 minutos

objetivo promover la compresion de la . ! -
) P P Materiales: Cartulinas, Lépices,

lectura entre los niflos, ayudandolos a . "
Recortes, Pegamento o cinta, Tijeras,

sintetizar la informacion clave de un .
Libros o cuentos.

texto.

Procedimiento

1. Explicar a los nifios la actividad
que se va a realizar y guiarlos en

su realizacion.

2. Elegir el material de lectura
apropiado sea un libro o un
cuento corto o cualquier texto que

estén leyendo en clase.

3. Después de leer el texto o cuento

seleccionado, los nifios crearan

una tarjeta de resumen donde
capturan los puntos clave de lo

que han leido.

4. Una vez que hayan terminado sus
tarjetas pueden compartir con sus
compafieros o presentarlas en

clase.

Resultado Obtenido:




. Ve -

Los nifios y nifias realizaron la actividad sin ninguna complicacion.

Evaluacion:

Los niflos y nifias realizaron la actividad con mucha disciplina y responsabilidad.

Recomendacion:

Se recomienda que el docente aplique esta estrategia diddctica por los multiples

beneficios que se encuentra y aplicarlos en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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ACTIVIDAD N° 2

Tema: “Circulo de Lectura”

Objetivo: Esta actividad tiene como
objetivo promover la comprension de
lectura y el andlisis critico de un libro o
texto especifico a través del intercambio

de ideas en un entorno colaborativo.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Texto, copias de un cuento,

pizarrén, lapices, sillas.

Procedimiento

1. Explicar a los nifios la actividad
que se va a realizar y guiarlos en

su realizacion.

2. Comenzamos formando un
circulo con los nifios para facilitar

la comunicacién y la interaccion.

3. El facilitador inicia la discusién
planteando preguntas abiertas
sobre el libro o texto y las partes

que les gusto.

4. Los nifios y nifias comparten sus

ideas sobre que partes les gusto.

5. Se concluye la discusion con una
reflexion sobre lo aprendido y las
ideas claves que surgieron en el

circulo de lectura.

L

o

Resultado Obtenido:




Los nifios y nifias realizaron la actividad sin ninguna complicacion. \ \

Evaluacién: _ e | \\\
: —

Los nifios y nifias participaron en la actividad demostrando disciplina y compromiso.

Recomendacion:

A
Se recomienda que el docente promueva un ambiente de confianza en el que la S

o

participacion sea alentada y valorada, donde los nifios se sientan comodos

compartiendo sus ideas y opiniones durante la actividad.
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ACTIVIDAD N° 3

Tema: “Juegos de palabras”

Objetivo: Esta actividad tiene como Tiempo: 30 minutos
objetivo fortalecer el vocabulario, la
comprension lectora de los nifios a través

Lista de acertijos
de la manipulacién ludica de las palabras.

Materiales: Pisaron, Lapices, Premios,

Procedimiento

1. Explicar a los nifios la actividad
que se va a realizar y guiarlos en

su realizacion.

2. Comenzar a anotar los acertijos
en el pizarrén y al terminar

leerlas.

3. Preguntar a los nifios y nifas el

acertijo.

4. Los nifios que respondan
correctamente al acertijo se ganan

un premio.

Resultado Obtenido:

Los nifios y nifias participaron en la actividad sin contratiempo.

Evaluacion:

Los nifios y nifias participaron en la actividad demostrando dedicacidn.

Recomendacion:




Se recomienda al docente proporcionar una variedad de juegos de palabras que se
ajusten al nivel de habilidad y edad de los estudiantes, asegurdndose que las

actividades sean accesibles.

Lo
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ACTIVIDAD N¢ 4 \ \
l. o \\\ |\'
Tema: “Cuentacuentos con imagenes” ".\ B R | \
. N
Objetivo: La actividad tiene como Tiempo: 4_0__minut(§\

objetivo proporcionar una experiencia I \
4 prop p Materiales: Libros o cuentos, recortes o
" 4

enriquecedora y atractiva de narracion de | . i V4
imégenes, Pizarra 4

cuentos que estimula la imaginacién y

fomente la comprension de la historia y e

promueva el amor por la lectura.

Procedimiento

1. Explicar a los nifios la actividad
que se va a realizar y guiarlos en

su realizacion.

2. Comienza seleccionando un

cuento que se va utilizar.

3. Preparar las imdgenes o recortes

que tengan relacion con el cuento

seleccionado.

4. Con los recortes que tienen los
nifios demostrar de que te tenia
que ver el cuento para asf saber si

estuvieron atentos.

5. Al concluir con la lect