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VIl. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL E INGLES

Este trabajo de investigacion abarca parte de las Tecnologias de la Informacién y
la comunicacién, aplicando como una técnica base que es un programa llamado
Trendy Flash Builder 1.0 , las razones por las cuales se aplicado dicho software

son:

La necesidad de los docentes y estudiantes de optimizar el tiempo que es muy
limitado para poder trabajar en las aulas y el laboratorio de computacion , ya que
las computadoras que tiene el colegio no abastece las necesidades que los
estudiantes tienen , por cuya razon principal nos vemos en la necesidad de disefiar
una herramienta , como lo es este tutorial , que a mas de optimizar los pocos
recursos fisicos que posee la institucién es un material de apoyo que el estudiante
tendra para reforzar sus conocimientos en casa o0 en un centro de computo de su

localidad.

Los docentes prepararan y planifican sus clases y en el caso de no tener tiempo
para realizar dictado , podran entregar este material llamado CLASE DE HOY
DE COMPUTACION , y el estudiante de antemano ya tiene en dispositivo

magnético y reforzara en donde el creyere conveniente.



EXECUTIVE SUMMARY

His research comprises part of the Information Technology and communication,
using a technique base that is a program called Trendy Flash Builder 1.0, the

reasons why the software is implemented are:

The need for teachers and students to maximize the very limited time to work in
classrooms and computer lab because the computers that have the school does not
supply the needs that students have, for the main reason we the need to design a
tool, such as this tutorial, which optimize more than just physical resources that
the institution has a material support that the student will have to strengthen their

skills at home or in a computer center of locality.

Teachers prepare and plan their lessons and in the case of not having time for
dictation, may deliver this material called COMPUTER CLASS OF TODAY, and
the student in advance and has strengthened magnetic device where deemed

advisable.

Xi



VIII. INTRODUCCION

A medida que pasa el tiempo, especialmente en las ciudades, el uso de este tipo de
herramientas informaticas llamadas TIC’s, se difunde cada vez mas, de hecho, en
algunos casos, se realiza todo el proceso educativo en el aula a través del uso de
las TIC’s, donde se pueden encontrar ofertas de bachillerato sean en Ciencias 0

carreras Técnicas.

Por ello creo que, es de fundamental importancia el tener con claridad los efectos
positivos del uso de estas tecnologias de tipo académico, con la incorporacién de

una TIC’s, se afectara de forma positiva a los estudiantes y a su educacion.

De esta manera descubrir sus potencialidades, esta aplicacion servira para que la
institucion educativa lo prepare debidamente en el aula de clase de computacion.

Las tecnologias de la Informacion y la comunicacion en este momento son la
clave del éxito del trabajo en clase ya que ahorra tiempo y energia tanto a los
estudiantes como a los docentes en el momento de impartir sus conocimientos y
los jévenes en recibirlos de forma visual, el preparar clase utilizando una
herramienta informatica hace que los estudiantes presten mayor atencion porque
la clase la ven desarrollada y saben de antemano cual es el objetivo al final de la

misma.

xii



1. TEMA

Las Tic y su incidencia en el proceso de ensefianza de la informatica en los
octavos afios de educacion general basica del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”
de la provincia de Chimborazo del Cantdén Chunchi parroquia matriz en el periodo

académico 2010 — 2011



2. ANTECEDENTES

¢ De donde surge esta idea?

El Colegio Nacional Mixto “4 de Julio plantea:

a) El desarrollo humano y social.

b) La bdsqueda continua de mejorar la calidad de la educacion.

¢) Insercién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el
contexto educativo.

d) La importancia de métodos que promuevan la difusion y el uso compartido de

informacion y el conocimiento.

Hemos observado en base a las encuestas realizadas a estudiantes y docentes que
el rea de computacion no cuenta con un material adecuado para dar clase ya que
por el nimero de estudiantes y por el nUmero de computadores existentes en el
laboratorio les es dificil que los estudiantes recepten bien los contenidos
impartidos en el laboratorio y en las aulas, por tal razon elaboramos una TIC’s
llamada “CLASE DE HOY DE COMPUTACION” , este material servird como
un formato estandar para que los docentes preparen sus clases , y los estudiantes

puedan realizar un refuerzo en sus casas de la clase impartida por el docente .

También el estudiante ahorra tiempo Yy no se dedica a copiar los contenidos

dictados por los docentes de computacion.

¢Cual es la relevancia?
Este Proyecto responde a las necesidades que tiene el docente como el estudiante
de optimizar el tiempo para asimilar los conocimientos con respecto a la

asignatura de computacion.



3. PROBLEMA.

(Como influye el desconocimiento de las TIC’s en el proceso de ensefianza de la
Computacion, en los octavos afios de educacion general basica del Colegio
Nacional Mixto “4 de Julio” de la provincia de Chimborazo del cantén Chunchi

parroquia Matriz en el periodo académico 2010 — 2011?



4. JUSTIFICACION

Ante la presencia irreversible de las tecnologias de informacion y comunicacién
(tics) en la vida cotidiana es necesario clarificar los diferentes roles y usos que
pueden tener en la educacidn, y revisar y evaluar las principales tendencias en su

aplicacion secundaria.

La investigacion educativa reciente sobre el uso de las tics ha desarrollado una
serie de nuevos conceptos y nuevos enfoques que han hecho evolucionar
notablemente el campo de la ensefianza. estos trabajos muestran que las tics
permiten poner en practica principios pedagdgicos en virtud de los cuales el
estudiante es el principal actor en la construccién de sus conocimientos, y que
puede aprender mejor en el marco de una accion concreta y significante vy, al

mismo tiempo, colectiva.

Es por ello necesario investigar la incidencia y la aplicacion de estas nuevas

tecnologias en el ambito educativo secundario.

Esta investigacion que va a ser implantada en el Colegio Nacional Mixto “4 de
Julio” en los octavos afios de educacion basica servird para que a futuro los
estudiantes, sepan y puedan hacer uso de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion 'y mejoren los procesos de aprendizaje, para estar acorde con la

tecnologia que como sabemos avanza a pasos agigantados.



5. OBJETIVOS

General

Determinar la incidencia de las tecnologias de informacion y comunicacién (TIC)

en el Colegio Nacional Mixto “4 de Julio” para apoyar los procesos de ensefianza.

Especificos

1. Disefiar un material didactico utilizando las TIC’s, para mejorar el proceso de

ensefianza, llamado CLASE DE HOY DE COMPUTACION.

2. Crear conciencia de los beneficios que presentan las TIC’s en los docentes, y

estudiantes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio™.



6. HIPOTESIS

La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion mejoraran el
proceso de ensefianza de laComputacion en los octavos afios deeducacion general
basica del Colegio Nacional Mixto“4 de Julio” de la provincia de Chimborazo del

canton Chunchi parroquia Matriz en el periodo académico 2010 —2011.



7. VARIABLES

Variable Independiente:

Las TIC’s

Variable Dependiente:

Proceso de ensefianza de la Computacion



8. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

HIPOTESIS VARIABLES DEFINICION INDICADORES ITEMS PARA LOS INSTRUMENTQOS O
INDICADORES REACTIVOS
La utilizacion de | Las TIC Se denominan Hardware y 1.- ¢Utiliza Usted las | Observacion

las Tecnologias
de la
Informacion y
Comunicacién
mejoraran el
proceso de
ensefianza de la
Informatica en
los octavos arios
de educacion
general bésica
del colegio
nacional mixto
“4 de julio” de

la provincia de

Tecnologias de la
Informacion y las

Comunicaciones, en

adelante TIC, al conjunto

de tecnologias que
permiten la adquisicion,
produccion,
almacenamiento,
tratamiento,
comunicacion, registro y
presentacion de
informaciones, en forma
de voz, imagenes y datos

contenidos en sefales de

naturaleza acustica,

Software que se
utiliza en el
desarrollo de
programas
multimedia.

* Software
Multimedia

* Diferentes tipos
de pruebas

que se puede
aplicar en el
proceso
ensefianza-
aprendizaje.

* Sistemas

computadoras en la

hora de clase?

2.- ¢Utiliza el
computador Usted
Solo?

3.-¢Su profesor utiliza

el computador para dar

clase?

4.- ¢;Les  gustaria
disponer de un
Software  (programa)

multimedia (imagenes,
video , Sonido),para

que la ensefianza de la

Encuesta




Chimborazo del
canton Chunchi
parroquia matriz
en el periodo
académico 2010
—2011.

Opticao
electromagnética Las
TIC incluyen la
electrénica como
tecnologia base que
soporta el desarrollo de
las telecomunicaciones,
la informaticay el

audiovisual.

informaticos,
utilizados para
generar
Informacion.

* Disponibilidad
de Equipos

* Conocimiento
Docente

* Software de

Aplicacion

computacién?

5.- ilLe gustaria
disponer de un
programa para
aprender no solo en el
colegio sino en su

casa’




HIPOTESIS VARIABLES DEFINICION INDICADORES ITEMS PARA LOS INSTRUMENTOS O
INDICADORES REACTIVOS
Proceso de La incorporacion de Hardware y ¢EN su practica | Observacién
ensefianza de la nuevos avances Software que se docente a utilizado

informatica
(Variable

Dependiente).

tecnoldgicos al proceso
educativo es una
concepcion pedagdgica
que valorice las
libertades individuales,
la serena reflexion de las
personas y la igualdad de
oportunidades, hitos
trascendentes en la
formacion de las
personas, con vistas a
preservar en los
estudiantes el
aprendizaje de la

computacion. Las

utiliza en el
desarrollo de
programas
multimedia.
* Software
Multimedia
* Diferentes tipos
de pruebas
que se puede
aplicar en el
proceso
ensefianza-
aprendizaje.
* Sistemas

informaticos,

herramientas
computacionales?
¢Sus  pruebas  son
elaboradas con el uso
del computador?

(El uso del
computador en su
practica docente es:

Procesador de Textos

Herramienta de
Analisis Fuente de
Consulta

* Distraccion

Encuesta
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Ticsson entonces una

herramienta, un medio

didactico eficaz que sirve

como instrumento para
el aprendizaje de la
asignatura de

computacion.

utilizados para
generar
Informacion.

* Disponibilidad
de Equipos

* Conocimiento
Docente

* Software de

Aplicacion

*Conoce algn
software aplicativo de
Evaluacion?

*El # de estudiantes a

su cargo le permite

personalizar las
pruebas?
*Las pruebas

generalizadas bajo su
criterio provocan la

copia entre los alumno

Entrevista
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CAPITULOI: MARCO TEORICO

1.1.TEORIACIENTIFICA

TIC’s.

Se denominan Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién al conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de
voz, imégenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o
electromagnética Las TIC incluyen la electrénica como tecnologia base que
soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.
Un conjunto de técnicas, en el doble sentido de la palabra como artificio y
método, que permiten disefiar, construir, fabricar, operar y evaluar sistemas
complejos de tratamiento de la informacion.

Un impacto socioecondmico y cultural profundo que afecta a todos los sistemas
sociales y modos de vida. Donde se presentan las grandes areas de conocimiento
procedentes de estas disciplinas y su progresiva fusion en lo que hemos
denominado Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.La informacion
la podemos clasificar en:

Voz: Mecanismo primario para la comunicacion humana. Es de naturaleza
acustica.

Imagenes: Al igual que la voz, es un mecanismo primario para la comunicacion
humana, si bien lo que distingue a ambas clases es su mayor potencial
comunicador. Es de naturaleza Optica.

Datos: Informacion en forma numérica. Pertenecen a esta clase de informacion,
los datos contenidos en una base de datos o los datos registrados por un
sismografo. Es de naturaleza electromagnética.

Las TIC tienen sus origenes en las llamadas Tecnologias de la Informacion
(Information Technologies o IT), concepto aparecido en los afios 70, el cual se
refiere a las tecnologias para el procesamiento de la informacion: la electrénica y
el software. Este procesamiento se realizaba casi exclusivamente en entornos

locales, por lo que la comunicacién era una funcién poco valorada.*

1EI Plural ,Abril del 2007,Rene Santos, http://www.uca.edu.sv/deptos/letras/enplural/archivo/a2n1/articulos/art01.htm
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POR OTRA PARTE LA ESTRATEGIA CENTRALISTA.
De las corporaciones, hacia compatible la existencia de un departamento de

sistemas de informacion centralizado en una Unica maquina.

El uso y el acceso a la informacion es el objetivo principal de las TIC. EI manejo
de la informacion es cada vez mas dependiente de la tecnologia, ya que los
crecientes voliumenes de la misma que se manejan y su caracter claramente

multimedia obligan a un tratamiento con medios cada vez més sofisticados.

En conclusidn, la causa de la aparicion de las TIC, fusion del tratamiento y de la
comunicacion de la informacion, es que se produce un proceso de convergencia
tecnologica de distintas areas de conocimiento y aplicacion, la ensefianza , de la

computacion .

LOS COMPONENTES BASE DE LAS TIC
Existen multiples factores de indole tecnoldgicos que explican la convergencia de
la Electronica, la Informatica y las Telecomunicaciones en las TIC. Pero todos se

derivan de tres hechos fundamentales:

Los tres campos de actividad se caracterizan por utilizar un soporte fisico comun,
como es la microelectronica. Todos las funcionalidades del proceso de
informacion Resuelve los problemas relacionados con la interaccion con el
entorno como la adquisicion y la presentacion de la informacion, mediante
dispositivos como transductores, tarjetas de sonido, tarjetas graficas, etc. No
obstante, su mayor potencialidad estd en la funcion de tratamiento de la
informacionimplantacién de las TIC en la educacion y capacitacion docente El
tema de la implantacion de las tecnologias puede ser una de las tareas més
frustrantes o mas enriquecedoras con las que se haya enfrentado el equipo de
trabajo de una institucion educativa. Los resultados del proceso estan
directamente relacionados con la planificacioninicialyelaccesoalos

recursoshumanos, materiales yorganizativos adecuados.

2EI Plural ,Abril del 2007,Rene Santos, http://www.uca.edu.sv/deptos/letras/enplural/archivo/a2n1/articulos/art01.htm
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LA INTEGRACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION (TIC).

En las aulas es compleja, no se genera de la noche a la mafiana, ya que implica
todo un proceso que muchos especialistas han tipificado como arduo y lleno de
obstaculos; sin embargo, y aqui va la parte enriquecedora, puede ser el punto de
partida para superar la modalidad tradicional de impartir clases.

Con la tecnologia, los docentes pueden poner en practica acciones innovadoras
que mejoren el ambiente del aula y los impulse a asumir nuevos roles. En los
alumnos, el beneficio no puede ser menor; los nuevos ambientes educativos
apoyados por la tecnologia permiten a los estudiantes potenciar sus habilidades,
enfrentarse al aprendizaje desde una postura activa, participar de ambientes
colaborativos y construir su propio conocimiento.

Incidencia de las TIC en el proceso educativo.

Al hablar de la incidencia de las TIC en la educacion es necesario remitirnos a sus
posibilidades. Hoy en dia, es dificil que alguien pueda cuestionar los grandes
efectos e importantes consecuencias que las tecnologias producen en el desarrollo
social, econdémico y cultural de los paises a nivel global. Estas tecnologias estan
presentes en todas partes y en todo momento de la cotidianidad del ser humano, a
tal grado que saber convivir con ellas es una necesidad, Yy aprovecharse de sus
posibilidades es un reto.

A través de las TIC encontramos nuevas posibilidades relacionadas con:

1. La multimedia i6n: La capacidad de poder integrar en un solo formato sonido,
video, texto, animaciones e imagenes.

2. La interactividad: La posibilidad de poder interactuar con otras personas,
comunicarse, responder y retroalimentarse.

3.La conectividad: Capacidad que tienen los dispositivos informaticos de
establecer redes de comunicacion tanto local como global, de forma sincronica o
asincronica.

4. La disponibilidad: Tener acceso a los recursos de informacion y comunicacion

en todo lugar y momento.?

*http://mww.uca.edu.sv/deptos/letras/enplural/archivo/a2ni/articulos/art01.htm
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EL RETO DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS

Entonces esta en apropiarse de las nuevas posibilidades que ofrecen las TIC y
aplicarlas en el proceso ensefianza para generar ambientes educativos
innovadores, donde los mas beneficiados sean los alumnos por medio de la

ejecucion de nuevas practicas y la captacion de nuevos y mejores conocimientos.

Las TIC inciden en el surgimiento de nuevos ambientes educativos, propiciando
novedosas modalidades para estudiar. Las redes informaticas permiten extender
los estudios a grupos sociales que por distintos motivos no pueden acceder a las

aulas, la educacion a distancia es un ejemplo de ello.

Estas nuevas puertas de la educacion facilitan la flexibilidad del aprendizaje, ya
no es necesario asistir a un aula fisica; el hogar, el lugar de trabajo, el centro de

entretenimiento pueden ser espacios desde los cuales se acceda al centro escolar.

Tampoco, se esta limitado a un horario determinado, el estudiante puede organizar
su propia dindmica de estudio de acuerdo a sus posibilidades de tiempo.

En este entorno, los alumnos son mas auténomos, pueden gestionar su propio
conocimiento mediante el uso de los recursos y herramientas que les posibilitan
poner en practica nuevas habilidades. Por otra parte, el papel del profesor también
cambia, éste pasa de ser transmisor de contenidos y adopta un papel de mediador;
en otras palabras, se convierte en un facilitador que orienta al alumno en la

maximizacién de su aprendizaje.

Dificultades en la implantacion tecnoldgica

Los planteamientos antes abordados bajo un enfoque tedrico, nos pueden ayudar a
tener una vision mas amplia a la hora de poner en marcha un proceso de
integracién tecnoldgica.

La implantacion de las TIC es un proceso que persigue la incorporacion natural de
éstas en las diferentes actividades del centro educativo, particularmente en el
curriculo, con el objeto de apoyar los objetivos de cada materia y estimular a los
alumnos a desarrollar su propio conocimiento. De esta manera, las TIC se
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convierten en parte constitutiva de la cultura del centro.

Aspectos como la apropiacion e implantacion de las TIC son temas
constantemente abordados en infinidad de foros donde se discute la importancia
de las tecnologias en la educacion, y es que los recursos tecnoldgicos han estado
presentes en las aulas por méas de una década y aun se sigue adoleciendo de los
mismos problemas, entre ellos: dificultades en su operacion, desconocimiento de
su utilidad, falta de conocimiento en su aplicacion didactica, subutilizacion, entre
otros puntos.

Hay que tomar en cuenta que durante el proceso pueden presentarse una serie de
dificultades relacionadas, no sélo con la falta de recursos materiales, sino con la
limitante de tiempo para dedicarse a las actividades propias de la integracion
tecnologica, la falta de opciones y mecanismos de capacitacion, la ausencia de
liderazgo, la inexistencia de apoyo técnico e incluso la negativa al cambio que
pueden tener algunos miembros de la comunidad educativa, etc.

Desde la experiencia en la aplicacion de las TIC en actividades educativas,
podemos inferir una serie de situaciones que vale la pena tomar en cuenta a la
hora de implantar tecnologias en la educacion. Podriamos decir que la falta de
recursos financieros, de entrada, es un problema con el que se enfrentan la
mayoria de instituciones de educacion, principalmente las del sector publico.
Superando la limitante econdmica, hay instituciones educativas que se enrumban
en el viaje de la innovacidn tecnologica, es en este punto cuando, contando ya con
los instrumentos, empiezan a generarse una serie de situaciones que posiblemente
no se previeron, o se les dio poca relevancia. Son problemas relacionados con el
reducido aprovechamiento de la tecnologia. ;Cuales son las causas? ¢(Qué lo
genera?, son cuestionamientos que salen a relucir. Particularmente podemos decir
que la falta de productividad en la incorporacion de las TIC en los centros
educativos obedece a la manera en que los promotores y beneficiarios del
proyecto asumen la idea del mismo. Para el caso, los profesores pueden no
sentirse identificados con el proceso, situacion que puede estar motivada por el
desconocimiento del uso de las tecnologias, no se sabe como usarlas en
actividades didacticas ni como aprovecharlas para innovar en las dinamicas de la

educacion presencial.
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Se debe crear el ambiente social adecuado para el cambio: un ambiente social
idoneo parte del convencimiento de los involucrados de que hay congruencias
entre el proyecto y sus deseos y expectativas. Es indispensable captar la
aceptacion de los profesores. Un prerrequisito basico seria que el cuerpo docente
se adhiera a los objetivos de la implantacion tecnoldgica para que perciban que
son sus propios intereses son los que estan en juego.

Es indispensable cambiar el paradigma tradicional de educacion, donde el
profesor es el depositario del conocimiento, a esto puede contribuir la tecnologia
por medio de la creacién de ambientes mas flexibles de educacién, en donde el
estudiante tiene mas autonomia y control sobre el medio que posibilita el
aprendizaje.

De acuerdo al planteamiento desarrollado, la apuesta y el éxito de todo el proceso
de implantacion radica en crear las condiciones que den viabilidad a la
conformacién de una cultura educativa tecnoldgica en el docente que pueda ser
irradiada por éste hacia los alumnos y, de estos Gltimos, al contexto social del cual

forma parte toda institucion educativa®.

"Las TIC en la Educacion™

En los tiempos actuales hay varios campos y tecnologias que estan sufriendo un
desarrollo vertiginoso, entre ellos la informatica y las comunicaciones (de aqui en
adelante TIC, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion).

Esta voragine esta afectando a précticamente todos los campos de nuestra

sociedad, y la educacion no es una excepcion.

LA RELACION ENTRE LAS TIC Y LA EDUCACION

Tiene un doble filo. Por un lado, todo ciudadano se ve abocado a conocer y
aprender las TIC, pero, por otro, las TIC pueden aplicarse al proceso educativo.
Ese doble aspecto se refleja en dos expectativas educativas distintas: a un lado,
tenemos a los informaticos, interesados en aprender informatica, y, en el otro, a
los profesores, interesados en el uso de la informatica para la educacion. En la

practica existe un gran abanico de situaciones intermedias.

“El Plural ,Abril del 2007,Rene Santos, http://www.uca.edu.sv/deptos/letras/enplural/archivo/a2ni/articulos/art01.htm
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En educacion, como muchas otras actividades, el uso creciente de las TIC ha
venido dictado por la evolucion de éstas. Las TIC se han aplicado a la educacion
desde hace bastante tiempo, pero fue la aparicion de las computadoras personales
a comienzos de los afios 80 el hito que permitié que la informéatica fuera un
recurso barato y con grandes prestaciones, accesible a todos. Las mejoras
continuas del hardware y otras tecnologias han extendido y acelerado su uso. Un
aspecto importante fue el desarrollo de mejores interfaces de usuario y graficos.
Ultimamente han tenido gran impacto multimedia e Internet. Asimismo, esta
Incorporacién de las comunicaciones hace prever nuevas posibilidades vy
desarrollos en un futuro préximo relacionados con el trabajo cooperativo y
distribuido.

El desarrollo conjunto de educacion y TIC puede estudiarse desde varios puntos
de vista. Desde un punto de vista educativo, hay varias cuestiones segun las cuales
puede estudiarse la materia y pueden clasificarse experiencias y soluciones, por
ejemplo el modelo pedagdgico usado. Otra cuestion de gran importancia es el
nivel educativo, ya que son muy distintos los problemas de la educacion primaria,
secundaria, universitaria o formacion profesional. Otra cuestion son las
actividades educativas en las que se aplican las TIC: autoestudio, clases, tutorias,
material de estudio, recursos bibliograficos, laboratorios, calificacion vy

administracion.’

FUNCIONES DE LOS DOCENTES HOY

A diferencia de lo que ocurria hace 100 afios, en la sociedad actual resulta
bastante facil para las personas acceder en cada momento a la informacion que
requieren (siempre que dispongan de las infraestructuras necesarias y tengan las
adecuadas competencias digitales; en este caso: estrategias para la busqueda,
valoracién y seleccion de informacion). No obstante, y también a diferencia de lo
que ocurria antes, ahora la sociedad estd sometida a vertiginosos cambios que
plantean continuamente nuevas problematicas, exigiendo a las personas multiples

competencias procedimentales (iniciativa, creatividad, uso de herramientas TIC,

>los docentes: funciones, roles, competencias necesarias, formacion, Dr. Pere MarquésGraells, 2000 (Gltima revision:
27/08/08 ), Departamento de Pedagogia Aplicada, Facultad de Educacién, http://www.peremarques.net/docentes.htm
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estrategias de resolucion de problemas, trabajo en equipo...) para crear el
conocimiento preciso que les permita afrontarlas con éxito.

Por ello, hoy en dia el papel de los formadores no es tanto “"ensefiar” (explicar-
examinar) unos conocimientos que tendran una vigencia limitada y estaran
siempre accesibles, como ayudar a los estudiantes a "aprender a aprender" de
manera autbnoma en esta cultura del cambio y promover su desarrollo cognitivo y
personal mediante actividades criticas y aplicativas que, aprovechando la inmensa
informacion disponible y las potentes herramientas TIC, tengan en cuenta sus
caracteristicas  (formacion centrada en el alumno) y les exijan un
procesamiento activo e interdisciplinario de la informacion para que construyan su
propio conocimiento y no se limiten a realizar una simple recepcion pasiva-
memorizacion de la informacion .

Por otra parte, la diversidad de los estudiantes y de las situaciones educativas que
pueden darse, aconseja que los formadores aprovechen los mdltiples recursos
disponibles(que son muchos, especialmente si se utiliza el ciberespacio) para
personalizar la accion docente, y trabajen en colaboracion con otros colegas
(superando el tradicional aislamiento, propiciado por la misma organizacion de las
escuelas y la distribucion del tiempo y del espacio) manteniendo una actitud
investigadora en las aulas, compartiendo recursos (por ejemplo a través de las
webs docentes), observando y reflexionando sobre la propia accion didactica y
buscando progresivamente mejoras en las actuaciones acordes con las
circunstancias (investigacion-accion).

Cada vez se abre mas paso su consideraciobn como un mediador de los

aprendizajes de los estudiantes, cuyos rasgos fundamentales son (Tébar, 2003).°

FUNCIONES DE LOS DOCENTES DE AYER

Los docentes de ayer manejan técnicas de ensefianza de papel, o mal llamadas de
papel, ya que los recursos y materiales eran limitados como por ejemplo: Los
famosos Franelografos, Retroproyectores con sus laminas de acetato,
Papelografos, etc.

Ahora los medios de ensefianza son mas visuales e interactivos y esa es la manera

6Ios docentes: funciones, roles, competencias necesarias, formacion, Dr. Pere MarquesGraells, 2000 (Gltima revision:
27/08/08 ), Departamento de Pedagogia Aplicada, Facultad de Educacién, http://www.peremarques.net/docentes.htm
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de ensefiar en la actualidad, usando los recursos de Multimedia (imagenes,
sonido, video), y la gran red de comunicacién el Internet, el software gratuito etc.

En resumen Tecnologias de la Informacion y la comunicacion.

EL SECTOR MULTIMEDIA

El desarrollo tecnoldgico y las posibilidades de los nuevos productos a que da
lugar, apuntan actualmente hacia una convergencia entre los sectores de las
telecomunicaciones, la informética y el audiovisual.

Esta convergencia permite definir un nuevo sector que agrupa todas estas lineas
de actividad orientadas en su conjunto al manejo de informacion en cualquiera de
sus formas.

Este nuevo sector, el sector multimedia, se caracteriza por la posibilidad de
acceder y usar informacion digitalizada de todo tipo (voz, datos e imagenes) en
cualquier momento y en cualquier lugar. Como se desprende de esta definicion,
no formal, el multimedia representa una nueva generacién de servicios, e implica
tecnologias hasta ahora diferentes.

Cada uno de los sectores que convergen en el sector multimedia han evolucionado
rapidamente en los ultimos afios, teniendo esta evolucion en comdn para los tres
sectores, el hecho de estar basadas en la digitalizacion de sus tecnologias. No
obstante, es preciso que alcancen su fase de maduracion mediante la mejora de sus
prestaciones y la reduccion de costes, de forma que sea econdmicamente viable

Para su implantacion generalizada.

LA CONVERGENCIA DE SECTORES Y SUS TECNOLOGIAS

En un nuevo mercado de aplicaciones y servicios ha dado origen al nuevo sector
multimedia. Las distintas empresas de cada uno de los sectores, que inicialmente
actuaban en sus respectivos sectores, estan buscando alianzas con empresas de los
otros sectores para adquirir sus tecnologias y experiencia e integrarlas para la
creacion de nuevos negocios.

El factor mas importante de cara al usuario, excluyendo consideraciones
economicas, es la facilidad de uso y acceso a la informacion. El usuario utiliza los

servicios multimedia en la medida en que los servicios que se le proporcionan
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sean mas atractivos por este nuevo medio que por cualquier otro convencional y
siempre que el acceso a la informacién se realice de manera facil y agil. Esto
exige la utilizacion de la denominada plataforma de usuarioque abstrae al usuario
de la complejidad tecnoldgica residente en el servicio avanzado multimedia,
mediante un terminal que procesa los distintos tipos de informacion y al que
accede a través de una interfaz de facil manejo. Esto es posible debido a los
avances en la microelectrénica y en la tecnologia software.

Por tanto, los tres factores motores del desarrollo de los servicios multimedia son :
La digitalizacion

La convergencia de tecnologias y mercados

El desarrollo de la plataforma de usuario

Los agentes del sector multimedia estd formado por empresas de los tres sectores
y por otras pertenecientes al sector multimedia, surgidas como nuevas empresas 0
como alianzas o fusiones. La estructura del mercado es la siguiente:

La Convergencia Sectorial en el Multimedia:

No obstante, la convergencia de tecnologias no siempre se ha traducido en
convergencias de mercados como ha sucedido con la telematica, la convergencia
tecnoldgica entre informética y telecomunicaciones. La telemética ha fracasado
estrepitosamente en todos los intentos de entrada de las principales empresas de
informatica en el mercado de telecomunicaciones y viceversa. Como
consecuencia han aparecido dos visiones distintas de la telematica:

La procedente del mundo de la informética, basada en sistemas propietarios y
aplicaciones a medida. La procedente del mundo de las telecomunicaciones,
basada en los servicios publicos transaccionales (Internet, correo electrénico,
facsimil, video tex, transferencia electrénica de fondos etc.). En definitiva, los
operadores de telecomunicacion se limitan a dar el soporte necesario para realizar
la transferencia de datos entre ordenadores y a facilitar las lineas de acceso a
Internet y a las bases de datos. Por su parte, la informatica se limita a desarrollar
las aplicaciones que requieren los nuevos servicios transaccionales. Pero ninguna
de ellas ha conseguido invadir el mercado del otro. No obstante, este paradigma
del fracaso de la convergencia de mercados puede cambiar debido a Internet. El

fendmeno Internet estd abriendo nuevos mercados a los operadores tradicionales
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de telecomunicacion al ofrecer dentro de sus servicios basicos el acceso a Internet
y el correo electrénico mediante redes creadas ex-profeso para captar este
mercado. Consecuencia de ello, algunas operadoras esta creando unidades de
negocio especializadas en desarrollo y consultoria de servidores corporativos
basados en World Wide Web (WWW), invadiendo de este modo el terreno natural
de las empresas informaticas. En realidad, se estdn dando esquemas de
competencia y colaboracién simultanea entre operadoras de telecomunicacion y
empresas informaticas, mediante el desarrollo de servidores en las plataformas de
los suministradores de equipos informéticos. El caso de la red Infovia/Internet en
Espafia es un ejemplo de esto, mediante alianzas entre Telefonica de Espafia,
Microsoft, Netscape o desarrollos para plataformas Sun o SiliconGraphics.

Nota.( como un criterio personal comparto mucho lo que el autor menciona en
este informativo publicado en la internet , ya que las tecnologias de informacion y
la comunicacion son un pilar de evolucion en las sociedades del nuevo siglo y

han causado un gran impacto en el mundo)’

Ensefianza de la Informatica.
®Titulo: La formacion de conceptos en la ensefianza de la Informatica.

Autor: Lic. Walfredo Gonzalez Hernandez

Introduccion

La formacion de conceptos es un proceso complejo y ha sido abordado en
numerosas teorias pedagogicas, psicologicas y filosoficas, pero no todas han sido
capaces de enfocar y resolver adecuadamente este problema. La dialéctica del
conocimiento marxista, los aportes realizados por la logica, la psicologia y la
didactica permiten explicar las regularidades para su tratamiento en el proceso
docente educativo.

En la ensefianza de la Informética este proceso adquiere caracteristicas diferentes
por las peculiaridades de la ciencia. La formacion de conceptos informaticos
denominados por el autor nucleos conceptuales es un proceso complejo en el cual

7Varios Autores, Formacion de técnicos e investigadores en tecnologias de la informacion, Los Libros de Fundesco+,
Madrid, 1986, 1. Introduccién 12. Concepto de TIC 23. los componentes base de las TIC 53.1 La Microelectronica 63.2 El
Software  83.3  Las Infraestructuras de  Telecomunicaciones  94. el  sector multimedia  115.

bibliografial4,http://www.gtic.ssr.upm.es/demo/curtic/1t1101.htm

8Autor: Lic. Walfredo Gonzélez Hernandez
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se mezclan conceptos y por la trascendencia que tienen algunos de ellos su
formacion no se reduce a una clase.

Por los elementos antes mencionados el autor se propone como objetivo de la
investigacion:

¢Coémo caracterizar la ensefianza de los conceptos informéaticos en la Escuela
Media cubana?

Para ello el autor propone el siguiente objetivo:

Caracterizar la ensefianza de los conceptos informéaticos en la Escuela Media
cubana.

Para lo cual el autor se propone las siguientes preguntas cientificas:

- ¢Como caracterizar la formacidn de conceptos en la ensefianza de la Informatica
en la escuela media cubana?

- ¢Como estructurar la ensefianza de los conceptos informéticos en el proceso
docente?

- ¢Cuales son los métodos para la introduccion de los ndcleos conceptuales en la
ensefianza de la informatica en la escuela cubana?

Desarrollo

Se destaca como tendencia en las clases de informética que se orienta a comenzar
la formacion de un concepto en una clase y se culmina en varias clases después.
Un ejemplo de ello es el concepto de fichero. Este concepto comienza su
formacion en la clase # 4 a partir de la escritura de textos sencillos en el Bloc de
Notas y culmina su formacion en la clase 16 caracterizdndolo a partir de la
diferencia que existe entre la informacion que se almacena.

De esta manera el estudiante se va familiarizando con el concepto en toda su
dimensidén y puede enunciar una caracterizacion del mismo.

ELEMENTOS GENERALES DE LAS TIC’S

Windows 10mo grado

Procesador de Textos 10mo grado

Hojas de Calculo 11no grado

Bases de Datos 11no grado

Fundamentos de Programacion 12mo grado

En el preuniversitario se mantiene la idea de un tratamiento de los contenidos
basado en estrategias generales de trabajo que persisten sobre el entorno
Windows. Para la imparticion de estos contenidos resulta muy importante la
concatenacion que debe existir con la Secundaria Basica puesto que se trabajaran
conceptos muy similares y otros en un grado de profundidad mayor.

En el sentido expresado anteriormente podemos establecer desde un punto de

vista externo como se comporta la ensefianza de las nuevas tecnologias. Pensamos
que estas regularidades van mas alla de las fronteras de un pais o una tendencia
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educativa, sino que constituyen regularidades intrinsecas a la Informéatica como
ciencia planteadas en un contexto escolar.

Desde el punto de vista interno creemos necesario subdividirlos en tres cuestiones
fundamentales:

1. Definir los conceptos mas generales en la Ensefianza de la Informética que se
ensefian en la escuela y como se expresan en la ensefianza de cada sistema.

2. Los objetivos parciales a lograr en cada subsistema y el reordenamiento de los
contenidos a estudiar por los escolares.

3. Por la importancia que tiene desde el punto de vista didactico, en la ensefianza
de la programacion.

Comenzando a abordar el plano interno no es casual que comencemos el analisis
de los conceptos mas generales de la Informatica si tomamos en cuenta que
ensefiamos una ciencia. Para nosotros es muy importante el papel que desempefia
la ciencia en el proceso docente — educativo y cdmo a través de su ensefianza
giran muchos aspectos educativos que resultan trascendentales. Desde esta Optica,
lo primero que debemos establecer entonces cuéles son estos conceptos y como
ensefiarlos de manera general, para después particularizar en cada uno de los
sistemas a estudiar.

Tomemos un ejemplo antes de comenzar a determinar cuéles son estos conceptos.
En el séptimo grado los estudiantes estudian el concepto de fichero y las
procedimientos con ellos hasta en el entorno de red. En todos los sistemas
operativos que existen constituyen los contenidos bésicos a estudiar. O sea, el
estudio de los sistemas operativos puede traducirse, en términos muy grotescos,
en el estudio de los ficheros y las procedimientos a realizarse con ellos. Si
analizamos detenidamente la cronologia del MS DOS y posteriormente del
Windows, podemos comprobar que de un modo u otro su desarrollo ha estado
muy relacionado con este concepto.

Posteriormente en el octavo grado estudian los documentos y las procedimientos
con ellos. En este grado se estudian también las procedimientos con blogques de
textos y se llega al analisis de los casos limites cuando el blogque incluye a todo el
documento y cuando so6lo es un caracter. En todos los procesadores de textos se
incluyen facilidades para hacerlo. La manera de como hacerlo si ya depende de
cada uno de ellos, pero basicamente es igual. De esta manera podemos hablar de
un cierto nucleo duro en los procesadores de textos que lo constituyen los
siguientes elementos:

* Procesamiento de bloques.

* Procesamiento de documentos y ficheros.

* Edicion de textos.
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Tomando estos elementos como los nucleos de los procesadores de textos resulta
entonces mas facil ubicarnos en cualquier sistema operativo y en cualquier
sistema procesador de textos para su imparticion. Los demas elementos que
aparecen en los procesadores de textos actuales son, a nuestro modesto modo de
ver, facilidades que se le brindan a los usuarios para su trabajo con estos nucleos.
Si seguimos este analisis llegamos al Excel y se introduce el concepto de celda y
las procedimientos con la celda, asi mismo con los conceptos de fila, columna y
hoja de calculo. Aqui sucede lo mismo que en los demas casos. En el SuperCalc
se mantienen los mismos conceptos sin ninguna variacion y, en sentido general,
en todos los sistemas de esta familia se incluyen los mismos conceptos.

Veamos los conceptos que propone la autora en el tratamiento metodologico de
los tabuladores electronicos:

Esquema que propone Mercedes Veciana Pita (1)

Hoja de Calculo

Fila

Columna

Celda

Via Inductiva

Procedimientos fundamentales

1. Mover

2. Copiar

3. Borrar

En el onceno grado el estudiante transita por los sistemas de gestion de bases de
datos y en ellos aprenderd a modelar situaciones de su préactica a través de las
bases de datos, mas especificamente, el modelo relacional. En estos sistemas el
modelo de conceptos y sus procedimientos no es tan simple como ocurre en los
sistemas anteriores. En estos su tratamiento es mas dependiente del sistema
escogido para trabajar.

Existen dos grandes grupos en cuanto a su filosofia de trabajo: los orientados a
comandos, con el Visual FoxPro como su principal exponente y los orientados al
trabajo con los wizards como el Access. En cada uno de ellos se maneja el mismo
concepto de manera diferente y por tanto implica una estructuracién diferente por
parte del maestro. Pero, en todos ellos se tienen, para el modelo relacional, dos
conceptos que resultan claves para su comprension: las tablas y las bases de datos.
En cada una de ellas se da la dicotomia de las procedimientos en la tabla (/BD) y
con la tabla (/BD). Aunque todos estos sistemas tienen un lenguaje de
programacion incorporado, no es hasta el duodécimo grado que se imparte
técnicas de programacion a través de un lenguaje de propoésito general.

En los lenguajes de programacion, con el advenimiento de la filosofia orientada a
objetos, los conceptos de variable, tipo, estructuras, etc.; conllevan a una
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abstraccion mayor pero, aun en este entorno complejo y disimil, se pueden
establecer diferentes ndcleos tematicos que resultan de vital importancia. Varios
de ellos estan en correspondencia de la filosofia de programacion que asuman,
trataremos de resumirlos lo mas genéricamente posible:

. Condicionales

. Ciclicas

. Clausulas

Hechos

Reglas

. Listas

. Funciones

8. Objetos: En todos hasta el momento.

L.P. Imperativos

Datos y su manipulacion.

L.P Logicos

Estructuras bésicas.

L.P Funcionales

* Lenguaje: Semantica y sintaxis.

Haciendo una regresion en el anélisis mostrado anteriormente solamente
sinteticemos cada sistema y al lado como se expresa el concepto.

Sistema. Expresion del Concepto.

Windows Fichero

Procesadores de Texto Documentos, bloques

Tabuladores Electronicos  Celda, Fila, Columna

Sistema de Gestion de Bases de Datos - Tablas

- Bases de Datos

Programacion Dato. (Analizaremos con mayor detenimiento posteriormente)

En esta regresion fijémonos que existen procedimientos comunes a cada una de
ellas que estan bien determinadas aunque en los Lenguajes de Programacion sean
dificilmente observables:

~N o ohwWN R

- Mover: Eliminar la Informacion que existe en un origen y pasarla a un destino.
En un lenguaje de programacion significa borrar la informacion contenida en una
variable, declarar un hecho nulo o una funcién vacia para depositar su valor en
otra variable, un hecho o funcién que sea idéntica a la borrada.

- Copiar: Obtener una réplica de la informacion que teniamos. En Delphi podemos
realizar, suponiendo A: Array of real, y B: Array of real; si A tiene informacion,
decir B:= A; es copiar toda la informacion contenida en A en B.

- Borrar: El término puede entenderse en dos direcciones: Eliminar la informacion
y mantener la entidad que la contiene, eliminar la entidad y por ende, la
informacion que esta contenida en ella.
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Alrededor de cada uno de estas expresiones del concepto informacién se agrupan
conceptos que componen el ndcleo conceptual en un primer plano y en un
segundo plano los conceptos especificos del sistema. Y asi ocurre con los demas
sistemas a estudiar. Solamente pongamos un ejemplo adicional, el concepto de
libro no es un concepto aplicable a todos los tabuladores electronicos puesto que
el SuperCalc, por ejemplo, no lo posee, sin embargo los conceptos de celda, celda
activa, fila, columna, referencia dindmica y estatica a celdas, etc., si son aplicables
a toda la familia de estos sistemas porque constituyen la esencia del concepto
Tabulador Electronico.

El autor considera que los elementos anteriores permiten plantear que la
formacion de conceptos en la ensefianza de la Informatica se puede trabajar de dos
formas fundamentales:

- A largo plazo: los nacleos conceptuales son complejos en su formacion por el
nivel de apropiacion de los conocimientos bordados por los estudiantes y el alto
grado de abstraccion que poseen en la ciencia. Ejemplo de ello son los ndcleos
conceptuales fichero, variable y otros que implican la formacion de filosofias de
trabajo complejas como la orientacion a objetos en la programacion.

- En la clase: Son conceptos no tan complejos para la apropiacion por parte de los
estudiantes como los abordados anteriormente, pero que por su importancia para
la ciencia es necesario su introduccion en la ensefianza. Ejemplo de ello lo
tenemos en el concepto de celda en el Excel.

Para la formacién de los conceptos en un proceso docente educativo tan complejo
como la ensefianza de la Informética es opinion del autor que la implementacion
del enfoque de sistema en la ensefianza de la Informatica constituye una necesidad
impostergable. La concatenacion de las clases que integren los diferentes
elementos que caractericen o definen el concepto obtenido a lo largo de un
sistema, resulta de vital importancia para la formacién de una cultura informatica
general. Es por ello que el autor propone la integracion del enfoque problémico
con el enfoque de proyecto propuesto por el Dr. Carlos Exposito (2). El esquema
propuesto por el autor (3) facilita la comprension de los nicleos conceptuales a
partir de la integracion de los elementos afectivos que le producen al estudiante la
solucion de proyectos de la vida seleccionados por ellos. En estos proyectos se
expresan diferentes problemas cuya solucion integran los conocimientos a recibir
por los estudiantes.

Conclusiones

En el articulo se elabora una caracterizacion de la ensefianza de la Informética a
partir de la complejidad en este proceso. Considera el autor que se han
desarrollado algunos elementos importantes que permiten resolver la problematica
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planteada relacionada con la apropiacion de los conceptos informaticos
denominado por el autor nicleos tematicos conceptuales.

Referencias bibliogréficas:

(1) Trabajo presentado en el IV Evento Internacional “Dulce Maria Escalona”.
Instituto Superior Pedagogico “Enrique José Varona”. La Habana. 1999.

(2) Ponencia presentada en el V Férum de Ciencia y Técnica Profesoral. Instituto
Superior Pedagdgico “Enrique José Varona”. La Habana. 1995.

(3) “Hacia un enfoque sistémico en la ensefianza de la Informatica” Biblioteca
Digital. MINED. La Habana. 2000.

¢ Tienes una pagina web? Puedes poner un enlace a este articulo:

Nota. (Como un criterio personal comparto mucho lo que el autor menciona en
cuanto a la caracterizacion de la ensefianza de la informatica y que todo parte de
un proceso entre los conceptos tematicos de computacion y las tematicas
conceptuales de las mismas)®

La Metodologia de la Ensefianza de la Informatica.

(MEI) Como disciplina pedagogica. La insercion de la Informatica en los
diferentes niveles de ensefianza, como objeto de estudio, impuso la necesidad de
la formacion regular del personal docente capaz de asumir la direccion del
proceso de enseflanza-aprendizaje de esta disciplina, es decir, profesores de
Computacion o Informatica con los conocimientos necesarios para estructurar
didacticamente e impartir clases de Informatica, aplicando métodos de ensefianza
apropiados. Con este fin, se cre6 como parte del Plan de Estudios de la
Licenciatura en Educacién en la especialidad de Matematica y Computacion, la
disciplina de Metodologia de la Ensefianza de la Computacion.

Contenido

1 MEI didactica especial de la teoria de la ensefianza

1.1 Definicion de didactica

1.2 Objeto de estudio

2 Objeto de estudio de la MEI

2.1 Objetivos

2.2 Tareas generales

3 Vinculos de la MEI con otras disciplinas y con la practica escolar
3.1 Filosofia

3.2 Pedagogia

3.3 Psicologia

9Enseﬁanza de la Informética, Titulo: La formacion de conceptos en la ensefianza de la Informatica,Autor: Lic. Walfredo
Gonzélez Hernandez,http://www.psicopedagogia.com/articulos/?articulo=33
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3.4 Logica
3.5 Cibernética

4 Importancia de las investigaciones pedagogicas para el desarrollo de la MEI
MEI did4ctica especial de la teoria de la ensefianza

La didactica general, o simplemente didactica, es una de las ramas de la pedagogia
y tiene como objeto de estudio la actividad del maestro o profesor, es decir, como
ensefiar, y su nexo con la actividad del alumno, el aprendizaje. La didactica se
ocupa fundamentalmente de los procesos instructivos en unidad con los procesos
educativos, que llevan a la formacion de convicciones en los educandos.

La didactica generaliza las experiencias docentes positivas e influye activamente
en la practica escolar, ya sea directamente; cada maestro se apropia de
conocimientos didacticos, o indirectamente a través de la metodologia de la
ensefianza de las diferentes asignaturas.

Definicion de didactica

La didactica es la disciplina pedagdgica que investiga y elabora los principios mas
generales de la ensefianza, aplicables a la ensefianza de todas las asignaturas, en
unidad con los procesos educativos y cuyo objeto de estudio es el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Objeto de estudio

Las didacticas o metodologias de la ensefianza, estudian la instruccion y la
educacion en la clase de cada asignatura en particular, investiga las esencias,
generalidades, las tendencias de desarrollo y perspectivas de la ensefianza de la
asignatura especifica. Se ocupa de estudiar en su disciplina especifica, el
comportamiento de los lineamientos didacticos generales y las experiencias de la
practica de la ensefianza de su especialidad, generalizdndolas cientificamente y
reflejando lo especifico de esas experiencias. De modo que se resuelven tanto
tareas practicas como problemas teoricos. Cada didactica especial contiene, por
consiguiente, conocimientos tedricos y recomendaciones metodoldgico-practicas.

Objeto de estudio de la MEI

La MEI, como didactica especial, tiene como objeto de estudio las regularidades
del proceso de docente educativo en el marco de la ensefianza de la Informatica,
es decir, estudia como proceder en la transmision y formacion del conocimiento
informético que comprende la Informatica Escolar.

Obijetivos

Los objetivos fundamentales de la MEI como disciplina pedagogica, plasmados
en el Plan de Estudios de la Licenciatura en Educacion, en la especialidad de
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Matematica y Computacion de los Institutos Superiores Pedagdgicos de la
Republica de Cuba, son:

1.- Formar al futuro profesor de Computacion con los conocimientos didactico-
metodoldgicos necesarios para impartir una ensefianza cientificamente
fundamentada de la Computacion.

2.-Poner de manifiesto el estado actual y las tendencias de desarrollo perspectivo
de la MEI, de forma tal, que el futuro egresado pueda enriquecer con su
experiencia la propia teoria y practica de dicha disciplina.

3.-Capacitar a los futuros profesores de Informatica para impartir clases, es decir,
estos deben desarrollar habilidades para la planificacion y direccion de las clases
de Informatica.

Vinculos de la MEI con otras disciplinas y con la practica escolar.

La didactica como disciplina pedagdgica se desarrolla en estrecha relacion con
otras esferas del conocimiento cientifico, el caracter de estas relaciones varia
constantemente, en correspondencia con el proceso de desarrollo de las propias
ciencias. Como disciplina pedagdgica, el vinculo mas directo se establece con
aquellas cuyo objeto de estudio es el hombre, como unidad biopsico-social, entre
ellas sobresalen la Filosofia, la Psicologia, la Anatomia, la Cibernética y la
Ldgica, entre otras. En la MEI como didactica especifica se manifiestan tanto en
su generalidad como en su especificidad dichos vinculos y relaciones.

Pedagogia

Con la Pedagogia y la didactica en particular existen especialmente, vinculos muy
estrechos, ya que todo trabajo de ensefianza es un trabajo pedagdgico. La MEI
debe reflejar en particular, como se pueden cumplir en la clase de Informatica los
principios didacticos generales, tales como:

. la unidad de la instruccién y la educacion,

. la unidad de lo cientifico y lo partidista,

. la unién de la escuela con la vida,

. la sistematizacion de la ensefianza, entre otros.
Psicologia

La psicologia, por su parte, estudia las regularidades de la psiquis, las diferentes
etapas de su desarrollo, por ello, los cambios en la psiquis del educando
constituyen para el maestro, ante todo, el contenido fundamental de la efectividad
de su influencia educacional.

En estas disciplinas pedagogicas se observa una penetracion cada vez mas activa
en el proceso de desarrollo de los alumnos bajo la influencia del contenido y los
métodos de ensefianza, vinculandolas al trabajo. Al mismo tiempo, la didactica y
las metodologias particulares han contribuido en gran medida al desarrollo de la
psicologia pedagdgica.
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Légica

La ldgica tiene influencia tanto en el proceder metodolégico como en las
reflexiones logicas sobre el contenido informatico. Es un contenido basico para
comprender el fenémeno de las "decisiones logicas" mediante computadoras,
peculiaridad esencial de estos medios y cualidad que la diferencian de los equipos
de coOmputos que la precedieron.

El conocimiento de contenidos matematicos juega un papel importante para
penetrar en el conocimiento acerca de los fundamentos de como funcionan las
computadoras y por tanto cémo ensefiarlo. El conocimiento sobre los sistemas de
numeracion, en particular el sistema binario, desempefia un papel basico.

Cibernética

La Cibernética como ciencia de la direccion estudia el objeto de la direccion, es
decir, el sistema y los 6rganos de direccion.

Importancia de las investigaciones pedagdgicas para el desarrollo de la MEI

La rapidez con que se han introducido contenidos y medios informaticos en la
escuela, como consecuencia del requerimiento social de formar en las nuevas
generaciones una formacion informatica masiva, no ha traido acompafiado, en esa
misma medida, el desarrollo de metodologias especificas para su ensefianza.

Por tal motivo, los problemas objeto de investigacion referentes al desarrollo de
procedimientos y métodos mas efectivos para la ensefianza de la Informatica
tienen gran prioridad, importancia y actualidad.

Solo tomando los resultados de las investigaciones pedagdgicas que en este
campo se realicen, asi como las experiencias mas avanzadas de la practica escolar
podra alcanzar la MEI, el desarrollo que a la misma le impone, el hecho de ser una
de las disciplinas basicas del ejercicio profesional del futuro profesor de
Informatica.

Nota.( como un criterio personal comparto mucho lo que el autor menciona en

este informativo publicado en la internet ,ya que menciona mucho la pedagogia
de la ensefianza de la computacion no solamente en el campo de la ensefianza de

la informatica sino también de varias ciencias).™

10 . N . -
La metodologia de la ensefianza de la informética,

http://www.ecured.cu/index.php/Metodolog%C3%ADa_de_la_Ense%C3%B1lanza_de_la_Inform%C3%Altica.
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Herramienta informatica para perfeccionar el proceso de ensefianza-
aprendizaje del Disefio de Multimedia en los Joven Club de Computacion y
Electronica (JCCE).

Autor: Ms C Josué Segura Montero.

Institucion: Joven Club de Computacion y Electrénica.

Resumen:

El presente trabajo aborda la necesidad que existe en los Joven Club de
Computacion y Electronica (JCCE) institucion que promueve la informatizacion
de la sociedad cubana, de implementar nuevas vias que ensefien a aprender
logrando un uso mas efectivo de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC). En ese sentido el autor partiendo del diagndstico previo
de las dificultades, y problemas no resueltos en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del disefio de multimedia en los JCCE considera necesario el empleo
de una herramienta informatica que favorezca el perfeccionamiento del proceso
de ensefianza-aprendizaje, contribuyendo al desarrollo de producciones

multimedia de calidad significativa.

Introduccion:

Nunca la sociedad ha estado tan articulada como en la actualidad alrededor de las
tecnologias, tanto en lo cultural, como en lo politico y social, sin dejar de un lado
el fuerte impacto que estan teniendo en la educacién y la formacién. Nunca las
tecnologias se han presentado tan potentes, estructuradas, cohesionadas y en

interaccion, como en la actualidad.

Resulta innegable el auge cada vez mayor de las Tecnologias de la Informacion y
las Comunicaciones (TIC) en las diferentes esferas de la sociedad a escala
mundial. El desarrollo impetuoso de la ciencia y la tecnologia lleva a la sociedad
a entrar al nuevo milenio inmersa en lo que se ha dado en llamar "era de la
informacion” Sin lugar a dudas, se estd en presencia de una revolucion
tecnoldgica de alcance insospechado.Perfeccionando sus procesos de ensefianza

aprendizaje, tomando como premisa fundamental la computadora como un arma
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metodoldgica desde la cual se pueden plantear, disefiar y resolver disimiles
problemas

En cada Joven Club se imparten generalmente tres tipos de cursos:

- Curso de introduccion a la computacion.

-Curso de electronica.

-Curso de lenguaje de programacién y aplicacion.

Dentro de los cursos de lenguaje de programacion y aplicacién se encuentra el
curso de “Disefio de Multimedia” el programa concebido para este curso tiene
como objetivo lograr que los estudiantes se apropien de conocimientos
elementales para crear sus propias multimedia.

Entre los objetivos especificos del programa estan:

-Trasmitir los conocimientos generales para que los estudiantes sean capaces de
crear sus propias multimedias.

-.profundizar en el uso de otros programas como los procesadores de texto.
-Utilizar programas que permitan modificar imagenes de mapas de bits.

-Aprender a utilizar las ventajas que proporcionan los videos

En el diagndstico previo realizado con estudiantes que asistieron al curso de
“Disefio de Multimedia en diferentes JCCE se pudo conocer que existian en el
proceso de enseflanza — aprendizaje aspectos no resueltos

-Insuficiencias en el aprendizaje de los diferentes elementos de disefio de
multimedia que se imparten en los JCCE.

-Los productos elaborados por los estudiantes presentaban deficiencias en su
disefio

-Existencia insuficiente de medios que motiven el trabajo independiente del
estudiante limitando la inclusion consciente del aprendizaje.

Ante esta problematica se considera oportuna la creacion de herramientas
utilizando como soporte la tecnologia multimedia vizualandose como una
importante posibilidad para poner en mano de los estudiantes un alto nimero de
opciones para el desarrollo consecuente del aprendizaje .En este sentido se
determina como objetivo general: Elaborar una herramienta informatica que
contribuya a perfeccionar el proceso de ensefianza - aprendizaje del disefio de
multimedia en los JCCE.

33



Durante el desarrollo del trabajo se aplicaron métodos de investigacion del nivel
tedrico y empirico que tienen su base en el método materialista dialéctico.
Desarrollo:

En la elaboracion de la herramienta se tuvo en cuenta la metodologia para el
disefio de hipermedia MULTIMET ademés se construy6 utilizando Macromedia
Director Mx 2004 La herramienta posee 9 modulos:

Modulo Presentacion: Mediante un texto animado con su correspondiente sonido
de fondo se presenta el nombre de la institucién implicada en la multimedia: los
JCCE, el logotipo de la institucion y siguiente a estos el titulo que presenta a la
herramienta.

Modulo IntroduccionEn este modulo se hace una breve introduccion a la

herramienta destacandose a quien va dirigido.

Modulo Principal: Permite definir el modo de trabajo, acceder al resto de los
componentes de la herramienta y salir de esta pasando de manera obligatoria por
los créditos, un glosario de término y una breve introduccion a la herramienta de

autor Director. Contiene una serie de botones con su funcion especificada en ellos.

Modulo Texto: A partir de este modulo el usuario podra acceder a todos los
contenidos insertados en la multimedia referentes al texto en una multimedia, es
aqui donde se puede elegir el contenido de cada tematica de este modulo, también
se hard a través de botones identificados claramente con palabras calientes las

cuales van a estar vinculados

Modulo Imagen: A partir de este mdédulo el usuario podra acceder a todos los

contenidos insertados en la multimedia referente al uso imagen en una multimedia
Modulo Sonido: A partir de este médulo el usuario podra acceder a todos los

contenidos insertados en las multimedia referentes al uso del sonido en una

multimedia
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Madulo Video: A partir de este modulo el usuario podra acceder a todos los
contenidos insertados en las multimedia referentes al uso del video en una
multimedia,

Mddulo Disefio de la Comunicacion): A partir de este médulo el usuario podra
acceder a todos los contenidos insertados en la multimedia referentes al Disefio de

la comunicaciéon en una multimedia.

Mdédulo Guion multimedia: A partir de este modulo el usuario podra acceder a
todos los contenidos insertados en las multimedia referentes al uso del guion

multimedia.

La herramienta posee facilidad de uso e instalacion. Puede ser realmente utilizado
por los estudiantes que asisten al curso, es facil de usar y auto explicativa, de
manera que los estudiantes puedan utilizarla inmediatamente sin tener que realizar

una exhaustiva lectura de los manuales ni largas tareas previas de configuracion.

En cada momento el estudiante conoce el lugar de la herramienta donde se
encuentra y tiene la posibilidad de moverse segin sus preferencias: retroceder,
avanzar, un sistema de ayuda en linea soluciona las dudas que puedan surgirle

acuerdo a su capacidad y ritmo de aprendizaje.

La instalacion de la herramienta en la computadora es sencilla, rapida y
transparente.

Posee versatilidad, es facil intégrala con otros medios didacticos en los diferentes
contextos, pudiéndose adaptar a diversos entornos.

Esté abierta, permitiendo la modificacién de los contenidos.

Posee un entorno comunicativo, disefio general claro y atractivo de las pantallas,
sin exceso de texto y se resalta a simple vista los hechos notables, calidad técnica
y estética de sus elementos.

Posee Titulos, menus, ventanas, iconos, botones, espacio de texto-imagen,
formularios, barras de navegacion, , elementos hipertextuales, fondos.

Posee elementos multimedias: gréficos, fotografias, animaciones, musica.
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La informacidn que se presenta es correcta y actual, se presenta bien estructurada
diferenciando adecuadamente: datos, objetivos.

La navegacion e interaccion. Y la forma de gestionar las interacciones con los
usuarios determina en gran medida su facilidad de uso y amigabilidad.

Posee buena estructuracién que permite acceder bien a los contenidos, niveles y
prestaciones en general.

Posee un sistema de navegacion, entorno transparente que permite que el usuario
tenga el control eficaz pero sin llamar la atencién sobre si mismo.

Las actividades de la herramienta estan concebidas para mantener la curiosidad y
el interés de los estudiantes hacia la tematica de su contenido, sin provocar
ansiedad y evitando que los elementos ladicos interfieran negativamente en los
aprendizajes.

Utiliza organizadores previos al introducir los temas, y esquemas.

Las actividades de la herramienta estan en consonancia con las tendencias
pedagdgicas actuales, por lo que su uso en los Joven Club de Computacion y
Electrénica provoca un cambio metodoldgico en este sentido la documentacion.
Tiene una ayuda que brinda detalladamente sus caracteristicas, forma de uso y
posibilidades did4cticas. Esta documentacion tiene una presentacion agradable,
con textos bien legibles y adecuados a sus destinatarios, y resulta Gtil, clara,
suficiente y sencilla. Podemos distinguir tres partes.

El manual del usuario. Presenta la herramienta, informa sobre su instalacion y
explica sus objetivos, contenidos, destinatarios, modelo de aprendizaje que
propone, asi como sus opciones y funcionalidades.

Para la elaboracion de la herramienta se han tenido en cuenta los elementos
tecnologicos de su proceso de confeccion asi como las caracteristicas didacticas
de la misma con el objetivo de que sirva a perfeccionar el proceso de ensefianza
aprendizaje del disefio de multimedia en los Joven Club de Computacion y
Electronica.

Para el disefio de la herramienta se utilizaron diferentes métodos teoricos y
empiricos.

El histdrico 16gico Se utilizd para argumentar toda la fundamentacion teérica y la

busqueda antecedentes de estudio del problema planteado.
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El método inductivo deductivo: se llevo a via de hecho el disefio propuesto donde
se destacan las posibilidades que ofrece las herramientas informaticas con
tecnologia multimedia para facilitar la adquisicion del conocimiento de un modo
interactivo donde el estudiante asume el papel protagénico de autogestion del
aprendizaje bajo la orientacion del profesor.

El andlisis y la sintesis: Se utilizd para la revision bibliografica el analisis de
criterios y el estudio de los factores que influyeron en la confeccion de la

herramienta informatica con tecnologia multimedia

El andlisis del contenido: Se utiliz6 para estudiar los contenidos que reciben los
estudiantes en el curso de “Disefio de multimedia” que se imparte en los JCCE.

Se utilizé como método cientifico de recopilacion de la informacién el método de

La observacion

Se observaron a un grupo de estudiantes que asistieron a un curso de “Disefo de
Multimedia en dos Joven Club de Computacion y Electrénica del municipio
Matanzas en diferentes periodos, la observacion fue abierta o sea que los
estudiantes conocian que los estaban siendo observados

Otra de las técnicas empleadas en la recopilacion de la informaciéon fue la técnica
de la entrevista, se realizaron entrevistas a estudiantes, profesores y especialistas

para comprobar la efectividad de la herramienta elaborada.

Resultados de las entrevistas realizadas después de elaborada la herramienta.

A partir de la creacion de la herramienta se realizaron entrevistas a:

-Especialistas para conocer su criterio a cerca de la herramienta elaborada donde
plantearon que resultaba ser una via ideal para garantizar el objetivo por la cual
fue concebida, que los temas tratados en la herramienta se ajustaban a los
objetivos y necesidades actuales en la creacion de multimedia, manifestando que
resultaba necesario que los estudiantes profundizaran en los elementos que

componen una multimedia lo que favorecia el proceso de ensefianza aprendizaje,
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los especialistas consideraron que los temas guardaban adecuacion con la
actualidad, sugiriendo que la herramienta se utilizara de manera sistematica.

-A los profesores encargados del curso sobre la necesidad de la herramienta
mostraron que consideraban que era oportuno que los estudiantes contaran con
una herramienta en el curso de “Disefio de multimedia siendo muy provechoso
porque contribuye a  perfeccionar el proceso de ensefianza -aprendizaje,

sugiriendo elementos que debian abordarse en la herramienta.

-A los estudiantes reflejos el criterio de los estudiantes entrevistados donde
plantearon que la herramienta le aporta nuevos elementos sobre la creacion de
multimedia y a su vez le permite profundizar en los diferentes contenidos del
curso considerando que a partir de lo que aborda la herramienta pueden realizar

mejores disefio de sus proyectos de curso.

Los resultados de la efectividad de la herramienta son avalados por la
investigacion realizada en la tesis de maestria en Nuevas Tecnologias Para la
Educacion con el titulo “Herramienta informatica para perfeccionar el proceso de
ensefianza- aprendizaje del disefio de multimedia en los JCCE (Segura J,2007) ,asi
como su implementacion el curso de “Disefio de Multimedia que se imparte en

los JCCE del municipio Matanzas.

Conclusiones:
Tomando como referencia investigaciones previas basadas en el desarrollo de la
multimedia y la propia experiencia alcanzada por el autor en la presente

investigacion se llegd a las siguientes conclusiones:
-Las herramientas informaticas con tecnologia multimedia, deben ser integradas al

trabajo en el aula y convertirlos en instrumentos capaces de mejorar la necesidad

de aprender.
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- Se logré establecer un diagnostico sobre la necesidad de perfeccionar el proceso
de ensefianza —aprendizaje del disefio de multimedia en los JCCE a partir de las

insuficiencias y problemas no resueltos.

-Se elabord una herramienta informatica que contribuye a superar las deficiencias
que presentan los estudiantes en el curso de Disefio de Multimedia que se imparte
en los Joven Club de Computacion y Electronica favoreciendo el

perfeccionamiento del proceso de ensefianza —aprendizaje.

Recomendaciones:

-Promover la utilizacion de herramientas informéaticas como una de las via para
favorecer el proceso de ensefianza — aprendizaje en diferentes cursos que se
imparten en los Joven Club de Computacién y Electrénica.

-Continuar enriqueciendo la herramienta disefiada al considerar que no estan
agotados los contenidos que se pueden incluir en la misma.

-Sugerir al programa nacional de los Joven Club de Computacion y Electronica,
extenderla a otros contextos semejantes.

Nota.( como un criterio personal comparto mucho lo que el autor Ms C Josué
Segura Montero manifiesta acerca de los multimedios utilizado en el uso de la
ensefianza de la informatica utilizando estas herramientas informaticas como via

para favorecer el proceso de ensefianza).™

11Begoﬁa Gros (2003). Proceso de experiencia multimedia interactiva desde el punto de vista comunicativo. Disponible

en. http://www.quadernsdigitals.net/articuloguaderns]. Consultado 24 de mayo del 2008.
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1.2.MARCO LEGAL
La Constitucion de la Republica del Ecuador en la Seccidn Quinta establece:
Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicién indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en
la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia

lengua y &mbito cultural.

Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion
académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion
cientifica y tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los
saberes y las culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais,

en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.

La Ley Orgénica de Educacion Superior en su inciso segundo del articulo 4
expresa: La constitucion politica de la republica garantiza la autonomia de las
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universidades y escuelas politécnicas, sin injerencia alguna, concebida como la
libertad para asegurar la libertad en la produccion de conocimiento.
El estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el art. 15, numeral 4 faculta al
H. Consejo universitario aprobar los reglamentos generales de la universidad y
reglamentos internos de la facultades.
En el Reglamento de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar.

Capitulo |

De la Titulacién

Art. 1 La Universidad Estatal de Bolivar a través de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas otorga los Titulos de
Licenciados y Licenciadas en las diferentes menciones especificas que posee cada
una de las carreras.

Capitulo 11

Del Trabajo de Grado del Proyecto del trabajo de grado

Art. 4 El estudiante legalmente matriculado podrd presentar su proyecto de
Trabajo de Grado.

Capitulo V

De la Pre defensa y Defensa

Art. 22 El Concejo Directivo fijara el lugar y fecha de Pre defensa y Defensa de
los Trabajos de Grado.
Art. 24 El o los autores del Informe del Trabajo de Grado realizardn la Pre
defensa y Defensa; que consistira en una exposicion argumentada de su
investigacion y sera interactiva con el tribunal el mismo que se reserva el derecho
de pedir aclaraciones mientras se defiende el trabajo en un tiempo de cuarenta
minutos; luego de lo que el tribunal manifestard las observaciones y/o
rectificaciones al mismo. Para la Defensa, deberan presentarse en un plazo no
mayor de 15 dias con tres anillados del Trabajo de Grado.
Art. 25 Si el tribunal considera que el Trabajo de Grado ha sido pre defendido
sobre la base de la estructura disefiada para el efecto; dominio de la tematica
motivo de investigacion; utilizacion de materiales tecnoldgicos adecuados y no

existan modificaciones en el contenido del Trabajo de Grado; brindara a los
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autores quince minutos adicionales, para que el tribunal realice preguntas; vy,
luego de deliberar, evaluar y certificar la Pre defensa en privado; los miembros del
tribunal, estaran facultados a exonerar la defensa, consignandole la calificacion de
10/10.

Art. 29 En caso de que el tribunal decida levantar la defensa del Trabajo de
Grado, el o los autores deberan presentarse en un plazo no mayor de quince dias a
una nueva defensa, con tres ejemplares anillados.

Art. 31 Para aprobar la defensa; el o los autores del trabajo de grado, deberan
obtener una calificacion minima de 8/10; caso contrario serdn reprobadas;
disponiendo de una Gltima oportunidad en el plazo de 30 dias.

Art. 32 La facultad se reservara los derechos de publicacion de los trabajos de
grado que obtengan la mencién “Laureado”. Esta mencion recibiran las
investigaciones que sean un aporte relevante en lo cientifico y metodoldgico; y
contribuyan en forma decisiva a la solucion de los problemas y necesidades

acuciantes de la sociedad.?

2zwww. Ley Orgénica de Educacién Superior.gob.ec
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1.3.TEORIA CONCEPTUAL
TIC’S.
Se entiende como las siglas de Tecnologias de Informacion y Comunicacion, que
en general se refiere a las nuevas formas de informar y comunicar, que desde una
definicion muy amplia, incluyen a television, periddico, medios audiovisuales y

demas.

Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC o bien NTIC para
Nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion o IT para
«Information Technology») agrupan los elementos y las técnicas usadas en el
tratamiento y la transmision de las informaciones, principalmente de informatica,
internet y telecomunicaciones. Por extension, designan el sector de actividad

economica.

"Las tecnologias de la informacién y la comunicacion no son ninguna panacea ni
férmula mégica, pero pueden mejorar la vida de todos los habitantes del planeta.
Se disponen de herramientas para llegar a los Objetivos de Desarrollo del Milenio,
de instrumentos que haran avanzar la causa de la libertad y la democracia, y de los
medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la comprension
mutua” (Kofi Annan, Secretario general de la Organizacion de las Naciones
Unidas, discurso inaugural de la primera fase de la WSIS, Ginebra 2003).

El uso de las tecnologias de informacion y comunicacion entre los habitantes de
una poblacién, ayuda a disminuir en un momento determinado la brecha digital
existente en dicha localidad, ya que aumentaria el conglomerado de usuarios que
utilizan las TIC como medio tecnoldgico para el desarrollo de sus actividades y

por eso se reduce el conjunto de personas que no las utilizan.*®

Bhttp://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADas_de_la_informaci%C3%B3n_y_la_comunicaci%C3%B3n
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¢Quieres saber mas sobre las TICS?
Las TIC pueden ser tanto tradicionales, como la radio, la television y los medios

impresos, como nuevas, un conjunto de medios y herramientas como los satélites,
la computadora, la internet, el correo electronico, los celulares, los robots entre
otros.

Las TIC optimizan el manejo de la informacion y el desarrollo de la
comunicacion. Permiten actuar sobre la informacion y generar mayor
conocimiento e inteligencia. Abarcan todos los &mbitos de la experiencia humana.
Estan en todas partes y modifican los ambitos de la experiencia cotidiana: el
trabajo, las formas de estudiar, las modalidades para comprar y vender, los

tramites, el aprendizaje y el acceso a la salud, entre otros.

Procesos: El sufragio virtual y la identificacion digital a través de la pupila o de la
huella digital son un claro ejemplo de participacién y seguridad por las TIC.
Métodos: Las colas que sistematizan la atencién del publico en algunos bancos, el
uso de métodos estadisticos para la toma de decisiones y las lineas de montaje en

algunas fabricas ahorran esfuerzo, tiempo y dinero a empresas y personas.

Organizaciones: Las TIC han fomentado la creacion de la reingenieria, de las
normas 1SO y de centros especializados en la estandarizacion de operaciones.
Para medir el desarrollo de las TIC en un determinado pais o region existen los
indicadores TIC, un conjunto de medidas, variables y pardmetros que buscan dar
con el ambiente para el desarrollo y construccion de la Sociedad de la
Informacion, labor que estd a cargo de los organismos publicos y privados en el
mundo. Para el desarrollo particular de las personas, las herramientas TIC juegan
en las sociedades un papel clave que permite logros antes ni sofiados. Uno de
estos instrumentos es el aprendizaje-e, es decir el uso de las tecnologias
multimedia y la internet para mejorar la calidad del aprendizaje, hacerlo accesible
a la gente que no esta cerca a instituciones educativas y poner a disposicion de

todos innovadoras formas.

Otro es el gobierno-e, que se refiere al empleo del internet y las TIC para

conseguir una mejor administracion del gobierno mediante la transparencia y el
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acceso publico a la informacidn, reforzando la asociacion fundamental entre el

sector publico y los ciudadanos.

Pero ninguno de estos beneficios serd posible en su plenitud en América Latina y
el Caribe si no se da una asociacion entre el sector publico, el privado y la
sociedad civil para promover el desarrollo de las TIC. El sector publico tiene que
estudiar la manera de corregir el fracaso de los mercados y alentar la competencia
para que la Sociedad de la Informacion sea una realidad. El sector privado juega
un papel importante por sus inversiones en las TIC. Finalmente, la sociedad civil

tiene que trabajar en estrecha relacion con las comunidades.

Esta alianza es fundamental para realizar las transformaciones que necesitan los
paises de la region. Invertir en tecnologia no significa descuidar las demaés
necesidades prioritarias. Por el contrario, esta inversion permite alcanzar e incluso
sobrepasar eficazmente las metas en educacion, salud y otros sectores

estratégicos.'*

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, también conocidas como
TIC, son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar informacién y
enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio.
Incluyen las tecnologias para almacenar informacion y recuperarla después, enviar
y recibir informacion de un sitio a otro, o procesar informacién para poder

calcular resultados y elaborar informes.

Si elaborasemos una lista con los usos que hacemos de las Tecnologias de la
Informacidén y la Comunicacion seria practicamente interminable:

Internet de banda ancha

Teléfonos moviles de Gltima generacion

Television de alta definicion

14http://conceptostics.blogspot.com/2007/04/quieres-saber-ms-sobre-Ias-tics.html
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Son algunos de los avances que nos resultan mas cotidianos. Pero hay muchos
mas:

Caodigos de barras para gestionar los productos en un supermercado

Bandas magnéticas para operar con seguridad con las tarjetas de crédito

Céamaras digitales

Reproductores de MP3

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion estan presentes en nuestras

vidas y la han transformado.

Esta revolucién ha sido propiciada por la aparicion de la tecnologia digital. La
tecnologia digital, unida a la aparicion de ordenadores cada vez mas potentes, ha
permitido a la humanidad progresar muy rapidamente en la ciencia y la técnica

desplegando nuestro arma mas poderosa: la informacion y el conocimiento.

Hoy en dia es imposible encontrar un solo instituto dedicado a investigar la
ciencia y evolucionar la técnica que no disponga de los mejores y mas sofisticados
dispositivos de almacenamiento y procesado de informacion.

Pero no sélo eso, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han

transformado la gestion de las empresas y nuestra manera de hacer negocios.™

15http://www.serviciostic.com/las-tic/definicion-de-tic.html
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CONCEPTOS DE TIC’S.

Un portal de Internet es un sitio web cuya caracteristica fundamental es la de
servir de Puerta de entrada (Unica) para ofrecer al usuario, de forma facil e
integrada, el acceso a una Por Internet, con los que podemos ver los documentos
(normalmente paginas en HTML) de los sitios web. Desde hace mas de un lustro,
el navegador de Microsoft Internet Explorer (IE) domina de forma apabullante el
mercado gracias, sobre todo, a que estd integrado en el sistema operativo
Windows. Sin embargo, existen muchos otros navegadores menos conocidos pero
no por ello menos validos. Especialmente Firefox, el navegador de software libre
de la Fundacion Mozilla, estd ganando rapidamente el favor de los usuarios desde

el lanzamiento de la version 1.0, en noviembre del afio pasado.

Caracteristicas

Todos los navegadores comparten funciones y prestaciones fundamentales.
Contienen un cajetin para escribir la direccion (URL) de la pagina web y una serie
de botones basicos para ir hacia adelante, hacia atras, recargar la pagina, etc.
Tambien todos incluyen gestion de 'Favoritos' y del 'Historial' (paginas web
visitadas). Pero ademas existen un montén de aplicaciones mas que no todos

integran o resuelven de la misma manera.

Sin duda lo fundamental es que el navegador sea capaz de cargar cualquier tipo de
pagina web sin problemas. Aunque los navegadores importantes estan adaptados a
los estandares mas comunes, algunas paginas complejas (o disefiadas sélo para IE)
Presentan problemas al cargarse en un navegador distinto a Internet Explorer. Sin
embargo, aunque en ocasiones no vengan integrados, los navegadores estan
preparados para afiadir los plug-ins (accesorios) necesarios para visualizar casi
cualquier tipo de pagina (en Flash, PDF,Java,etc.).

Algunas de las prestaciones mas interesantes que incluyen los navegadores:
Navegacion con pestafias: En Opera y Firefox se pueden abrir varias paginas web
Navegador web Los navegadores (browsers en inglés) son los programas
utilizados para moverse Publicidad. La Gltima actualizacion de Internet Explorer
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permite el bloqueo de pop-ups (ventanas emergentes) a conveniencia, algo que ya
hacen desde hace tiempo Opera y Firefox. Este Gltimo, ademas, permite a través
de una extension (Adblock) bloquear cualquier anuncio.

Buscadores: Opera y Firefox integran todo tipo de buscadores en el navegador (en
Firefox hay méas de 1.300 buscadores que se pueden afiadir al cajetin de la barra

de navegacion). En IE, la barra de direcciones sirve también para buscar en MSN

Personalizacion. Posibilidad de afiadir nuevos botones o barras de herramientas,
utilizar diversas interfaces o afiadir extensiones para contar con mas prestaciones.
Existen numerosas herramientas o aplicaciones desarrolladas por terceros para
afadir al navegador.

Gestor de descargas, para controlar los programas y documentos que se bajan de

Internet.

Seguridad y Privacidad. Diversas aplicaciones para gestionar contrasefias,
rellenar automaticamente los formularios, limitar las cookies o bloquear la
descarga de elementos potencialmente peligrosos

Todos los navegadores estdn preparados para visualizar paginas web seguras,
aquellas que protegen los datos enviados a través de Internet (utilizadas en
compras y transacciones electronicas). Internet Explorer tiene fama de ser un
navegador inseguro, aunque quiza su problema es que al ser el mas popular es el

que mas ‘ataques' sufre.

Blog

Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un sitio web periédicamente
actualizado que recopila cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios
autores, apareciendo primero el més reciente, donde el autor conserva siempre la
libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. EI nombre bitacora esta basado
en los cuadernos de bitacora, cuadernos de viaje que se utilizaban en los barcos
para relatar el desarrollo del viaje y que se guardaban en la bitacora. Aunque el

nombre se ha popularizado en los ultimos afios a raiz de su utilizacion en
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diferentes ambitos, el cuaderno de trabajo o bitacora ha sido utilizado desde
siempre.

Este término inglés blog o weblog proviene de las palabras web y log ('log’ en
inglés = diariocomputadoras. Una red de computadoras es una interconexién de
computadoras para compartir in formacién, recursos y servicios. Esta
interconexién puede ser a través de un enlace fisico (alambrado) o inalambrico.
Algunos expertos creen que una verdadera red de computadoras comienza cuando
son tres 0 mas los dispositivos y/o computadoras conectadas .Para comunicarse
entre si en una red el sistema de red utiliza protocolos de red .Por extensién las
redes pueden ser:*Area de red local (LAN)*Area de red metropolitana
(MAN)*Area de red amplia (WAN)*Area de red personal (PAN)Por relacion
funcional se clasifican en:*Cliente/Servidor*igual-a-igual (P2P)Por topologia:
*red alambrada*red de anillo*red de bus*red de bus-estrella*red de estrella*red

MeshPor estructura: Red OSIRed TCP/IP Puede ser una intranet o extranet.®

"*http:/Avww.slideshare.net/ TICS1RM11/conceptos-de-tics-5801074
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TICS
Internet es un conjunto de redes, redes de ordenadores y equipos fisicamente

unidos mediante cables que conectan puntos de todo el mundo.

-Principales caracteristicas de un navegador web
Todos los navegadores comparten funciones y prestaciones fundamentales.
Contienen un cajetin para escribir la direccion (URL) de la pagina web y una serie

de botones bésicos para ir hacia adelante, hacia atras, recargar la pagina, etc.

-Algunas de las prestaciones mas interesantes que incluyen los navegadores:
Navegacion con pestafias: En Opera y Firefox se pueden abrir varias paginas web

en la misma ventana a traves de pestafias.

Publicidad. La ultima actualizacién de Internet Explorer permite el bloqueo de
pop-ups (ventanas emergentes) a conveniencia, algo que ya hacen desde hace
tiempo Opera y Firefox. Este ultimo, ademas, permite a través de una extension

bloquear cualquier anuncio.

- Buscadores: Opera y Firefox integran todo tipo de buscadores en el navegador
(en Firefox hay mas de 1.300 buscadores que se pueden afiadir al cajetin de la
barra de navegacion). En IE, la barra de direcciones sirve también para buscar en
MSN Search.RSS integrado, para recibir titulares y actualizaciones de los sitios
web.

-Personalizacion. Posibilidad de afiadir nuevos botones o barras de herramientas,
utilizar diversas interfaces o afiadir extensiones para contar con mas prestaciones.
Existen numerosas herramientas o aplicaciones desarrolladas por terceros
paraafiadir al navegador.

Gestor de descargas, para controlar los programas y documentos que se bajan de

Internet.
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¢Qué es un blog?

Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un sitio web periédicamente
actualizado que recopila cronolégicamente textos o articulos de uno o varios
autores, apareciendo primero el més reciente, donde el autor conserva siempre la

libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

¢Qué es una red de computadoras?

Una red de computadoras, también llamada red de ordenadores o red informatica,
es un conjunto de equipos conectados por medio de cables, sefiales, ondas o
cualquier otro meétodo de transporte de datos, que compartan informacion
(archivos), recursos (CD-ROM, impresoras, etc.), servicios (acceso a internet, e-

mail, chat, juegos), etc.”’

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Son los elementos y las técnicas utilizadas en el tratamiento y la transmision de

las informaciones, principalmente de informatica, Internet y telecomunicaciones.

Yhttp://www.slideshare.net/Diandreita/conceptos-tics
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Las TIC agrupan un conjunto de sistemas necesarios para administrar la
informacion, y especialmente los ordenadores y programas necesarios para
convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y encontrarla.

Incluimos en el concepto TIC no solamente la informéatica y sus tecnologias
asociadas, telematica y multimedia, sino también los medios de comunicacién de
todo tipo: los medios de comunicacion social (“mass media”) y los medios de
comunicacion interpersonales tradicionales con soporte tecnoldgico como el
teléfono, fax...

Los primeros pasos hacia una sociedad de la informacion se remontan a la
invencion del telégrafo, eléctrico, pasando posteriormente por el teléfono fijo, la
radiotelefonia y, por ultimo, la television internet, la telecomunicacion movil y el
GPS pueden considerarse como nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacidn. La revolucién tecnoldgica que vive en la humanidad actualmente
es debida en buena parte a los avances significativos en las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Los grandes cambios que caracterizan
esencialmente esta nueva sociedad son: la generalizacion del uso de las
tecnologias, las redes de comunicacion, el rapido desenvolvimiento tecnolégico y

cientifico y la globalizacién de la informacion.

¢ Cuéles son sus aportaciones?

- Facil acceso a todo tipo de informacion, sobre cualquier tema y en cualquier
formato (textual, iconico, sonoro), especialmente a través de la television e
Internet pero también mediante el acceso a las humerosas colecciones de discos en
soporte CD-ROM y DVD: sobre turismo, temas legales, datos econdmicos,
enciclopedias generales y tematicas de todo tipo, peliculas y videos digitales (se
estan digitalizando en soporte DVD toda la produccion audiovisual), bases de
datos fotograficas...

La informacion es la materia prima que necesitamos para crear conocimientos con
los que afrontar las problematicas que se nos van presentando cada dia en el
trabajo, en el ambito doméstico, al reflexionar...

- Instrumentos para todo tipo de proceso de datos. Los sistemas informaticos,
integrados por ordenadores, periféricos y programas, nos permiten realizar
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cualquier tipo de proceso de datos de manera rapida y fiable: escritura y copia de
textos, calculos, creacion de bases de datos, tratamiento de imagenes... Para ello
disponemos de programas especializados: procesadores de textos, editores
graficos, hojas de célculo, gestores de bases de datos, editores de presentaciones
multimedia y de paginas web..., que nos ayudan especialmente a expresarnos y

desarrollar nuestra creatividad, realizar calculos y organizar la informacin.®

Nuevas Tecnologias En La Educacion (Tic), Conceptos Bésicos

Nuevas Tecnologias En La Educaccion (Tic), Conceptos BasicosConceptos
basicos para NN.TT. Alfabetizacion audiovisual: Es la capacidad de descodificar,
analizar, evaluar y comunicarse en una variedad de formas. Esto significa que
jovenes y adultos desarrollan conocimientos, destrezas y actitudes en funcion de
las maltiples formas de comunicacion cercanas a su contexto (Aparici, 1994).
-Alfabetizacion multimedia: Es la capacidad de descodificar, analizar y evaluar

sistemas multimedia.

-Alfabetizacion visual: Capacidad de comprender y utilizar imégenes, a la vez

que pensar y aprender a través de ellas.

- Alfabetizacion digital: La alfabetizacion digital comprende todas las destrezas y
conocimientos informaticos, que tienen los profesionales de la educacion, y la
facilidad en el uso de los lenguajes y equipo multimedia que tiene su alumnado.

- Audiencias: El publico que recibe mensajes a través de un medio de

comunicacion, habitualmente televisién o radio.

- Aula virtual:  El aula virtual es una unidad del Servicio de Informatica,
destinada a dar soporte a los diferentes miembros de la comunidad educativa
(profesores, estudiantes y PAS) en el centro de la ensefianza virtual, es decir, en el

ambito de la ensefianza sustentada en las nuevas tecnologias de la informacion y

18
http://elblogdemercado.wordpress.com/category/identificacion-de-la-informatica-con-la-actualidad/conceptos-basicos-
en-tics/
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la comunicacion (TICs). Es un instrumento de gran utilidad en el proceso de
convergencia hacia el nuevo Espacio Europeo de Educacion Superior, que
demandan nuevos modelos pedagdgicos, nuevas formas de comunicacion entre
profesores y estudiantes, para los cuales las TICs pueden resultar poderosas
herramientas de ayuda.

- Blog: Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un sitio web
periddicamente actualizado que recopila cronoldgicamente textos o articulos de
uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor

conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

- Brecha digital: es un término referente a la diferencia socioeconomica entre

aquellas comunidades que tienen.**

Shttp://www.buenastareas.com/ensayos/Nuevas-Tecnolog%C3%ADas-En-La-Educacci%C3%B3n-Tic/2039137.html
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Tics (tecnologias de la informacion)

El término “TIC”, por lo que se define desde su inicio a las TIC como
instrumentos y procesos utilizados para recuperar, almacenar, organizar, manejar,
producir, presentar e intercambiar informacion por medios electronicos y
automaticos. ¢Ejemplos? Los equipos fisicos y programas informaticos, material
de telecomunicaciones en forma de computadoras personales, scanner’s, caAmaras
digitales, asistentes personales digitales, teléfonos, facsimiles, modem’s,
tocadiscos, grabadoras de CD y DVD, radio y television, ademas de programas
como bases de datos y aplicaciones multimedia. En resumen, las TIC son aquellas
tecnologias que permiten transmitir, procesar y difundir informacion de manera
instantanea. Son consideradas la base para reducir la Brecha Digital sobre la que
se tiene que construir una Sociedad de la Informacion y una Economia del

Conocimiento.?°

QUE SON LAS TICS?

Por Tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TICs) se entiende un
concepto empleado para designar lo relativo a la informatica conectada a Internet
y, especialmente, el aspecto social de éstos, entre ellos el desarrollo de la PYME.
Usamos la abreviatura TIC'S para referirnos en forma simplificada a las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.

Las TICs agrupan un conjunto de sistemas necesarios para administrar la
informacién, y especialmente las computadoras y programas necesarios para
convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y encontrarla. Los primeros
pasos hacia una sociedad de la informacidén se remontan a la invencion del
telégrafo eléctrico, pasando posteriormente por el teléfono fijo, la radiotelefonia y,
por ultimo, la television. Internet, la telecomunicacion movil y el GPS pueden

considerarse como nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

®http://conceptostics.blogspot.com/2007/04/tics-tecnologias-de-la-informacin.html
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La revolucion tecnoldgica que vive en la humanidad actualmente es debida en
buena parte a los avances significativos en las tecnologias de la informacién y la
comunicacién. Los grandes cambios que caracterizan esencialmente esta nueva
sociedad son: la generalizacion del uso de las tecnologias, las redes de
comunicacién, el répido desenvolvimiento tecnolégico y cientifico y la

globalizacion de la informacién.

NUEVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION

Con la finalidad de comprender mejor la aplicacién de Internet y Comercio
Electrénico en modelos de informacién de apoyo a las PyMES, presentamos un
breve repaso de algunas tecnologias de vanguardia, todas ellas asociadas a la red

mundial Internet.?

1.4. TEORIA REFERENCIAL O CONTEXTUAL

En julio del afio de 1975 el Colegio Nacional “4 de Julio” con gran satisfaccion
entrega a la comunidad la Primera Promocion de Bachilleres en Humanidades
Modernas; el numero de graduados fue de 24 (6 mujeres y 18 varones). La
Institucion hasta el afio lectivo 2009-2010 ha entregado a la Comunidad
Chunchefia y Ecuatoriana 32 promociones con un total de 1.408 bachilleres en las

diferentes especialidades con las que contamos.

El canton Chunchi pertenece a la Provincia de Chimborazo en el Ecuador. Esta
ubicado en el extremo sur de la provincia. Chunchi es conocido también como el
Sillén Andino del Ecuador.

La poblacion total del cantén, es aproximadamente de 12.474 habitantes, lo que

nos da una densidad poblacional de 44 habitantes por km2.

Zhttp://www.infomipyme.com/Docs/GT/Offline/ecommerce/tics.html
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CAPITULO Il: ESTRATEGIA METODOLOGICA

De acuerdo con los principios sustentados y sin perder de vista en ningln
momento que se busca una educacion en la cual el estudiante construya su propio
conocimiento, la metodologia es un factor esencial. Describimos a continuacion la
metodologia a emplear
2.1. Por el Proposito.-

Esta investigacion sera de tipo aplicada ya que sirve para resolver problemas
practicos, concretos como por Ej: El bajo nivel de conocimientos adquiridos en
informatica.
2.2.Por el Nivel.

Esta investigacion va a ser de nivel explicativo o experimental ya que se trata de
una investigacion experimental pura durante un tiempo determinado.
2.3.Por el Lugar.

Esta investigacion serd de campo porque el estudio se lo va a realizar en el lugar
donde se producen malos acontecimientos en este caso el Colegio Nacional
Mixto “4 de Julio”.
2.4.Técnicas e instrumentos para la obtencién de datos.

Las Técnicas a utilizar en esta investigacion para la recoleccion de datos son:
Encuestas, Analisis documental, Observacion.

2.5. Disefio por la dimension Temporal.

Los disefios a utilizar en esta investigacion son Disefios Transversales ya que los
datos se recogeran de sujetos en un solo momento temporal.
2.6.Universo y Muestra.

Se recogera la totalidad de la informacion y de ella se seleccionara una que tenga
las caracteristicas necesarias que abarque la poblacién total y la muestra tendra el
tamano inversamente proporcional
En el Colegio Nacional Mixto existen un total de 106 estudiantes en los 3
paralelos de los octavos afios de educacion basica.

Total estudiantes hombres= 46

Total de estudiantes Mujeres= 60

Total de Docentes de Computacion= 6
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Hemos trabajado con un total de 112 que es el universo y con una muestra de 106
que es el total de estudiantes, es decir trabajamos con el total que es de 112
muestras.Desglosados de la siguiente manera;

-Octavo A 15 estudiantes mujeres y 20 estudiantes hombres

-Octavo B 16 estudiantes mujeres y 20 estudiantes hombres

-Octavo C 15 estudiantes mujeres y 20 estudiantes hombres

2.7. Procesamiento de datos.

En esta investigacion se realizara la  codificacion de datos, cuadros
representativos generales de los resultados obtenidos luego del estudio usando un
software estadistico o la hoja electronica de Excel.

Un analisis cuantitativo, porcentual, grafico, y cualitativo.

Tabulacion de datos.
-Fundamentada exclusivamente en datos numéricos y porcentuales es decir en
frecuencias.

Pruebas de comprobacion de Hipdtesis.
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TABLAS Y GRAFICOS DE ENCUESTAS A ESTUDIANTES

1.- ¢Utiliza Usted las computadoras en la hora de clase?

Tabla #1

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 45 42.45 %
NO 18 16.98 %
A VECES 43 40.56 %
TOTAL DE 106 100 %
ENCUESTADOS

Grafico #1

LN
ENO
m A VECES

Fuente: Encuestas aplicadas a estudiantes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Como observamos en la tabla y en el grafico resumimos que si se utiliza las
computadoras en la hora de clase en su mayoria luego pero también solo a veces
que tiene un porcentaje casi igual y un porcentaje minimo no lo utiliza.
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2.- ¢Utiliza el computador Usted solo?

Tabla #2
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 26 24.52%
NO 80 75.47%
TOTAL DE 106 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #2

mSl
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a estudiantes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
Observamosque la mayoria de estudiantes manifiesta que no es asi que la
mayoria de las ocasiones tienen que compartir el computador con otro compafiero.
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3.- ¢ Su profesor utiliza el computador para dar clase?

Tabla #3
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 66 62.26%
NO 40 37.73%
TOTAL DE 106 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #3

m S|
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a estudiantes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
El maestro de computacion si utiliza el computador para dar clases la mayoria del

tiempo, pero por no tener siempre clase en el laboratorio de computo no lo puede
hacer en un 100 por ciento de alli la necesidad de crear un software para dar

clases de computacion.
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4.- ;Le gustaria utilizar un Software, para que le ensefien computacion?

Tabla #4
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 100 94.33 %
NO 6 5.66 %
TOTAL DE 106 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #4

LN
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a estudiantes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los estudiantes tuvieron una reaccion positiva y en mas de un 85% dijeron que si.
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5.- ¢ Le gustaria disponer de un programa para aprender no solo en el colegio sino

en su casa?

Tabla #5
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 101 95.28%
NO 5 4.71%
TOTAL DE 106 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #5

LN
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a estudiantes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
De igual forma losa estudiantes manifestaron casi en su totalidad que si desean un

programa para aprender también en su casa.
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TABLAS Y GRAFICOS DE ENCUESTAS A PROFESORES

1.- ¢Utiliza Usted el computador en su practica docente?

Tabla #6

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 4 66.66%
NO 0 0.0%
A VECES 2 33.33%
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS

Grafico #6

LN
ENO
m A VECES

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
Todos los maestros del area de computacion manifiestan que es asi que utilizan el
computador para dar clases.
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2.- ¢Sus pruebas son hechas con el uso del computador?

Tabla #7
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 6 100 %
NO 0 00 %
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #7

LN
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Todos los docentes de computacion realizan sus pruebas en un computador.
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3.- ¢La cantidad de computadoras existentes nos ayuda a la practica docente?

Tabla #8
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 2 33.33%
NO 4 66.66 %
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #8

m S|
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
Nos ayuda pero nos hacen falta mas computadores por el nimero de estudiantes

gue maneja la institucion.
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4.- Un solo computador es utilizado por:a) 1 Estudiante b)2-3 Estudiantes c)3 o

mas estudiantes

Tabla #9

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
1 ESTUDIANTE |0 0,0%
2-3 ESTUDIANTES | 3 50 %
3 0 MAS 3 50%
ESTUDIANTES
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS

Grafico #9

B 1 ESTUDIANTE
W 2-3 ESTUDIANTES
3 0 MAS ESTUDIANTES

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
Como observamos en la tabla y en el grafico resumimos que todos los docentes

utilizan un computador para varios estudiantes.
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5.- ¢Sabe Usted lo que es las TIC’s?

Tabla #10
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 2 33.33%
NO 4 66.66 %
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #10

m S|
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS

la mayoria de docentes manifestaron que si saben lo que es las TIC’s y que tienen

ganas de aplicar estas tecnologias en el aula y los laboratorios.
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6.-¢Para su criterio las TIC’s son: a) Software de computadoras b) Herramientas

tecnologicas c) Tecnologias de la informacién y la computacién

Tabla #11
ALTERNATIVA FRECUENCIA | %
SOFTWARE DE COMPUTADORAS | 0 00 %
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS | 4 66.66 %
TECNOLOGIAS DE INFORMACIONY |2 33.33 %
COMUNICACION
TOTAL DE ENCUESTADOS 6 100 %
Grafico #11

m SOFTWARE DE
COMPUTADORAS

m HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

m TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y
COMUNICACION

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Resumimos que la mayoria de docentes del area de computacién sabe lo que son

las tecnologias de la informacién y la comunicacion pero hace falta el uso mas

frecuente de las mismas.
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7.-Le gustaria a usted aplicar un Software Multimedia Basado en las TIC’s

Si() No ()
Tabla #12

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
SI 6 100 %
NO 0 0.0%
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS

Grafico #12

m S|
ENO

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS

A todos les gustaria utilizar el software que les permita trabajar con multimedios.
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8.- ¢(Cree usted que con una aplicacion multimedia se mejora la ensefianza de la

computacion?

Si() No () Talvez ()
Tabla #13
ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 5 83.33%
NO 1 16.66 %
TALVEZ 0 00 %
TOTAL DE 6 100 %
ENCUESTADOS
Grafico #13

LN
ENO
B TALVEZ

Fuente: Encuestas aplicadas a profesores del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

INTERPRETACION DE RESULTADOS
La mayoria de los maestros utilizan los multimedios para trabajar por tal razén

una aplicacion asi servira para mejorar la ensefianza de la computacion.
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2.8. Métodos
Meétodo cientifico

El método cientifico porque sus diferentes etapas nos proporcionan las pautas
para el desarrollo de esta investigacion.

Entre algunas de sus caracteristicas tenemos:

Nos permite analizar y sintetizar el entorno a investigar obteniendo una vision
global.

Es reflexivo

Es flexible a cambios ante situaciones imprevistas.

Sus etapas son las siguientes:

a. Observacion y diagndstico
b. Interpretacion

c. Prueba

d. Comparacion

e. Abstraccion y generalizacion

Método inductivo deductivo

Hemos tomado en consideracion también la utilizacion del método Inductivo —
Deductivo ya que debemos partir del estudio del fenébmeno, sujeto de nuestra
investigacion

En la deduccidn nos lleva: de lo general a lo particular dicho de otra manera de lo
complejo a lo simple. Con esta investigacion trataremos que el estudiante inmerso

en el proceso de aprendizaje.
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CAPITULO I11: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

3.1. Comprobacion de Hipdtesis

Después de haber analizado los resultados de las encuestas y graficos hechas a
maestros y a estudiantes podemos decir que si existe la necesidad de implantar
una Tics para mejorar los procesos de ensefianza en las aulas y el laboratorio del
Colegio Nacional Mixto “4 de julio” y por cuya razon debemos hacer un material
base para poder dar clases de mejor manera y mejorar los procesos de ensefianza

de la computacion.
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3.2 Conclusiones

a) después de un andlisis de los datos concluimos que si se utiliza las
computadoras en la hora de clase en su mayoria luego l6gicamente por no existir
computadoras para todos los estudiantes y para mejorar la ensefianza de la
informética nos damos cuenta de que si se necesita un programa para poder llegar

mas a fondo en el proceso de ensefianza.

b) Resumimos que los estudiantes no tienen un solo computador para ellos y que
les es complicado tener un computador para cada uno y esta es una razén mas por
la cual se debe aplicar TIC’s porque asi los estudiantes reforzaran conocimientos

en su hogar .

c) El maestro no siempre utiliza el computador ya que en las clases también
existen tematicas de tipo tedrico que deben ser tratadas , ademas que por la falta
de laboratorios existen horarios y debemos aplicar una tecnologia adecuada

[lamese esta software expositivo o0 manuales.

d) La mayoria de los estudiantes le gustaria contar con un software para el

aprendizaje de la computacion

e) A la mayoria de los estudiantes le gustaria contar con un software para la

ensefianza de la computacidn en su casa ya que por comodidad les favorece.

f) Con respecto a los maestros del area concluimos que mayoria de los maestros
utilizan un computador para transmitir los conocimientos a los estudiantes por tal

razén es importante mejorar la forma de llegar a sus estudiantes aplicando TIC’s.

g) He llegado a la conclusién de que todos los docentes utilizan el computador
para realizar las pruebas que se necesitan en la practica docente y que
necesitamos implantar politicas de actualizacidén con respecto a la elaboracion de

las mismas.

74



h) he concluido en mi investigacion que todos los docentes utilizan el computador
para dar sus clases pero que el nUmero de computadoras no es el adecuado para
todos los estudiantes y que pese a ello los docentes se las arreglan para impartir el
conocimiento y es necesario aplicar nuevas tecnologias para mejorar el proceso de

ensefianza.

i) Concluimos que todos los docentes utilizan un computador para varios
estudiantes y que debemos aplicar una técnica de ensefianza diferente para

reforzar conocimientos en casa.

J) concluimos que la mayoria de los docentes no saben o no estan seguros de lo
que son las tecnologias de la informacion y la comunicacion y que debemos
socializar sobre ellas para mejorar asi el proceso de ensefianza en nuestros

estudiantes.

k) Concluimos que la mayoria de docentes del area de computacion sabe lo que
son las tecnologias de la informacion y la comunicacion y que necesitan aplicar

mas seguido estas nuevas tecnologias.

I) Concluimos también que todos los docentes desearian un software para ensefiar
computacién a sus estudiantes ya que mejoraria la aplicacion y exposicion de sus

conocimientos y nos ahorraria tiempo en nuestras clases.
m) Concluimos que los maestros utilizan los multimedios para trabajar por tal

razon una aplicacion asi servird para mejorar mucho mas la ensefianza de la

computacion.
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3.2 Recomendaciones
a) recomendamos que primero el colegio deberia adquirir mas computadoras y
que de esta forma se podra impartir mejor los conocimientos de computacion,
ademas de la aplicacién ya como politica del area de computacion trabajar las

clases utilizando las TIC’S.

b) Que para mejorar el proceso de ensefianza se debe crear un software que

permita al estudiante reforzar conocimientos de computacion en su hogar.

c) Recomendamos que todas las tematicas de computacion sean estas de tipo
tedrico o practico sean ensefiadas a los estudiantes utilizando una Tecnologia de la

informacion y la comunicacion.

d) Se debe de forma obligatoria construir, y aplicar un software para ensefiar

computacién ya que es pedido de nuestros estudiantes y nos debemos a ellos.

e) Se recomienda que se aplique una de las TIC’s puede ser un tutorial, un
manual que abarque toda o parte de la materia y que este software se entregue a

cada uno de los estudiantes para su reforzamiento en tematicas vistas en clase.

f) Se recomienda a los maestros del area a mas de hacer un pedido a las
autoridades para que gestionen la adquisicién de computadoras se disefie de forma
personal un manual o un tutorial y que este sea entregado a cada uno de sus

educandos para reforzar la adquisicion de conocimientos en su hogar.

g) Se recomienda a los docentes del Colegio Nacional Mixto “4 de Julio” Disenar
las pruebas utilizando no solo la computadora sino también que se evalué de

forma digital y asi seguir mejorando aplicando las TIC’S.
h) Se recomienda que los maestros se sigan esmerando para dar sus clases y que

apliquen muchas técnicas de ensefianza pero estas técnicas sean mas de tipo

tecnoldgico para de esta forma se ensefie y al mismo tiempo se modernice el
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proceso de ensefianza en el aula y el laboratorio.

i) Se recomienda que hasta que la institucion adquiera nuevos equipos los
maestros entreguen a cada uno de los estudiantes un software para reforzar las
tematicas dadas en clase y sugerir que la parte practica repasen en sus casas 0 en

un Internet.

J) Recomendamos que los docentes se preparen, aprendan, e instruyen con
respecto al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion ya que no

estan muy ilustrados al respecto.
k) Se recomienda aplicar lo poco o mucho que saben los docentes sobre las
tecnologias de la informacién y la comunicacion para de esta manera los

estudiantes sean los beneficiarios directos de la aplicacién de esta tecnologia.

I) Recomendamos que todos los docentes del area de computacién adquieran un

software de disefio y presentacion Yy realizar la aplicacion con sus estudiantes.

m) Recomendamos seguir aplicando estos multimedios que servira para mejorar

mucho mas la ensefianza de la computacion.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1. TITULO
Implementar un tutorial “Clase de hoy de Computacion” dirigido a estudiantes
de los Octavos anos A,B,C de educacion Basica del Colegio Nacional Mixto “4 de

Julio”. Del canton Chunchi de la provincia de Chimborazo

4.2. Introduccion,

La incorporacién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
en el ambito del Desarrollo Curricular para la Formacion Integral de la
Ciudadania, se asume desde una concepcion humanista social del ser humano y de
la Educacion. En este contexto, las TIC, como recursos para el aprendizaje,
coadyuvan a potenciar los aprendizajes para la Liberacion y Emancipacién del ser
social. En efecto, se aspira que los estudiantes asuman el uso del tutorial Ilamado
“Clase de hoy de Computacion”, con actitud critica y creativa; que utilicen con
libertad y propiedad los diferentes contenidos educativos informatizados, que el
docente imparta los conocimientos previos de las y los estudiantes, intereses,
necesidades y motivaciones; pero que ademas los integre y articule a las diferentes
areas del conocimiento en que interactta. También se espera que transiten hacia la

creacion y desarrollo de nuevos conocimientos educativos
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4.3. Objetivos

Objetivo General
Desarrollar una propuesta de insercion y uso pedagdgico del tutorial llamado
“Clase de hoy de Computacion” en el Colegio Nacional Mixto “4 de Julio en los

estudiantes de los Octavos afos A; B; C de Educacion Basica.

Objetivos Especificos

a) Realizar la revision del paquete de software pre-instalado en las computadoras
del laboratorio con fines de determinar su funcionamiento y manejo del mismo.
b) Elaborar el Plan de difusion para el uso pedagogico del tutorial llamado
“Clase de hoy de Computacion” para los estudiantes de los Octavos afios de
Educacion Basica
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4.4. Desarrollo

Para desarrollar nuestro tutorial se siguié los siguientes Pasos:

-Se buscé de los diferentes programas de disefio y presentacion un software
adecuado, que sea facil de manejar e instalar en una PC llamado
TRENDYFLASH SITE BUILDER

Trendyflash site builder

click here to start site builder

Inicio

Trendyflash site builder

click here to start site builder
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- Damos un click en el botdn Create New Site

L 8 o — o L — o L —

Edit Existing Site

- Seleccionamos donde queremos guardar o localizar nuestro proyecto utilizando

la opcion clic onbrowsebuttontoselect folder locationfor new Project

SANCOIAr " browse button to select folder location for new project :
T hoy da

Enter a name for new project :
[clase de nou |

Create Project

[ @ Trendy Flash & TrendyFlach sita ... [ BocUmentod - Mid, | [B% Serial- Blod dmnan. | ES

- Empezamos a disefiar nuestro proyecto
-Como primer paso seleccionamos la opcion SelectTheme

L okt Lk e
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-La opcion Title&welcome etc. Nos permite establecer un formato de bienvenida
Que se vizualizara en la presentacion del tutorial.

“4 Inlcio | @ Trendy Flash

Como también la opcién Page Title es para poner un titulo al primer boton de

accion que en este caso se llamara INTRODUCCION

| ____total pages ]
s —
Total pages Page Titia : =

-La opcidn Page Text step 2 nos permite introducir texto que se almacenara en el
bot6n de accion INTRODUCCION.
S SN

.....

EL COMPUTADOR COMO

PARTE DE LA VIDA DEL

=" ESTUDIANTE ES TAN IM-
Total pages PORTANTE COMO LA VI - Colar
DA MISMA YA QUE EN LA 5

4. Edit homa paga - 7. Selact music
5. Edit other pages - 8. Edit image siza ate - [

8. Edit contact page
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-Como siguiente paso la opcion Addimage nos permite seleccionar una imagen

sea esta desde un archivo en carpetas contenedoras o de la galeria de imagenes

que almacena el programa.

-Utilizamos la opcidn SelectMusic para insertar masica a nuestro tutorial ya sea

desde la galeria de musica del programa o insertar de una carpeta contenedora

. Edit home page ~ B 7. Smlact music
. 5. Edit other pages
3. Title & walcoma ate * . Edit contact page

72 Inicio | B Trendy Flash [ 2 mipc | T mpreesion de pa. .. & TrendyFlash Site ... Es

-finalmente tenemos que decidir si queremos publicar en la Web o grabar en un
dispositivo para su visualizacion.

En nuestro caso seleccionamos el dispositivo pulsando el boton Publish.

a. Edit home page - 7. - Raploy Site

8. Edit cantact page

¥ inicio | @ Trendy Flash



- Finalmente procedemos a dar un click en el botdn Publishfor CD

—r=

L = el = = == = =

Publish for Weh

Publish for CD

1. Select thems - 4. Edit home paga 7. Sal

2. Select design - 5. Edit other pages R - | 0. Edit image size atc -
=

a. Title 6 walcoms ate - KA ®. Edit contact page

“ Inicio | @ Trendy Flash [ 2 mirc

Your Site has been published.
location :

on\presentation\cdpresentation.axs

Note : You should press the ‘Esc’ button on gour
keyboard to come out of the presentation preview.

back

1. Select theme - 4. Edit homa page - 7. Salact music - Replay Site -
2. Select design - 5. Edit other pages - 8. Edit image size atc - PNEITSTT -

3. Title 6 walcome ate - 6. Edit contact page

| @ Trendy Flash [ 2 mirc

-Para editar maspaginas y afiadir texto, imagen, sonido solo debemos utilizar la

opcioén Editotherpages y seguir los pasos anteriores.

—

Total pages

7. Salmot musio

"7z Inicic
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-A continuacioén visualizaremos nuestro tutorial llamado CLASE PARA HOY DE

COMPUTACION, con sus diferentes contenidos , botones de accién , texto

,imagen, y sonido gracias.

[/ Macromedia Flash Piayer

LEER ANTES DE EMPEZAR
&

B L o

16:21
09/11/2011
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-A continuacién vamos a detallar el manual de uso del Tutorial llamado CLASE
PARA HOY DE COMPUTACION.

MANUAL DEL TUTORIAL
1.- Entorno de Trabajo

1.1.-Introduccién

1.2.-Presentacion

1.3.-Objetivo

1.4.-Indice

1.5.-El computador

1.6.-Herramienta

1.7.-La Informética

1.8.-Tarea
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1.- Entorno de Trabajo

- Este tutorial se disefid para facilitar al docente y al estudiante el proceso de
ensefianza dentro y fuera del laboratorio de clase , previo a un analisis de las
falencias observadas en el proceso de entrega y recepcién del conocimiento de los
estudiantes de los octavos afios de educacion basica del Colegio Nacional Mixto 4
de Julio” del canton Chunchi de la provincia del Chimborazo.

En la vista presentacion en esta ventana visualizamos nuestro tutorial que consta

de varios botones de Accidon como podemos observar a continuacion:

LEER ANTES DE EMPEZAR

& O .-

1.1.-Introduccién

En este boton de acci()nse despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el boton izquierdo o principal del
mouse, como se visualiza a continuacion e inmediatamente podemos observar el

contenido del mismo.

ACTUALIDAD NO EXISTE
LUGAR CONOCIDO €N

LEER ANTES DE EMPEZAR
& 0 =
Es -
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1.2.-Presentacion

En este boton de accion _e despliega la

informacion almacenada en el mismo, con solo un Clic con el bot6n izquierdo o
principal del mouse, y visualizamos un resumen corto sobre la tematica inserta en

el software.

[#) Macromedia Flash Player

CLASE PARA HOY DE COMPUTACION
e

PO \L MOTIVO HE REALIZADO LASE CON MUCH?
DEDICACION Y ESMERO PARA USTEDES MIS QUERIDOS

ESTUDIANTES DEL MEJOR COLEGIO DEL MUNDO €L COLEGIO
NACIONAL MIXTO 4 DE JULIO

1.3.-Objetivo

En este boton de accion _se despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el boton izquierdo o principal del
mouse, y visualizamos cual es el objetivo de la tematica planteada en este caso es
que al concluir esta clase el estudiante estara en la capacidad de comprender los

aspectos conceptuales de la computacion.

LEER ANTES DE EMPEZAR

& 0O ::
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1.4.-Indice

En este boton de accion _ se despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el boton izquierdo o principal del
mouse, y visualizamos cada uno de los contenidos que se vera en la clase :
Unidadl, que abarca nociones basicas del computador

-El computador

-Concepto

-Historia del desarrollo del computador

-El computador una herramienta tecnoldgica del himbre

-Cientifico

-Econdmico

As EN
2.L-CIENTIFICO
2.2-€CONOMICO

LEER ANTES DE EMPEZAR

& 0 &
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1.5.-El computador

En este boton de accion _e despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el boton izquierdo o principal del
mouse, Yy visualizamos un resumen corto sobre la tematica inserta en el software,
es decir los conceptos de computacion y nos dice que es un dispositivo electrénico
capaz de recibir un conjunto de instrucciones y ejecutarlas realizando célculos

sobre los datos numéricos, o bien compilarlos y correlacionando otro tipo de

informacion.

1.2~ HISTORIA
COMPUTADOR.
Se mantiene la idea de que el antecesor

LEER ANTES DE EMPEZAR

& 0O =

1.6.-Herramienta

En este boton de accion gse despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el botén izquierdo o principal del
mouse, Yy visualizamos un resumen corto sobre la temaética inserta en el software,
es decir nos habla de la implantacion de las tecnologias ha dejado de ser una
ventana competitiva para las numerosas demandas de la sociedad moderna

convirtiéndose en una necesidad y hasta una obligacion.

[Z) Macromedia Fiash Piayer
Archivo_Ver _Controlar Ay

2.1 CIENTIFICO.
LOSA 4 CIENTIFICOS
DE NUESTRO SISTEMA SIDERAL HA
GRACIAS AL DESARROLLO DE LA

Y EL DESCUBRIMIENTO
SIDO POSIBLE

LEER ANTES DE EMPEZAR

& 0 i
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1.7.-La Informéatica

En este boton de accion I_qe despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el boton izquierdo o principal del

mouse, Yy visualizamos un resumen corto sobre la tematica inserta en el software,
es decir nos da a conocer en forma de texto una conceptualizacion de lo que es la
informatica ,se creo en Francia en 1962 y es el resultado de las palabras
informacion automatica , es una disciplina cientifica que se ocupa de dar

informacion automatica y que no se limita solamente al uso del PC

[£) Macromedia Flash Piayer
Archivo Ver Controlar Ayuda

CUEEEEEEN

LEER ANTES DE EMPEZAR

& 0O .=

1.8.-Tarea

En este boton de accion I_|se despliega la informacion

almacenada en el mismo, con solo un Clic con el botén izquierdo o principal del

mouse, y la tarea que consiste en repasar los conceptos vistos en la clase.

LEER ANTES DE EMPEZAR

& 0 w
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4.7. Evidencia de la aplicacién de la propuesta

La elaboracion de ese proyecto se ha empezado a realizarlo primeramente,
aplicando el tutorial con los estudiantes en clase ademas de ensefiarles la parte
tedrica procedimos a realizar la practica

FOTOS.

4.7.-Evidencias de la propuesta.

Después de haberles presentado a los estudiantes el proyecto llamado “CLASE
PARA HOY DE COMPUTACION”, se procedi6 a instalar el software en cada
una de las PC’s como se muestra a continuacion
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-Luego los estudiantes visualizaron el entorno de trabajo en el cual se iba a
realizar la clase, es decir se estaban familiarizando con el software ya instalado y
funcionando en perfectas condiciones.
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-Claramente se ve en los estudiantes un interés por saber de que se trataba este
software, y lo querian ya empezar a manejar.
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-Los sefiores estudiantes se sienten méas confiados y felices de saber
primeramente que ya no van a tener que utilizar el tradicional cuaderno y esfero ,
y se ve la felicidad y las ganas de trabajar en el laboratorio.
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-Los sefiores estudiantes ya familiarizados con el nuevo software se les ilustra e

informa para que sirven cada uno de los botones de accién del programa ya
instalado en su computador.
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-Se visualiza una incertidumbre en cada uno de ellos, pero yo como docente les
ayudo a resolver cada una de sus dudas, explicando en reiteradas ocasiones para
que sirve cada una de las herramientas y dandoles confianza que es lo prometo
que debe existir entre estudiante y maestro
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-Los sefiores estudiantes empiezan ya a dar clic en cada uno de los botones de
accion y empiezan una serie de preguntas sobre la tematica y el programa.
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-Empezamos la clase y los estudiantes siguen paso a paso la explicacion del
maestro con el software ya instalado en sus computadores y se les pide que
realicen una lectura de cada uno de los conceptos grabados en el programa.
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-Surge una duda con un estudiante sobre como regresar al menu indice e
inmediatamente procedo a ayudarle y guiarle sobre qué hacer y el estudiante
visualiza con mucha atencion y aprende de forma facil y rapida.
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-Otro estudiante realiza una comparacion entre lo que es recibir una clase de
computacion tradicional en el pizarrén y otra ya hecha en su programa vy
manifiesta que es mas facil y rapida.
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-El sefior estudiante recibe el conocimiento con agrado y despeja sus dudas
hacerca de la tematica con la guia del maestro que controla cada uno de sus pasos
en el laboratorio.
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-Ingresa un sefior estudiante de otro curso ya que le llama la atencion visualizar
un programa que nunca habia visto y realiza una consulta a su compariero vy al
maestro pidiendo que por favor se le facilite este programa también a el para
poder aprender un poco mas de la asignatura de computacion
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-En otro sefior estudiante surge la duda de que si puede llevarse la clase a su casa
para poder reforzar el conocimiento y me pide que por favor le ensefie como
grabar esta clase en su dispositivo magnético (Flash Memories) , y procedo a
ensefarle la forma correcta de realizar dicha accion.
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El sefior estudiante mira con detenimiento el programa y aprende las tematicas
impartidas por el docente.
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-El sefior estudiante da lectura de los conceptos escritos en el programa y realiza
preguntas sobre la tematica.
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-El sefior estudiante esta motivado por aprender y ademas realiza varias preguntas
sobre la tarea de refuerzo enviada a su casa.
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4.6. Resultados de la Aplicacién

Para saber si se ha cumplido o no con el objetivo planteado se procedié a realizar
una clase practica utilizando el tutorial llamado CLASE PARA HOY DE
COMPUTACION, obteniendo mediante la observacion del jefe de Area la Tlga.
Maria Alvarado una excelente evaluacion.

Ya que los estudiantes de los octavos afios de educacion basica receptaron los
conocimientos en un 100% y quedaron satisfechos con el tutorial entregado a
ellos para su refuerzo en casa, ademas se le proporciono dicho material también a
la directora de area para su multiplicacion con los demas compafieros del area de
computacion.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

Encuesta para aplicar a Estudiantes de Octavo afio de educacion basica del

Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION
BASICA DEL COLEGIO NACIONAL MIXTO “4 DE JULIO”

1.- ¢ Utiliza Usted las computadoras en la hora de clase?
Si() No () A veces ()

2.- ¢Utiliza el computador Usted Solo?
Si() No ()

3.-¢Su profesor utiliza el computador para dar clase?
Si() No ()

4.- ¢Le gustaria utilizar un Software, para que le ensefien computacion?
Si() No ()

5.- ¢Le gustaria disponer de un programa para aprender no solo en el colegio sino

en su casa?
Si() No ()
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

Encuesta para aplicar aDocentes de Computacion del

Colegio Nacional Mixto “4 de Julio”

ENCUESTA PARA PROFESORES DE COMPUTACION DEL COLEGIO
NACIONAL MIXTO “4 DE JULIO”

1.- ¢Utiliza Usted el computador en su practica docente?
Si() No () A veces ()

2.- ¢Sus pruebas son hechas con el uso del computador?
Si() No ()

3.-¢La cantidad de computadoras existentes nos ayuda a la practica docente?
Si() No ()

4.- Un solo computador es utilizado por:
a) 1 Estudiante ()
b)2-3 Estudiantes ( )

¢)3 0 mas estudiantes ( )

5.- (Sabe Usted lo que es las TIC’s?
Si() No ()
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6.-Para su criterio las TIC’s Son:
a) Software de computadoras ( )
b) Herramientas tecnolégicas ( )

c) Tecnologias de la informacion y la computacion ()

7.-Le gustaria a usted aplicar un Software Multimedia Basado en las TIC’s

Si() No (')

8.-¢Cree usted que con una aplicacién multimedia se mejora la ensefianza de la
computaciéon?

Si() No () Talvez ()
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