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VIIl. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente trabajo de grado lo realizamos de acuerdo a una de las necesidades de
los estudiantes en el cual planteamos la siguiente hip6tesis. Se podra satisfacer las
necesidades de los conocimientos sobre la evolucion del Sistema Operativo
Windows elaborando un Software Multimedia como apoyo en el proceso

aprendizaje de los estudiantes.

Planteamos el tema, los antecedentes, buscamos solucién al problema,
justificamos por que realizamos y nos planteamos nuestros objetivos en el

proyecto, variables.

El desarrollo de la tabla de contenidos, mostrando el orden del tema y subtemas

facilitando la informacion.

El presente trabajo esta estipulado de la siguiente manera.

Capitulo I la recopilacion de toda la informacién de teoria cientifica, la teoria
conceptual, y la teoria referencial de la Institucion donde realizamos la

investigacion.

Capitulo Il las estrategias metodoldgicas. El proposito, por el nivel, por el lugar de
investigacion, las técnicas e instrumentos para la obtencion de datos, el disefio por
la dimension temporal, el universo y muestra, el procesamiento de datos y los

métodos que utilizamos.

Capitulo 111 el analisis e interpretacion de resultados, comprobamos la hipotesis,

damos nuestras conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo IV la propuesta del proyecto, titulo, introduccion, objetivos, desarrollo,

evidencia de la aplicacion de la propuesta y los resultados de la aplicacion.

Bibliografia de toda la informacién obtenida en el presente trabajo de grado y

anexos.
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THEY SUMMARIZE EXECUTIVE IN ENGLISH

The present grade work carries out it according to one of the necessities of the
students in which we outline the following hypothesis. One will be able to satisfy
the necessities of the knowledge on the evolution of the Operating system
Windows elaborating a Software Multimedia like support in the process learning
of the students.

We outline the topic, the antecedents, we look for solution to the problem, we
justify for that we carry out and we think about our objectives in the project,

variables.

The development of the chart of contents, showing the order of the topic and

subthemes facilitating the information.

The present work is specified in the following way.

Chapter | the summary of all the information of scientific theory, the conceptual
theory, and the theory referential of the Institution where we carry out the

investigation.

Chapter Il the methodological strategies. The purpose, for the level, for the
investigation place, the techniques and instruments for the obtaining of data, the
design for the temporary dimension, the universe and sample, the prosecution of

data and the methods that we use.
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Chapter 111 the analysis and interpretation of results, we check the hypothesis, we

give our conclusions and recommendations.

Chapter 1V the proposal of the project, | title, introduction, objectives,
development, evidences of the application of the proposal and the results of the

application.

Bibliography of all the information obtained grade work and annexes presently.
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IX INTRODUCCION

Entre las multiples responsabilidades y ocupaciones del hombre, la mas delicada y
compleja es la educacion, pues en ella interviene como actor central del proceso

en el ser humano

En el proceso aprendizaje se debe integrar dialécticamente el conocimiento
tedrico y la aplicacion practica. EI maestro debe conjugar la teoria con la préctica,
Osea, debe ensefiar con vivencias todo lo que dice, porque es la forma mas

adecuada para llegar al alumno.

Mediante este trabajo queremos llegar la necesidad y conocimiento de algunas

personas sobre el sistema operativo con sus multiples funciones

Con este trabajo explicamos de qué forma podemos manejar instituciones

financieras como: negocios, bancos comunitarios, cooperativas y otros.

En nuestros tiempos vivimos en plena época de expansion y dominio de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion. La importancia de estos
temas es de tal envergadura que muy pocos aspectos de nuestras vidas puede
quedar al margen de estos cambios. Nuestra relacion con los demas y nuestra
forma de ver el mundo y comunicarnos estd determinada y condicionada por las

nuevas tecnologias que cada dia avanzan de forma mas espectacular.

El autor parte de la hipétesis de que la Educacion del Siglo XXI no puede estar
al margen de los avances que las Nuevas Tecnologias estan aportando a nuestra

sociedad. Los nifios y los jovenes crecen rodeados de CD’s, TV's, DVS, Web’s,

17



Mail’s, Mdviles, Videos... etc. Que son instrumentos a través de los cuales se
comunican con el exterior y por medio de los cuales reciben todo tipo de

informacion.

La integracion curricular de las Nuevas Tecnologias supone sin embargo no solo
utilizar los sistemas multimedia para facilitar el aprendizaje de temas sino también
como materia de estudio en si misma tanto respecto a sus implicaciones, su

contenido y sus principales sistemas.

La Educacién Multimedia deben conseguir entre sus objetivos que el alumno
adquiera unos conocimientos y unas destrezas necesarias para comunicarse en el
mundo actual con su entorno social, pero al mismo tiempo deben preocuparse los
formadores de que la formacion desarrolle el espiritu critico y la autonomia

personal.

La Educacién Multimedia debe facilitar al alumno el acceso a un lenguaje que
como el oral o el literario le facilitara la comunicacion, la expresion e incluso la
creacion con instrumentos audiovisuales o informaticos. Por ello la Educacion
Multimedia debe ir mas alla de la “Alfabetizacion informatica” mediante la cual el
alumno adquiere una serie de conocimientos sobre el funcionamiento de los
ordenadores y los principales programas informaticos que le permiten llegar a ser

un usuario mas o menos cualificado.

Para el autor por lo tanto es importante que el alumno no solo se familiarice con
el manejo de los sistemas de informacion y comunicacion actuales sino que
ademas aprenda a interactuar y a utilizar estos recursos de forma didactica y de

forma interactiva.
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1 TEMA

Elaboracion de un Software Multimedia para satisfacer la necesidad de los
conocimientos sobre la Evolucion del Sistema Operativo Windows en los
estudiantes del 8vo ano de Educacion Baésica del Colegio Nacional Mixto “San

Luis” durante el periodo 2009 — 2010 Provincia Bolivar Cant6n Guaranda
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2. ANTECEDENTES

La informatica es una de las disciplinas mas importantes en la actualidad, de ella
depende en gran medida, el desarrollo de la ciencia y la tecnologia, sus mejoras y

evolucion del sistema operativo Windows.

La elaboracion de un Software Multimedia para satisfacer la necesidad de los
conocimientos sobre la Evolucién del Sistema Operativo Windows, es bastante
sorprendente que, disponiendo de los medios, no sepamos extraerles toda su
capacidad que nos ofrecen dichos medios; por ende la relacion entre los usuarios y
sus equipos informaticos tiene carencias en muchisimos aspectos. Por eso en

estos momentos, se hace indispensable la elaboracion de un Software Multimedia.

En definitiva, este trabajo constituye un recurso indispensable para que cada uno
de los estudiantes, a partir de sus expectativas, pueda sacar el maximo

rendimiento de su computadora

El invento del transistor, a partir de los afios 50, posibilité la revolucion de la
computadora, con la fabricacion del chip, los circuitos eléctricos y las tarjetas
electrénicas, los cuales propician unidades compactas de procesamiento y la
integracion del video. Todo esto, junto con los desarrollos de discos duros,
flexibles y, dltimamente, de los discos dpticos, se ha concretado en la tecnologia
de las PCs. Posteriormente, una serie de accesorios y periféricos han sido
desarrollados para que la computadora pueda manejar imagen, sonido, graficas y

videos, ademas del texto.

20



Por otro lado, la comunicacion desarrolla, a partir de los 70s, en la educacion, la
instruccion, la capacitacion y la publicidad, el concepto operativo de multimedia.
Por tal concepto se entiende la integracion de diversos medios (visuales y
auditivos) para la elaboracion y envio de mensajes por diversos canales,

potencializando la efectividad de la comunicacion, a través de la redundancia

El Colegio Nacional Mixto “San Luis” cuenta con una buena infraestructura para

brindar una buena y excelente educacién

21



3. PROBLEMA

¢Qué efecto produce la utilizacion de un software multimedia como herramienta
de apoyo en el proceso aprendizaje, para satisfacer las necesidades de los
conocimientos en los estudiantes del 8vo afio de educacidn basica del Colegio
Nacional Mixto “San Luis” periodo 2009 — 2010?

22



4. JUSTIFICACION

El presente proyecto es realizado por que de alguna manera necesitamos ayudar a

los estudiantes a que se involucren con la tecnologia.

Considerando que hoy en dia las nuevas tecnologias ha surgido, la necesidad de
crear un software de multimedia como herramienta de apoyo en el proceso de
aprendizaje sobre la evolucion del sistema operativo Windows para enfocar de
una manera mas especifica los cambios que se han dado en este sistema de

manera, aplicable y practica para que los estudiantes amplien sus conocimientos.

Tiene mejoras que ayudan a visualizar a través de ella las nuevas maquinas de
trabajo e implementacion de nuevas ciencia tecnoldgica creada y representada en
maquinas y programas que dan mejor comodidad a usuarios, mejorado nuestra

jornada diaria, y conocimientos de nuevos avances.

Con el presente proyecto se pretende ayudar a estudiantes del plantel educativo a
que conozcan de qué manera va evolucionando el sistema operativo desde su
creacion hasta la fecha de hoy con nuevas funciones y procesadores mas rapidos y

veloces que dia a dia va evoluciona en el mundo de la tecnologia.

Con esta investigacion queremos fomentar a la juventud a incentivarles al manejo
de un software educativo que lleve hacia el desarrollo de los proceso aprendizaje
de calidad, y nuestro anhelo es de compartir nuestros conocimientos con quienes

lo necesitan.
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5. OBJETIVOS

5.1. OBJETIVO GENERAL

Elaborar un software multimedia como herramienta de apoyo en el proceso de
aprendizaje, para satisfacer las necesidades de los conocimientos sobre la
evolucion del sistema operativo Windows en los estudiantes del 8vo afio de

Educacion Basica del Colegio Nacional Mixto “San Luis”

5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

% Conocer los elementos tedricos, cientificos de la evolucion del sistema
operativo Windows a través del software multimedia.

¢ Facilitar el manejo de la multimedia en los estudiantes del 8vo afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional Mixto “San Luis” y docentes en las
actividades académicas.

¢ Destacar la importancia de la evolucion del sistema operativo para facilitar

el aprendizaje significativo en los estudiantes.

¢+ Aplicar elementos interactivos utilizando el software multimedia para que

motiven al estudiante y pueda construir su propio aprendizaje.
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6. HIPOTESIS

Se satisface las necesidades de los conocimientos sobre la evolucién del Sistema
Operativo Windows elaborando un Software Multimedia como apoyo en el
proceso aprendizaje de los estudiantes.
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7. VARIABLES

7.1. Variable independiente

« Software multimedia

7.2. Variable dependiente

¢+ Proceso aprendizaje
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8. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables Definicion Dimensiones | Indicadores Items
Tecnologia Herramientas ¢ Es necesario

Software implementar

Multimedia heramienta?

(Independiente Si ()

) Software No ()
Multimedia: Software Internet ¢, Este software
programa que | Multimedia Programadores mejora el nivel
ayuda a presentar Programas educativo ?
informacion Si ()
con combinacion No ()
de texto, sonido, Cd
imagenes, Computador | ¢Practica
animacion y video, Libros simultaneamen
etc. Enciclopedia y|te en el

otros computador?
Si()
No ()
Es una coherencia Licenciado
interna en funcien | DO¢eNt® Perfil Profesional Ingeniero
de la logica de las Masterado
disciplinas 'y del

Proces? _ oroceso de | Recursos Software Utiliza el

aprendlz-aje aprendizaje Materiales docente la

(dependiente) significativo. Précticos multimedia en
Muchas son las la educacion?
actividades de S| )

No ( )

aprendizaje que se
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pueden realizar en

un aula

Metodologia | Métodos
Técnicas Utiliza el
docente la
multimedia en
la educacion?
Si ()
No ()
Estudiante Actividades
¢ Cuales
actividades se
utiliza en horas
de clases?
Tentativas Trabajo en
Evaluacién | evaluativas grupo

Lluvia de ideas
Mesa redonda
Debates

Realiza

evaluaciones
constantement
e el docente?
Si ()
No ( )
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CAPITULOI

MARCO TEORICO
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1.1. TEORIA CIENTIFICA

1.1. Software

Programas de computadoras. Son las instrucciones responsables de que el
hardware (la maquina) realice su tarea. Como concepto general, el software puede
dividirse en varias categorias basadas en el tipo de trabajo realizado. Las dos
categorias primarias de software son los sistemas operativos (software del
sistema), que controlan los trabajos del ordenador o computadora, y el software de
aplicacion, que dirige las distintas tareas para las que se utilizan las computadoras.
Por lo tanto, el software del sistema procesa tareas tan esenciales, aunque a
menudo invisibles, como el mantenimiento de los archivos del disco y la
administracion de la pantalla, mientras que el software de aplicacion lleva a cabo

tareas de tratamiento de textos, gestion de bases de datos y similares.

1.1.1. Multimedia en la educacién

Ahora como hemos tenido oportunidad de ver, la educacion no necesariamente
tiene que ser presencial, al paso del tiempo y con el desarrollo de nuevas
tecnologias, el sujeto interesado en su aprendizaje puede iniciar y terminarlo de
una manera mas facil, sin embargo, este desarrollo subraya la distincion entre
clases sociales, puesto que, es necesario contar con dichas tecnologias, que en su
mayoria son de altos costos. Ademas de que existen demasiados educadores

anticuados gque no concederan a la tecnologia como confiable.

1.1.2. Tecnologias de informacion, inclusion en la educacion
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El ingreso de las nuevas herramientas tecnoldgicas en la educacion ha despertado
mucha expectativa departe de los usuarios, por un lado estan los alumnos ansiosos
de tener acceso a este recurso, por otro estan los maestros que se resisten a un
cambio, tal vez temores, que conlleva a enfrentarse a un nuevo reto.'
’Este nuevo reto para los maestros viene a romper viejas tradiciones de cémo debe
transmitirse el conocimiento, es que en este siglo XXI todavia seguimos con la
tradicion de que en el aula el Gnico que sabe es el maestro, pero que pasa frente a
una herramienta tan poderosa como todo lo que implica multimedia? el maestro se
convierte en lo que siempre debié haber sido en un facilitador, una guia para

Ilegar a un objetivo.

1.1.2.1. La Informatica en la Educacién ®

Informatica no puede ser una asignatura mas, sino la herramienta que pueda ser
atil a todas las materias, a todos los docentes y a la escuela misma, en cuanto
institucion que necesita una organizacion y poder comunicarse con la comunidad
en que se encuentra. Entre las aplicaciones mas destacadas que ofrecen las nuevas
tecnologias se encuentra la multimedia que se inserta rapidamente en el proceso
de la educacion y ello es asi, porque refleja cabalmente la manera en que el
alumno piensa, aprende y recuerda, permitiendo explorar facilmente palabras,
imagenes, sonidos, animaciones y videos, intercalando pausas para estudiar,
analizar, reflexionar e interpretar en profundidad la informacién utilizada
buscando de esa manera el deseado equilibrio entre la estimulacion sensorial y la

capacidad de lograr el pensamiento abstracto.

1.1.2.2. La Internet en la educacion®

! http://www.campusmilenio.com.mx/318/cuadernos/buap.php
2 http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=719082
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Las tecnologias empleadas en diversas experiencias varian en funcion de los
medios disponibles: desde la videoconferencia (con pizarra electronica o
proyector de “transparencias” incluido) para algunas clases magistrales, el correo
electrénico para la tutoria personalizada, las listas de distribucion para la
comunicacion en gran grupo, el “chat” para la comunicacion sincrona en la
coordinacion de pequefios grupos o para la charla informal entre estudiantes en el
bar, las herramientas de trabajo cooperativo, los servidores de informacion tipo
WWW como bibliotecas de recursos (textos, software, hipermedias, simulaciones,

juegos, etc.)

Las tareas que desempefian los profesores en este tipo de entornos son similares a
las tareas tradicionales (preparar materiales de ensefianza/aprendizaje, tutorizar,

dirigir trabajos de investigacion, evaluar, etc

1.1.2.3. Ensefianzay aprendizaje

En la evolucién del sistema educativo ensefiar son cambios en relaciéon con el rol
docente, dentro del aula y cambios en el conceder de lo que es la buena

ensefanza.

Se constituye a partir de nuestras experiencias, informaciones, conocimientos y
modelos de pensamientos que vamos recibiendo a través de la tradicion, la

educacién y los medios de comunicacion social.

Aprendizaje es un proceso de operacion que se deriva del cambio mas o menos

permanente de la conducta, originada en la préactica.

* http://www.dialogica.com.ar/astrolabio/archivos/02.jpg
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Aprendizaje es proceso de adquisicion de conocimientos y experimentacion con

los mismos para obtener otros nuevos.

1.1.2.4. Tipos de Aprendizaje

Aprendizaje racional o intelectivo
En el actda los diferentes fendmenos intelectivos, supone conceptos generales,

juicios y razonamientos. El resultado es la concrecion del conocimiento.

1.1.2.4.1. Aprendizaje Reflexivo
Se relaciona con la adquisicion de conocimientos y solucion de problemas
utilizando la reflexion, las habilidades de pensar reflexivamente estan motivadas

en causa efecto

1.1.2.4.2. Aprendizaje Motor
Se caracteriza por una accién de series de movimientos que progresivamente se
van perfeccionando, hasta llegar la forma mas adecuada de comportamiento en

forma individualizada, el resultado del aprendizaje motor son las habilidades.

1.1.2.4.3. Aprendizaje Asociativo

El resultado es el aprendizaje o fijacién de situacion en la memoria.

1.1.2.4.4. Aprendizaje Apreciativo

Actua sentimientos, emociones, actitudes, intereses, preferencias.

El resultado es la adquision de una actitud de comprension y estimacion de un

valor.
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1.1.4.5. Aprendizaje por Ensayo o Error
Permite que el proceso de aprendizaje se produzca una gran variedad de repuestas

pero solamente una de ellas es correcta.

1.1.3. ¢{Qué es Windows?

El sistema operativo WINDOWS es un sistema creado por la empresa
MICROSOFT para facilitar al usuario la creacion y organizacion de los

documentos, programas, archivos, etc. del ordenador...

1.1.3.1. ;,Como iniciar la sesién con Windows?

Al encender la PC aparecerd la pantalla de presentacion y bienvenida e
inmediatamente, el cuadro de control de acceso. En algunos casos, sera necesario

escribir una contrasefia para entrar al sistema.

1.1.4. ¢ Qué es el sistema operativo?

El Sistema Operativo es la base del funcionamiento de la computadora en general
(por supuesto de la parte correspondiente al software), uno de esos servicios
consiste en crear la infraestructura légica que permitira grabar datos en los discos

y disquetes, asi como

Generar, abrir, eliminar y mover archivos.
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1.1.4.1. Sistema Operativo (SO)°

Un Sistema operativo (SO), software béasico que controla una computadora.
Sistema Operativo es en si mismo un programa de computadora. Sin embargo, es
un programa muy especial, quiza el mas complejo e importante en una
computadora. El SO despierta a la computadora y hace que reconozca a la CPU, la
memoria, el teclado, el sistema de video y las unidades de disco. Ademas,
proporciona la facilidad para que los usuarios se comuniquen con la computadora

y sirve de plataforma a partir de la cual se corran programas de aplicacion.

El sistema operativo tiene tres grandes funciones: coordina y manipula el
hardware de la computadora, como la memoria, las impresoras, las unidades de
disco, el teclado o el mouse; organiza los archivos en diversos dispositivos de
almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos compactos o cintas

magnéticas, y gestiona los errores de hardware y la pérdida de datos.

1.1.4.2. Funciones de los sistemas operativos.®

Aceptar todos los trabajos y conservarlos hasta su finalizacion.

Interpretacion de comandos: Interpreta los comandos que permiten al
usuario comunicarse con el ordenador.
. Control de recursos: Coordina y manipula el hardware de la computadora,
como la memoria, las impresoras, las unidades de disco, el teclado o el Mouse.
. Manejo de dispositivos de E/S: Organiza los archivos en diversos
dispositivos de almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos
compactos o cintas magnéticas.
. Manejo de errores: Gestiona los errores de hardware y la pérdida de datos.
. Secuencia de tareas: El sistema operativo debe administrar la manera en
que se reparten los procesos. Definir el orden. (Quien va primero y quien

después). Es

> "http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo"
® http://www.masadelante.com
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Proteccion: Evitar que las acciones de un usuario afecten el trabajo que
esta realizando otro usuario.

Multiacceso: Un usuario se puede conectar a otra maquina sin tener que
estar cerca de ella.

Contabilidad de recursos: establece el costo que se le cobra a un usuario

por utilizar determinados recursos.

1.1.4.3. Caracteristicas de los sistemas operativos’

En general, se puede decir que un Sistema Operativo tiene las siguientes

caracteristicas:

Conveniencia. Un SO hace mas conveniente el uso de una computadora.

Eficiencia. Un SO permite que los recursos de la computadora se usen de
la manera mas eficiente posible.

Habilidad para evolucionar. Un Sistema Operativo debera construirse de
manera que permita el desarrollo, prueba o introduccion efectiva de nuevas
funciones.

Encargado de administrar el hardware. El Sistema Operativo se encarga de
manejar de una mejor manera los recursos de la computadora

Relacionar dispositivos (gestionar a través del kernel). El Sistema
Operativo se debe encargar de comunicar a los dispositivos periféricos, cuando
el usuario asi lo requiera.

Organizar datos para acceso rapido y seguro.

Manejar las comunicaciones en red. El Sistema Operativo permite al
usuario manejar con alta facilidad todo lo referente a la instalacion y uso de las
redes de computadoras.

Procesamiento por bytes de flujo a través del bus de datos.
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. Facilitar las entradas y salidas. Un SO debe hacerle facil al usuario el

acceso y manejo de los dispositivos de Entrada/Salida de la computadora.

Definicion més especifica del sistema operativo

1.1.4.4. Multiusuario ®

Los sistemas operativos multiusuario son capaces de dar servicio a mas de un
usuario a la vez, ya sea por medio de varias terminales conectadas a la
computadora o por medio de sesiones remotas en una red de comunicaciones. No
importa el nimero de procesadores en la maquina ni el namero de procesos que

cada usuario puede ejecutar simultdneamente.

1.1.4.5. Mono usuarios

Los sistemas operativos mono usuarios son aquéllos que soportan a un usuario a
la vez, sin importar el numero de procesadores que tenga la computadora o el
nimero de procesos o tareas que el usuario pueda ejecutar en un mismo instante
de tiempo. Las computadoras personales tipicamente se han clasificado en este

renglon.

1.1.4.6. Mono tareas

Los sistemas mono tarea son aquellos que solo permiten una tarea a la vez por
usuario. Puede darse el caso de un sistema multiusuario y monotarea, en el cual se
admiten varios usuarios al mismo tiempo pero cada uno de ellos puede estar

haciendo solo una tarea a la vez.

1.1.4.7. Multitareas

Un sistema operativo multitarea es aquél que le permite al usuario estar realizando

varias labores al mismo tiempo. Por ejemplo, puede estar editando el cddigo

® http://www.masadelante.com
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fuente de un programa durante su depuracion mientras compila otro programa, a

la vez que esté recibiendo correo electrénico en un proceso en background.

1.1.4.8. Uniproceso

Un sistema operativo uniproceso es aquél que es capaz de manejar solamente un
procesador de la computadora, de manera que si la computadora tuviese méas de
uno le seria inutil. EI ejemplo mas tipico de este tipo de sistemas es el DOS y Mac
Os.

1.1.4.9. Multiproceso

Un sistema operativo multiproceso se refiere al numero de procesadores del
sistema, que es mas de uno y éste es capaz de usarlos todos para distribuir su
carga de trabajo. Generalmente estos sistemas trabajan de dos formas: simétrica o
asimétricamente. Cuando se trabaja de manera asimétrica, el sistema operativo
selecciona a uno de los procesadores el cual jugara el papel de procesador maestro
y servird como pivote para distribuir la carga a los demas procesadores, que
reciben el nombre de esclavos. Cuando se trabaja de manera simétrica, los
procesos o partes de ellos (threads) son enviados indistintamente a cualquiera de
los procesadores disponibles, teniendo, tedricamente, una mejor distribucion y

equilibrio en la carga de trabajo bajo este esquema.

1.1.5. Tipos de sistemas operativos®

Los sistemas operativos, cubren basicamente tres clasificaciones (tipos) que son:

sistemas operativos por su estructura (vision interna), sistemas operativos por los

° Computer Concepts, June Jamrich Parsosns, Brief Edition, ITP.

http://itesocci.gdl.iteso.mx/%7Eia27563/index.html
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servicios que ofrecen y, sistemas operativos por la forma en que ofrecen sus

servicios (vision externa). A continuacion se explicaran un poco mas estas.

1.1.5.1. Sistemas Operativos por su Estructura

Segun Alcal92, se deben observar dos tipos de requisitos cuando se construye un

sistema operativo, los cuales son:

o Requisitos de usuario: Sistema facil de usar y de aprender, seguro,
rapido y adecuado al uso al que se le quiere destinar.

o Requisitos del software: Donde se engloban aspectos como el
mantenimiento, forma de operacién, restricciones de uso, eficiencia,

tolerancia frente a los errores y flexibilidad.

1.1.5.2. Estructura monolitica.

Es la estructura de los primeros sistemas operativos constituidos
fundamentalmente por un solo programa compuesto de un conjunto de rutinas

entrelazadas de tal forma que cada una puede llamar a cualquier otra

Las caracteristicas fundamentales de este tipo de estructura son:

Construccion del programa final a base de modulos

Buena definicion de pardmetros de enlace entre las distintas rutinas existentes

Carecen de protecciones y privilegios al entrar a rutinas que manejan diferentes

aspectos de los recursos de la computadora, como memoria, disco, etc.

Generalmente estdn hechos a medida, por lo que son eficientes y rdpidos en su
gjecucion y gestion, pero por lo mismo carecen de flexibilidad para soportar

diferentes ambientes de trabajo o tipos de aplicaciones.
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1.1.5.3. Estructura jerarquica.’

A medida que fueron creciendo las necesidades de los usuarios y se
perfeccionaron los sistemas, se hizo necesaria una mayor organizacion del
software, del sistema operativo, donde una parte del sistema contenia sub-partes y

esto organizado en forma de niveles.

Se dividi6 el sistema operativo en pequefias partes, de tal forma que cada una de
ellas estuviera perfectamente definida y con un claro interface con el resto de

elementos.

1.1.6. Evolucién del Windows.
1.1.6.1. Eventos A Través Del Tiempo.'*

A finales de los afios 40's y a principios de los afios 50's las computadoras
masivas, eran controladas por tubos al vacio inestables. Toda la programacién se
hacia directamente en lenguaje de maquina porgue la industria no habia avanzado
lo suficiente para necesitar Sistemas Operativos. Con la aparicion del transistor a

mediados de los 50's, las computadoras se fueron haciendo méas y mas confiables.

1960's. Cuando IBM introdujo la computadora System/360 intenté tomar el
mercado cientifico y el comercial. Cuando en este proyecto surgieron problemas
de conflictos por la arquitectura, se inicié el desarrollo de un software que
resolviera todos aquellos conflictos, el resultado fue un muy complejo sistema

operativo.

! http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo"

http://monografias.com
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Ello marca el nacimiento de Unix (1969), el primero de los sistemas operativos

modernos.

1980's. En este tiempo la arquitectura de las computadoras, circuitos LSI (Large
Scale Integration) abrieron el paso para una nueva generacion de computadoras.
DOS de Microsoft aparece en 1981 dominando este mercado de las PCs

inmediatamente, aunque el sistema UNIX, predomina en las estaciones de trabajo.

1990's. Aumenta el uso de conexiones en redes, equipos de trabajo y aplicaciones
distribuidas, los cuales surgen en la década anterior, con ello los Sistemas
Operativos como Unix, Windows NT, etc., soportan muchos clientes, dando asi el

nacimiento de la Computacion en Red.

1.1.6.2. MS-DOS *?

En 1979 Gates y Allen trasladaron la compafia a Bellevue, Washington, muy
cerca de Seattle, la ciudad donde ambos nacieron. El traslado a Redmond, muy
proximo a Bellevue, se produjo en 1986. En 1980 IBM contratd a Microsoft para
escribir el sistema operativo del IBM PC, que saldria al mercado al afio siguiente.
Presionada por el poco tiempo disponible, Microsoft compré QDOS (Quick and
Dirty Operating System) a Tim Paterson, un programador de Seattle, por 50.000
dolares y le cambi6 el nombre a MS-DOS. El contrato firmado con IBM permitia
a Microsoft vender este sistema operativo a otras compafiias. En 1984 Microsoft
habia otorgado licencias de MS-DOS a 200 fabricantes de equipos informaticos y,
asi, este sistema operativo se convirtié en el mas utilizado para PC, lo que

permitié a Microsoft crecer vertiginosamente en la década de 1980.

2 Computer Concepts, June Jamrich Parsosns, Brief Edition, ITP.

http://itesocci.gdl.iteso.mx/%7Eia27563/index.html
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1.1.6.3. Windows 3.11

Al igual que WIN 3.10, en la version 3.11, todas las operaciones se realizan

dentro del escritorio, es decir lo que nos presenta al entrar al Windows.

Windows 3.11 presenta la misma GUI (Graphics User Interface, Interfaz Gréfica
del Usuarios) que presenta la version 3.10. Contiene los mismos iconos de grupo,
mas un nuevo grupo llamado RED, el cual contiene programas utilitarios para
aquellos sistema que estén conectados a una red de computadoras, puesto que esta
version viene enteramente creada para ambientes de redes de computadoras.

También el ambiente se mueve por medio de ventanas.

1.1.6.4. Windows 95

Con este sistema operativo Microsoft se ha protesto superar algunas de las
limitaciones del MS-DOS. Parte del codigo de Windows 95 esta implementado en
16 bits y parte en 32 bits. Uno de los motivos por los cuales se ha hecho asi, ha
sido para conservar su compatibilidad. Con Windows 95 podemos ejecutar
aplicaciones de Windows 3.1 ¢ 3.1 I, MS-DOS y obviamente las nuevas

aplicaciones disefiadas especificamente para este sistema operativo.

Viene a sustituir al sistema operativo DOS y a su predecesor Windows 3.1. Frente

al DOS tiene tres ventajas importantes:

. En primer lugar toda la informacion presentada al usuario es grafica,
mientras que DOS trabaja con comandos en modo texto formados por 6rdenes
dificiles de recordar.

. En segundo lugar, Windows 95 define una forma homogénea de utilizar
los recursos de la computadora, lo cual permite compartir datos entre las
distintas aplicaciones, asi como utilizar con facilidad los elementos hardware

ya instalados.
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. En tercer lugar Windows 95 es un sistema operativo que permite ejecutar
vanas aplicaciones a la vez (multitarea), mientras que en DOS s6lo se puede

ejecutar un programa en cada momento.

1.1.6.5. Windows 98"

Microsoft Windows 98 hace que el ordenador funcione mejor integrando Internet
y ofreciendo un mejor rendimiento del sistema y un sistema de diagndsticos y
mantenimiento mas sencillo. Windows 98 es més divertido gracias a su soporte de
las Gltimas tecnologias de gréaficos, sonido y multimedia, su capacidad para afiadir

y quitar periféricos, y la convergencia de la televisién y el ordenador en el hogar.

Este nuevo sistema operativo se basa en las grandes novedades introducidas por
Windows 95. Al mismo tiempo, Windows 98 mantiene la compatibilidad con

otras aplicaciones y tecnologias basadas en versiones anteriores de Windows.

Las mejoras introducidas en Windows 98...

. Te ofreceran la mejor forma de Explorar Internet

. Te acercaran al Mundo de los Ordenadores

. Te harén los Ordenadores méas Entretenidos

. Te permitiran descubrir la Capacidad del PC y los Periféricos

Las nuevas caracteristicas de Microsoft Windows 98 ofrecen sacar mucho maés
partido del PC. Los programas se ejecutan mas rapido, pudiendo ganar una media
de un 25% o0 mas espacio en disco, Internet pasa a ser una parte muy importante
en el ordenador, dando un paso de gigante en la entrega de contenido multimedia

de alta calidad.

1.1.6.10. Windows 2000.%

B "http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows"
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Representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora eran dos sistemas
operativos distintos, Windows 9x y Windows NT. Desde hace dos afios se sabia
que Windows NT 5.0 estaba en proyecto, pero Windows 2000 llego a resolver de
una vez por todas las dudas: es la nueva version de Windows NT 4.0 Workstation
y NT Server, pero también incorpora la sencillez de manejo de la serie 9x. Dicho
en otras palabras, Windows 2000 ofrece lo mejor de ambos mundos: la solidez y
la seguridad de NT, junto a la facilidad de manejo, soporte de hardware y
multimedia de Windows 98.

Entre lo mejor de Windows 98 que ofrece la version 2000, se encuentra el soporte
de hardware, la interface —renovada, incluso-, la presencia de Internet Explorer 5y
del Reproductor de medios, y soporte para las nuevas tecnologias como USB,

FAT32, Administracion Avanzada de Energia, etc.

La familia Windows 2000 esta integrada por cuatro versiones:

. Windows 2000 Professional: Windows 2000 Pro, sucesor de NT Worksta-
tion, esta destinado a ser un cliente de red seguro y una estacion de trabajo
corporativa. Soporta hasta 2 procesadores y es til, como sistema operativo
autébnomo, para correr aplicaciones de alta performance, especialmente en
disefio gréafico.

. Windows 2000 Server: sucesor de NT Server, soporta hasta 4 procesadores
y estd destinado a ser el servidor de impresion, archivos, aplicaciones e,
incluso, Web de una empresa pequefia a mediana.

. Windows 2000 Advanced Server: sucesor de NT Server Enterprise
Edition, soporta hasta 8 procesadores y sera el servidor departamental de
aplicaciones en empresas medianas a grandes, con mas de un dominio y tareas

de misién critica.

“ vhttp://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_ Windows"
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. Windows 2000 Data Center Server: soporta hasta 32 procesadores y s6lo
se entregara sobre pedido. Esta destinado a grandes empresas para analisis

econométricos, simulaciones cientificas e ingenieriles a gran escala, etc.

1.1.6.11. Windows Millenium (Windows ME)*

Windows Millenium es la nueva version del "Windows para los consumidores”,

basado en el mismo codigo base, de 16 y 32 bits, que el Windows 98.

Segun la propia compariia, este sistema estd pensado para potenciar la experiencia
multimedia de todos los usuarios, haciendo que mejore la red de casa, la

multimedia, los CDs de audio, el video digital y la conectividad a Internet.

Aunque el nuevo sistema comparte algunas caracteristicas con el entorno de

Windows 2000, no esté basado en el cddigo de Windows NT que usa este.

Entre otras cosas, esto implica que Windows Me no soportard una arquitectura de
procesadores multiples, o la robusta arquitectura de memoria que hace que NT y
2000 sean mas resistentes a los temidos "cuelgues” de las versiones 9x. Se ha
reducido la compatibilidad con las aplicaciones DOS en modo real, por la sencilla

razon de que con este nuevo sistema no se puede arrancar desde DOS.

Lo que si que ha hecho Microsoft, afortunadamente, es incluir (aunque con una
funcionalidad menor) algunas de las caracteristicas de mantenimiento del sistema
presentes en el Windows 2000, incluyendo un nuevo y mejorado menu de ayuda,
personalizacion de menls y mejoras a la conectividad a Internet y la experiencia
de red.

1.1.6.6. Windows NT Server

© vhttp://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_ Windows"
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Windows NT Server es un sistema operativo para servidores, ampliable e
independiente de la plataforma, ofreciendo al usuario mayor libertad a la hora de
elegir sus sistemas informaticos. Es ampliable a sistemas de multiproceso
simétrico, lo que permite incorporar procesadores adicionales cuando se desee

aumentar el rendimiento.

Internamente posee una arquitectura de 32 bits. Su modelo de memoria lineal de
32 bits elimina los segmentos de memoria de 64 KB y la barrera de 640 KB de
MS-DOS.

1.1.6.12. Windows XP*®

La nueva version de Windows supone un cambio importante respecto a la version
anterior. Desde que aparecio Windows95 las sucesivas versiones han sido una
evolucion de la original, sin embargo en esta ocasidn se ha producido un cambio
de mayor envergadura ya que se ha cambiado el nacleo o Kernel del sistema

operativo.

Aunque de cara al usuario no se noten cambios radicales, se puede decir que
WindowsXP no es solo una version mas de Windows sino que supone
practicamente un nuevo sistema. Hasta ahora Microsoft disponia de dos sistemas
operativos diferentes, para el entorno personal o doméstico tenia Windows98 y
para el entorno profesional (o de negocios) el Windows NT/2000.

Con WindowsXP se produce una convergencia entre ambas versiones ya que se
ha partido del ndcleo del sistema de Windows 2000 para crear WindowsXP y a
partir de ahi se han realizado algunos retoques para diferenciar dos versiones de
WindowsXP, una para el &mbito personal Ilamada WindowsXP Home Edition, y

otra para el ambito profesional denominada WindowsXP Professional.

'* "http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows"
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WindowsXP dispone de un nuevo sistema de usuarios completamente diferente
respecto a Windows98. Este nuevo sistema ha sido heredado de Windows
NT/2000. Ahora se pueden definir varios usuarios con perfiles independientes.
Esto quiere decir que cada usuario puede tener permisos diferentes que le

permitiran realizar unas determinadas tareas.

1.1.6.13. Windows Vista '

Es una linea de sistemas operativos desarrollada por Microsoft para ser usada en
ordenadores de sobremesa, ordenadores portatiles, Tablet PC y Centros

multimedia.

El proceso de desarrollo terminé el 8 de noviembre de 2006 y en los siguientes
tres meses fue entregado a los fabricantes de hardware y software, clientes de
negocios y canales de distribucion. EI 30 de enero de 2007 fue lanzado
mundialmente y fue puesto a disposicion para ser comprado y descargado desde el
sitio web de Microsoft.

La aparicion de Windows Vista viene mas de 5 afios después de la introduccion de
su predecesor, Windows XP, es decir el tiempo mas largo entre dos versiones
consecutivas de Microsoft Windows. La campafia de lanzamiento fue incluso mas
costosa que la de Windows 95, ocurrido el 25 de agosto de 1995, debido a que
incluye ademas a otros productos como Microsoft Office 2007, y Exchange
Server 2007. Actualmente Windows Vista ya tiene sucesor, llamado Windows 7

Cuando se acabo el proyecto Windows Vista, fueron iniciadas un numero sin

Y mermal6[arroba]hotmail.com

iglesiasmi[arroba]cantv.net
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precedentes de pruebas beta del programa, con la participacion de cientos de miles
de voluntarios y de las empresas, Microsoft anuncié la finalizacion de Windows
Vista, llegando a su fin el proyecto de desarrollo de sistema operativo mas largo
por parte de dicha empresa.

Las expectativas creadas por Microsoft respecto a Vista, decepcionaron a muchos
usuarios por el requerimiento en las prestaciones que debe tener un ordenador
para ejecutar Vista normalmente. Asi mismo, en sus primeros afios se dieron gran
cantidad de problemas de compatibilidad con programas y controladores de

hardware debido a que no funcionan o no existen versiones para Windows Vista.

1.1.6.13.1. Caracteristicas de Windows Vista
Algunas de las mejoras ampliamente anunciadas son:

e Windows Aero: Ofrece una interfaz grafica mas agradable y relajante a la
vista del usuario. Incorpora caracteristicas como la sumi transparencia de
las ventanas, lo que permite ver lo que hay detrés de ellas. Otra novedad
son las mejoras en cuanto a la navegacion entre las ventanas.

e Internet Explorer 7: Viene incorporado con Windows Vista (también se
puede descargar una version para Windows XP SP2) la cual incorpora
varias mejoras como la navegacion con pestafias y la vista que muestras
vistas en miniatura de las paginas abiertas.
Internet Explorer 8 es el sucesor de esta version y ya esta disponible para
descargar en Espafiol desde la web de Microsoft.

o Windows Sidebar: (Barra lateral de Windows) es una nueva herramienta la
cual se ubica en el costado derecho de la pantalla y en la cual hay
pequefios programas 0 Gadgets los cuales permiten tener acceso a
pequefias herramientas sin necesidad de abrir una ventana. Algunos

muestran la hora, el clima o permiten buscar informacion en Google o
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Wikipedia, por mencionar algunos. Vista incluye unos Gadgets pre-
instalados, pero también es posible descargarlos de Internet, los cuales no
son proporcionados solamente por Microsoft sino también por otras

empresas 0 personas.

Windows Media Player 11: Esta nueva version significo un cambio mayor
con respecto a versiones pasadas, trae una nueva interfaz y nueva
organizacion de la libreria.

Windows Vista es el primer sistema operativo de Microsoft concebido
para garantizar una compatibilidad total con EFI (Extensible Firmware
Interface), la tecnologia llamada a reemplazar a las arcaicas BIOS que
desde hace méas de dos décadas han formado parte indisoluble de los
ordenadores personales, Ventanas dibujadas con graficos vectoriales
usando XAML y DirectX. Para ello, se utilizaria una nueva API, llamada
Windows Presentation Foundation, cuyo nombre en codigo es Avalon, que
requiere una tarjeta grafica con aceleracion 3D compatible con DirectX.
WinFX, una API orientada a reemplazar la API actual Ilamada Win32.
Esta, junto con Avalon e Indigo, son los pilares de Windows Vista.
Capacidad nativa para grabar DVD.

Una interfaz de linea de comando denominada Windows PowerShell, que
finalmente se ofreci6 como una descarga independiente para Windows
Vista y Windows XP SP2.

Se anuncié una nueva extension de base de datos al sistema de archivos
llamada WinFS. El desarrollo de dicho sistema de ficheros ha sido
abandonado por Microsoft, por lo tanto no serd incluido en Windows
Vista, por el momento, siendo compensado por un sistema de busqueda
basado en la indexacion.

Integra directamente en el sistema un lector de noticias RSS (Really

Simple Syndication, por sus siglas en inglés).
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La utilidad de restauracién del sistema ha sido actualizada e implementada
como herramienta de inicio de sesion, facilitando asi el "rescate” del
sistema.

Un sistema unificado de comunicaciones llamado Windows Comunication
Foundation, cuyo nombre en cddigo es Indigo.

Un sistema antispyware denominado Windows Defender.

Afade al firewall de sistema la capacidad de bloquear conexiones que
salen del sistema sin previa autorizacion.

Windows Mail, es un cliente de correo electronico, reemplazando a
Outlook Express.

Se incluye Windows ReadyBoost que es una tecnologia de cache de disco
incluida por primera vez en el sistema operativo Windows Vista. Su
objetivo es hacer mas veloces a aquellos computadores que se ejecutan con
el mencionado sistema operativo mediante pendrives, tarjetas SD,
CompactFlash o similares.

Se ha incorporado la herramienta BitLocker Drive Encryption, para la
proteccidn de datos extraviados en las versiones Enterprise y Ultimate.
User Account Control (Control de cuenta de usuario): al contrario de las
anteriores versiones de Windows los nuevos usuarios de Windows Vista
no tienen derechos de administrador por defecto. Para realizar tareas
administrativas aparece una ventana de confirmacion.

Incluye un "Sync Center" para sincronizacion de Windows Vista con
Pocket PC sin necesidad de instalar el "Active Sync".

Windows Dreamscene, Unico en la version Windows Vista Ultimate,
consiste en un wallpaper dindmico basado en un video. Se descarga por el
Update del propio SO.

Incorpora un sistema de proteccion llamado Windows Software Protection
Platform (WSPP) que es méas potente que el actual Windows Genuine
Advantage (WGA). Cuando detecte que la copia es ilegal, lo primero que
hara serd avisar al usuario y si el usuario no logra obtener una copia

auténtica el programa empezara a ir desactivando opciones del sistema,
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como son el Aero o el Windows Defender hasta solo dejar activo lo mas
basico como es el navegador.’

o Carga aplicaciones un 15% mas rapido que Windows XP gracias a la
caracteristica SuperFetch.

e Entra en modo de suspension en 2 segundos.

e Se reduce en un 50% la cantidad de veces que es necesario reiniciar el

sistema después de las actualizaciones.

Articulo principal: Ediciones de Windows Vista

El 26 de febrero de 2006, la compafia Microsoft anuncié que la préxima version
del nuevo Windows incluiria 6 ediciones. Todas las versiones estan disponibles
para arquitecturas (procesadores) de 32 y 64 bits, a excepcion de Microsoft
Windows Vista Starter Edition, que solo estara disponible en 32 bits, ya que es

una edicion de menores prestaciones.

e Microsoft Windows Vista Starter Edition. Es una edicion limitada a sélo
algunos paises y no tiene gran parte de las caracteristicas de Windows
Vista.

e Microsoft Windows Vista Home Basic. No incluye muchas de las
caracteristicas de Windows Vista que si vemos en todas las superiores.

e Microsoft Windows Vista Home Premium. Esta pensada para los hogares
por la inclusién de aplicaciones como Media Center.

e Microsoft Windows Vista Business. ES para empresas, que en vez de
Media Center dispone de diversas utilidades.

e Microsoft Windows Vista Enterprise. Solo disponibles para grandes
empresas. Es similar a Business con algunas caracteristicas afiadidas.

e Microsoft Windows Vista Ultimate. No es mas que la suma de las dos
ediciones anteriores (Home Premium + Vista Enterprise), es decir, la mas

completa de todas.
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1.1.6.13.2. Service Pack 1

El service Pack 1 (SP1) fue una actualizacion general que recibié Windows Vista
en el 4 de febrero del 2008, y se ocupa de los problemas que tuvo en la version
inicial. SP1 contiene los cambios especificos centrados en abordar las cuestiones
de rendimiento, fiabilidad y seguridad, el apoyo a nuevos tipos de hardware,
mejor administracion de la memoria, resolver el problema con el consumo de
energia en las baterias de las laptops, ademas de agregar soporte para varios
estandares emergentes de hardware y software, entre ellos destacando el soporte
para sistema de archivos ex FAT, redes inalambricas 802.11n, IPv6 en conexiones
VPN, y el protocolo SSTP (Secure Socket Tuneling). El nucleo del sistema SP1

(6001) es acorde con la version de lanzamiento de Windows Server 2008.

1.1.6.13.3. Service Pack 2

Esta actualizacion ya se encuentra en su version final en los idiomas aleman,
espafiol(tradicional), francés, inglés y japonés, y a lo largo de unas semanas se
traducira al resto de idiomas en los que se vende el sistema operativo.

Algunas caracteristicas que se afiaden son:

e Windows Search 4.0.

e Soporte para Bluetooth 2.1.

e Permite grabar en Blu-ray sin necesidad de software adicional.

e Integra Windows Conect Now para simplificar las conexiones Wi-Fi.

e Mejora el soporte para archivos exFAT que soporta UTC Timestamps.

e Mejora hasta un 10% la eficiencia energética en los ordenadores portatiles.
e Reduce el tiempo que el sistema necesita para recuperar la conexion Wi-Fi

cuando sale del modo de hibernacion.
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e Aumenta el limite de conexiones TCP disponibles.
e Reduccion del uso de recursos de los Gadgets.
e Inclusion de Hyper-V.

e Actualizaciones de Sistema sin reiniciar el Sistema Operativo.

1.1.6.13.4. Seguridad y vulnerabilidades

Aunque de acuerdo con Microsoft, Windows Vista es el Windows "mas seguro”,
se han detectado algunos fallos de seguridad, e incluso, la compafiia de antivirus
Trend Micro ha dicho que ciertos crackers estdn vendiendo exploits hasta en
50.000 ddlares.

Recientemente se publicd en un foro en ruso el cédigo de un exploit de aumento
de privilegios. Todas las versiones de Windows resultan afectadas, incluyendo
Windows Vista.

La causa de la vulnerabilidad es la corrupcion de la memoria cuando ciertas
cadenas son enviadas mediante MessageBox API. Esto permite un aumento de
privilegios locales en Windows 2000 SP4, Windows Server 2003 SP1, Windows
XP SP1, Windows XP SP2 y Windows Vista.

Otra debilidad encontrada, ha sido un fallo en el sistema de reconocimiento de voz

conocida como shout hacking.

53


http://es.wikipedia.org/wiki/Gadgets
http://es.wikipedia.org/wiki/Crackers

Este fallo de seguridad fue reportado en el sitio de ZD Net por George Ou. De
acuerdo con este informe, Ou fue capaz de entrar al menu de inicio y ejecutar

programas usando comandos de voz por medio de los altavoces del sistema.

Aun y con estos reportes Windows Vista ha recibido la mitad de

"vulnerabilidades™ que su contraparte Windows XP en el mismo lapso de tiempo.

Microsoft confirma que desde el lanzamiento de Windows Vista en enero del
2007 ha estado trabajando en la nueva version de Windows, llamada Windows 7,
la cual se encuentra en su version RC desde el 5 de mayo del 2009. EIl build es el

7100 y se encuentra disponible en espafiol en versiones de 32 y 64 bits.

Se espera el lanzamiento de Windows 7 RTM para finales del 2009.

Un sistema operativo es un software de sistema, es decir, un conjunto de
programas de computacion destinados a realizar muchas tareas entre las que

destaca la administracion eficaz de sus recursos.

Comienza a trabajar cuando en memoria se carga un programa especifico y aun
antes de ello, que se ejecuta al iniciar el equipo, o al iniciar una maquina virtual, y
gestiona el hardware de la maquina desde los niveles méas basicos, brindando una

interfaz con el usuario.

Un sistema operativo se puede encontrar normalmente en la mayoria de los
aparatos electronicos que utilicen microprocesadores para funcionar, ya que

gracias a éstos podemos entender la maquina y que ésta cumpla con sus funciones
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(teléfonos moviles, reproductores de DVD, auto radios, computadoras, radios,

etc.)

1.1.7. Funciones bésicas del Sistema Operativo'®

Los sistemas operativos, en su condicion de capa software que posibilitan y
simplifica el manejo de la computadora, desempefian una serie de funciones

bésicas esenciales para la gestion del equipo, podemos resefiar las siguientes:

o Proporcionar més comodidad en el uso de un computador.

o Gestionar de manera eficiente los recursos del equipo, ejecutando servicios
para los procesos (programas)

e Brindar una interfaz al usuario, ejecutando instrucciones (comandos).

e Permitir que los cambios debidos al desarrollo del propio SO se puedan

realizar sin interferir con los servicios que ya se prestaban (evolutividad).

Un sistema operativo desempefia 5 funciones bésicas en la operacion de un
sistema informatico: suministro de interfaz al usuario, administracion de recursos,
administracion de archivos, administracién de tareas y servicio de soporte y

utilidades.

1.1.7.1. Interfaces del usuario *°

Es la parte del sistema operativo que permite comunicarse con él, de tal manera

que se puedan cargar programas, acceder archivos y realizar otras tareas. Existen

'8 "http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo"
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tres tipos basicos de interfaces: las que se basan en comandos, las que utilizan

menus y las interfaces graficas de usuario.

1.1.7.2. Administracion de recursos

Sirven para administrar los recursos de hardware y de redes de un sistema
informaético, como la CPU, memoria, dispositivos de almacenamiento secundario

y periféricos de entrada y de salida.

1.1.7.3. Administracion de archivos

Un sistema de informacion contiene programas de administracion de archivos que

controlan la creacion, borrado y acceso de archivos de datos y de programas.

1.1.7.4. Administracion de tareas

Los programas de administracion de tareas de un sistema operativo administran la
realizacion de las tareas informaticas de los usuarios finales. Los programas

controlan que areas tiene acceso al CPU y por cuanto tiempo.
1.1.7.5. Servicio de soporte

Los servicios de soporte de cada sistema operativo dependeran de la

implementacidn particular de éste con la que estemos trabajando.
Estos servicios de soporte suelen consistir en:

e Actualizacion de versiones.

20 "http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo"
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e Mejoras de seguridad.

e Inclusion de alguna nueva utilidad (un nuevo entorno grafico, un asistente
para administrar alguna determinada funcion)

o Controladores para manejar nuevos periféricos (este servicio debe
coordinarse a veces con el fabricante del hardware).

o Correccion de errores de software.

e Oftros.

No todas las utilidades de administracion o servicios forman parte del sistema
operativo, ademas de éste, hay otros tipos importantes de software de
administracion de sistemas, como los sistemas de administracion de base de datos

o los programas de administracion de redes.

1.1.7.6. Problemas de explotacion y soluciones iniciales

El problema principal de los primeros sistemas era la baja utilizacion de los
mismos, la primera solucién fue poner un operador profesional que manejaba el
sistema, con lo que se eliminaron las hojas de reserva, se ahorrd tiempo y se

aumento la velocidad.

1.1.7.7. Monitores residentes

Fichas en lenguaje de procesamiento por lotes, con programa y datos, para

ejecucion secuencial

Segun fue avanzando la complejidad de los programas, fue necesario implementar

soluciones que automatizaran la organizacion de tareas sin necesidad de un
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operador. Debido a ello se crearon los monitores residentes: programas que

residian en memoria y que gestionaban la ejecucion de una cola de trabajos.

1.1.8. Sistemas con almacenamiento temporal de E/S %

Se avanza en el hardware, creando el soporte de interrupciones. Luego se lleva a
cabo un intento de solucion mas avanzado: solapar la E/S de un trabajo con sus
propios calculos. Por ello se crea el sistema de buffers con el siguiente

funcionamiento:

e Un programa escribe su salida en un area de memoria (buffer 1).

o EIl monitor residente inicia la salida desde el buffer y el programa de
aplicacion calcula depositando la salida en el buffer 2.

o Lasalida desde el buffer 1 terminay el nuevo célculo también.

e Seinicia la salida desde el buffer 2 y otro nuevo célculo dirige su salida al
buffer 1.

e El proceso se puede repetir de nuevo.

Los problemas surgen si hay muchas mas operaciones de célculo que de E/S
(limitado por la CPU) o si por el contrario hay muchas méas operaciones de E/S

que célculo (limitado por la E/S).

1.1.8.1. Spoolers %

21 "http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo"
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Hace aparicion el disco magnético con lo que surgen nuevas soluciones a los
problemas de rendimiento. Se eliminan las cintas magnéticas para el volcado
previo de los datos de dispositivos lentos y se sustituyen por discos (un disco
puede simular varias cintas). Debido al solapamiento del calculo de un trabajo con
la E/S de otro trabajo se crean tablas en el disco para diferentes tareas, lo que se

conoce como Spool (Simultaneous Peripherial Operation On-Line).

1.1.9. Sistemas Operativos Multiprogramados

Surge un nuevo avance en el hardware: el hardware con proteccion de memoria.

Lo que ofrece nuevas soluciones a los problemas de rendimiento:

e Se solapa el calculo de unos trabajos con la entrada/salida de otros
trabajos.
e Se pueden mantener en memoria varios programas.

o Seasigna el uso de la CPU a los diferentes programas en memoria.

Debido a los cambios anteriores, se producen cambios en el monitor residente,
con lo que éste debe abordar nuevas tareas, naciendo lo que se denomina como
Sistemas Operativos multiprogramados, los cuales cumplen con las siguientes

funciones:

e Administrar la memoria.
e Gestionar el uso de la CPU (planificacion).

e Administrar el uso de los dispositivos de E/S.
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Cuando desempefia esas tareas, el monitor residente se transforma en un sistema

operativo multiprogramado.

1.1.10. Llamadas al Sistema Operativo

Definicion breve, llamadas que ejecutan los programas de aplicacion para pedir

algun servicio al SO.

Cada SO implementa un conjunto propio de llamadas al sistema. Ese conjunto de
Ilamadas es el interfaz del SO frente a las aplicaciones. Constituyen el lenguaje
que deben usar las aplicaciones para comunicarse con el SO. Por ello si
cambiamos de SO, y abrimos un programa disefiado para trabajar sobre el
anterior, en general el programa no funcionarg, a no ser que el nuevo SO tenga la

misma interfaz. Para ello:

o Las llamadas correspondientes deben tener el mismo formato.
o Cada llamada al nuevo SO tiene que dar los mismos resultados que la
correspondiente del anterior.

1.1.10.1. Modos de ejecucién en un CPU 2

Las aplicaciones no deben poder usar todas las instrucciones de la CPU. No
obstante el SO, tiene que poder utilizar todo el juego de instrucciones del CPU.

Por ello, una CPU debe tener (al menos) dos modos de operacion diferentes:

> http://www.masadelante.com
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e Modo usuario: el CPU podra ejecutar sélo las instrucciones del juego
restringido de las aplicaciones.
e Modo supervisor: la CPU debe poder ejecutar el juego completo de

instrucciones.

1.1.10.2. Llamadas al Sistema

Una aplicacion, normalmente no sabe donde esté situada la rutina de servicio de la
llamada. Por lo que si ésta se codifica como una llamada de funcion, cualquier

cambio en el SO haria que hubiera que reconstruir la aplicacion.

Pero lo mas importante es que una llamada de funcion no cambia el modo de
ejecucion de la CPU. Con lo que hay que conseguir llamar a la rutina de servicio,
sin tener que conocer su ubicacidn, y hacer que se fuerce un cambio de modo de
operacion de la CPU en la llamada (y la recuperacion del modo anterior en el

retorno).

Esto se hace utilizando instrucciones maquina disefiadas especificamente para este

cometido, distintas de las que se usan para las llamadas de funcion.

1.1.10.3. Bibliotecas de interfaz de llamadas al sistema

Las llamadas al sistema no siempre tienen una expresion sencilla en los lenguajes
de alto nivel, por ello se crean las bibliotecas de interfaz, que son bibliotecas de
funciones que pueden usarse para efectuar Ilamadas al sistema. Las hay para

distintos lenguajes de programacion.
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La aplicacion llama a una funcién de la biblioteca de interfaz (mediante una

Ilamada normal) y esa funcion es la que realmente hace la Ilamada al sistema.

1.1.10.4. Interrupciones y excepciones **

El SO ocupa una posicion intermedia entre los programas de aplicacion y el
hardware. No se limita a utilizar el hardware a peticion de las aplicaciones ya que
hay situaciones en las que es el hardware el que necesita que se ejecute codigo del
SO. En tales situaciones el hardware debe poder llamar al sistema, pudiendo

deberse estas llamadas a dos condiciones:

« Algun dispositivo de E/S necesita atencion.
e Se ha producido una situacion de error al intentar ejecutar una instruccion

del programa (normalmente de la aplicacion).

En ambos casos, la accion realizada no esta ordenada por el programa de

aplicacion, es decir, no figura en el programa.

Segun los dos casos anteriores tenemos las interrupciones y las excepciones:

« Interrupcion: sefial que envia un dispositivo de E/S a la CPU para indicar
que la operacion de la que se estaba ocupando, ya ha terminado.
o Excepcion: una situacion de error detectada por la CPU mientras ejecutaba

una instruccion, que requiere tratamiento por parte del SO.

** http://www.masadelante.com
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1.1.10.5. Tratamiento de las interrupciones *°

Una interrupcion se trata en todo caso, después de terminar la ejecucion de la

instruccion en curso.

El tratamiento depende de cudl sea el dispositivo de E/S que ha causado la

interrupcidn, ante la cual debe poder identificar el dispositivo que la ha causado.

1.1.10.6. Importancia de las interrupciones

El mecanismo de tratamiento de las interrupciones permite al SO utilizar la CPU
en servicio de una aplicacion, mientras otra permanece a la espera de que

concluya una operacion en un dispositivo de E/S.

El hardware se encarga de avisar al SO cuando el dispositivo de E/S ha terminado
y el SO puede intervenir entonces, si es conveniente, para hacer que el programa

que estaba esperando por el dispositivo, se continle ejecutando.

En ciertos intervalos de tiempo puede convenir no aceptar sefiales de interrupcion.
Por ello las interrupciones pueden inhibirse por programa (aunque esto no deben
poder hacerlo las mismas).

1.1.10.7. Excepciones

% http://www.masadelante.com
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Cuando la CPU intenta ejecutar una instruccion incorrectamente construida, la
unidad de control lanza una excepcion para permitir al SO ejecutar el tratamiento
adecuado. Al contrario que en una interrupcion, la instruccién en curso es
abortada. Las excepciones al igual que las interrupciones deben estar

identificadas.

1.1.11. Componentes de un sistema operativo

1.1.11.1. Gestién de la memoria principal %

La Memoria (informatica) es una gran tabla de palabras o bytes que se referencian
cada una mediante una direccién Unica. Este almacén de datos de rapido accesos
es compartido por la CPU y los dispositivos de E/S, es volatil y pierde su

contenido en los fallos del sistema. EI SO es el responsable de:

o Conocer qué partes de la memoria estan utilizadas y por quién.
o Decidir qué procesos se cargardn en memoria cuando haya espacio
disponible.

e Asignar y reclamar espacio de memoria cuando sea necesario.

1.1.11.2. Gestion del almacenamiento secundario

Un sistema de almacenamiento secundario es necesario, ya que la memoria
principal (almacenamiento primario) es volatil y ademas muy pequefia para
almacenar todos los programas y datos. También es necesario mantener los datos

que no convenga mantener en la memoria principal. El SO se encarga de:

e Planificar los discos.

% http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
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o Gestionar el espacio libre.

e Asignar el almacenamiento.
1.1.11.3. El sistema de E/S

Consiste en un sistema de almacenamiento temporal (caché), una interfaz de
manejadores de dispositivos y otra para dispositivos concretos. El sistema
operativo debe gestionar el almacenamiento temporal de E/S y servir las

interrupciones de los dispositivos de E/S.

1.1.11.4. Sistema de archivos '

Los archivos son colecciones de informacion relacionada, definidas por sus
creadores. Estos almacenan programas (en codigo fuente y objeto) y datos tales
como imagenes, textos, informacion de bases de datos, etc. EI SO es responsable
de:

o Construir y eliminar archivos y directorios.

o Ofrecer funciones para manipular archivos y directorios.

o Establecer la correspondencia entre archivos y unidades de
almacenamiento.

» Realizar copias de seguridad de archivos.

Desde el punto de vista del usuario estas diferencias pueden parecer
insignificantes a primera vista, sin embargo, existen diferencias muy importantes.
Por ejemplo, los sistemas de ficheros FAT32 y NTFS , que se utilizan
fundamentalmente en sistemas operativos de Microsoft, tienen una gran diferencia

para un usuario que utilice una base de datos con bastante informacion ya que el

*" http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
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tamafio maximo de un fichero con un Sistema de Archivos FAT32 esta limitado a
4 gigabytes sin embargo en un sistema NTFS el tamafio es considerablemente

mayor.

1.1.11.5. Sistemas de proteccion

Mecanismo que controla el acceso de los programas o los usuarios a los recursos

del sistema. EI SO*® se encarga de:

o Distinguir entre uso autorizado y no autorizado.
« Especificar los controles de seguridad a realizar.

o Forzar el uso de estos mecanismos de proteccion.

1.1.11.6. Sistema de comunicaciones

Para mantener las comunicaciones con otros sistemas es necesario poder controlar
el envio y recepcion de informacion a través de las interfaces de red. También hay
que crear y mantener puntos de comunicacion que sirvan a las aplicaciones para
enviar y recibir informacion, y crear y mantener conexiones virtuales entre

aplicaciones que estan ejecutandose localmente y otras que lo hacen remotamente.

1.1.11.7. Programas de sistema

Son aplicaciones de utilidad que se suministran con el SO pero no forman parte de
él. Ofrecen un entorno Util para el desarrollo y ejecucion de programas, siendo

algunas de las tareas que realizan:

%% Sistema Operativo
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e Manipulacién y modificacion de archivos.
e Informacion del estado del sistema.
e Soporte a lenguajes de programacion.

e Comunicaciones.

1.1.11.8. Gestor de recursos
Como gestor de recursos, el Sistema Operativo administra

e La CPU (Unidad Central de Proceso, donde estd alojado el
microprocesador).

e Los dispositivos de E/S (entrada y salida)

e Lamemoria principal (o de acceso directo).

e Los discos (0 memoria secundaria).

e Los procesos (0 programas en ejecucion).

e Yyen general todos los recursos del sistema.

1.1.11.9. Caracteristicas
1.1.11.9.1. Administracion de tareas *°

e Monotarea: Solamente puede ejecutar un proceso (aparte de los procesos
del propio S.0.) en un momento dado. Una vez que empieza a ejecutar un
proceso, continuara haciéndolo hasta su finalizacion y/o interrupcion.

e Multitarea: Es capaz de ejecutar varios procesos al mismo tiempo. Este
tipo de S.O. normalmente asigna los recursos disponibles (CPU, memoria,
periféricos) de forma alternada a los procesos que los solicitan, de manera

que el usuario percibe que todos funcionan a la vez, de forma concurrente.

* http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
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1.1.11.9.2. Administracién de usuarios

e Monousuario: Si solo permite ejecutar los programas de un usuario al

mismo tiempo.

e Multiusuario: Si permite que varios usuarios ejecuten simultaneamente sus
programas, accediendo a la vez a los recursos de la computadora.
Normalmente estos sistemas operativos utilizan métodos de proteccion de
datos, de manera que un programa no pueda usar o cambiar los datos de

otro usuario.

1.1.11.9.3. Manejo de recursos

o Centralizado: Si permite utilizar los recursos de una sola computadora.
e Distribuido: Si permite utilizar los recursos (memoria, CPU, disco,

periféricos) de mas de una computadora al mismo tiempo.

1.1.12. WINDOWS 7 ¥

Es la version mas reciente de Microsoft Windows, un sistema operativo producido
por Microsoft para uso en PCs, incluyendo equipos de escritorio en hogares y
oficinas, equipos portatiles, "tablet PC", "netbooks" y equipos "media center”. El
desarrollo de Windows 7 se complet6 el 22 de julio de 2009, siendo entonces

confirmada su fecha de venta oficial para el 22 de octubre de 2009

** http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_7
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A diferencia del gran salto arquitecténico y de caracteristicas que sufrié su
antecesor Windows Vista con respecto a Windows XP, Windows 7 fue concebido
como una actualizacion incremental y focalizada de Vista y su nicleo NT 6.0, lo
que permitio el mantener cierto grado de compatibilidad con aplicaciones y
hardware en los que éste ya era compatible. Sin embargo, entre las metas de
desarrollo para Windows 7 se dio importancia en mejorar su interfaz para volverla
mas accesible al usuario e incluir nuevas caracteristicas que permitieran hacer

tareas de una manera mas fécil y réapida.

Diversas presentaciones dadas por la compariia en el 2008 se enfocaron en
demostrar capacidades multitactiles, una interfaz redisefiada junto con una nueva
barra de tareas y un sistema de redes domésticas facil de usar denominado Grupo
en el Hogar, ademas de grandes mejoras en el rendimiento general del equipo.

El desarrollo de este sistema operativo comenz6 inmediatamente después del
lanzamiento de Windows Vista. El 20 de julio de 2007, se revel6 que este sistema
operativo es llamado internamente por Microsoft como la version "7". Hasta el
momento, la compafiia declaré que Windows 7 tendré soporte para plataformas de
32 bits y 64 bits

El 24 de julio, los directivos de Microsoft, Steve Ballmer y Steven Sinofsky
anunciaron la finalizacion del proceso de desarrollo con la compilacién de la

version RTM, destinada a la distribucion de Windows.
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1.2. TEORIA CONCEPTUAL

1.2.1. Versiones de Windows

Con la aparicion de nuevas versiones de Windows, vienen cambios importantes en
sus aplicaciones, por ejemplo en algunas herramientas, como “afiadir y quitar
programas” que aunque cumplen la misma funcién de instalar y desinstalar
software, ofrece mas informacion de los programas y los organiza de acuerdo a la
frecuencia con que se utilicen. En cuanto al explorador de Windows se observan

grandes mejoras, una de ellas la velocidad.

1.2.3. WINDOWS

En 1985 Microsoft lanz6 Windows, un sistema operativo que ampliaba las
prestaciones de MS-DOS e incorporaba por primera vez una interfaz grafica de
usuario. Windows 2.0, que salié a la venta en 1987, mejoraba el rendimiento y
ofrecia un nuevo aspecto visual. Tres afios mas tarde aparecio una nueva version,
Windows 3.0, a la que siguieron Windows 3.1 y 3.11. Estas versiones, que ya
venian pre instaladas en la mayoria de los equipos, se convirtieron rapidamente en
los sistemas operativos mas utilizados de todo el mundo. En 1990 Microsoft pasé

a ser la empresa lider de programas.

MS-DOS

En 1979 Gates y Allen trasladaron la compafiia a Bellevue, Washington, muy
cerca de Seattle, la ciudad donde ambos nacieron. El traslado a Redmond, muy
proximo a Bellevue, se produjo en 1986. En 1980 IBM contraté a Microsoft para
escribir el sistema operativo del IBM PC, que saldria al mercado al afio siguiente.

Presionada por el poco tiempo disponible, Microsoft compré QDOS (Quick and
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Dirty Operating System) a Tim Paterson, un programador de Seattle, por 50.000

ddlares y le cambié el nombre a MS-DOS.

1.1.6.3. Windows 3.11

Al igual que WIN 3.10, en la version 3.11, todas las operaciones se realizan

dentro del escritorio, es decir lo que nos presenta al entrar al Windows.

Windows 3.11 presenta la misma GUI (Graphics User Interface, Interfaz Grafica
del Usuarios) que presenta la version 3.10. Contiene los mismos iconos de grupo,

mas un nuevo grupo llamado RED

Windows 95, un entorno multitarea con interfaz simplificada y con otras
funciones mejoradas. A las siete semanas de su lanzamiento se habian vendido

siete millones de copias, en 1995 la compaiiia lanzo.

Windows 98

Windows 98 es quizés la version més utilizada, importante en este sistema
operativo, ya que presenta grandes avances y mejoras en comparacién con
Windows 95.

Windows 2000.

Representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora eran dos sistemas
operativos distintos, Windows 9x y Windows NT. Desde hace dos afios se sabia
gue Windows NT 5.0 estaba en proyecto, pero Windows 2000 llego a resolver de

una vez por todas las dudas: es la nueva version de Windows NT 4.0
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Windows Millennium

Millennium es una nueva version de Windows que presenta varias opciones
disefiadas para hacer mas divertido y sencillo el trabajo con el computador, entre
las principales estan el permitir una comunicacién mas sencilla con internet y
mayor rendimiento multimedia para poder trabajar con fotografias, videos y

musica

Windows NT, un sistema operativo disefiado para entornos empresariales, fue
lanzado en 1993. Al afio siguiente, la compafiia y el Departamento de Justicia
firmaron un acuerdo en el que se pedia a Microsoft que modificase la forma de
vender y conceder licencias para sus sistemas operativos a los fabricantes de

computadoras.

Windows XP

Viene en dos presentaciones Windows XP Home Edition para el medio personal u
hogar y Windows XP Professional para el area empresarial. Este sistema
operativo inicia con mayor rapidez, presenta mas compatibilidad con el hardware,
es més estable y verséatil en su funcionamiento, facilita la navegacion por internet
y permite trabajar efectivamente varias aplicaciones y programas al mismo

tiempo.

Windows Vista

Es una linea de sistemas operativos desarrollada por Microsoft para ser usada en
ordenadores de sobremesa, ordenadores portatiles, Tablet PC y Centros

multimedia.
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El proceso de desarrollo terminé el 8 de noviembre de 2006 y en los siguientes
tres meses fue entregado a los fabricantes de hardware y software, clientes de
negocios y canales de distribucion. El 30 de enero de 2007 fue lanzado
mundialmente y fue puesto a disposicion para ser comprado y descargado desde el

sitio web de Microsoft.

Windows 7

Es la version més reciente de Microsoft Windows, un sistema operativo producido
por Microsoft para uso en PCs, incluyendo equipos de escritorio en hogares y
oficinas, equipos portatiles, "tablet PC", "netbooks" y equipos "media center". El
desarrollo de Windows 7 se complet6 el 22 de julio de 2009, siendo entonces

confirmada su fecha de venta oficial para el 22 de octubre de 2009
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1.2 MARCO LEGAL.

SECCION DE LA EDUCACION

Art. 347.- Serd responsabilidad del Estado.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el en enlace de la ensefianza con las actividades productivas

y sociales.

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los

procesos educativos.

Seccion Octava

Ciencia, Tecnologia, Innovacién y saberes ancestrales.

Art. 385.- el sistema nacional de Ciencia, Tecnologia, Innovacion y saberes
ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida las culturas

y la soberania, tendra como finalidad:

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos.

2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

3. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccién nacional,
eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la

realizacion del buen vivir.

Art. 386.- El sistema comprendera programas, politicas, recursos, acciones e

incorpora instituciones del Estado, universidades y escuelas politécnicas,
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institutos de investigacion publicos y particulares, empresas publicas y privadas
organismos no gubernamentales y personas naturales o juridicas, en tanto realizan
actividades de investigacion, desarrollo tecnoldgico, innovacién de aquellas
ligadas a los saberes ancestrales.

El Estado del organismo competente, coordinara el sistema, establecera los
objetivos y politicas de conformidad con el Plan Nacional de desarrollo, con la

participacion de los actores que lo conforman.

Art. 387.- Sera responsabilidad del Estado:

2.- Promover la generacion y produccién de conocimientos, fomentar la

investigacion cientifica y tecnologia y potenciar los saberes ancestrales, para asi

contribuir a la realizacion del buen vivir, al sumak kawsay.

3.- Asegurar la difusién y el acceso a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos,
el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en le merco de lo establecido en

la constitucion y la ley.

4.- Garantizar la libertad de creacién y investigacion en el marco del respeto a la

ética, la naturaleza, el ambiente, el rescate de los conocimientos ancestrales.

5.- Reconocer la condicidn de investigador de acuerdo con la ley.

Art. 388.- El Estado destinard los recursos necesarios para la investigacion
cientifica, el desarrollo tecnoldgico, la innovacién, la formacién cientifica la

recuperacion y recuperacion de saberes ancestrales y la difusion del conocimiento.
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Un porcentaje de estos recursos se destinara a financiar proyectos mediante
fondos concursales. Las organizaciones que reciban fondos publicos estaran

sujetas a la rendicion de cuentas y al control estatal respectivo.

Son deberes y atribuciones de la Junta General de Profesores a més de los
contemplados en el art. 79 del Reglamento General de la Ley de Educacion, lo

siguiente:

Conocer el PEI, presentado por el consejo técnico y realizar las

recomendaciones pertinentes.

Son deberes y atribuciones del consejo técnico, a mas de los contemplados en el

Art. 82 del Reglamento General de la Ley de Educacion, los siguientes.

Elaborar el PEI, POA, Proyectos de Implementacion, Codigo de la Nifez,
evaluacion de la institucion y del desempefio docente, actividades orientadas a
mejorar la calidad de la educacion y llevaria a conocimiento de la junta general de

profesores.

EL PERSONAL DOCENTE

Art. 14.- Son deberes y atribuciones de los profesores, a més de los contemplados
en el Art. 83, 84 y 139 del Reglamento General de la Ley de Educacion, los

siguientes:

Contribuir econémicamente para la realizacion de actividades sociales,

culturales o deportivas que se programen con el personal docente.
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LOS ALUMNOS

Art. 21.- Son deberes y derechos de los estudiantes a mas de los contemplados en
el Art. 140, 141y 143 del reglamento de la Ley de Educacion y de los estipulados

en el Codigo de la Nifiez y Adolescencia, lo siguiente:

Asistir puntualmente a clases. Respetando los horarios establecidos para el

ingreso, descanso y salida.
Cuidar su presentacion y aseo personal

Solicitar el respectivo permiso al sefior profesor para salir del aula

Restituir los materiales, herramientas, instrumentos o cualesquier otro elemento

que por su descuido se destruyeren

LA ELECCION DEL ABANDERADO, PORTAESTANDARTES Y
ESCOLTAS

Art. 24.- A més de lo estipulado en el Reglamento Especial sustitutivo, mediante
acuerdo Ministerial No. 422, emitido el 30 de agosto del 2006, lo siguiente:

De acuerdo con los puntajes obtenidos de mayor a menor, se designara las

distinciones en el siguiente orden:

PRIMER PUESTO Abanderado del Pabell6n Nacional
SEGUNDO PUESTO Portaestandarte de la Ciudad
TERCER PUESTO Portaestandarte del Plantel
CUARTO PUESTO Portaestandarte de la Provincia
QUINTO Y SEXTO PUESTO Escoltas del Pabell6n Nacional

77



SEPTIMO Y OCTAVO PUESTO Escoltas del Estandarte de la Ciudad

NOVENO Y DECIMO PUESTO Escoltas del Estandarte del Plantel

UNDECIMO Y DUODECIMO PUESTO Escoltas del Estandarte de la Provincia

DEL BAR

Art. 27.- Amaés de lo establecido en el Acuerdo Ministerial N° 280, expedido el

31 de mayo del 2005, se aprueba lo siguiente:

Es prohibido al personal del bar recibir por parte de los alumnos en calidad de
prendas objetos personales, escolares, billetes de alta denominacion o efectuar

trugues e informar al maestro (a) de turno y al director del plantel.
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1.3. MARCO REFERENCIAL O CONTEXTUAL

El Colegio Nacional Mixto “San Luis” da sus primeros pasos por el afio 1979,
cuando un grupo de estudiantes moradores de la localidad, tuvieron la feliz idea
de crear una institucion educativa, entre los que sobresalen los Srs. Luis Bazantes,
Gilberto Bazantes, Sara Silva, Aureliano Lombeida, quien ademés dona cerca de
una cuadra de terreno para la construccion de las aulas y como representante legal

de la Institucion la sefiora Zoila Bazantes.

De inmediato comenzaron a realizar las gestiones pertinentes y a reunir toda la
documentacion, para sacar el acuerdo de funcionamiento del primer curso como

colegio particular.

Luego de casi un afio de gestiones en Guaranda y Quito, se obtuvo el acuerdo de
funcionamiento, en esto también tuvo el apoyo del Sr. Director de Educacion en
ese entonces el Sr. Luis Chavez y la supervision en junio de 1980.

Se inicia las labores educativas en mayo de 1980, contando con personal docente
de la escuela “Diego de Almagro” y otros profesores contratados, pagados por los

padres de familia y como autoridad del plantel Lcda. Zoila Bazantes.

Para el mes de agosto del mismo afio la Direccion de Educacion de Bolivar,
colabora con una profesora fiscal la misma que pasa a desempefiar la funcion de

rectora en la Institucion la Lcda. Carmita Naranjo.
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En los afios siguientes se fue incrementando los cursos y por consiguiente el
alumnado, en el mes de junio de 1980 el Ministerio de Educacion decreta la
Nacionalizacion del Colegio, contando con el presupuesto de partidas para
secretaria, colectora y conserje, desde esa fecha el Ministerio ha incrementado

docentes.

Los padres de familia al ver que sus hijos no tenian aulas para recibir sus clases,
se comprometieron mediante mingas, construir tres aulas y una para
administracion, las mismas que después de armar el trabajo logran terminar la otra

aula.

Por la institucion han pasado valiosos profesores, y directivos las mismas que has

contribuido para la superacion.

El colegio viene funcionando con ciclo bésico hasta el 20 de abril de 1989, se
logra el acuerdo de funcionamiento del ciclo diversificado con la especialidad de
Estudios Sociales, de lo cual han salido valiosos bachilleres y que hasta la

actualidad lo siguen haciendo.

El avance tecnoldgico en la educacion, ha sido otras de las facturas que han
influido en el mismo momento crear otra especialidad y es asi que después de
vencer muchos obstaculos se consigue el acuerdo ministerial creando el
Bachillerato en Contabilidad, el 21 de mayo de 1999.
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Después de tantos afios de labor, el colegio en la actualidad cuenta con dos
especialidades: SOCIALES Y CONTABILIDAD, con suficiente namero de

alumnos, infraestructura adecuada, aunque falta equipamiento.

El colegio cuenta con el personal docente suficiente y asi como también con todo
el material suficiente para un mejor aprendizaje de los estudiantes que confian en
la institucion, asi como también con la colaboracion de padres de familia,

profesores y la comunidad Pambilefia.

El recinto San Luis de Pambil, se cre6 en el afio de 1962, se fundo con las fiestas
patronales en honor al Sr. “Jesus del Gran Poder” del mismo afio con las personas
que llegaron habitar en ese entonces Srs. Eulalia Ledesma, Galo Urrea, Miguel

Garcia, llegando un grupo de militares como Jefe el Capitan Ramirez.

El 23 de Agosto de 1989, San Luis de Pambil fue declarada Parroquia.
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CAPITULO 11

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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2.1. Por el propdsito

Se utiliza una metodologia aplicada, puesto que se llega a entregar un software
multimedia, que ayuda en la asimilacion de conocimientos de la evolucién del
sistema operativo Windows en los estudiantes del 8vo afio de Educacion Bésica
del colegio nacional mixto “San Luis” durante el periodo 2009 — 2010 provincia

Bolivar Cantdn Guaranda

2.2. Por el nivel

Este tipo de investigacion que utilizamos es un estudio explicativo - experimental
ya que comprobamos de manera sistematica y progresiva la necesidad de una
herramienta tecnoldgica, que el estudiante llegue a tener conocimientos mas claros
sobre la evolucion del sistema operativo Windows a través de la manipulacion del

software multimedia accediendo a la utilizacion de este recurso pedagdgico.

2.3. Por el lugar

El siguiente trabajo de investigacion utiliza un estudio de campo porque es
realizado en el Colegio Nacional Mixto “San Luis” a los estudiantes del 8vo Afio
de Educacion Béasica ubicado en la Parroquia San Luis de Pambil del Cantén
Guaranda de la Provincia Bolivar durante el periodo 2009 — 2010, adicionalmente
utiliza un estudio bibliogréafico, para obtener la informacién referente a la

evolucion del sistema operativo Windows.
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2.4. Técnicas e instrumentos para la obtencion de datos.
2.4.1. Encuesta

Las encuestas se realizan mediante muestras estadisticamente representativas de
una poblacién mayor, para posteriormente extrapolar los resultados al conjunto de

la poblacion.

Nos facilita para obtener informacion de manera directa en el lugar donde lo
aplicamos, ahora en la materia de computacion en estudiantes y docentes para
medir el grado de conocimientos y necesidad de aquella institucién. (Ver Anexol,
Anexo 2)

2.4.2. Observacion

En el método de observacion directa se lo realiza en la institucion donde se
implementa el trabajo de grado, se lo realiza haciendo uso de cdmara de videos,
grabadoras y otros, esta observacion es realizada de manera planificada, dirigida

y canalizada teniendo de esta manera una respuesta exacta y precisa.

2.5. Disefio por la dimensién temporal

Al realizar las practicas de observacion en el area de computacién en el Colegio
Nacional Mixto “San Luis” se vio la necesidad, de algunos materiales didacticos
para mejorar el aprendizaje, en los estudiantes de dicha institucion, por lo que
hemos visto la necesidad de crear un software multimedia como apoyo a la nueva

educacion.

Hemos visto la importancia que tiene este nuevo material didactico como enfoque

a la nueva tecnologia ya que dia a dia surgen nuevos cambios a través del tiempo.
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Se destaca la importancia que tiene, sus objetivos a alcanzar, su hipdtesis
planteada para solucionar el problema en la institucion y toda la informacion
adjuntada en este trabajo, las técnicas e instrumentos que aplicamos en este

proyecto de grado.

2.6 Universo y Muestra
2.6.1 Poblacion

Estudiantes de la institucién

1 Hombres 122
2 Mujeres 78
Total 200

Docentes de la institucion

1 Hombres 8
2 Mujeres 8
Total 16

Personal administrativo y de servicio

1 Hombres 3
2 Mujeres 2
Total 5

2.6.2. MUESTRA

Nuestro estudio de investigacion esta dirigido al octavo Afio de Educacion Basica

por lo que se distribuye de la siguiente manera.
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Estudiantes de 8vo afio de Educacién Basica

1 Hombres 11
2 Mujeres 15
Total 26
Docente en el &rea de Computacion

1 Hombre 1
Total 1

2.7. Procesamiento de datos

Para obtener la informacion hemos aplicado técnicas, métodos y materiales en el
lugar que estamos estudiando este trabajo, en el cual tenemos representaciones
graficas, tablas con medidas de porcentaje, observando cuanta es la necesidad que
tiene dicha institucion y sus andlisis a cada una de nuestras preguntas aplicadas a

los estudiantes.

2.8. Métodos

2.8.1. Método cientifico

Permite seguir esquematicamente el proceso de investigacion, en el analizaremos
y detallaremos el problema, objetivos, hipotesis, variables, procesamientos

estadisticas, y la pertinencia de incluir o0 no una propuesta a la investigacion.




2.8.2. Método inductivo - deductivo

Con este método se dio la oportunidad de realizar un analisis descomponiendo
cada parte del problema e investigar mientras que el método deductivo realizamos

una sintesis para integrar todas las partes y globalizarla.

2.8.3. Método experimental

Este método nos permitié encontrar la causa del problema, ya que este nos dio la

oportunidad de experimentar y recoger datos para dar conclusiones.

2.8.4. Método analitico y sintético

Se utiliza cuando se descompone el todo en el mayor nimero de partes, y se
estudia cada una de ellas analizamos minuciosamente el problema de

investigacion ya que este propone dar soluciones a nuestra investigacion.
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CAPITULO 111

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
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COLEGIO NACIONAL MIXTO “SAN LUIS”

ESPECIALIDAD CONTABILIDAD_SOCIALES

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

1 ¢Cree usted que deberia llevar en la asignatura de

software de multimedia para mejorar el aprendizaje?

computacion un

Cuadro N° 1

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Si 20 75
2 No 0 0

3 Tal vez 6 25
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

Esi Emno Wtalvez

GRAFICO#1

1 ;Cree usted que deberia llevar en la
asignatura de computacion un software de
multimedia para mejorar el aprendizaje?

25%

0%
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Analisis.- de acuerdo a la encuesta realizada los estudiantes responden que al tener
un material didactico mejoran sus conocimientos en el area de computacion

siendo una de las necesidades méas grandes en la institucion.
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2 ¢Esta usted de acuerdo que un software de multimedia mejorara el nivel

académico del colegio Nacional San Luis?

Cuadro N° 2

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Si 21 80
2 No 0 0

3 Tal vez 5 20
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

0%

GRAFICO #2

2. ;Esta usted de acuerdo que un software de multimedia
mejorara el nivel académico del colegio Nacional San Luis?

Hsi Eno

Andlisis

La mayor parte responden si, de esta manera se mejorara el nivel académico en los

estudiantes de la institucion
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3 ¢Cbémo aprendes mejor en teoria o en practica o con las dos a la vez?

Cuadro N° 3

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Teorica 5 20
2 Practica 8 30
3 Tedrica — practica | 13 50
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#3

3 ;. Como aprendes mejor en teoria o
en practica o con las dos a la vez?

50%

B Tedrica M Practica Tedrica - practica

Andlisis

Cabe destacar que el mejor aprendizaje o adquisicién de conocimientos se lo

realiza a través de la teoria y la practica a la vez, yendo las dos de las manos.
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4 ¢ Cree usted que los estudiantes faltan a clases de computacion por falta de

material didactico?

Cuadro N° 4

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Si 12 45
2 No 5 20
3 Tal vez 9 35
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO # 4

4 ;Cree usted que los estudiantes faltan a clases de
computacion por falta de material didactico?

35%

20%

W si no ' talvez

Andlisis

Al no existir suficiente material didactico los estudiantes no se sienten motivados
a clases, necesitando tener en sus manos una herramienta de apoyo en el area de

computacion.
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5 ¢Cree usted que deberia usar el software de multimedia en el laboratorio

de computacion?

Cuadro N°5

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Si 16 60
2 No 3 10
3 Tal vez 7 30
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO #5

5 ;Cree usted que deberia usar el software
de multimedia en el laboratorio de computacion?

30%

v

Hsi MEno talvez

Andlisis

Al plantear esta pregunta miramos la necesidad de tener en la institucion este

nuevo material didactico que permitird mejorar el aprendizaje
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6 ¢Con un buen software de multimedia mejorara el proceso de aprendizaje?

Cuadro N° 6

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Si 23 90
2 No 0 0

3 Tal vez 3 10
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#6

6. ;Con un buen software de multimedia
mejorara el proceso de aprendizaje?

0%

10%

M s no talvez

Andlisis

Un porcentaje considerable de estudiantes responden que el software multimedia
mejorara el aprendizaje de manera directa por lo que es necesario este nuevo

material didactico.
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7 ¢ Qué nivel de conocimiento tiene sobre computacion?

Cuadro N°7

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Excelente 2 8

2 Muy buena 3 12
3 Bueno 12 46
4 Regular 9 34
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#7

7. . Qué nivel de conocimiento
tiene sobre computacion?

34%

46%

W excelente W muybuena buena regular

Andlisis

Al realizar la encuesta se nota el desconocimiento en el area de computacion
siendo de gran validez ya que, hoy en dia todas nuestras maquinas dependen de un

sistema.
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8¢ Cuadles son los materiales con los que captas mejor tu aprendizaje?

Cuadro N° 8

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Computador 14 70
2 Papelote 6 20
3 Infocus 5 0
4 Pizarron 1 10
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la
Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO #8

. Cuales son los materiales con los
que captas mejor tu aprendizaje?

0%

B computador infocus

M papelote

M pizarron

Andlisis

Al trabajar con la maquina, en este caso hablamos del computador el estudiante
tiene una interfaz, una manipulacion directa que le permite realizar lo que el
necesita o en si su curiosidad, teniendo su contacto directo.

También trabaja con otros materiales que son para un buen aprendizaje.
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9 ¢Favorecera el software de multimedia para el proceso aprendizaje en la

asignatura de computacién basica?

Cuadro N°9

N° Alternativas Frecuencia %
1 Si 20 75
2 No 0 0

3 Tal vez 6 25
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#9

9. ;Favorecera el software de multimedia para el proceso
aprendizaje en la asignatura de computacion basica?

0%

Wsi W no talvez

Andlisis

Mejorara en gran parte siendo un programa dindmico y muy llamativo la atencion

con sus disefios, imagines y presentaciones.
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10. ¢ Utiliza en docente el computador en sus horas clases?

Cuadro N° 10

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Siempre 21 80
2 A veces 5 20
3 Nunca 0 0
Total 26 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#10

¢Utilizaen docente el computador en
sus horas clases?
0%

W siempre M aveces nunca

Andlisis

Al utilizar el docente el computador en su hora clase los estudiantes tienen un

contacto directo entre el hombre y la maquina, siendo en ese momento donde va

conociendo mas, a lo que debe de enfrentarse en el mundo de la tecnologia.
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COLEGIO NACIONAL MIXTO SAN LUIS
ESPECIALIDAD CONTABILIDAD_SOCIALES
ENCUESTA APLICADA AL DOCENTE

1 ¢En la institucion existe algan Software que facilite los conocimientos en los

estudiantes?

Cuadro N° 1

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 0

2 No 0 80
3 Tal vez 1 20
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#1

0%

W si M no W talvez
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Andlisis:

Reconociendo la contestacion de la pregunta en la institucion no consta con

ningun software multimedia y existe un desconocimiento sobre como trabajar con
sistema asi.
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2 ¢ Considera que las técnicas activas contribuyen al aprendizaje?

Cuadro N° 2

N° Alternativas Frecuencia %
1 Siempre 1 90
2 Ocasionalmente 0 10
3 Nunca 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO #2

2 ;Considera que las tecnicas activas
contribuyen al aprendizaje?
0%

W siempre W ocasionalmente nunca

Andlisis

Cada dia se implementan nuevas técnicas que ayudan a tener una mayor manera

de reforzar al proceso de aprendizaje.
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3 ¢Cree usted que es importante recibir curso de capacitacion sobre

informatica?

Cuadro N° 3

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Siempre 1 80
2 Frecuentemente 0 20
3 A veces 0 0

4 Nunca 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO #3

3 ;Cree usted que es umportante recibir
curso de capacitacion sobre informatica?
0% 0%

H siempre B frecuentemente M aveces

nunca

Analisis

Siempre es necesario nutrir mas nuestros conocimientos que mejor manera que

recibiendo cursos de capacitacion.
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4 ¢Le gustaria trabajar con un software

Windows?

que explique la evolucion de

Cuadro N° 4

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 90
2 No 0 10
3 Tal vez 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO # 4

0%
10%

4 ;Le gustaria trabajar cc software
4 ;Le gustaria trabajar con un software
que explique la evolucion de Windows?

W no talvez

Andlisis

Si existiria un software que manifieste toda informacién acerca de la evolucion

del Windows nos ahorraria tiempo de estar buscando en el internet u otros sitios y

facilitaria la ensefanza.
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5 ¢Piensa usted que este sistema llamara, mucha atencion a los estudiantes?

Cuadro N°5

N©° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 100
2 No 0 0

3 Tal vez 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#5

5 ;Piensa usted que este sistema llamara,

mucha atencion a los estudiantes?
0%

M sj Eno Wtalvez

Andlisis

Claro por qué va implementarse como una nueva técnica y motivara para que los

estudiantes presten mas interés en los temas acerca del Windows.
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6 ¢Con los avances tecnologicos cree usted que la educacion es mas eficaz

precisay clara?

Cuadro N° 6

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 60
2 No 0 0

3 Tal vez 0 40
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la
Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#6

6 ;Conlos avances tecnologicos cree usted que
la educacion es mas eficaz precisa y clara?

40%

0%

Hno talvez

Andlisis

La educacidn cada dia se va efectuando de manera mas clara y precisa, gracias a
los avances tecnoldgicos; como hoy en la actualidad aun tenemos uno de los méas
importantes ejemplos como es las computadoras y el internet que facilitan el

estudio.
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7 ¢Al realizar horas practicas con este Software multimedia los estudiantes

aprenderan mas?

Cuadro N°7

Ne° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 90
2 No 0 0

3 Tal vez 0 10
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#7

7 (Al realizar horas practicas con este Software

multimedia los estudiantes aprenderan mas?

0%
10%

Hno

talvez

Andlisis

Una de las mayores técnicas que se utilizan es la practica quedando como un

aprendizaje significativo tal como:( Dice un dicho la practica hace al maestro).

107




8 ¢Cree usted que es necesario trabajar con este Software dinamico y

educativo?

Cuadro N° 8

No Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 100
2 No 0 0

3 Tal vez 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#8

8 (Cree usted que es necesario trabajar con
este Software dinamico y educativo?
0%

Hno talvez

Andlisis

Si es una de las mejores formas de llegar al estudiante para que tenga un nivel mas

elevado, basado en nuevos conocimientos.
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9 ¢(Cuando los estudiantes estén utilizando el Software multimedia se

motivaran y mostraran mas interés a la materia?

Cuadro N°9

N° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 100
2 No 0 0

3 Tal vez 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#9
9 ;Cuando los estudiantes esten utilizando
el Software multimedia se motivaran y mostraran
mas interes a la 111ate1i%2/

0

M no talvez

Andlisis

Los estudiantes se motivaran mucho més porque el proceso de aprendizaje va a
realizarse mas practico que teoérico y la manera de utilizar lo practico motiva
mucho a los alumnos.
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10 ¢Como docente le agradaria recibir la donacion del Software multimedia

para la institucion que ayudan al proceso aprendizaje en los estudiantes en su

especialidad?

Cuadro N° 10

N° Alternativas Frecuencia %
1 Si 1 100
2 No 0 0

3 Tal vez 0 0
Total 1 100

Fuente: Esta encuesta fue aplicada en el Colegio Nacional Mixto San Luis” de la

Parroquia San Luis de Pambil durante el periodo 2009 — 2010

Elaborado por: El equipo de investigacion

GRAFICO#10

10 ¢Coémo docente le agradaria recibir la donacién del Software
multimedia para la institucion que ayudan al proceso aprendizaje en los
estudiantes en su especialidad?

Hno

talvez

Andlisis

Seria muy importante constar con el software educativo ya que de esta manera se

podria trabajar con tecnologia facilitando los conocimientos en los estudiantes

sobre la ciencia en el mundo.
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3.1. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

Concluida la investigacion, la hipdtesis esta sujeta a la comprobacion de los
investigadores, al plantear la necesidad como un gran problema en la
Institucion, llegamos a tomar una decision referente a la hipotesis planteada a
inicio de la investigacion, al comprobar la hipétesis utilizamos una descripcion

cualitativa.

Este software de multimedia se convierte en una herramienta muy importante
para un mejor aprendizaje en el area de computacion sobre la evolucion de
Windows en los estudiantes del 8vo Afio de Educacion Basica del Colegio

Nacional Mixto “San Luis”

Es de mucha importancia porque tanto alumnos como maestros, se motivan
utilizando este sistema interactivo teniendo como beneficio un buen nivel

educativo.
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3.2. CONCLUSIONES

El trabajo educativo en los estudiantes del octavo Afio de Educacion Basica y
en toda una institucion es el esfuerzo de padres de familia, profesores y toda la
comunidad buscamos la manera de dar una mejor educacién para sus hijos y

para quienes lo necesiten.

Al aplicar este software multimedia tenemos una planificacion ordenada del
lugar y tiempo por el docente a utilizar con los estudiantes y evaluar los

resultados de captacion de conocimientos en cada una de los estudiantes.

La sociedad depende de la ciencia tecnoldgica, por eso realizamos esta
herramienta del software multimedia, como apoyo al aprendizaje en los
estudiantes del octavo afio del Colegio Nacional Mixto “San Luis”, dando una
mejor educacion desde hoy por que es nuestro futuro y el de grandes familias y
el mafana sera el reflejo de nuestra educacion, sentimientos y vivencias diarias,

en nuestro profesionalismo.

Nada puede resultar mas agradable que manejar el software educativo en la
institucion educativa, ademas, que tener una aplicacion de los resultados de la
propuesta, por un sendero definido y amplio con paradigmas, ideales, fines,
propdsitos  democraticamente  analizados,  fuertemente  cuestionados,

ampliamente debatidos.

La cualidad, el interés por el conocimiento de los eventos de cambios en el
mundo, la autonomia y la solidaridad, permiten reconocer, empiricamente el

nivel de pensamiento, expresion y afectividad de cada uno de los seres
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El modelo constructivista, estabiliza y afirma al docente en sus saberes, sabe
que tiene que ensefar, y a quién tiene que ensefiar; le ofrece amplio fundamento
tedrico para su desempefio. Le hace més profesional. Igual que sucede con los
estudiantes, saben exactamente que tienen que aprender, quien le ensefia, que

tipo de ser humano tiene que ser y como deben de comportarse ante el mundo.

El docente debe de estar capacitado, porque todos los dias suceden cambios,
ellos estan listos y con todos sus saberes para de esta manera involucren al
estudiante en los nuevos avances y teorias, ya que de esto depende el

profesionalismo en el ser humano.
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3.3. RECOMENDACIONES

El Colegio Nacional Mixto “San Luis” es una Institucion de estudios
secundarios, donde la juventud forma de una manera mas clara sus
conocimientos y lo que quiere en su vida, los docentes deben poner en marcha
la mision y vision del plantel, dandoles la mejor garantia laboral, innovando

siempre la educacion, para que desarrollen sus cualidades.

En nuestra viva diaria a veces se nos presenta obstaculos, tenemos tropiezos
pero esos inconvenientes son la fuerza mas grande que necesitamos para
levantarnos y darnos cuenta cuan valiosa es la vida. Este es un trabajo
pedagdgico y académico que hemos hecho en equipo para un mejor proceso de

aprendizaje y ayuda en la educacion secundaria.

La educacion es la mejor herencia que pueden darnos nuestros padres, desde
que nacemos hasta que morimos mirando sus claros ejemplos de vida, en la
casa, luego en la escuela, en el colegio y nuestros estudios superiores, de los
cuales debemos de aprovechar para ser mejores emprendedores en la vida

profesional y cotidiana.
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CAPITULO IV

PROPUESTA
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41. TITULO

LA CIENCIAY LA TECNOLOGIA WINDOWS
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4.2. INTRODUCCION

La propuesta estd basada fundamentalmente en un trabajo investigativo, para la
utilizacion SOFTWARE MULTIMEDIA PARA SATISFACER LA
NECESIDAD DE LOS CONOCIMIENTOS SOBRE LA EVOLUCION DEL
SISTEMA OPERATIVO WINDOWS EN LOS ESTUDIANTES DEL 8vo ANO
DE EDUCACION BASICA DEL COLEGIO NACIONAL MIXTO “SAN LUIS”
DURANTE EL PERIODO 2009 — 2010 PROVINCIA BOLIVAR CANTON
GUARANDA

La tecnologia cada dia tiene nuevos avances que ayudan a facilitar el proceso de
ensefianza por ese motivo hemos visto la necesidad de crear un pequefio sistema

que ayudara a satisfacer con informacion a los estudiantes de una institucion.

Para que este sistema tenga un buen funcionamiento en un computador debemos
manipularlo de una manera adecuada por eso se ha visto la necesidad de realizar
este manual de usuario donde se explica paso a paso como Se va a manejar este
sistema y no tenga complicaciones, mantenga un buen uso por los estudiantes,

Mmaestros.

Que el sistema tenga una buena acogida por los alumnos para que el proceso de

ensefianza significativo basandose en la practica utilizando un nuevo sistema.
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4.3 OBJETIVOS

4.3. Objetivo General

v Aprovechar un Software Multimedia, para motivar e incentivar y el
Aprendizaje sea méas Significativo en los Estudiantes del 8vo afio de

Educacion Basica del Colegio Nacional Mixto “San Luis”

4.3.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Utilizar el software multimedia para que el aprendizaje sea mas

significativo en los estudiantes.

v" Impulsar la utilizacion del software multimedia que mantiene informacion

sobre la evolucion del sistema operativo Windows

v" llustrar con cursos de capacitacion a los Docentes, Autoridades la buena

manipulacion software multimedia.

v" Demostrar la importancia que tendra la utilizacion Software Multimedia
para Satisfacer la Necesidad de los Conocimientos sobre la Evolucién del
Sistema Operativo Windows en los Estudiantes del 8vo afio de Educacién

Basica del Colegio Nacional Mixto “San Luis”
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4.4. DESARROLLO

4.4.1. FUNDAMENTACION CIENTIFICA- PRACTICA

Software Multimedia para Satisfacer la Necesidad de los Conocimientos sobre la
Evolucion del Sistema Operativo Windows en los Estudiantes del 8vo afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional Mixto “San Luis” este sistema estd
disefiado como programa principal Multimedia Builder, Adobe lIllustrator y otro
etc.

4.4.2. Multimedia Builder

Es programa multimedia que nos permita trabajar con animaciones, videos, audios

todo lo referente a multimedia.

4.4.3. Adobe Illustrator

Estd destinado a la creacion artistica de dibujo y pintura para llustracion
(llustracion como rama del Arte digital aplicado a la llustracion técnica o el
Disefio grafico Adobe Illustrator contiene opciones creativas, un acceso mas
sencillo a las herramientas y una gran versatilidad para producir rapidamente

graficos flexibles cuyos usos se dan en (Maguetacion-Publicacion) impresion.

Esto permite un mayor definicion en su disefio y optimizacién, pero también nos
obliga ser muy fiables, cumpliendo estrictamente las especificaciones para los que

fueron creados.

Es un programa destinado a permitir la comunicacion del usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de manera eficiente, Comienza a trabajar cuando se ingresa al
sistema en el ordenador, y gestiona el-hardware de la maquina desde los niveles mas

basicos.
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El software multimedia se puede utilizar en el proceso ensefianza - aprendizaje de

distintas maneras tales como:

v" Como instrumento en el trabajo practico.
v Como una técnica que facilita la ensefianza.

v" Como instructivo de informacion.

Este software multimedia tiene mucha importancia en la motivacion de los
alumnos, en las carreras de computacién o informatica facilitando la nutricion de

conocimientos en los estudiantes,

120



4.5. Evidencia de la aplicacion de la propuesta

1
) r:;lv\

COLEGLONRCIONAL NIXTO
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4.4.6. Resultados de la aplicacion

La expectacion de esta propuesta es evolucionar el &mbito educativo, exactamente
la propuesta busca el mejoramiento en el proceso de ensefianza — aprendizaje con
el Software Multimedia para Satisfacer la Necesidad de los Conocimientos sobre
la Evolucion del Sistema Operativo Windows.

La utilizacién del sistema este en un perfecto estado de funcionamiento
contribuyendo como nueva herramienta en el proceso ensefianza — aprendizaje,

motivando a obtener un buen nivel de ensefianza.
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UNA BREVE PRESENTACION:

SOFTWARE MULTIMEDIA PARA SATISFACER LA NECESIDAD DE LOS
CONOCIMIENTOS SOBRE LA EVOLUCION DEL SISTEMA OPERATIVO
WINDOWS

En este sistema vamos a tener como pantalla inicio.

TUTORIAL EYOLUCION DE WINDOWS

EVOLUCION DE LOS WINDOWS

Windows

Es una familia de sistemas operativos graficos (GUI INTERFAZ GRAFICA DE
USUARIO) para computadoras desarrollada por la empresa Microsoft. Su
traduccion literal al espafiol es Ventanas, pues su interfaz se basa en ellas.
Microioft Windows esFI sistema operativo mas usado del mundo con un 90%
de penetracion en el mercado

MENU

Dentro de la pantalla de inicio tenemos icono MENU que nos va a enlazar a la

pagina principal.

TUTORIAL EYOLUCION DE WINDOWS
B

[@MSDOS MENU

[@ wiNDOWS 3.11 ENTORNOS
(@ WINDOWS 95~ "
(@ WINDOWS 98"

[EWINDOWS 2000

INFORMACION WINDOWS 2000
1 M

& WINDOWS NT Server
[T WINDOWS XP

@ WINDOWS VISTA

@ WINDOWS 7
[@ ViDECS

<ATRAS SALIR -> B

=) Guia-tve.pcf (p... |[@ TuToRIALEvOL.. BN ||« @D

3 Windows Expl... +| (@) meebo.com - Moz... | @ Mukimedia Builder... | ] MANUAL DE USUL.. | 1 Untitled - Paint
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Dentro de esta pagina estan al lado izquierdo todas las opciones disponibles en

este tutorial, es decir los sistemas operativos segun su orden de aparicion.

= ~AS Dos
e WiNDOWS 95
[ WINbOWS 98
T WITINDOWS 2000

1N O PACIO N VA N D D Vr S =000

R WINDO WS NT Server
T WITNDODOWS X7
| /| WINDOWS VISTA

[ WINDOWS 7
' = VIDEOS

@ MS DOS

nos muestra la informacién referente al sistema MS-DOS

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

| @ MS DOS

En 1979 Gates y Allen trasladaron la compaiiia a

Bellevue, Washington, muy cerca de Seattle, la ciudad

donde ambos nacieron. El traslado a Redmond, muy

préximo a Bellevue, se produjo en 1986. En 1980 IBM

contraté a Microsoft para escribir el sistema

operativo del IBM PC, que saldria al mercado al afio

siguiente. Presionada por el poco tiempo disponible, Estructura DOS
Microsoft compré QDOS (Quick and Dirty Operating [Aw RAIZ) |
System) a Tim Paterson, un programador de Seattle, .

por 50.000 délares y le cambié el nombre a MS-DOS. ~ MARKET

El contrato firmado con IBM permitia a Microsoft [

vender este sistema operativo a otras compaiiias. En
1984 Microsoft habia otorgado licencias de MS-DOS a [PrREPTO_|
200 fabricantes de equipos informéticos v, asi, este T VENTAS ‘
sistema operativo se convirtié en el mas utilizado para =
PC, lo que permiti6 a osoft crecer : M
vertiginosamente en cada de 1980.

PT ‘

e |
]
fe=s]
[camatoGo]
oo

ADELANTE
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@ WINDOWS 3.11

nos muestra informacion referente al sistema Windows 3.11

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

@ WINDOWS 3.11

Aligual que WIN 3.10, en la versién 3.11,

todas las operaciones se realizan dentro del

escritorio, es decir lo que nos presenta al

entrar al Windows.

Windows 3.11 presenta la misma GUI

(Graphics User Interface, Interfaz Gréfica del

Usuarios) que presenta la versién 3.10.

Contiene los mismos iconos de grupo , mas A
un nuevo grupo llamado RED, el cual

contiene programas utilitarios para aquellos “
sistema que estén conectados a una red de '
computadoras, puesto que esta versién ‘
viene enteramente creada para ambientes de

redes de computadoras. Tamk el

ambiente se mueve por medio de ventanas.

Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

Requisitos de Windows for Workgroups 3.11
Estos son los requisitos minimos para la funcionalidad basica.

Los requisitos minimos de hardware para Windows for Workgr en su vesion de cliente

Procesador 80286 o mas rapido para la versién 3.1

Procesador 80386sx o mis ripido para la versién 3.11

2048 kilobytes (K) de ram para la version 3.1

3 megabytes (MB) de ram para la versién 3.1 (2 MB si no se instala la red)
3 megabytes (MB) de ram para la versién 3.11 (se recomienda 4 MB)

Al menos 6.2 MB de espacio disponible en disco duro (se recomienda 14.5 MB)

Los requisitos minimos de hardware para Windows for Workgroups en su vesion de gervidor
son

Procesador 80386sx o mas rapido

3072 kilobytes (K) de ram, se recomienda 4096K

3 megabytes (MB) de ram para la version 3.1 (se recomienda 4 M8)

3 megabytes (MB) de ram para la version 3.11 (se recomienda 4 MB)

Al menos 10.5 MB de espacio disponible en disco duro (se recomienda 14.5 MB)
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@ WINDOWS 3.11

nos muestra informacion referente al sistema Windows 3.11

Aligual que WIN 3.10, en la versién 3.11,
todas las operaciones se realizan dentro del
escritorio, es decir lo que nos presenta al
entrar al Windows.

Windows 3.11 presenta la misma GUI
(Graphics User Interface, Interfaz Gréfica del
Usuarios) que presenta la versién 3.10.
Contiene los mismos iconos de grupo , mas
un nuevo grupo llamado RED, el cual
contiene programas utilitarios para aquellos
sistema que estén conectados a una red de
computadoras, puesto que esta versién
viene enteramente creada para ambientes de
redes de computadoras. Tamb el
ambiente se mueve por medio de ventanas.

Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

Requisitos de Windows for Workgroups 3.11
Estos son los requisitos minimos para la funcionalidad basica.

Los requisitos minimos de hardware para Windows for Workgr en su vesion de cliente

Procesador 80286 o mas rapido para la versién 3.1

Procesador 80386sx o mis ripido para la versién 3.11

2048 kilobytes (K) de ram para la version 3.1

3 megabytes (MB) de ram para la versién 3.1 (2 MB si no se instala la red)
3 megabytes (MB) de ram para la versién 3.11 (se recomienda 4 MB)

Al menos 6.2 MB de espacio disponible en disco duro (se recomienda 14.5 MB)

Los requisitos minimos de hardware para Windows for Workgroups en su vesion de gervidor
son

Procesador 80386sx o mas rapido

3072 kilobytes (K) de ram, se recomienda 4096K

3 megabytes (MB) de ram para la version 3.1 (se recomienda 4 M8)

3 megabytes (MB) de ram para la version 3.11 (se recomienda 4 MB)

Al menos 10.5 MB de espacio disponible en disco duro (se recomienda 14.5 MB)
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WINDOWS 95

nos muestra informacioén referente al sistema Windows 95

TUTORIAL EVOLUCIO!

| @ WINDOWS 95

Con este sistema operativo Microsoft se ha
protesto superar algunas de las limitaciones del
MS-DOS. Parte del cédigo de Windows 95 esta
implementado en 16 bits y parte en 32 . Uno de
los motivos por los cuales se ha hecho asf, ha sido
para conservar su compatibilidad. Con Windows 95
podemos ejecutar aplicaciones de Windows 3.1,
MS-DOS y obviamente las nuevas aplicaciones
disefiadas especificamente para este sistema
operativo.

Viene a sustituir al sistema operativo DOS y a su
predecesor Windows 3.1. Frente al DOS tiene tres
ventajas impor tantes

- En primer lugar toda la informacién presentada al
usuario es grafi ientras que DOS trabaj
comandos en modo texto formados por érdenes
dificiles de recordar.

En segundo lugar, Windows 95 define una forma
homogénea de uti los recursos de la
computadora, lo cual permite compartir datos
entre las distintas aplicaciones, asi como utilizar con
facilidad los elementos hardware ya instalados.

En tercer lugar Windows 95 es un sistema
operativo que permite ejecutar vanas aplicaciones a
la vez (multitarea), mientras que en DOS sélo se

puede ejecutar un programa en cada moment g [<amas ] [oewantes]

Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos.

Requisitos de Windows 95
Estos son los requisitos minimos para Ia funcionalidad basica
Los requisitos minimos de hardware para Windows

Procesador 386DX o superior (se recomienda 486)
4 megabytes (MB) de memoria ram (ze recomienda 8 MB)
un laz

acio requerido en disco duro para hacer una instalacién limpia desde ‘
chart ue =e instatan [
de disco de aita densidad de 3.5 pulgadas I
Resoiucién VGA & superior (se racomianda SVGA de 256 colores)
Para utilizar Microsoft Exchange v The Microsoft Network
8 maegabytes (MB) de memoria
120 MB de espacio adicionsl en el disco duro
Hodam (racarero pare Utilizar The Microncft Network)
Componentes opcionales [
Microsoft Mouse o dispositive sefislador compatible [
Médem o fax-modem

- Tarjeta de zonido y altavoces

La instalacién de Windows 95 requiere més espacio en el disco duro que para su ejecucién
debido » que el programa de instalacién crea archivos temporales en el disco duro durante el

proceso de Estos archivos se quitan cuando termina la instalacién.
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TUTORIAL EYOLUCION DE WINDOWS.

Microsoft® Windows® 98 hace que el ordenador funcione B
mejor integrando Internet y ofreciendo un mejor
rendimiento del sistema y un sistema de diagnésticos y
mantenimiento mas sencillo. Windows 98 es mas

divertido gracias a su soporte de las dltimas tecnologfas de
gréficos , su capacidad para afadir y quitar periféricos, y

la convergencia de la televisién y el ordenador en el hogar.

Este nuevo sistema operativo se basa en las grandes
novedades introducidas por Windows 95. Al mismo
tiempo, Windows 98 mantiene la compatibilidad con otras
aplicaciones y tecnologfas basadas en versiones anteriores, 5 s * Bl POt A0k A
de Windows e T

Ssans + Kfpetunmee i
Las mejoras introducidas en Windows 98 8 Vircom NT 40 0t Peck > (b Reroi e
- Te ofreceran la mejor forma de Explorar Internet @ vinnct FrootPap. 1

ran al Mundo de los Ordenadores 3ok Dok, R Windona NT Disgroiics
p 2 Y ek Vo
»s Ordenadores mas Entretenidos
an descubrir la Capacidad del PCy los

» W Window N1 Exlue

Periféricos

aracteristicas de Microsoft® Windows® 98
ofrecen sacar mucho mis partido del PC. Los programas
se ejecutan més répido, pudiendo ganar una media de un
25% 0 mas espacio en disco, Internet pasa a ser una parte

Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos.

TORIAL EVOLUCION DE WINDOWS.

Requisitos de Windows 98
Estos son los requisitos minimos para la funcionalidad basica

Los requisitos minimos de hardware para Windows 98 son

486DX con 66 megahe (Mhz) o superior (se recomienda una CPU Pentium)
16 magabytes (MB) de memoria ram (se recomienda 24 MB)
aproximadamaente 195 MB de espacio en
120 y 295 ME dependiendo de su

98 en una unidad FAT32 requiere 175 MB de espacio
en disco duro libre pero puede ir entre 140 MB y 255 MB dependiendo de su configuracion de
equipo y las opciones que elifa instalar

1 unidad de disco de alta densidad de 3,5 pulgadas
VGA o mayor resolucién (recomendado SVGA de 16 bits o 24 bits)

El acceso al MSN, a Microsoft Network, a Mensajeria de Windows o a Internet requiere un
médem de unos 14.4 bits por segundo (bps). recomendado 28,8 bits o mas rapido

Componentes opcionales

adaptador de red

Unidad DVD-ROM y adaptador decodificador

tarjets de sonido y altavoces

escéner o camara digital

un segundo monitor y un segundo adaptador de video
bus [EEE 1394 (Firewire)

bus serie universal (USB) y hardware HID

tarjeta grafica ATI All In Wonder

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS.

Representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora eran
dos sistemas operativos distintos, Windows 9x y Windows

NT. Desde hace dos aiios se sabia que Windows NT 5.0 estaba
en proyecto, pero Windows 2000 llego a resolver de una vez
por todas las dudas: es la nueva versién de Windows NT 4.0
WorkStation y NT Server, pero también incorpora la sencillez
de manejo de la serie 9x. Dicho en otras palabras, Windows
2000 ofrece lo mejor de ambos mundos: la solidez y la
seguridad de NT, junto a la facilidad de manejo, soporte de
hardware y multimedia de Windows 98.
Entre lo mejor de Windows 98 que ofrece la versién 2000, sé;
encuentra el soporte de hardware, la interface -renovada,
incluso-, la presencia de Internet Explorer 5y del Reproductor
de medios , y soporte para las nuevas tecnologias como USEj
FAT32, Administracién Avanzada de Energfa, etc
La familia Windows 2000 esté integrada por cuatro
versiones
- Windows 2000 Professional: Windows 2000 Pro, sucesor de
NT Worksta-tion, esté destinado a ser un cliente de red se
y una estacién de trabajo corporativa. Soporta hasta 2
procesadores y es dtil, como sistema operativo auténomo,
para correr aplicaciones de alta performance, especialmente
en disefio grafico

Windows 2000 Server: sucesor de NT Server, soporta hasta

MENU

4 procesadores y esta destinado a ser el servidor de
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Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos.

Requisitos de Windows 2000

Estos son los requisitos minimos para la funcionalidad basica.

Los requisitos minimos de hardware para Windows 2000 professional. server. advanced sscver
v datacanta sacvac son

on Pentium, & 133 Mhz o superior
memoris ram, recomendado 256 MB, tiene un maximo de &

acio en el dizco duro con 1 GB libre, y mas espacio adicional =i lo ests instalando
s ocho procesadores en una maquina
ROM & DVO-ROM

rezolucién VGA o superior

Nos muestra informacion referente al sistema Windows
ME

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

Windows Millenium es la nueva versién del "Windows B
para los consumidores", basado en el mismo cédigo base,

de 1 2 bits, que el Windows 98.

Segdn la propia comp: , este sistema esta pensado para
potenciar la expel i de todos los usuarios,
haciendo que mejore

n el entorno de Windows 2000, no esté
do en el c6digo de Windows NT que usa este.
Entre otras cosas, esto implica que Windows Me no

quitectura de mem ce que NT y 2000
an mas resistentes a los temidos "cuelgues" de las

versiones 9x. S cido la compatibilidad

aplicaciones DOS

que con este nuevo sistema no se puede arrancar desde

DOS

Lo que si que ha hecho Microsoft, afortunadamente, es

incluir (aunque con una funciona

fsticas de mantenimi
rdows 2000, incluyendo un
e ayuda, personalizacién de
nectividad a Internety la experien

Si damos un clic en adelante nos muestra la informacién de requerimientos

minimos.
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REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

Requisitos de Windows ME
Estos son los requisitos minimos para la funcionalidad basica.

Los requisitos minimos de hardware para Windovs Millennium Edition (Me) son:
+ procesador pentium a 150 Mhz o superior

* 32 megabytes (MB) de memoria ram

* minimo de 320 MB de espacio libre en el disco duro

* unidad de CD-ROM o DVD-ROM

* unidad de disco de 3,5 pulgadas de alta densidad

* microsoft mouse o compatible

+ adaptador de video y monitor que admitan resolucion VGA o superior

* tarjeta de sonido

+ altavoces o auriculares

& WINDOWS NT Server nos muestra informacion referente al sistema Windows NT

Server

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

| @ WINDOWS NT Se

Windows NT Server es un sistema operativo para
servidores, ampliable e independiente de la plataforma,
ofreciendo al usuario mayor libertad a la hora de elegir
sus sistemas informaticos. Es ampliable a sistemas de
multiproceso simétrico, lo que permite incorporar
procesadores adicionales cuando se desee aumentar el
rendimiento.

1 Arquitectura es similar a un servidor de aplicaciones

que facilita eluso de programas en tipo cliente servidor AN
)

Internamente posee una arquitectura d bits. Su .’
modelo de memoria lineal de 32 bits elimina los

segmentos de memoria de 64 KB y la barrera de 640 KB '
de MS-DOS.
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Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos.

JTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS.

Requisitos de Windows NT Server

Estos son los requisitos minimos para la funcionalidad basica.
Los requisitos minimos de hardware para Windows NT 4.0 son
s basado en intel x86: 80486 a 33 Mhz o superior

procesador basado en MIPS4 R4000

procesador basado en digital alpha AXP

procesador basado en powerpc compatible prep

16 megabytes (MB) de memoria ram

equipos basados en intel x86: 110 MB para windows nt workstation y 125 MB para windows
NT server

2quipos basados en RISC: 110 MB para windows NT workstation y 160 MB para windovs NT

adaptador de pantalla de video con resolucién VGA o superior

los equipos basados en intel x86 requieren una unidad de disquetes de alta densidad de
3,5 pulgadas y una unidad de CD-ROM, en el caso de los equipos sin unidad de CD-ROM,
instalaremos windows NT a través de red, los equipos basados en RISC requieren una unidad
de CD-ROM

Componentes opcionales

tarjeta de red
raton o cualquier otro dispositivo seAalador

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

La nueva versién de Windows supone un cambio
impor tante respecto a la versién anterior. Desde que
aparecié Windows95 las sucesivas versiones han sido una
evolucién de la original, sin embargo en esta ocasién se ha
producido un cambio de mayor envergadura ya que se ha
cambiado el nicleo o Kernel del sistema operativo.
Aungue de cara al usuario no se noten cambios radicales,
se puede decir que WindowsXP no es solo una versién més
de Windows sino que supone practicamente un nuevo
sistema. Hasta ahora Microsoft disponfa de dos sistemas "
operativos diferentes, para el entorno personal o doméstico iy
ter el entorno profesional (o de
negoc
Con WindowsXP se produce una convergencia entre ambas
versiones ya que se ha partido del ntcleo del sistema de
Windows 2000 para crear WindowsXP y a partir de ahi se

lizado algunos retoques para diferenciar dos
versiones de WindowsXP, una para el &mbito personal
llamada WindowsXP Home Edition, y otra para el 4mbito
profesional denominada WindowsXP Professional
WindowsXP dispone de un nuevo sistema de usuarios
completamente diferente respecto a Windows98. Este
nuevo sistema ha sido heredado de Windows NT/2000.

@ WINDOWS VISTA nos muestra informaciéon referente al sistema Windows

VISTA
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@ WINDOWS VISTA
DEFINICION

CARACTERISTICAS DE WINDOWS VISTA
-
CARACTERISTICAS QUE S DEN /
/ / 7

REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SIST, MA/

TUTORIAL EvOLUE

DEFINICION

Fs una linea de sistemas operativos para ser usada en
ordenadores de sobremesa, ordenadores por tatiles, Tablet
PCy Centros multimedia.
El proceso de desarrollo terminG el 8 de noviembre y en los
siguientes tres meses fue entregado a los fabricantes de
hardware y software, clientes de negocios y canales de
distribucién. El 30 de enero fue lanzado mundialmente y fue
puesto a disposicién para ser comprado y descargado desde
el sitio web de Microsoft.
La ap. ) de Windows Vista viene més de 5 afios despul
de la introduccién de su predecesor, Windows XP , es dedit
tiempo mas largo entre dos versiones consecutivas de
Microsoft Windows . La campafia de lanzamiento fue incluso
mas costosa que la de Windows 95 , debido a que incluye
ademis a otros productos como Microsoft Office 2007,y
Server 2007. Actualmente Windows Vista ya tiene
sucesor, llamado Windows 7

0 se acabé el proyecto Windows Vist,

sin precedentes de
programa, con la participacién de cientos de miles de
voluntarios y de las empresas, Microsoft anuncié la
finalizacion de Windows Vista, lleg.
desarrollo de sistema operativo mas largo por parte de dicha
empresa

Las expectativas creadas por Microsoft respecto a Vista,

Si damos un clic en CARACTERISTICAS DE WINDOWS VISTA nos

muestra la siguiente informacién

TUTORTAL EVOLUCION DE WINDOWS

CARACTERISTICAS DE WINDOWS VISTA

Algunas de las mejoras ampliamente anunciadas son: B
Windows Aero: Ofrece una interfaz grafica mas agradable y
relajante a la vista del usuario . Incorpora caracteristicas

como la sumf transparencia de las ventanas, lo que permite

ver lo que hay detras de ellas. Otra novedad son las mejoras

Internet Explorer 7 Viene incorporado con Windows Vista
(también se puede descargar una versién para Windows XP
$P2) la cual incorpora varias mejoras como la navegacién con
sy la vista que muestras vistas en miniatura de las
abiertas. Internet Explorer 8 es el sucesor de esta
6n y ya esté disponible para descargar en Espafiol de;
le Microsoft.

Windows Sidebar (Barra lateral de Windows) es una nueva
herramienta la cual se ubica en el costado derecho de la
pantallay en la cual hay pequefios programas o Gadgets los
cuales permiten tener acceso a pequeiias herramientas sin
necesidad de abrir una ventana. Algunos muestran la hora, el
clima o permiten buscar informacién en Google o Wikipedia,
por mencionar algunos. Vista incluye unos Gad
pre-instalados, pero también es posible descargarlos de
Internet, los cuales no son proporcionados solamente por

Microsoft sino también por otras empresas Empresa o

personas
Windows Media Player 11 : Esta nueva versién significo un
cambio mayor con respecto a versiones pasadas, trae una
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Si damos un clic en CARACTERISTICAS QUE SE ANADEN nos muestra la

siguiente informacion

CARACTERISTICAS QUE SE ANADEN

Windows Search 4.
- Soporte para Bluetooth 2.1.

Permite grabar en Blu-ray sin necesidad de
software adicional.

Integra Windows Conect Now para simplificar
las conexiones Wi-Fi .
- Mejora el soporte para archivos exFAT que
soporta UTC Timestamps.

Mejora hasta un 10% la eficiencia energética en
los ordenadores portatiles.
- Reduce el tiempo que el sistema necesita para

Reduccién del uso de recursos de los Gadgets
- Inclusién de Hyper-V.
- Actualizaciones de Sistema sin reiniciar el
Sistema Operativo

Si damos un clic en REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA nos

muestra la siguiente informacién

REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

Requerimientos minimos del sistema para Windows Vista'®

Vista Capable Vista Premium Ready

Procesador 800 MHz 1.0 GHz
Memoria RAM 512 MB 1GB

Tarjeta Grafica « Compatible con DirectX 9.0
« Soporte para controladores

WDDM

Compatible

Pixel Shader v2.0 v 32 bits por pixel
Memoria 3 128 MB

Grafica
Capacidad HDD 40GB
Espacio libre HDD

Si damos un clic en SEGURIDAD Y VULNERABILIDADES nos muestra la

siguiente informacién

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

SEGURIDAD Y VULNERABILIDADES

Aunque de acuerdo con Microsoft, Windows Vista es
el Windows "mds seguro”, se han detectado algunos
fallos de seguridad, e incluso, la compafiia de
antivirus Trend Micro ha dicho que ciertos crackers
n vendiendo exploits hasta en 50.000 délares.
entemente se publicé en un foro en ruso el
cédigo de un exploit de aumento de privilegios.
dows resultan afectadas,
ta.
La causa de la vulnerabilidad es la corrupcién de la
ando ciertas cadenas son enviadas
MessageBox AP| Esto permite un aumento
de privilegios locales en Windows 2000 y Windows
Vista
Otra debilidad encontrada, ha sido un fallo en el
tema de reconocimiento de voz conocida como
shout hacking.
Este fallo de seguridad fue reportado en el sitio de
ZD Net por George Ou. De acuerdo con este informe,
Ou fue capaz de entrar al mend de inicio y ejecutar
programas usando comandos de voz por medio de
los altavoces del sistema
Auny con estos reportes Windows Vista ha

recibido la mitad de "vulnerabilidades" que su
contraparte Windows XP en el mismo lapso de
mpo
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Si damos un clic en EDICIONES DE WINDOWS VISTA nos muestra la

siguiente informacion

EDICIONES DE WINDOWS VISTA

£126 de febrero de 2006 , la compaiia Microsoft anuncié
que la préxima versién del nuevo Windows incluirfa 6
ediciones. Todas las versiones estan disponibles para
arquitecturas (procesadores) de 32 y 64 bits , a excepci6n
de Microsoft Windows Vista Starter Edition, que sélo estara
disponible en 32 bits, ya que es una edicién de menores
prestaciones.

Microsoft Windows Vista Starter Edition. Es una edicién
limitada a s6lo algunos paises y no tiene gran parte de la
caracterfsticas de Windows Vista.

Microsoft Windows Vista Home Basic. No incluye muchas

e las caracterfsticas de Windows Vista que sfvemos en
todas las superiores

Microsoft Windows Vista Home Premium. Esta pensada
para los hogares por la inclusién de aplicaciones como
Media Center

Microsoft Windows Vista Business. Es para empresas, que
en vez de Media Center dispone de diversas utilidades.

- Microsoft Windows Vista Enterprise. S6lo disponibles para
grandes empresas. Es similar a Business con algunas

Microsoft \ s 1 Ultimate. No es més que la suma
de las dos ediciones anteriores (Home Premium + Vista
Enterprise), es decir, la mas completa de todas l

WINDOWS / nos muestra informacion referente al sistema Windows 7

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

Es la version mas reciente de Microsoft Windows , un sistema
operativo producido por Microsoft para uso en PCs
Computadora_personal, incluyendo equipos de escritorio en
es y oficinas, equipos por tatil tablet PC, "netbooks
"'y equipos "media center ", El desarrollo de Windows 7 se
completé el 22 de julio de 2009, siendo entonces confirmada
su fecha de venta oficial para el 22 de octubre de 2009
A diferencia del gran salto arquitecténico y de caracterfsti
que sufrié su antecesor Windows Vista con respecto a
Windows XP , Windows 7 fue concebido como una
actualizacién incremental y focalizada de Vista y su nticleo N1
6.0 >, lo que permitié el mantener cierto grado de
compatibilidad con aplicaciones y hardware en los que éste
era compatible, Sin embargo, entre las meta desarrollo
para Windows 7 se dio impor tancia en mejorar su interfaz
para volverla més accesible al usuario e incluir nuevas
caracteristicas que permitieran hacer tareas de una manera
mis facily répida.
Diversas presentaciones dadas por la compafifa en el 2008
se enfocaron en demostrar capacidades multitdctiles , una
interfaz rediseiiada junto con una nueva barra de tareas y un
sistema de redes domésticas facil de usar denominado Grupo

en el Hogar, ademés de grandes mejoras en el rendimiento
general del equipo.

El desarrollo de este sistema operativo comenzé
inmediatamente después del lanzamiento de Windows Vista
F120 de julio de 2007, se revelé que este sistema operativa

Si damos un clic en adelante nos muestra la informacion de requerimientos

minimos.
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REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

REQUERIMIENTOS RECOMENDADOS Windows 7

Procesador de 32 bits (x86) o de 64 bits (x64) a 1 GHz
1 GB de memoria del sistema
40 GB de disco duro con al menos 15 GB de espacio disponibie
Compatibilidad con graficos DirectX 9 con Io siguiente
> Controlador WDDM
o 128 MB de memoria de graficos (minimo)
o Pixel Shader 2.0 en hardware
o 32 bits por pixel
Unidad de DVD-ROM
Salida de audio
Acceso a Internet (si procede. con tarifa aplicable)

IMIEN T

Procesador a 800 MHz y 512 MB de memoria del sistema

20 GB de disco duro con al menos 15 GB de espacio disponible
Compatibilidad con graficos Super VGA

Unidad de CD-ROM

B VIDEOS
nos muestra 3 videos de la evolucion de los sistemas

operativos de MICROSOFT.

TUTORIAL EVOLUCION DE WINDOWS

VIDEO 2

Para reproducir los videos se da un clic sobre los titulos, por ejemplo sobre
VIDEOL, VIDEO 2, VIDEO 3.
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ANEXOS

Anexo#1
COLEGIO NACIONAL MIXTO SAN LUIS
ESPECIALIDAD CONTABILIDAD _SOCIALES
ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES
Objetivo

Conocer la opinion de los estudiantes del octavo afio de Educacién Bésica saber
cudl es el nivel de conocimiento en computacion, que saben y de qué manera

vamos a ayudar con este software de multimedia.

Indicadores

El presente cuestionario es de caracter confidencial, por lo que pedimos muy
comedidamente se digne a responder con sinceridad las siguientes preguntas,

marcando con una (X) en la respuesta correspondiente.

1 ¢(Cree usted que deberia llevar en la asignatura de computacion un

software de multimedia para mejorar el aprendizaje?
Si ( ) Tal vez ( )
No ()

2 ¢Estd usted de acuerdo que un software de multimedia mejorara el nivel

académico del colegio Nacional San Luis?
Si ( ) Tal vez ()

No )
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3 ¢Cbémo aprendes mejor en teoria o préactica o con las dos a la vez?
Teorica

Practica

Teorica - practica

4 ¢ Cree usted que los estudiantes faltan a clases de computacién por falta de

material didactico?
Si ( ) Tal vez ( )
No ( )

5 Cree usted que deberia usar el software de multimedia en el laboratorio de

computacion
Si ( ) Ta vez ()

No ( )

6 ¢ Con un buen software de multimedia mejorara el proceso de aprendizaje?
Si () Tal vez ()

No ( )

7 ¢ Qué nivel de conocimiento tiene sobre computacion?
Si ( ) Tal vez ()

No ()
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8 Cuéles son los materiales con los que captas mejor tu aprendizaje
Computadora

Papelote

Infocus

Pizarron

9 ¢Favorecerd el software de multimedia para el proceso aprendizaje en la

asignatura de computacion basica?
Si () Tal vez ()

No ()

10. ¢ Utiliza en docente el computador en sus horas clases?

Siempre () A veces () Nunca ( )

GRACIAS POR COLABORARNOS
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Anexos # 2
COLEGIO NACIONAL MIXTO SAN LUIS
ESPECIALIDAD CONTABILIDAD_SOCIALES

ENCUESTA APLICADA AL DOCENTE

Objetivo

Saber de qué manera le servird este software de multimedia al maestro de
computacion ya que hemos visto que es una de las necesidades didacticas en el

plantel y principalmente en el 8vo Afio.

Indicadores

El presente cuestionario es de caracter confidencial, por lo que pedimos muy
comedidamente se digne a responder con sinceridad las siguientes preguntas,

marcando con una (X) en la respuesta correspondiente.

1 ¢En la institucidn existe algan Software que facilite los conocimientos en los

estudiantes?

Si ( ) No ( ) Tal vez ( )
2 ¢ Considera que las técnicas activas contribuyen al aprendizaje?

Siempre ( ) ocasionalmente () Nunca ( )

3 ¢Cree usted que es importante recibir curso de capacitacion sobre

informatica?

Siempre ( ) Frecuentemente ( ) A veces ( )
Nunca ( )
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4 ¢Le gustaria trabajar con un software que explique la evolucion de

Windows?

Si ( ) No ( ) Tal vez
()

5 ¢Piensa usted que este sistema Ilamara, mucha atencion a los estudiantes?

Si ( ) No ( ) Tal vez
()

6 ¢Con los avances tecnoldgicos cree usted que la educacién es més eficaz

precisay clara?

Si «( ) No ( ) Tal vez
()

7 ¢Al realizar horas practicas con este Software multimedia los estudiantes

aprenderan mas?

Si ( ) No ( ) Tal vez
()

8 ¢Cree usted que es necesario trabajar con este Software dinamico y
educativo?

Si ( ) No ( ) Tal vez
()

9 ¢(Cuando los estudiantes estén utilizando el Software multimedia se

motivaran y mostraran mas interés y amor en la materia?

Si ( ) No ( ) Tal vez
()

10 ¢Como docente le agradaria recibir la donacion del Software multimedia
para la institucion que ayudan al proceso aprendizaje en los estudiantes en su

especialidad?
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Si ( ) No ( ) Tal vez

GRACIAS POR COLABORARNOS
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Anexo # 3
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIA DE LA EDUCACION
SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICA

ESCUELA DE INFORMATICA EDUCATIVA

FICHA DE OBSERVACION

Objetivo: Observar las actividades, desenvolvimiento que realiza el Docente en una

hora clase en el laboratorio de computacion del Colegio Nacional Mixto " San Luis".

A. DATOS INFORMATIVOS.

=

Institucion e

2. Octavo afio de Educacion Basica — ---------=-m-m-m-mmmmmmmm oo

3. Docente observado 000 e

4. Asignatura e e R

5. Fecha S e
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B. LABORATORIO DE COMPUTACION

Ne ASPECTO Sl NO
1 Consta el laboratorio con equipo necesario
2 Tiene equipamiento actualizado
3 Es adecuada la iluminacion
4 El espacio es suficiente como para tener un
equipo de laboratorio
C. DOCENTE
N° ASPECTO Sl NO | POCO
1 Se sienten incentivados a los estudiantes
2 Mantiene una buena disciplina
3 Realiza los trabajos practicos
4 Permite que los Estudiantes utilicen el
equipo del laboratorio
5 Es adecuada la ensefianza en los estudiantes
6 Hay una manipulacién buena de las
computadoras
7 Presentan los docentes nuevos materiales de
trabajo
8 Domina bien el &rea de computacién

145




D. ESTUDIANTES

N° | ASPECTO SIEMPRE | POCO | NUNCA

1 | Existe respeto hacia el Docente

2 | Da atencion a la asignatura de
computacion

3 | Les gustan las horas de practica en
el laboratorio

4 | Son responsables con sus tareas

5 | Realizan evaluaciones continuas

6 | Trabajan grupalmente

7 | Cuidan el equipamiento del
laboratorio

8 | Existe respeto entre comparieros
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Anexo # 4

CROQUIS

SAN LUIS DE PAMBIL

Calle Wilfror Mora

|11

Calle Principal Abel Torres Oleas

Calle Angel Padre Leén
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