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VI.  RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El objetivo del presente trabajo de investigacion es consolidar las capacidades de
docentes y estudiantes en el uso de herramientas digitales como estrategia didactica para la
fortificacion de los aprendizajes en los estudiantes de sexto grado de educacion general basica
de la escuela “Isabel la Catolica”, recinto cuatro esquinas, parroquia guanujo, canto
Guaranda, provincia Bolivar, en el periodo Junio — Septiembre 2023. Esta investigacion tiene
el fin de mejorar el proceso de ensefanza a través de las herramientas digitales, generar

componente que permitan a los estudiantes comprender de mejor manera los aprendizajes.

La investigacion aplicada en este trabajo es de tipo bibliogrifico porque se obtiene
informacidn necesaria de las variables propuestas para la bisqueda de documentos; es 16gico
histérico porque se analizaron los antecedentes referentes a la investigacion planteada; es
deductivo porque sirve para aplicar este entorno digital de aprendizaje e inductivo porque

permite conocer los resultados de la aplicacion implementada.
Desarrollamos el marco tedrico por el medio de una busqueda bibliogrifica de
articulos, libros, revistas e internet como ayuda para la obtencién de informacién necesaria y

pertinente constituyéndose en un verdadero soporte bibliografico.

Palabras clave: Herramientas digitales, ensefianza-aprendizaje



VII. ABSTRACT

The objective of this current research endeavor is to consolidate the competencies of
educators and students in the utilization of digital tools as a didactic strategy aimed at
fortifying the learning experiences of sixth-grade students in general basic education at the
"Isabel la Catdlica" school, situated in the cuatro esquinas district, Guanujo parish, Guaranda
canton, Bolivar province, during the period spanning June to September 2023. This research
is driven by the goal of enhancing the teaching process through digital tools, thereby
generating components that facilitate a more comprehensive understanding of the learning

materials by students.

The research methodology employed in this endeavor is predominantly
bibliographical, as it entails the acquisition of requisite information from the proposed
variables during the document retrieval process. Furthermore, it follows a historical-logical
approach through an examination of pertinent antecedents associated with the research
question. It is deductive in nature, serving the purpose of implementing this digital learning
environment, while concurrently being inductive by enabling the discernment of outcomes

arising from the implemented application.

The theoretical framework has been constructed through an exhaustive bibliographic
search encompassing articles, books, journals, and online resources, serving as an authentic

bibliographic foundation.

Keywords: Digital tools, teaching and learning.

VIII. INTRODUCCION

El presente proyecto se desarroll6 con el objetivo de fortalecer el aprendizaje atreves
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de las herramientas digitales, para mejorar el proceso académico en los estudiantes de Sexto
Afo De Educacidon General Basica de la Escuela “Isabela La Catodlica", Recinto Cuatro

Esquinas, Parroquia Guanujo, Cantén Guaranda, Provincia De Bolivar.

En la actualidad la tecnologia ha ido evolucionando de manera acelerada dentro de la
educacion, se han venido dando varios métodos, técnicas y herramientas interactivas que ha
permitido una mejora en el proceso de enseflanza- aprendizaje, llevando al profesor a poner
en marcha la utilizaciéon de herramientas digitales con el principal objetivo de morar el

aprendizaje de los estudiantes y volver al proceso ensefianza aprendizaje mas eficiente.

A la fecha, el principal reto de los sistemas educativos de todo el mundo es
proporcionar a los estudiantes de informacion sobre tecnologia y herramientas digitales utiles
en su proceso de aprendizaje en el siglo actual con el claro objetivo de combatir ciertas
carencias en el aprendizaje. Esto se debe a que estas tecnologias implementan las técnicas
necesarias para tener un buen resultado. Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
posibilita que los estudiantes realicen de una manera dindmica sus tareas y procesos de
aprendizaje en el aula de clases ya que las mismas permiten la innovacién en la educacion y
el profesor lo puede emplear en los alumnos. Estos cambios son posibles gracias a que son
la innovacién educativa del momento. Gracias a esto, tanto los profesores como los alumnos
podran tener una comprension particular de lo que son las Ciencias Naturales mientras estan

en el campo. ( Echeita, 2020,p. 19)

La importancia de las herramientas digitales en la educacion se debe a que estas nos
permiten desarrollar de mejor manera los métodos de aprendizaje mediante la creacién de

diferentes actividades, esto permite que los estudiantes muestren un alto interés por aprender.

Tanto estudiantes como docentes han presentado mejorias en el proceso ensefianza
aprendizaje con la utilizacién de las herramientas digitales, en adicion, la capacidad de
adaptaciéon de ambos bandos se ha acrecentado considerablemente, llevando a mayor
dinamicidad en las clases, en consecuencia, se ha observado mayor participacion,

cooperacion, y atencion por parte de los estudiantes, llegando ser a una mejora exuberante.

11



El proceso de ensefianza se basa en el uso tecnologias de la informacién y la
comunicacion, este consta del entendimiento de entornos educativos donde se desarrolla el
proceso de ensenanza- aprendizaje. Las barreras de espacio son eliminadas y el tiempo del
proceso se reduce, siendo la facilidad de comunicacion entre estudiante-maestro. El motivo
de la optimizacién del proceso fue llegar a un aprendizaje dindmico interactivo y

motivacional, formando asi a un estudiante critico y constructivista de nuevos saberes.

El presente trabajo de investigacion establecerd la incidencia del uso de las
herramientas digitales interactivas como estrategias para el fortalecimiento de los

aprendizajes en los estudiantes.

1. TEMA

HERRAMIENTAS DIGITALES INTERACTIVAS COMO ESTRATEGIA PARA
EL FORTALECIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES CON LOS ESTUDIANTES DE
12



SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA "ISABEL LA
CATOLICA", RECINTO CUATRO ESQUINAS, PARROQUIA GUANUJO, CANTON
GUARANDA, PROVINCIA DE BOLIVAR, EN EL PERIODO JUNIO-
SEPTIEMBRE 2023.

2. ANTECEDENTES

13



En el transcurso de las ultimas décadas, hemos evidenciado un acelerado avance

tecnolodgico, llevando de la mano la incorporacién de la tecnologia en nuestra jornada.

Las herramientas digitales interactivas tuvieron su auge en la década de 1960, siendo
este el desarrollo de la informatica y las redes de comunicacién. El intercambio de
informacién sufrié un enorme cambio debido a la aparicion de las primeras computadoras
personales y las redes de computadoras. A medida que la tecnologia avanzaba, surgieron
nuevas herramientas y aplicaciones que permitieron a las personas comunicarse y colaborar

a través de plataformas digitales.

El campo de la educacion sufrié grandes cambios positivos desde la aparicion de las
herramientas digitales interactivas, derivando a la mejora del aprendizaje en dambitos poco
reconocidos. Estas herramientas incluyen: presentaciones multimedia, simulaciones
interactivas, juegos educativos, plataformas de aprendizaje en linea, pizarras digitales y
muchas otras aplicaciones que buscan fomentar la participacion de los estudiantes, estimular

su creatividad y brindarles retroalimentacién inmediata.

Los estudiantes, al desarrollar su habilidad con herramientas digitales, generan un
enfoque de autoaprendizaje y alfabetizacion, llegando a fomentar la colaboracion y el trabajo
en equipo. Con estos nuevos conocimientos, la barrera de la informacién ha desaparecido en
un gran porcentaje debido a la disponibilidad de los recursos educativos virtuales, llevando
asi a la satisfaccion de conocimiento que los estudiantes presentan en sus necesidades

individuales.

A mediados de los anos 2000, el gobierno ecuatoriano comenzd a promover el uso de
herramientas virtuales y digitales, ademds de programas de educacidn, esto se realiz6 gracias

la implementacion de politicas. Para mejorar la calidad de educacién, disminuyendo el indice
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de analfabetismo digital, se llevaron a cabo iniciativas para dotar a instituciones de

computadoras y conexion a internet.

Ecuador muestra una mejora progresiva en el uso y desarrollo de tecnologias digitales
en diversos sectores de la sociedad. A medida que la tecnologia continda avanzando, se
espera que el pafs siga aprovechando el potencial de las herramientas digitales para impulsar

el desarrollo econémico, educativo y social.

Agenda 2030

Decreto Nro 371 de Ecuador

Mediante este decreto Ecuador declara acoger la Agenda 2030, la misma que
proporciona a la Secretaria Nacional de Planificacién y Desarrollo la aplicacion,
cumplimiento y control del programa de desarrollo Sostenible con la garantia de que estos
coordinen con las respectivas entidades publicas dicho decreto para su correcto

cumplimiento.

Posteriormente, el Decreto 622 de diciembre de 2018 instituy6 que el Vicepresidente
de la Republica tendra a su cargo la planificacion y adopcién de la ya mencionada Adenda
2030 para que la misma se cumpla con efectividad y transparencia en conjunto con La

Secretaria de Panificacion.

La Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo fue reemplazada por
la Secretaria Técnica de Planificacién "Planifica Ecuador," por el Decreto 732 de

2019. (Agenda 2030)

Objetivo 4: Garantizar una educacion sin barreras, dejando de lado cualquier tipo de

discriminacién o impedimento a la hora de promover oportunidades de aprendizaje.
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4.1 De aqui a 2030, asegurar que todos los jévenes culminen la escuela primaria y
secundaria, asegurando sus gratuidad, igualdad y calidad, llevando a una educacién eficiente

y pertinente.

4.4 A la fecha del 2030 los jovenes y adultos que cuenten con habilidades y
competencias esenciales para tener acceso una plaza de trabajo debe aumentar de manera

significativa pues o tienen acceso al empleo o deben ser capaces de ser emprendedores.

4.4.1 Disponer de adultos y jovenes que tengan habilidades en el uso de herramientas

digitales y tecnologia para la comunicacion, dividida por el tipo de destreza técnica.

3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema
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En la institucién educativa "Isabel la Catdlica", se constatd la ausencia de
herramientas digitales interactivas en el proceso de enseflanza, dado que las clases se dan de
manera tradicional, utilizando el modelo memorista, mas no un modelo deductivo o

inductivo.

El motivo de la escasez de herramientas digitales y el desconocimiento de la
existencia de estas es debido al bajo presupuesto econdémico otorgado por el ministerio de

educacion a las instituciones educativas rurales.

Los estudiantes se ven perjudicados al no contar con recursos didécticos para el
proceso de aprendizaje, llevando asi al aborrecimiento a los nuevos conocimientos ya que
utilizan guias, manuales de aprendizaje como en la educacién tradicionalista, por ende no

desarrollan las habilidades y competencias necesarias en cuanto a su educacion.

Existen docentes que no se encuentran familiarizados con las TIC, complicando asi
el proceso de ensefianza, esto se interpreta como un impedimento a la hora de impartir
conocimiento actual relevante. Esto solo se puede solucionar haciendo que el docente actie

con denuedo y alcance los conocimientos informéticos necesarios para impartir su clase.

3.2 Formulacion del problema

(El desconocimiento de las herramientas digitales interactivas incide en el
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aprendizaje de los estudiantes de sexto grado de educacién general basica de la escuela
"Isabel la Catdlica", recinto cuatro esquinas, parroquia Guanujo, cantén Guaranda, provincia

de Bolivar, en el periodo Junio-Septiembre 20237

4. JUSTIFICACION

La (UNESCO, 2022) menciona que trabaja para asistir la alfabetizacion y
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competencias digitales, tendiendo como eje principal, la capacitacion de docentes y
educandos. Teniendo como objetivo la innovacidn digital, acrecentando el acceso a la
educacién y logrando avances en la integracion, aumento de la calidad y competencias para
crear oportunidades en el desarrollo personal de cada individuo mediante el uso de las

herramientas digitales y dar seguimiento a los procesos de aprendizaje.

La tecnologia avanza a pasos agigantados a nivel mundial por tal motivo no deberia
ser una excepcion incorporar el uso de tic en la educacion, la implementacion de herramientas

digitales en la institucion educativa deberia ser un recurso esencial.

Para mejorar el trabajo en equipo de los nifios y adolescentes es necesario la buena
aplicacion e instruccion del uso de la tecnologia ya que con estas herramientas incrementa la
creatividad y el interés por aprender, dentro del dmbito académico conllevo a utilizar e
implementar diversos recursos que hoy en la actualidad favorece la calidad educativa,
propuestos como estrategias de uso de materiales didacticos, esto quiere decir, conjunto de
procedimientos apoyados de recursos tecnoldgicos para cumplir las necesidades educativas

que posee la institucién educativa (Miriam, R, 2019).

Las Herramientas Digitales en la ensefianza presentan diferentes dimensiones y
posibilidades en el campo de la educacion, ya que posibilitan interacciones didécticas en las
que los estudiantes pueden realizar diversas actividades como el dialogo, lectura de
documentos, ejercicios, realizar preguntas a docentes, trabajar en grupo, etc. Sin tener

iteracion fisica entre docentes y estudiantes.
Las herramientas digitales mejoran la calidad de la educacion, las oportunidades de

aprendizaje en linea, el acceso a recursos educativos digitales y el uso de tecnologias en el

aula para mejoran la experiencia educativa de los estudiantes y los docentes.

Es importante comprender y aprovechar el potencial de estas tecnologias para mejorar

la educacién y la inclusion digital en la comunidad local. El proyecto podria tener un impacto
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significativo al proporcionar informacién valiosa para la determinacion de las alternativas
adecuadas y la implementaciéon de politicas con el fin de que la implementacién de

herramientas digitales sea adecuada y efectiva en varios sectores de la ciudad de Guaranda.

5. OBJETIVOS
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5.1 Objetivo General

Promover el uso de las herramientas digitales como estrategia para el fortalecimiento
de los aprendizajes en los estudiantes de sexto grado de educacion general bésica de la
escuela "Isabel la Catdlica", recinto cuatro esquinas, parroquia Guanujo, cantén Guaranda,

provincia de Bolivar, en el periodo Junio-Septiembre 2023.

5.2 Objetivos Especifico

R

¢ Indagar el impacto de las herramientas digitales en la educacién.

*

¢ Analizar las estrategias de aprendizaje que usan los docentes durante el proceso

educativo

% Implementar una guia didactica para desarrollar habilidades en el uso de herramientas

digitales interactivas.

6. MARCO TEORICO
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6.1 Teoria cientifica

6.1.1 Tecnologias de La Informacion
“En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacién son las que giran en torno a tres medios bdsicos: la informadtica, la
microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo que
es mds significativo de manera interactiva e interconexionadas, lo que permite conseguir

nuevas realidades comunicativas. (Cabero, 1998-198) ”

Para Antonio Bartolomé “la T.E. encuentra su papel como una especializacion dentro
del ambito de la Didéctica y de otras ciencias aplicadas de la Educacién, refiriéndose
especialmente al disefo, desarrollo y aplicacién de recursos en procesos educativos, no
Unicamente en los procesos instructivos, sino también en aspectos relacionados con la
Educacién Social y otros campos educativos. Estos recursos se refieren, en general,
especialmente a los recursos de cardcter informético, audiovisual, tecnoldgicos, del
tratamiento de la informacién y los que facilitan la comunicacién” (A. Bautista y C. Alba,

1997:2)

Las TIC como herramientas que aprueban el acceso, produccién tratamiento y
comunicacion de informacién presentada en diferentes formatos. Son los avances cientificos
desarrollados en los campos de la informadtica y las telecomunicaciones el origen de las TIC

tal y como las conocemos.

El semblante mds destacado de la tecnologia actual es indiscutible, la computadora y
en especial las redes informadticas. Pues asi lo mencionan varios expertos, el internet
revoluciono la forma de comunicarse de los seres humanos haciendo la comunicacion mds
rdpida demostrando asi un salto a la elocucién e innovacién logrando la adquisicién de

conocimiento mas sustancial.
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Ventajas

Las herramientas digitales interactivas son necesarias en la educacion porque través
de estas herramientas tecnoldgicas los estudiantes pueden captar su atencién y los profesores
pueden utilizarla como material didéctico en sus clases diarias, lo que lleva al desarrollo de
su creatividad y habilidades. Se dice que las TIC han tenido gran repercusién en el estilo de
vida de las personas, en adicion, los sistemas educativos, financieros, culturales y cientificos

también se ha visto afectados.

A continuacion, se mencionan las ventajas de la aplicacion de las TIC tanto para el

profesor como para el estudiante.

1. Acceso a la informacion
El desarrollo de las TIC ha permitido mayor accesibilidad a la informacion, ya sea
perteneciendo a una institucion o no, abriendo paso a la investigacion exhaustiva,
corroboracién de informacién o el aprendizaje de fuentes sin limites fisicos mds que el de un

dispositivo con conexidn a internet.

2. Inmediatez

La manera de conseguir informacién a avanzado con celeridad, siendo ahora casi de
forma inmediata y en tiempo real. Aun existiendo cierto tipo de resistencia al cambio por
miedo al progreso, es impensable inferir que la informacion rdpido y a la mano nos va a

limitar en algun aspecto.

3. Comunicacion

De la mano con la inmediatez estd la comunicacién. Siendo que esta tardaba dias o

semanas en ser entregada, ahora el contacto con familia, amigos, compafieros de trabajo es
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mas efectiva, llegando al punto donde incluso podemos trabajar desde casa. Todo gracias a

la revolucion tecnoldgica.

4. Interactividad

Con la existencia de innumerables plataformas donde la gente puede compartir
informacion, ya sea del &mbito personal o académico, la interaccidn entre personas ha llegado
a ser posible respondiendo a contenidos sin barreras, ya sea del tipo escrito o audiovisual.
Llegando a compartir su opinion sobre temas especificos en plataforma disenadas para la

interconectividad.

5. Innovacion

Las TIC, nos dan a posibilidad de avanzar constantemente, desarrollando
herramientas idoneas para gran cantidad de campos, llegando estas a adaptarse en infinidad
de situaciones. Tenido la posibilidad de modificar entornos educativos, econémicos, de
salud, llegando a tener repercusiones en campos derivados del correspondiente a la idea

original.

6. Eficiencia

El compartir informacion de forma inmediata ha llevado a un aumento exponencial
en la eficiencia de diferentes procesos de creacién de ideas, en el dmbito corporativo. Todo
esto gracias al uso de herramientas tecnoldgicas, cientos de empresas llevan a cabo sus
operaciones en servidores privados o publicos de internet, esto mejora la realizacién de

trabajos y resolver problemas de forma efectiva.

7. Desarrollo de nuevas actividades

La disminucién de procesos y papeleo innecesario es fruto del desarrollo de estas

tecnologias, permitiendo hacer trdmites burocrdticos en linea, agilizando el proceso y
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llevando a la creacidn de nuevas formas de pagar servicios bésicos de vivienda, convivir en

la red y disfrutar el tiempo libre, haciendo del ocio una actividad mas plena.

8.

Experiencia personalizada

El limite de la utilizacion de las herramientas digitales es la imaginacidn, el usuario

se ha vuelto participe directo en la implementacion de la nueva informacién, esto deriva en

una experiencia propicia, donde el usuario puede usarlo de la manera que mejor le convenga,

haciendo de esta experiencia personalizada una ventaja a la hora de desarrollar diferentes

estilos de uso, dando un mayor rango de adaptabilidad a las nuevas herramientas que se

desarrollaran.

Desventajas

X/
X4

D)

*,

X/
X4

Exige un perfeccionamiento constante de los profesores, una inversién de tiempo y
dinero.

Los maestros usualmente usan la tecnologia de manera reiterada, impidiendo
desarrollar material de trabajo de forma manual para impartir sus clases.

El libre acceso a informacién dela web interviene en la explicacion clara de ciertos
temas por ello los nifios se distraen y confunden, creyendo facilmente el contenido
falso que se encuentra en internet.

Darle mantenimiento al software o equipos de computo en las instituciones para el
cumplimiento de las actividades

Otorgar de material tecnoldgico a nivel educativo muchas veces se vuelve un desafio
debido al alto costo de la tecnologia por ello es dificil obtenerla.

Con tanta informacidn, si no se distribuye la informacién de manera correcta con el

material tecnolégico la informacidn ensefiada puede ser incompleta.

6.1.2 TICS en educacion

La Unesco menciona que al terminar los afios 200, gran parte de nifios e instituciones

ya contaban con ordenadores en los laboratorios, y tanto como docentes y estudiantes estaban

instruidos para el uso de las aplicaciones informaticas, mas comunes y alguna que otra red
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informadtica, con esto ellos ya podian acceder a cierto contenido que se encontrara de su
programa educativo o curriculo de plan de clases en su propio idioma. Pero aun con ello las
estrategias pedagégicas seguian estando rezagadas sin la correcta implementacién de la

tecnologia y no cumplian con los objetivos pensados para la comunidad educativa.

Se menciona que los centros educativos deben incluir ciertos puntos de vista valiosos

con referencia a la utilizacion de los tics, como son:

¢ El plan que da soporte a los docentes, para la capacitacién e instruccion en el uso de
material didéctico, herramientas digitales y redes como apoyo para mejorar la calidad

educativa y desarrollo de nuevas metodologias.

% Dotar de poyo a los estudiantes, ya que necesitan ser capacitados también con
destrezas y habilidades en el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion ya

que en la actualidad estdn avanzando de manera continua.

*» Plan de trabajo en equipo, para que la educacién se centre en los valores de la

institucién educativa y su historia.

*
°e

Contar con centros de lavatorio, computadores, proyectores y todo el material

necesario para que el aprendizaje sea interactivo.

6.1.3 La integracion de la tecnologia en los centros educativos
La integracion de las Tics es imperante para mejorar el nivel de ensefianza, educacion

y aprendizaje, teniendo ciertas dificultades en el acoplamiento en los centros educativos, sera

un paso mas cercano a una educacion libre de barreras. - Cuban, L. (2001).

Fullan, M. (2021). Al integrar las TIC en los centros educativos se logrard un mayor
umbral de liderazgo, los docentes tendran mejores herramientas de capacitacion y se agilizara

la planificacion curricular.

26



La integracion de las TIC en los centros educativos se refiere a la incorporacion de
tecnologias digitales en todos los aspectos de la gestién y organizacién del centro, asi como

en la forma en que se imparten los contenidos educativos.

Infraestructura tecnolégica: Para lograr una integracion efectiva de las TIC, es
menester la existencia de la infraestructura tecnoldgica pertinente, teniendo como
herramientas basicas computadoras, tabletas, proyectores, acceso a Internet de alta velocidad,

entre otros.

Formacion docente: Es imperante que el personal docente tenga la formacion
necesaria para manipular las herramientas tecnoldgicas, esto con el fin de lograr la mayor
eficiencia posible y sacar el mayor provecho a las herramientas digitales, logrando alcanzar

el mayor alcance de potencial en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Politicas y planificacién: En necesario que exista una planificacion estratégica
previa a la adquisicion de las herramientas digitales en los centros educativos, ademads de la
implementacion de politicas claras que guien su puesta en accion. La definicidn de objetivos
claros y mesurables, asi como el establecimiento de indicadores serdn de ayudar para evaluar

el impacto de las TIC en la calidad educativa.

Acceso equitativo: Es esencial garantizar que todos los estudiantes tengan acceso
equitativo a las TIC, independientemente de su origen socioeconémico, género o ubicacién

geografica.

Uso responsable y seguro: La integracion de las TIC también implica ensefiar a los
estudiantes sobre el uso responsable, ético y seguro de la tecnologia, fomentando la

conciencia sobre los riesgos asociados con el mundo digital.
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6.1.4 La integracion de las TIC en la etapa escolar
La integracién de las TIC en la etapa escolar hace referencia a la incorporacion

estratégica y planificada de tecnologias digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de

los estudiantes en el ambito escolar, desde la educacion inicial hasta la educacidon secundaria.

Motivacion y aprendizaje: Las TIC pueden aumentar la motivacién y el interés de
los estudiantes, al proporcionarles experiencias de aprendizaje mds interactivas y atractivas.
Herramientas como aplicaciones educativas, simulaciones y juegos pueden mejorar la

comprension de conceptos y facilitar el proceso de aprendizaje.

Desarrollo de habilidades digitales: Adhesion de las redes informaticas en la
primera etapa de la educacion es decir en la escuela con los nifios y en los colegios con los
adolescentes permite el desarrollo efectivo y desenvolvimiento digital esto contribuird a lo

largo de sus vidas

Personalizacion del aprendizaje: Las TIC permiten la adaptacién del contenido y el
ritmo de aprendizaje de acuerdo a las falencias de casa estudiante, lo que permite la

individualizacion de los procesos de ensefianza.

Colaboracion y comunicaciéon: Las TIC ofrecen herramientas para fomentar la
colaboraciéon entre estudiantes, docentes y padres, mejorando la comunicacién y la

interaccion entre los diferentes actores del proceso educativo.

6.1.5 La integracion de las TIC en el aula
La integracion de las TIC en el aula se enfoca en cémo los docentes pueden utilizar

de manera efectiva las tecnologias para enriquecer las experiencias de aprendizaje de sus

estudiantes. - Puentedura, R. R. (20006).
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Warschauer, M. (2006). La importancia de desarrollar el conocimiento tecnologico
pedagogico de los docentes para que puedan integrar de manera significativa las TIC en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.1.6 Herramientas Digitales
En el contexto actual, las herramientas digitales juegan un papel fundamental en

diversas areas, desde la educacion hasta los negocios y la comunicacion. Estas herramientas
son aplicaciones y programas basados en tecnologia informética que facilitan la realizacién

de tareas, la creacion de contenidos, el acceso a informacién y la colaboracién entre personas.

Algunas de las herramientas digitales mas comunes incluyen:

Plataformas de productividad: Estas agilizan el proceso de creacion y edicién de
documentos de toda indole, tiendo a Microsoft Office 365 o Google Workspace
(anteriormente conocido como G Suite), como las principales plataformas utilizadas a nivel

mundial.

Editores de imagenes y diseiio grafico: Adobe Photoshop, Canva o GIMP, que

permiten a los usuarios crear y modificar graficos, imagenes y disefios de manera profesional.

Plataformas de gestion de proyectos: Estas permiten que el proceso de planificacion
sea mds 4gil, otorga mayores niveles organizativos a la hora de gestionar proyectos y permite
una supervision constante a tiempo real mientras se trabaja en un proyecto, ejemplo de esto

son: Trello, Asana o Monday.com

Herramientas de comunicacion: Estas han permitido que la comunicacién remota
sea de forma instantdnea, permitiendo compartir idea de forma inmediata o en tiempo real,

ejemplos de esto son Slack, Microsoft Teams o Zoom.
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Plataformas de aprendizaje en linea: Estas han significado un avance gigantesco
en la educacion, permitiendo que esta sea remota, al ritmo del estudiantes y con las
herramientas necesarias para que aprendizaje personalidad y efectivo, un ejemplo de esto

son: Moodle, edX o Coursera.

Las herramientas digitales han ido predominando a pasos agigantados la sociedad
actual, John Smith sostiene que “la adopcion de estas herramientas ha transformado la forma

en que trabajamos, aprendemos y nos comunicamos en el mundo moderno” (Smith, 2020).

6.1.7 Clasificacion de las herramientas digitales.
En el entorno de rapida evolucion tecnoldgica en el que nos encontramos actualmente,

las herramientas digitales han ido tomando un papel trascendental para vivir plenamente en
la sociedad actual. Segin John Brown, un experto en tecnologia de la informacién, "la
clasificacion de herramientas digitales es esencial para comprender su utilidad y potencial en

nuestras vidas diarias" (Brown, 2022).

En su investigacién sobre el impacto de las herramientas digitales, Brown enfatiza
que cada categoria de herramientas tiene un propodsito especifico y puede desempefiar un
papel importante en la mejora de la eficiencia, la colaboracion y la creatividad en diversas

industrias.

Las herramientas digitales se pueden clasificar en diversas categorias en funcién de
su propdsito y funcién. A continuacién, se presenta una clasificaciéon comin de herramientas

digitales:

% Herramientas de Productividad: Estas herramientas estdn disefiadas para ayudar a
los usuarios a realizar tareas relacionadas con la creacidn, edicion y organizacién de

contenido. Incluyen suites de oficina, editores de texto, hojas de célculo vy
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o
A5

>

aplicaciones para la gestion de tareas.

Herramientas de Comunicacién: Facilitan la interaccién y colaboracién entre
personas a través de medios digitales. Ejemplos de estas herramientas son el correo
electronico, las plataformas de mensajeria instantdnea, las redes sociales y las

aplicaciones de videoconferencia.

Herramientas de Disefio y Multimedia: Permiten la creacién y edicion de contenido
visual y multimedia. Esto incluye editores de imdgenes, software de disefio grafico,

editores de video y herramientas para la creacion de presentaciones.

Herramientas para la administracion de proyectos: Estas aplicaciones permiten
mejorar, arreglar y estructurar proyectos. Entre estas opciones de trabajo pueden

incluir también apps para el control de las tareas.

Herramientas de Aprendizaje en Linea: Facilitan la educacién y el aprendizaje a
distancia. Plataformas de e-learning, sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) y

recursos educativos en linea son ejemplos de este tipo de herramientas.

Herramientas de Analisis de Datos: Ayudan a recopilar, procesar y analizar datos.
Estas herramientas incluyen software de estadisticas, aplicaciones de visualizacion

de datos y herramientas de mineria de datos.

6.1.8 Herramientas Digitales Interactivas

En palabras de Maria Lopez, una investigadora especializada en tecnologia educativa,

"las herramientas digitales interactivas representan una oportunidad emocionante para
mejorar la educacién al facilitar un enfoque mds centrado en el estudiante y promover un

aprendizaje mads significativo" (Lépez, 2021).

En su estudio sobre el impacto de las herramientas interactivas en el aprendizaje en

linea, Lopez destaca que estas herramientas fomentan la autonomia del estudiante, aumentan
su motivacién y permiten una retroalimentacion inmediata, lo que contribuye a un

aprendizaje mas profundo y duradero.
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En el contexto de la tecnologia educativa y el aprendizaje en linea, las herramientas
digitales interactivas son absolutamente necesarias para alcanzar una experiencia de
aprendizaje eficaz. Por las caracteristicas de estas, la educacién se ha vuelto un proceso mds
dindmico, permitiendo la participacién activa y dejando atrés el viejo modelo de presentacion

de informacion paralizada.

Las herramientas digitales interactivas pueden incluir simulaciones, juegos
educativos, cuestionarios en linea, actividades précticas, entornos virtuales y otras

aplicaciones que fomenten la exploracion y el compromiso activo del estudiante.

6.1.8.1 Padlet

Utilizando recursos tecnoldgicos en el aula hacen que la interaccidon sea dindmica
y efectiva, utilizando Padlet como herramienta se puede crear un mural o una pizarra virtual
utilizando la pizarra en blanco para compartir diferentes contenidos como video, imagen,
audio, diagramas, archivos. etc.; Puede guardarse segin lo desee el profesor o el alumno para

que puedan colaborar para intercambiar o compartir contenidos. (Rojas & Romero, 2019).

Ventajas de Padlet

% Es gratis y fécil de usar.

o
%

Podemos utilizarlo desde cualquier navegador e incluso descargarlo en nuestro

movil.

>

o
2

Puede compartir contenido mediante enlace, c6digo QR, y redes sociales.

>

o
2

Las puedes guardar como diferentes archivos ya sea imagenes o pdf para después

imprimir.

>

% Puedes incluir a nuevos participantes.
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¢ De la misma manera conservar de manera publica o privada.
¢ Cambiar o transformar el formato

% Y asi mismo se puede grabar notas de voz o hacer videos.

Desventajas

*

¢ Esta limitado a cierto numero de publicaciones.

*

¢ Publicar todo el contenido a la vez puede ocasionar una desorganizaciéon y la
informacidn no estard bien estructurada por ese motivo debemos acordar reglas antes

de cada publicacion.

Segtin Morado, y Ocampo. La aplicacién de Padlet es de libre acceso, (gratuita) con
ella podemos compartir diferentes tareas o presentaciones segun el contenido que el autor
quiera transmitir, el beneficio de esta aplicacion es que nos ofrece una variedad de plantillas
y herramientas que dejan otros autores para que otras personas puedan usarlas sin ninguna
restriccion. Asi mismo permite la interaccion en grupo logrando de docente y estudiante estén
conectados y asi mejora el proceso de ensefianza- aprendizaje por ello se la considera

beneficiosa para el trabajo en equipo.

Por tanto, el uso de recursos tecnoldgicos para las actividades académicas puede

crear un ambiente positivo en el que los estudiantes se sientan motivados y aprendan bien.

6.1.8.2 Mentimeter
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Es un sistema informdtico en el que se pueden realizar presentaciones, y permiten la
interaccion sincronica entre docente y estudiante, o de cualquier grupo social que desee

utilizarla.

Con esta aplicacion se pueden realizar diferentes actividades. Y no solo para el drea
educativa sino también para empresas o emprendimientos. (Santamarina-Campos,

CarabalMontagud, Segarra-Oiia, et al., 2021).

Para qué se utiliza?

Esta aplicacién permite llevar a cabo una variedad de acciones para realizar tareas o
trabajos, asi como otras herramientas digitales esta también cuenta con plantillas gratuitas
para tomarlas y personalizarlas, le ofrece al usuario interactuar con preguntas y respuestas,

para las personas que ingresan a ver la presentacion en linea.

También es posible compartir los resultados de las preguntas realizadas con la audiencia y se

puede observar la interaccion desde cualquier dispositivo mévil, computador o Tablet.

Ventajas

K/

AS

Crear encuestas y presentaciones de diapositivas es facil.

¢ Se puede ejecutar desde teléfonos, tabletas, portatiles y ordenadores con conexion

a Internet.
¢ Facilita la interaccion entre muchas personas.
% Los resultados se guardan en la cuenta que cre6 el Mentimeter.
¢ No es necesario registrarse como usuario.

¢ Ver resultados en tiempo real.

%

%

Se puede sincronizar con Microsoft PowerPoint.

Desventajas
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¢ La version gratuita limita la cantidad de preguntas: 2 preguntas por demostracion y 5

preguntas por cuestionario.
% Los cédigos que responden preguntas caducan después de 45 dias.
¢ Su dispositivo movil debe estar conectado a Internet para participar.

¢ Aunque las respuestas son andnimas y fomentan la participacion, esto no permite

un seguimiento personal.

¢ Solo tiene complemento de presentacion de Microsoft y Office 365

Actualmente, los estudiantes necesitan aprender diferentes tipos de tecnologias para
mejorar la comunicacién en el aula, y estas tecnologias deben ser de alta calidad y
desarrollarse en un entorno dindmico, por lo que la introduccion de las herramientas permite

a profesores y estudiantes recopilar comentarios.

Sus investigaciones muestran que estas herramientas han impulsado la productividad
en el ambito laboral y han facilitado el acceso a la educacion en linea, lo que ha llevado a

una mayor inclusion y oportunidades para millones de personas en todo el mundo.

6.1.8.3 CANVA

Lanzada en 2012, ha transformado la forma en como se comparte e imparte la
informacidn, esta, al ser una herramienta de disefio y publicacién online ha agilizado el

proceso de exposicion y manejo de informacion.

Esta singular herramienta de disefio grafico online tiene infinidad de usos a la hora de
manejar la informacién, permitiendo editar fotos y disefiar diferentes tipos de documentos

provenientes de diferentes fuentes, ya sean redes sociales, folletos, etc.
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Por lo tanto, Lucas, (2017) manifiesta que Canva es una herramienta que ha
revolucionado la forma en como se maneja la informacién. Con una interface novedosa,

sugerente y de facil manejo.

Al dia de hoy, Canva ha adquirido un papel imprescindible en el entorno educativo,
porque la herramienta puede transformar presentaciones sencillas en atractivas y capaces de
estimular el pensamiento creativo de los estudiantes un enfoque mas de autosuficiencia y

practicidad.

Debido a esto, Trejo, (2018) sostiene que Canva es un software que, a pesar de tener
plantillas predisefiadas, esto no es una limitacién para el manejo y presentaciéon de la
informacidn, permitiendo a los estudiantes manipular la herramienta a su antojo e innovar en

la forma en que la informacién se da a conocer.

Con base a lo mencionado, y a mi experiencia personal, confirmo que Canva es un
recurso indispensable a la hora de impartir y adquirir conocimiento, donde el tinico limite es
la imaginacion de quien procesa la informacion. La herramienta es fécil de aprender y viene
en una version gratuita, lo que facilita a los docentes agregar mas energia y creatividad a sus

lecciones en el aula.

Caracteristicas de la herramienta Canva

Canva es una gran herramienta de automatizacion porque es muy estable, su facilidad
de aprendizaje es una de las razones por las que Lucas (2017) describe las siguientes

caracteristicas:
% La funcién de busqueda le permite encontrar imagenes, iconos, texto, graficos y gif.

¢ Se proporciona plantillas predefinidas para crear modelos personalizados o listos para

usar.
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L)

Puede incorporar una variedad de elementos gréficos en su disefio, incluidos iconos

lineales y geométricos.
Admite varios formatos de texto, incluidos opciones de titulo y subtitulos.

La opcién de elegir entre una variedad de colores de fondo, incluido un fondo

predisefiado o la opcién de cargar una imagen de fondo personalizada.

Contiene una funcién de carga que le permite cargar multiples imdgenes y elementos

en formato JPG (no se permite gifs animados).

El control de zoom le permite acercar o alejar la vista de disefio y comprobar su

precision.

Ventajas

Segun la perspectiva dada por el autor Trejo (2018). Se sostiene que la herramienta

Canva tiene varias ventajas importantes, entre ellas:

B

)

X/
L %4

¢

Acceso en linea si descargar: Canva se puede utilizar en linea si descargar software,

lo que la convierte en una herramienta gratuita y accesible que funciona en internet.

Interfaz intuitiva y creativa: Canva proporciona una interfaz amigable altamente

intuitiva que estimula la imaginacién y la creatividad de los usuarios.

Guarda disefios automdticamente: guarda disefios automaticamente, eliminando la

preocupacion de perder el trabajo no guardado en caso de problemas técnicos.

Flexibilidad para agregar imdgenes: permite agregar imdgenes de manera facil e

ilimitada, lo que facilita la mejora de tus disefos.

Acceso movil: ofrece una version moévil para usar en teléfonos inteligentes y tablas

sin computadora.
Sencillo, gratuito y disponible en linea: es facil de usar y gratuito en linea.

Imigenes de alta calidad a precios accesibles: para aquellos que buscan otras

opciones, Canva ofrece imdgenes de alta calidad por solo $1
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¢ Funciones de colaboracion: facilita la colaboracién al permitir a los usuarios

compartir sus disefios con amigos y familiares.

R

s Descarga en miltiples formatos: los formatos se puedes descargar en multiples
formatos, incluidos PNG, JPG, PDF e impresion PDF, lo que le brinda versatilidad a

la hora de disenar.

Desventajas de Canva

De igual manera el autor Trejo (2018) menciona las siguientes desventajas:

X/
L X4

Sin el uso de internet no se puede elaborar ningtin trabajo, porque los cambios no se

guardan automdticamente y el trabajo seria en vano.

¢ Algunas plantillas, imagenes o textos son pagados, porque estdan solo disponibles para

para la version premium.
% Canva tiene disefios limitados.

¢ No incluye opciones para mejorar el texto o imédgenes.

6.1.9 Recursos digitales
“Los recursos digitales de aprendizaje son materiales compuestos por medios digitales

para facilitar el desarrollo de actividades de aprendizaje. El material de aprendizaje es ueno
para aprender si ayuda a aprender contenidos conceptuales, ayuda a adquirir habilidades

procedimientos y ayuda a mejorar las actividades o valores, (Zapata, M.2012)”

Los materiales digitales adquieren la denominacién de Recursos Educativos Digitales
cuando estdn especificamente disefiados con una finalidad educativa, cuando tienen como
propésito alcanzar un objetivo de aprendizaje concreto y cuando su estructura responde a

caracteristicas diddcticas apropiadas para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Los sistemas de gestion de aprendizaje, conbinados como “plataformas” como
Moodle, Blackboard, Sakai, Canvas, entre otros, simplifican la utilizacion de estos recursos

digitales al incorporarlos dentro de un tnico sistema integrado.

Contenidos digitales

Los materiales de aprendizaje digitales pueden adoptar diferentes formas, como por

ejemplo:
¢ Los libros digitales: textos disponibles online en formato digital.

¢ Revistas electrénicas: publicaciones periddicas que estdn disponibles en formato

digital.

*» Contenido en formato PDF, imégenes, colecciones de pinterst o material similar:

material disponible en sitio web del tema en varios formatos.

*
°e

Tareas en linea u otras actividades interactivas en linea: tareas y actividades disefiadas

para completarse en linea.

X3

A5

Lecciones grabadas en video: grabaciones de sesiones de clases accesibles para los

estudiantes.

¢ Materiales audiovisuales: recursos como documentales, programas de television o

videos de streaming.

%o

*

Animaciones de procesos y modelos: representaciones visuales animadas de

conceptos o procesos educativos.

6.1.10 PROCESOS DE APRENDIZAJE
El aprendizaje es un proceso que a través del mismo el ser humano adquiere

conocimientos o modifica las conductas, es decir es el proceso de ir formando experiencias
que las van adaptando a futuras acciones y dan paso a aprender, el aprendizaje en los seres
humanos también se le conoce como un cambio de conducta permanente que se lleva a cabo
por las experiencias y las diferentes situaciones en las que se ponen en funcionamiento

diversos procesos mentales que se van reflejando en la mente y conducta. (Orozco, 2018)
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Analizando lo mencionado por Piaget, el aprendizaje es el proceso por el cual un
sujeto, a través de experiencias y manipulacién de objetos e interaccion con personas,
construye sus sistemas cognitivos del mundo que lo rodea a través de un proceso de

asimilacién y adaptacion.

Gagné (1965) define el aprendizaje como un cambio en las disposiciones o
habilidades humanas que puede mantenerse y no resulta unicamente del proceso de
crecimiento. Pérez Gomez (1988) lo define como los procesos subjetivos de recoleccion,
asimilacién, almacenamiento y uso de informacién que un individuo recibe en constante

interaccion con el entorno.

Es un proceso continuo que ocurre a lo largo de toda la vida y puede involucrar la
asimilacion de informacién nueva, la adaptacién a situaciones diversas y la modificacién de
nuestras respuestas y percepciones. El aprendizaje puede tener lugar de manera consciente o

inconsciente y puede influir en nuestras acciones, pensamientos y emociones.

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo implica la creacion de significados y se encuentra en el
nucleo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Un estudiante logra internalizar un concepto
cuando es capaz de formular una perspicaz evaluacion de lo que adquirido, segtn lo indicado

por Trenas en 2009.

La instrucciéon debe ser disefiada de manera que los estudiantes se involucren en
actividades de aprendizaje que les permitan explorar, analizar y expandir los conocimientos

que estan construyendo. En este contexto, las innovadoras tecnologias que han surgido en los
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ultimos tiempos y su aplicacion en la educacion desempefian un papel fundamental en el

proceso de enseianza-aprendizaje de los alumnos.

Aprendizaje Activo

El aprendizaje activo se inscribe en el marco de las estrategias de ensehanza
constructivistas, y se caracteriza por el empleo de enfoques instructivos que implican
activamente a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje. Esto se logra a través de
una variedad de actividades, que incluyen escribir, leer, hablar, debatir, investigar, manipular
materiales, observar, recopilar y analizar datos, sintetizar y evaluar elementos relacionados
con el contenido abordado en el aula, entre otros componentes. En consecuencia, se
compromete de manera directa a los estudiantes en la realizacion de tareas o dindmicas que
los estimulan a reflexionar sobre sus acciones, tal como se propone en el trabajo de Bonwell

y Eison (1991).

El Curriculo de Ecuador, en su esencia, resalta la relevancia de una metodologia que
se enfoque en la participacion activa de los estudiantes, promoviendo el desarrollo del
pensamiento ldgico y critico, fomentando tanto el trabajo individual como colaborativo
dentro del entorno del aula. Esta metodologia impulsa la lectura, la investigacién y diversas

formas de expresion como componentes fundamentales (Ministerio de Educacién, 2016: 14).

El aprendizaje activo es un método de ensefianza en el que los estudiantes son
participes en el proceso de ensefianza, haciendo que ellos trabajen con las herramientas
brindadas por el docente con el fin de desarrollar conocimiento, comprension, capacidad de

deduccidn e induccidn.
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Aprendizaje Colaborativo y Cooperativo

Segun la perspectiva de Evensen y Hmelo (2000) en el aprendizaje colaborativo, los
estudiantes colaboran desde su propia optica o punto de vista individual, permitiendo que el
conocimiento que ellos adquieran sea adaptado a su forma de comprender y desarrollen un
criterio sobre el tema que se estd trabajando, inmediatamente los estudiantes exponen sus
ideas a sus compaiieros. Con este modelo el conocimiento entra de forma analitica, haciendo
capaces a los estudiantes de encontrar respuestas y soluciones a los problemas propuestos

promoviendo el trabajo en equipo y la toma de decisiones conjunta.

En el aprendizaje colaborativo los estudiantes, al buscar soluciones, analizan el
problema con profundidad, llegan a entender los problemas fundamentales del ejercicio
presentado en clase, en consonancia con esta idea, planteada por Duch (1999), en el
aprendizaje colaborativo se capacita a los estudiantes para abordar y resolver los problemas
que surgen a lo largo de las Unidades de Aprendizaje, en lugar de relegarlos hasta el final del
proceso. De esta manera, estos problemas se convierten en el foco central alrededor del cual

se concentran los aprendizajes de la Unidad.

“El aprendizaje cooperativo se refiere a una serie de estrategias instruccionales que
incluyen a la interaccidn cooperativa de estudiante a estudiante, sobre algin tema, como una

parte integral del proceso de aprendizaje” (Kagan, 1994: 2-10).

Elementos diferenciadores (Slavin, 1999):

R/

*» El aprendizaje cooperativo presenta una estructuracion mds soélida que el

colaborativo.

*

¢ El control y direccion en el aprendizaje cooperativo estan dictaminados directamente
por las objetivos propuestos por el docente, principalmente aplicados a (Primaria de

EBR, etc.)

% En el aprendizaje colaborativo no existen limitaciones a la hora de aprender,

brindando la oportunidad a los estudiantes de aprender de la forma en que a ellos
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mejor les convenga, teniendo mayor exposicion a opiniones diferentes, fomentar la
coordinacién y mayores capacidades de deduccion. Se aplica mejor para estudiantes

mayores y universitarios.

Autoaprendizaje

El autoaprendizaje ayuda y de cierta forma desarrollar las capacidades de aprendizaje
del alumno adquiriendo conocimientos por sus propios fines, otorgando a éste como una

técnica de estudio efectiva que puede ser aplicada en diferentes espacios de estudio.

El enfoque principal radica en la adquisicion de la habilidad de "aprender a aprender”,
trascendiendo las restricciones de la ensefianza y el aprendizaje en contextos especificos,
como un aula o un lugar concreto. En cambio, se busca fomentar un aprendizaje mas efectivo
en diversos entornos de aprendizaje, como se destaca en la declaracion de la Editorial en

2021.

6.1.11 Metacognicion y Autorregulacion

Segun Weinert y Kluwe (1987), la metacognicion se refiere a los procesos de
pensamiento que uno tiene sobre su sistema cognitivo, que incluye el conocimiento de su
contenido, procesos, habilidades y limitaciones. Ademds, también se relaciona con la
capacidad de regular y controlar el funcionamiento cognitivo. En este sentido, la
metacognicion, entendida como la regulacion y control de la actividad cognitiva, significa
que el individuo participa activa y conscientemente en los procesos de aprendizaje. La
autorregulacién, por otra parte, se refiere al ejercicio del "poder ejecutivo" sobre el

conocimiento y el proceso de aprendizaje.

Por otra parte, la autorregulacion se puede entender en esencia como una informacién
procesal que, en ocasiones, no requiere una declaracidn explicita, sino que simplemente debe

ejecutarse. Esto abarca la implementacion de estrategias de control, también conocidas como
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habilidades de autorregulacion. Estas habilidades comprenden la planificacion, el
seguimiento y la evaluacion, como lo respalda el estudio de Pozo (2006, citado en Trias,
2008). En el ambito educativo, se enfatiza constantemente la necesidad de empoderar al
estudiante en sus procesos de aprendizaje. Esto se alinea con las demandas de la sociedad
actual, que busca fomentar en los estudiantes la capacidad de gestionar sus propios procesos
de adquisiciéon de informacién, en otras palabras, fomentar un auténtico "control

metacognitivo".

Los enfoques de metacognicion y autorregulacion tiene como objetivo ayudar a los
estudiantes a reflexionar claramente sobre su aprendizaje, a menudo ensefiando estrategias

especificas para planificar, monitorear y evaluar el aprendizaje.

Uno de los principios educativos que asegura el éxito de la ensefianza y el aprendizaje
esto lo proporciona el “aprender a aprender”, que el alumno debe interiorizar y abrazar en
su papel de aprendiz en este proceso, el estudiante debe considerar la metacognicion y
autorregulacion del aprendizaje como estrategias con las que sentirse comodo para lograr el

éxito sobre su educacion.

Uno de los principios pedagdgicos que garantice el éxito del proceso de ensefianza y
aprendizaje es “aprender a aprender”, el cual debe ser interiorizado y aceptado por los
estudiantes como aprendices, en este proceso los estudiantes deben tener en cuenta la
metacognicion y las habilidades de aprendizaje. La autorregulacion aprendida como una

estrategia que se puede aplicar facilmente para que la capacitacion sea exitosa.

La interactividad: Esta teoria examina cémo las herramientas digitales pueden
proporcionar interactividad a los usuarios y cémo esta interactividad puede mejorar la

experiencia del usuario. La teoria de la interactividad puede incluir conceptos como la
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retroalimentacion en tiempo real, la personalizacion, la adaptabilidad y la participacion activa

del usuario.

Aprendizaje interactivo: se centra en cémo las herramientas digitales interactivas
pueden facilitar el aprendizaje efectivo. Examina cémo la interactividad puede aumentar la
participacion y el compromiso del usuario, asi como cémo se pueden disefiar las herramientas

para promover la retroalimentacion y la préactica activa.

Motivacion y el compromiso: La motivacion y el compromiso se aplica al disefio de
herramientas digitales interactivas para fomentar la motivacién intrinseca y el compromiso
del usuario. Examina cémo los elementos como la gamificacion, los incentivos y las
recompensas pueden influir en la motivacién del usuario y cémo se pueden disefiar las

herramientas para mantener un alto nivel de compromiso.

Diseiio centrado en el usuario: El enfoque del disefio centrado en el usuario se basa
en la teoria de que las herramientas digitales deben ser disefiadas teniendo en cuenta las
necesidades, expectativas y habilidades de los usuarios. Esto implica la aplicacion de
principios de usabilidad, accesibilidad y disefio de interfaces intuitivas que faciliten la

interaccion del usuario.

6.2 Teoria legal
Bases legales de la educacién con el uso de Herramienta Virtuales.

El informe se fundament6 en el marco normativo relacionado con las Tecnologias de
la Informacién y Comunicacién (TIC) en el contexto del proceso educativo, que desarroll6

la base para su elaboracion.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR.

Capitulo primero: Régimen del buen vivir - Seccién primera
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Educacion, Articulo 350. La educacion académica y profesional desde una
perspectiva cientifica y humanistica, la investigacion cientifica y tecnoldgica, la innovacion,
la promocidn, el desarrollo y la difusidn del conocimiento y las culturas, asi como la creacién
de soluciones a los problemas que enfrenta la nacién a la luz de los objetivos del régimen de

desarrollo, son los principales objetivos del sistema de educacidn superior.

De acuerdo con el articulo citado, se dice que el sistema de educacion superior tiene
como objetivo desarrollar el conocimiento cientifico en la vida profesional de una persona,
ya que, al hacerlo, le permitiré crear los recursos necesarios para abordar los problemas que
puedan surgir en una sociedad en particular (CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL
ECUADOR, 2008).

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2021-00024-A

Que, el articulo 26 de la Constitucién de la Republica del Ecuador establece lo
siguiente: “La Educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tiene el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo”.

Que, el articulo 27 de la Norma Constitucional prevé: “La educacion se centrard en
el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia, incluyente y diversa, de calidad
y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el
sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo
de competencias y capacidad para crear y trabajar.- La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccidn de un pais soberano, y constituye

un eje estratégico para el desarrollo nacional” (Maria, 2021).

46



Derecho a la educacion Capitulo Primero.

Articulo 4. La Constitucién de la Republica garantiza la educacién como derecho
humano fundamental y como requisito previo para el disfrute de todos los demds derechos

humanos. Tienen derecho a una educacion.

Queremos que todos los ecuatorianos tengan acceso a una educacion de alto nivel,
que sea imparcial en términos de afiliacion religiosa y que esté disponible sin costo en los
niveles de primaria, secundaria y preparatoria, asi como a una educacién formal e informal

de manera continua.

Podemos inferir del citado articulo que toda persona, sin excepcion, tiene derecho a
la educacién, tanto la formal, que se imparte en las instituciones educativas, como la no
formal, que se imparte a través de talleres y charlas, con el objetivo de erradicar el

analfabetismo en el Ecuador.

Articulo 26. A lo largo de su vida, las personas tienen derecho a la educacion, y el
Estado tiene la obligacion ineludible e inadmisible de brindarla. Es una prioridad maxima
para la politica publica y la inversion estatal, una garantia de inclusién e igualdad social, y
una necesidad para el buen vivir. El derecho y el deber de participar en el proceso educativo

es de cada individuo, de su familia y de la sociedad.

Dado que la educacién es un derecho garantizado por el Estado que cambia a diario
a medida que se incorporan nuevos conocimientos, podemos deducir del articulo escrito que
toda persona, independientemente de su etnia, tiene derecho a la educacién a lo largo de su

vida (CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR, 2008).
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6.3 Teoria referencial

La institucién educativa "ISABEL LA CATOLICA", est4 ubicada en el recinto cuatro
esquinas, perteneciente a la parroquia Guanujo, canton Guaranda, provincia de Bolivar. Es
un centro educativo de Ecuador perteneciente a la Zona 5 geograficamente es un centro
educativo rural, su modalidad es Presencial en jornada Matutina, con tipo de educacién

regular y con nivel educativo: preparatoria, basica elemental, basica media, basica superior.

Dentro de la educacion en la institucién ha tenido un cambio de forma presencial a
virtual, La utilizacion de una plataforma educativa en linea para el proceso de aprendizaje
presenta beneficios significativos en términos de flexibilidad de horarios, acceso a una amplia
gama de recursos y la oportunidad de fomentar la colaboracién y el intercambio de

experiencias para el desarrollo de habilidades digitales.

La modalidad es Presencial de jornada Matutina y nivel educativo de Inicial y EGB
Datos generales de la escuela UNIDAD EDUCATIVA ISABEL LA CATOLICA

%+ Nombre de la institucién: UNIDAD EDUCATIVA ISABEL LA CATOLICA
% Cédigo AMIE: 02H00082

+» Direccion de ubicacion: RECINTO 4 ESQUINAS
% Tipo de educacion: Educacién Regular

< Provincia: BOLIVAR

% Cantén: GUARANDA

« Parroquia: GUANUJO

¢ Nivel educativo que ofrece: Inicial y EGB

¢ Tipo de Unidad Educativa: Fiscal

% Zona: Urbana INEC

% Régimen escolar: Sierra

¢ Educacion: Hispana

s Modalidad: Presencial
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K/
L X4

Jornada: Matutina

+» La forma de acceso: Terrestre

*,

X/
o

Numero de Docentes: 13

Niumero de Estudiantes: 243

X3

AS

7. MARCO METODOLOGICO
7.1 Enfoque de la investigacion
Los datos fueron obtenidos de acuerdo a una entrevista realizada a los docentes de
sexto afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isabel La Catdlica” a continuacion,
se procedié a realizar un andlisis descriptivamente de cada una de las preguntas de la

entrevista.

7.2 DISENO O TIPO DE ESTUDIO
POR EL PROPOSITO

Aplicada: Al acceder por primera vez a la institucién educativa, se encuentra que sus
conocimientos y habilidades atin no estan desarrollados, lo que determina que el proceso de

aprendizaje no sea el més adecuado.

Cuali-cuantitativo: Usando herramientas de recopilacion de informacion primaria,
puede identificar y encontrar datos que lo ayudaran a sacar las conclusiones y

recomendaciones finales en este trabajo.

POR EL NIVEL

Descriptiva: Porque se logré determinar el objeto de estudio y los problemas que
estos estdn soportando en la actualidad, ya que, al aplicar los instrumentos de indagacién

previa, se logré sintetizar los objetos de estudio.
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POR EL LUGAR:

Investigacion de campo: Esta investigacion se apoyd en la aplicacién de una
entrevista a los docentes de la institucidn, objeto de estudio para determinar la situacién

inicial del presente trabajo investigativo.

Investigacion Bibliografica: Ya que al realizar una investigacion de los temas que
estamos abordando en libros, articulos, repositorios digitales, entre otros, podemos realizar

un buen estudio y determinar las mejores soluciones a los problemas existentes.

Correccional: Porque nos permitira relacionar de las variables hipotético-deductivas
de la investigacion en la promocion de estrategias cognitivas como un mecanismo de

afianzamiento en la formacion de destrezas de desempefios auténticos en los estudiantes.
7.3 Métodos
Método de observacion: Mediante este método se logré determinar como se lleva el
proceso ensefianza aprendizaje en la actualidad y como podemos mejorarlo.

Método Cientifico: Sera utilizado para la comprobacién de los datos recolectado en

las indagaciones primarias y de esta manera comprobar lo que se propuso al inicio.

Método Inductivo-Deductivo. Nos servird al momento de analizar, ya que nos
permitird descomponer un todo en partes para el estudio especifico de cada una de estas y

luego volver a recomponer en el todo inicial.

Método Analitico: Con este método, podremos realizar las partes que tiene nuestro

problema sujeto de investigacion para encontrarle una mejor solucion.

7.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS
Encuesta: Se aplicara este instrumento de recoleccion de informacion primaria a los
estudiantes, con el propdsito de valorar y verificar el problema cientifico descrito en el

presente trabajo de grado.

% (Has utilizado aplicaciones en linea en tus procesos de aprendizaje?
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(Utilizas en el aula una tablet, computadora o teléfono para jugar o aprender algo

nuevo?

(Te gustaria aprender cosas nuevas con: videos, presentaciones educativas, ;0

aplicaciones interactivas?
(Has participado en clases mediante el uso de herramientas digitales interactivas?

(Crees que las herramientas digitales harian que tu proceso de aprendizaje sea mas

divertido?

(Consideras que la interaccién docente y estudiante mediante las herramientas

tecnoldgicas ayudarian a tener un aprendizaje méds duradero?

(Tu maestro ha utilizado infografias, mapas mentales o presentaciones en linea para

explicar su clase?

(Te gustaria aprender sobre la utilizacidén de herramientas digitales?

Entrevista: Se aplicé una entrevista para conocer el problema a nivel macro y partir

hacia lo especifico, la entrevista que se aplicé se detalla a continuacion:

D)

o0

L)

>

o
A

*
°

>

o
A5

D)

*,

(Cudl es su experiencia previa en el uso de herramientas digitales interactivas en el

aula?

(Cuales considera que son los principales beneficios del uso de herramientas digitales

interactivas en el proceso de aprendizaje?

(Ha recibido capacitacién o formacion especifica en el uso de herramientas digitales

interactivas?
(Conoce usted sobre el manejo de alguna herramienta digital?

(Estéd usted de acuerdo que el conocimiento sobre las herramientas digitales debe ser

basico e indispensable para los docentes?

(Cudles son las estrategias que ha utilizado en el aula para fortalecer los aprendizajes
de sus estudiantes? ;Podria compartir ejemplos concretos de como implementé estas

estrategias
En su experiencia, ;qué estrategias han resultado mds efectivas para abordar las
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diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes?

% (/Qué considera que son los mayores desafios al implementar estrategias para el

fortalecimiento de los aprendizajes y cémo los ha enfrentado en su practica docente?

+ (Como ha ayudado esto a los estudiantes a tomar conciencia de su propio aprendizaje

y mejorar sus resultados académicos?

7.5 INSTRUMENTOS Y UNIVERSO

Cuestionario: Este consta de preguntas cerradas que servirdn para la tabulacién

posterior de los datos.

Esta investigacion se realizard al de 6to afo de Educacién Bésica, con una poblacion

de 22 estudiantes y 4 docentes.

Poblacién Fi
Docentes: 4

Estudiantes: 18
TOTAL 22

7.6 PROCESAMIENTO DE INFORMA CION
Una vez aplicadas las encuestas se tabularon los datos de cada pregunta en forma
porcentual grafica y a nivel de cuadros estadisticos, arrojandonos resultados que nos serviran

para la comprobacion de hipétesis y la posterior interpretacion de resultados.
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8. ANALISIS E INTERPRETA CION DE RESULTADOS

Los datos fueron obtenidos de acuerdo a una entrevista realizada a los estudiantes de

sexto afio de Educacién General Bisica de la escuela "ISABEL LA CATOLICA"

continuacion, se procedid a realizar un anélisis descriptivamente de cada una de las preguntas

de la entrevista.

Entrevista a Docentes

PREGUNTA RESPUESTA ANALISIS
(;S:ales SOCnOHSIdT(r)Z El principal beneficio es que || | El docente manifiesta existen una pedagogia
qrinci ales existe una pedagogia mads || | moderna que se acopla a las exigencias de la
P p modernizada acorde a las | | actualidad

beneficios del uso
de herramientas

exigencias actuales.

El educador menciona que para obtener

?Iitgel;zlciisvas en el | | Tener conocimiento beneficios ay que tener conocimiento acerca
proceso de de las herramientas digitales.
aprendizaje? El apre‘ndizaje' Pedag(’)gico de
herramientas digitales El docente menciona que uno de los
o principales beneficios es el aprendizaje
Tener conocimiento en las | | hedagégico que ofrece las herramientas
computadoras e internet digitales.
El docente manifiesta que uno de los
beneficios que nos deja es el conocimiento
sobre el manejo de computadoras he
internet.
;Ha recibido | | No No, el.doc.:e,:nte manifies.t'fl que no ha recibido
capacitacion o cgpacitacion o formalef)n espemflca‘ en S,l
formacion Si en Word. Excel uso de herramientas digitales interactivas.
;

especifica en el uso
de herramientas
digitales
interactivas?

Si

El docente indica que ha recibido
capacitacion en el uso de Microsoft Word y

en los ultimos afios no

Excel. Es posible que tenga un nivel de
habilidad basico o intermedio en el uso de

estas aplicaciones.

El docente sefiala que si ha sido capacitado
en herramientas digitales interactivas, pero
no proporciona detalles sobre qué
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herramientas especificas ha aprendido a
utilizar.

El docente indica que ha recibido
capacitaciéon en herramientas digitales
interactivas en algin momento. Pero no en
un periodo de tiempo reciente.

(Conoce usted
sobre el manejo de
alguna herramienta
digital?

Word, Excel, power point

El docente indica que tiene conocimiento y
habilidades en el manejo de herramientas

El manejo de la computadora

digitales especificas como Microsoft Word,
Excel y PowerPoint.

Canva, xmind, Word, Excel, pov
point

<<

elEl docente manifiesta que estd familiarizada
con el uso general de una computadora. Si

En la actualidad no

jen no especifica herramientas digitales
egpecificas, implica que tiene habilidades
badsicas en la operacion de una computadora.

El docente declara que tiene conocimiento y
habilidades en una variedad de herramientas
digitales, incluyendo Canva, y las
aplicaciones de Microsoft Office. Esto
sugiere un nivel mas amplio de experiencia
en diferentes tipos de herramientas digitales.

El docente sefiala que actualmente no tiene
conocimiento ni experiencia en el manejo de
herramientas digitales. Puede ser una
indicacion de falta de familiaridad o
necesidad de adquirir habilidades digitales.

Todas las respuestas son afirmativas y

(Estd  usted de Si enfatizan la importancia de que los docentes
acuerdo que el ‘ tengan conocimiento en herramientas
conocimiento sobre | | Si digitales.

las  herramientas

digitales debe ser || Si

basico e

indispensable para | | Si, debe ser basico e importante.

los docentes?

¢Cudles  son las Audio-video El docente menciona el uso de videos

estrategias que ha
utilizado en el aula
para fortalecer los
aprendizajes de sus
estudiantes?

[Podria  compartir
ejemplos concretos

ucativos como recurso de ensefianza.

(D

Videos educativos, mesas

redondas

Ademds, menciona la estrategia de "mesas
redondas", que implica discusiones grupales
donde los estudiantes pueden intercambiar ideas

Videos, animaciones, musica

W«

perspectivas.
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de como
implementd  estas
estrategias

Canciones y dindmicas

El docente sefiala el uso de videos
educativos como recurso de ensefianza.

Ademads, menciona la estrategia de "mesas
redondas", que implica discusiones grupales
donde los estudiantes pueden intercambiar
ideas y perspectivas.

El docente menciona videos y animaciones
como herramientas para la ensefianza, lo que
indica la integracién de contenido visual y
dindmico en el aula. La inclusién de "musica"
sugiere el uso de recursos auditivos para mejorar
la experiencia de aprendizaje.

En esta respuesta el docente destaca el uso de la
musica y actividades dindmicas en el proceso de
enseflanza. La participacion activa se ha visto
incrementada al momento de realizar esta
alternativa.

En su experiencia,
(qué estrategias han

resultado mas
efectivas para
abordar las
diferentes
necesidades y
estilos de
aprendizaje de los
estudiantes?

Materiales audio visuales

El docente sugiere que el uso de materiales
audiovisuales, que combina elementos

Videos educativos

visuales y auditivos, ha sido efectivo para
abordar diversas necesidades y estilos de

Audio visual

aprendizaje. Esto incluye presentaciones
con contenido visual y elementos de audio.

En la utilizacion de material
concreto

El docente destaca la efectividad de los
videos educativos como recurso para
abordar las necesidades y estilos de

aprendizaje variados.

Similar a las respuestas anteriores, el docente
enfatiza la importancia de los recursos
audiovisuales en la enseflanza.

El docente manifiesta que el uso de materiales
concretos o tangibles, como objetos fisicos,
modelos o manipulativos, ha resultado efectivo.

(Qué considera que

son los mayores
desafios al
implementar

estrategias para el
fortalecimiento de
los aprendizajes y

El apoyo de los padres de familia
en la carencia de internet.

La falta de acceso a internet por parte de algunos
estudiantes, lo que puede dificultar Ia
implementacion de estrategias digitales.

El desafio que hay es cuando no
asisten todos los estudiantes a las
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cOmo los ha
enfrentado en su
practica docente?

clases normalmente.

El

Aprender el buen uso de la

tecnologia.

€S
S

La capacitacion de los docentes

docente menciona que el desafio identificado
la falta de asistencia regular de todos los
tudiantes a las clases.

El
he
ed

reto se centra en aprender a utilizar las
rramientas tecnoldgicas de manera efectiva y
ucativa.

Se manifiesta que el desafio es la capacitacion
de los docentes en el uso de estrategias y
herramientas para fortalecer los aprendizajes.

(Cémo ha ayudado
esto a los
estudiantes a tomar
conciencia de su
propio aprendizaje
y mejorar  sus
resultados
académicos?

Con una buena comunicacion cot

los estudiantes.

El
cd

Utilizar el medio tecnolégico
adecuado para investigar lo

importante.

T

docente resalta la importancia de la
municacion entre el docente y los estudiantes

para que estos tomen conciencia de su propio

aprendizaje.
El docente enfatiza el uso de medios
tecnologicos para investigar informacion

Es positivo si contaran con el

material

e

levante.

El docente sugiere que tener acceso a material
educativo y recursos es positivo para los

€S

tudiantes.
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Analisis e interpretacion de resultados de la encuesta realizada a los estudiantes de sexto

ano de Educacion General Basica.

Rasgos observados
1. (Has utilizado aplicaciones en linea en tus procesos de aprendizaje?

Tabla 1: Aplicaciones en linea

RESPUESTA RESULTADO

SI 4
NO 14
TOTAL 18

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catoélica”
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.

PREGUNTA 1

16
14
12
10

o N B OO

N| NO

Grafico 1. Aplicaciones en linea
Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catélica”
Elaborado por: Katerly Avila

Veroénica Tixe ,2023.
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2. ¢Utilizas en el aula una tablet, computadora o teléfono para jugar o aprender

algo nuevo?

Tabla 2: Utilizas en el aula tablet

RESPUESTA RESULTADO

SI 0
NO 18
TOTAL 18

b

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica’
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.

20
18
16
14
12
10

o N B OO

PREGUNTA 2

N NO

Grafico 2: Utilizas en el aula tablet

b

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica’
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe, 2023.
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3. ¢Te gustaria aprender cosas nuevas con: videos, presentaciones educativas o

aplicaciones interactivas?

Tabla 3: Te gustaria aprender

RESPUESTA RESULTADO

SI 18
NO

TOTAL 18

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica”
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.

PREGUNTA 3

20
18
16
14
12
10

o N B O

S NO

Griéfica 3: Te gustaria aprender
Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catoélica”

Elaborado por: Katerly Avila
Veronica Tixe, 2023.



4. (Has participado en clases mediante el uso de herramientas digitales

interactivas?

Tabla 4 : Has participado en clases

RESPUESTA RESULTADO

SI 1
NO 17
TOTAL 18

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica”
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.

18

16

14

12

10

PREGUNTA 4

Sl NO

Fue

Grafica 4: Has participado en clases
nte: Escuela de Educacion Bésica “Isabel la Catdlica”
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe, 2023.
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5. ¢Crees que las herramientas digitales harian que tu proceso de aprendizaje sea

mas divertido?

Tabla S : herramientas digitales

RESPUESTA RESULTADO

SI 18
NO 0
TOTAL 18

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catoélica”
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.

PREGUNTA 5

20
18
16
14
12
10

O N B~ O ©©

S NO

Grafica 5: herramientas digitales
Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Isabel la Catolica”
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe, 2023.




6. (Consideras que la interaccion docente y la estudiante mediante las herramientas

tecnoldgicas ayudaria a tener un aprendizaje mas duradero?

Tabla 6: Consideras que las interaccion docente y estudiante

RESPUESTA RESULTADO

SI 17
NO 1
TOTAL 18

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catoélica”
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe 2023.

18
16
14
12

10

PREGUNTA 6

N NO

Griéfica 6: Consideras que las interaccion docente y estudiante

b

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica’
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe, 2023.
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7. (Tu maestro ha utilizado infografias mapas mentales o presentaciones en linea

para explicar su clase?

Tabla 7: Tu maestro ha utilizado

RESPUESTA RESULTADO
ST 0
NO 18
TOTAL 18
Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catodlica”
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.
PREGUNTA 7
20
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0
sl

Grafica 7: Tu maestro ha utilizado

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica”
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe 2023.
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8. (Te gustaria aprender sobre la utilizacion de herramientas digitales?

Tabla 8: Utilizacion de herramientas digitales

RESPUESTA RESULTADO

SI 18
NO 0
TOTAL 18

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Isabel la Catolica”
Elaborado por: Katerly Avila
Verénica Tixe, 2023.

PREGUNTA 8

20
18
16
14
12
10

o N B OO

S NO

Griéfica 8: utilizacion de herramientas digitales
Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Isabel la Catolica”
Elaborado por: Katerly Avila
Veroénica Tixe, 2023.
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CONCLUSIONES

Las herramientas digitales han democratizado el acceso a la informacién y los
recursos educativos. Los estudiantes ahora pueden acceder a una amplia gama de
material de estudio en linea, lo que les permite aprender de manera autodidacta y

explorar temas de su interés.

Los docentes emplean una amplia gama de estrategias de enseflanza, desde métodos
tradicionales hasta enfoques mds innovadores, como el aprendizaje basado en
proyectos o el aprendizaje colaborativo. Esto refleja la diversidad de estilos de

ensefanza y la adaptacion a las necesidades de los estudiantes.

Las herramientas digitales interactivas pueden ofrecer una experiencia de aprendizaje
mas rica y atractiva, llegando a aumentar considerablemente la motivacién y
compromiso de los estudiantes La guia didactica ayuda a los docentes a integrar estas

herramientas de manera efectiva en el plan de estudios.

Finalmente, una estrategia destacable es la implementacion de una guia didactica, esta
servird para desarrollar habilidades en el uso de herramientas digitales interactivas en
los estudiantes. Sin embargo, es importante reconocer que su éxito depende de una
planificacion y ejecucién cuidadosas, asi como de la disposicion para adaptarse a

medida que evolucionan las tecnologias y las necesidades de los estudiantes.
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10. DESARROLLO DE LA RESPUESTA TECNOLOGICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

MODALIDAD: PROYECTO DE INVESTIGACION

PROPUESTA:

GUIA PRACTICA PARA UTILIZAR HERRAMIENTAS DIGITALES
INTERACTIVAS EN EDUCACION

INTEGRANTES:
AVILA VASQUEZ KATERLY DEL ROCIO
TIXE GUERRERO VERONICA PILAR

TUTOR:
ING. JONATHAN PATRICIO CARDENAS BENAVIDES

PERIODO ACADEMICO:
MAYO — SEPTIEMBRE 2023
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- TITULO

Guia Prictica para utilizar Herramientas Digitales Interactivas en Educacién

- Introduccion

En la era digital en la que vivimos, las herramientas interactivas han revolucionado la
forma en que aprendemos, ensefiamos y nos comunicamos. Estas herramientas ofrecen
oportunidades para la educacion. Desde encuestas en tiempo real hasta presentaciones
interactivas, estas tecnologias han abierto un mundo de posibilidades tanto en el aula como

en entornos profesionales.

Esta guia estd disefiada para fortalecer los aprendizajes con las herramientas digitales
interactivas, como los son Padlet, Mentimeter. Explorar cémo aprovechar al mdximo estas
herramientas, brindando consejos y pasos pricticos para crear presentaciones, y fomentar la

participacidn activa en los procesos educativos y otros procesos ajenos a este.

La guia ayudara al uso correcto y el més efectivo de las herramientas digitales sin
distincién de quien esté manipulando la herramienta, asi se logrard un mayor foco de atencién

y la experiencia educativa se verd optimizada.

- Objetivos

Objetivo General
Implementar el uso de herramientas digitales interactivas como: Padlet, Mentimeter, y Canva

con el fin de potenciar la participacion activa, el aprendizaje significativo y la colaboracidn,
para el fortalecimiento los aprendizajes en los nifios de Sexto afio de Educacion General

Basica de la Escuela "Isabel La Catdlica".
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Objetivos Especificos

7
o0

L)

>

Capacitar en el uso y adaptacion de las herramientas digitales, a las necesidades de
los docentes y alumnos con el proposito de fomentar un proceso de aprendizaje

interactivo.

Proporcionar a los estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades digitales a
través de la implementacion de la Guia Prictica, como opciéon de los enfoques

educativos tradicionales.

Medir el grado de satisfaccion de los estudiantes respecto a la Guia Practica para
utilizar Herramientas Digitales Interactivas en Educacién, y como esta contribuye al

proceso de aprendizaje.
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- Desarrollo

Padlet

1. Crear una cuenta o iniciar sesion:

Descarga la aplicacién Padlet desde la tienda de aplicaciones en tu dispositivo. Luego,

crea una cuenta o inicia sesion si ya tienes una.

Iniciar sesion
Te damos la bienvenida de nuevo al lugar
donde debes estar

Entrar con Google

Iniciar sesién con Microsoft

[ 4 Iniciar sesion con Apple

O bien inicia sesién con tu correo
electrénico/nombre de usuario

'
N

harrypotter@hogwarts.edu

¢Utilizas Backpack o Briefcase? Inicia sesién

ELTT

2. Crear un nuevo tablero:

Una vez en la aplicacion, podras crear un nuevo "tablero" en blanco. El tablero es el espacio

donde agregards tus notas, imdgenes y otros elementos.

X Ajustes

Encabezado

Aspecto
vieusl  Disefo Publicando Contenido A

Encabezado
Titulo
Mi padlet resplandeciente
Descripcién

Hecho con una pizca de ingenio

Icono Ninguno >
Aspecto visual

(BT
Fondo de pantalla "&‘ ’ c >
Esquema de colores Dark (@EELY

Cuanta 43 Amke  aane FPTRR
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3. Anadir contenido:

Puedes afiadir contenido haciendo clic en el botén de "+" o en el area vacia del tablero.

Selecciona el tipo de elemento que deseas agregar, como una nota de texto, una imagen, un

enlace, un video, etc.

4. Personalizar elementos:
Haz clic en los elementos afiadidos para personalizarlos. Puedes cambiar el color, el

tamaifio del texto, agregar enlaces y més.

Descartar

Fondo de pantalla

Personalizado

= © s <2 fon
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5. Organizar elementos:

Arrastra y suelta los elementos para organizarlos en el tablero segun tu preferencia.

Puedes moverlos, redimensionarlos y ajustar su posicion.

m

Mi padlet resplandeciente

Herramientas Digitales

6. Compartir tu tablero:

Educacion Digital ~ Editar  :

tros) p

0 una f¢

ofrecida a individuos
graficamente disper

arados o que inte

mpleando

teleméticos.

Cuando estés satisfecho con tu tablero, puedes compartirlo con otros. Padlet te

proporcionard un enlace para compartir o te dard opciones para compartir en redes sociales.

({
\

¥

Copiar el enlace en el portapapeles
Presentacion

Obtener el codigo QR

Insertar en tu blog o pagina web
Correo electrénico

Abrir en Zoom

Compartir en Facebook

Compartir en Twitter

Compartir en-Google C!assroor&
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7. Configuracion de privacidad:

Puedes ajustar la configuracion de privacidad de tu tablero segtin tus necesidades. Puedes

hacerlo publico para que cualquiera pueda verlo, o limitar el acceso a personas especificas.

Cambiar privacidad

Privado
fa O
a O
Contrasefia
O O
Clave secreta
O
L8 O
Publico
Permisos de visitante Puede escribir

Lo

8. Colaborar con otros:

Puedes invitar a otras personas a colaborar en tu tablero. Esto es titil para proyectos

en equipo o para recopilar ideas.

Miembros

Laura
Laura
Laura
Laura

Laura
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9. Explorar plantillas:

Padlet ofrece plantillas predefinidas para diferentes propdsitos, como tomar notas,
planificar proyectos, realizar lluvias de ideas y mas. Explora estas plantillas para encontrar

la que mejor se adapte a tus necesidades.

rientas Digiti

Padlet o Cargar e Vincular
aplicaciones y

as que estan

les en internet o Camara o Grabadora de video o Grabadora de sonidos

:n el proceso d

s tareas como ' 0
o Grabadora de pantalla o Dibujo

a de informacit
cién de datos,
3n de presenta
ies en el proce

aje.
o Sondeo m Q Google Drive m @ No sé dibujar m

Busqueda de
imagenes

GIF YouTube

Spotify Busqueda en Internet Ubicacién

s EFema

10. Editar y administrar:

Puedes volver a tu tablero en cualquier momento para editar o agregar mas contenido. Mantén

tus tableros organizados para un ficil acceso.

Copiar el enlace a la
* publicacién

eciente _Iniciar la presentacién desde

esta publicacion

@ Descargar adjunto
sDigitales ‘| Educacion Digital
iones y ©
estan

nternet y que
oceso de realizar
s como la

2/ Editar publicacion

+( Afadir publicacién antes
formacién,

datos,
resentaciones y
¥ proceso de

J+ Afadir publicacién después
La ensefianza digital
(teleformacion, e-learning
educacion virtual, docencia en

© Duplicar publicaciéon

linea, ensefanza a distancia
online, entre otros) puede
definirse como una formacién
ofrecida a individuos que estan ® Establecer como portada del
geogréficamente dispersos o padiet

separados o que interacttan en

& Transferir publicacion

tiempos diferidos del docente
empleando los recursos
telematicos

Denunciar publicacién

Eliminar
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Mentimeter

1. Crear una cuenta o iniciar sesion:

Descarga la aplicaciéon Mentimeter desde la tienda de aplicaciones en tu dispositivo.

Luego, crea una cuenta o inicia sesion si ya tienes una.

il Mentimeter

Crea una cuenta gratuita

& Registrate con Google

B" Registrate con Microsoft

o usando tu cor

Nombre y apellidos

Tu correo electrénico

Eliir sirs ~ombrocafn

2. Crear una presentacion:

50

Una vez en la aplicacion, podrés crear una nueva presentacion. Selecciona el tipo de actividad

que deseas crear, como una encuesta, una votacién, una pregunta abierta, una nube de

palabras, etc.

Plantillas

Todas las plantillas
Reunién de grupo
Taller y lluvia de ideas
Capacitacion
Trabajo en equipo

Flujo de trabajo agil

Ver mas categorias >

Saltar plantillas al crear

Todas las plantillas

Salta a un Menti seleccionado para ti en lugar de empezar desde cero.

+

Blanco

Z&Como te slentes respecto del trabajo?

3. Personalizar la actividad:

#Qué tan blen priorizamos la semana

pasoda?
il..

Recopilar prioridades semanales
7 diapositivas

(£omo nos estamos desempeniando en
nuestros KP| sequn usted?

Salida de la reunién

4 diapositivas
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Configura los detalles de la actividad, como el titulo, las opciones de respuesta y otros

ajustes segun el tipo de actividad que elijas.

¢«

@Euniﬂnde la préxima s

Next meeting topics @ DA «2 Compartir » Presente | ~

* -
&, Importar ¢ Temas & Ajustes

Disefio X a
Contenido
Disposicién
o &
| = ‘ = .-_ __. Disefio
La reunién de la préxi —[= =
préxima semana B- -p ™= )
Montengomos estos reuniones eficientes y votemos sobre lo que deberiamos discutir o préximo semana. an

Interactividad

=
el
|«

Texto
ZQué discutiremos en la pr. Alineacion horizontal

Alineamiento vertical Plantillas

Tamane del texto

+

Ahora que has vistolos te_

» Notas del presentador Colores de visualizacion @

’ _ .

4. Agregar diapositivas:

Puedes agregar varias diapositivas a tu presentacion, cada una con su propia actividad.

Esto es util si deseas realizar diferentes tipos de interacciones en una misma sesion.

Controla tu presentacién de Mentimeter desde otro dispositivo
¢Alguna vez te has sentido apegado a tu computadora durante las presentaciones? No mas: use

Mentimote en su teléfono inteligente para poder caminar por la sala e interactuar verdaderamente con su
audiencia

Preguntas moderadas de la audiencia. Configuracién y control

Modere los resultados y las preguntas entrantes Utilice Mentimote para configurar y controlar su

e |

utilizando su teléfono inteligente o computadora. presentacion en vivo.

5. Diseno y personalizacion:
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Personaliza el disefio de las diapositivas utilizando diferentes temas, colores y fondos.

Anade imdgenes y elementos visuales para hacer tus presentaciones mds atractivas.

|-L-

¢ Temas {8 Ajustes

M Mentimeter

Terminal

Red neuronal 4 Mentimeter M Mentimeter M Mentimeter

Ondas M Mentimeter

Formas sigilosas M Mentimeter.

6. Iniciar la presentacion:

Cuando estés listo para presentar, selecciona la diapositiva que deseas mostrar y
comparte el cédigo de acceso o el enlace proporcionado por Mentimeter para que los

participantes se unan a la sesion.

Unete a menti.com usarcodigo 21681946 M Mentimeter

Sistema Educativo Ecuatoriano

El sistema educativo ecuatoriano, se caracteriza por ser un sistema accesible para todas y todos los ciudadanos, sean originarios del Ecuador o
extranjeros. La educacion en el pais, es tanto publica, como privada,

IRA x

menti.com
INGRESE EL
CODIGO

21681946

A1

7. Interactuar con el publico:
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Los participantes pueden acceder a tu presentacion a través del enlace o el codigo de
acceso. A medida que avanzas en las diapositivas, los participantes pueden responder a las

preguntas y actividades en tiempo real.

Compartir

Habilitar la participacién

Cualquiera que tenga el enlace, el cédigo

de votacion o el codigo QR puede unirse e ()
interactuar con su Menti.

8. Visualizacion de resultados:

A medida que los participantes responden, podrés ver las respuestas en tiempo real
en tu pantalla. Mentimeter ofrece diferentes formas de visualizar los resultados, como

graficos y nubes de palabras.

Resultados para los temas de la préxima reunién & Descargar PDF

Exportar a Excel

Mentimeter funciona perfectamente con Excel y le permite exportar los resultados de todas las sesiones desde cudlquier presentacion
directamente a una hoja de cdlculo.

- U= sisEie

Estadisticas de presentacién

1 ® 1 6

Votos reaccion mas popular Participantes Diapositivas

9. Finalizar la presentacion:
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Al concluir la presentacion, puedes guardar los resultados y las respuestas para su

posterior andlisis. Puedes también descargar un resumen de la sesion.

H - 0 = export-sample-excel - Excel (Error de activacién de productos) T H -
ARCHIVO INICIO INSERTAR DISERO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR VISTA L -

D23 - F3
A B o} D E F

1

2

3 Sesion Votos iHas usado Mentimeter antes?: :Como debe ser una buena presentacion?: La presentacion fue...: Inspiradora

4 2016-10-07 1 1 Si Apasionado Inspirador 4
5 2016-10-07 1 2 No sé Diversion interactiva inspiradora ]
6 2016-10-07 1 3 Si Interesante Emocionante 4
7 2016-10-07 1 4 Si Inspiradora Interesante 4
8 2016-10-07 1 5 Si Interesante Apasionada 4
9

10
11
12
13 | En esta hoja, a cada votante se le asigna un namero (columna C) y se puede ver lo que respondié por pregunta.
14
15
16
17
18
19

10. Cerrar la sesion:

Asegurate de cerrar la sesion cuando hayas terminado para evitar que se sigan

enviando respuestas.

Rocio Avila
rocio.avila887@gmailcom
Ajustes
Facturacion
Q Escribeparabuscar  x | Configuracién del equipo #

Administrar miembros ®

Medificado Creado . ) .
Encuentra equipos disponib
) Hace apro;
3 minutes ago
hora Cerrar sesion
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Canva
1. Crea una cuenta o inicia sesion:

Accede al sitio web de Canva (www.canva.com), crea una cuenta si eres nuevo o

inicia sesion si ya tienes una cuenta.

iBienvenido de nuevo!

La ultima vez que usaste Google para iniciar
sesion.

G Continuar con Google

Continuar de otro modo

Al continuar, aceptas los Términos de uso de Canva..
Lea nuestra Politica de Privacidad.

2. Seleccionar un disefo:

Una vez que hayas iniciado sesion, verds la pagina principal de Canva, haz clic en

"Crear un disefio" y selecciona "Infografia" entre las opciones de disefio.

oo o [CHEED
o

4l Infografia 6':3
1l Infografia de fatbol

Q, infografia

1ll Infografia de plantas CED
_|J_|_ Infografia de negocios

_|J_|_ Infografia de datos

_|J_L Infografia de finanzas

_|J_|_ Infografia sobre enfermedades ...
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3. Agregar elementos:

Utiliza las opciones de la barra de herramientas para agregar elementos como texto,
imdgenes, formas y fondos a tu infografia. Arrastra y suelta estos elementos en el drea de

disefio y ajustalos segun tus necesidades.

Oé Flecha Marco Linea Circulo)
O

Elementos

Usado recién Ver todo

4
Jl K

Formas Ver todo

HE ¢

Elementos graficos Ver todo

7N\

Stickers Ver todo

4. Personalizar elementos:

Haz clic en los elementos para personalizarlos. Puedes cambiar el color, tamafio y
estilo del texto, asi como ajustar el tamafio y la posicion de las imagenes.

Q Prueba con “azul” o “#00c4cc”

[ Paleta de colores de las fotos

@ Colores predeterminados

(7
&

res solidos

8
7

1
111
EEE
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5. Agregar texto:

Haz clic en "Texto" en la barra de herramientas y selecciona "Agregar texto". Escribe

tu contenido en el cuadro de texto y personaliza la fuente, tamafio y alineacion.

Agregar caja de texto

Haz clic para agregar al disefio

Agrega las fuentes de la marca

Estilos de texto predeterminados

Agregar un titulo

Subidos Agregar un subtitulo

£

Dibujo

Agregar texto

6. Agregar imagenes:

Haz clic en "Elementos" en la barra de herramientas y selecciona "Fotos". Explora la

biblioteca de imdgenes de Canva o carga tus propias iméagenes.

(B < Fotos

Disefio

Elementos

Cerebro Libros Salud Dinerd

Usado recién Ver todo

Recomendaciones mégicas Ver todo

En tendencia
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7. Cambiar fondos:

Si deseas cambiar el fondo de la infografia, haz clic en "Fondos" en la barra de herramientas

y selecciona un fondo predisefiado o sube tu propia imagen.

Editar lafoto Girar (§) . © Animar Posicion =i P lﬂ

1

Q Prueba con “azul” o “#00c4cc’

fé Paleta de colores del documento

ol ] | L]

+ Agrega los colores de tu marca

QUE SON

Las herramientas digitales son
programas, aplicaciones y
[id Paleta de colores de las fotos |  software disefiados para facilita

y mejorar diversas actividades

. . . . . . tureasenelentomoaigitaj'

8. Organizar:

Utiliza la opcién de organizacién en la parte superior del drea de disefio para colocar

los elementos de manera precisa.

Organizar Capas > Posicién
Avanzados
Ancho Alto Proporcion
X Y Girar
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9. Compartir:

Si deseas compartir tu infografia en linea, puedes hacerlo directamente desde Canva

o descargarla y compartirla en tus plataformas preferidas.

ol
W Probar Canva... 6 " NI (1 compartir

@+ )

Enlace para trabajar en equipo

' @ Cualquieraconel.. v Very editar v
Copiar el enlace
& (B o >

Presentar Compartir Presentary Enlace de solo
como plantilla grabar lectura

b Descargar b3

[E] Compartir en redes sociales D)

eee Mas )

10. Guardar y descargar:

Una vez que hayas finalizado tu infografia, haz clic en "Descargar” en la esquina
superior derecha. Elige el formato de archivo que desees y selecciona la calidad de la

descarga.

{ Descargar

Tipo de archivo
@ PDF estandar v

() Aplanarel PDF ®
(] Incluir notas ®

() Guardar la configuracion de descarga

Descargar
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ANEXOS
Anexo 1

Aprobacion sobre el tema del proyecto de investigacion por el consejo directivo.

UEB FACULTAD DE CIENCI’AS
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

N CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 27 de junio de 2023
RCD-FCESFH-UEB-0235.2 — 2023

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion ordinaria (07), realizada el 26 de junio de 2023.

EN RELACION AL VIGESIMO TERCER PUNTO.- Anilisis y resolucién de los temas abalizados por los
sefiores docentes tutores de la Carrera de Educaciéon Basica, periodo académico mayo — septiembre 2023.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo 350 dispone: “El Sistema de Educacién Superior
tiene como finalidad la formacion académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cien-
tifica y tecnologica; la innovacion, promocién, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construccion de
soluciones para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo™.

QUE, la Ley Organica de Educacion Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacién Su-
perior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las univer-
sidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los princi-
pios.

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracién Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo
con lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacién y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal
¢) manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segiin el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucion:

Créditos para desarrollo
Horas para desarrollo de de
Unidad de Integracién Unidad de Integracion
curricular curricular
Licenciatura y titulos
Tercer Nivel de Grado profesionales 240 384 5 8

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la
unidad de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion
Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec



UEB FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION,

D ECAN ATO SOCIALES,FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos
estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con
independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director
o tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.
des y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los principios

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal.

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 51.-Deberes y Atribuciones del Coordinador/a
de Carrera, literal ¢) que expresa: Presentar informes del desarrollo académico al Decano.

QUE, en Memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2023-040, firmado por la Lcda. Daniela Ribadeneira, MSc, Coor-
dinadora de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Educacion Basica, en el que hace la entrega de la
matriz con los temas del Trabajo de Integraciéon Curricular, Proyecto de Investigacion, validados por los seniores
docentes tutores, durante el proceso de titulacion 02-2023, de los estudiantes de Octavo Ciclo A, B y C de la Carrera
de Educacion Basica, periodo académico mayo - septiembre 2023, para su valoracién y aprobacion.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de frabajo de Integraciéon, titulado: “HERRAMIENTAS DIGITALES
INTERACTIVAS COMO ESTRATEGIA PARA EL FORTALECIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES
CON LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
"ISABEL LA CATOLICA", RECINTO CUATRO ESQUINAS, PARROQUIA GUANUJO, CANTON
GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, EN EL PERIODO JUNIO - SEPTIEMBRE 2023.”, presentado por
AVILA VASQUEZ KATERLY DEL ROCIO Y TIXE GUERRERO VERONICA PILAR, estudiantes de la
Unidad de Integraciéon Curricular proceso mayo — septiembre 2023 de la Carrera de Educacién Basica, revi-
sado y aprobado por el tutor ING. JONATHAN CARDENAS BENAVIDES, Profesor/a — Investigador/a de
la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filosoficas y Humanisticas™.

Notifiquese. —

Atentamente,

2 cnucto ataccions cunente goc:

GIDO FRANCLSCO

Lcdo. Francisco Moreno del Pozo, PhD.
DECANO

FMDP/Marcela N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec



Anexo 2

Certificado entregado por parte de la directora de la escuela "Isabel la Catélica", por haber

cumplido con nuestra propuesta.




Anexo 3

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

EDUCACION, SOCIALES FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

Entrevista a Docentes

1.

(Cudles considera que son los principales beneficios del uso de herramientas digitales

interactivas en el proceso de aprendizaje?

(Ha recibido capacitacién o formacién especifica en el uso de herramientas digitales

interactivas?

(Estd usted de acuerdo que el conocimiento sobre las herramientas digitales debe ser

basico e indispensable para los docentes?

(Cudles son las estrategias que ha utilizado en el aula para fortalecer los aprendizajes
de sus estudiantes? ;Podria compartir ejemplos concretos de cémo implemento estas

estrategias

En su experiencia, ;qué estrategias han resultado mds efectivas para abordar las

diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes?
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7. (Qué considera que son los mayores desafios al implementar estrategias para el

fortalecimiento de los aprendizajes y como los ha enfrentado en su practica docente?

8. ¢(Como ha ayudado esto a los estudiantes a tomar conciencia de su propio aprendizaje

y mejorar sus resultados académicos?

Anexo 4

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION, SOCIALES FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA
Encuesta a Estudiantes

1. (Has utilizado aplicaciones en linea en tus procesos de aprendizaje?

nuevo?

3. (Te gustaria aprender cosas nuevas con: videos, presentaciones educativas, ;O

aplicaciones interactivas?
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(Crees que las herramientas digitales harian que tu proceso de aprendizaje sea mas

divertido?

(Consideras que la interaccién docente y estudiante mediante las herramientas

tecnoldgicas ayudarian a tener un aprendizaje mds duradero?

(Tu maestro ha utilizado infografias, mapas mentales o presentaciones en linea para

explicar su clase?
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Anexo 5

Entrevista a los docentes de sexto grado de la escuela "Isabel la Catdlica".
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Anexo 6

Socializacion del manual sobre como utilizar herramientas digitales interactivas en

educacion.

Aneo 7

Entrega del manual a los docentes de la escuela “Isabel La Catolica”.
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Anexo 8

Encuesta realizada a los estudiantes de sexto grado de la escuela "Isabel la Catdlica".
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Anexo 9

Aplicacion de una de las herramientas digitales interactivas en educacion, con los

estudiantes de sexto grado.
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