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V1. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El trabajo de investigacion que se presenta con el tema, “Actividades Ludicas para
el Desarrollo Psicomotor en los estudiantes de segundo afio paralelo "A”, de Bésica
Elemental, en la escuela "Adolfo Paez" en el area de Lengua y Literatura, del canton

Echeandia, provincia Bolivar periodo 2023.

Ademas, se planteé como objetivo general determinar la relevancia que tiene las
Actividades Ludicas para el Desarrollo Psicomotor en los estudiantes de segundo
afio paralelo "a” de Bésica Elemental, en la escuela Adolfo Paez en el &rea de Lengua

y Literatura, del canton Echeandia, provincia Bolivar periodo 2023

Por lo consiguiente, la descripcion del problema donde se detalla las falencias

encontradas en dicha escuela.

Por ello la elaboracién de la metodologia se aplico el enfoque cualitativo y analisis
de instrumentos como, ficha de observacion a los 32 estudiantes de segundo afio, y

la entrevista a la docente la escuela educativa.

Finalmente se desarrollé una guia metodologica conformada por cinco actividades
de Lengua y Literatura, para que los docentes tomen en consideracion y lo usen
como medio didactico al momento de impartir sus clases para lograr que sus clases
sea mas divertidas y creativas y asi formando el desarrollo de pensamiento critico-

reflexivo

El docente debe tomar en cuenta las actividades ludicas y el juego como
herramienta de ensefianza-aprendizaje, evitando de esta forma que los nifios estén
inactivos, asi ellos tendran un aprendizaje libre con acciones que les beneficie a su

imaginacion y creatividades.

Palabras claves: Actividades Ludicas, Desarrollo Psicomotor, Habilidades,

Destrezas, Lengua y Literatura.
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VII. ABSTRACT

The research work that is presented with the theme, "Playful Activities for Psychomotor
Development in students of the second year parallel “A”, of Basic Elementary, in the
“Adolfo Paez" school in the area of Language and Literature, of the canton Echeandia,
Bolivar province period 2023.

In addition, the general objective was established to determine the relevance of
Recreational Activities for Psychomotor Development in students of the second year
parallel A of Basic Elementary, at the Adolfo Paez school in the area of Language and
Literature, in the canton of Echeandia, Bolivar province period 2023”

Therefore, the description of the problem where the shortcomings found in said school
are detailed.

For this reason, the elaboration of the methodology was applied the qualitative
approach and analysis of instruments such as, observation sheet to the 32 second-year
students, and the interview with the teacher of the educational school.

Finally, a methodological guide made up of five Language and Literature activities was
developed, so that teachers take it into consideration and use it as a didactic medium
when teaching their classes to make their classes more fun and creative and thus
forming the development of critical-reflexive thinking

The teacher must take into account playful activities and games as a teaching-learning
tool, thus preventing children from being inactive, so they will have free learning with
actions that benefit their imagination and creativity.

Keywords: Recreational Activities, Psychomotor Development, Abilities, Skills, Language
and Literature.
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VIII. INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo denominado “Actividades Ludicas para el
desarrollo psicomotor en los estudiantes de segundo afio paralelo A, de Bésica
Elemental, en la escuela “"Adolfo P4ez" en el area de Lengua y Literatura, del cantén
Echeandia, provincia Bolivar periodo 2023. ~ intenta resolver un problema
encontrado en esta Institucion, afectando directamente a los estudiantes (objeto de

estudio), y su proceso de ensefianza-aprendizaje.
El trabajo investigativo consta de los siguientes capitulos y contenidos:

CAPITULO | EL PROBLEMA; se describe el problema a nivel macro, meso y
micro, se presenta el arbol de problemas, se hace el respectivo andlisis critico de las
causas y efectos con sus respectivas interrogantes los objetivos generales y la

justificacion.

CAPITULO Il EL MARCO TEORICO; el mismo que contiene la Teoria

Cientifica, Teoria Legal, Teoria Referencial.

CAPITULO Il MARCO METODOLOGICO; el cual contiene, el enfoque de
investigacion, disefio o tipo de estudio, métodos, técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos, universo y muestra y procesamiento de informacion.

CAPITULO IV ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS: se representa
los resultados obtenidos, también los instrumentos, tablas, graficos, que se aplicd
en la investigacion de nuestro proyecto para al final tener un andlisis de datos y que
nos refleje una informacion veridica y confiable aqui se deprende las

CONCLUSIONES: conclusiones generales de la indagacion, de

CAPITULO VI PROPUESTA; donde se elabora el producto final de este trabajo
investigativo que consiste en proponer; “Actividades Ludicas para el desarrollo
psicomotor en los estudiantes de segundo afio paralelo "a", de basica elemental, en
la escuela "Adolfo Paez" en el area de lengua vy literatura, del canton Echeandia,

provincia Bolivar periodo 2023. .
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1. TEMA

“Actividades Ludicas para el Desarrollo Psicomotor en los estudiantes de segundo
Afio paralelo “A”, de Basica Elemental, en la escuela “Adolfo Paez” en el Area de

Lengua y Literatura, del canton Echeandia, Provincia Bolivar periodo 2023.”
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2. ANTECEDENTES

El autor (Ramirez, 2023, pags. 1-65) presenta el tema de “Actividades lidicas con
materiales reciclados en la motricidad gruesa de escolares de educacion general
basica elemental” la cual se llevo a cabo en la Unidad Educativa Quisapincha con
el total de noventa estudiantes de cuarto nivel desde el punto de investigacion
cuantitativa con la finalidad de mejorar las clases y crear motricidad gruesa en base
a materiales reciclados en lo que se comprobo el desarrollo de recoleccion de datos

por medio de un test el cual implicé el control riguroso al programa.

Por otro lado, en el trabajo investigativo “Actividades ludicas para la estimulacion
del lenguaje en nifios y nifias de 2 a 3 afios en la cooperativa de servicios
educacionales Jardin Esperanza por (Vazquez, 2022, pags. 1-158) el cual presenta
una guia de actividades ludicas dirigidas en el &rea de lenguaje para nifios y nifias
de 2 a 3 afios que sin pretender alcanzar un habla impecable ayudan a estimular la
comunicacion adecuada por medio de la investigacion bibliogréfica, con lo que

concluye con la propuesta metodologica en sustentos teoricos.

Desde otro enfoque la tesis sobre la “Gamificacion como recurso didactico para el
fortalecimiento de la lectoescritura” que tiene como objetivo determinar los
beneficios en el proceso de ensefianza y la aportacion de habilidades comunicativas,
desde el enfoque cualitativo y cuantitativo, concluyendo con la importancia de los
recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza y aprendizaje implementando la
importancia y entusiasmo en autonomia del aprendizaje. (Cedefio, et al., 2023, pags.
4-105)

Las actividades ludicas para desarrollar el lenguaje verbal de la nifiez de 4 a 5 afios
de la Unidad Educativa Diez de Agosto del Canton Otavalo en el afio lectivo 2020
a 2021 de (Checa, 2022, pags. 7-19) con el enfoque investigativo mixto se usé a la
encuesta como una lista de muestreo y matriz de contenidos aplicados a docentes y
estudiantes con la recoleccion de analisis para un método inductivo, deductivo y
explicativo, resultados de investigaciones realizadas con lo que la deduccién de

conclusiones y recomendaciones sobre diagnostican el lenguaje verbal tras
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diferentes estudios e indicadores de actividades lidicas que vocalizan e indentifican

los fonemas en los infantes.

Y par finalizar la “Guia de actividades Ludicas para estimular el desarrollo del
lenguaje oral en nifios” muestra el juego que tracendio el tiempo como una
herramienta pedagogica muy importnte a través del descubrimiento de la
integracion social y de la imaginacion de las funciones superiores del ser humano
como la constancia de las funciones superiores que forman parte de la lingiistica,
ya que hoy en dia la maypria de nifios no pudieron desarrollar bien el lenguaje
expresivo y solo mentalizaron su energia en el uso de aparatos tecnoldgicos,
contiene 10 actividades basado en ejercicios neuromotores y el método Filadelfin
con el juego de palabras y movimientos para estimular esta area. (Aguirre, 2022,
pags. 5-83)
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3. PROBLEMA
3.1 Descripcion del problema

El desarrollo psicomotor de las actividades ludicas es necesario para el
desenvolvimiento rapido de los nifios, para que no generen timidez y desarrollen de
forma adecuada habilidades y destrezas correctamente, es por esto que la falta de
practica en las actividades lidicas de los nifios sobre todo en el segundo afio de

béasica hace que el desarrollo psicomotor reduzca.

Las consecuencias del poco mecanismo y uso de las actividades ludicas en los
infantes no conllevan a un aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura,
por lo que el aprendizaje y la exploracién e interaccion perjudican la comunicacion
de infantes, es por esto que el método mas creativo es aprender jugando e
interactuando, asi que el ambito acogedor e ingenioso para los docentes es el
involucrar a los nifios en este tipo de actividades junto con la direccion adecuada

del profesor.

A manera global en su investigacion (Rapray et al., 2021) exponen que, una de las
falencias de los docentes de educacion de los primeros niveles de educacién es la
falta de aplicacion en sus clases de las actividades ludicas, eso perjudicando
directamente a los infantes en su motricidad ya sea fina y gruesa, la formacion

limitada ejerce una influencia significativa en lo académico, social.

Asi mismo (Guzmaén, 2017) en su investigacion menciona que, en el Ecuador la
estimulacion psicomotora se lo realiza a traveés de un programa denominado:
Creciendo con Nuestros Hijos, este programa involucra a la comunidad educativa
(docentes, padres de familia y nifios), hay tener en cuenta que los primeros afios de
vida de 0 a 7 afios es el mas importante en la formacion de cada individuo, porque

se constituye las bases fundamentales, tanto fisicas como psicoldgicas de los nifios.

En la visita que realizamos en la Escuela Adolfo Péez en la Asignatura de Lengua
y Literatura en los estudiantes de segundo Afio de Basica Elemental se pudo
evidenciar que hay una escaza préctica de Actividades Ludicas, asi como la

infraestructura del aula es incompleta el nivel de ensefianza es aln tradicionalista,
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en consecuencia, a esto su habilidades motoras y desarrollo psicomotor no ha ido

evolucionando de acuerdo a su edad y adecuadamente.

A traves del juego, los nifios pueden aprender a controlar sus movimientos,
coordinar sus acciones y desarrollar sus habilidades como el equilibrio, la fuerza
muscular, la precision y destreza manual. Ademas, la Iudica fomenta el desarrollo
de la lateralidad, la percepcion espacial, la orientacién temporal y control de los
sentidos.

3.2 Formulacién del problema

La falta de Actividades Ludicas incide en el Desarrollo Psicomotor en los
estudiantes de segundo afio paralelo “A” de Educacion Basica Elemental, en la
escuela “Adolfo Paez” en el Area de Lengua y Literatura, del canton Echeandia

provincia de Bolivar, periodo 2023
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4. JUSTIFICACION

En presente trabajo investigativo tiene como finalidad dar a conocer, los beneficios
de la implementacion de las actividades ludicas en el &mbito educativo, ya que son
esencial para su aprendizaje durante los primeros afios de vida de los nifios, el
desarrollo psicomotor de los infantes debe ser correctamente estimulado, porque es
uno de los procesos cognitivos méas importantes que le permite desenvolverse a lo
largo de su vida y a potenciar sus desestresas y habilidades correctamente, por este
motivo el juego en la educacion no se lo debe efectuar solo por recreacion, si no por

el beneficio que les otorga en su educacion.

A su vez es relevante recalcar que la colaboracion entre de toda la comunidad
educativa, es decir; docentes, directivos, y padres de familia, trabajen en equipo

para que al final los nifios tanto en lo académico como personal tenga éxito.

En el presente trabajo investigativo es importante porque nos permite establecer
relacién que existe entre el desarrollo de las actividades ludicas educativas y el
desarrollo psicomotor de los estudiantes, y buscar una solucion a la problematica,
ya que mediante el juego aprenden valores y actitudes y pensamiento critico-
reflexivo, y el dominio de las respectivas motricidades que deben tener los nifios a

esa edad y nivel educativo.

La necesidad de esta investigacion es dar solucion al problema que se encuentra en
la escuela Adolfo Paez y que los docentes tomen en cuenta y apligquen algunas

recomendaciones dadas en este proyecto realizado.

Es necesario realizar este trabajo de investigacion ya que servira para que los
docentes de la unidad educativa puedan mejora sus actividades académicas con sus

ninos

El impacto de esta indagacion es a nivel educativo ya que procura contribuir de
como y con que ensefiar a los estudiantes usando técnicas activas, como materiales
de aprendizaje, para que sea posible el desarrollo psicomotor, cognitivo, de los

nifilos ademas fomentar sus capacidades.
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El interés de este trabajo de investigacion es porque nos permite tener resultados
donde nos ayuda ver el impacto relacionado con las actividades ludicas educativas,
para de esta forma buscar soluciones pertinentes y oportunas, en cuanto a las

técnicas motivacionales que estimulan el desarrollo psicomotor.

La investigacion es factible por la apertura de le Institucién Educativa, la
colaboracion primordial de los estudiantes (objeto de estudio), y los respectivos
docentes, ademés porque la informacion es bibliografica, electrénica, y recursos

econdmicos necesarios, para su elaboracion investigativa.

Los beneficiarios inmediatos de esta investigacion serén los estudiantes de segundo
afio de Basica Elemental, paralelo “A”, de la Escuela Adolfo Paez, al mismo tiempo
contribuird a la labor de los educadores en cuanto al conocimiento de nuevas
técnicas, estrategias y metodologias, para la estimulacion del desarrollo Psicomotor
de sus estudiantes.

La utilidad tedrica de este trabajo es que contiene teorias cientificas que nos
ayudara a comprender de como inciden las Actividades Ludicas en el desarrollo
psicomotor de los estudiantes en el proceso educativo ensefianza- aprendizaje en la

asignatura de Lengua y Literatura.

La unidad préctica, nos permite hacer uso de esta investigacion para conocer los
inconvenientes presentando en las Actividades Ludicas y al desarrollo psicomotor
de los estudiantes, y asi poder utilizar esta indagacion como una guia y encontrar

una alternativa de solucion al problema.
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5. OBJETIVOS
5.1 Objetivo general

Determinar la relevancia que tiene las actividades ludicas para el desarrollo
psicomotor en los estudiantes de segundo afio paralelo “A “de basica elemental, en
la escuela Adolfo Péez en el &rea de lengua y literatura, del cantén Echeandia,

provincia Bolivar periodo 2023
5.2  Objetivos especificos

OEL. Diagnosticar la préctica de las actividades ludicas en las aulas por parte del

docente para el desarrollo de las habilidades y destresas de los nifios.

OEZ2. Disefiar una guia metodoldgica donde consten actividades Iudicas para el
desarrollo psicomotor acorde a la edad y la asignatura de lengua y literatura de la
Unidad Educativa Adolfo Péez.

OE3. Aplicar las actividades ludicas acorde a las edades y niveles de los nifios para

el desarrollo psicomotor y que el aprendizaje sea mas creativo.
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6. MARCO TEORICO
6.1. Teoria cientifica
6.1.1. Actividades ludicas

Se puede definir como ludica a todo lo relacionado con el juego, esto busca
promover el desarrollo integral a través del mismo, es de gran importancia dentro
del aprendizaje de los estudiantes esto les permite a los nifios aprender a pensar y
actuar en situaciones de problemas, a su vez tener coordinacion y trabajar en equipo,
lo ludico tiene un propdsito pedagdgico que es correcto desarrollo de las habilidades

motoras, sociales y cognitivas dentro de la educacion. (Moyolema, 2015).

El juego en los nifios, les da una practica nueva y valiosa, cuando el docente acepta
la ludica como una herramienta en el aula, ayudara alcanzar sapiencias,

habilidades y destrezas de forma creativa, y profunda.
6.1.2 Caracteristicas de la ludica

Al hablar de actividades ltdicas hace referencia a los tipos de juegos, diversiones,
o cualquier actividad sana y placentera que realice el estudiante, estas experiencias

tienen las siguientes caracteristicas:

e Fomentar y permitir la expresion de la imaginacién

e Mejorar la capacidad creativa

e Estimula la concentracion

e Fomentar con otras personas si el juego es grupal.

e Ayuda a formar la personalidad.

e Debe generar alegria y entretenimiento en los estudiantes.

e Laactividad ludica debe lograr una satisfaccion fisica, mental y espiritual.
e Debe promover el desarrollo de aptitudes fisicas y sociales.

e Desarrollar el conocimiento y la adquisicion de conceptos.

e Facilita comprension y aprendizaje de los nifios.

e Desarrolla la atencién y memoria. (ECURED, 2019).
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Estas caracteristicas son todas de forma positiva para el estudiante les otorga
beneficios importantes en el desarrollo estudiantil donde le ensefia al nifio de

manera satisfactoria sus estudios e interactda de manera segura con su entorno.
6.1.3. Beneficios actividades ludicas

Los beneficios radican en lo indispensable de la estructuracién del yo, permite al
nifio conocer del mundo en que se rodea y adapta a él por lo que son situaciones
que van creando al nifio como mecanismos adaptativos que hacen que se ejecute
cada vez de mejor manera y facilmente sin tanto estrés con dominio creciente del
entorno, es fundamental para que el nifio aprenda a vivir porque enrique la
imaginacion y desarrolla la observacion del nifio mejorando la concentracion y
memoria, los juegos permiten tres funciones de maduracion psiquica como la
asimilacién, la comprension, la aceptacion de la realidad y las habilidades de

comunicacion. (Gomez, 2021).

Segln este autor podemos acotar que, las actividades son cruciales para la
construccidn de la identidad infantil, permitiendo, al nifio adaptarse al entorno de
manera mas segura y menos estresante. Estas actividades fomentan la imaginacion,
mejoran la observacién, concentracion, y la memoria, desempefia un papel

fundamental en el desarrollo.
6.1.4. Los beneficios mas importantes que genera las Actividades Ludicas
= Desarrollan su creatividad.

Para (Zuloeta & Caramutti, 2021) estas autoras nos hacen mencién en que la
creatividad en la educacién les favorece a lo largo de su vida que es necesario
potenciar los primeros afos de inicio escolar, ya que esto les ayuda a formar
personas exitosas en confianza, perspectiva, flexibilidad y originalidad en sus ideas,
para que en su futuro tanto en lo académico como en lo educativo sean personas

innovadoras.

Estas autoras hacen mencion sobre la importancia de la creatividad desde los

primeros afos escolares, por lo que podemos acotar que esto contribuye al
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desarrollo de la confianza, la perspectiva, la flexibilidad y la originalidad en las
ideas de los estudiantes. Esta formacion creativa es importante para que, en el

futuro, se conviertan en personas innovadoras tanto en ambito educativo y social.
. Aprenden a relacionarse con los demas.

(Center, NYU Child Study, 2016), esta investigacion nos dice que “Las amistades
son importantes para ayudar a los nifios emocional y socialmente. Proporcionan un
campo de entretenimiento para probar diferentes maneras de relacionarse con los

demas.”

Segun el autor podemos manifestar, que la relacion o trabajo en equipo desde muy
pequefios los infantes pueden crear e identificar sus emociones y de las demas
personas, que no todos son iguales a sus pensamientos, a saber, lo que es correcto
y que no, a tener empatia por los demas, a respetar los diferentes puntos de vista,

descubren quienes son.
6.1.5. El aprendizaje a través de la ludica

Para (Piaget, 1956), sostiene que: “el juego forma parte de la inteligencia del nifio,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada

etapa evolutiva del individuo.”

Asi como también Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa
sensomotriz (desde el nacimiento hasta los dos afios), la etapa pre operativa (de los
dos a los seis afos), la etapa operativa o concreta (de los seis o siete afios hasta los
once), y la etapa del pensamiento operativo formal (desde los doce afios

aproximadamente en lo sucesivo)

Piaget quien ha sido la principal fuente de la educacion en muchos &mbitos tienen
como finalidad dar a conocer como manejar la educacion en los infantes con el
juego en las primeras etapas de su vida y el beneficio que les otorga la ludica

educativa y porque el juego debe ser parte de la educacion.

Para (Karl, 1902), menciona que, " el juego es pre ejercicio de funciones necesarias

para la vida adulta, porque contribuir en el desarrollo de funciones y capacidades
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que preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempefia cuando sea

s

grande. ",

Este psicélogo hace mencién a que el juego en la etapa de los primeros afios de
vida es de suma importancia, ya que les va ayudar a lo largo de su vida cotidiana,
porque el nifio se vuelve analitico, crea sus propio pensamiento critico-reflexivo,
explora a su alrededor, soluciona inconvenientes que se le presentan en su diario

vivir, expresan sus ideas sin miedo y potencian sus habilidades y destrezas.

Segun (Vigotsky, 1924), el juego surge como necesidad de reproducir el contacto
con lo demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y
a través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y

pulsaciones internas individuales.

Segun este tedrico nos dice que el juego nos ayuda a involicranos con la sociedad
y nuestro alrededor, nos permite interactuar con los demas y que es necesario
aplicarlo en la educacidn en los primeros afios de vida de los estudiantes y es de

cambio evolutivo.
6.1.6. La ludica como estrategia didactica.

La ludica es de gran relevancia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
porque no solo juegan por diversion si no por tener una mente recreativa, ademas
como herramienta didactica de aprendizaje favorece a conseguir mejor ensefianza-
aprendizaje y entendimiento en la asignatura y area de estudio, y asi el nifio logre
conseguir habilidades y aprendizaje significativo. (Gonzales, 2014)

De acuerdo con el autor podemos mencionar que, es un recurso pedagégico y
contribuye significativamente a mejorar la ensefianza y el aprendizaje, facilitando
una compresion mas profunda de las materias y areas de estudios. De esta manera,
los nifios pueden adquirir habilidades y conocimientos que tengan un significado

real en su aprendizaje.
6.1.7. Tipos de juegos que abarca la ludica

Juegos infantiles:
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Es una actividad placentera, libre y espontanea, sin un fin determinado, pero de gran
utilidad para el desarrollo del nifio, las connotaciones de placentera, libre y
espontanea del juego son fundamentales y por tal razén deben garantizarse con el

acompariamiento inteligente. (Gomez, 2021, pags. 4-5).

Podemos manifestar que, los juegos infantiles son actividades que brindan placer
al nifio, son realizadas de manera espontanea y sin objetivo especifico, pero son
muy beneficiosas para su desarrollo. Es importante mantener las cualidades del
placer, libertad y espontaneidad en el juego, y esto se logra a través de una guia

inteligente y adecuada por partes de los resultados.

Juego funcional: El nifio realiza acciones motoras para explorar diversos objetos
y responder a los estimulos que recibe, este tipo de juego promueve el desarrollo
sensorial, la coordinacién motriz gruesa y fina, la permanencia del objeto y la

posibilidad de reconocer causa efecto.

Algunos juegos representativos en este estadio son: dejar caer objetos, encontrar un
objeto que esta aparentemente escondido, alcanzar algun objeto apoyandose de otro,
agitar una sonaja, gatear, correr, saltar, encender un juguete presionando un boton.
( Carlos Slim, 2023)

Juego de Construccidn: Surge a partir del primer afio de vida y permanece durante
todo el desarrollo del nifio a la par del juego funcional, a través de este tipo de juego
se promueve la creatividad, la motricidad fina por coordinacién 6culo y manual, la
solucion de problemas y la ubicacién temporo espacial, algunas actividades que
representan este tipo de juegos son apilar y alinear objetos para formar caminos,
torres o puentes, armar rompecabezas 0 crear una casita con sébanas vy sillas. (
Carlos Slim, 2023, pag. 10).

Juego simbdlico: El nifio simula situaciones y representa personajes de la vida
cotidiana y de su entorno, a través de este juego el nifio comprende y asimila lo que
observa, escucha y siente, desarrolla su creatividad, imaginacion, fantasia y

convivencia con sus iguales. ( Carlos Slim, 2023, pag. 10)
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Juego de reglas: Este tipo de juego surge antes de los 6 afios, en él los nifios
establecen las normas necesarias para jugar, sin embargo, pueden cambiar las reglas
siempre y cuando el resto de los integrantes estén de acuerdo, es a través del juego
de reglas que los nifios aprenden a respetar normas a esperar turnos, desarrollan
tolerancia a la frustracion y viven valores como el respeto, algunos juegos
tradicionales son: el lobo, las escondidillas, memoria, loteria, boliche entre otros. (
Carlos Slim, 2023, pag. 10)

Segun estos autores podemos acotar que, hay diferentes tipos de juegos ludicos e
infantiles que se puede aplicar en el aula como herramienta didactica para que las
clases dejen de ser tradicionalistas y se conviertan en mas entretenidas y

beneficiosas.

6.1.7. Contribuciones del juego en los nifios

(Pérez, 2021) algunas contribuciones que el juego otorga son las siguientes:
Contribuciones fisicas.

Posibilita diferentes movimientos que ejercita a los nifios, mejorando su

coordinacion psicomotriz. Esto les permite tener una vida saludable.
Desarrollo sensorial y mental.

Les permite aprender a discriminar formas, tamafios, colores olores y texturas.
Contribuciones afectivas.

Les permite experimentar y reconocer diversas emociones como sorpresa, tristeza,

asombro, miedo.
Creatividad e imaginacion

Elementos innatos del juego que propicia la interaccion con pares y adultos. Por
ende, el juego crea vinculos afectivos que propicia la cooperacion, empatia y
seguridad de los nifios. (Pérez, 2021)
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Estas contribuciones necesarias y oportunas que benefician a los nifios en el
aprendizaje enriquecen el cerebro, la salud del nifio y mejora la vida del estudiante,
el jugar les ayuda a tener psicomotricidad, habilidades sociales. Cognitivas,
motoras, aprender a organizar, planificar y a regular sus emociones, también les

ayuda a desarrollar su lenguaje.

6.1.8 Ludica como estrategia

Es deber de la institucion educativa formar individuos con creatividad, y
aprendizaje significativo, la ludica tienen una relevancia vital para los docentes ya
gue mediante estas actividades se puede notar las insuficiencias de cada uno de los
estudiantes con el objetivo de alcanzar y potenciar sus conocimientos. (Maribel,
2015)

La institucion educativa tiene la responsabilidad de desarrollar la creatividad y
facilitar un aprendizaje significativo en los estudiantes. El uso de las actividades
ludicas es esencial para los docentes, ya que a través de ellas pueden identificar
las definiciones individuales de los estudiantes con el proposito de mejorar y

fortalecer sus conocimientos.

6.1.9 Estrategias ladicas en el contexto de la didactica de lengua y
literatura

Una frase que uso la escritora argentina Maria Elena Walsh, fue: “La palabra
deberia ser el primer juguete del nino” esto haciendo referencia es que los
estudiantes en sus primeras etapas desarrollen el lenguaje a traves del juego.
(Beltran, 2020).

Por otra parte, el Ministerio de Educacion dentro del subnivel de béasica elemental
el educador posee el compromiso de ensefiar a leer y escribir. El aprendizaje de
lengua escrita es un aprendizaje bastante extenso, y estan conformado por cuatro

grandes contenidos que los docentes deben ensefiar y los estudiantes aprender.

El sistema de la lengua: Incluye el cédigo alfabético (la correspondencia fonema-

grafema); el desarrollo de la conciencia linglistica, formada por las conciencias
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semantica, léxica, sintactica y fonologica; y la ortografia (las reglas del cddigo

alfabético).

La produccion escrita: Consiste en ensefiar y aprender las formas de hacer del

escritor, las operaciones, las habilidades; el saber hacer en la produccidon de escritos.

La comprension de textos: Incluye las formas de leer del lector, las operaciones y

las habilidades para el acto de leer.

La cultura escrita: Se refiere a la disponibilidad y al acceso a los objetos y las
précticas culturales del escrito; a valorar y a dar sentido y significado a la lectura y
escritura. (Mineduc, 2016)

Podemos afirmar que, dentro del ministerio de Educacion del Ecuador tiene cuatro
etapas relevantes que se debe tomar en cuenta en el aprendizaje de Lengua y
Literatura, donde los maestros en su planificacion deben aplicarlas, este proceso

tiene relacion con el aprendizaje de escritura y lectura.

6.1.10. Ventajas de las actividades ludicas.

e Exigen de un cambio del rol tradicional del profesor, el no solo es fuente de
conocimientos, sino un mentor o animador del aprendizaje.

e Ayudan a los estudiantes a trabajar en diferentes niveles y contenidos segun
su grado de desarrollo y sus necesidades.

e Abren nuevas posibilidades para la ensefianza diferenciada, por lo que
permiten atender mejor el aprendizaje y desarrollar las potencialidades
individuales de cada uno de los estudiantes.

e Ofrecen nuevas posibilidades para evaluar el aprendizaje de los alumnos, la
evaluacion se puede realizar en cualquier momento y lugar, proponiendo
actividades de acuerdo a los logros que vayan alcanzando los estudiantes.

e Permiten integrar lo aprendido en la escuela con lo que se aprenda en otro
lugar.

e Elevan la efectividad de los métodos de ensefianza, a la vez que imponen

nuevas exigencias para su utilizacion.
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e Paralo sujetos que requieren atenciones educativas especiales proporcionan
el acceso a los materiales més Gtiles y le permiten expresar sus pensamientos
de diversas maneras en palabras dibujos, etc.

e Reducen al tiempo que se dedica al desarrollo de algunas habilidades
especificas, lo que le permite al estudiante dedicarse mas profundamente al
desarrollo de conceptos e ideas sobre como resolver ejercicios.

e Permiten, unido a un cambio en la metodologia de cada asignatura, que los
alumnos se involucren mas en el desarrollo de los conceptos y realicen a
través de la experimentacidon con sus propios descubrimientos. (Gabriel,
2015)

6.1.11. Desventajas de las actividades ladicas.

e Pueden reemplazar una buena ensefianza por mala, por lo que es preciso
usarlas con prudencia.

e Pueden provocar la perdida de habilidades basicas si no se utilizan en el
momento adecuado.

e Pueden favorecer la pérdida del sentido critico de los alumnos si les inculca
a que el jugo es todo. (Gabriel, 2015)

De acuerdo al autor podemos mencionar que hay mas ventajas que desventajas con
respecto a lo que es actividades lidicas y todo esto depende del docente como
usarlas en el salon de clase tomando en cuenta los niveles y areas a ensefiar, se

debe mantener el equilibrio entre lo ludico y lo formativo.
6.2. Desarrollo Psicomotor
Desarrollo Psicomotor

El (Grupo de redaccion de Escuela Internacional de Psicomotricidad, 2023)

manifiesta que:

Empieza desde el siglo XX con los descubrimientos basicos de la neuropsiquiatria
a través de los autores Wernicke, Dupré, Sherrington y otros que fueron los que
trascendieron al pensamiento dualista, demostrando la imbricacién y la estrecha

relacion entre los trastornos motores y mentales, siendo fundamental para el
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desarrollo dindmico en nifios de temprana edad y considerandose necesario en el
estudio de pedagogos que completan la nocién de psicomotricidad y la psicologia

basado a corrientes modernas.

En el siglo XX, autores como Wernick, dupré y sherrington avanzaron en la
neuropsiquiatria, superando el pensamiento dualista al demostrar la conexion
entre trastornos motores y mentales. Esto resulto fundamental en el desarrollo
infantil y relevante para pedagogos que trabajan en psicomotricidad y psicologia

moderna.
6.2.1. Definicion de la psicomotricidad.

Se le designa a la adquisicion de las habilidades que observa el nifio de forma
continua durante toda la infancia, esto corresponde a la maduracion de las
estructuras nerviosas entre el cerebro, la médula, los nervios y musculos, asi como
el aprendizaje en que el bebé como nifio se descubre asi mismo y al mundo que lo
rodea. (Montesdeoca, 2015).

Podemos acotar que el interés de habilidades en la infancia implica el desarrollo
continuo de habilidades motoras y cognitivas a medida que el nifio madura sus
estructuras nerviosas. Esto incluye el proceso de autodescubrimiento y la

comprension del entorno circundante.
6.2.2. Beneficios de la psicomotricidad

e Permite el nivel cognitivo a los pequefios, aumenta la capacidad de atencion,
concentracion, expresion, creatividad y memoria la organizacion del
espacio, tiempo a la distincién de tamafio, forma y colores de las cosas,
ademas de coincidir en la estimulacion de la percepcion.

e Ayuda a que los nifios tomen conciencia y tengan el control de su propio
cuerpo y movimientos, mejorando el equilibrio y control de las
coordinaciones motoras y la respiracion.

e Facilita el nivel afectivo y social ya que las relaciones con otras personas y
el reconocimiento afronta los miedos de los nifios para mejorar el equilibrio
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afectivo y también el conocerse mejor y sentirse mas seguro de si mismo.
(Correa, Neisy, 2020).

Podemos acotar que el juego en la infancia tiene varios beneficios, como mejorar
el nivel cognitivo al aumentar el cuidado, concentracion expresion, ingenio y
memoria. También ayuda a los nifios a tomar conocimiento y control de su cuerpo
mejorando la moderacion y las habilidades motoras. Ademaés, proporciona el
desarrollo emocional y social a fomentar las relaciones con otras personas y
ayudar a los nifios a ejercitar sus miedos, con el objetivo de mejorar su equilibrio

emocional y autoconfianza.

6.2.3. Tipos de motricidad

Se divide en dos tipos, Motricidad Gruesa, Motricidad Fina.
Motricidad fina:

Para (Portero, 2015) “el control de la motricidad fina tiene por objetivo tener
precision a la hora de ejecutar sus movimientos pequefios, en la que podemos

utilizar los dedos”.

De acuerdo con el autor Portero podemos mencionar que este tipo de motricidad
es en las primeras etapas de vida del nifio donde aprende ciertas habilidades
destrezas que va desarrollando a lo largo de su vida, dado que este tipo de
motricidad posee un control de los movimientos, en la etapa de preescolar del
estudiante es donde aprende a usar ciertos objetos, como tijeras, lapiz, asi mismo

a realizar actividades como recortar papeles.
Motricidad gruesa:

Segun Jean Piaget, afirma que, “la motricidad gruesa implica los grandes
movimientos del cuerpo, de caracter méas global, como, por ejemplo: el salto, la

carrera y la marcha dichos movimientos se mejoran de forma progresiva a lo largo

de la Etapa infantil.” (Sanchez, 2022).
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Acotamos que es importante que los primeros afios de educacion del estudiante
hasta los 7 afios de edad, se estimule bien la psicomotricidad gruesa, porque el
nifio se construye a través de actividades motrices que desarrolla en su diario, toda
la comprension que él va adquiriendo es a través de la propia accién que hace el

estudiante y aprende sobre el medio y las experiencias.
6.2.4. Habilidades propias de la psicomotricidad

(Formainfancia, 2019). Manifiesta que, el desarrollo psicomotriz en los nifios se
basa en el control de movimientos e impulsos emocionales, la evolucién de la

psicomotricidad se da en tres niveles:
Motriz: se refiere al movimiento corporal del nifio.
Cognitivo: capacidades de concentracion, memorizacién y habilidades creativas.

Socio- afectivo: permite al nifio relacionarse con los demas de manera satisfactoria,

superando sus miedos y dificultades.

Podemos aportar que, estos niveles fortalecen el desarrollo psicomotor
aumentando todas sus habilidades, mediante actividades motrices, favoreciendo a
los estudiantes de los primeros afios, a obtener un pensamiento critico-analitico,
ayudando a su memorizacidn, concentracion y a tener diversas experiencias en su

entorno que lo rodea.
6.2.5. Habilidades motoras
Concepto

Se trata de la etapa en la ejecucion de una serie de movimientos comunes tales como
caminar, correr, saltar, escalar, trepar, cuadrupedia, reptacion, lanzar y capturar a
movimientos habituales en vidas cotidianas llamadas habilidades motrices basicas,
por ejemplo caminar, correr, saltar, lanzar y atrapar a los circulos infantiles
presentan dificultades otro aspecto que presenta las actividades que se proponen
para el desarrollo de las fisicas, los nifios de edad preescolar en fase decisiva en la

formacion del individuo que se estructuran como bases fundamentales para el
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desarrollo de la personalidad de los nifios y el estado fisico en la asimilacion de las

nuevas formas de desarrollo motor. (Roa, et al., 2019)

Segun con el autor Roa podemos mencionar que las habilidades motoras
involucran movimientos comunes como caminar, correr, saltar, trepar, lanzar y
atrapar, esenciales en la vida cotidiana y denominados habilidades motrices
basicas. Los nifios preescolares se encuentran en una fase crucial para su
desarrollo personal y fisico, donde estas habilidades forman las bases
fundamentales para su personalidad y su capacidad de asimilar nuevas formas de
desarrollo motor, aunque algunos nifios pueden enfrentar desafios en los circulos

infantiles.
6.2.6. Clasificacion de habilidades motrices.

Al igual que ocurre con el concepto de habilidades motrices, también nos
encontramos con diferentes clasificaciones. Procederé a comentar algunas de ellas

y mostrar las diferentes familias de habilidades que existen.
Sanchez Bafiuelos (1992) establece la siguiente clasificacion:

e Desplazamientos
e Saltos
e Giros

e Lanzamientos y recepciones.
Batalla (2000) define estas cuatro grandes familias:

1. Desplazamiento. - Se trata de aquellas habilidades cuya funcion es la
translacion del sujeto un punto a otro del espacio.

2. Saltos. - Saltar es la accion de levantarse del suelo gracias al impulso del
tren inferior.

3. Giros. - Podemos definir los giros como movimientos de rotacion del
conjunto del cuerpo alrededor de uno de sus ejes longitudinal, transversal y
anteroposterior.

4. Manejo y control de objetivos. - Dentro de esta familia de movimiento se

incluye una gran variedad de acciones lo que hace muy dificil su
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clasificacion y descripcién. Distinguiremos las habilidades que se ejecutan

con las manos, con la cabeza, con los pies 0 mediante el uso de objetos.
Ademas, el mismo autor establece la siguiente clasificacion para estas familias:

e Desplazamiento
e Habituales: marchay carrera

¢ No habituales: activos y pasivos

Segun Sanchez 1992 y Diaz 1999 podemos acotar que las habilidades motrices son
destrezas fisicas que involucran movimientos del cuerpo y su coordinacion. Sus
estudios han demostrado cémo el desarrollo de habilidades motrices adecuadas en
la infancia es esencial para el crecimiento fisico, la salud y el bienestar general de

los nifios.
6.2.7. Importancia de las habilidades motoras

La importancia de las habilidades motoras en el desarrollo infantil es innegable.
Como afirma (Gallahue, 2019) “Las habilidades motoras son fundamentas para el
desarrollo integral de un nifio. No solo les permiten explorar su entorno y participar
en actividades fisicas, sino que también contribuyen a su desarrollo cognitivo,
emocional y social. A través de la practica y el dominio de estas habilidades, los
nifios adquieren confianza en si mismo, mejoran su coordinacién y equilibrio y
desarrollan habilidades esenciales para el aprendizaje futuro”. En resumen, las
habilidades motoras realizan un papel decisivo en el crecimiento y la prosperidad

de los nifios, preparandolos para afrontar con éxito los desafios de la vida cotidiana.

Podemos acotar que las habilidades motoras son importantes en el desarrollo
infantil debido que ceden a que los nifios tener un mayor control y destreza al
manipular objetos, realizar tareas como lanzar, patear y atrapar, y se ha
demostrado que los nifios que tienen un buen desarrollo de estas habilidades
tienden a destacar en actividades fisicas. Esto se debe a la mejora en las
habilidades locomotoras, como el equilibrio, y en las habilidades manuales, lo que
les proporciona una ventaja en la realizacion de diversas actividades fisicas y

cotidianas.
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6.2.8. La Importancia de la motricidad para el aprendizaje

Para Vygotsky creia que la motricidad era importante para el aprendizaje. El
afirmaba que, “los movimientos corporales desempenan un papel fundamental en

el proceso de aprendizaje”

Como podemos evidenciar para este psicdlogo Lev Vygotsky tenia muy claro la
importancia que es la motricidad en el aprendizaje, movimientos corporales tienen

un rol fundamental en el desarrollo cognitivo, social.

Por lo tanto, es relevante que los padres de familia, educadores y las instituciones
educativas, fomenten con mas frecuencias actividades que potencialicen la
psicomotricidad de los estudiantes esto les ayudara a maximizar sus habilidades

motoras y aprendizaje.
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6.3. TEORIA LEGAL
Constitucion de la Republica del Ecuador

Art.26. — La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado, constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el Buen Vivir, las personas, las familias y la sociedad

que tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 343. — El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion que
posibiliten el aprendizaje y la generacion y utilizacién de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende y

funcionara de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.

Art.3433. — EIl sistema nacional de educacién comprenderd las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones
en los niveles de educacion inicial, béasica y bachillerato y estara articulado con el
sistema de educacion superior. (LOTAIP, 2013)

Ley Orgénica de Educacion Intercultural

Art. 2. — Principios. — b) Educacién para el cambio que constituye el instrumento
de transformacioén de la sociedad que constituye a la construccion del pais de los
proyectos de vida y de la libertad de los habitantes de pueblos y nacionalidades que
reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes
como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho que se organizan

sobre la base de los principios constitucionales.

Art. 42. Nivel de educacidn general basica. — La educacion general basicadesarrolla
las capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias, nifiosy
adolescentes desde los cinco afios de edad en adelante, para participar en forma
critica, responsable y solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios de

bachillerato, la educacion general basica estd compuesta por diez afios de atencion
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obligatoria en los que se refuerzan, amplian y profundizan las capacidades y
competencias adquiridas en la etapa anterior y se introducen las disciplinas bésicas

garantizando la diversidad linguistica.

Art. 347. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales. (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2015)

Reglamento General de la Ley de Educacion

Art. 19. — a) Favorecer el desarrollo de los esquemas psicomotores, intelectuales y
afectivos del parvulo que permitan un equilibrio permanente con su medio fisico,
social y cultural para desarrollar y fortalecer el proceso de formacion de habitos,
destrezas y habilidades elementales para el aprendizaje. Orientar a la formacién
integral de la personalidad del nifio y del desarrollo armonico de sus potencialidades

intelectivas, afectivas psicomotrices de conformidad con su nivel evolutivo.

Art. 194. — Las aulas de recursos son servicios de asistencia psicopedagdgica que
funcionan integradas del establecimiento capacitados especificamente, quienes

ayudaran al nifio a superar sus dificultades de aprendizajes.

Art.231. — b) Entre los establecimientos de ciclo bésico, con distintas actividades
practicas al igual que un curso sin equitacion de asignaturas a los alumnos que

hubieren concluido con el primero o segundo curso diversificado.

Art. 237. — En el nivel preprimario la certificacion de haber concluido este nivel
conferira la primera autoridad del establecimiento, junto con el informe del
desarrollo psicomotriz y social alcanzado por el nifio. (Reglamento General de la

Ley de Educacion)
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6.4. TEORIA REFERENCIAL

Las actividades ludicas para el aprendizaje se muestran como el proceso de
ensefianza y aprendizaje que se realiza en el aula a los docentes que aplican una
serie de estrategias para que los estudiantes comprendan de mejor manera los
conocimientos impartidos en cada estrategia fundamental sobre los estudiantes del

nivel inicial y primaria. (Caballero, 2021, péag. 5)

Desde otro punto de vista investigativo la Iudica es un aliado poderoso para
fomentar el aprendizaje de caracter significativo en que lo cotidiano se convierte en
el placer y en la valia que acontece la percepcion de cada acto de la satisfaccion
fisica, espiritual y mental a través de actividades como gréaficas que amplian el
lenguaje de los nifios y las historias con los comienzas del ser humano, esto juega

con la creatividad y le da solucion a los problemas del ser humano. (Candela, 2020,
pag. 4)

La psicomotricidad esta sujetos a distintas formas de interpretacion y comprension
dependiendo del contenido que se le asigne y al contexto en que se utilice, en la
actualidad el campo es muy amplio y preventivo, educativo y terapéutico para
referirnos al conjunto de teorias y préacticas de la psicomotricidad aplicables a la
escuela ordinaria. (Mendiara, 2020, pag. 8)

La autora (Ledn, 2021, pag. 10) menciona a la psicomotricidad como una estrategia
cognitivo e instrumental que aborde a la investigacion como un factor clave del
desarrollo integral de nifios y nifias para el aporte cientifico de documentos en que
la psicomotricidad al ser descrita y al explicarse configuran a los objetivos que
persiguen y desarrollan a las etapas en que se evidencia el desarrollo de nifios y

ninas de edad infantil.

Las estrategias del docente en la ensefianza se relacionan con la metodologia como
una forma mas eficaz de un docente que tiene de llamar la atencion y entender la
ensefianza del docente es basicamente jugando, con tematicas e informacion
aprendidas que definan las estrategias de los procedimientos como los hallazgos de
juegos tradicionales e innovadoras para los nifios de basica, por ejemplo, en lenguaje

los juegos como la busqueda del tesoro, cara o cruz, tres en raya, la oca, el juego de
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las sillas y encuentra el camino correcto son ejemplos de juegos didacticos para

nifios. (Pamplona, et al., 2019, pags. 13-33)

La psicomotricidad ocupa un lugar muy importante en la educacion infantil, la
misma que tiende a favorecer al dominio del movimiento corporal para el desarrollo
del cuerpo del nifio, no solo de forma espontanea sino con relacion directa entre la
maduracion bioldgica que presenta descubrir y aprender a su propia identidad
infantil y la motricidad del movimiento corporal de la relacion y la comunicacion

que nos rodea a las personas. (Banegas, 2017, pag. 11)

El movimiento corporal esta vigente en nuestro ser desde las edades mas tempranas
de la vida de cada ser humano, es por esto que cada experiencia es relevante en el
desarrollo de nifios somo saber escribir y leer bien son funciones sensoriales,
sociales y selectivas , siendo en este el docente quien convierta a las actividades
ludicas en el movimiento corporal y la generacion de las nuevas habilidades con
diferentes areas del desarrollo infantil como conocer la adquisicion y

especializacion del proceso de aprendizaje. (Valdiviezo, 2021, pag. 15)
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1 Enfoque de la investigacion

Esta investigacion se llevé a cabo utilizando un enfoque cualitativo, ya que se centro
en recopilar informacion relevante relacionada con las caracteristicasfundamentales

del problema que se manifiestan en la escuela.
Documental y Bibliogréfica:

Porque nos ayudara a recopilar informacion oportuna para el respectivo tema, ya
que tenemos la oportunidad de adjuntar informacién de libros, revistas, folletos,

sitios web, tomando en cuenta que toda informacién es del tema planteado.
7.2. Disefio o tipo de estudio

Tiene un Enfoque cualitativo de la investigacion que se emplea para comprender a
fondo y analizar fendmenos, se centra en la exploracion de la diversidad de

perspectivas experiencias y contextos.

Se utiliza diferentes técnicas, como entrevistas, observacion analisis de contenido y

analisis de discurso, para recopilar y analizar datos.

Se utilizo este tipo de enfoque para que el proyecto formule las razones por las que
se produce la falta de actividades ludicas para el desarrollo psicomotor en los
estudiantes de segundo afio paralelo "A” de béasica elemental, en la escuela "Adolfo

Paez" en el area de lengua y literatura.

7.3 Métodos

Método inductivo

Este método se basa en hechos y la observacion

Este método es una manera de razonar un problema para llegar una conclusion, y
obtener un conocimiento nuevo a través de la observacion especifica, este método
empieza con el anélisis de hechos particulares y a partir de esto se establecen

patrones y generalizaciones que permiten llegar a conclusiones mas amplias. Es
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importante recalcar que los hechos examinados sean l6gicos para que las ideas en

la investigacion tengan coherencia.
7.4 Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos.
Ficha de Observacion

Consiste en mirar determinadamente un fendmeno, hecho o caso, tomar su
informacidn y registrarla para su posterior analisis, como un elemento fundamental
de todo proceso de investigacion, en él se apoya el investigador para obtener el

mayor nimero de datos con las visitas realizadas
Entrevista:

Se trata de una forma de comunicacion interpersonal que tiene por objetivo
proporcionar o recibir informacion y en virtud de las cuales se toman determinadas
decisiones como la conversacion estructural para determinar ciertos hechos o

decisiones de evaluaciones.

Por lo cual se entrevistd al docente para generar evaluaciones de ensefianzas a los

nifios de segundo grado.
7.5 Universo y muestra

Para la recopilacion de los datos se trabajé 32- nifios de segundo afio de Basica

Elemental, y su maestra. De la escuela Adolfo Paez del canton Echandia provincia

Caracteristicas Poblacion

Bolivar.

Docentes 1

Nifios 20
Nifias 12
Total 33

Elaborador por: Evelyny Oscar.

Fecha: 16/08/2023.
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7.6 Procesamiento de informacién

Para el desarrollo del procesamiento se realiza un analisis interpretativo de los datos

identificados en la guia de observacion y la entrevista hecha a la docente.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1 Analisis e Interpretacion de la entrevista a la docente de segundo afio de

Educacion Basica Elemental de la escuela Adolfo Péez.

Preguntas

Interpretacion

Conclusion.

¢La aplicacion de las
actividades IGdicas,
inciden en el desarrollo
del aprendizaje de los
estudiantes?

La Docente nos
manifestd que, si incide
en el aprendizaje, pero
sin embargo que casi no
aplicaba dichas
actividades en sus clases.

Por lo que es necesario
que se tome en cuenta la
ludica como estrategia
didactica e innovadora
para impartir sus clases.

¢ Considera usted que el
aprendizaje es mejor si
se aplica actividades
Iadicas en la asignatura
de lengua y literatura?

La docente nos menciona
que no tiene mucha
relevancia la aplicacion
de las actividades en el
area.

Para el proceso de
ensefianza- aprendizajees
importante que el nifio
aprenda de una forma
creativa y diferente.

¢Dentro de su

experiencia de
docencia, considera
usted que aprender

jugando es una manera

Menciona que, el juego si

es importante pero que en
su  perspectiva  los
beneficios son  casi
£scasos

El juego es una manera
Unica de aprendizaje
porque que se debe
considerar que no sea
solo por diversién si no

innovadora para como una forma de
aprender? ensefianza ya que el nifio
explora y potencia su

imaginacion
Una vez a la semana, | Se debe considerar que el
~ | porque el espacio es |espacio y lugar es muy
Con que frecuencia | |imijtado en el aula y no | relevante en la educacion
usted aplica actividades | hay suficiente recurso | en especial de los nifios
ludicas en SUS | didactico parta aplicar | cuando  recién  estan
estudiantes.? ciertas actividades. iniciando ~ su  etapa

escolar, esto les facilita a
comprender y tener un
ambito acogedor
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Segln su experiencia

La docente hace

En  esta  pregunta

como profesor/a, las | referencia que si les | podemos decir que las
actividades IGdicas | ayuda a su desarrollo | actividades ladicas en el
ayuda al desarrollo | psicomotor de  los | &mbito educativo son
psicomotor de  sus | estudiantes. importantes porque los
estudiantes. nifios  aprender  sus
motricidades a
desarrollar
correctamente.
¢Cree usted que los|Si, implementar los | Se puede mencionar que
juegos educativos | juegos educativos es una | el nifio aprende jugando
despiertan el interés | forma de incentivar la |y que los docentes deben

para aprender en el
estudiante?

educacidn a que lasclases
de lo nifios se conviertan
creativas y notradicional.

tomar como estrategia o
metodologia el ensefiar
jugando.

¢Cree usted que la
comunicacion entre
docente-alumno mejora
cuando hay juegos
educativos?

Si porque el nifio
empieza a tomar mas
confianza y a través del
juego aprende a
relaciones con los demas.

De acuerdo con la
respuesta de la docente se
puede decir que es
importante la lddica en
aula porque el nifio
empieza a tener una
relacion mas amplia y de

confianza  con su

docente.
¢Considerausted queal | Si, la creatividad e | El nifio desde sus
momento de aplicar las | imaginacion del nifio se | primeros afios de vida es
actividades ludicas el | potencia a través del | curioso y usan su
nifo tiene mas | juego. imaginacion para

creatividad y potencia
su imaginacién?

diversas cosas y actos
todo esto lo que realizan
a través del juego.
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8.2 Andlisis e Interpretacion de la Ficha de Observacion a los nifios de Segundo

Afio de Educacién Basica Elemental de la Escuela Adolfo Paez.

1. ¢El estudiante maneja correctamente las actividades ludicas dentro del

salon?

En la observacion realizada a los estudiantes de segundo afio, se pudo analizar que
a veces no tienen la confianza y no participan liberadamente en las actividades
ludicas, sin embargo, con la ayuda de la docente se logré hacer que al momento de

aplicar las actividades los nifios pierdan la timidez y participen.

2. ¢Los estudiantes se motivan al momento de realizar juegos ladicos en

el area de Lenguay Literatura?

Después de haber observado a los nifios, si se motivan al conocer actividades nuevas
y participar entre ellos, porque las clases con creatividad e innovacion les llama la

atencion y el aprendizaje no se vuelve rutinario.

3. ¢Los estudiantes tienen un espacio adecuado para aplicar las

actividades Ludicas?

De acuerdo a nuestra observacion realizada en el curso de los nifios de segundo afio,
se puede manifestar que no cuentan con una infraestructura adecuada para la edad
y nivel, es muy reducida para la cantidad de estudiantes, esto afectando en su

ensefianza-aprendizaje.

Lo estudiantes deben tener un lugar adecuado para recibir sus clases con todos los

implementos necesarios para que se sientan en un ambiente acogedor y armoénico.

4. ¢ Los estudiantes al momento de aplicar las Actividades Ludicas tienen
una correcta coordinacion?

Con las actividades realizadas en el aula de los estudiantes de segundo afio se pudo
evidenciar que hay ciertos alumnos que no tienen la correcta coordinacion y
agilidad para hacer ciertas actividades.

5. ¢El desarrollo psicomotor de los estudiantes estd correctamente

desarrollado?
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Se puede mencionar que no en todos los nifios la coordinacion de extremidades esta
todavia por potenciar sus habilidades, ya que al momento de realizar actividades
ludicas estuvieron lentos y la agilidad pausada, cabe recalcar que es un cierto de

grupo de nifios de 10 de los 32 alumnos.

6. ¢Los temas de lengua y literatura a través de la ludica otorgan

beneficios?

En la observacion realizada y con las actividades hechas tanto como la docente y
nosotras se puede mencionar que, si les otorga una gran cantidad de beneficios,
porque el estudiante aprende jugando, mientras juega explora, indaga y se relaciona

de mejor manera con el contenido y su entorno.

7. ¢Los estudiantes demuestran seguridad e interés por las actividades

lGdicas?

Al inicio no, después de las respectivas explicaciones de las actividades a realizar

tomaron interés y asi empezaron a tener curiosidad y a querer interactuar.
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9. CONCLUSIONES

En definitiva, se realiz0 esta investigacion con el objetivo en determinar
las actividades ludicas para el desarrollo psicomotor en los estudiantes
de segundo afio paralelo “A” de basica elemental, en la escuela Adolfo
Paez en el area de lengua y literatura, del canton Echeandia, provincia
bolivar periodo 2023, se utiliz6 instrumentos de recoleccion de datos
como: entrevista y la guia de observacion para después presentar la
propuesta.

Finalmente se concluye disefiar una guia metodoldgica de actividades
ludicas para el desarrollo psicomotor, para que la docente se ayude para
el aprendizaje de sus nifios, involucrandoles a las actividades ludicas en
sus clases.

Concluimos que las actividades ludicas son importantes en el proceso
de ensefianza- aprendizaje donde son vitales para el desarrollo
psicomotor de los estudiantes en lo cognitivo, afectivo y social, en su

formacion
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TEMA:
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Introduccion

La presente guia metodologica estd dirigida a los nifios de Segundo Afio de
Educacion Basica Elemental de la Escuela Adolfo Péaez, hoy en la actualidad en el
ambito educativo plantea nuevos retos a los educadores ya que hay constantes
cambios, es por ellos que deben adoptar nuevas formas de interactivas de ensefiar a
sus estudiantes de despertar en ellos la creatividad y potenciar sus habilidades de
reflexionar, de criticar analiticamente, y fomentar su psicomotricidad, de tener la
capacidad de resolver sus problemas, esto les ayuda a involucrarse a la sociedad de

cambios.

El objetivo principal de esta guia es que en la actualidad exige competencias de
calidad educativas, donde los estudiantes sean competitivos, manejen su
imaginacion, sus habilidades motoras estén correctamente desarrolladas, que sepan
explorara que el jugar no sea solo por diversion, sino que conforme parte de la

educacion diaria.

La presente guia metodoldgica establece 5 Actividades Ludicas para el desarrollo
Psicomotor importantes que facilitan en la ensefianza de Lengua y Literatura,
logrando asi generar un aprendizaje significativo y relevante en los nifios de

segundo Afio de Bésica Elemental, de la escuela Adolfo Paez.
Objetivos
Objetivo General

Socializar Guia metodoldgica de actividades ludicas para el desarrollo psicomotor

de los estudiantes de segundo afio de Basica Elemental.
Objetivo Especificos.

e Desarrollar Actividades Ludicas que faciliten la ensefianza de Lengua y

Literatura.
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e Evaluar las respectivas Actividades a los docentes las mismas que les

ayudara a los estudiantes en su proceso de ensefianza-aprendizaje en el area

de Lengua y Literatura.
Desarrollo:

En la respectiva guia metodoldgica conta de 5 actividades ludicas, la cual fue
realizada con herramientas y recursos didacticos para ser ejecutados dentro del aula
para el proceso de ensefianza- aprendizaje de lengua y literatura, asi mismo

relacionada con temas al area y objeto de estudio.

A continuacion, las siguientes actividades

£
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Objetivo: Que el alumno lea con fluidez e identifique silabas

Materiales Hojas impresas
Lapiz
Colores

Lugar En el aula

Desarrollo Darle una imagen con las vocales para que complete con una o
mas silabas.

Tiempo: 30 minutos

Evaluacion Los estudiantes deben mantenerse concentrados e identificar que
silaba les falta y completar en la hoja de actividad.

Destreza Identificar y reconocer el fonema y las silabas correctamente.
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ACTIVIDAD 2

"
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Titulo: Letra M — Un rincdn en casa
Fuente: https://www.pinterest.es/pin/861594972454066547/ ’
Objetivo: Pronunciar y escribir correctamente el fonema m
Materiales Hojas impresas
Lapiz
Colores
Lugar Aula educativa.
Desarrollo El estudiante debera mirar las imagenes y en voz alta decir el

primer sonido de la palabra que nombra el dibujo y escribirla en
el crucigrama.

Tiempo: 30 minutos

Evaluacion El estudiante debera hacer lo mas pronto posible la actividad en
menos tiempo de lo establecido para asi tener una recompensa e
incentivacion por parte de la docente.

Destreza Identificar y reconocer el fonema y las silabas correctamente.



http://www.pinterest.es/pin/861594972454066547/

ACTIVIDAD 3

LEO CON MI IMAGINACION

Titulo: Mirame y aprenderas

Fuente: https://mirameyaprenderas.wordpress.com/actividades/secuencias-

Objetivo: usar la imaginacion y creatividad.

Materiales Hojas impresas con imagenes
Libros o cuadernillos con diferentes escenas.

Lugar En el patio de juegos o aula.

Desarrollo Los estudiantes deben mirar detenidamente la imagen de las
hojas que se les da y recrear escenas de un cuento o historia
usando su propia imaginacion.

Tiempo: 45 minutos.

Evaluacion Los estudiantes deben usar toda su creatividad

Destreza Desarrollar habilidades e imaginacion.




ACTIVIDAD 4

Objetivo: Coordinar sus movimientos e identificar las vocales

Materiales e Tubos de papel higiénico forrados con colores y escrito
las vocales.

e Sorbetes

e trazos de papel brillante

Lugar En el patio de juego, o aula.

Desarrollo Los estudiantes deben prestar atencién a las indicaciones dadas y
deben absorber el trazo de papel de color y ubicar el tubo del
mismo color con la vocal y poner ahi, el estudiante que mas logre
ingresar papeles es el ganador.

Tiempo: 20 minutos.
Evaluacion Los estudiantes deben coordinar y ser agiles.
Destreza Coordinacion de musculos, huesos y nervios para producir

movimientos pequefos y precisos.

3




ACTIVIDAD S,y

PASA, IPASA LA CINTA. (MOTROCHDAD GIRUTSA)

"WWW

Objetivo: Requiere la coordinacion y el funcionamiento apropiados

de musculos, huesos y nervios.

Materiales e Tubos de papel higiénico forrados con colores
e Dos cintas.

Lugar En el patio de juego, o aula.

Desarrollo A los estudiantes se les organiza en dos grupos de 5 nifios y
se les da una cinta y 20 tubos de papel higiénico 10 para un
grupo y 10 para el otro grupo, y después se mete la cinta por
el primer tubo y deben seguir pasando sucesivamente los

siguientes, el grupo que logre tener mas tubos es el ganador.

Tiempo: 20 minutos.

Evaluacion Los estudiantes aprender a trabajar todos sus musculos y en
equipo.

Destreza Mover armoniosamente los musculos de su cuerpo, y
mantener el equilibrio, ademas de adquirir agilidad, fuerza 'y
velocidad en sus movimientos.
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ANEXOS
Anexo 1

Al: Resolucion del Tema por Consejo Directivo de la Facultad de Ciencias de

Educacion.

7 FACULTAD DE CIENCIAS
DECANATO ALESFILOSOFICAS

SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

ESTATAL DF BOLIVAR
CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 27 de junio de 2023
RCD-FCESFH-UEB-0235.48 — 2023

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion ordinaria (07), realizada el 26 de junio de 2023.

EN RELACION AL VIGESIMO TERCER PUNTO.- Anilisis y resolucién de los temas abalizados por los
sefiores docentes tutores de la Carrera de Educacién Bisica, periodo académico mayo — septiembre 2023.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, la Constitucién de la Repiblica del Ecuador, en su articulo 350 dispone: “El Sistema de Educacién Superior
tiene como finalidad la formacion académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cien-
tifica y tecnologica; la innovacién, promocién, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas: la construccion de
soluciones para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo™.

QUE, la Ley Organica de Educacion Superior (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Organica de Educacion Su-
perior vigente, sefiala lo siguiente: Reconocimiento de la autonomia responsable- “El Estado reconoce a las univer-
sidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los princi-
pios.

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo
con lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacion y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal
c) manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos: desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segin el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucion:

Créditos para desarrollo
Horas para desarrollo de de
Unidad de Integracion Unidad de Integracion
curricular curricular
Licenciatura y titulos
[Tercer Nivel de Grado profesionales 240 384 5 8

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la
unidad de integracién curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion
Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec

la
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Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos
estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con
independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacién oportuna del director
o tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.
des y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los principios

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal.

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 51.-Deberes y Atribuciones del Coordinador/a
de Carrera, literal c) que expresa: Presentar informes del desarrollo académico al Decano.

QUE, en Memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2023-040, firmado por la Lcda. Daniela Ribadeneira, MSc, Coor-
dinadora de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, en el que hace la entrega de la
matriz con los temas del Trabajo de Integracién Curricular, Proyecto de Investigacion, validados por los sefiores
docentes tutores, durante el proceso de titulacién 02-2023, de los estudiantes de Octavo Ciclo A, B y C de la Carrera
de Educacion Basica, periodo académico mayo - septiembre 2023, para su valoracién y aprobacion.

RESUELVE: “Aprobar el Tema de trabajo de Integracién, titulado: “ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL
DESARROLLO PSICOMOTOR EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO PARALELO "A", DE
BASICA ELEMENTAL, EN LA ESCUELA "ADOLFO PAEZ" EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA, DEL CANTON ECHEANDIA, PROVINCIA BOLIVAR PERIODO 2023.”, presentado por
COLCHA VARGAS OSCAR ALEXIS Y HERNANDEZ PRIETO EVELYN LIZBETH, estudiantes de la
Unidad de Integracion Curricular proceso mayo — septiembre 2023 de la Carrera de Educacién Basica, revi-
sado y aprobado por el tutor/a: LIC. JAVIER MARMOL ESCOBAR, Profesor/a — Investigador/a de la Fa-
cultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filosoficas y Humanisticas”.

Notifiquese. —

Atentamente,

G010 FRANCI 5CO
ZYMORENO DEL POZO
Lcdo. Francisco Moreno @3} 4, PhD.
DECANO
FMDP/Marcel N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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A2: Oficio de autorizacion de la Escuela Educativa

FACILTAD OE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

UEB

UNIVERSIDAD

BOLIVAR

Echandia, 05 de Junio de 2023

Mgs: Xavier Ramirez

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA ADOLFO PAEZ.

Presente:

De mi consideracion:

Yo, Hernéndez Prieto Evelyn Lizbeth con CI. 2100771134 y Colcha Vargas Oscar
Alexis con CI. 0202058210 estudiantes de la carrera de EDUCACION BASICA de la
Universidad Estatal de Bolivar solicitamos a usted en calidad de Rector de la Escuela
Adolfo Paez de la manera mas comedida y especial que nos autorice y permita realizar
nuestro Informe de la Investigacién denominado “ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL
DESARROLLO PSICOMOTOR EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO PARALELO
"A”, DE BASICA ELEMENTAL, EN LA ESCUELA "ADOLFO PAEZ™ EN EL AREA DE
LENGUA Y LITERATURA, DEL CANTON ECHEA.\'DiA, PROVINCIA BOLIVAR
PERIODO 2023.

Por la atencién que usted sepa brindar al presente anticipo mi sincero agradecimiento y

estima.

Evelyn Hernandez.

Telf. 0981266924

, AJ@

4 (gc;r Colcha.

TIf. 0994395047
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A3 Informe de fichas de tutorias

MATO RONICH va nlanvasd

| AL MW W

| BN UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
| Sactan LA EDUCACION
e ———————
R——— - B
“Facultad: Ciencias de la Educacion Sociales, Filosoficas y Humanisticas. A
Carrera: Educacion Basica -~ ]
Modalidad de Titulacion: Proyecto de Investigacion. — Opcioén: Proyecto de Investigacion. s I
Titulo del proyecto: “ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO PSICOMOTOR EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO PARALELO “"A” DE m>m_n>=
ELEMENTAL, EN LA ESCUELA "ADOLFO PAEZ" EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA, DEL CANTON ECHEANDIA, PROVINCIA BOLIVAR PERIODO 2023
| Estudiantes: Cédula: Teléfono: E-mail:
Hernindez Prieto Evelyn Lizbeth 2100771134 0981266924 ehernandez@mailes.ueb.edu.ec
Colcha Vargas Oscar Alexis 02020582101
0994395047 ocolcha@mailes.ueb.edu.ec
| Docente Tutor: Cédula: Teléfono: E-mail:
| Lic. Javier Marmol 0200843662 0986838715 omarmol@ueb.edu.ec.

2. REGISTRO DE TUTORIAS ACADEMICAS EN LOS TRABAJOS DE INTEGRACION CURRICULAR OPCION: PROYECTO DE INVESTIGACION.

| No Fecha Tema Tratado/ Actividad Académica Realizada Horas de Firma del dirigido/a Observaciones
ﬂ Tutoria
_._1 T\om\uowu Integracion con el tutor, revision y adecuacion del tema. 1 hora.

ﬂw\oabouu Tema hecho las correcciones para la aprobacién. 1 hora.

£8/06/2023 [Revision del problema, justificacién y objetivos. 1 hora.

29/06/2023 ﬁﬂosma__ de los temas que irdn en la teoria cientifica del marco 1 hora.

edrico.

05/07/2023 ?aima: del primer avance de la teoria cientifica del marco 1 hora.
teérico.

6/07/2023 [Correccion de algunos puntos de la teoria cientifica del marco 1 hora.
edrico.

[ OR] WA ‘__&w B 7> ) G )

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Se
A c
Guaranda-Ecuador Y g

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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ESTATAL
DEBOLIVAR

UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

LALVLIAWY wo

CIENCIAS DE
LA EDUCACION

lpara su posterior entrega

12/07/2023 Teoria cientifica del marco teérico ya planteada correctamente. |1 hora. “

|

J

8 13/07/2023 Se realiz6 la teoria legal y referencial. 1 hora. _

|
9 19/07/2023 Se realizé el marco metodolégico. 1 hora.
10 20/07/2023 [Revision de los datos obtenidos de la encuesta y entrevista 1 hora.

plicados a los estudiantes y al docente.
11 26/07/2023 [Planteamiento de las conclusiones del proyecto de investigacién. |1 hora.
12 10/08/2023 [Planteamiento del tema, objetivos e introduccion de la propuesta. |l hora.
13 17/08/2023 [Realizacion del desarrollo de la propuesta. 1 hora.
14 23/08/2023 [Primera revisién del informe de investigacién con toda su 1 hora.
lestructura.

15 24/08/2023 [Revisién final del proyecto de investigacion. 1 hora.
16 31/08/2023 |Aprobacién del tutor el informe final del proyecto de investigacién |l hora.

Docente Tutor/a

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec

N/
Daniela Riyadeneira Msc
Coordinadora de Integracion curricular

64



Ad4. Certificado de la Escuela Adolfo Paez

4

Mrsteno

=,

- A ” i \s
®Ecodn  ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ADOLFO PAEZ *J

Provincia Bolivar  Cantén Echeandia __Parroquia: Central

Echeandia, 16 de agosto de 2023

YO, Tedéfilo Xavier Ramirez Chacha, portadora de la cédula de identidad N° 0201279502, Como
Director Educativo de la EEB “Adolfo Picz”.

CERTIFICO

Que los estudiantes Herndndez Prieto Evelyn Lizbeth, cédula de ciudadania 2100771134 y
Colcha Vargas Oscar Alexis cedula de ciudadania 0202058210 estudiantes de Octavo Ciclo
Paralelo “C” de la Carrera de Educacién Basica de la Universidad Estatal de Bolivar, cumplieron
con la ejecucion del Proyecto de Investigacion con el tema: ACTIVIDADES LUDICAS PARA
EL DESARROLLO PSICOMOTOR DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO
PARALELO “A”, DE BASICA ELEMENTAL, EN LA ESCUELA “ADOLFO PAEZ”

EN EL AREA DE LENGUA LITERATURA, DEL CANTON ECHEANDIA, PROVINCIA

DE BOLIVAR PERIODO LECTIVO 2023.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, autorizando a las partes interesadas hacer
uso de la presente certificado en que estimen conveniente.

Atentamente,

Msc. Tedfilo Xa{er Ramirez Chacha.
Director Educativo de la EEB.

“Adolfo Paez”

C.1.: 0201279502

Teléfono: 0986552884

Correo: teofilo.ramirez @educacion.gob.ec

Direccion: Genaro Viscarra entre Ramén Ulloa y Simén Bolivar
Teléfono: 032970560
Mail: ecb adolfopacz.02d04c01a@ gmail.com
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Ab5. Informe del Turnitin

INFORME DE TURNITIN
MEMORANDUM PARA: Lcda. Daniela Ribadeneira. MSC
DE: Lcdo. Javier Marmol MSC
ASUNTO: Informe de Turnitin

FECHA: 07 de septiembre del 2023

Adjunto el presente, sirvase encontrar el documento final del Trabajo de Integracion
Curricular - Proyecto de Investigacion titulado: ““ACTIVIDADES LUDICAS
PARA EL DESARROLLO PSICOMOTOR EN LOS ESTUDIANTES DE
SEGUNDO ANO PARALELO "A" DE BASICA ELEMENTAL, EN LA
ESCUELA "ADOLFO PAEZ" EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA,
DEL CANTON ECHEANDIA, PROVINCIA BOLIVAR PERIODO
2023”¢elaborado por los egresados COLCHA VARGAS OSCAR ALEXIS con C.I:
0202058210 y HERNANDEZ PRIETO EVELYN LIZBETH con C.1: 2100771134,
bajo mi direccién previa a la obteniendo del titulo de LICENCIADAS EN
“EDUCACION BASICA “la misma que cumple con los componentes que exige el
Reglamento de la Unidad Integracion Curricular de la Universidad Estatal de
Bolivar e incluye el informe de la herramienta TURNITIN, el cual avala los niveles

de 08% de similitud y el 100% de originalidad del trabajo investigativo.
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AB6. Certificado del Turnitin

NOMBRE DEL TRABAJO

HERNANDEZ EVELYN Y COLCHA OSCAR
TESIS.docx

RECUENTO DE PALABRAS
11707 Words

RECUENTO DE PAGINAS
62 Pages

FECHA DE ENTREGA
Sep 6, 2023 9:55 AM PDT

® 8% de similitud general
El total com

. 8% Base de datos de Internet

binado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, par

Reporte de similitud

AUTOR
EVELYN HERNANDEZ

RECUENTO DE CARACTERES
67246 Characters

TAMARO DEL ARCHIVO
114.8KB

FECHA DEL INFORME
Sep 6, 2023 9:57 AM PDT

a cada base

. 1% Base de datos de publicaciones

. Base de datos de contenido publicado de Crossref

© Excluir del Reporte de Similitud

. Base de datos de Crossref
« Material bibliografico
« Fuentes excluidas manualmente

. Base de datos de trabajos entregados
« Coincidencia baja (menos de 8 palabras)
« Blogues de texto excluidos manualmente
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AT7. Entrevista a la Docente de la Escuela de Educacién Basica Adolfo Paez

Objetivo de la entrevista: Determinar si la docente aplica actividades lidicas para

el desarrollo Psicomotor nifios y nifias en la Escuela “Adolfo Paez”.

Instrucciones: Leer detenidamente las preguntas a fin de dar una respuesta objetiva

que nos permitird validar informacion, recuerde que sus repuestas abiertas

dependeré del éxito de nuestro proyecto.

1.

¢La aplicacion de las actividades ludicas, inciden en el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes?

¢Considera usted que el aprendizaje es mejor si se aplica actividades ludicas
en la asignatura de lengua y literatura

¢Dentro de su experiencia de docencia, considera usted que aprender
jugando es una manera innovadora para aprender?

Con que frecuencia usted aplica actividades lidicas en sus estudiantes.?
Segun su experiencia como profesor/a, las actividades ludicas ayuda al
desarrollo psicomotor de sus estudiantes.

¢ Cree usted que los juegos educativos despiertan el interés para aprender en
el estudiante?

¢ Cree usted que la comunicacion entre docente-alumno mejora cuando hay
juegos educativos?

¢ Considera usted que al momento de aplicar las actividades ludicas el nifio

tiene mas creatividad y potencia su imaginacion?
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A8. Ficha de Observacion a los estudiantes de la Escuela Adolfo Paez

Guia de observacion a los estudiantes de segundo de Educacion Basica elemental
de la escuela Adolfo paz, en el area de Lengua y Literatura.

Inicio de Actividad Siempre A veces No aplica | Observaciones

¢El estudiante maneja X
correctamente las
actividades ladicas
dentro del saldon?

¢Los estudiantes se X
motivan al momento
de realizar juegos

ludicos en el area de
Lengua y Literatura?

¢ Los estudiantes X
tienen un espacio
adecuado para aplicar
las actividades
Ladicas?

¢ Los estudiantes al X
momento de aplicar
las Actividades
Ludicas tienen una
correcta coordinacion?

(El desarrollo X
psicomotor de los
estudiantes esta
correctamente
desarrollado?

¢Los temas de lengua 'y X
literatura a través de la
ludica otorgan
beneficios?

¢Los estudiantes X
demuestran seguridade
interés por las
actividades ludicas?
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ANEXO B
FOTOGRAFIAS

B1 Firma de Autorizacion para realizar el proyecto

B2: Escuela Adolfo Paez
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B4: Entrevista a la docente de segundo afio.
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B6: Aplicacion de actividades

B7: Actividades de motricidad
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