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PROLOGO

En este nuevo milenio, marcado por una acelerada evolucién tecnoldgica y un
cambio de paradigma en los métodos de ensefianza-aprendizaje, nos enfrentamos al
desafio de entender y aprovechar las posibilidades que los ambientes educativos
digitales ofrecen para el desarrollo integral de nuestros nifios. En esta realidad
emergente, la creatividad se ha convertido en una habilidad esencial, necesaria para

enfrentar los retos del futuro con éxito.

El presente estudio: "Ambiente educativo digital como determinante en el
desarrollo de la creatividad de los nifios de educacion inicial de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga” de la comunidad de Mindina — Parroquia
Simiatug - Cantén Guaranda — Provincia Bolivar, periodo lectivo 2021-2022" se
sumerge en esta crucial temaética. Este trabajo es fruto de una rigurosa investigacion,
cuyo objetivo principal ha sido analizar la influencia que el ambiente educativo digital
puede tener en el desarrollo de la creatividad en los nifios en sus primeras etapas de

educacidn.

Nuestra atencion se centrd en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”, una institucion que lleva consigo el desafio
y el honor de educar en un contexto de diversidad cultural y lingiiistica. La eleccion de
esta poblacion y este contexto no es casual, ya que la inclusion de la tecnologia en la
educacion debe ser un derecho para todos, independientemente de su origen cultural,

social o geogréfico.

La investigacion se desarrolld a través de tres objetivos especificos que
buscaban: sustentar tedricamente las variables en accion (ambiente educativo digital y
desarrollo de la creatividad), diagnosticar el nivel de aplicabilidad del ambiente
educativo en el desarrollo de la creatividad, e implementar una guia de actividades que

demuestre la importancia del ambiente educativo digital.

vl



4

5 | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

Nuestro propdsito es contribuir al debate y reflexién sobre cémo los entornos
de aprendizaje pueden ser disefiados y optimizados para fomentar el desarrollo de la
creatividad en los niflos, y como las tecnologias digitales pueden ser incorporadas de
manera efectiva y significativa en estos procesos. Esperamos que esta investigacion sea
una fuente de inspiracién y guia para educadores, administradores escolares y
responsables de politicas educativas, y que motive la implementacion de acciones que
maximicen el potencial creativo de nuestros nifos, garantizando su desarrollo pleno en

una sociedad cada vez mds digitalizada.

A medida que avance en la lectura de este estudio, le invitamos a reflexionar
sobre el papel crucial que juega la educacion en la formacion de los ciudadanos del
futuro, y cémo los ambientes educativos digitales pueden ser espacios de
empoderamiento y crecimiento, en los que los nifios pueden explorar, crear, aprender
y convertirse en protagonistas de su propio aprendizaje.

Dr. Carlos Ribadeneira Zapata Msc.
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RESUMEN

Este estudio abordé la relevancia de la implementaciéon de ambientes educativos
digitales en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios. El objetivo
principal de la investigacion fue diagnosticar el nivel de aplicabilidad del ambiente
educativo digital en el desarrollo de la creatividad en los nifios. Para lograrlo, se
establecieron tres objetivos especificos: sustentar tedricamente las variables en juego
(ambiente educativo digital y desarrollo de la creatividad), diagnosticar el nivel de
aplicabilidad del ambiente educativo en el desarrollo de la creatividad, e implementar
una guia de actividades que resalte la importancia del ambiente educativo digital. La
metodologia aplicada fue cualitativa y cuantitativa, utilizando herramientas como
encuestas, observaciones directas y grupos focales, las cuales permitieron obtener una
vision holistica y detallada de la realidad estudiada. Los principales resultados
demostraron que el ambiente educativo digital desempena un papel fundamental en el
desarrollo de la creatividad en los nifios. Se evidencié que la exposicion a un ambiente
de aprendizaje enriquecido y flexible, impulsado por la utilizacién de recursos digitales
y un enfoque pedagdgico centrado en el estudiante, promovia el pensamiento creativo
y la innovacién en los nifios. Asimismo, se observé que los docentes que incorporaban
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) de forma estratégica y
propiciaban un clima de libertad de expresion y pensamiento divergente, fomentaban
efectivamente la creatividad en los estudiantes. La investigaciéon concluyé que el
ambiente educativo digital tiene un potencial significativo para fomentar el desarrollo
de la creatividad en los nifios, pero su éxito depende de factores clave como la
capacitacion de los docentes, la disponibilidad de recursos y la integracion de las TIC
en la planificacién y ejecucion de las actividades de aprendizaje. Este estudio resalta la
necesidad de seguir trabajando en la construcciéon de entornos educativos que

promuevan la creatividad y el aprendizaje activo y significativo en la era digital.

PALABRAS CLAVES: Ambiente educativo digital, nifio, creatividad, educacion

inicial.
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ABSTRACT

This study addressed the relevance of implementing digital educational environments
in the development of creativity in children aged 4 to 5 years old. The main objective
of the research was to diagnose the level of applicability of the digital educational
environment in the development of children's creativity. To achieve this, three specific
objectives were established: to theoretically substantiate the variables at play (digital
educational environment and development of creativity), to diagnose the level of
applicability of the educational environment in the development of creativity, and to
implement a guide of activities that highlight the importance of the digital educational
environment. The methodology applied was both qualitative and quantitative, using
tools such as surveys, direct observations, and focus groups, which allowed for a
holistic and detailed view of the reality studied. The main results demonstrated that the
digital educational environment plays a crucial role in the development of creativity in
children. It was evidenced that exposure to an enriched and flexible learning
environment, driven by the use of digital resources and a student-centered pedagogical
approach, promoted creative thinking and innovation in children. Likewise, it was
observed that teachers who strategically incorporated Information and Communication
Technologies (ICT) and promoted a climate of freedom of expression and divergent
thinking, effectively fostered creativity in students. The research concluded that the
digital educational environment has significant potential to foster the development of
creativity in children, but its success depends on key factors such as teacher training,
resource availability, and the integration of ICT in the planning and execution of
learning activities. This study underscores the need to continue working on the
construction of educational environments that promote creativity and active and

meaningful learning in the digital age.

KEYWORDS: Digital educational environment, child, creativity, early education.
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INTRODUCCION

En determinada edad de nuestra infancia llegamos a establecer algunos hechos
que se encuentran revestidos de gran importancia entre ellos los fomentados con las
nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), como herramientas que
desarrollan la creatividad. En la actualidad no existen mejores herramientas creativas
capaces de expresar emociones y soluciones a los problemas que se generan al

alrededor de los nifios y nifias.

En esta investigacion se relacionan los ambientes educativos digitales como
determinantes en el desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 4 a 5 afios del
subnivel inicial II, de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”;
y, docentes del plantel. Dichos ambientes deben crearse como parte de los procesos
didictico-pedagdgicos que propicien intercambios de conocimientos —entre
instituciones educativas, docentes y estudiantes, a partir de plataformas que favorecen

las interacciones entre estos usuarios.

Los profesores son los encargados de crear elementos educativos que vayan
acordes a su ambiente de ensefiar, debe ser un mediador y especialista en el proceso
ensefanza/aprendizaje de las TIC, siendo muy complejo y diversificado en saberes
multidisciplinarios; por esta razén los docentes deben utilizar plataformas versatiles
que lo ayuden a identificar, explorar, organizar documentos, sistematizar contenidos,
acceder a bases de datos, realizar traducciones, entre otros miles de actividades que se
encuentran; en términos generales se puede decir que los protagonistas de los procesos
educativos exitosos en la actualidad se dan por la participacién entusiasta e innovadora
de los maestros; la aceptabilidad de los procesos educativos por parte de los alumnos;

y, por la actualizacion de la infraestructura digital (Ponce et al., 2022).

Los espacios virtuales son utilizados para el mejoramiento de los procesos

educativos (enseianza-aprendizaje), al mismo tiempo que promueven el desarrollo de



4

5 | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

habilidades interpersonales, complementan la educacioén presencial, incrementan los
aprendizajes y la motivacién. Las instituciones educativas que crean, cambian o
incrementan ambientes educativos virtuales estdn sometidos al ahorro dinero, tiempo
y facilita la adaptacion de los alumnos a las nuevas tecnologias, tal como lo exige el
tiempo moderno del siglo XXI (interactividad, flexibilidad, escalabilidad,

estandarizacion (Roncancio, 2019a).

El problema de la investigacién tiende abordar el desarrollo de la creatividad
bajo ambientes educativos digitales que conduzcan a tener aprendizajes significativos
con los nifos/as y de esta manera promover el desarrollo de sus habilidades bésicas
cognitivas; es imprescindible apoyar al progreso y mejora de planes de clase, con
metodologias actualizadas de innovacion tecnoldgica con los nuevos ambientes
educativos virtuales que incrementen las expresiones creativas, pues los nifios desde en
su primera infancia debe potencializar sus capacidades, habilidades y talentos, a nivel

cognitivo, social, motriz y emocional (Mufioz, 2018).

A nivel mundial las nuevas condiciones sociales, culturales, politicas,
econdmicas y tecnoldgicas plantean exigencias de transformacién a la educacion,
priorizado procesos de cambio en las instituciones educativas a todo nivel: inicial,
primaria, segundaria y universitaria, ya que supone retos de integracion con las
Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC), en los ambientes educativos
virtuales, los mismos que aportan nuevas tecnologias educativas con una serie de

oportunidades y tareas a las instituciones educativas (N4fiez et al., 2019).

A nivel de América Latina y entre ellos Ecuador, se ha propuesto la creacion
de nuevos ambientes educativos virtuales y con ellos abordar las nuevas tecnologias
como instrumentos que pueden potenciar los procesos educativos del futuro, el
desarrollo cognitivo y el crecimiento humano de los estudiantes, de modo que redunden

en una apropiacion significativa instrumental para cumplir actividades pedagdgicas-
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docentes con los infantes y facilitar de gran manera su proceso de ensefianza-

aprendizaje (United Nations, 2014).

El estado ecuatoriano a través del Ministerio de Educacion (MEC), apoya y
recomienda enfaticamente que se puede y debe crear o instalar ambientes educativos
virtuales en las unidades educativas, cuyo objetivo sea ayudar a los docentes y
estudiantes en su proceso educativo, pues con dichas herramientas y recursos
tecnoldgicos los educandos podrdn alcanzar un mayor desarrollo mental y creativo

(Vera, 2018).

Los maestros dentro del proceso educativo deben desarrollar nuevas
necesidades creativas e innovadoras que formen a los ciudadanos para que contribuyan
al proceso de cambio y satisfagan las necesidades actuales con un pensamiento abierto,
flexible, adaptable, y, por tanto, creativo. Este proceso no es facil ya que involucra
cambios y adaptaciones a distintas situaciones Yy circunstancias tecnolégicas

innovadoras que desarrollen la creatividad (Bustamante, 2018).

En nifios/as de Educacion Inicial que estén involucrados en el proceso diddctico
y pedagdégico que el mundo moderno exige, debe implementarse estrategias educativas
y ambientes educativos virtuales que contemplen intereses, necesidades y motivaciones
propias de la infancia para potenciar su creatividad. Estas estrategias deben propiciar
un aprendizaje activo y significativo mediante actividades tecnoldgicas virtuales de
manipulacion, exploracion, imaginacion, creacion y libre expresion (Guayllazaca &

Quillay, 2020).

A los nifios/as se les debe ensefiar a desarrollar su creatividad especialmente en
el area de las nuevas Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC); por lo
tanto, deben estar familiarizados con las diversas estrategias didécticas y tecnolégicas
que los docentes impartan para desarrollar el pensamiento creativo en los aspectos de

conocer, realizar y actuar.
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Los nifos deben estar familiarizados con diversas estrategias que desarrollen
su creatividad; para ello se deben elegir estrategias didécticas/tecnoldgicas que
desarrollen el pensamiento creativo en los aspectos de conocer, realizar y actuar dentro
de las actividades diarias del aula o de cualquier espacio educativo (ambiente educativo
virtual). Estas actividades docentes profesionales nos llevaran a tener a futuro hombres
y mujeres con pensamiento critico capaces de crear soluciones a los problemas que se

les presenten en su vida (Medina, 2018).

En Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”
existe una deficiencia en cuanto los ambientes educativos virtuales y por consiguientes
del uso de las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC). En la
actualidad los docentes emplean mads los recursos didacticos que han sido creados con
un fin especifico y dejan de lado los recursos tecnolégicos modernos, los mismos
pueden ser empleados para desarrollar de mejor forma el pensamiento creativo de los
nifios y nifias de etapa preescolar-escolar y a su desarrollo de habilidades creativas que
les permitan actuar con autonomia.

De lo antes descrito la presente investigacion se desarrolla en cuatro capitulos

los mismos que se describen a continuacion:

CAPITULO I: EL PROBLEMA. — Marco Contextual de la Investigacion:
Descripcion del Proyecto; Marco Institucional; Finalidad del Proyecto;
Contextualizacion y Ubicacion de la Problemadtica; Problema; Delimitacion del
Problema; Objetivos: General y Especificos; Meta; Beneficiarios; Criterios

Metodolégicos; y, Factores Externos o Pre-Requisitos de los Logros.

CAPITULO II: MARCO TEORICO. - Fundamentacién Conceptual;

Fundamentacion Tedrica; y, Fundamentacion Legal.
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CAPITULO III: DESARROLLO DEL PROYECTO. - Caracterizacién del

Proyecto; Actividades y Tareas del Proyecto; y, Propuesta.

CAPITULO 1IV: RESULTADOS DEL PROYECTO. - Se muestra
detalladamente los resultados del proyecto de las encuestas realizadas a los padres de

familia y docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Cacique Guaranga”.

CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. - El
capitulo se compone de las Conclusiones y Recomendaciones del Proyecto de
Investigacion y Desarrollo; posteriormente se enuncian las Referencias Bibliograficas
procedentes de libros, revistas académicas, tesis de tercer nivel, de cuarto nivel y
linkografias inherentes al tema de tesis; y, finalmente se exponen los Anexos los

mismos que se componen de mapas, encuestas y fotografias.
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CAPITULO I:
EL PROBLEMA

“A menudo damos a los
nifios respuestas que
recordar en lugar de

problemas a resolver”

(Roger Lewin)
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1. Marco Contextual de la Investigacion
1.1. Descripcion del Proyecto

En la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie "Cacique Guaranga", en la
comunidad de Mindina, Parroquia Simiatug, Cantén Guaranda, Provincia Bolivar, se
ha identificado un problema preocupante en el area de desarrollo creativo de los nifios
de educacidn inicial, entre las edades de 4 a Safios. Este problema se manifiesta a través
de la limitada expresion creativa y el escaso desarrollo de habilidades innovadoras entre

los estudiantes.

Uno de los factores clave que contribuyen a este problema es la falta de espacios
fisicos adecuados y estimulantes para fomentar la creatividad. Los entornos educativos
actuales no parecen ofrecer las condiciones Optimas para la exploracion, el juego
imaginativo, la resolucion de problemas creativos y otras formas de expresion creativa
que son cruciales en esta etapa del desarrollo infantil. La falta de espacios que
favorezcan estos tipos de interacciones creativas limita la posibilidad de que los nifios
experimenten, creen, imaginen y desarrollen su potencial al mdximo. Un entorno
educativo Optimo para esta etapa de desarrollo infantil deberia estar equipado con una
variedad de materiales y recursos que inspiren la curiosidad, la experimentacion y la
imaginacién. Ademds, deberia ser flexible y adaptable, permitiendo a los nifios
transformar su entorno segun sus ideas y fantasias, y promoviendo su autonomia y

confianza en sus propias habilidades creativas (Santi-Leon, 2019).

Las oportunidades para la expresion creativa en diversas formas - ya sea a través
del arte, la musica, el juego dramatico, la construccidn, la narraciéon de cuentos, o la
manipulacién de objetos de diferentes texturas, formas y colores - también son
cruciales en esta etapa del desarrollo infantil (Yule, 2022). Sin embargo, estos
elementos parecen estar ausentes o ser insuficientes en los entornos educativos actuales

de la institucion, lo que podria estar limitando la capacidad de los nifios para expresarse
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creativamente, experimentar con diferentes medios y materiales, y desarrollar una

comprension mds profunda y diversa del mundo que les rodea.

Otra barrera sustancial que se presenta en este entorno educativo es el uso
limitado de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual
representa un impedimento notable para el desarrollo creativo de los nifios. En la era
actual, caracterizada por la presencia de la tecnologia digital en todos los &mbitos de la
vida, es importante reconocer que esta ofrece una gama considerablemente amplia de
oportunidades que pueden ser utilizadas para realzar y estimular la creatividad de los
nifios, ademds de fomentar la adquisicion de las denominadas habilidades del siglo XXI

(Rivoir, 2020).

Estas habilidades incluyen el pensamiento critico, que permite a los nifios
cuestionar su entorno, hacer conexiones y desarrollar un entendimiento mas profundo
del mundo; la resolucion de problemas, que los prepara para abordar desafios y buscar
soluciones innovadoras; la colaboracion, que les ensefa a trabajar en equipo, compartir
ideas y aprender de los demds; y la comunicacidn, que les ayuda a expresar sus
pensamientos, sentimientos e ideas de manera efectiva en una variedad de medios y

formatos.

Las herramientas digitales, cuando se utilizan de manera adecuada, pueden
enriquecer enormemente estas habilidades y experiencias de aprendizaje. Facilitando a
los nifios explorar diferentes conceptos a su propio ritmo, interactuar con contenido
interactivo y multimedia, expresar su creatividad a través de una variedad de medios
digitales, y colaborar con sus pares en proyectos creativos y tareas de resolucién de

problemas (Almeda, 2022).

Sin embargo, en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie "Cacique
Guaranga", parece que estos recursos digitales no se estin explotando a su maximo

potencial, o quizds no estin disponibles en absoluto. Esta situaciéon puede estar
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limitando significativamente las oportunidades de los nifios para experimentar con
diferentes herramientas y medios digitales, desarrollar habilidades digitales y de
alfabetizaciéon medidtica, y explorar nuevas formas de pensamiento, aprendizaje y

expresion creativa en el entorno digital.

El déficit en el uso de tecnologia digital en el aula puede estar limitando la
posibilidad de los nifios para explorar el mundo digital y adaptarse a los rdpidos
cambios tecnoldgicos de la sociedad actual. Este vacio representa una oportunidad
perdida para preparar a los nifios para un mundo cada vez mas digitalizado y para
ayudarles a desarrollar habilidades y competencias clave que serdn esenciales para su

éxito en el siglo XXI.

Este problema es especialmente preocupante dado que la creatividad juega un
papel central en el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios. Afecta su
capacidad para pensar de manera flexible y original, expresarse y relacionarse con los
demds, adaptarse a nuevas situaciones y resolver problemas. Sin oportunidades
adecuadas para desarrollar su creatividad, estos nifios podrian enfrentar dificultades
significativas en su aprendizaje, su desarrollo general y su preparacion para la vida en

una sociedad cada vez mads innovadora y orientada hacia la tecnologia.

1.2. Marco Institucional

La Unidad Educativa “Cacique Guaranga” fue fundada un 20 de noviembre de
1959, inicialmente funcioné como un centro de alfabetizacion; posteriormente como
escuela con la conduccion y direccion de la Educacion Hispana de Bolivar bajo
politicas y filosofia de profesores mestizos, en ese entonces con planes y programas
regulados por el Ministerio de Educacién y Cultura (MEC), su funcionamiento inicial
fue con 42 nifios y nifias bajo el régimen costa, siendo su primera maestra la Srta. Greta

Chavez.
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La creacién de educacion inicial se dio bajo la resoluciéon No. MINEDUC-C-
75-2016 00402-R del 27 de enero de 2016, es cuando se autoriz6 su funcionamiento
como Unidad Educativa Intercultural Bilingiie y abarcaba desde Educacién inicial
hasta el tercer afio de Bachillerato General Unificado. En la actualidad se trabaja con
los tres niveles de educacion Inicial, Bésica y Bachillerato con el cédigo AMIE:

02B00080 (régimen costa).

La docente de Educacién Inicial que laboré desde el afio 2016 fue la Lic. Delia
Magaly Azogue Yanchiliquin bajo los programas del FODI-INFA-ORI; estos
programas de desarrollo infantil ya no existen como tales, sin embargo, funcionan con
nifios/as de educacién inicial, que cumplen la politica infantil con sus respectivas
madres cuidadoras y docentes de pre-educacion (FRC). Actualmente viene laborando
la Lic. Marfa Tamami Agualongo como docente activa de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”.

1.3. Finalidad del Proyecto

El ambiente educativo digital como determinante en el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 4 a 5 afos de Educacién Inicial, influencian y
determinan la formacién integral del educando. A mdés de definir conceptos
estructurales entre variables (ambiente educativo digital y creatividad); es preciso,
preponderar la utilidad e importancia de ellos fundamentalmente a la parte creativa de
los infantes, pero también de los docentes ya que facilitan el aprendizaje de los
educandos dentro del proceso educativo y sobre todo estimula la funcion de los sentidos
para acceder fécil y libremente a la adquisicion de habilidades, actitudes y destrezas

(Morales & Pillalaza, 2020).
El propésito principal de este proyecto, es abordar y mitigar el problema del

subdesarrollo de las habilidades creativas en los nifios de 4 a Safios en la Unidad

Educativa Intercultural Bilingiie 'Cacique Guaranga' de la Comunidad de Mindina -

10
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Parroquia Simiatug - Cantén Guaranda - Provincia Bolivar. Para lograr este objetivo,
el proyecto busca implementar una guia de actividades que destaque la importancia del
ambiente educativo digital en esta etapa crucial del desarrollo infantil. A través de esta
guia, los educadores podran incorporar estratégicamente las herramientas digitales en
el aula para fomentar la creatividad, la innovacién y el pensamiento critico en los
estudiantes, asi como las destrezas establecidas en el Curriculo de Educacién Inicial.
Ademds, la guia proporcionard un marco para la creacién de un entorno educativo

digital que sea interactivo, estimulante y enriquecedor para los nifios.

1.4. Contextualizacion y Ubicacion de la Problematica

La instauracion de entornos educativos digitales para estimular el desarrollo de
la creatividad en los nifios y nifias puede conducir a la adquisicion de aprendizajes
significativos y, de esta manera, fomentar el crecimiento de sus habilidades cognitivas
basicas. La consolidaciéon de estos aprendizajes a través de la utilizaciéon de
metodologias actualizadas, tecnoldgicas e innovadoras, posibilita una notable mejora
en los planes de clase, permitiendo la creacion de entornos educativos virtuales que
amplifiquen las manifestaciones creativas de los nifios y nifias durante su primera

infancia.

Este proyecto de investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie "Cacique Guaranga", ubicada en la Comunidad de Mindina,
Parroquia Simiatug, Cantén Guaranda, Provincia Bolivar, durante el periodo lectivo

2021-2022 (ver Anexo No. 6).

En el contexto global actual, las demandas de transformacion educativa colocan
a las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon (TIC) en el epicentro de los
procesos de cambio en las instituciones educativas, estableciendo nuevos entornos

educativos digitales.
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En Latinoamérica, y especificamente en Ecuador, es necesario integrar estos
ambientes digitales en nuestros sistemas educativos. De esta manera, las TIC pueden
ser utilizadas como herramientas potenciadoras para los futuros procesos de ensefianza
y aprendizaje, propiciando asi un desarrollo cognitivo y humano 6ptimo en los
estudiantes. En Ecuador, el Ministerio de Educacion respalda y recomienda la
implementacién de entornos digitales o virtuales en las instituciones educativas, con el
objetivo de potenciar los procesos educativos y, de esta manera, impulsar de forma

significativa el desarrollo mental y creativo de los estudiantes de educacidn inicial.

Ademais, los docentes, como parte esencial del proceso de ensefianza y
aprendizaje, deben fomentar la creatividad y la innovacion, formando a los infantes con
habilidades que contribuyan a este proceso de transformacion educativa. Es primordial
que estos profesionales fomenten un pensamiento abierto, flexible, adaptable y
creativo, para que los nifios y nifias puedan desarrollarse plenamente en la sociedad del

siglo XXI.

1.5. Problema

El desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a Safios de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingtie "Cacique Guaranga" de la Comunidad de Mindina - Parroquia
Simiatug - Canton Guaranda - Provincia Bolivar se ha visto limitado debido a la falta
de espacios fisicos adecuados y la escasa utilizaciéon de herramientas digitales que

permitan fomentar sus destrezas creativas.

La incorporacion de entornos educativos digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje se ha vuelto esencial en el siglo XXI, ya que las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) han demostrado ser instrumentos valiosos para
mejorar la experiencia educativa de los estudiantes. No solo proporcionan acceso a una

amplia gama de recursos y materiales educativos, sino que también promueven el
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desarrollo de habilidades criticas para el siglo XXI, como la resolucién de problemas,

el pensamiento critico, la colaboracién y la creatividad.

A pesar de la creciente importancia de las TIC en la educacién, se ha observado
que su uso aun es limitado, especialmente en la educacién inicial. Esto representa un
desafio importante, ya que la falta de exposicion a los entornos educativos digitales
desde una edad temprana puede retrasar el desarrollo de habilidades digitales en los
nifios, limitar su capacidad para explorar y expresar su creatividad de nuevas maneras

y restringir su preparacion para un mundo cada vez mas digitalizado.

El Curriculo de Educacion Inicial de Ecuador reconoce la importancia de
integrar las TIC en la educacion desde una edad temprana. Enfatiza la necesidad de
proporcionar a los nifios experiencias de aprendizaje que sean interactivas, lidicas y
centradas en el nifio, y que promuevan la creatividad, la imaginacién y el pensamiento
critico. Ademds, aboga por la creacion de entornos de aprendizaje seguros, inclusivos
y estimulantes, que sean ricos en oportunidades para la exploracion, la experimentacion

y la expresidn creativa.

Sin embargo, la aplicacion practica de estas directrices parece ser un desafio en
la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie "Cacique Guaranga", donde los nifios no
parecen tener suficientes oportunidades para interactuar con las TIC y explorar su

creatividad en un entorno educativo digital.

Este estudio, por lo tanto, busca abordar este problema mediante la
implementacion de una guia de actividades que destaque la importancia de los entornos
educativos digitales en el desarrollo de la creatividad en los nifios. A través de esta
guia, los educadores podran integrar las TIC en el aula de manera efectiva, crear un
entorno de aprendizaje que sea estimulante e interactivo, y promover el desarrollo de

habilidades creativas y digitales en los nifios. Al hacerlo, el estudio busca no solo
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mejorar la experiencia educativa de los nifios, sino también prepararlos para un mundo

cada vez mds digitalizado y ayudarles a alcanzar su pleno potencial creativo.

Ante esta situacion surge la formulacién del problema

(Cudl es la importancia del ambiente educativo digital en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de Educacion Inicial de 4 a Safos de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “; Cacique Guaranga” de la Comunidad de Mindina — ;Parroquia

Simiatug — ;Cantén Guaranda — ;Provincia Bolivar, periodo lectivo 2021-2022?

1.6. Delimitacion del Problema

CAMPO: Educacién

AREA:  Educacién Inicial

LINEA: Proyecto de investigaciéon y desarrollo: Ambientes y estrategias de
enseflanza - aprendizaje a grupos de vulnerabilidad social y econémica;
comunicacion intercultural en escenarios de identidad social; y, utilidad de
medios educativos.

LUGAR: Comunidad de Mindina — Parroquia Simiatug — Cantén Guaranda —
Provincia Bolivar

TIEMPO: De Octubre 2022 a Diciembre 2022
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1.7. Objetivos: General y Especificos

1.7.1. Objetivo General:

Establecer la importancia del ambiente educativo digital como determinante en
el desarrollo de la creatividad de los nifios de Educacion Inicial de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga” de la Comunidad de Mindina — Parroquia

Simiatug — Cantén Guaranda — Provincia Bolivar, periodo lectivo 2021-2022.
1.7.2. Objetivos Especificos:

1. Sustentar tedricamente las variables en accion que son ambiente educativo digital
y desarrollo de la creatividad

2. Diagnosticar el nivel de aplicabilidad del ambiente educativo en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 4 a Safios

3. Implementar una guia de actividades en donde se demuestre la importancia del

ambiente educativo digital en nifios de 4 a Safios.

1.8. Meta

La meta principal del proyecto es incrementar el desarrollo de la creatividad de
los nifios de 4 a Safios en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie "Cacique
Guaranga" mediante la implementacion efectiva y significativa de un ambiente
educativo digital. Este ambiente serd disefiado e impulsado por una guia de actividades
interactivas que promuevan el uso de las Tecnologias de la Informaciéon y
Comunicacion (TIC), fomenten el pensamiento critico, y estimulen la imaginacion y la

creatividad en los nifios, preparandolos asi para un futuro cada vez més digitalizado.
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1.9. Beneficiarios

¢ Beneficiarios directos
o 25 estudiantes de Educacion Inicial de edades entre 4 a Safios
o 10 docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique

Guaranga”

¢ Beneficiarios indirectos
o Padres de familia de la comunidad de Mindina y comunidades aledafias de

la Parroquia Simiatug. Ver Anexos No. 6y 7.

1.10. Criterios Metodolégicos

La intervencion que se llevo a cabo fue con la totalidad de estudiantes del Nivel
Inicial (25 nifios/as); y, la totalidad de docentes del plantel educativo (10 docentes). No
se emple6 formula muestral ya que se usaron la totalidad de infantes de 4 a 5 afios; vy,
a la totalidad de docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique

Guaranga”.

El presente proyecto tuvo como finalidad proporcionar informacién real de la
institucion educativa, proponer estrategias y acciones destinadas a solucionar la
problematica planteada; y, ademds, garantizar un 6ptimo porvenir a todos los miembros
de la comunidad educativa a través del empleo de ambientes educativos digitales y el

desarrollo de la creatividad con el uso de las TIC.

1.11. Factores Externos o Pre-Requisitos de los Logros

Como prerrequisito de los logros de la presente investigacion cientifica, estuvo
el financiamiento econémico el cual fue cubierto en su totalidad por parte de la
investigadora maestrante; de la misma manera no existieron factores externos que

incidan ni directa, ni indirectamente; ya que, tanto padres de familia (representantes de
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los nifios de 4 a 5 afios), y docentes de la Unidad Educativa “Cacique Guaranga”
prestaron su total colaboracién en la gestidn logistica-organizacional-investigativa, que

permitié implementar y desarrollar el trabajo investigativo con total éxito.
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CAPITULO1II:
2. MARCO TEORICO

“La educacion es lo que sobrevive cuando lo aprendido ha sido olvidado”
B. F. Skinner
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Fundamentacion Conceptual
2.1.1. Ambiente

Relacién entre seres humanos y el entorno, se realiza de una manera integradora
desde el punto de vista sociocultural ya que siempre van juntos con la participacion de
los actores de una sociedad. el ambiente ha estado asociado casi siempre a sistemas
naturales, proteccion y conservacion de ecosistemas, pero también debe contemplarse
como un andlisis y reflexién en la incidencia de aspectos socioculturales, politicos y

econdmicos (Angrino & Bastidas, 2014).
2.1.2. Ambiente Educativo

El ambiente educativo es el conjunto de elementos y actores como docentes y
estudiantes que participan en un proceso de ensefianza-aprendizaje.
La educacidn inicial necesita transformarse para cumplir con las expectativas de una
nueva sociedad compleja y deben contar con requisitos como buena ventilacién e
iluminacién, buen espacio fisico, confort, higiene, facil acceso, nuevas tecnologias de

la informacion y comunicaciéon (Sotomayor, 2018).
2.1.3. Ambiente educativo digital

Conocido también como entorno digital de aprendizaje, es el espacio educativo
de formacion digital que integra herramientas didécticas y tecnologicas como recursos
que facilitan procesos de ensefanza/aprendizaje y el desarrollo de competencias. Los
ambientes educativos digitales se centran en potenciar la autogestién del proceso
educativo de los alumnos/maestros para promover el aprendizaje auténomo,

autorregulado y colectivo (Villarreal, 2018).
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2.1.4. Creatividad

Son las aptitudes de originalidad, flexibilidad, fluidez y pensamiento de las
personas, en otras palabras, son la capacidad potencial, dnica y original, es la habilidad
de construir o restructurar nuevas cosas susceptibles a la estimulacién. Se inicia desde
que nace el individuo, se desarrolla contribuyendo al desarrollo integral, a la
identificacién de un problema y a la resolucién de conflictos, Es la capacidad de llegar

a conclusiones nuevas para resolver los problemas (R. Carrillo, 2022).
2.1.5. Educacion Inicial

Es la educacién que no prioriza actividades de lectura, escritura y célculo, por
lo tanto, no se sujeta a planes y programas a cumplir obligatoriamente, no se sujeta a
horarios fijos de actividad, no organiza por materias ni busca escolarizar al nifio ni
evaluarlo cuantitativamente, por el contrario, lo potencializa en diferentes areas
motivandolo a superar dificultades para desarrollar su inteligencia y su creatividad

(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2014).
2.1.6. Educacion General Basica

Es proceso de crecimiento del individuo en todas sus dimensiones, para que
se eduque activa y criticamente en la construccién y consolidacion social flexible y
creativo lo cual le faculte a satisfacer sus necesidades fundamentales. Se divide en
cuatro subniveles: bésico preparatorio, elemental, media y superior como lo dispone el
Articulo 153 del Reglamento a la Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI). La
educaciéon general bdsica alfabetiza a los nifios/as para enfrentarse a
la educaciéon media y superior ya que debe aprender a leer, escribir,
matematicas bésicas y algunos conceptos culturales importantes para su desarrollo,

abarca el estudio desde los 3 hasta los 15 afios de edad en 3 niveles educativos: tres
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grados de educacion preescolar, seis de educacién primaria, tres

de educacion secundaria (Ministerio de Educaciéon del Ecuador, 2022).
2.1.7. Educaciéon Intercultural

Es una propuesta que promueve y favorece dindmicas de inclusion en todos los
procesos de socializacion, aprendizaje y convivencia dentro del entorno educativo,
cuyos objetivos son reconocer y aceptar el pluralismo cultural, instauracién de una
sociedad igualitaria y equitativa que contribuya al establecimiento de relaciones
sociales armoniosas que refuercen las identidades tradicionalmente excluidas y las

legitimen entre todos los grupos de la sociedad (Valera & Calla, 2022).
2.1.8. Bilingiie

Las personas que pueden hablar bien dos idiomas son bilingiies. Los nifios, en
especial, pueden aprender a ser bilinglies pueden hablar bien dos idiomas. Pueden
aprender dos idiomas en el hogar, en la escuela o en la comunidad. En la
educacion bilingiie se ensefia en dos lenguas o idiomas, con contenidos académicos en
la lengua materna y en un segundo idioma para desarrollar habilidades de pensamiento,
16gica; tomar decisiones; pensar sobre el lenguaje; aprender otros idiomas y conserva

lazos familiares, culturales y comunitarios (UNICEF, 2022).
2.2 Fundamentacion Tedérica
VARIABLE INDEPENDIENTE: AMBIENTE EDUCATIVO DIGITAL
2.2.1. Contexto del ambiente educativo digital

El ambiente educativo digital se refiere a la infraestructura y los sistemas

utilizados para entregar y facilitar la ensefianza y el aprendizaje a través de medios
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electronicos. Este contexto comprende no solo la tecnologia en si misma, sino también
cémo se utiliza y se integra en los procesos educativos. Cabe mencionar que la
educacion digital no se limita a la educacién en linea, sino que también incluye el uso

de tecnologia en el aula fisica (Zambrano-Alcivar, et al., 2020)
2.2.2. Accesibilidad tecnologica

La accesibilidad tecnoldgica se refiere a la capacidad de todos los estudiantes,
independientemente de sus capacidades fisicas, cognitivas o sensoriales, para acceder
y utilizar eficazmente las tecnologias digitales para el aprendizaje. Esto implica el
disefio y la implementacién de tecnologias y contenidos que cumplan con los
estdndares de accesibilidad, como los proporcionados por el Consorcio Word Wide
Web (W3C), y que tengan en cuenta las necesidades de los estudiantes con diversas

habilidades y preferencias de aprendizaje (Reyes y Prado, 2020).
2.2.3. Interaccion y participacion

La interaccidn y participacion se refieren a como los estudiantes se involucran
con el material de aprendizaje, los instructores y otros estudiantes en el ambiente
educativo digital. Esta interaccion puede ser sincronica (en tiempo real, como los chats
en vivo o las videoconferencias) o asincrénica (no en tiempo real, como los foros de
discusion o el correo electronico). La participacion activa en el ambiente digital puede
mejorar la motivacion de los estudiantes, su compromiso con el aprendizaje y

finalmente, sus resultados de aprendizaje (Afianca, 2021).
2.2.4. Personalizacion del aprendizaje
La personalizacion del aprendizaje se refiere a adaptar el proceso de aprendizaje

a las necesidades, habilidades, intereses y metas de cada estudiante. En un ambiente

educativo digital, esto puede lograrse a través de sistemas de aprendizaje adaptativo,
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que ajustan automdticamente la dificultad y el ritmo del material de aprendizaje
basdndose en el rendimiento y comportamiento del estudiante. La personalizacién
también puede implicar permitir a los estudiantes elegir entre diversas rutas de
aprendizaje y modalidades de contenido, segtin sus preferencias personales (Iglesia y

Esteban, 2020).
2.2.5. Ambiente Educativo Digital

Los nuevos entornos educativos se basan en las Tecnologias de la Informacion
y comunicacién (TICs), también se los conoce como Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA), éstos hacen relacion a plataformas tecnoldgicas construidas o
planificadas para facilitar a los maestros la conduccion de cursos virtuales que guien y
supervisen el progreso de sus alumnos. Los entornos virtuales de aprendizaje
constituyen una moderna tecnologia educativa que propone nuevas oportunidades y
tareas a las instituciones educativas a nivel mundial, para alcanzar sus fines y metas

educativas propuestas (Mejia & Mendoza, 2017).

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), utilizan un enfoque moderno de
proceso educativo (ensefiar y aprender), se basa en el uso de dispositivos y medios
electronicos que incrementan el acceso a la formacion, comunicacidn e interaccion para

aprender, entender, estructurar y desarrollar el conocimiento (Romero, 2020).

Un ambiente educativo digital orienta al alumno y lo ayuda a entender la
tecnologia y estructurar su conocimiento, brinddndole una variada e incalculable
informacion, por lo tanto, le ensefa y le guia a clasificar su informacién aportandole
los datos necesarios, validos y originales, que apuntalan a su aprendizaje diferenciado

(Nifio, 2019).
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2.2.6. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), en la

Educacion

El desarrollo de la sociedad moderna estd determinado por los avances
tecnoldgicos y cientificos en los diferentes aspectos de la vida humana. La relacion
entre ciencia, tecnologia y sociedad pone como mediador a la educacién, la misma que
cumple el deber de orientar a los estudiantes para convertirse en ciudadanos
responsables dentro de esta sociedad. Los estudiantes actuales estdn sumergidos en
procesos educativos (ensefianza-aprendizaje) bajo distintos contenidos, instituciones y
actores sociales. La construccién de un entorno educativo hace que los docentes se

conviertan en mediadores/facilitadores para el alumno (Roncancio, 2019b).

Las nuevas tecnologias en la educacién optiman los procesos educativos y la
gestion de los centros educativos, se utilizan como recursos de apoyo docente para la
consecucion y progreso de competencias que debe estar incorporada, son favorables de
multiples maneras ya que brindan contenidos y conocimientos que se ajustan a las

demandas, necesidades e intereses del alumnado (Robotix, 2020).

Las TIC son sinénimo de innovacion en el area educativa, permite a docentes y
estudiantes realizar cambios en los procesos educativos, ya que afecta la manera de
ensefiar y aprender de parte de los docentes y de los estudiantes. Existen diversas
herramientas e instrumentos con diferente finalidad: 1) herramientas de colaboracién,
que convierten en espacios virtuales y digitales en donde los estudiantes y maestros
pueden compartir documentos, archivos, tareas o libros digitales; 2) herramientas para
comunicarse, facilitan la comunicacién entre estudiantes y docentes o entre si

(Euroinnova, 2022).
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2.2.7. Ventajas y retos de las TIC en el aula

La aplicaciéon de las nuevas tecnologias en la educacién tiene un impacto
positivo en los aprendizajes ya que aumenta la motivacion e interactividad de los
estudiantes y maestros; ademds fomenta la cooperacion de los estudiantes, promueven
la inventiva y la creatividad. Para nativos digitales las TIC son canales de
comunicaciéon e informacién, en otras palabras, son aprendizajes abiertos y
motivadores que aumentan su atencioén en el aula, les ayudan a los estudiantes a
desarrollar su comunicacién interpersonal, trabajo colaborativo, creatividad,

participacion e integracion (Ignite, 2022).
2.2.8. Recursos Educativos Digitales

Recursos educativos digitales son materiales did4cticos que se utilizan en el
proceso de ensefianza y aprendizaje mediado por tecnologia y soportado en internet.
Estos recursos pueden ser objetos virtuales de aprendizaje, contenidos digitales,
materiales educativos, entre otros, que se producen, almacenan y presentan de tal forma
que se garantice la calidad de acuerdo con estdndares internacionales y segun criterios
didécticos y técnicos que posibilitan el aprovechamiento de las caracteristicas propias
de los documentos digitales y de los materiales educativos (Roa, 2021). La definicion
de aspectos didacticos de recursos educativos permite obtener informacién sobre la
variabilidad de las unidades utilizadas, describir los cambios ligados a la naturaleza y
a la estructura consustancial a la lectura de contenido multimedia, identificar modelos
didécticos y valores, y con ello extraer conclusiones que contribuyan a entender las
implicaciones educativas de una inclusion tecnoldgica en nuestro sistema (Garcia,

2020).
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2.2.9. Clasificacion de los Recursos Educativos Digitales

La clasificacion de los recursos educativos digitales es diversa y puede basarse

en el propdsito, el formato y el tipo de interactividad:

1. Segtn el proposito: Los RED pueden ser informativos (suministran
datos o informacidén), instructivos (proporcionan instruccién o ensefianza), de
experimentacion (ofrecen un entorno para la experimentacion) y lddicos

(fomentan la gamificacion del aprendizaje).

2. Segun el formato: Aqui se clasifican en texto, imagen, audio, video,
multimedia (combinacion de los anteriores) y realidad virtual/aumentada. El
uso de tecnologias emergentes como la realidad virtual y aumentada en la
educacion ha crecido significativamente en los dltimos afios.

3. Segin el tipo de interactividad: Estos pueden ser estaticos (como un
PDF), semi-interactivos (como videos donde puedes elegir qué ver a
continuacion) y totalmente interactivos (como juegos de aprendizaje donde el
estudiante puede interactuar completamente con el recurso) (Mujica-Sequera,

2021).

2.2.10. Dimensiones de los Recursos Educativos Digitales

Dimension Tecnolégica

La dimension tecnoldgica de los RED se refiere a los aspectos técnicos y

tecnolégicos que implican su uso, incluyendo la infraestructura necesaria, la

interoperabilidad, los requerimientos de software y hardware, la usabilidad, y la

accesibilidad. También comprende la actualizacién y mantenimiento de los recursos.

26



5 | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

Dimension Pedagégica

La dimensién pedagdgica de los RED se refiere a cdmo estos recursos soportan
y enriquecen el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esto incluye su relevancia para
los objetivos de aprendizaje, su capacidad para motivar a los estudiantes, y su
adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de habilidad. También se
refiere a cdmo el recurso apoya la evaluacion y la retroalimentacién y cémo se integra

en la planificacién y la entrega de la ensefanza (Becerra, et al., 2021).
2.2.11. Aprendizaje digital y transformacion de la educacion

Los procesos educativos que han utilizado las tecnologias digitales tales como
las herramientas y programas de las redes, que vinculan a las personas y objetos a nivel
global para ayudar alcanzar los nuevos desafios que el mundo moderno requiere. La
innovacion tecnoldgica digital es capaz de complementar, enriquecer y transformar la
educacion a todo nivel ya que acelera el avance educativo cumpliendo el Objetivo de
Desarrollo Sostenible 4 (ODS 4), que persigue transformar los modos de acceso
universal al aprendizaje, reforzar la calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar la
inclusién, mejorar la gestiéon y la gobernanza de la educacidon y mitigar los efectos

provocados por la disrupcion de la educacion y el cierre de escuelas (UNESCO, 2022).
2.2.12. Aplicacion de las TIC en nifios de Educacion Inicial

Para lograr aprendizajes significativos en nifios/as se deben buscar estrategias
didécticas que estructuren su conocimiento para las futuras situaciones de su vida.
Estamos en una época digital y necesitamos la competencia de las TIC las mismas que
son herramientas que favorecerdn a los nifios/as a adquirir nuevos conocimientos de
manera lddica, facilitando los ambientes que propicien aprendizajes significativos.

Hoy en dia es muy normal la presencia de las tecnologias, por eso los docentes deben
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promover una educacion acorde a estos tiempos con propuestas didacticas/tecnolégicas

que inserten a los nifios/as al mundo digital (Moreno, 2020).

La inclusién digital debe darse tanto docentes y estudiantes con el maximo uso
de sus recursos tecnoldgicos en hardware y software; de esta manera todos deben
familiarizarse con estas herramientas tecnoldgicas, de ahi que se debe empezar a
conocer el uso de la computadora, empezando por el mouse que ayudard a trabajar con
programas como PAINT para realizar formas, lineas, figuras, conocer colores; asi
mismo por medio del teclado y programas como WORD serdn capaces de reconocer
los nimeros y letras para de ahi paulatinamente ir escribiendo palabras como sus

nombres, de sus padres y compafieros (Zevallos, 2018).
Trabajar con las TIC en la Educacién Inicial, facilita a que los nifios y nifias

aprendan a adquirir destrezas y habilidades para desarrollar su creatividad (Gualavisi,

2019).
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VARIABLE DEPENDIENTE: CREATIVIDAD DE LOS NINOS
2.2.13. Creatividad

La creatividad es la capacidad de generar ideas originales y valiosas,
combinando conceptos de manera innovadora. No se limita al arte, sino que también
se aplica en la resolucién de problemas y la generaciéon de nuevas perspectivas. La
creatividad involucra caracteristicas como la originalidad, la fluidez de pensamiento,
la flexibilidad cognitiva y la capacidad de elaboracion. Se puede desarrollar a través de
la préctica, la apertura a nuevas experiencias y el pensamiento divergente. Es esencial
en el desarrollo individual y en la busqueda de soluciones en distintos dmbitos de la

vida (Zuloeta y Rojas, 2021).
2.2.14. Fases de la creatividad

. Etapa de preparacion

La etapa de preparacion es la fase inicial del proceso creativo. Durante esta
etapa, la persona adquiere y busca activamente informacion relacionada con el
problema o la tarea en cuestion. Este proceso puede implicar la lectura de material
relevante, la realizacién de investigaciones, la discusiéon con otras personas, la
experimentacion, la observacion, entre otros. En esta etapa, se estd estableciendo una

base s6lida de conocimientos para generar ideas creativas (Sanz, 2022).

o Etapa de incubacion

La etapa de incubacién es cuando la persona se aleja del problema de manera
consciente y permite que su mente subconsciente procese la informacién. Durante este
tiempo, la mente esta trabajando en el problema a un nivel mds profundo, incluso si no
hay una reflexién activa y consciente sobre el mismo. Algunos de los trabajos mds
innovadores pueden surgir de este periodo de "descanso”, cuando las ideas se estdn

combinando y reorganizando en el fondo (Sanz, 2022).
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. Etapa de la Iluminacion

La etapa de iluminacién, a veces llamada "insight", es el momento de
";Eureka!" cuando la solucién al problema llega de repente a la mente. Este momento
es a menudo el resultado de la etapa de incubacién, donde las ideas y la informacién se
han estado mezclando y fusionando en el subconsciente. La etapa de iluminacién puede
parecer mégica o espontdnea, pero en realidad se basa en el arduo trabajo realizado en

las etapas de preparacion e incubacién (Sanz, 2022).

o Etapa de verificacion

La etapa de verificacion es el momento en que la solucion o idea creativa se
evalia y se refina. Esta etapa puede involucrar la experimentacion, la prueba, la
obtencion de feedback, y el ajuste de la idea o solucién para asegurarse de que es valida
y funciona como se esperaba. En esta etapa, las ideas creativas se traducen en resultados

tangibles y se determina su valor (Sanz, 2022).
2.2.15. Areas de desarrollo en la nifiez y la relacion con la creatividad
2.2.15.1. Area motriz

El desarrollo motor en los nifios se refiere al control y coordinacién de los
movimientos corporales a través de la interaccidn entre los nervios y los musculos.
Durante la primera infancia, el desarrollo motor es especialmente importante, ya que
los nifios experimentan diferentes etapas, desde movimientos espontineos e
descontrolados hasta una mayor organizacién y precision en sus acciones. Un
desarrollo motor adecuado es crucial, especialmente en la motricidad gruesa, ya que
esto afecta directamente otras dreas de la vida del nifio, como su capacidad de
aprendizaje, concentracion y autoconfianza. El desarrollo de la motricidad gruesa
implica movimientos que involucran grandes grupos musculares y es fundamental para
expresar habilidades cognitivas, lingiiisticas y creativas en los nifios. Por otro lado, la

motricidad fina se refiere a movimientos mds precisos y coordinados que implican
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grupos musculares mas pequefios. Los nifios deben adquirir habilidades motoras finas,
como utilizar la pinza motora, para realizar acciones como pintar o escribir. Fomentar
el desarrollo motor en los nifios es esencial para promover su creatividad, ya que la
motricidad estd estrechamente relacionada con la expresion corporal, el arte y otras

manifestaciones creativas (Vera, 2018).
2.2.15.2. Area socioafectiva

El 4rea socioafectiva se refiere al desarrollo de las habilidades sociales y
emocionales en los nifios. Desde el nacimiento, los nifios buscan afecto y seguridad, y
necesitan establecer vinculos emocionales con los adultos que los cuidan. Durante la
primera infancia, los nifilos comienzan a reconocer y expresar emociones, a desarrollar
relaciones sociales y a adquirir normas y valores de su entorno. El apego hacia las
figuras de cuidado, como los padres, es fundamental para establecer una base
emocional saludable y ayudar a los nifios a manejar sus emociones. A medida que los
nifios crecen, también comienzan a interactuar con sus pares, aprendiendo a compartir,
respetar turnos y expresar emociones de manera adecuada. El desarrollo socioafectivo
es clave para el éxito en el desarrollo infantil y el desempeio efectivo en la escuela, ya
que involucra habilidades como la cooperacion, la comprensién de los sentimientos
propios y ajenos, y la regulacion emocional. Fomentar el desarrollo socioafectivo en la
primera infancia implica brindar un entorno afectivo, comprensivo y estimulante,
donde los nifios puedan establecer relaciones positivas, desarrollar habilidades sociales
y emocionales, y aprender a manejar los conflictos de manera constructiva (Vera,

2018).
2.2.15.3. Area cognitiva
El 4rea cognitiva se refiere al desarrollo del pensamiento y la adquisicion de

conocimientos en los nifios. Durante la primera infancia, los nifios experimentan un

desarrollo cognitivo acelerado, que se manifiesta en diferentes etapas. En las primeras
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etapas, los nifios exploran el mundo a través de los sentidos y desarrollan habilidades
sensoriales y perceptivas. A medida que crecen, adquieren habilidades cognitivas mds
avanzadas, como la atencidn, la memoria, la resolucion de problemas y el pensamiento
reflexivo. La adquisiciéon del lenguaje también es parte importante del desarrollo
cognitivo, ya que el lenguaje permite a los nifios expresar y organizar sus pensamientos,
comunicarse con los demds y acceder a la informacion. Fomentar el desarrollo
cognitivo implica proporcionar estimulos y experiencias que desafien la curiosidad y
la capacidad de pensar de los nifios, brinddndoles oportunidades de exploracién, juego,

resolucion de problemas y aprendizaje activo (Vera, 2018).
2.2.154. Area de lenguaje

El area del lenguaje se refiere al desarrollo de las habilidades de comunicacion
oral y escrita en los nifios. Durante la primera infancia, los nifios pasan por una etapa
critica en la adquisicion del lenguaje, donde aprenden a comprender y producir sonidos,
palabras y oraciones. A medida que los nifios crecen, expanden su vocabulario, mejoran
su pronunciacién y adquieren habilidades gramaticales mas complejas. El desarrollo
del lenguaje estd influenciado por factores ambientales, como la exposicion al lenguaje
hablado y la interaccion social con adultos y pares. El lenguaje es esencial para la
comunicacion efectiva, la expresion de pensamientos y sentimientos, la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades de lectura y escritura. Fomentar el
desarrollo del lenguaje implica brindar un entorno rico en estimulos lingiiisticos, hablar
y leer con los nifios, estimular la expresion oral y proporcionar oportunidades para el

desarrollo de habilidades de lectura y escritura (Vera, 2018).
2.2.16.  Proceso de la creatividad
El proceso de creatividad es la produccion de ideas eficaces las cuales se

generan en base a acciones, hay que aprovechar la disposicion que tienen los nifios para

comprender y descubrir las nuevas experiencias. En el proceso creativo el maestro
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debe lograr mantener una buena comunicacion con los nifios para conseguir respuestas
creativas o aprendizajes significativos que les ayuden a los infantes a desenvolverse

mejor (Carrillo et al., 2019).
2.2.17. Influencia del entorno en la creatividad

Los agentes externos e internos del entorno estimulan o limitan el desarrollo de
la creatividad, los medios social, fisico y cultural influyen en la creatividad de los nifios
desde su nacimiento, es asi que la forma de expresarse varia de un nifio a otro de
acuerdo al lugar en que vive, a sus costumbres, tradiciones y oportunidades que se
ofrezca. Los docentes deben incentivar a sus educandos haciendo uso de estrategias
metodoldgicas con materiales estructurados y no estructurados con el propdsito de

desarrollar el pensamiento creativo, independiente, libre y coherente (Valero, 2019).
2.2.18. Estrategias de aprendizaje y la creatividad

El proceso de ensefianza-aprendizaje constantemente ha cambiado en el
transcurso del tiempo, donde los protagonistas es toda la comunidad educativa que
participa activamente en el proceso educativo. Las estrategias de aprendizaje que
emplean los estudiantes para adquirir el conocimiento tienen su base en la creatividad
la misma que la adquieren motivados por el medio en el que se desenvuelven y por la
libertad que el medio ambiente les genera. Hoy en dia estas variables son temas
importantes de actualidad tratados en la neurociencia y educacion (Hurtado et al.,

2018).
2.2.19. Creatividad infantil
La creatividad es la capacidad que tienen los nifios y nifias para generar nuevas

e ingeniosas ideas, mismas que los ayudardn en su vida cotidiana, les servird en la

resolucion de problemas futuros. La creatividad rompe patrones de conducta
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preconcebidas y provoca nuevas maneras de ver el universo para cumplir sus objetivos

(Vera, 2018).
2.2.20. Importancia de la creatividad en la educacion inicial

La Educacién Inicial ha dado un giro significativo, este proceso ha cobrado
vital importancia ya que los niflos y las nifias enfrentan desde su temprana edad, el
rumbo que marcard su vida. La situacion que actualmente se da, es gracias a una serie
de decisiones politicas y publicas que se han dado en el Ecuador, las cuales han
permitido cambios de mentalidad en la comunidad educativa (infantes, docentes,
padres de familia y autoridades) sobre la crianza y ensefianza de los pequefos a su
edad. La Educacion Inicial es un proceso de acompafiamiento al desarrollo integral del
nifio respetando su ritmo propio de crecimiento y aprendizaje (Guallasamin &

Mosquera, 2020).
2.2.21. Proceso de aprendizaje infantil

El proceso de aprendizaje infantil es el conjunto de actividades y experiencias
que los nifios experimentan y utilizan para adquirir conocimientos, habilidades, valores
y actitudes a lo largo de su desarrollo. Es un proceso continuo y dindmico que comienza

desde el nacimiento y se extiende hasta la adolescencia (Rios, et al., 2021).

A continuacidn, se presentan algunos aspectos clave del proceso de aprendizaje

infantil:

. Juego: El juego es una actividad fundamental en el aprendizaje infantil.
A través del juego, los nifios exploran el mundo, experimentan con diferentes
materiales, desarrollan su imaginacién y creatividad, y adquieren habilidades

sociales y cognitivas (Ruiz, 2017).

34



UEB!

4

UNIVERSIDAD
BOLIVAR

. Interaccion social: Los nifios aprenden de las interacciones con sus
padres, cuidadores, hermanos y otros nifios. Estas interacciones les permiten
desarrollar habilidades sociales, comunicativas y emocionales, asi como
también adquirir conocimientos a través de la observacién y la imitacion

(Estupifiam, 2023).

o Estimulacion temprana: Durante los primeros afios de vida, es
especialmente importante proporcionar a los nifios una estimulacién adecuada
para favorecer su desarrollo cognitivo, lingiiistico, motor y emocional. Esto se
logra mediante actividades que promueven la exploracion, el contacto con
diferentes estimulos y la participaciéon en experiencias variadas (Martinez y

Naranjo, 2021).

. Aprendizaje activo: Los nifios aprenden mejor cuando son participantes
activos en su propio proceso de aprendizaje. Se les debe brindar oportunidades
para experimentar, descubrir, formular preguntas, resolver problemas y

expresar sus ideas y opiniones (Londofio, 2020).

o Aprendizaje significativo: Los nifios aprenden de manera mds efectiva
cuando pueden relacionar los nuevos conocimientos y habilidades con sus
experiencias previas y con su entorno. El aprendizaje debe ser relevante y

significativo para ellos (Londofio, 2020).

2.2.22. Inteligencias multiples

Las inteligencias multiples es una teoria propuesta por el psiclogo Howard

Gardner, que sugiere que existen diferentes formas de inteligencia y que cada individuo

posee un conjunto Unico de estas inteligencias. Segin Gardner, las inteligencias no se

limitan

solo a la inteligencia académica medida por los exdmenes tradicionales, sino

que incluyen otras habilidades y capacidades.
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A continuacion, te describo las principales inteligencias multiples propuestas

por Gardner y cémo se pueden desarrollar en la edad infantil:

1. Inteligencia lingiiistica: Esta inteligencia se refiere a la capacidad de
usar las palabras de manera efectiva para expresar ideas y entender la
comunicacion verbal. Para desarrollar esta inteligencia en los niflos, es
importante fomentar la lectura, la narracién de historias, el juego de palabras,

la escritura y el didlogo constante.

2. Inteligencia l6gico-matemadtica: Se relaciona con la capacidad de
razonar légicamente y resolver problemas matematicos. Para desarrollar esta
inteligencia, se pueden proporcionar actividades y juegos que impliquen la
resolucion de problemas, el razonamiento 16gico, el conteo, la clasificacion y

la experimentacion cientifica.

3. Inteligencia espacial: Esta inteligencia esté relacionada con la habilidad
para percibir y manipular imagenes visuales en la mente. Para fomentar el
desarrollo de la inteligencia espacial en los nifios, se pueden proporcionar
actividades como el dibujo, la pintura, los rompecabezas, los juegos de

construccion y la exploracion de entornos visuales.

4. Inteligencia musical: Se refiere a la habilidad para apreciar, crear y
expresar el ritmo, el tono y los patrones musicales. Para desarrollar esta
inteligencia, se puede fomentar el acceso a la musica, la practica de

instrumentos, el canto, el baile y la participacién en actividades musicales.

5. Inteligencia corporal-kinestésica: Esta relacionada con la capacidad de

utilizar el cuerpo de manera habil y expresiva. Para desarrollar esta inteligencia,
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se pueden proporcionar actividades fisicas, deportes, danzas, juegos de

movimiento, actividades de coordinacién motora y expresion corporal.

6. Inteligencia interpersonal: Esta inteligencia se refiere a la capacidad de
comprender y relacionarse con otras personas. Para desarrollarla, es importante
fomentar las habilidades sociales, el trabajo en equipo, el didlogo, el juego

cooperativo y la empatia en las interacciones con otros nifios y adultos.

7. Inteligencia intrapersonal: Se relaciona con el conocimiento y la
comprension de uno mismo, incluyendo la autoconciencia, la autogestion y la
autorreflexion. Para desarrollar esta inteligencia, se pueden proporcionar
actividades que fomenten la autoexploracion, la expresion emocional, el
establecimiento de metas personales y la reflexion sobre las propias

experiencias (Macias, et al., 2021).

Es importante destacar que todos los nifios tienen capacidades en diferentes

inteligencias, y el objetivo es brindarles oportunidades y estimulos variados para que

puedan

desarrollar y fortalecer todas sus potencialidades. Fomentar un enfoque

inclusivo y diverso del aprendizaje ayuda a los nifios a reconocer y valorar las

diferentes formas de inteligencia.

2.2.23. Imaginacion en la edad infantil

El desarrollo de la imaginacion en la edad infantil es un aspecto crucial para el

crecimiento cognitivo, creativo y emocional de los nifios. La imaginacién les permite

explorar, experimentar, inventar y crear nuevas ideas y escenarios en su mente. Aqui

te presento algunos puntos importantes sobre el desarrollo de la imaginacion en la

infancia:
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. Juego imaginativo: El juego imaginativo o de fantasia es una forma
fundamental en la que los nifios utilizan su imaginacion. A través del juego
simbdlico, pueden representar roles, situaciones y escenarios imaginarios. Por
ejemplo, jugar a ser superhéroes, princesas, médicos, o crear historias con
juguetes. Esto les permite practicar habilidades sociales, desarrollar el lenguaje,

resolver problemas y expresar emociones.

o Fomento de la creatividad: La imaginacién y la creatividad van de la
mano. Proporcionar a los nifios materiales y espacios para expresarse
artisticamente, como pinturas, crayones, arcilla, papel, disfraces, entre otros,
promueve la creatividad y la imaginacion. Alentarlos a crear dibujos,
manualidades, historias o canciones les brinda la oportunidad de explorar

diferentes posibilidades y soluciones.

. Estimulacion visual y literaria: Exponer a los nifios a imagenes,
ilustraciones y libros con historias estimulantes y fantasiosas puede potenciar
su imaginacion. Leerles cuentos con personajes imaginarios, aventuras magicas
y mundos fantdsticos les ayuda a ampliar su imaginacién y les brinda nuevas

ideas y referencias para sus propias creaciones.

. Espacio para la libre exploracion: Es esencial proporcionar a los nifios
tiempo y espacio para explorar libremente su entorno. Permitirles jugar al aire
libre, en la naturaleza, interactuar con objetos diversos, construir fortalezas o
crear escenarios con elementos cotidianos les da la oportunidad de utilizar su

imaginacion y dar rienda suelta a su creatividad.
. Estimulacion sensorial: Los sentidos desempefian un papel fundamental

en el desarrollo de la imaginacion. Ofrecer a los nifios experiencias sensoriales

variadas, como jugar con arena, agua, texturas diferentes, olores y sabores, les
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ayuda a crear imdgenes mentales y a desarrollar su imaginacién a través de la

exploracion sensorial.

. Apoyo y valoracién: Es fundamental apoyar y valorar las ideas y
creaciones imaginativas de los nifios. Escuchar sus historias, alentar sus ideas
y celebrar su creatividad les proporciona la confianza necesaria para seguir

explorando su imaginacion y desarrollarla ain mas.

. Evitar limitaciones excesivas: Aunque es importante establecer limites
para garantizar la seguridad y el respeto, es necesario permitir cierta flexibilidad
y libertad en el juego y la expresion imaginativa de los nifios. Evitar imponer
restricciones demasiado rigidas o censurar sus ideas creativas ayuda a que su

imaginacion se desarrolle plenamente (Vigotsky, 2022).

Cada nifo tiene un ritmo y estilo de desarrollo unico, por lo que es importante

respetar sus intereses individuales y brindarles oportunidades adecuadas para el

desarrollo de su imaginacion. El juego, la creatividad y el apoyo afectuoso son pilares

fundamentales para nutrir y fomentar la imaginacion en la infancia.

2.2.24. Teoria del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo implica corregir todo lo que el educando retiene

cognitivamente, lo que recibe en el aula le sirve para su vida diaria como estructura de

su conocimiento producto de un buen aprendizaje. Los docentes son muy importantes

en este

proceso, pues su mayor intencién pedagdgica es estructurar una situaciéon de

aprendizaje progresivo en los educandos para una buena retroalimentacion y trabajo

individual (Rodriguez, M., 2018).
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2.2.25. Proceso de desarrollo infantil segiin Jean Piaget

El desarrollo infantil segin Jean Piaget es una teoria ampliamente reconocida

y estudiada en el campo de la psicologia del desarrollo. Piaget propuso que los nifios

pasan por distintas etapas de desarrollo cognitivo, cada una caracterizada por formas

particulares de pensamiento y comprension del mundo. A continuacidn, se presenta

una descripcidn del desarrollo infantil segiin Piaget, basada en fuentes confiables:

° Sensorio motriz (desde el nacimiento hasta los 2 afios): Durante esta
etapa, los bebés exploran y aprenden sobre el mundo a través de sus sentidos y
acciones motoras. Piaget identificé varios subestadios dentro de esta etapa, en
los que los nifios van desde el simple reflejo hasta la coordinacion de acciones
para alcanzar objetivos. En este periodo, los nifios desarrollan la nocion de
permanencia del objeto, comprendiendo que los objetos existen incluso cuando

no los ven.

. Preoperacional (desde los 2 hasta los 7 afios): Durante esta etapa, los
nifios desarrollan habilidades de lenguaje y pensamiento simboélico. Son
capaces de usar palabras e imagenes para representar objetos y eventos. Sin
embargo, su pensamiento es egocéntrico, lo que significa que tienen
dificultades para ver las cosas desde la perspectiva de los demds. También

presentan pensamiento mégico y centran su atencion en aspectos superficiales.

° Operaciones concretas (desde los 7 hasta los 11 afios): En esta etapa, los
niflos adquieren habilidades de pensamiento mds ldgico y pueden realizar
operaciones mentales concretas. Son capaces de comprender la conservacion
(Ia nocién de que la cantidad de una sustancia no cambia, aunque cambie su
apariencia) y pueden realizar clasificaciones y seriar objetos. Sin embargo, su
pensamiento atn estd limitado a situaciones concretas y no pueden comprender

conceptos abstractos o hipotéticos.
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. Operaciones formales (desde los 11 afios en adelante): En esta etapa, los
adolescentes y adultos desarrollan la capacidad de razonar de manera légica y
abstracta. Pueden pensar de manera hipotética y utilizar la deduccién y la
inferencia. También pueden reflexionar sobre su propio pensamiento y
cuestionar suposiciones previas. Esta etapa representa el desarrollo final de las

habilidades cognitivas segin Piaget (Granados, 2021).

Es importante destacar que la teoria de Piaget ha sido objeto de debate y critica
a lo largo de los afios. Algunos criticos han argumentado que subestimé la capacidad
de los nifios en etapas tempranas y no tomé en cuenta suficientemente la influencia del
entorno sociocultural en el desarrollo cognitivo. Sin embargo, su enfoque en el
desarrollo gradual y en la construccion activa del conocimiento ha sido influyente en

la comprension del desarrollo infantil.

2.2.26. Creatividad en la educacion inicial

La creatividad es un componente significativo del desarrollo humano por lo que
se debe impulsar o motivar lo més temprano posible. La creatividad propia de los nifios
y nifas en este periodo son trascendentales para el desarrollo de la misma. La
educacion inicial debe suministrar los ambientes pedagdgicos necesarios que
desarrollen creatividad y con ello formen individuos capaces de enfrentarse a las
exigencias del mundo moderno, con capacidad y originalidad de sus ideas genuinas
que lo favorecerédn en su desarrollo y que le permitirdn enfrentarse en su entorno (Vaca,

2020).
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2.2.27. Creatividad familiar

La creatividad debe ser estimulada en todos los contextos, en la institucion
educativa y fundamentalmente en hogar para que sea completa, por tanto, debe haber
una comunicacién constante para proporcionar a los nifios y nifias los recursos
suficientes para inducirlos al pensamiento creativo y la familia inducird directamente

en el desarrollo de la creatividad enriquecedora (Campos & Moreno, 2020).
2.2.28. Rol del docente de educacion inicial

El acompafiamiento de los nifios y nifias en la primera infancia ha de tener
siempre en la mira la formacion de una persona responsable, ética y amorosa. Durante
los primeros afios de vida, tiempo decisivo para la formacién del individuo, se dan los
cimientos para una vida feliz y sana. Los espacios familiares, sociales, culturales y de
servicios institucionales, son lugares privilegiados de aprendizaje que precisan de
estrategias de acompafamiento pedagdgico que involucren el despliegue de los
lenguajes expresivos a través del arte, el juego, las tecnologias de la informacién y
comunicacién, la creatividad, el movimiento y su participacion activa, para el
desarrollo de competencias bdsicas, el desarrollo de la personalidad, la confianza y la
socializacion, asi como de la responsabilidad, la tolerancia y la capacidad para

solucionar problemas (Zapata & Ceballos, 2010).
2.2.29. Expresion artistica segiin el Curriculo de Educacion Inicial

Segun el Curriculo de Educacidn Inicial, en el drea creativa, se pretende orientar
el desarrollo de la expresion de sus sentimientos, emociones y vivencias por medio de
diferentes manifestaciones artisticas como la pléstica visual, la musica y el teatro. En
este ambito se propone desarrollar la creatividad mediante un proceso de

sensibilizacién, apreciacion y expresion, a partir de su percepcion de la realidad y de

42



UEB!

4

UNIVERSIDAD
BOLIVAR

su gusto particular, por medio de la manipulacién de diferentes materiales, recursos y

tiempos para la creacion.

Objetiv

o de aprendizajes

Participar en diversas actividades de juegos dramdticos asumiendo roles con

creatividad e imaginacion.

Disfrutar de la participacion en actividades artisticas individuales y grupales

manifestando respeto y colaboracion con los demas.

Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices para expresar

sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje pléstico.

Desarrollar las habilidades auditivas a través de la discriminacién de sonidos y

reproduccién de ritmos sencillos (Ministerio de Educacién, 2014).

Destrezas de 4 a 5 aiios

Participar en dramatizaciones, asumiendo roles de diferentes personas del

entorno y de personajes de cuentos e historietas.

Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los

roles y respetando las reglas.

Mantener el ritmo y las secuencias de pasos sencillos durante la ejecucion de

coreografias.
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Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de su

cuerpo.

Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafo plésticas con

variedad de materiales.

Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.

Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada a la pléstica o a

la escultura.

Ejecutar patrones de mds de dos ritmos con partes del cuerpo y elementos o

instrumentos sonoros.

Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos naturales de los

artificiales (Ministerio de Educacion, 2014).

2.3. Fundamentacion Legal

2.3.1. Reglamento General a la Ley Organica de Educacion

Intercultural:

Art. 14.- Estandares de calidad educativa, indicadores de calidad educativa

e indicadores de calidad de la evaluacion: Todos los procesos de evaluacién que

realice

el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa deben estar referidos a los

siguientes estdndares e indicadores: a) calidad educativa, correspondientes a los

estudiantes, profesionales del sistema y establecimientos educativos; b) los indicadores

de calidad educativa sefialan qué evidencias se consideran aceptables para determinar

que se

hayan cumplido los estdndares de calidad educativa; y, c) los indicadores de
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calidad de la educacion detallan y hacen operativo su contenido para los procesos de

evaluacion.

Art. 27.- Denominacion de los niveles educativos. El Sistema Nacional de
Educacién tiene tres niveles: Inicial, Bédsica y Bachillerato. El nivel de Educacion
Inicial se divide en dos subniveles: 1) Inicial 1, que no es escolarizado y comprende
a infantes de hasta tres afios de edad; 2) Inicial 2, que comprende a infantes de tres a
cinco afios de edad. El nivel de Educaciéon General Bésica se divide en cuatro
subniveles: 1) Preparatoria, que corresponde al primer grado de Educacién General
Bésica y preferentemente se ofrece a los estudiantes de cinco afios de edad; 2) Bésica
Elemental, que corresponde a segundo, tercero y cuarto grados de Educacion General
Bésica y preferentemente se ofrece a los estudiantes de seis a ocho afios de edad

(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2015).

La Constitucion de la Republica del Ecuador ordena centrar la educacion en el
ser humano y que garantice su desarrollo holistico, respeto a los derechos humanos,
medio ambiente sustentable y a la democracia; debe ademds ser participativa,
obligatoria, intercultural, democrética incluyente y diversa, de calidad y calidez; que
impulse la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; finalmente, que levante
el sentido critico, el arte, la cultura fisica, la iniciativa individual-comunitaria y el
desarrollo de competencias-capacidades para crear y trabajar. La educacidn es esencial
para el conocimiento, ejercicio de derechos y construccién de un pais soberano, y

constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional (Gonzalez, 2014b).
2.3.2. El Cédigo de la Nifiez y la Adolescencia en los articulos:
Art. 7.- Nifos, nifias y adolescentes, indigenas y afroecuatorianos. - La ley
reconoce y garantiza el derecho de los nifios, nifias y adolescentes de nacionalidades

indigenas y afroecuatorianos, a desarrollarse de acuerdo a su cultura y en un marco de

interculturalidad.
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Art. 26.- Derecho a una vida digna. - Este derecho incluye aquellas
prestaciones que aseguren una alimentacién nutritiva, equilibrada y suficiente,
recreacion y juego, acceso a los servicios de salud, a educacion de calidad, vestuario

adecuado, vivienda segura, higiénica y dotada de los servicios bdsicos.

Art. 37.- Derecho a la educacion: Los nifios/as y adolescentes tienen derecho
a una educacién de calidad que garantice que ellos operen con docentes, materiales
didécticos, laboratorios, locales, instalaciones, recursos adecuados y ambientes que
favorezcan el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educaciéon
inicial de 0 a 5 afios con el desarrollo de programas-proyectos flexibles, abiertos y

apropiados a las condiciones culturales de los estudiantes.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion: La educacion basica y
media asegurardn los conocimientos, valores y actitudes indispensables para: a)
Desarrollar en los nifios/as y jovenes su personalidad, aptitudes, capacidad mental,
capacidad fisica en su entorno lddico y afectivo; b) Desarrollar un pensamiento

autébnomo, critico y creativo (Cédigo de la Nifiez y Adolescencia, 2017).
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CAPITULO III
3. DESARROLLO DEL PROYECTO

“La educacion genera confianza. La confianza genera esperanza. La esperanza genera
paz,’
Confucio
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3.1. Caracterizacion del Proyecto
3.1.1. Diagnéstico, Origen o Naturaleza del Proyecto

En la actualidad el desarrollo curricular del nivel inicial debe estar vinculado
con las TIC intimamente en los diferentes procesos educativos, y con ello la
importancia de contar con ambientes educativos digitales como recursos indispensables
en los procesos educativos de ensefianza-aprendizaje (TIC); por lo expuesto, ante la
necesidad y obligacion con nuestra Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique
Guaranga” y la sociedad de la comunidad de Mindina, se penso6 en reducir la capacidad
tecnologica muy deficiente y por el contrario potenciarla con la propuesta alternativa a

nivel educacidn inicial.

La presente investigacion se orienta al establecimiento de un diagndstico real
de las causas que impiden a los docentes implementar ambientes educativo digitales de
acuerdo al grado de conocimiento e interaccion con los nifios de educacion Inicial de
la Unidad Educativa; siendo indispensable definir el ambiente educativo digital ideal
para el desarrollo creativo de nifios/as y docentes que componen la comunidad
educativa, esto implica descubrir aspectos cognoscitivos, actitudinales y aptitudinales
de cada uno de sus integrantes. Una aproximacion sobre la que el docente habra de
fundamentar su actuacion estableciendo congruencia entre él y los requerimientos
actuales en procesos educativos como: aprendizajes, capacidades, habilidades,
tecnologias y diversidad socio-cultural para alcanzar lo que es nuestro propdsito que es
el de desarrollar al maximo potencial a cada persona que compone la comunidad
educativa (estudiantes, docentes, autoridades, padres de familia y comunidad en

general).
Finalmente, los procesos educativos que hayan dejado de lado el desarrollo de

la creatividad de los infantes y solo se centren en desarrollo de destrezas curriculares

del siglo pasado, tienen que pensar en desarrollar integramente sin miedos ni
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restricciones que limiten a nuestros nifios/as a expresar lo que sienten y piensan. Para
esto se ha considerado que uno de los instrumentos muy importantes para desarrollo la
creatividad es el uso de las TIC en los ambientes educativos virtuales, metodologia que,
al ser aplicada a los infantes de educacion inicial, hacen que disfruten la oportunidad
de desarrollar sus habilidades y destrezas con mucha facilidad. Los beneficios que se
pueden lograr como los resultados de esta investigacion servirdn para trabajar en la
logistica de ambientes educativos virtuales y con ello generar una actitud creativa,
positiva, participativa, flexible y motivadora entre todos los involucrados de la

comunidad educativa local.
3.1.2. Tipo de Investigacion

3.1.2.1.Basica: El tema de investigacion involucra develamiento de hechos
reales y vivenciales, sus resultados fueron difundidos y aplicados en el
desarrollo de la creatividad de nifios/as de 4 a Safios de la Unidad Educativa
Intercultural Bilinglie “Cacique Guaranga” de la Comunidad de Mindina —
Parroquia Simiatug — Cantén Guaranda — Provincia Bolivar, periodo lectivo

2021-2022.

3.1.2.2.Aplicada: A partir de los conocimientos ya producidos y
sistematizados, se los asoci6 con la realidad donde fue detectado el problema

para contrastarlo y correlacionarlo.

3.1.2.3.Descriptiva - Exploratoria: La investigaciéon estuvo dirigida a
observar y definir fendmenos que existieron entre las variables constituyentes
desde un proceso metodoldgico; ademads, se planted alternativas de solucién con
enfoques cualitativos y cuantitativos que reunieron y analizaron la informacién

obtenida para conocer y resolver el problema.
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3.1.3. Métodos utilizados en la Investigacion

3.1.3.1.Inductivo-Deductivo: Estos métodos permitieron analizar y sustentar

el tema a investigar con fundamento légico - cientifico.

3.1.3.2.Comparativo: El andlisis y la sintesis fueron muy necesarios al
momento de interpretar los textos y documentos, asi mismo favorecieron al
conocimiento adquirido del proceso de estudio y la experiencia de trabajo en el

establecimiento.

3.1.3.3.Analitico-Sintético: Se analizé y sintetiz6 cada uno de los temas

investigados y los resultados obtenidos de la investigacion de campo.

3.1.3.4.Descriptivo: Se describieron una serie de hechos, elementos y

acontecimientos que se suscitaron en la fase investigativa.

3.1.3.5.Historico — Cultural: Favorecié en la comprensién del problema

investigado.
3.1.3.6.Cientifico: Permitié seguir esquematicamente el proceso de la

investigacion; analizar y detallar el problema, objetivo, meta, variables,

procesamiento estadistico y propuesta de solucidn.
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3.1.4. Técnicas o Instrumentos de Investigacion

3.14.1. La encuesta: Se realizaron dos encuestas a través de
cuestionarios, una dirigida a los padres de familia representantes de sus
niflos/as; y, otra a docentes de la instituciéon. Se recopilaron datos de toda la
muestra seleccionada para el desarrollo de esta investigacion. Ver Anexo

No.4y 5.

3.1.4.2. Observacion directa: Consistié basicamente en observar
directamente el objeto de estudio sin necesidad de intervenir o alterar el

ambiente en el que se desenvuelve.

3.1.4.3. Test de Creatividad: Se aplico el test de creatividad en sus
ejercicios 1, 2 y 4, el cudl esta disefiado para valorar la creatividad de los
nifios en una escala de 1 a 10 en cuatro criterios bésico: Fluidez (capacidad
para producir diversas ideas), Flexibilidad (capacidad para abordar
situaciones similares de formas diferentes), Elaboracién (capacidad para
producir detalles de una idea) y Originalidad (capacidad para producir

respuestas poco frecuentes)

3.1.44. Construccion Metodoldgica del Objeto de Investigacion

3.14.5. Diseio y aplicacion de la técnica e instrumento: se disefiaron

y aplicaron encuestas con sus respectivos cuestionarios.

3.1.4.6. Recoleccion de informacion: se aplico a través de encuestas
dirigidas a docentes y padres de familia de educacion inicial de la Unidad

Educativa.
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3.1.4.7. Procesamiento de informacion: se utilizé estadistica
descriptiva simple en el programa Microsoft Excel, con el mismo que se
tabularon los datos, se los expuso en tablas y finalmente se los representd

graficamente.

3.1.4.8. Analisis e interpretacion de datos: procesada la informacion
se realizé inmediatamente el respectivo andlisis de los datos obtenidos y se

los interpretd.

3.1.4.9. Obtencion del diagndstico: como resultado final del andlisis e

interpretacion de datos obtenidos en las encuestas.

3.1.4.10. Determinacion de resultados: cumplié los objetivos

especificos y genero la propuesta.

3.1.4.11. Variables

e Variable independiente: Ambiente digital

e Variable dependiente: Creatividad
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Analisis e Interpretacion de Resultados

3.14.12. Encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad

Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”

. Cual es su nivel de conocimiento sobre tecnologia e informatica?

Tabla No. 1 Nivel de conocimiento tecnoldgico e informético.

Opcion Frecuencia  Porcentaje
Alto 1 4%
Medio 17 68%
Bajo 7 28%
No tengo ninguin conocimiento de tecnologia 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 1 Nivel de conocimiento tecnoldogico e informatico.

80 68%
70
60
50
40 28%
30
20
10 4% 0
0
Alto Medio Bajo No tengo ningtin
conocimiento de
tecnologia

PORCENTAIJE

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, el nivel de conocimiento tecnologico e informatico es
medio (68%), y bajo (28%); de lo cual se deduce, que el nivel de asesoramiento o ayuda

a sus nifios no es el optimo.
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. Cree usted como padre de familia que las nuevas tecnologias a las que sus hijos

tienen acceso producen cambios significativos a nivel académico?

Tabla No.2 Cambios significativos a nivel académico que producen las nuevas
tecnologias en los estudiantes.

Opcion Frecuencia Porcentaje
Las tecnologias son diversion para ellos 1 4%
Necesitan aprender a manejar y hacer uso de estas
herramientas tecnologicas 18 72%
Bien encaminadas pueden contribuir con el desarrollo
académico 5 20%
Generarian cambios significativos si la institucion utiliza
las TIC 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 2 Cambios significativos a nivel académico que producen las nuevas

tecnologias en los estudiantes.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”, los cambios significativos a nivel académico que
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producen las nuevas tecnologias en los estudiantes es que necesitan aprender a manejar
y hacer uso de estas herramientas tecnolédgicas (72%), y que bien encaminadas pueden
contribuir con su desarrollo académico (20%).

Frecuencia con la que pregunta a sus hijos: ;Qué hacen cuando estan navegando

en Internet?

Tabla No. 3 . Frecuencia con la que pregunta a sus hijos ;qué hacen cuando navegan
en internet?

Opcion Frecuencia  Porcentaje
Siempre 21 84%
Algunas veces 4 16%
Nunca 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 3 Frecuencia con la que pregunta a sus hijos ;qué hacen cuando navegan
en internet?
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, manifiestan la inmensa mayoria que siempre preguntan
a sus hijos ;qué hacen cuando navegan en internet?, con un (84%); lo cual evidencia,

que la mayoria de ellos se preocupan por lo que hacen sus hijos en internet.
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. Qué actitud toma usted cuando su hijo esta en Internet?

Tabla No. 4 Actitud que toma el padre de familia cuando su hijo estd navegando en

internet.
Opcion Frecuencia Porcentaje

Se para frente al computador para ver qué esta
viendo y haciendo 8 32%
Le hace preguntas para ver si estd viendo o
haciendo cosas positivas 16 64%
Nunca le pregunta 1 4%
Solo le da plata para que pague y no sabe qué hace 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 4  Actitud que toma el padre de familia cuando su hijo estd navegando en

internet.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, manifiestan que la actitud que toman ellos cuando sus
hijos estdn navegando en internet es hacerles preguntas para ver si estin viendo o
haciendo cosas positivas con un (64%); lo cual demuestra una vez mas que la mayoria

de ellos se preocupan si ven y hacen cosas positivas sus hijos en internet.
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. Qué hace usted cuando sus hijos visitan los programas o paginas en Internet?

Tabla No. 5 Postura de los padres cuando sus hijos visitan programas o paginas de

internet.
Opcion Frecuencia Porcentaje

Le muestra otras alternativas o espacios aparte de redes

sociales 3 12%
No tengo las herramientas suficientes para recomendar

porque desconozco 11 44%
Aunque conozco poco o casi nada procuro decirle que

aproveche su tiempo 11 44%
No conozco nada al respecto sobre el Internet 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 5 Postura de los padres cuando sus hijos visitan programas o paginas de

internet.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, seflalan que su postura es que, aunque no conocen
mucho y no disponen de las herramientas suficientes para recomendarles a sus hijos
porque desconocen, aconsejan procuren aprovechar bien su tiempo visitando

programas y paginas de internet beneficiosas y positivas (44%).
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. Controla el tiempo cuando sus hijos estan utilizando Internet?

Tabla No. 6 Control del tiempo de utilizacién de internet.

Opcion Frecuencia Porcentaje

No, pero que gaste el tiempo que sea necesario para

cumplir con sus tareas 1 4%

Si, para que cumpla con sus trabajos y no lo utilice en

otras cosas 21 84%

A veces, pero procuro que no pase todo el dia frente al

computador 3 12%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 6  Control del tiempo de utilizacién de internet.
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Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, la inmensa mayoria de ellos (84%), indican que si
controlan a sus hijos el tiempo de utilizacién de internet para que cumplan con sus

trabajos y no lo malgasten en otras cosas improductivas.
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El nivel de desempeiio de sus hijos en la Unidad Educativa es

Tabla No. 7 Nivel de desempeiio de los estudiantes en la Unidad Educativa.

Opcion Frecuencia  Porcentaje
Alto 2 8%
Medio 23 92%
Bajo 0 0%
No sé 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N°7  Nivel de desempefio de los estudiantes en la Unidad Educativa.

100% 92%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% 5%
¢ 0% 0%
0%
Alto Medio Bajo No sé
Porcentaje

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, la inmensa mayoria de ellos (92%), demuestran que el
nivel de desempeiio de sus hijos que estudian en esta institucion educativa es medio, lo
cual nos demuestra se debe mejorar notablemente en lo que respecta al ambiente
educativo digital como determinante en el desarrollo de la creatividad y productividad

de los nifios de Educacién Inicial y en general de toda la Unidad Educativa.
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. Cree usted que la utilizacion de las TIC (Tecnologias de Informacion y

Comunicacion) contribuyen en el buen desempeiio de sus hijos (Buen SABER)?

Tabla No. 8 Contribucion de las TIC en el Buen SABER.

Opcion Frecuencia Porcentaje

Son modernas y la educacion debe cambiar 7 28%
Ellos la manejan y son practicas a la hora de utilizarlas 5 20%
Son necesarias para complementar lo que ellos vieron en

clases 10 40%
Elevan el desempeiio programado para cada periodo 3 12%
Generan un ambiente de cambio en el proceso educativo

(ensefianza/aprendizaje) 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 8 Contribucion de las TIC en el Buen SABER.
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Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”, manifiestan que la utilizacion de las TIC, son necesarias
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para complementar lo que aprendieron en clases (40%), son modernas y la educacion
cabe cambiar (28%); los estudiantes la manejan y son practicos a la hora de utilizarlas

(20%); esto nos demuestra, que las TIC si contribuyen al Buen SABER.

Si se aplica algiin proyecto educativo de innovacion tecnolégica en la Unidad

Educativa en que estudia su hijo ;cual seria su aporte al desarrollo de este?

Tabla No. 9 Aplicacién de proyectos de innovaciéon tecnoldgica en la Unidad
Educativa y su aporte al desarrollo.

Opcion Frecuencia Porcentaje
Contribuir en su desarrollo del proyecto 1 4%
Participar en su ejecucion del proyecto 8 32%
Apoyar la labor del docente con su orientacion 14 56%
Permitir que mi hijo(a) tenga acceso al internet 2 8%
Integrarme al desarrollo de las actividades del proyecto 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N°9  Aplicacién de proyectos de innovacidn tecnoldgica en la Unidad
Educativa y su aporte al desarrollo.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural

Bilinglie “Cacique Guaranga”, revelan que apoyarian la labor del docente con su
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orientacién en un (56%); y, que también participarian en la ejecucion del proyecto con
un (32%), como aporte al desarrollo educativo e innovacién tecnoldgica de la

institucion.

.Esta de acuerdo con que los docentes utilicen las TIC (Tecnologias de

Informacion y Comunicacion) en el desarrollo de las clases?

Tabla No. 10  Utilizacién de las TIC por parte de los docentes en el desarrollo de sus

clases.
Opcion Frecuencia Porcentaje
Si porque complementan el trabajo en clases 11 44%
No porque ellos no saben utilizar el internet 2 8%
Si porque ellos desarrollan tareas con el apoyo de estas 12 48%
No porque ellos hacen otras cosas menos hacer tareas 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 10 Utilizacion de las TIC por parte de los docentes en el desarrollo de

sus clases.

60%

48%
50% 44% ;
40%
30%
20%
10% 8%

0%
o ]
Si porque complementan No porque ellos no saben Si porque ellos No porque ellos hacen
el trabajo en clases utilizar el internet desarrollan tareas con el otras cosas menos hacer
apoyo de estas tareas
H Porcentaje

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”, estan de acuerdo con que los docentes de la institucion
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utilicen las TIC porque ellos desarrollan tareas con su apoyo (48%); y, porque

complementan su trabajo en clases (44%).

3.1.4.13. Encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”

(En la Unidad Educativa, cuéles de los siguientes espacios se utilizan para la

ensefianza y el aprendizaje? (Elegir 2 opciones)

Tabla No. 11 Espacios que se utilizan en la Unidad Educativa para la ensefanza y

aprendizaje.
Opcion Frecuencia  Porcentaje
Aula 10 50%
Entorno de aprendizaje digital (centro de computo) 0 -
Patio o 4rea de juego exterior 10 50%
Biblioteca 0 -
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 11  Espacios que se utilizan en la Unidad Educativa para la ensefianza y

aprendizaje.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
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Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, muestran igualitariamente que los espacios de la
institucion que se utilizan para la ensefianza y aprendizaje son el aula y el patio con un
(50%); esto demuestra, que lamentablemente no se dispone de un ambiente educativo

digital ni entornos virtuales de aprendizaje.

(Cuantos alumnos pueden colocar en un aula normal?

Tabla No. 12 Capacidad del aula normal para los alumnos de la Unidad Educativa.

Opcion Frecuencia  Porcentaje
11-20 6 60%
21-30 4 40%
31-40 0 -
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 12 Capacidad del aula normal para los alumnos.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, la mayoria de ellos creen que se deben colocar de 11-

20 alumnos en un aula normal con un (60%); y, de 21-30 alumnos con un (40%); esto
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demuestra, que la institucion dispone de una buena infraestructura y capacidad para
instalar un ambiente educativo digital 6ptimo y con ello brindar una buena educacién
acorde a los requerimientos actuales.

. Cual es la disposicion de asientos de un aula normal?

Tabla No. 13 .Disposicion de asientos de un aula normal.

Opcion Frecuencia  Porcentaje
Mesas individuales en filas 2 20%
Mesas en U 7 70%
Mesas en L 0 i
Mesasen T 0 i
Sillas méviles con mesas integradas 1 10%

TOTAL 10 100%
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 13 Disposicion de asientos de un aula normal.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, creen mayoritariamente que la disposicion de asientos

de un aula normal debe ser con las mesas en U en un (70%), y con mesas individuales
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en filas con un (20%); esto demuestra, que la disposicion de asientos propende tener

un buen ambiente educativo de calidad que sea participativo, igualitario y equitativo.
., Qué material esta disponible en casi todas las aulas?

Tabla No. 14 Material disponible en las aulas.

Opcion Frecuencia  Porcentaje
Pizarra negra o blanca de tiza liquida 10 100%
Pantallas o espacios en la pared 0
Proyector digital o pizarra electronica 0
Tabletas / ordenadores 0 -
0
0

Parlantes o equipos de sonido -
Ninguna de las anteriores

TOTAL 10 100%
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 14  Material disponible en las aulas.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados
En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, especifican que todas las aulas de la institucién

disponen unicamente de pizarras de tiza liquida con un (100%); demostrando que no

disponen de un ambiente educativo digital, y que se lamentablemente se estidn
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retrasando los procesos educativos por ausencia de las TIC que impiden el desarrollo
de la comunidad educativa (estudiantes, docentes, autoridades educativas, padres de

familia).

(En qué medida esta de acuerdo con las siguientes afirmaciones? (Elegir 4

opciones)

Tabla No. 15 Apreciacion de afirmaciones.

Opcion Frecuencia Porcentaje
El entorno escolar no es adecuado para la
educacion del siglo XXI 1 3%
Los cambios de los entornos de aprendizaje
pueden distraer a los alumnos 4 10%
Los cambios en los entornos de aprendizaje
pueden ser estresantes para el profesorado 1 3%
El entorno de aprendizaje anima y apoya el
uso de tecnologias 9 23%

La innovacién en la enseflanza y en el
aprendizaje se ofrece por el entorno de
aprendizaje del centro educativo 6 15%
La mayoria de los responsables escolares y del
personal del centro educativo no aprueba el
cambio del entorno de aprendizaje (espacio,

mobiliario etc.) 5 13%
No es posible cambiar el entorno de
aprendizaje en mi centro educativo 2 5%

Los  ministerios 'y las  autoridades
regionales/locales no apoyan lo suficiente a
los centros educativos para crear un entorno
fisico Optimo para la ensefianza y el
aprendizaje actuales 7 18%
Hay pasos sencillos, de bajo coste, que el
profesorado puede dar para mejorar el entorno
de aprendizaje 5 13%

TOTAL 10 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
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Grafico N° 15 Apreciacion de afirmaciones.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, estdn de acuerdo con que el entorno de aprendizaje
anima y apoya el uso de tecnologias con un (23%); creen también que los ministerios
y las autoridades regionales/locales no apoyan lo suficiente a los centros educativos
para crear un entorno fisico 6ptimo para la ensefianza y el aprendizaje actuales con un
(18%); que la innovacién en la ensefianza y en el aprendizaje se ofrece por el entorno
de aprendizaje del centro educativo con un (15%); y que hay pasos sencillos de bajo

coste, que el profesorado puede dar para mejorar el entorno de aprendizaje con un
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(13%); todo esto evidencia que se debe mejorar la autogestion para crear un ambiente

educativo digital acorde con la realidad de la institucion.

. Qué cambios del entorno de aprendizaje le gustaria ver? (Elegir 2 opciones)

Tabla No. 16 Necesidades del entorno de aprendizaje.
Opcion Frecuencia Porcentaje

Mayor integraciéon de la tecnologia como apoyo en el
proceso educativo (proyector, pizarra electrdnica,

internet) 10 50%
Cambiar la disposicion de las aulas 2 10%
Mejor iluminacién y sonorizacion 5 25%
Mejores entornos y mobiliarios 3 15%
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 16  Necesidades del entorno de aprendizaje.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”, expresan mayoritariamente que les gustaria una mayor
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integracion de la tecnologia como apoyo en el proceso educativo (proyector, pizarra

electrénica, internet) con un (50%); al mismo tiempo que necesitarian una mejor

iluminacién y sonorizacién con un (25%) y un mejor entorno y mobiliario con un

(15%); lo cual demuestra claramente que desean sin lugar a dudas un ambiente

educativo digital acorde a los requerimiento educativos globalizados.

. Qué afirmacion describe mejor la experiencia del profesorado con la ensefianza

en linea?

Tabla No. 17 Experiencia del profesorado con la ensefianza en linea.

Opcion Frecuencia  Porcentaje
Tienen una gran experiencia con la ensefianza en
linea 3 30%
Tienen una cierta experiencia con la ensefanza en
linea 3 30%
Ha tenido una primera experiencia con la ensefianza
en linea 2 20%
El centro educativo no ha cambiado al aprendizaje en
linea 2 20%
TOTAL 10 100%
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
Grafico N° 17  Experiencia del profesorado con la ensefianza en linea.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
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Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, manifiestan de manera igualitaria que tienen una cierta
y una gran experiencia con la ensefianza en linea en un (30%); de la misma manera que
ha tenido una primera experiencia con la enseflanza en linea en la pandemia por
COVID-19, pero que aun asi el centro educativo no ha cambiado al aprendizaje en linea
con un (20%); esto nos demuestra que el personal docente de la Unidad Educativa debe
capacitarse en su totalidad para cambiar sus estructuras educativas de base y poder

conseguir crear un ambiente educativo digital acorde a sus requerimientos.

Como profesor, ;qué le ha sorprendido del aprendizaje en linea? (Elegir 2

opciones)

Tabla No. 18 . Apreciacion de los profesores del aprendizaje en linea.

Opcion Frecuencia Porcentaje
Flexibilidad 9 45%
Facilidad del uso 0 -
Complejidad del uso 2 10%
Utilidad 3 15%
Implicacién y disfrute del alumnado 1 5%
Mejor relacion con el alumnado 3 15%

No ha tenido ninguna experiencia con el
aprendizaje en linea 1 5%
Ha tenido problemas en su experiencia en
linea por carecer de recursos importantes
como el internet, celulares u ordenadores. 1 5%

TOTAL 10 100%
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
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Grafico N° 18  Apreciacion de los profesores del aprendizaje en linea.
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Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”, expresan que como docentes les ha sorprendido la

flexibilidad que tiene el aprendizaje en linea con un (45%), seguido de la utilidad y la

mejor relaciéon con el alumnado con un (15%) mutuamente; estos aprendizajes

mantienen los mismos objetivos generales para todos los estudiantes, posibilitando su

enseflanza desde su multiplicidad social y cultural, dando a todos la oportunidad de

aprender incluso a los mismos docentes.
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. Cuales han sido sus mayores retos al momento de cambiar hacia el aprendizaje
en linea? (Elegir 3 opciones)

Tabla No. 19 . Retos de los profesores de cambiar al aprendizaje en linea.

Opcion Frecuencia Porcentaje

Acceso a la tecnologia (ordenadores, programas,

conexion estable a internet) 9 30%
Bajo nivel de competencia digital docente vy

dicente 3 10%
Preparar contenido para el aprendizaje en linea 9 30%
Poca o nada direccién y apoyo de la Unidad

Educativa 2 7%
Mayor carga de trabajo y estrés al trabajar desde

casa 3 10%
El centro educativo no estd preparado para

procesos educativos en linea 4 13%
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 19  Retos de los profesores de cambiar al aprendizaje en linea.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”, declaran que los mayores retos al momento de cambiar
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hacia el aprendizaje en linea ha sido tener acceso a la tecnologia (ordenadores,

programas, conexion a internet) y de preparar contenido con el mismo porcentaje en

un (30%) mutuamente; asi mismo, se ha tratado de superar el bajo nivel de competencia

digital docente/dicente y la poca o nada direccién/apoyo de la unidad educativa con un

(10%) reciprocamente.

,Qué es lo que mas ayudaria al profesorado de la Unidad Educativa para apoyar

el aprendizaje en linea? (Elegir 3 opciones)

Tabla No. 20 Requerimiento del profesorado para apoyar el aprendizaje en linea.

Opcion Frecuencia Porcentaje

Cursos de capacitacion sobre ensefianza en linea 10 33%
Orientacion clara por parte del ministerio de educacion 5 17%
Pé4ginas web con listas de recursos utiles 5 17%
Videos o programas de estudio de buenas précticas 1 3%
Recursos y herramientas gratuitas de las empresas

tecnoldgicas educativas 6 20%
Comunicacién sencilla con expertos de las tecnologias

de la informacién y comunicacion 3 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 20  Requerimiento del profesorado para apoyar el aprendizaje en linea.
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Fuente: Encuestas
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

20%

10%

Recursos y Comunicacién
herramientas sencilla con
gratuitas de las  expertos de las

empresas  tecnologias de la

tecnoldgicas  informacién y
educativas comunicacion

74



U B | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

Analisis e interpretacion de resultados

En la encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Cacique Guaranga”, mantienen que el requerimiento que ellos necesitan para
apoyar los aprendizajes en linea requiere de capacitacion con un (33%); recursos y
herramientas gratuitas de las empresas tecnoldgicas educativas con un (20%); de
orientacion clara por parte del Ministerio de Educacién y de paginas web con lista de

recursos Utiles con un (17%) bilateralmente.
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3.14.14. Test de Creatividad aplicado a estudiantes de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga” antes de la

propuesta

Tabla No. 21 Ejercicio de completar el dibujo segin cada uno de los patrones antes
de la propuesta

Malo Regular  Aceptable Bueno Total
Fluidez 40% 24% 12% 24% 100%
Flexibilidad 32% 24% 20% 24% 100%
Elaboracion 20% 32% 36% 12% 100%
Originalidad 16% 24% 32% 28% 100%

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Griafico N° 21  Ejercicio de completar el dibujo segtin cada uno de los patrones antes
de la propuesta.
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Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

En cuanto a la fluidez, se observa que el 40% de los estudiantes obtuvo una
calificacién "malo". Esto indica que tienen dificultades para generar una gran cantidad

de respuestas o ideas. Sin embargo, es alentador ver que el 24% obtuvo una calificacion
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"bueno", lo que sugiere que algunos estudiantes tienen una capacidad més sélida para

generar una amplia gama de ideas.

En términos de flexibilidad, el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacion
"malo". Esto significa que les resulta dificil cambiar de perspectiva y generar diferentes
categorias de ideas. Sin embargo, el 20% obtuvo una calificacién "aceptable”, lo que
indica que algunos estudiantes muestran cierta capacidad para adaptarse y pensar en

diferentes enfoques.

Con relacién a la elaboracién, los resultados reflejan que el 36% de los
estudiantes obtuvo una calificacion "aceptable". Esto indica que tienen la capacidad de
desarrollar y agregar detalles a sus respuestas, lo cual es una habilidad importante en
el proceso creativo. Sin embargo, es preocupante ver que el 20% obtuvo una
calificacién "malo" en este aspecto, lo que sugiere que podrian mejorar en la

elaboracion de sus ideas.

De forma similar en el drea de la originalidad, el 28% de los estudiantes obtuvo
una calificacién "bueno", lo que indica que son capaces de generar ideas unicas e
innovadoras. Sin embargo, el 16% obtuvo una calificacién "malo" en este aspecto, lo
que sugiere que algunos estudiantes pueden beneficiarse de un mayor estimulo para

pensar de manera mds original.

Tabla No. 22 Ejercicio de hacer un dibujo en cada circulo antes de la propuesta

Malo Regular Aceptable Bueno Total
Fluidez 20% 36% 12% 32% 100%
Flexibilidad 16% 36% 32% 16% 100%
Elaboracion 32% 12% 32% 24% 100%
Originalidad 8% 44% 28% 20% 100%

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
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Grafico N° 22 Ejercicio de hacer un dibujo en cada circulo antes de la propuesta.
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Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

En relacién con la fluidez, se puede observar que el 32% de los estudiantes
obtuvo una calificacién "bueno", lo que indica que tienen la capacidad de generar una
cantidad adecuada de dibujos en los circulos propuestos. Sin embargo, también hay un
20% de estudiantes que obtuvo una calificacion "malo", lo que sugiere que tienen

dificultades para generar una cantidad suficiente de dibujos.

En cuanto a la flexibilidad, el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacién
"aceptable"”, lo que indica que tienen la capacidad de variar los dibujos en cada circulo
y no repetir ideas de manera significativa. Sin embargo, el 16% obtuvo una calificacién

"malo", lo que indica una falta de flexibilidad en la generacion de diferentes dibujos.

En términos de elaboracion, se observa que el 32% de los estudiantes obtuvo
una calificacion "malo". Esto sugiere que pueden tener dificultades para desarrollar y
agregar detalles a sus dibujos. Por otro lado, el 24% obtuvo una calificacién "bueno”,

lo que indica que tienen la capacidad de elaborar sus dibujos de manera adecuada.
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Al respecto de la originalidad, el 44% de los estudiantes obtuvo una calificacion
"regular", lo que sugiere que tienen cierta habilidad para generar dibujos que no sean
demasiado comunes o esperados. Sin embargo, el 8% obtuvo una calificacién "malo",
lo que indica que pueden necesitar mds estimulo y apoyo para desarrollar ideas mas

originales.

Tabla No. 23 Ejercicio de completar los dibujos antes de la propuesta

Malo Regular Aceptable Bueno Total
Fluidez 16% 28% 32% 24% 100%
Flexibilidad 12% 32% 12% 44% 100%
Elaboracion 28% 20% 20% 32% 100%
Originalidad 24% 32% 24% 20% 100%

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 23 Ejercicio de completar los dibujos antes de la propuesta
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®Malo ®Regular ™ Aceptable = Bueno

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

Se observa que por la fluidez, se puede observar que el 32% de los estudiantes
obtuvo una calificacién "aceptable”, lo que indica que tienen la capacidad de completar

un nimero adecuado de dibujos antes de la propuesta. Sin embargo, también existe un
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16% de estudiantes que obtuvo una calificaciéon "malo", lo que sugiere que pueden

tener dificultades para generar una cantidad suficiente de dibujos en este ejercicio.

En relacién a la flexibilidad, es alentador ver que el 44% de los estudiantes
obtuvo una calificacién "bueno", lo que indica que tienen la capacidad de variar y
adaptar los dibujos antes de la propuesta. Sin embargo, también hay un 12% de
estudiantes que obtuvo una calificacién "malo", lo que indica una falta de flexibilidad

en la generacion de diferentes dibujos.

En cuanto a la elaboracion, se puede observar que los resultados estdn bastante
equilibrados, con un 32% de los estudiantes obteniendo una calificacion "bueno". Esto
sugiere que tienen la capacidad de elaborar los dibujos de manera adecuada y agregar
detalles. Sin embargo, hay un 28% de estudiantes que obtuvo una calificacién "malo",
lo que indica que podrian necesitar mds practica y apoyo en la elaboracién de los

dibujos.

También se observa que en lo que corresponde a la originalidad, los resultados
muestran cierta variabilidad, pero el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacion
"regular”. Esto indica que tienen cierta habilidad para generar dibujos que no sean
demasiado comunes o esperados. Sin embargo, existe un 24% de estudiantes que
obtuvo una calificacién "malo", lo que sugiere que podrian beneficiarse de un mayor

estimulo y apoyo para desarrollar ideas mds originales en los dibujos.
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3.14.15. Test de Creatividad aplicado a estudiantes de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga” después de la

propuesta

Tabla No. 24 Ejercicio de completar el dibujo segin cada uno de los patrones después
de la propuesta

Bueno Muy bueno Sobresaliente Excelente Total

Fluidez 20% 32% 28% 20% 100%
Flexibilidad 52% 24% 16% 8% 100%
Elaboracion 32% 12% 32% 24% 100%
Originalidad 44% 4% 32% 20% 100%

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 24 Ejercicio de completar el dibujo seglin cada uno de los patrones
después de la propuesta.
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Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Analisis e interpretacion de resultados

En términos de fluidez, se puede observar que el 28% de los estudiantes obtuvo

una calificacién "sobresaliente", lo que indica que han mejorado significativamente en
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la generacién de una mayor cantidad de respuestas o ideas en comparacién con los
resultados anteriores. Ademas, el 32% obtuvo una calificacién "muy bueno", lo que
sugiere que han demostrado una mejora sustancial en la fluidez creativa después de la

propuesta.

Al respecto de la flexibilidad, los resultados son muy alentadores, ya que el
52% de los estudiantes obtuvo una calificaciéon "bueno" y el 24% obtuvo una
calificacién "muy bueno". Esto indica que han logrado desarrollar su capacidad para
generar diferentes categorias de ideas y han demostrado una mayor flexibilidad en su

pensamiento creativo.

En cuanto a la elaboracion, el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacion
"bueno" y el 32% obtuvo una calificacién "sobresaliente", lo que indica una mejora en
su capacidad para desarrollar y agregar detalles a sus respuestas. Ademads, el 24%
obtuvo una calificacion "excelente", lo que sugiere que han demostrado un nivel

excepcional de elaboracion creativa después de la propuesta.

En relacién con la originalidad, el 44% de los estudiantes obtuvo una
calificacion "bueno", lo que indica que han logrado generar ideas mads originales en
comparacion con los resultados anteriores. Ademads, el 32% obtuvo una calificacioén
"sobresaliente", lo que demuestra que han mejorado significativamente en su capacidad

para pensar de manera més original después de la propuesta.
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Tabla No. 25 Ejercicio de hacer un dibujo en cada circulo después de la propuesta
Bueno Muy bueno Sobresaliente Excelente Total

Fluidez 8% 16% 28% 48% 100%
Flexibilidad 40% 8% 32% 20% 100%
Elaboracion 32% 20% 24% 24% 100%
Originalidad 24% 32% 16% 28% 100%

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 25  Ejercicio de hacer un dibujo en cada circulo después de la propuesta.
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Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Andlisis e interpretacion de resultados

Se puede observar que con relacion a la fluidez el 48% de los estudiantes obtuvo
una calificacion "excelente". Esto indica que han mejorado significativamente en la
generacion de una mayor cantidad de dibujos en comparacién con los resultados
anteriores. Ademads, el 28% obtuvo una calificacién "sobresaliente” y el 16% obtuvo
una calificacién "muy bueno", lo que demuestra una mejora notable en la fluidez

creativa después de la propuesta.

83



5 | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

En tanto a la flexibilidad, los resultados son muy alentadores, ya que el 40% de
los estudiantes obtuvo una calificacién "bueno" y el 32% obtuvo una calificacién
"sobresaliente". Esto indica que han logrado desarrollar su capacidad para generar
diferentes dibujos en cada circulo y han demostrado una mayor flexibilidad en su
enfoque creativo. Ademas, el 20% obtuvo una calificacién "excelente", lo que sugiere

que han demostrado un nivel excepcional de flexibilidad después de la propuesta.

En cuanto a la elaboracidn, el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacion
"bueno" y el 24% obtuvo una calificacion "sobresaliente", 1o que indica una mejora en
su capacidad para desarrollar y agregar detalles a sus dibujos después de la propuesta.
Ademas, el 20% obtuvo una calificacion "excelente", lo que demuestra que han logrado

un nivel excepcional de elaboracion creativa.

Sobre la originalidad, el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacién "muy
bueno" y el 28% obtuvo una calificacién "excelente", lo que indica que han logrado
generar dibujos mas originales en comparacion con los resultados anteriores. Ademas,
el 16% obtuvo una calificacién "sobresaliente”, lo que demuestra una mejora
significativa en su capacidad para pensar de manera mds original después de la

propuesta.
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Tabla No. 26 Ejercicio de completar los dibujos después de la propuesta
Bueno Muy bueno Sobresaliente Excelente Total

Fluidez 24% 40% 20% 16% 100%
Flexibilidad 24% 16% 40% 20% 100%
Elaboracion 20% 32% 24% 24% 100%
Originalidad 32% 36% 16% 16% 100%

Fuente: Test de Creatividad
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

Grafico N° 26 Ejercicio de completar los dibujos después de la propuesta
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Andlisis e interpretacion de resultados

En términos de fluidez, se puede observar que el 40% de los estudiantes obtuvo
una calificacién "muy bueno", lo que indica que han mejorado significativamente en la
generacion de una mayor cantidad de respuestas o ideas en comparacion con los
resultados anteriores. Ademads, el 24% obtuvo una calificacion "bueno", lo que

demuestra una mejora notable en la fluidez creativa después de la propuesta.

En relacion a la flexibilidad, los resultados son muy alentadores, ya que el 40%

de los estudiantes obtuvo una calificacion "sobresaliente". Esto indica que han logrado
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desarrollar su capacidad para generar diferentes categorias de ideas y han demostrado
una mayor flexibilidad en su pensamiento creativo. Ademds, el 24% obtuvo una
calificacion "bueno”, lo que sugiere una mejora significativa en la flexibilidad después

de la propuesta.

En cuanto a la elaboracidn, el 32% de los estudiantes obtuvo una calificacion
"muy bueno", lo que indica una mejora en su capacidad para desarrollar y agregar
detalles a sus respuestas después de la propuesta. Ademds, el 24% obtuvo una
calificaciéon "excelente", lo que demuestra que han logrado un nivel excepcional de

elaboracion creativa.

En relaciéon con la originalidad, el 36% de los estudiantes obtuvo una
calificacién "muy bueno", lo que indica que han logrado generar ideas mds originales
en comparacion con los resultados anteriores. Ademds, el 32% obtuvo una calificacién
"bueno", lo que demuestra una mejora en su capacidad para pensar de manera mas

original después de la propuesta.

En general, estos resultados reflejan una mejora notable en los niveles de
creatividad de los estudiantes evaluados en el ejercicio de completar los dibujos
después de la aplicacion de la propuesta. Han mostrado avances en aspectos clave como
la fluidez, la flexibilidad, la elaboracién y la originalidad. Estos resultados son muy
alentadores y demuestran que la propuesta ha tenido un impacto positivo en el
desarrollo de la creatividad de los estudiantes. Es importante continuar fomentando y

brindando oportunidades para que sigan fortaleciendo sus habilidades creativas.
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3.2. Actividades y Tareas del Proyecto

Las actividades de apoyo y tareas fueron las que contribuyeron de forma directa
al mejor desarrollo del presente proyecto de investigacion; se utilizé la metodologia
anteriormente descrita que permitié recoger y analizar datos a través de estadistica
paramétrica simple en hojas electrénica del programa Microsoft Excel. Se analizaron
los resultados y se representaron sus hallazgos en forma de gréficos de barras. En todo
momento de la investigacion se utiliz6 la computadora para disefiar, hacer seguimiento,
crear modelos, analizar resultados, determinar diagndsticos y finalmente generar la

propuesta.

Las actividades que se cumplieron para la generacion de la propuesta y que se

detallan en la Planificacion, fueron:
1. Capacitacion a docentes de Educacion Inicial; vy,

2. Actividades integradoras de docentes y nifios de educacion inicial a través del uso

de las TIC.
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3.2.1. Titulo (Propuesta)
Ambiente Educativo Digital para Educacion Inicial “Guambritas de hoy”
3.2.2. Justificacion

En la sociedad actual el uso de las nuevas Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC), ha ido avanzando a una velocidad vertiginosa en diferentes
campos de la sociedad; especialmente en la educacion a la misma que ha enriquecido
en todos los procesos educativos, especialmente en las practicas pedagdgicas a través
del uso de recursos educativos digitales consignadas a la construccién estructural del

conocimiento de manera virtual o en la web.

Es asi que la presente propuesta o proyecto demanda de estos recursos
educativos digitales que empoderen a los docentes y estudiantes en la construccion de
sus propios procesos de ensefianza/aprendizaje a través de conocimiento tecnolégicos

cotidianos en la actualidad.

La presente propuesta surge del interés de los docentes sobre su entorno para
investigar y buscar dar respuesta y entender lo que ocurre a su alrededor, de alli que se
opt6 por el diseno, implementacion y evaluacién de los recursos educativos digitales
presentes en la realidad (herramientas de su realidad e interés), de los estudiantes de la

Unidad Educativa “Cacique Guaranga” y en especial de educacion inicial.

Los recursos educativos digitales unen los componentes tecnolégicos y
medidticos dando como resultado sistemas de representacién particulares o de
comunicacion pedagdgica mediatica que otorga a los docentes la necesidad de levantar
canales comunicacionales interactivos que orienten a los estudiantes a lograr sus

motivaciones desde su propia curiosidad, iniciativa y creatividad.

88



4

5 | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién TIC, consiguen mejorar el
interés de los estudiantes en procesos de aprendizaje y éxito escolar, siendo
fundamental que los docentes contemplemos las necesidades estudiantiles mediante
estrategias novedosas, creativas y de calidad a través de la implementacion de recursos
educativos digitales; ademds que es importante impactar el proceso educativo y la

calidad de la formacion estudiantil.

La optimizacion de las practicas pedagégicas facilita al estudiante desarrollar
habilidades de buisqueda, relacion y critica sobre los contenidos que se desea trabajar
por lo que la presente propuesta estd encaminada a desarrollar las capacidades y
habilidades pedagdgicas de los docentes de nivel inicial a través de actividades
estratégicas que promuevan la cooperacion, conocimiento y experiencia con el uso y
aplicacion de las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién TIC, en el
desarrollo integral de los estudiantes del nivel inicial y con un modelo socio
constructivista que trascienda los procesos educativos de los nifios/as del nivel de

educacion inicial.
3.2.3. Fundamentacion

En base a los resultados obtenidos en la presente investigacion cientifica se
pudo evidenciar estos recursos se convierten en apoyos diddcticos para los docentes en
sus actividades escolares diarias, por lo que conocer como integrar las TIC en los

procesos educativos se convierte en una necesidad.

Finalmente, la presente propuesta propone reforzar la practica pedagdgica del
nivel inicial con el empleo de insumos pedagdgicos aplicables entre todos los actores
de la comunidad educativa para su aprovechamiento integral con los requerimientos
mas actualizados del sistema educativo. Como componentes que promoverdn la

inclusion de las TIC en el proceso educativo son:

89



5 | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

1. Capacitacién docente para el manejo y aplicacion de recursos tecnoldgicos de la
informacién y Comunicacién (TIC) en el aula.
2. Plantear actividades que integren las TIC como modelos de planificaciones
educativas de aula.
3.2.4. Objetivos
3.24.1. General

Aplicar el Ambiente Educativo Digital para Educacion Inicial “Guambritas de
hoy” en la Unidad Educativa “Cacique Guaranga” con el propdsito de mejorar el
desarrollo Creativo de los estudiantes.

3.2.4.2. Especificos

3.2.4.2.1. Reforzar la practica pedagdgica docente con el empleo de recursos

tecnologicos aplicables para su aprovechamiento integral.

3.2.1.2.2. Capacitar a los docentes en el manejo y aplicacién de ambientes digitales
en el aula.
3.2.4.2.1. Plantear actividades integradoras de las (TIC) para el desarrollo creativo de

los estudiantes
3.2.5. Ubicacion Sectorial y Fisica
El proyecto de 1a Unidad Educativa Intercultural Bilingtie “Cacique Guaranga”,
estd ubicado en la Comunidad de Mindina — Parroquia Simiatug — Cantén Guaranda —
Provincia Bolivar. Ver Anexos No. 2y 3.

3.2.6. Factibilidad

La factibilidad de la presente propuesta de reforzamiento de la praictica

pedagogica del nivel inicial de la Unidad Educativa “Cacique Guaranga” tiene que ver
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con el empleo de recursos tecnoldgicos, estratégicos y aplicables a la comunidad
educativa para su aprovechamiento integral, incidird directamente en el mejoramiento

de las précticas educativas a través de la integracion de las TIC.

La evaluaciéon de las actividades involucra directamente a las TIC, como
recursos tecnoldgicos de destreza, estructuracion del conocimiento e interactividad; se
propone realizar encuestas a padres de familia y a docentes al término del afio donde

se identifique lo siguiente:

e Uso y planificacion de actividades con las TIC en el aula; y,

e Opinién de las TIC en la ensefianza de educacion inicial.
3.2.7. Plan de Trabajo

La presente propuesta estd conformada de capacitaciones estratégicas para
docentes que fomenten el desarrollo de habilidades pedagdgicas con el uso de las TIC;
y, de la misma manera capacitaciones para nifios/as de educacion inicial de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”; la intenciébn de éstas
capacitaciones fue construir espacios de aprendizaje e intercambio de conocimientos
entre docentes del plantel y utilizar estas experiencias para el mejor uso de las TIC en

el aula.

Las actividades que se proponen son realmente una experiencia de aprendizaje
ya que sus usos proporcionan al docente una mejor manera de planificar y ejecutar
dichas actividades mediante recursos tecnoldgicos digitales disponibles en la red o bajo

ciertas plataformas. Las capacitaciones de la presente propuesta son:

e (Capacitaciéon docente para el manejo y aplicacion de recursos tecnoldgicos de la

informacién y Comunicacién (TIC) en el aula; y,
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Capacitaciones dicentes de actividades que integren las TIC como modelos de

planificaciones educativas de aula.

3.2.7.1.Actividades

3.2.7.2.Capacitacion docente para el manejo y aplicacion de recursos (TIC)

en el aula.

Tabla No. 27 . Capacitacion docente para el manejo y aplicacion de recursos (TIC) en

el aula.
Tema Aplicacion docente de las TIC en educacion inicial.
Primera Parte
Objetivo e Reforzar la formacién docente a nivel inicial, para aumentar
General sus destrezas en el uso y aplicacion de las TIC a través de
estrategias pedagodgicas para fortalecer los procesos
educativos de nifios/as del nivel de educacion inicial.
Objetivos e Brindar una adecuada informacién de la actividad para su
Especificos desarrollo.
e Estimular al personal docente en el uso y aplicacion de las
TIC en el aula.
Destinatarios  Docentes de nivel inicial.
Tiempo 4 dias.
estimado
Fecha 04/10/2022 al 07/10/2022
Proceso e Bienvenida.
e Exposicion del tema de capacitacion: ventajas sobre las TIC,
utilizacion en la Unidad Educativa, beneficios que ofrecen las
TIC a nivel docente, ventajas que aportan las TIC en el
proceso educativo.
Recursos Audiovisuales.
Responsable Expositor.
RECESO
Segunda Parte
Objetivos e Proyectar entornos de interrelacion en los participantes.
Especificos e Ampliar los contenidos y satisfacer inquietudes.
Proceso e Trabajo de integracion.
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e Socializacién del concepto, utilidad, caracteristicas y
aplicaciones de las TIC en el aula.
e Estimulacién, motivacion e integracion a docentes sobre el
tema.
e Solventar inquietudes.
Recursos Audiovisuales.
Responsable Expositor.
RECESO
Tercera Parte
RECESO
Objetivo e Planear espacios colaborativos de la capacitacion.
Especifico
Proceso e Trabajo colaborativo.
e Disposicién de grupos.
e (Caracterizacion de contenidos medio natural, cultural y social;
manifestaciones y comunicacion.
e Operaciones de utilizaciéon de recursos multimedios para
desarrollar el aprendizaje.
Recursos Materiales del entorno.
Responsable Expositor.
RECESO
Cuarta Parte
Objetivo e Ampliar contenidos propuestos.
Especifico
Proceso e Exposiciones de grupos.
e Aplicacion de propuestas con recursos multimedios.
e Valoracion de las capacitaciones docentes en las TIC.
Recursos Audiovisuales.
Responsable Asistentes.
RECESO
Proceso e Uso de un computador, navegador y utilitario de oficina

(Microsoft Word y Microsoft PowerPoint).

Manejo de terminologia especifica de las TIC: Link,
hipervinculo, cédigo abierto, aplicacién, login, usuario,
password, enlace, entre otros.

Emision de recursos digitales y sus utilidades: Animaker,
Office 365, Mundo Primaria, ArbolABC, Sesame Street.

93



U B | UNIVERSIDAD
BOLIVAR

Educ.ar, Educar Ecuador; y, demostrar la utilizacién de estos

recursos.
Quinta Parte
Objetivo e Influir a docentes la aplicacién de temas y actividades
Especifico planteadas en la capacitacion.
Proceso e Conclusiones.

e C(Clausura.
Recursos Audiovisuales.

Responsable Expositor.
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

3.2.7.3.Actividades a realizar en el aula de clases con herramientas

digitales
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Actividad 1: Bosque de la Amistad

Educacion Inicial: 4-5 afios
Tiempo Estimado: 40 minutos en tres sesiones

Fecha: 10/10/2022-12/10/2022

Objetivo: Fomentar la creatividad y la capacidad de asumir roles a través de la

dramatizacion.

Descripcion de la experiencia: Los nifios participaran en una dramatizacién de un

cuento o historieta utilizando un video ilustrativo disponible gratuitamente en la web.

Destrezas: Participar en dramatizaciones, asumiendo roles de diferentes de animales

en el bosque de la amistad

Actividades: Seleccion de personajes, lectura del cuento, dramatizacion de la historia

con la aplicacion.

¢ Inicio:
o Mostrar el video de el “Bosque de la Amistad” a los nifios para que se

familiaricen con la historia.

e Desarrollo
o Indicarle al nifio que personaje es
o Reproducir el video con la musica para que ellos bailen juntos

dramatizando cada animal.
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e C(Cierre
o Participar con los nifios en una dindmica de culminacion tal como se
muestra en el video para terminar la actividad
o

Recursos Materiales: Ordenador o Tablet, aplicacion de dramatizacién digital.

Recurso digital:
https://www.youtube.com/watch?v=Y8J6bnUkXGU&ab channel=Jes%C3%BAsRa
%C3%B AlQuispeCalcina

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, registro anecdético.

Indicadores para evaluar: Comprension del papel del personaje, participacion activa

en la dramatizacion, expresion de las emociones del personaje.

Referencia visual:

Dramatizacion: el bosque de la amistad

b[b)

B P 4 005/6:56 Desliza hacia abajo para ver mas detalles

v
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Actividad 2 Cuac Cuac

Educacion Inicial: 4 — 5 afios

Tiempo Estimado: 40 minutos en tres sesiones
Fecha: 13/10/2022-15/10/2022

Objetivo: Introducir a los nifios a los bailes y rondas populares mediante el uso de una

plataforma digital.

Descripcion de la experiencia: Los nifios se reunirdn en una sala de videoconferencia
para aprender y practicar bailes y rondas populares. Cada nifio tendrd la oportunidad

de asumir un rol de liderazgo en algin punto.

Destrezas: Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los

roles y respetando las reglas.

Actividades: Revision de bailes y rondas populares, prictica de bailes y rondas,

eleccion de un lider de baile.

e Inicio:

o Mostrar el video de el “La Patita Luld” a los niflos para que se

familiaricen con la historia.
e Desarrollo
o Indicarle al nifio los pasos seguir.
o Reproducir el video con la musica para que ellos bailen juntos los pasos.

e C(Cierre
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o Participar con los nifios en una dindmica de culminacién tal como se

muestra en el video para terminar la actividad

Recursos Materiales: Ordenador o tablet, conexion a Internet, software de

videoconferencia.

Recursos digitales:
https://www.youtube.com/watch?v=p7LI8PuACte&list=PLNIduS FnXstW-
IbGSeWKJslrmBIwRDfwé&ab channel=Tatiana

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, lista de cotejo.

Indicadores para evaluar: Capacidad para seguir los pasos de baile, respeto por los

turnos, cooperacion con los compaiieros.

Referencia visual:

= Tatiana - La Patita Luld

°s
F 2
9

14 B Pl € 007/2:49 Desliza hacia abajo para ver mas detalles
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Actividad 3 Arramsamsam

Educacion Inicial 4 a 5 afos

Tiempo Estimado: 40 minutos en tres sesiones
Fecha: 17/10/2022-19/10/2022

Objetivo: Desarrollar el ritmo y la coordinacién de los nifios mediante el aprendizaje

de una coreografia simple.

Descripcion de la experiencia: Los nifios aprenderdn una coreografia simple a través

de un video tutorial, luego practicaran y realizardn la coreografia de forma individual.

Destrezas: Mantener el ritmo y las secuencias de pasos sencillos durante la ejecucion

de coreografias.

e Inicio:
o Mostrar el video de el “Arramsamsam-Juego ritmico para nifios de

preescolar” a los nifios para que se familiaricen con la historia.

e Desarrollo
o Indicarle al nifio los pasos seguir

o Reproducir el video con la musica para que ellos bailen juntos los pasos.
e C(Cierre
o Participar con los nifios en una dindmica de culminacién tal como se
muestra en el video para terminar la actividad.

Actividades: Ver el video tutorial, practicar los pasos, realizar la coreografia.
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Recursos Materiales: Ordenador o Tablet, conexién a Internet, espacio para bailar.

Recurso digital

https://www.youtube.com/watch?v=b6fsUXITxV8&ab_channel=Valentinal.oteroMer

1no
Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, lista de cotejo.

Indicadores para evaluar: Seguimiento de los pasos de baile, mantenimiento del

ritmo, ejecucion de la coreografia.

Referencia visual:

Arramsamsam - Juego ritmico para nifios de preescolar

()
o558

. X

e K Desliza hacia abajo para ver mas detalles
P Pl O 155/457 B
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Actividad 4 FEl baile de Chipi Chipi
Educacion Inicial 4-5 afios

Tiempo Estimado: 30 minutos en tres sesiones
Fecha: 20/10/2022-24/10/2022

Objetivo: Fomentar las habilidades musicales y expresivas de los nifios a través del

canto.

Descripcion de la experiencia: Los nifios aprenderan y cantaran una cancion sencilla,
utilizando un video musical como guia. Se les alentard a coordinar sus movimientos

con la musica.

Destrezas: Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de

su cuerpo.

Actividades: Ver el video musical, aprender la letra de la cancion, practicar la cancién

y los movimientos.

e Inicio:
o Mostrar el video de el “El Baile Del Chipi Chipi” a los nifios para que

se familiaricen con la historia.
e Desarrollo
o Indicarle al nifio los pasos seguir

o Reproducir el video con la musica para que ellos bailen juntos los pasos.

e (ierre
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o Participar con los nifios en una dindmica de culminacién tal como se

muestra en el video para terminar la actividad

Recursos Materiales: Ordenador o tablet, conexion a Internet, video musical.

Recurso digital

https://www.youtube.com/watch?v=1ENccCbgFGc&ab channel=Pica-PicaOficial

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, lista de cotejo.

Indicadores para evaluar: Capacidad para seguir el ritmo, memorizacién de la letra,

coordinacion de movimientos con la musica.

Referencia fotografica

Pica-Pica - El Baile Del Chipi Chipi (Videoclip Oficial)

M ) 012/2:34 Desliza hacia abajo para ver méas detalles
v
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Actividad 5 Pintando Ando

Educacion Inicial 4 a 5 afos

Tiempo Estimado: 45 minutos en tres sesiones

Fecha: 25/10/2022-27/10/2022

Objetivo: Fomentar la creatividad de los nifios a través de las artes plasticas digitales.
Descripcion de la experiencia: Los nifios utilizaran una aplicacién de arte digital para
explorar diversas técnicas grafo plasticas. Cada nifio creard una obra de arte utilizando

la aplicacion.

Destrezas: Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafo plasticas con

variedad de materiales.

Actividades: Explorar la aplicacién de arte, aprender sobre técnicas grafo plasticas,

crear una obra de arte.

e Inicio:

o Mostrar a los nifios como usar la plataforma.

e Desarrollo
o Hacer que cada nifio interactué con la aplicacion.

o Dejar que cada nifio desarrolle un dibujo.

e Cierre
o Participar con los nifios en una dindmica de culminacién preguntando

su experiencia.
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Recursos Materiales: Ordenador o tablet, aplicacion de arte digital.

Recurso digital:

http://scrapcoloring.com/

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, evaluacién de la obra

de arte.

Indicadores para evaluar: Uso efectivo de las técnicas grafo plasticas, creatividad en

la obra de arte, finalizacién de la obra de arte.

Referencia fotografica

e DO L I

Péginas para colorear | Primer nombre para colorear ‘ Colorea tus fotos y dibujos | Noticias | Patrones | Friends of ScrapColorear

LIBRO PARA COLOREAR EN LINEA ACERCA DE

. el " ScrapColoring es un sitio para
Como las Gl en linea: colorear en linea con un concepto
innovador. Olvidese de las paginas
para colorear imprimibles: los
patrones coloridos y
personalizables de ScrapColoring
brindan una gran variedad de
opciones para que los nifios
desarrollen su sentido artistico y
les brinden horas de diversion y
creatividad.

-> Més: Todo sobre ScrapColoring

1. Elige un dibujo para colorear 2. Elija un color de primer plano 3. Elija un degradado de color 4. Haga clic en una zona para Tenga en cuenta que para una
(abajo, o en la lista de temas) y un color de fondo 0 un patron y su tamafio colorearla con el patron mejor experiencia de colorear en
elegido, jluego hagalo de linea, recomendamos el
nuevol navegador gratuito y abierto

Firefox (disponible en Windows,
Mac, Linux, etc.).

Agregamos nuevas paginas para colorear en linea muy regularmente. jMarque ScrapColoring.com como favorito y vuelva a menudol
-> Navegadores compatibles

NOTICIAS

— todas las paginas para colorear
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Actividad 6 Soy libre al dibujar

Educacion Inicial 4 a 5 afios

Tiempo Estimado: 60 minutos en tres sesiones

Fecha: 31/10/2022-02/11/2022

Objetivo: Fomentar la expresion personal a través del dibujo libre digital.

Descripcion de la experiencia: Los nifios tendran tiempo para expresarse libremente

a través del dibujo utilizando una aplicacion de dibujo.
Destrezas: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.
Actividades: Explorar la aplicacién de dibujo, tiempo de dibujo libre.

Inicio:

e FEl docente da la bienvenida a los nifios y les explica brevemente la actividad
que realizardn: dibujar libremente en el programa Paint. Les menciona que
tendrdn la oportunidad de explorar diferentes colores, pinceles y herramientas
digitales para crear sus propios dibujos.

e FEl docente muestra a los nifios el programa Paint en la pantalla grande,
explicando cémo seleccionar colores, elegir diferentes pinceles y utilizar otras

herramientas basicas.
Desarrollo:

e Tema del dia: El docente invita a los nifios a elegir un tema para su dibujo.

Pueden ser paisajes, animales, objetos, personas o cualquier idea que les inspire.
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Inspiracion: Se muestran imagenes coloridas y emocionantes de diferentes
artistas, cuentos o lugares para inspirar a los nifios en su creacion. Se les cuenta
historias relacionadas con los dibujos mostrados y se les anima a pensar en
cémo podrian representar esas ideas en sus propios dibujos.

Prictica guiada: El docente realiza una breve demostraciéon de cdmo utilizar las
herramientas del programa Paint, como seleccionar colores, cambiar el tamafio
del pincel y realizar trazos basicos. Los nifios pueden seguir la demostracién en
sus propias computadoras.

Tiempo de dibujo: Se da a los nifios tiempo suficiente para explorar y crear sus
propios dibujos en el programa Paint. El docente circula por el aula para brindar

apoyo y sugerencias individuales segtin sea necesario.

Cierre:

Recurs

Recurs

Compartiendo los dibujos: Una vez finalizado el tiempo de dibujo, se invita a
los nifios a compartir sus obras con el resto del grupo. Cada nifio tiene la
oportunidad de describir su dibujo, explicar qué les inspird y qué emociones
quisieron transmitir a través de €él.

Reflexion final: El docente guia una breve reflexion grupal, destacando la
importancia de la creatividad y la expresion artistica. Se enfatiza que cada nifio
es un artista unico y especial, y se les felicita por su participaciéon en la
actividad.

Cierre: El docente agradece a los niflos por su participacion y los anima a seguir
explorando el mundo del arte y la creatividad. Se les invita a guardar sus dibujos

y se les despide hasta la proxima clase.

os Materiales: Ordenador o tablet, aplicacién de dibujo.

o Digital:

Aplicacién Paint de Windows
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Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, evaluacién de los

dibujos.

Indicadores para evaluar: Uso efectivo de la aplicacion de dibujo, expresion de ideas

o sentimientos en los dibujos, dedicacion al tiempo de dibujo libre.

Referente fotografico

% Sintiulo - Paint = ol

%

Archiva  Ver B

5 - 72 & A = \WOoOOAAN = @ ®°%encone .
) U cooseots = 9O e &
8 < @ /7 — L d=letelvis )

3 1l [ 2036 = 648pixeles 0% — ——
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Actividad 7 Museo virtual para nifios

Educacion Inicial 4 a 5 afios

Tiempo Estimado: 30 minutos en tres sesiones

Fecha: 03/11/2022-05/11/2022

Objetivo: Fomentar el pensamiento critico y la apreciacién del arte.

Descripcion de la experiencia: Los nifios observaran y discutirdn una obra de arte

digital, compartiendo sus pensamientos y sentimientos al respecto.

Destrezas: Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada a la plastica

o a la escultura.

Actividades: Observacion de una obra de arte digital, discusion en grupo sobre la obra

de arte.

Inicio
En esta emocionante actividad, los nifios serdn transportados al mundo del arte
a través de una galeria virtual en 3D. El docente dard la bienvenida a los nifios
y les explicard que tendran la oportunidad de explorar una galeria de arte de
forma virtual. Les mostrara el enlace al video de la galeria 3D en YouTube

(https://www.youtube.com/watch?v=Y{fPYQ8429i0) y les animard a prestar

atencion y a expresar sus pensamientos y emociones durante la experiencia.

Desarrollo:
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Introduccién al video: El docente introducird el video de la galeria virtual,
explicando que podran observar diferentes obras de arte mientras se desplazan
por el espacio virtual. Se les recordard que estén atentos a los detalles y a las
formas que encuentren en cada obra.

Exploracion de la galeria: Los nifios veran el video de la galeria virtual en 3D
en la pantalla grande o en sus dispositivos individuales. A medida que el video
avanza, se les animard a comentar en voz alta sobre las obras de arte que
observan, compartiendo lo que les llama la atencién y cémo les hace sentir cada
una.

Discusion en grupo: Después de ver el video, se abrird un espacio para que los
nifios compartan sus pensamientos y emociones sobre las obras de arte que
vieron. El docente hard preguntas abiertas para estimular la participacién, como
" Qué te gustd de la galeria?", ";Qué obra de arte te llamé mads la atencién y
por qué?" o ";Qué sentimientos te despertaron las diferentes obras de arte?".
Cada nifio tendré la oportunidad de expresar sus ideas y escuchar las opiniones
de sus compafieros.

Actividad de dibujo libre: Después de la discusion, se proporcionard a los nifios
papel y crayones para que realicen un dibujo libre inspirado en las obras de arte
que vieron en la galeria virtual. Se les animard a plasmar en su dibujo los
colores, las formas o las emociones que les transmitieron las obras. El docente

estard disponible para brindar apoyo y sugerencias si los nifios lo necesitan.

Cierre:

Compartir los dibujos: Una vez que los nifios hayan terminado sus dibujos, se
les invitard a mostrar y compartir sus creaciones con el resto del grupo. Cada
nifio tendrd la oportunidad de describir su dibujo y explicar qué elementos de
la galeria virtual inspiraron su obra.

Reflexion final: El docente guiard una breve reflexion grupal sobre la
experiencia en la galerfa virtual. Se destacard la importancia de la observacion

atenta y de expresar las emociones y pensamientos generados por el arte. Se
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enfatizard que cada nifio tiene una interpretacion unica de las obras de arte y
que todas las opiniones son valiosas.

e Agradecimiento y cierre: El docente agradecerd a los nifios por su participacién
y les recordard que el arte puede ser una fuente de inspiracion y alegria en sus
vidas. Se despedird a los nifios, animdndolos a seguir explorando el arte y su
imaginacion.

e Desconexion del video: El docente finalizard la actividad desconectando el
video de la galeria virtual y asegurdndose de que todos los nifios hayan cerrado

sus dispositivos de manera adecuada.

Recursos Materiales: Ordenador o tablet, conexion a Internet, obra de arte digital

seleccionada.

Recursos digitales

https://www.youtube.com/watch?v=YfPY Q842910

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, registro anecdético.

Indicadores para evaluar: Expresion de pensamientos y sentimientos sobre la obra

de arte, escucha respetuosa de las opiniones de los demads, participacion en la discusion.

Referente fotografico
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3D Galeria Virtual pinturas del Grupo El Suefio del Arte

180

a hacia abajo para ver mas detalles
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Actividad 8 Muévete muévete

Educacion Inicial 4 a 5 afos

Tiempo Estimado: 40 minutos en tres sesiones

Fecha: 07/11/2022-09/11/2022

Objetivo: Desarrollar la habilidad de ejecutar patrones ritmicos mediante la practica.

Descripcion de la experiencia: Los nifios usardn una aplicaciéon de mdusica para

practicar y ejecutar patrones ritmicos de mas de dos ritmos.

Destrezas: Ejecutar patrones de mas de dos ritmos con partes del cuerpo y elementos

0 Instrumentos SONnoros.

Actividades: Exploracion de la aplicacidon de musica, aprendizaje de patrones ritmicos,

practica y ejecucion de patrones ritmicos.
Recursos Materiales: Ordenador o tablet, aplicacién de misica.

Recurso digital

https://www.youtube.com/watch?v=tEVqE3KG&8n4

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, lista de cotejo.
Indicadores para evaluar: Comprension de los patrones ritmicos, ejecucion correcta

de los patrones ritmicos, participacion activa en la actividad.
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Referente fotografico

Patrones corporales y sonoros

S M ) 1:45/3:34 Desliza hacia abajo para ver mas detalles
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Actividad 9 Adivina Adivina qué sonido es

Educacion Inicial 4 a 5 afios

Tiempo Estimado: 30 minutos en tres sesiones

Fecha:

10/11/2022-09/11/2022

Objetivo: Aumentar la conciencia auditiva y la discriminacién de sonidos a través de

actividades de escucha.

Descripcion de la experiencia: Los nifios participaran en un juego de sonidos en linea

en el que tendridn que identificar sonidos onomatopéyicos y diferenciar sonidos

naturales de sonidos artificiales.

Destrezas: Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos naturales de

los artificiales.

Actividades: Escuchar una serie de sonidos, identificar sonidos onomatopéyicos,

diferenciar entre sonidos naturales y artificiales.

Inicio:

En esta divertida actividad, los nifilos desarrollaran habilidades auditivas al
discriminar entre diferentes tipos de sonidos. El docente dard la bienvenida a
los nifios y les explicard que van a participar en un juego de sonidos en linea.
Les mostrara el enlace al video de YouTube

(https://www.youtube.com/watch?v=DmUzLK9pVWe&ab channel=CasitaPr

eescolar) que servird como recurso digital complementario.
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Desarrollo:

Introduccién al juego de sonidos: El docente presentard el juego de sonidos en
linea a los nifios, explicando como acceder a él en sus dispositivos. Les mostrard
cémo jugar y como identificar diferentes tipos de sonidos.

Escucha de una serie de sonidos: El docente reproducird una serie de sonidos a
través del juego en linea. Los nifios deberdn prestar atencién y escuchar con
atencion cada sonido que se reproduce.

Identificacion de sonidos onomatopéyicos: Después de la reproduccion de cada
sonido, se les pedird a los nifios que identifiquen si el sonido es una
onomatopeya, es decir, si imita un sonido real. Se les animard a compartir sus
respuestas y explicar qué sonido creen que estdn escuchando.

Diferenciacion entre sonidos naturales y artificiales: Ademds de identificar los
sonidos onomatopéyicos, se les pedird a los nifios que diferencien entre sonidos
naturales (producidos por elementos de la naturaleza) y sonidos artificiales
(producidos por humanos o mdquinas). Se les animara a clasificar cada sonido

en la categoria adecuada y a explicar su eleccion.

Cierre:

Reflexion final: El docente guiard una breve reflexion grupal sobre la
experiencia de escuchar y discriminar diferentes sonidos. Se destacara la
importancia de los sonidos en nuestra vida cotidiana y cémo podemos

identificar y diferenciar entre ellos.

Recursos Materiales: Ordenador o tablet, conexién a Internet, juego de sonidos en

linea.

Recurso digital

https://www.youtube.com/watch?v=DmUzLK9pVWeg&ab channel=CasitaPrees

colar

116


https://www.youtube.com/watch?v=DmUzLK9pVWg&ab_channel=CasitaPreescolar
https://www.youtube.com/watch?v=DmUzLK9pVWg&ab_channel=CasitaPreescolar

/

UEB

Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, lista de cotejo.

Indicadores para evaluar: Identificacién correcta de sonidos onomatopéyicos,

discriminacidn de sonidos naturales y artificiales, participacion activa en el juego.

Referente fotografico

JUGAMOS CON SONIDOS #Aprendeencasa #Preescolar

Presiona ‘ Esc | para salir de la pantalla completa

Escucha el
sonhido y dime

a que imagen
_.Corresponde

’ 4 Desliza hacia abajo para ver mas detalles
P » © 021/503 5
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Actividad 10 El gato y el ratén

Educacion Inicial 4 a 5 afios

Tiempo Estimado: 40 minutos en tres sesiones

Fecha:

06/12/2022

Objetivo: Aprender y practicar rondas infantiles que ensefien valores y tradiciones.

Descripcion de la experiencia: Los nifios aprenderan y practicaran rondas infantiles a

través de videos interactivos. Estos juegos ensefiardn valores y tradiciones, y cada nifio

tendra la oportunidad de liderar una ronda.

Destrezas: Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los

roles y respetando las reglas.

Actividades: Ver los videos de las rondas, aprender las rondas, practicar y liderar una

ronda ¢

Inicio:

on el juego del gato y el ratén

En esta emocionante actividad, los nifios participaran en el juego tradicional de
El Gato y El Ratén. El docente dard la bienvenida a los niflos y les explicard
que van a aprender y jugar este divertido juego tradicional. Les mostrara el
enlace al video interactivo de YouTube

(https://www.youtube.com/watch?v=iX7W8guYXZA) que servird como

recurso digital complementario.
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ollo:

Introduccién al juego de El Gato y El Ratén: El docente presentard el juego de
El Gato y El Rat6n a los nifos, explicando las reglas y los roles de cada jugador.
Le mostrard el enlace al video interactivo en linea y les animard a prestar
atencion para aprender las instrucciones.

Visualizacién del video interactivo: Los nifios verdn el video interactivo de
YouTube que muestra cémo se juega El Gato y El Ratén. Se les animard a
observar atentamente los movimientos y las acciones de los jugadores.
Aprendizaje de las reglas y roles: El docente guiard a los niflos a través del
aprendizaje de las reglas y roles del juego. Explicara quién serd el gato y quién
serd el ratén, coémo se desarrolla el juego y cudles son los objetivos.

Préctica y juego de El Gato y El Raton: Después de aprender las reglas, se les
dard a los niflos tiempo para practicar y familiarizarse con el juego. Se les
animard a jugar El Gato y El Ratén, tomando turnos para ser el gato o el raton

y siguiendo las reglas aprendidas.

Cierre:

Recurs

rondas.

Recurs

Celebracion y compartir: Una vez que los nifios hayan jugado El Gato y El
Raton, se les invitard a compartir y celebrar su experiencia. Cada nifio tendra la
oportunidad de describir como se sinti6 al jugar el juego y qué estrategias
utilizé.

Reflexion final: El docente guiard una breve reflexiéon grupal sobre la
experiencia de jugar El Gato y El Raton. Se destacard la importancia de respetar

las reglas y asumir diferentes roles durante el juego.

os Materiales: Ordenador o tablet, conexién a Internet, videos interactivos de

o digital

https://www.youtube.com/watch?v=iX7W8guY XZA
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Técnicas e instrumentos de evaluacion: Observacion directa, lista de cotejo.

Indicadores para evaluar: Comprensién y respeto de las reglas de las rondas,

participacion activa, capacidad para asumir el liderazgo en una ronda.

Referente fotografico

Juego del gato y el ratén

@ 003/418 Desliza hacia abajo gara ver mas detalles o = v @ L
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Planificacion

Tabla No. 28 Planificacion de la propuesta para el desarrollo creativo.

10

11

ACTIVIDAD
Capacitacion docente en
manejo y aplicacién de
TIC en el aula
Capacitacién - Actividad
1: Juego de rol con
avatares digitales
Capacitacion - Actividad
2: Rondas de juegos
interactivos

Capacitacion - Actividad
3: Creacion de musica
digital

Capacitacion - Actividad
4: Canto y danza con
videos interactivos
Capacitacion - Actividad
5: Arte con programas de
disefio digital
Capacitacion - Actividad
6: Dibujo libre en tablets

Capacitacién - Actividad
7: Observacion y opinion
de arte digital
Capacitacion - Actividad
8: Creacion de ritmos con
app de instrumentos
Capacitacion - Actividad
9: Discriminacién  de
sonidos con app de
sonidos

Capacitacion — Actividad
10:  Participacién  en
rondas populares

Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

FECHA
04/10/22
al
07/10/22
10/10/22
al
12/10/22
13/10/22
al
15/10/22
17/10/22
al
19/10/22
20/10/22
al
24/10/22
25/10/22
al
27/10/22
31/10/22
al
02/11/22
03/11/22
al
05/11/22
07/11/22
al
09/11/22
10/11/22
al
12/11/22

14/11/22
al
16/11/22

DURACION PARTICIPANTES

4 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

3 dias

Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de 1la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de 1la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga"
Docentes de 1la U.E.
Intercultural Bilingiie
“Cacique G

Docentes de la U.E.

Intercultural Bilingiie
“Cacique G
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3.2.8. Recursos
3.2.8.1. Materiales y econémicos

Tabla No. 29 Recursos materiales y econdmicos de la propuesta.

No. CANTIDAD EQUIPO Y MATERIALES VALOR VALOR
UNITARIO TOTAL

1 1 Computadora $600,00 $600,00
2 1 Impresora $230,00 $230,00
3 1 Proyector $450,00 $450,00
4 2 Pendrive $12,00 $12,00
5 9 Marcadores tinta liquida $1,25 $3,75
6 4 Tijeras $1,50 $6,00
7 20 Papelotes $0,50 $10,00
8 36 Copias $0,60 $21,60
9 2 Cintas Embalaje $1,50 $3,00
10 3 Resmas de Hojas de 75 $4,00 $12,00
Gramos
VALOR TOTAL $1.348,35

Elaborado por: Maria Tamami Agualongo

3.2.8.2. Valor de la Propuesta

El valor total de la presente propuesta es de $1.348,35 USD

3.2.9. Financiamiento

La totalidad de recursos fueron financiados por la investigadora, con la

colaboracién incondicional de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique
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Guaranga” de la comunidad de Mindina — parroquia Simiatug — cantén Guaranda —
provincia Bolivar.

3.2.10. Comprobacion de hipotesis

Para el proceso de comprobacién de hipétesis, se utilizaron los resultados
obtenidos antes y después del Tes de Creatividad segin Torrence, tal como se describe

a continuacion:
Hipotesis alternativa

El ambiente educativo digital propuesto SI ayud6 al desarrollo la creatividad de
los nifios de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingtie “Cacique
Guaranga” de la Comunidad de Mindina — Parroquia Simiatug — Cantén Guaranda —

Provincia Bolivar, periodo lectivo 2021-2022.
Hipétesis nula

El ambiente educativo digital propuesto NO ayudé al desarrollo la creatividad
de los nifios de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie
“Cacique Guaranga” de la Comunidad de Mindina — Parroquia Simiatug — Cant6n

Guaranda — Provincia Bolivar, periodo lectivo 2021-2022.

La comprobacién de la hipétesis se realizé empleando la prueba t-student, con
un nivel de significancia del 95%. A continuacion, se presenta el sistema de hipotesis
numérico

H1: Media 2 > Media 1, p valor < 0.05

HO: Media 2 < Media 1, p valor >0.05

Tabla No. 30 Estadisticas de muestras emparejadas
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Desv. Desv. Error
Media Desviacién promedio
Par 1 Pre_Ejl1_Fluidez 4,20 1,225 0,245
Pos_Ej1_Fluidez 7,48 1,046 0,209
Par 2 Pre_Ej1_Flexibilidad 4,36 1,186 0,237
Pos_Ej1_Flexibilidad 6,80 1,000 0,200
Par 3 Pre_FEjl1_Elaboracién 4,40 0,957 0,191
Pos_Ej1_Elaboracion 7,48 1,194 0,239
Par 4 Pre_Ejl1_Originalidad 4,72 1,061 0,212
Pos_Ejl_Originalidad 7,28 1,242 0,248
Par 5 Pre_Ej2_Fluidez 4,56 1,158 0,232
Pos_Ej2_Fluidez 8,16 0,987 0,197
Par 6 Pre_Ej2_Flexibilidad 4,48 0,963 0,193
Pos_Ej2_Flexibilidad 7,32 1,215 0,243
Par 7 Pre_Ej2_Elaboracién 4,48 1,194 0,239
Pos_Ej2_Elaboracion 7,40 1,190 0,238
Par 8 Pre_Fj2_Originalidad 4,60 0,913 0,183
Pos_Ej2_Originalidad 7,48 1,159 0,232
Par 9 Pre_Ej4_Fluidez 4,64 1,036 0,207
Pos_Ej4_Fluidez 7,28 1,021 0,204
Par 10 Pre_Ej4_Flexibilidad 4,88 1,130 0,226
Pos_Ej4_Flexibilidad 7,56 1,083 0,217
Par 11 Pre_FEj4_Elaboracién 4,56 1,227 0,245
Pos_Ej4_Elaboracién 7,52 1,085 0,217
Par 12 Pre_Ej4_Originalidad 4,40 1,080 0,216
Pos_Ej4_Originalidad 7,16 1,068 0,214
Elaborado por: Maria Tamami Agualongo
Tabla No. 31 Prueba t para muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
ey, O Sotanza e
Desv. Error Sig.
Media  Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par 1 Pre_Ej1_Fluidez - -3,280 1,370 0,274 -3,845 -2,715 -11,972 24 0,000
Pos_Ej1_Fluidez
Par 2 Pre_Ej1_Flexibilidad -2,440 1,758 0,352 -3,166 -1,714 -6,940 24 0,000
Pos_Ej1_Flexibilidad
Par 3 Pre_Ej1_Elaboracién -3,080 1,525 0,305 -3,710  -2,450 -10,096 24 0,000
Pos_Ej1_Elaboracion
Par 4 Pre_Ej1_Originalidad -2,560 1,609 0,322 -3,224 -1,896 -7,954 24 0,000

Pos_Ej1_Originalidad
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Par 5 Pre_Ej2_Fluidez - -3,600 1,658 0,332 -4,285 -2915 -10,854 24 0,000
Pos_Ej2_Fluidez

Par 6 Pre_Ej2_Flexibilidad -2,840 1,519 0,304 -3,467 -2,213 -9,350 24 0,000

Pos_Ej2_Flexibilidad
Par 7 Pre_Ej2_Elaboracién -2,920 1,288 0,258 -3,452 -2,388 -11,332 24 0,000

Pos_Ej2_Elaboracion
Par 8 Pre_Ej2_Originalidad -2,880 1,641 0,328 -3,557 -2,203 -8,774 24 0,000

Pos_Ej2_Originalidad
Par 9 Pre_Ej4_Fluidez - -2,640 1,221 0,244 -3,144 -2/136 -10,814 24 0,000
Pos_Ej4_Fluidez

Par 10 Pre_Ej4_Flexibilidad -2,680 1,676 0,335 -3,372 -1,988 -7,994 24 0,000

Pos_Ej4_Flexibilidad
Par11  Pre Ej4 Elaboracion -2,960 1,541 0,308 -3,596 -2,324 -9,607 24 0,000

Pos_Ej4 Elaboracién
Par 12 Pre_Ej4_Originalidad -2,760 1,451 0,290 -3,359 -2,161 -9,508 24 0,000

Pos_Ej4_Originalidad

Interpretacion:

La prueba de hipotesis utilizada fue la prueba t para muestras emparejadas. Para
cada una de las cinco habilidades de creatividad evaluadas, se compararon las
puntuaciones antes (Pre) y después (Pos) de la aplicacion del ambiente educativo digital
propuesto. En todos los casos, los valores de t obtenidos fueron negativos y
significativos (p < 0.05) para todas las habilidades evaluadas. Esto indica que hubo una
diferencia estadisticamente significativa entre las puntuaciones antes y después de la

intervencion.

Los resultados respaldan la hipétesis alternativa (H1) y rechazan la hipdtesis
nula (HO), Por lo tanto, se puede concluir que el ambiente educativo digital propuesto
tuvo un efecto positivo en el desarrollo de la creatividad de los nifios de Educaciéon
Inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie "Cacique Guaranga" durante el

periodo lectivo 2021-2022.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS DEL PROYECTO

“A menudo damos a los nifios respuestas que recordar en lugar de problemas a
resolver”.
Roger Lewin
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4.1.Resultados del primer objetivo especifico: Sustentar teéricamente las
variables en accion que son ambiente educativo digital y desarrollo de la
creatividad

El objetivo propuesto, se centrd en el fundamento tedrico de las variables en
juego: el ambiente educativo digital y el desarrollo de la creatividad, fue logrado de
manera exhaustiva. Para alcanzar esta meta, se llevé a cabo una revision bibliogréfica,
que permiti6 identificar, analizar y sintetizar los estudios y teorias mds destacados y

relevantes en relacion a estos dos factores vitales.

La variable del ambiente educativo digital fue investigada con especial
atencion, dado el rol creciente de las tecnologias digitales en la transformacion de los
métodos pedagdgicos tradicionales. Estas herramientas, al ser correctamente
implementadas, pueden fomentar un ambiente de aprendizaje interactivo, diverso y
enriquecedor. Nuestro andlisis no solo se centré en describir estas transformaciones,
sino que ademas abordo una variedad de teorias y estrategias pedagdgicas que sustentan
el uso de la tecnologia en la educacion. Se examind como estos enfoques pueden ser
aplicados para mejorar los procesos educativos, haciendo uso de tecnologias digitales

para optimizar tanto la ensefianza como el aprendizaje.

Simultdneamente, el desarrollo de la creatividad, un componente esencial en la
educacién contemporanea fue examinado desde una perspectiva tedrica. Se exploraron
teorias diversas que explican la naturaleza de la creatividad y como ésta puede ser
incentivada y potenciada a través de distintos métodos y técnicas pedagdgicas. Se
deline6 de manera especial como un ambiente educativo digital puede actuar como

catalizador para fomentar y potenciar la creatividad en los estudiantes.

En general el fundamento tedrico de las variables del ambiente educativo digital
y el desarrollo de la creatividad fue alcanzado con éxito. Se destacd la interrelacion
entre estos dos elementos y se resalté su importancia crucial para la educaciéon en

nuestra era digital. Este fundamento tedrico sélido y amplio nos permitié delinear una
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base firme y bien fundamentada para futuras investigaciones y aplicaciones pricticas

en estos campos de estudio.

4.2.Resultados del segundo objetivo especifico: Diagnosticar el nivel de
aplicabilidad del ambiente educativo en el desarrollo de la creatividad en
nifos de 4 a Safios

Los resultados arrojaron que el ambiente educativo desempefiaba un papel
crucial en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios. Se descubri6é que los
entornos de aprendizaje flexibles y enriquecidos con recursos creativos fomentaban

significativamente el pensamiento creativo y la innovacién en los nifios pequeos.

Se constat6 que la exposicion a una variedad de materiales de aprendizaje, junto
con la interaccion activa con los compafieros y los maestros, resultaba en un aumento
en las habilidades creativas de los nifios. El estudio revelé que los nifios que se
encontraban en un ambiente educativo estimulante mostraban una mayor propension a
explorar, experimentar y expresar sus ideas de manera innovadora, comparados con

aquellos en entornos menos enriquecidos.

Ademads, se comprobd que los maestros desempeian un papel fundamental en
la formacién del ambiente educativo. Los educadores que promovian la libertad de
expresion proporcionaban retroalimentacion constructiva y alentaban a los nifios a
pensar de manera divergente, cultivaban efectivamente la creatividad en sus
estudiantes. Se observé que los nifios respondian favorablemente a tales enfoques

pedagdgicos y mostraban una mayor creatividad en sus actividades diarias.

Por dltimo, se descubrié que, a pesar del impacto positivo del ambiente
educativo en la creatividad, existen barreras que pueden limitar su efectividad. Estas
incluyen la falta de recursos, la presion por cumplir con los programas de estudio y la
falta de formacién de los maestros en cuanto a la promocion de la creatividad. A pesar

de estos desafios, el estudio concluyé que un ambiente educativo adecuadamente
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disefiado y administrado tiene el potencial de maximizar el desarrollo de la creatividad

en los nifos de 4 a 5 afios.

4.3.Resultados del tercer objetivo especifico: Implementar una guia de actividades
en donde se demuestre la importancia del ambiente educativo digital en nifios

de 4 a 5anos.

La propuesta de implementacidon del ambiente educativo digital "Guambritas
de hoy" para la educacion inicial en la Unidad Educativa "Cacique Guaranga" resultd
en avances significativos y resultados positivos. A través de la capacitacion estratégica
de los docentes y la integracion de actividades que involucraban las TIC, se observaron

mejoras en las practicas pedagdgicas y un mayor uso de recursos digitales en el aula.

Los docentes adquirieron habilidades y conocimientos en el manejo y
aplicacion de las TIC, lo que les permitié disefiar planificaciones educativas mds
enriquecedoras y adaptadas a las necesidades de los estudiantes. Se observé un
aumento en la motivacién y participacion de los nifios, quienes mostraron un mayor
interés por las actividades digitales y demostraron avances en diversas dreas de

desarrollo.

El ambiente educativo digital "Guambritas de hoy" brind6 a los estudiantes la
oportunidad de explorar y aprender de manera interactiva. Las actividades disefiadas
fomentaron la identificacion y autonomia, la convivencia, las relaciones con el medio
natural y cultural, la comprension y expresion del lenguaje, la expresion artistica, la
expresion corporal y motricidad, entre otras dreas. Se observé un progreso en el

desarrollo de habilidades digitales y en el fortalecimiento de competencias clave.
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CAPITULO V
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

“Ensefiar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades para su propia
produccion o construccion”
Paulo Freire
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Conclusiones

El estudio logré sustentar tedricamente las variables en accidén, que son el
ambiente educativo digital y el desarrollo de la creatividad. La revisién bibliografica
permitié comprender la importancia del uso de tecnologias digitales en el aprendizaje
y cdmo estas pueden enriquecer el ambiente educativo para fomentar la creatividad en
los nifios. El estudio demostr6 que un ambiente educativo digital, cuando es
correctamente implementado y respaldado por estrategias pedagdgicas eficientes,

puede ser un catalizador poderoso para la creatividad.

Se diagnostico que el ambiente educativo tiene un papel vital en el desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 a 5 afos. Los nifios en entornos de aprendizaje flexibles
y enriquecidos con recursos creativos demostraron un aumento significativo en sus
habilidades creativas en comparacién con aquellos en entornos menos estimulantes.
Los maestros, al promover la libertad de expresion y fomentar el pensamiento
divergente, resultaron ser esenciales en este proceso. A pesar de las barreras
identificadas, como la falta de recursos y la presion por cumplir con los programas de
estudio, se concluyé que un ambiente educativo bien disefiado puede maximizar el

desarrollo de la creatividad.

La implementacion de la guia de actividades "Guambritas de hoy" en la Unidad
Educativa "Cacique Guaranga" demostré la importancia del ambiente educativo digital
en la educacion inicial. Los docentes capacitados en el uso de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) pudieron disefiar planificaciones educativas mas
enriquecedoras y adaptadas a las necesidades de los estudiantes. Se observé un
aumento en la motivacién y participacion de los nifios, con progresos significativos en
varias areas de desarrollo, demostrando que la integracién de las TIC en la educacién

puede mejorar significativamente los resultados de aprendizaje.
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5.1. Recomendaciones

Se recomienda invertir en la capacitacién continua de los docentes en el uso de
tecnologias educativas y en estrategias que fomenten la creatividad. Este entrenamiento
debe incluir tanto el uso de herramientas digitales como la incorporacién de métodos
pedagégicos que promuevan la creatividad, considerando las necesidades y
capacidades individuales de los nifios. La formacion constante de los educadores es
fundamental para que puedan mantenerse al dia con los avances tecnoldgicos y las

mejores practicas en pedagogia creativa.

Es esencial optimizar el ambiente educativo para maximizar el desarrollo de la
creatividad en los nifios. Los centros de ensefianza deben ofrecer un ambiente de
aprendizaje flexible y enriquecido, proporcionando una variedad de recursos creativos
y permitiendo a los nifos la libertad de explorar, experimentar y expresar sus ideas de
manera innovadora. Las instituciones también deberian considerar la posibilidad de
adaptar los programas de estudio para permitir mas tiempo y espacio para las

actividades creativas.

Finalmente, se sugiere implementar una variedad de actividades digitales
interactivas que despierten el interés y la participacion activa de los nifios. Estas
actividades deberian ser disefiadas teniendo en cuenta los diferentes dominios del
desarrollo infantil y deberian promover habilidades clave como la autonomia, la
expresion artistica, el lenguaje, entre otras. Ademads, el uso de tecnologias digitales
debe hacerse de manera segura y consciente, garantizando la privacidad y seguridad de

los estudiantes.
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Anexo No. 1 Mapa de provincia Bolivar.

PROYINCIA DE BOLIVAR

Anexo No. 2 Mapa del cantén Guaranda y la parroquia Simiatug.
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Anexo No. 3 Fotografia de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique

Guaranga” de la Comunidad de Mindina — parroquia Salinas — cantén Guaranda.
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Anexo No. 4 Encuesta aplicada a padres de familia de los nifios de Educacién
Inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOI;iVAR
DIRECCION DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

ENCUESTA
Aplicada a PADRES DE FAMILIA de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie

“Cacique Guaranga” de la Comunidad de Mindina — Parroquia Simiatug —
Canton Guaranda — Provincia Bolivar, Periodo Lectivo 2021-2022

1. (Cual es su nivel de conocimiento sobre tecnologia e informatica?

. T Alo

2. 1 Medio

3. I Bajo

4.1 No tengo ningin conocimiento sobre tecnologia

2. ¢Cree usted como padre de familia que las nuevas tecnologias a las que sus

hijos tienen acceso, producen cambios significativos a nivel académico?
" Las tecnologias son diversion para ellos

2. 1 Necesitan aprender a manejar y a hacer uso de estas herramientas
tecnoldgicas

3. I Bien encaminadas pueden contribuir con el desarrollo académico

>

" Generarfan cambios significativos si la institucion utiliza TIC s

3. Frecuencia con la que pregunta a sus hijos: ;Qué hacen cuando estin
navegando en Internet?
= Siempre
= Algunas veces
" Nunca
., Qué actitud toma usted cuando su hijo esta en Internet?
-

Se para frente al computador para ver qué estd viendo y haciendo
Le hace preguntas para ver si estd viendo o haciendo cosas positivas

-
-

Nunca le pregunta
-

b N o

Solo le da plata para que pague y no sabe qué hace.
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5. ¢(Qué hace usted cuando sus hijos visitan los programas o paginas en

4.

Internet?

Le muestra otras alternativas o espacios aparte de redes sociales
" No tengo las herramientas suficientes para recomendar porque
desconozco
I Aunque conozco poco o casi nada procuro decirle que aproveche su
tiempo
N

No conozco nada al respecto sobre el Internet

6. ¢(Controla el tiempo cuando sus hijos estan utilizando Internet?

. T No, pero que gaste el tiempo que sea necesario para cumplir con sus tareas

2.

-

Si, para que cumpla con sus trabajos y no lo utilice en otras cosas

3.0 A veces, pero procuro que no pase todo el dia frente al computador
7. El nivel de desempefio de sus hijos en la Unidad Educativa es:

1
2.
3.
4

-

-
-
-

Alto
Medio
Bajo

No sé

8. ¢(Cree usted que la utilizacion de las TIC (Tecnologias de Informacién y
Comunicacion) contribuyen en el buen desempeiio de sus hijos (Buen

SABER)?

1. ' Son modernas y la educacién debe cambiar

2. " Ellosla manejan y son practicas a la hora de utilizarlas

3. [ Son necesarias para complementar lo que ellos vieron en clases

4. " Elevanel desempefio programado para cada periodo

5. ' Generan un ambiente de cambio en el proceso educativo

A A e

(ensefanza/aprendizaje)
9. Si se aplica algin proyecto educativo de innovacion tecnolégica en la Unidad
Educativa que estudia su hijo ;cual seria su aporte al desarrollo de este?

-

B B B

Contribuir en su desarrollo del proyecto
Participar en su ejecucion del proyecto
Apoyar la labor del docente con su orientacion
Permitir que mi hijo(a) tenga acceso al internet

Integrarme al desarrollo de las actividades del proyecto
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10. ;Esta de acuerdo con que los docentes utilicen las TIC (Tecnologias de
Informacion y Comunicacion) en el desarrollo de las clases?

1.

2.
3.
4

-

-
-
-

Si, porque complementan el trabajo en clases
No, porque ellos no saben utilizar el internet
Si, porque ellos desarrollan tareas con el apoyo de estas

No, porque ellos hacen otras cosas menos hacer tareas
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Anexo No.5 Encuesta aplicada a docentes de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Cacique Guaranga”

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOI:iVAR
DIRECCION DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

ENCUESTA
Aplicada a DOCENTES de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique
Guaranga” de la Comunidad de Mindina — Parroquia Simiatug — Cantén

Guaranda — Provincia Bolivar, Periodo Lectivo 2021-2022

1. (En la Unidad Educativa, cuales de los siguientes espacios se utilizan para la
enseiianza y el aprendizaje? (Elegir 2 opciones)

ITEM OPCION

Aula

Entorno de aprendizaje digital (centro de computo)
Patio o drea de juego exterior

Biblioteca

2. ¢;Cuantos alumnos pueden colocar en un aula normal?

ITEM | OPCION
11-20
21-30
31-40

3. ¢Cuadl es la disposicion de asientos de un aula normal?

ITEM OPCION
Mesas individuales en filas
Mesas en U
Mesas en L
Mesas en T

Sillas méviles con mesas integradas
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- Qué material esta disponible en casi todas las aulas?

ITEM

OPCION

Pizarra negra o blanca de tiza liquida

Pantallas o espacios en la pared

Proyector digital o pizarra electrénica

Tabletas / ordenadores

Parlantes o equipos de sonido

Ninguna de las anteriores

JEn qué medida esta de acuerdo con las siguientes afirmaciones? (Elegir 4

opciones)

ITEM

OPCION

El entorno escolar no es adecuado para la educacidn del siglo XXI

Los cambios de los entornos de aprendizaje pueden distraer a los
alumnos

Los cambios en los entornos de aprendizaje pueden ser estresantes
para el profesorado

El entorno de aprendizaje anima y apoya el uso de tecnologias

La innovacioén en la ensefianza y en el aprendizaje se ofrece por el
entorno de aprendizaje del centro educativo

La mayoria de los responsables escolares y del personal del centro
educativo no aprueba el cambio del entorno de aprendizaje
(espacio, mobiliario etc.)

No es posible cambiar el entorno de aprendizaje en mi centro
educativo

Los ministerios y las autoridades regionales/locales no apoyan lo
suficiente a los centros educativos para crear un entorno fisico
Optimo para la enseflanza y el aprendizaje actuales

Hay pasos sencillos, de bajo coste, que el profesorado puede dar
para mejorar el entorno de aprendizaje

6. (Qué cambios del entorno de aprendizaje le gustaria ver? (Elegir 2 opciones)

ITEM

OPCION

Mayor integracion de la tecnologia como apoyo en el proceso
educativo (proyector, pizarra electrénica, internet)

Cambiar la disposicion de las aulas

Mejor iluminacién y sonorizacién

Mejores entornos y mobiliarios
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7. ¢(Qué afirmacion describe mejor la experiencia del profesorado con la
ensenanza en linea?

ITEM OPCION
Tienen una gran experiencia con la ensefianza en linea
Tienen una cierta experiencia con la ensefianza en linea
Ha tenido una primera experiencia con la ensefianza en linea
El centro educativo no ha cambiado al aprendizaje en linea

8. Como profesor, ;qué le ha sorprendido del aprendizaje en linea? (Elegir 2
opciones)

ITEM OPCION

Flexibilidad

Facilidad del uso

Complejidad del uso

Utilidad

Implicacién y disfrute del alumnado

Mejor relacién con el alumnado

No ha tenido ninguna experiencia con el aprendizaje en linea

Ha tenido problemas en su experiencia en linea por carecer de
recursos importantes como el internet, celulares u ordenadores

9. ¢(Cudiles han sido sus mayores retos al momento de cambiar hacia el
aprendizaje en linea? (Elegir 3 opciones)

ITEM OPCION
Acceso a la tecnologia (ordenadores, programas, conexion estable
a internet)
Bajo nivel de competencia digital docente y dicente
Preparar contenido para el aprendizaje en linea
Poca o nada direccién y apoyo de la Unidad Educativa
Mayor carga de trabajo y estrés al trabajar desde casa
El centro educativo no esta preparado para procesos educativos en
linea

10. ;Qué es lo que mas ayudaria al profesorado de la Unidad Educativa para
apoyar el aprendizaje en linea? (Elegir 3 opciones)

ITEM OPCION
Cursos de capacitacion sobre ensefianza en linea
Orientacion clara por parte del ministerio de educacion
Péginas web con listas de recursos titiles
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Videos o programas de estudio de buenas précticas

Recursos y herramientas gratuitas de las empresas tecnoldgicas
educativas

Comunicacién sencilla con expertos de las tecnologias de la
informacién y comunicacioén
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Anexo No. 6 Test de Creatividad

Test de Creatividad

Objetivo y Mecanica
El objetivo de las pruebas contemdas en este documento es el de valorar la creatividad
de una persona segin 4 criterios basicos:
1.Fluidez: capacidad para producir varias v diversas ideas.
Se valora por la cantidad de respuestas.

2 Flexibilidad: capacidad para ver y abordar situaciones sumilares de formas
diferentes.

Se valora analizando la cantidad de respuestas diferenciadas.

3.Elaboracion: capacidad para produccir detalles complementanos a la idea
principal.

Se valora en base a lo diversa y completa que resulta la descripcion.
4. Originalidad: capacidad para producir respuestas poco frecuentes (en el entomo).

Se valora en base a lo diferente que es la percepcidn o 1dea respecto de otras del
entormo.

Este test esta basado en el conocido Test de Creatividad de Tormrance (1960).
Para ello debemos realizar 3 tareas graficas v 3 verbales.

La idea es que cada persona complete los ejercicios de la manera que se le ocuma v le
parezca diferente a como lo haria cualquier otra persona.

Hay un linute maximo de tiempo para completar el ejercicio (30 nunutos para
completarlo, aproximadamente 5 minutos por Ejercicio).

No hay respuestas correctas mi incorrectas. Este ejercicio solo sive para medir la
creatividad.
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Test de Creatividad

Ejercicio 1 — Completar los dibujos
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Test de Creatividad

Ejercicio 2 — Haz un dibujo
(con cada circulo)
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Test de Creatividad

Ejercicio 4 — Completar los dibujos
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Anexo No. 7

/

Fotografias de la encuesta realizada a padres de familia de los nifios de

Educacién Inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie

“Cacique Guaranga”

Encuestas para dar respuestas al objetivo especifico 1 y 2

155



4

L/ UNIVERSIDAD
ESTATAL
DEBOLIVAR

Anexo No. 8 Fotografias de la encuesta realizada a docentes de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”
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Encuestas para dar respuestas al objetivo especifico 1
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Anexo No.9  Aplicacion del Test de Creatividad a los nifios de 4 a 5 afios estudiantes

de Educacién Inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie

“Cacique Guaranga”
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Anexo No. 10 Docente y estudiantes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”
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Anexo No. 11 Aplicacién de las actividades con los nifios de de Educacién Inicial de

la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Cacique Guaranga”
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-
Actividades ejecutadas para dar respuesta al tercer objetivo especifico.
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