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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente informe de investigacion con fines de titulacién se realiz6 con
el fin de como vincular los juegos populares con el saber cientifico de las Ciencias
Naturales y mejorar el desarrollo del aprendizaje de dicha asignatura. Para tal
proceso se identificaron juegos en relacion a los temas de cada unidad y de esta
manera adaptarlos en el ambito educativo. También se realiz6 la recoleccion de
informacion que fundamenta tedricamente el estudio, la técnica de recoleccion de
datos es el analisis de textos como el libro de Ciencias Naturales y el cuaderno de
tareas de los estudiantes y posterior a eso una prueba para verificar la viabilidad de
la propuesta de trabajo. Se determina que los juegos populares no solo son un medio
de entretenimiento, sino que si se les da una buena adaptacion educativa puede
servir para fortalecer las habilidades de aprendizaje y ademas de esto también

desarrolla en los estudiantes conciencia ambiental e identidad cultural.

Palabras clave: juegos populares, desarrollo del aprendizaje, Ciencias

Naturales, estrategia didactica.



VIl.  ABSTRACT

This research report for titling purposes slt was carried out in order to link
popular games with the scientific knowledge of natural sciences and improve the
development of learning of said subject. For this process, games were identified in
relation to the themes of each unit and in this way adapt them in the educational
field. The collection of information that theoretically supports the study was also
carried out, the data collection technique is the analysis of texts such as the natural
sciences book and the student's homework notebook and after that a test to verify
the viability of the study. job offers. It is determined that popular games are not

only a means of entertainment,

Keywords: popular games, learning development, natural sciences, didactic

strategy.



VIIl. INTRODUCCION

Ensefiar es un arte. Conseguir implicar y motivar a los alumnos en un
proceso de aprendizaje que sea a la vez divertido y eficaz puede ser un reto dificil.
Afortunadamente, es posible utilizar juegos populares como estrategia didactica

para desarrollar el aprendizaje en Ciencias Naturales.

Si se aplican correctamente, estos juegos pueden convertirse en potentes
herramientas didacticas que mantendran a sus alumnos comprometidos, interesados
y motivados para aprender. Aprovechando su entusiasmo natural por los juegos e
inyectandole conocimientos, puedes hacer que el aprendizaje sea divertido sin dejar

de asegurarte de que los alumnos asimilan conceptos importantes.

Basicamente, los juegos educativos estan disefiados para que los alumnos
aprendan ciencias de forma divertida y atractiva participando activamente en el
proceso de aprendizaje. Los juegos pueden utilizarse tanto en grupos pequefios
como en grupos grandes, lo que proporciona a los profesores una variedad de
métodos de ensefianza que, en Ultima instancia, mejora el compromiso de los

estudiantes.

En este sentido, el presente trabajo de investigacion, busca establecer la
relacion con los juegos populares y el desarrollo del aprendizaje de las Ciencias
Naturales, en los nifios de sexto afio de Educacion General Basica, del paralelo “A”

de Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”.



Es importante mencionar que el presente trabajo ayudara a futuras
investigaciones como fuente de consulta, donde puedan identificar la relacion de
contenidos de ensefianza-aprendizaje del area de Ciencias Naturales con los juegos

populares, o también la relacion con el entorno.



1. TEMA

LOS JUEGOS POPULARES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA
DESARROLLAR EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES DEL
SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” DE LA
UNIDAD EDUCATIVA "ANGEL POLIBIO CHAVES" DE LA CIUDAD DE
GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR EN EL PERIODO LECTIVO 2022 —

2023.



2. ANTECEDENTES

Incorporar el saber popular dentro del saber cientifico siempre ha demostrado
un reto en el area educativa, especialmente dentro de la asignatura de Ciencias
Naturales. Sin embargo, para Arga et al., (2020) identifica que en la aplicacion de
juegos populares ayuda a los estudiantes el fortalecimiento de competencias
sociales y habilidades de comunicacion.

Para Ccahuana & Cuarez (2021) describe el uso de los juegos tradicionales
como un recurso pedagdgico para la educacion intercultural bilingie, no solo en el
fortalecimiento del aprendizaje sino también de valores y destrezas. A mas de eso
le da una importancia significativa como medio de transmisidén y mantenimiento del
saber tradicional.

Un aspecto en comun que se ha evidenciado en los articulos recolectados,
sefiala que existe una pérdida de estos juegos por la inmersién de la tecnologia, no
solo en la educacion sino también en la vida diaria de quienes conforman la
comunidad educativa. (Ccahuana & Cuarez, 2020)

De esta manera puesto que, las instituciones educativas en la actualidad
promueven el uso de recursos tecnoldgicos se evidencia una escasez en la
transmision del saber popular entre los participantes de la comunidad educativa,
dicho saber posee un enfoque directo e indirecto con el saber cientifico y partir con
es0 se puede dar una buena vinculacion con el juego popular y ser beneficioso para

los estudiantes



3. PROBLEMA

3.1. Descripcion del problema

El MINEDUC (2020) relaciona los contextos &ulicos con actividades
recreativas, fomentando asi una salud sanay el desarrollo del buen vivir, asi también
el curriculo priorizado incluye diferentes competencias que deben cumplir los
estudiantes, para promover asi un enfoque interdisciplinario, durante el procesode

ensefianza- aprendizaje.

Es por ello que de los juegos populares se pueden desarrollar competencias
sociales, fisica y cognitivas. Sin embargo, dentro del ambito educativo el docente y
los coordinadores de area subestiman el valor del juego en el aprendizaje escolar y
como método de ensefianza. Y dentro del texto escolar hay una ausencia de

actividades de contextualizacion.

En los estudiantes existe un desconocimiento parcial de algunos juegos
tradicionales. Ademas, preexiste una resolucion exclusiva de las tareas del texto
escolar. Esto provoca que las clases sean demasiado mecénicas y poco atractivas

para los nifios.

3.2 Formulacién del problema

¢Como influyen los juegos populares como estrategia didactica para el
desarrollo del aprendizaje de las Ciencias Naturales en estudiantes del sexto afio de

EGB en la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves™?



4. JUSTIFICACION

Los juegos son una parte esencial de la vida de todos. A los nifios y adultos
les encanta jugar juegos diferentes. Los juegos también son una parte integral de la
educacion y la formacion. Las personas tienen diferentes opiniones sobre lo que
hace gque un juego sea bueno, pero la mayoria esta de acuerdo en que los juegos son
atractivos y entretenidos. Los juegos pueden ser serios 0 humoristicos, y pueden
tener infinitas variaciones e implementaciones. Los juegos pueden ser

competiciones serias 0 simple entretenimiento.

Los juegos populares ofrecen preparacién para futuras elecciones de vida
al ensefiar a los jugadores a planificar y pensar estratégicamente. Estos tienen una
linea de tiempo y un sistema de puntuacion estrictos: los jugadores deben tomar
decisiones estratégicas sobre la marcha. También deben poder comunicarse de
manera efectiva con sus comparieros de equipo durante el juego. Estas habilidades
pueden ayudar a los jugadores durante su vida adulta cuando trabajan en entornos

sociales o comerciales.

Los juegos son una parte integral de la infancia y son una forma importante
de entretenimiento. Sin embargo, los juegos tienen mucho que ofrecer en cuanto a
la ensefianza de las Ciencias Naturales a los nifios. Los juegos populares como el
fatbol o el baloncesto pueden ensefiar a los nifios las habilidades necesarias para las
elecciones de vida futuras. Al jugar juegos populares, los nifios pueden desarrollar
sus habilidades motoras, habilidades interpersonales y habilidades de pensamiento
I6gico. Los juegos también son una excelente manera de ensefiar a los nifios sobre

la cultura de su pais de origen y desarrollar un sentido de pertenencia a esa cultura.



Los nifios aprenden sobre el mundo natural jugando juegos que se enfocan en
animales y plantas de su tierra natal. Los juegos son una excelente herramienta para

ensefiar a los nifios sobre los problemas ambientales que enfrenta nuestro mundo.

Es importante el disefio e implementacion de una guia de juegos populares
en relacion a los temas de cada unidad didactica. Para que las clases sean mas
interactivas y para que los docentes dejen de regirse al texto escolar y a un estilo de

aprendizaje tradicional.



5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo general

O.G. Fortalecer el desarrollo del aprendizaje de las Ciencias Naturales mediante los
juegos populares como estrategia didactica en los estudiantes de sexto afio de
Educacion General Basica paralelo “A” de la Unidad Educativa "Angel Polibio
Chaves" de la ciudad de Guaranda, provincia Bolivar, en el periodo lectivo 2022 —

2023.

5.2. Objetivos especificos

OE.1. Determinar el valor de los juegos populares en el aprendizaje escolar como

estrategia didactica.

OE.2. Establecer la relacién de los juegos populares con los contenidos de las

Ciencias Naturales.

OE.3. Disefiar una guia de juegos populares para el desarrollo del aprendizaje de
las Ciencias Naturales, en los estudiantes del sexto afio de Educacion General

Basica paralelo “A”.



6. MARCO TEORICO

6.1 Teoria cientifica

Capitulo 1: Juegos populares (estrategias didacticas Ciencias Naturales)

1.1. Los juegos

Los juegos se han vuelto cada vez méas accesibles en los Ultimos afios a

través de dispositivos moviles, plataformas de PC, consolas y casinos en linea. La

gente juega para divertirse en casa, en el trabajo y en espacios publicos como

parques o cafeterias. Ademas de ser una forma de entretenimiento, muchos juegos

ensefian a los usuarios sobre diversas areas del conocimiento y también desarrollan

habilidades de pensamiento critico.

1.1.1 Definiciones del juego

espontanea,
natural, que

produce placer y

forma parte del
patrimonio

cultural que es

dialogo y
reflexion,

mediante diversas

Los juegos

Juegos
Juegos Ladica Gamificacion

populares
Para Fabian | Aquello que estan | Segln Posada | Se basa
Mariotti  (2011) | ligados a wuna | (2014) conlleva a | especificamente
“juego es una | funcion la curiosidad, | en el uso y disefio
actividad librey | primordial  que | experimentacion, |de  videojuegos

dentro del
contexto
educativo,  para




es fundamental
para el desarrollo
psicomotor,

social y espiritual

del ser humano”

relativo al pueblo.

Naturalmente se

generan de
actividades
propias del

pueblo 'y su
transmision  es
generacional de
forma oral.

(Rebollo, 2001)

practicas

experiencias.

que sea MAas
atractivo,

divertido e
innovador. (Ortiz-
Col6n

y otros,

2018)

Todos estos engloban una generalizacién, como en que los juegos y sus

derivaciones en aspectos educativos y sociales estimulan el crecimiento muscular

y cerebral, fomenta igual el desarrollo de competencias sociales, respeto mutuo,
existe de igual manera el aumento de valores espirituales hacia Dios, control de
emociones, por consiguiente, la empatia y el desarrollo de la creatividad e

imaginacion forman parte fundamental para la participacion en juegos.

Con lo tratado en el cuadro presentado, se da 4 perspectivas diferentes en como el
juego influye en la vida del nifio; sin embargo, nos enfocaremos en juegos

populares.



1.2. Juegos populares

1.2.1. ¢ Qué son los juegos populares?

El juego popular supone un primer estadio evolutivo derivado de una
actividad profesional, con reglas flexibles y previamente pactadas y un estilo de
juego sencillo. En cambio, el deporte popular al pasar del tiempo genera una
complejidad técnica, organizacion y reglamentacién oficial. Asi como un

entrenamiento para obtener rendimiento especifico. (Carbonero Celis, C., 2016)

1.2.2. Atributos

Importancia de los juegos tradicionales o populares

El juego popular es importante porque satisface la necesidad vital de los
nifios y nifias, a pesar de que existen otros juegos tecnificados y aunque les parezca
mas atractivo, estos sostienen una relacion afectuosa y participativa con sus pares
en manera de convivencia. Ya que, brinda alegria y satisfaccion por eso es
importante considerar como una estrategia didactica, porque es parte del
aprendizaje de los estudiantes de esa manera, permite las interconexiones
neuronales para producir la sinapsis donde ayuda en el desarrollo de las capacidades
de cada nifio.

También, mantiene viva la identidad cultural, por ello es vital que desde
pequerios practiquen estos juegos que nos han dejado nuestros antepasados y que
participen de manera activa. En definitiva, es fundamental valorar los juegos de
nuestros pueblos para seguir jugando en el aula o reconsiderar segun la carencia de

los nifios y nifias para un aprendizaje significativo. (Ccahuana, Cuarez, 2020).



1.2.3. ¢ Qué no son juegos populares?

El juego deja de ser juego cuando, este se convierte en una forma de

competitividad profesional o semiprofesional donde las reglas ya establecidas son

mas estrictas y en algunos casos puede existir presencia de jueces

1.2.4. Tipos de juegos populares

Tipos de juegos populares

Energético funcionales

-Muy activos
-Activos
-Intensidad media
-Intensidad baja

En funcion del
movimiento

tipo de

-De marcha

-De carrera

-De salto

-De lanzamiento
-De lucha

-De equilibrio
-De coordinacion
-Sensoriales

En funcion del efecto a

lograr

-Sensoriales (visuales, auditivos, de orientacion)
-Motores (coordinacion, locomocion, equilibrio,
lanzamientos)

-De desarrollo anatomico

-De desarrollo organico

-Gestuales

En funcion de la dificultad

-Que supongan el dominio del cuerpo

-Que supongan el dominio de los desplazamientos
-Que supongan el dominio de un objeto

-Que supongan relaciones de colaboracién-
oposicién

En funcién de la dimension
social

-Individuales
-De grupo
-De equipo

Organizacion

-Simple
-Codificado
-Reglamento

Fuente: (Saco, M. et al, 2001)

De la informacion anterior se evidencia que existen tipos de juegos segun

su funcion. De esta manera también se pueden clasificar segun su objetivo:




1.2.5. Clases de juegos populares

Competitivos

Juegos donde existen uno o varios ganadores y uno o
varios perdedores

No
competitivos

Juegos donde no existen ganadores o perdedores

Cambio de rol

Juegos donde existe una oposicion entre jugadores

Cambio reversible: Una persona puede pasar a lo
largo del juego, varias veces por el mismo papel.

Cambio irreversible: El juego finaliza cuando todos
los participantes adoptan un rol especifico.

Cooperativos

Clasificacion de los juegos populares

Todos buscan un objetivo en comln

Objeto cuantificable: Objeto perfectamente definido

Objeto calificable: No puede ser evaluado por
criterios rigidos (de imitacion, mantener un objeto en
movimiento, ritmicos)

Fuente: (Saco, M. et al, 2001)

Capitulo 2.- Desarrollo del aprendizaje (conocimientos, procedimientos y

actitudes)

2.1. Ambiente de aprendizaje

Es todo aquello que rodea al proceso de ensefianza—aprendizaje, es decir, el

espacio que rodea al alumno donde es participe de dicho proceso, lo constituye

desde elementos materiales como los componentes estructurales plantel. Otros

aspectos que también pueden influir directamente en el alumno: fisicos, afectivos,

culturales, politicos, economicos, sociales, familiares e incluso ambientales.

Rodriguez Vite (2014).

Los tipos de ambientes pueden ser tres y cada uno tiene caracteristicas

diferentes: aulico, real y virtual. En el primero, son todas aquellas actividades que




se desarrollan en una convivencia directa entre docente-estudiante. Es decir,
escenarios reales donde se puede la aplicar los conocimientos y habilidades
adquiridas, asi como también la préactica de actitudes y valores. Rodriguez Vite
(2014).

Dentro del ambiente se involucran mdltiples factores y ambitos de un
entorno. Es todo aquello que rodea al hombre, por lo esta persona se encuentra
inmersa como individuo principal. También favorece o dificulta la interaccion
social, desarrollo de la identidad, sentido de pertenencia y acogimiento. (Morales,
1999)

Asi mismo, Morales (1999) indica que, el ambiente es concebido como el
conjunto de factores internos biolégicos y quimicos; y externos fisicos y
psicosociales que favorecen o dificultan la convivencia.

Por otro lado, Galvis (1992) afirma que un ambiente de aprendizaje es un
entorno fisico y psicoldgico de interactividad regulada en donde confluyen personas
con propésitos educativos lo que evidencia la necesidad de contar con un ambiente
educativo que promueve el aprendizaje y, por ende, el desarrollo integral de los
nifos y nifas.

Este medio es disefiado especificamente para adaptarse a las necesidades de
aprendizaje y caracteristicas diversas de los estudiantes. Cada aspecto debe ser

analizado al momento de implementar un ambiente educativo. (Bravo et al., 2018)

2.2. Tipos de aprendizaje

Entendemos por aprendizaje a la adquisicion de habilidades, conocimientos

y destrezas que se ponen de manifiesto a través de conductas, es decir la manera en



que nos relacionamos como individuos donde se refleja la forma en la que hemos
aprendido hasta el momento.

Para Garcia Allen (2013) dentro de la realidad educativa, se identifica en
que cada estudiante tiene una manera distinta de aprender que los diferencia a cada

uno de ellos, en el siguiente cuadro:

Tipo de

aprendizaje Descripcion

Generalmente es un aprendizaje no intencional, donde el aprendiz
Implicito no es consciente sobre lo que se aprende. Este fue el primero en
existir y fue indispensable para la supervivencia.

Aqui tenemos la contraparte del primer tipo, ya que en este el sujeto

Explicito es consciente de lo que esta aprendiendo

Proceso por el cual se usan uno o dos estimulos que dan por

FERTEITNY respuesta un comportamiento que deseamos obtener

Se basa en el cambio de nuestra respuesta frente a una exposicion

JSIEERERILYE prolongada y repetida a un estimulo

El individuo ya tiene conocimientos previos, entonces este recoge
Significativo informacion, selecciona, organizay establece relaciones con lo que
ya sabia.

Como su nombre mismo lo dice, en este el individuo no se
encuentra solo, sino que se ayuda con sus comparieros para mejorar
de manera simultanea. El docente debe estar atendiendo las
dificultades que pueden presentar cada grupo.

Cooperativo

Aqui el docente formula una problemética de una situacion

Colaborativo hipotética y los estudiantes deberan decidir cdmo resolverlo.

El sujeto debe aprender a gestionar y reconocer sus emociones de
Emocional manera eficiente. Esto aportard muchos beneficios a nivel
psicoldgico.

También es conocido como aprendizaje por imitacion. En este
Observacional participan dos tipos de sujetos, el modelo y el observador, el primer
actor ejecuta una accion y el segundo la imita.

Como su nombre lo indica, este procede de la experiencia. Esto va
a depender de cada individuo ya que cada persona las
consecuencias de experiencia las pueden percibir de manera
diferente segln su realidad.

Experiencial




La persona aprende los conocimientos de forma pasiva, donde
Descubrimiento | descubre relaciona y reordena cada concepto para adaptar
cada uno a su esquema cognitivo

Es una accion mecanica y repetitiva, donde el estudiante fija
Memoristico | en la memoria distintos conceptos, pero sin entender lo que
significan.

Este se da mediante el empleo de los sentidos, ocurre cuando
Receptivo el docente usa materiales visuales, audiovisuales, etc. Para
ayudar en la presentacion de un tema.

Fuente: Garcia Allen (2013)

2.3. Clima de aprendizaje

Es la interaccion entre principales actores del proceso de ensefianza—
aprendizaje como los son el docente y los estudiantes y viceversa. Dentro de este
clima deben estar presente siempre los valores, para que exista libertad a la hora de
expresar ideas.

Dar a conocer alguna duda ayuda a la obtencion de un aprendizaje
significativo. También dentro de este espacio se considera el seguimiento y
cumplimento de normas que promovera al desarrollo del proceso de ensefianza-

aprendizaje. Rodriguez Vite (2014).

2.4 Espacios de un ambiente de aprendizaje

Para el disefio de ambientes de aprendizaje se deben considerar cuatro
aspectos fundamentales. Juntos propician el desarrollo del proceso de ensefianza—
aprendizaje.

e Informacién: Todo el contenido que se desea que adquiera el alumno.

También se ubican las indicaciones impartidas por el docente para hacer



mas eficiente el proceso de aprendizaje, tales como el trabajo en equipo,
binas, individual, investigacion, etc.

e Interaccion: Se establece la relacion entre los actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

e Produccion: Es la elaboracién de un producto en base a lo aprendido por el

estudiante.

e Exhibicion: Se exhibe el resultado final del proceso. El procedimiento

también puede considerarse como evaluacion. (Vite, 1998)

2.4.1 Elementos de un ambiente de aprendizaje

En la construccion de ambientes de aprendizaje es sustancial priorizar el
desarrollo de los siguientes elementos:

e Organizacion espacial. - Es necesario que exista un espacio inmaculado
para el desarrollar armonia durante en las actividades. Esto influye en la
conducta de los estudiantes a la hora de aprender.

e Facilitacion y practica de los materiales para el aprendizaje. — Elegir

correctamente cuales las actividades y objetivos a desarrollar durante el
curso escolar, para elegir los materiales y recursos didacticos a utilizar.
La planeacion tiene que estar relacionada a la realidad cultural de los
estudiantes y de la comunidad a la que pertenecen, siempre en la busqueda
del desarrollo de las competencias con actividades ludicas, propiciar un
clima escolar propio al aprendizaje y adaptar espacios mas alla del salén de
clases para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes.

e Organizacion para propositos especiales. - Los espacios deben estar

acordes para desarrollar competencias en cada estudiante y cada recurso



debe estar preparados de tal forma para que motiven estudiante a formar
parte de la actividad con entusiasmo y curiosidad por aprender.

Los jévenes aprenden eficazmente, cuando exploran y hacen
descubrimientos, mediante el uso de materiales didacticos concretos que les
interesan, y la organizacién del salon de clase sirve de apoyo a los

profesores.

Es importante reconocer la heterogeneidad en las aulas, ya que nuestros
estudiantes poseen diferentes perspectivas, formas de aprender; y se debe respetar
estas diferencias para favorecer el desarrollo individual.

El ambiente de aprendizaje, la organizacion del espacio, los materiales, el
tiempo, todo esta disefiado en el cumplimiento de unos determinados objetivos
académicos. También puede pasar que en algunos ambientes se favorece mas a un
estilo de aprendizaje, esto genera desatencion o desmotivacion en otros estudiantes
y como consecuencia son catalogados con dificultades para aprender. Esto es
justamente lo que debemos intentar cambiar, se busca un mayor equilibrio en el
ambiente que favorezca la interiorizacion de los conceptos y establecer alternativas
en el aula. Para reactivar la curiosidad y emocion que genera el aprender o descubrir
algo nuevo, de deberia poner el conocimiento de todas las maneras posibles
(auditivo, visual, kinestésico) para que ellos de manera autbnoma quieran saber

mas. (Vite, 1998)

2.4.2 Escenarios de ambientes de aprendizaje

Estos constituyen la descripcion de las condiciones en las que se desarrolla

la actividad formativa. Es importante identificar en el alumno el modo de llevar a



cabo su aprendizaje, lo que va a suponer una indiscutible predisposicion positiva
para el desarrollo de objetivos planteados, tanto los relacionados con las
competencias académicas y profesionales, sobre todo, los relacionados con las
competencias del saber emocional, individual y social. (Mufioz-Repiso & Tejedor,
2011).

El docente tiene la habilidad de conjugar teorias, herramientas y espacios
con la intencion de lograr un aprendizaje plenamente contextualizado y adaptado a

las circunstancias de su aula y de sus estudiantes. (Tejedor, 2017)

2.5 Rol del docente

De acuerdo con Bergmann y Sams (2012) citado por Encizo (2016) el
docente, es un lider coach del aprendizaje. Debe ser mas que un presentador pasivo
de la informacion, sino proporcionar retroalimentacion y guiar el aprendizaje del
alumno.

Es importante observar el desenvolvimiento entre los estudiantes. Para asi
adaptar y proveer una didactica o materiales necesarios de acuerdo a las necesidades

percibidas. (Encizo, 2016)

2.6 Estrategias para la innovacion de la ensefianza

En el escenario de ensefianza, se aprecia la preocupacion de los maestros
por desarrollar una buena practica reflexiva, atractiva, interesante e interactiva; esto
se convierte en un reto para los docentes porque implica dedicar esfuerzos para
planificar secuencias didacticas. Existe una variedad de estrategias didacticas a

elegir de acuerdo a los escenarios de aprendizaje.



e Estrategia didactica. - Proceso pedagdgico que favorece el aprendizaje en
los alumnos. Dicho de otra manera, es el recurso del que se vale el docente
para cumplir sus propoésitos. La complejidad que implica cantidad de
estudiantes en el aula genera un cambio total donde se considera la l6gica
de la formacidn de los profesores para alcanzar la aceptacion y apropiacion

de las innovaciones pedagdgicas previstas. (Gutiérrez, 2018)

2.7 Caracteristicas de ambientes de aprendizaje

Para Calderon & Leodn (2016) y Vargas Silva, L.E, (2014) citado en (Bravo
etal., 2018)estas caracteristicas nos permiten identificar un ambiente de aprendizaje
e identificar los tipos de ambientes:

e Lugar diferenciado espacial y temporalmente. Se diferencia de otros
espacios geograficos que se da durante tiempo determinado.

e Un escenario social brinda diferentes situaciones. EI ambiente esta en un
constante cambio, por lo cual supone la presencia de cambios es efecto de
las relaciones intrapersonales.

e Premeditar una construccion didactica. Una planificacion para facilitar la
labor docente y promover el aprendizaje en diversas poblaciones.

e Dispositivo para permitir el ingreso, instauracion y desarrollo de formas de
trabajo, relaciones socioculturales y discursivas, vinculadas a las
experiencias de aprendizaje.

e Posibilitar una practica en el aprendizaje comprensible. Desde un enfoque

de derechos se toma en cuenta un conjunto de adaptaciones y ajustes



necesarios para garantizar el desarrollo pleno de ensefianza-aprendizaje, tal
como lo expone en la Sentencia Auto 173 de 2014.

e Se consideran las distintas dimensiones de desarrollo del sujeto como:
afectiva, intelectual, social, fisica. Potenciar tales dimensiones, de acuerdo
con las intenciones didacticas y curriculares.

e Proveer multiples representaciones relacionadas al contexto.

e Potencia el pensamiento critico sobre la experiencia para la aplicacion del
conocimiento dentro del contexto.

e Combinar escenarios presenciales y virtuales, que dan lugar a lo que se
denomina un ambiente hibrido, propio de escenarios educativos.

e Esun escenario abierto al didlogo y a la diversidad del pensamiento.

¢ Un lugar innovador y transformador a ciertos campos de interés. (Bravo et

al., 2018)

Capitulo 3.- Juegos Populares y desarrollo del aprendizaje (cognitivo,

procedimental y actitudinal)

3.1 El desarrollo cognitivo.

El aprendizaje surge en relacion entre lo que el aprendiz aporta en el acto de
aprender, los elementos y componentes del contexto. Las experiencias,
conocimientos previos, habilidades, intereses, motivaciones y expectativas son las
cuales el aprendiz se apoya a una nueva situacion o actividad de aprendizaje. Esto
le permite construir una primera comprension, es decir, un primer conjunto de

significados relativos a sus elementos y componentes. (Coll, 2014).



3.1.1 Habilidades cognitivas

Segun Guitierres Maira (2018), son procesos mentales que se desarrollan
desde la nifiez que nos permite desenvolver con éxito en la vida cotidiana. Estos
procesos nos preparan para recibir, seleccionar, procesar, almacenar y recuperar
informacion que necesitamos relacionar con el mundo, en el que se encuentran

relacionados con:

3.1.2 Aprendizaje

Proceso por el cual se aprenden habilidades, destrezas, conocimientos,
conductas y valores. Puede ser desarrollado bajo distintos aspectos, por lo que

existen distintas teorias del aprendizaje. (Rojas, 2001)

3.1.3 Conocimiento

Proceso por el cual la realidad es interpretada por medio del pensamiento
humano. Es producto de distintos tipos como: experiencia, razonamiento y

aprendizaje. Maxima (2005)

3.1.4 Autonomia

Capacidad del individuo para seleccionar, tomar decisiones y asumir las
consecuencias de las mismas (Martinez, 2013). Donde los alumnos pueden realizar

sus tareas sin la necesidad de ser ordenados o controlados constantemente.

3.1.5 Habilidad

Es la aptitud innata que muestra una persona para llevar a cabo y con éxito

una determinada actividad. (Ucha, 2008)



3.1.6 Pensamiento Critico

Segun Saiz y Rivas (2008) citado por Diaz (2019) dice que todo conlleva a
un proceso de busqueda de conocimiento, por medio de habilidades de

razonamiento, solucion de problemas y toma de decisiones.

3.1.7 Aprendizaje Autbnomo

Segun Crispin (2011) considera al aprendizaje autbnomo como un proceso
donde el estudiante autorregula su aprendizaje y toma conciencia de sus propios

procesos cognitivos y socio-afectivos. (Lépez, 2016)

3.1.8 Trabajo Interdisciplinario:

Segun Escobar & Ramos (2008), es el resultado de un conocimiento
multidisciplinario; es la competencia para, desde una disciplina particular, asumir
las relaciones, distintivas y diferenciadoras con otras, para otras y desde otras
posiciones del conocimiento. Es una actitud para asumir abiertamente otros

métodos de abordaje de la realidad.

3.1.9 Trabajo multidisciplinario

El trabajo multidisciplinario es el desarrollo de una asignatura que se
relaciona de manera directa o indirecta con otras desde otras perspectivas del

conocimiento. (Vizcaino & Ramos, 2008)

3.1.10 Vinculos familiares

Lazos principales que definen una familia como el vinculo de afinidad que
es el matrimonio y vinculo de consanguinidad como la filiacion entre padres e hijos.

(Abanto, 2013)



3.1.11 Convivencia

La convivencia es el acto de vivir de forma cortés con otras personas, donde
es indispensable la vinculacion entre diferentes individuos sociales. Donde ayuda a
mantener un equilibrio y desenvolvimiento en su vida personal y social. (Restrepo,

2007)

3.1.12 Familia

La familia esta constituida por diferente individual con roles diferentes. que
interactian entre si. También es parte de un sistema social que responde

culturalmente a todas las dimensiones sociales. (Valladares, 2008)

3.1.13 Comunidad Educativa

Conjunto de personas que forman parte del &mbito educativo. La escuela
estd formada por alumnos y profesores principalmente. Cada uno desempefia un
papel Unico e importante para el funcionamiento correcto de la institucion
educativa. Por otro lado, también se encuentran los padres de familia y autoridades.

(Uchoa, 2019)

3.2 Espacios de aprendizaje basados en juegos

En el (2003) James Gee describid el impacto de los juegos en el desarrollo
cognitivo, desde entonces se han creado gran diversidad de juegos en relacion al
aprendizaje con objetivos especificos y entornos sociales. A principios de la década
de los ochenta el 40% de las personas que participaban en juegos sociales oscilaban
entre los 20 y 34 afios de edad. Afios mas tarde surgio la web y se comenzé a jugar

en linea. (Johnson, Adams y Cummins, 2012)



Los juegos son espacios en los cuales los estudiantes adquieren su propia
experiencia por lo que esta ayuda a mejorar su aprendizaje, en algunas ocasiones
los sistemas educativos se han visto obligados a implementar varias estrategias para
mejorar su calidad en la educacion una de estas en el aprendizaje por medio de
juegos.

El aprendizaje basado en juegos es el uso de juegos como medio y
herramienta de apoyo educativo. Dentro de los cuales se resalta motivacion y
razonamiento por parte del estudiante. Aula Planeta (2018)

La implementacion de juegos en los escenarios educativos permite la
colaboracion de los alumnos y la capacidad para la resolucion de problemas. Esto
resulta idoneo para integrar diversos contenidos al contexto, puesto que existe
exigencia en descubrir y generar conocimientos. Aunque los profesores pueden
tener conflictos en relacionar los contenidos y objetivos de la asignatura en relacién

al desarrollo del juego.

3.2.1 Ventajas del aprendizaje basado en juegos:

e Motivan al estudiante.

e Permiten la construccion de aprendizajes significativos.

e Facilita el entendimiento de conceptos.

e Los alumnos se esfuerzan para lograr un objetivo.

e Trabajan conjuntamente con otros jugadores (comparieros).

e Desarrolla capacidades cognitivas superiores inter e intrapersonales.
e Simula situaciones y problematicas reales.

e Desarrolla nuevas estructuras mentales.

e Favorece el desarrollo de la creatividad y el pensamiento critico.



e Aborda la educacion basada en valores con actitudes respetuosas y
tolerantes.

e Aumenta la responsabilidad por parte de los alumnos.

e Los jugadores pueden aportar soluciones u opiniones respecto a este.

e Permiten diferentes estilos de aprendizaje (auditivo, tactil, visual, etc.).

e Adaptable a cualquier contenido o contexto.

En concordancia con lo anterior Del Moral, Ferndndez y Guzman (2016)
resaltan que entre los diversos beneficios que aporta el aprendizaje basado en juegos
se encuentra el desarrollo de las inteligencias logico-matematica, naturista y
linguistica.

De esta manera el aprendizaje puede llevarse a cabo en forma grupal
mediante el aprovechamiento de habilidades y destrezas que cada jugador pueda
aportar al grupo en el desarrollo del juego. Asi el aprendizaje basado en juegos
propicia un nuevo escenario educativo, en el cual se hace posible aprender jugando
e interesar a los alumnos mediante contenidos interactivos que despierten su

curiosidad.

3.3 Estrategias didacticas para la ensefianza de las Ciencias Naturales.

Para Mendoza & Ignacio (2022) la ensefianza tradicional se ha interiorizado
bastante en las Ciencias Naturales, ya que siempre se habla que el docente asume un
rol de protagonista en el proceso formativo.

Cabe mencionar que las estrategias didacticas no son nada menos que
técnicas y actividades que facilitan la manera en el que el estudiante adquiere

conocimiento, ya sea mediante propiciar ambientes dinamicos o actividades de



inmersion que potencien el pensamiento cientifico y razonamiento del estudiante
frente a un problema.

En la investigacion de Mendoza & Ignacio (2022) los educadores usan
estrategias como:

- Lectura activa y critica

- Creacion de grupos de trabajo

- Clases participativas apoyadas en la experiencia
- Investigacion cientifica

- Procesos de anélisis

- Juegos y metodologias con conexion a TIC's

Segun Castro, Bagué, Pérez, (2020), El juego genera un escenario de
aprendizaje natural, en el que es aprovechado como un recurso didactico para
comunicar, colaborar, conceptualizar conocimientos en el fortalecimiento del
desarrollo emocional, social, cognitivo de cada estudiante, en el cual el docente debe
utilizar recursos didacticos sistémicamente a la edad de cada individuo u adaptarlos
a la misma.

Asi también, los recursos didacticos ayudan al docente a cumplir con
diferentes funciones educativas, en el que nutre tanto al docente, discente en la
adquisicién de nuevos conocimientos y relacionarlos con los ya existentes.

A mas de lo planteado se pueden identificar tres actitudes que se desarrollan

dentro del juego popular como estrategia didactica para las Ciencias Naturales:

3.3.1 Conciencia ambiental

Para Prada Rodriguez, (2013) la conciencia ambiental es un desarrollo

evolutivo con referencias en conductas sociales y procesos de interrelacion. Por lo



tanto, se asume que todo se refiere a un proceso independiente, ya que el individuo
asume una conducta subjetiva, de esta la respuesta en como se relaciona con el
ambiente depende de su perspectiva. Cabe recalcar que no se presume que dichas
conductas estén internamente relacionadas con la preservacion o conservacion

ambiental.

3.3.2 Educacion ambiental

Es un campo donde ha existen varias intervenciones politico-pedagdgica.
Ya que en este contexto intervienen distintos conocimientos, saberes, valores y que
cada uno de ellos contribuyen a la formacién de practicas ambientales en cada uno
de los ciudadanos, para ejercer el derecho a un ambiente sano. Prada Rodriguez,
(2013)

La educacion ambiental busca encontrar un equilibrio entre multiples
dimensiones como: la social, ecolégica, politica y econémica. Con la preservacion

ambiental: flora, fauna y recursos naturales.

3.3.3 Fortalecimiento de la identidad cultural

La identidad cultural se centra con lo afectivo y valorativo, es decir que
dentro de estas dos dimensiones el sujeto logra entender su procedencia y que es
parte de un pueblo, donde valora y reconoce su historia, costumbres, tradiciones,
gastronomia y valores. En otras palabras, es un prototipo que nos diferencia de un
todo, ya que viene ligado a un sentimiento de pertinencia cultural de dondeprovenga
el individuo. (Tesen Arroyo & Ramirez Agurto, 2021)

Para Tesén Arroyo & Ramirez Agurto, (2021) considera una dinamizacion

cultural incorporada al contexto educativo con aportes de vivencias y sabidurias de



la comunidad pasada, de esta manera se va a fortalecer el saber popular en el
presente, mediante la planificacion de estrategias pedagdgicas que parten de la
realidad de los estudiantes, con la participacion de todos quienes conforman la

comunidad educativa

3.4 Las estrategias didacticas en el proceso de aprendizaje

Se encuentran vinculados estrechamente a las estrategias de ensefianza,
donde el término método proviene del griego “meta” fin, objetivo y “odos” trayecto
seda, que quiere decir “camino que debemos seguir para llegar a un fin”. Hacemos
referencia a los aprendizajes, habilidades y destrezas que deseamos alcanzar con los
estudiantes, ya sea al final de una actividad, unidad de aprendizaje o al finalizarun
curso.

Segun Ferreiro (2012) citado por Alvarado (2016) los procesos de
ensefianza-aprendizaje son componentes esenciales para las estrategias en un
sistema de actividades que permiten la realizacion de tareas debido a la flexibilidad
y adaptabilidad desde la calidad requerida en las condiciones existentes. Asi
también, son un sistema de acciones y operaciones fisicas, metales que facilitan la
interactividad de individuos durante el proceso de aprendizaje.

Por otro lado, se considera que guian la actividad psiquica entre el sujeto
que aprende y los contenidos que emplea el docente para lograr los aprendizajes. A
las estrategias de aprendizaje se les denomina el proceso de conocimiento que
realiza un estudiante, mientras tanto estrategia o procedimiento orientan al maestro
al proceso didactico con la intencion de generar adquisicion de aprendizajes, es asi
que se encuentran vinculado en el aprendizaje constructivo de los contenidos

disciplinares. Alvarado (2016)



Rol del estudiante en el proceso de aprendizaje

Contenido
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Medios

didacticos

Docente < Estudiante | —_

Estrategias
didacticas

Fuente: Alvarado (2016)

6.2. Teoria legal
e Consideraciones legales entorno al Curriculo Priorizado La Constitucién de

la Republica del Ecuador (2008), en su articulo 26, estipula que “la
educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado” y, en su articulo 343, reconoce que el
centro de los procesos educativos es el sujeto que aprende”.

e La Ley Organica de Educacion Intercultural, en el articulo 2, literal w):
“Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez,
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el
proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que

incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcion



del educando como el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y
propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus
necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas
de respeto, tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el
proceso de aprendizaje.”

El articulo 19 de la misma ley, establece que “Es un objetivo de la Autoridad
Educativa Nacional disefiar y asegurar la aplicacion obligatoria de un
curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas, municipales, privadas
y fisco misionales, en sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato, y
modalidades: presencial, semipresencial y a distancia. EI Curriculo podra
ser complementado de acuerdo con las especificidades culturales y
peculiaridades propias de la region, provincia, cantdon o comunidad de las
diversas Instituciones Educativas que son parte del Sistema Nacional de
Educacion.” EI Reglamento General a la LOEL.

El articulo 11 menciona que “el curriculo nacional contiene los
conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes del Sistema
Nacional de Educacion y los lineamientos técnicos y pedagdgicos para su
aplicacion en el aula, asi como los ejes transversales, objetivos de cada
asignatura y el perfil de salida de cada nivel y modalidad”. El Acuerdo
Ministerial No. Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A, menciona los planes
de estudios de los Curriculos de Educacion General Basica para los
Subniveles de Preparatoria, Elemental, Media, Superior; y, el Curriculo de
Nivel de Bachillerato General Unificado, con sus respectivas cargas

horarias. MINEDUC (2020)



6.3. Teoria referencial

6.3.1 Antecedentes investigativos

Arga, H. S., Nirfurgon, F. F., y Nurani, R. Z. (2020) realizaron un estudio
titulado, la capacidad de pensamiento creativo de los estudiantes de magisterio de
primaria al utilizar juegos tradicionales en el aprendizaje de estudios sociales. Uno
de los objetivos que se plantearon fueron en el uso de los juegos tradicionales como

medio de aprendizaje para mejorar el pensamiento creativo.

Para ver el desarrollo de la capacidad de pensamiento creativo se aplicé a
un grupo conformado por 50 sujetos entre hombres y mujeres. Un pretest y post-
test, con las mismas preguntas, fueron ejecutados para ver la influencia de los juegos

tradiciones para ver la adaptabilidad de este modelo de aprendizaje.

Los autores mencionan que los estudiantes pueden mejorar su creatividad.
Por otro lado, el aprendizaje de estudios sociales mejor6 de manera significativa

que el aprendizaje convencional.

En esta investigacion se llega a la conclusion que para aplicarlos juegos
tradicionales para la ensefianza de estudios sociales se requiere una cuidadosa
planificacion. Para producir y proporcionar la maxima calidad se deben también

elaborar materiales didacticos en relacion a la unidad didactica.

Gavilanes (2022) sefiala que en la sociedad el juego es visto como un medio
de transmision de saberes, cultura y tradiciones de un determinado sector social. Es

por ello que juega un papel importante en la sociedad enmarcados dentro de la



practica ladica, que engloba a la capacidad de aprender por experimentacion y

descubrimiento en el desarrollo de habilidades, destrezas.

Por ello la investigacion incentiva la aplicacion y desarrollo de actividades
ludicas, entre los juegos populares y el aprendizaje de las Ciencias Naturales, con
el fin de no depender tanto de la tecnologia durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, donde no solo se podria evidenciar una buena motivacion en los
estudiantes, sino también en la mejorar del estado del animo y desarrollo de

competencias sociales entre los individuos.

6.3.2. Antecedentes institucionales

Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Datos generales de la institucién

Direccién: norte Johnson City frente al parque Montufar, sur: Avenida
circunvalacion, este: plaza carnavalera, oeste: calle Sucre frente a la UECIB “San
Juan Bosco”.

Oferta academica: Educacion Inicial, Educacion General Basica (EGB),

Bachillerato General Unificado (BGU), Bachillerato Internacional (Bl),

Contabilidad, Sistemas e informatica.
Canton: Guaranda
Provincia: Bolivar
Parroquia: Angel Polibio Chaves
Jornada: Matutina y Vespertina

N.° de aulas: 60



N.° docentes/ estudiantes: Docentes 118 y estudiantes 2563.



7. MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de la Investigacion

Es un enfoque mixto:

7.1.1 Cualitativo

Se trabaj6 con el registro-matriz de categorias que es un instrumento que
forma parte de la técnica del analisis documental. Por esta razon este estudio es de

corte cualitativo.

7.1.2 Cuantitativo

Se analiza y vinculan las mediciones estadisticas obtenidas. Se cuantifica las

valoraciones que hace los estudiantes a la aplicacion parcial de la propuesta.

7.2 Disefio o tipo de estudio

7.2.1 Descriptivo

Porque describe los rasgos y caracteristicas de las dos variables y su posible

relacion. (Séez-Ldpez, 2017)

7.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

a.- La técnica del analisis documental facilito la recoleccidn de datos desde una
fuente secundaria (texto escolar). Para Saez - Ldpez, (2017) dentro de esta técnica

se halla el registro- matriz de categorias.

Para Bermeo Yaffar et al., (2016) es un conjunto de operaciones intelectuales que

permite describir, representar, desde un enfoque socioformativo, en el cual permite



“buscar, seleccionar, organizar y analizar un conjunto de materiales escritos para

responder una o varias preguntas sobre un tema”.

b.- Una vez que finalizo la aplicacion parcial de la propuesta se solicito a la muestra
de estudiantes que den un like de acuerdo una escala de valoracion establecida (me
gusta, me encanta, me divierte), la pagina “los juegos populares como estrategia

didactica” donde se mostro las evidencias de esta aplicacion (video y fotos).

7.5 Universo y muestra

Para realizar la presente investigacion se tomo6 una muestra intencional de
40 estudiantes del sexto afio de EGB paralelo “A”, de la Unidad Educativa “Angel

Polibio Chaves” del canton Guaranda, provincia Bolivar.

7.6 Procesamiento de informacioén

En la presente investigacion, se utilizo el analisis de datos de los cuadernos
de tareas de los estudiantes, el texto de Ciencias Naturales de sexto afio Educacion
General Basica, en que se establecio la relacion de contenidos de las unidades y los
juegos, posterior aquello se ejecut6 las actividades de los juegos populares y su
relacion con las Ciencias Naturales, dirigido a los estudiantes de sexto afio de EGB
paralelo “A” de la unidad educativa “Angel Polibio Chaves™, a través de una pagina
digital (Facebook), donde se cargd las actividades desarrolladas con los nifios, la
misma permitié una adecuada agrupacion y tabulacion de datos (like, me encanta,

me divierte).



8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

8.1. Anélisis del texto estudiantil de Ciencias Naturales



Ficha de analisis

Titulo

Educacion General Basica — Subnivel
Medio “Ciencias Naturales™

Autor

Editorial Don Bosco Obras Salesianas de
Comunicacion

Fecha de publicacién

Pais de origen

Agosto, 2016 Ecuador
Género Texto literario Estructura
Texto Educativo Unidades y paginas
Distribucion por unidades
Unidad 0: Nuestro mundo
Unidad 1: Vida natural
Unidad 2: Ser humano
Unidad 3: Diversidad biol6gica
Unidad 4: Hidrosfera y biosfera
Unidad 5: Transformacién de la energia
Unidad 6: Fuerza, electricidad y magnetismo
N° Unidad Temas y subtemas Actividades Analisis
Unidad 0: Nuestro entorno Sin actividades
1. Discute acerca de | Existen pequefias
lascaracteristicas referencias en como
(alimentacion, integrar
extremidades, piel, | indirectamente el
alimentacion, conocimiento  al
sistema circulatorio, | contexto, sin
Los animales | sistema respiratorio, | embargo, no se
vertebrados tipo de reproduccion) | toma en cuenta la
« Mamiferos del oso. situacion
* Aves 2. Observa en tus geogréfica de la
* Reptiles alrededores  algun | unidad  educativa
* Anfibios ave 'y  sus para realizar dichas
* Peces caracteristicas actividades.
. | Los animales | fisicas. Relaciona
Unidad 1: . .
Vida natural |nveft_ebrados conlo  aprendido
* Anélidos observando su color,
* Artropodos su tamafo, sus
* Moluscos plumas, su pico.
* Cnidarios 3. Explica en tu
» Equinodermos cuaderno las
Las plantas diferencias entre los
* Plantas sin flor distintos grupos de
» Plantas con flor artropodos.
4. Clasifica cada uno
de estos artropodos
enel grupo que
corresponda:
hormiga-escorpion-
gamba-




escolopendra-
mosquito-cangrejo-
tarantula-milpiés

5. Organicen una
salida al Museo
Interactivo de
Ciencias y recopilen
mas informacion
sobre este tipo de
invertebrados.

6. Investiga en
Internet otros tipos
de moluscos. Expdn
en clase.

7. Explica las
diferencias que
existen entre los tres
grupos de moluscos.
8. Escribe en tu
cuaderno los
nombres de tres
moluscos
gasteropodos,  tres
bivalvos y otros tres
cefalopodos.

9. Explica cuales son

las dos
caracteristicas
principales que

presentan las células
vegetales y que las
distinguen de los
animales.

10. Responde: ¢(En
qué parte de la célula
vegetal se realiza la
fotosintesis? Explica
qué es la fotosintesis
y haz un esquema del
proceso.

11. Contesta: ¢Por
qué crees que se
define la selva del
Amazonas como «el
pulmon del planeta»?
12. Contesta: ;Cémo
se reproducen las
plantas sin  flor?




Indica donde se
forman las esporas en
los bridfitos y en los
pteridofitos.

13. Responde:
¢Coémo se llaman las
hojas de los
helechos? ¢ Y el tallo
subterraneo?

14. Explica qué
diferencias  existen
entre las semillas y
las esporas.

15. Indica las
distintas partes que
podemos  distinguir
en una raiz y explica
la funcién de cada
una de ellas.

16. Explica qué
diferencia hay entre
un tallo lefioso y otro
herbéaceo.

Unidad 2: Ser
humano

De la célula al ser
humano

El cuerpo humano

y las funciones
vitales

* Las funciones vitales
La salud

* Las enfermedades
infecciosas

* Las enfermedades
no infecciosas

Fases de la funcion de
relaciéon

Los 6rganos de los
sentidos

El sistema nervioso
El aparato locomotor
. El sistema
esquelético

El sistema muscular
El movimiento
Habitos saludables

1. Discute que
podrias hacer para
mejorar tus habitos.
2. Valora si tus
habitos son
saludables o no.

Lac actividades son
muy escazas y no
hay una vinculacion
al contexto, pese a
que se puede

aprovechar esta
unidad a varias
actividades.

Fuente: Texto de Ciencias Naturales, sexto afio EBG.




UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

8.2. Andlisis del cuaderno de tareas

Nota: Las actividades se relacionan con los contenidos del texto.

La primera actividad corresponde a la unidad 0, donde relaciona a los seres vivos,
con la funcién de relacion, nutricion y reproduccion.

Unidad 1: Vida natural

TAREA 1 TAREA 2 TAREA 3

La actividad pertenece a | Se encuentra vinculado a | Corresponde a  las
los animales vertebrados | los animales | plantas, durante el
y su clasificacién, en el | invertebrados 'y  su | proceso de la
cual  desarrollan  un | clasificacion fotosintesis, en el cual se
cuestionario relacionado | especificamente a los | desarrolla este proceso.
al tema. anélidos y artropodos,

con la ejecuciéon de un

cuestionario.

como actividades aulicas

Nota: Desarrollan actividades complementarias que estan relacionados a los
contenidos. Sin embargo, no se ejecutan el 100 % de las actividades propuestas
en el texto, asi también existen talleres conocidos como la materia o resumen de
contenidos, de cada unidad trabajada.
Por otro lado, desarrollan correcciones de evaluaciones, lecciones y exposiciones




8.3. Analisis del nivel de satisfaccion de la aplicacién parcial de la propuesta.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Videol.- Dia 1, ejecucion de los juegos

Dia 1 en la aplicacién de los juegos populares como

m estratégica

104

Algunas estadisticas solo estan disponibles cuando el total tiene
un valor minimo de 100,

Imprésiones de © Alcance de las © nteracadn con fas &
publicaciones publicaciones publicaciones

627 604 341
Interacciones 0

o o -~ " i =
44 Fd 4 o M 0

‘ Reaccionss Al
. Comentarios 25

» Veces compartida 4

‘ Clics de otro tpo 2N

Fuente: Estudiantes de sexto afio EGB paralelo “A”



ME GUSTA ME ENCANTA ME D

Fuente: Estudiantes de sexto afio EGB paralelo “A”

Interpretacion:

Se “puede constatar de acuerdo a los resultados obtenidos que los juegos ayudan a
que el proceso de aprendizaje sea mas interactivo y atractivo, lo que permite a los
alumnos aprender y recordar conceptos mas facilmente. Los juegos también son
ideales para introducir la competicion, ya que brindan a los alumnos la oportunidad

de demostrar sus conocimientos y competir entre si en un entorno seguro.
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Video2.- Dia 2, ejecucion de los juegos

Dia 2 en la aplicacion de los juegos populares como
B estratégica
1S h \*
Algunas estadisticas solo estan disponibles cuando el total tiene
un valor minimo de 100.
Impresiones e © Acance de las € 'nteraccion con las
publicaciones publicaciones publicaciones
480 461 221
Interacciones o
o - " o @
45 16 ! 0 0 0
9 Reacciones 61
. Comentarios 17
» Veces compartida 1
“ Clics de otro tipo 137

Fuente: Estudiantes de sexto afio EGB paralelo “A”




VIDEO 2

50
45

45

40
35
30
25
20 16
15

10

9]
[y

0 0 0

Me gusta Me encanta Me divierte Me sorprende Me entristece Me enoja

B Reacciones totales

Fuente: Estudiantes de sexto afio EGB paralelo “A”

Interpretacion:

De acuerdo con los datos recopilados los juegos educativos también brindan
a los educandos la oportunidad de profundizar en los conceptos cientificos, ya que
pueden aplicar sus conocimientos dentro del juego. Al afadir un elemento
competitivo al juego, se anima a los estudiantes a mantenerse motivados y
comprometidos en el proceso de aprendizaje, lo que conduce a una mejor

comprensién y retencion de los conceptos cientificos.



9. CONCLUSIONES

Se aprende mejor mientras se divierte y colabora con otros individuos.
Proponer juegos populares con materiales didacticos a los estudiantes optimizara
las actividades de aprendizaje. De esta manera se promovera un aprendizaje basado
en juegos dentro del aula.

Los juegos son una estrategia didactica eficaz para desarrollar el aprendizaje
de las Ciencias Naturales. Pueden utilizarse para involucrar de manera activa a los
estudiantes y facilitarles la comprensién de los temas impartidos. Nos permiten
profundizar en las complejidades de la ciencia y al mismo tiempo proporcionan una
experiencia placentera y significativa con la materia.

Se garantiza una motivacion continua en el proceso de aprendizaje y
proporcionan un contexto real en el que los alumnos pueden aplicar las destrezas
adquiridas. Ademas, pueden utilizarse para simular y evaluar la comprension de los
alumnos proporcionandoles retroalimentacion y recompensando las preguntas
contestadas correctamente. Aunque los juegos no son la panacea para resolver los
problemas educativos, sin duda pueden ayudarnos a perfeccionar habilidades
docentes y hacer que nuestras aulas sean mas atractivas y agradables.

Es importante la relacion docente-estudiante y viceversa en el desarrollo de
los juegos populares, puesto que pueden utilizarse como estrategia didactica
innovadora. A partir de estos juegos los estudiantes que aportan al desarrollo de
habilidades, valores y destrezas. Sin embargo, en la actualidad no son tomados en
cuenta ya sea porque el docente se rige estrictamente al desarrollo texto escolar o

por la tecnologia como medio de entretenimiento fuera de la unidad educativa.



10. PROPUESTA

Titulo

Guia de juegos populares para el desarrollo del aprendizaje de las Ciencias
Naturales del sexto afio de Educacion General Basica paralelo “A” de la Unidad
Educativa "Angel Polibio Chéaves de la ciudad de Guaranda, provincia Bolivar en

el periodo lectivo 2022 — 2023

Fuente: Fotografia de los autores.

Introduccion

Los juegos populares es un medio de ensefianza para las Ciencias Naturales,
porqué estos juegos despiertan en los nifios motivacion y curiosidad en el desarrollo
del aprendizaje. Sin embargo, son subvalorados por la razén de que la transmision
de estos juegos disminuyd de manera significativa por influencia de la tecnologia

fuera de la actividad formativa y educativa de las instituciones escolares.



De esta manera la propuesta sobre juegos populares vinculados a la

asignatura y su desarrollo. Seran adaptadas a los estudiantes a mejorar su

aprendizaje en la Ciencias Naturales y competencias sociales. Esto va a contribuir al

desarrollo de nuevas practicas educativas por parte del docente

Objetivos

Objetivo general

Determinar la relacion entre los juegos populares y la ensefianza de las Ciencias

Naturales como estrategia didactica

Obijetivos especificos

Seleccionar los juegos populares en funcion de las unidades didacticas

del texto escolar.

Establecer la secuenciacion de cada uno de los juegos populares.

Evaluar las actividades didacticas a través de los juegos populares.

Desarrollo
Objetivos Actividades | Recursos Tiempo Responsables | Beneficiarios
especificos
O.E.1. -identificacion |-texto 30-01-2023 |Adonis Romero |Docente y
Seleccionar los |de  contenidosacadémico del07-02-2023 |Brigith Naranjo |estudiantes  de
juegos por bloques y |(MINEDUC). sexto afio de
populares  enbusqueda  de-revistas educacion
funcion de las  |juegos indexadas de los general basica,
unidades populares. juegos paralelo “A”.
didacticas  del- relacionar los |populares.
texto escolar.  |juegos

populares a

cada bloque del

texto educativo,

estableciendo Ia

relacion con sus

contenidos.
O.E.2. - Andlisis del-texto 10-02-2023 |Adonis Romero |Docente y




Establecer  latexto académicdacadémico del26-02-2023 [Brigith Naranjo |estudiantes  de|
secuenciacion |y cuaderno de(MINEDUC). sexto afio de
de cada uno detareas. -cuaderno  d¢ educacion
los juegos-Adecuar  losjtares de  log general  basica,
populares. medios gestudiantes. paralelo “A”.

recursos del-material

entorno. didactico.
O.E.3. Evaluar |- relacionar log-texto 01-03-2023 |Adonis Romero |Docente Vi
las actividades |juegos con losacadémico del17-03-2023 |Brigith Naranjo |estudiantes  de|
didacticas acontenidos  a|(MINEDUC). sexto afio de
través de logejecutar. -material educacion
juegos -ejecutar logdidéctico  para general bésica,
populares juegos cada juego. paralelo “A”.

utilizando el

material

didactico para

cada unidad

propuesta.

- desarrollan un

test de

contenidos.
Actividades desarrolladas
Juego Actividad Recursos | Tiempo | Responsables Beneficiarios
popular
El barco (lqTodos los estudiantegPatio de la  |(15 min)  |Adonis Docente y
canasta, eldeberan nombrar dédinstitucion Romero estudiantes de sextc
Cami(’)n) manera Ordenadaysir(éreaverde). Brlglth afio de educac_i(')r

repetir ningdn Naranjo general basica
elemento  cualquiera paralelo “A”.

que forme parte de un
conjunto que pida el
docente.

Ejecucion: El docente
empieza con una frase
de apertura “Viene un

(barco, camion o
canasta) llena de
animales
vertebrados”.
Seguidamente los
estudiantes nombran
dichos animales, se

debe tomar en cuents
que no se pueden
repetir 0 quedarse
callado por mucha
tiempo.




Memory
olfatorio

En el segundo juego,se
pedira a los estudiantes

con
anterioridad que
traigan especias 0
alimentos con un olor
fuerte que se usan en lg
cocina con fuerte
aroma. Estos deben
estar marcados con el
nombre, como
siguiente paso cada
estudiante oler4 cadas
una de ellas. Después
el docente recogerd
cada uno de los objetos
y los pondrd en ung
mesa grande, escoger
a un estudiante al azar
y vendara sus 0jos parg
que no pueda ver nada,
de ahi el docente
escogerd 5 objetos
aleatorios para que el
estudiante pueda
adivinar por medio de
sus demas sentidos lo
que tiene en sus
manos.

-objetos, (25
plantas con,min)
alimentos con
aromas
fuertes.
-vendas.
-area verde (
patio de |3
institucion.

15

Adonis
Romero
Brigith
Naranjo

Docente y
estudiantes de sextg
aflo de educacion
general bésica|
paralelo “A”.

-Las chapas,
dado, ludo @
parchis.

Se prepara el juego
acorde a la los temas
ya aprendidos,
posterior aquello se
divide por grupos a los
estudiantes, indicando
las reglas
correspondientes, de
movilizacién y
lanzamiento del dadg
una vez acertado
correctamente las
preguntas.

Dado, lag (25-30 min

preguntas
relacionadas
a la unidad 2
del texto,
ficheros con
indicaciones,
masque,
espacio
amplio para
Su ejecucion.

Adonis
Romero
Brigith
Naranjo

Docente y
estudiantes de sexta
aflo de educacién
general bésica,
paralelo “A”.

Los
ensacados

Se deben pedir los
materiales con
anticipacion, una long
o0 saquillo, cuerda pare
saltar, de ahi el
docente deberj
explicar de maners
previa los contenidos,
para después ejecutar
una pequefia carrers
entre todos los
estudiantes formando
pequefios grupos,

Sacos, patio
de la
institucion,
instructivo de
preguntas
relacionada a
la unidad 2.

(25-30 min)

Adonis
Romero
Brigith
Naranjo

Docente y
estudiantes de sextg
afo de educacién
general basica,
paralelo “A”.




estos deberan recorrer
una distancia o saltar
un ndmero en
especifico de saltos
para completar el reto,
el primer grupo donde
todos los estudiantes
hayan completado los
retos seran los
ganadores.




Unidad 1: Vida natural

Objetivos:

1.- Observar y describir los animales vertebrados e invertebrados, las plantas con
y sin semillas, agruparlos de acuerdo con sus caracteristicas y analizar los ciclos
reproductivos.

2.- -Experimentar, analizar y relacionar la fotosintesis de las plantas, para

comprender el mantenimiento de la vida en el planeta.

DESTREZAS
JUEGOS CON JUSTIFICACION Y
CONTENIDO POPULARES | CRITERIODE EJECUCION
DESEMPENO
Unidad 1: Vida natural
Los animales El barco (la | Destrezas: Presentacion 5 min
vertebrados, canasta, el | * Indagar, con uso | Todos los estudiantes
invertebrados, camion) de las TIC y otros | deberan nombrar de
Las plantas recursos, las | manera ordenada y sin

caracteristicas de

repetir ningin elemento

los animales | cualquiera que forme
vertebrados e | parte de un conjunto
invertebrados, que pida el docente.
describirlos y | Ejecucién: El docente

clasificarlos  de
acuerdo con sus
semejanzas y
diferencias.
 Explicar vy
clasificar las
plantas con y sin
semilla, y explicar
su relacién con la
humedad del suelo
y su importancia
para el ambiente.

. Indagar vy
describir el ciclo
reproductivo  de
los vertebrados e
invertebrados vy
diferenciarlos
segun su tipo de
reproduccion.

* Analizar vy
describir el ciclo
reproductivo  de
las plantas e
identificar
agentes

los

empieza con una frase
de apertura “Viene un
(barco, camién o
canasta) llena  de
animales vertebrados”.
Seguidamente los
estudiantes  nombran
dichos animales, se
debe tomar en cuenta
que no se pueden repetir
0 quedarse callado por
mucho tiempo.

(15 min)




polinizadores que
intervienen en su
fecundacion.

Unidad 2: Ser humano y salud

Objetivos:

1.-Analizar la estructura y funcién de los aparatos digestivo, respiratorio,
circulatorio y excretor, establecer su relacion funcional e indagar la estructura y
funcion del sistema reproductor humano femenino y masculino, relaciondndolo
con los cambios en el comportamiento de los puberes.
2.-Valorar las acciones que conservan una salud integral, entendida como un
estado de bienestar fisico, mental y social en los plberes y nifios.

De la célula al -Las chapas,
ser humano dado, ludo o
La salud parchis
El cuerpo
humano y las
funciones
vitales
Fases de la La gallina
funcién de ciega
relacion. Memory
Los 6rganos de olfatorio
los sentidos
El sistema

nervioso.

Destrezas:

+ Describir, con
apoyo de modelos,
la estructura vy

funcién de los
sistemas
digestivo,
respiratorio,
circulatorio y
excretor y
promover su
cuidado.

» Explicar, con
apoyo de modelos,
la estructura y
funcién del
sistema endocrino
e interpretar su
importancia para
el mantenimiento
del equilibrio del
medio internoy en
cambios que se
dan en la pubertad.
Esto es lo mismo
del tercero

« Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la

Este juego estimula el
uso de los hemisferios
del cerebro, de esta
manera ayuda a la

expresion oral,
desarrollo de la
imaginacién,  calculo

metal, accién corporal
sistematizada, etc.

Ejecucién: Se prepara
el juego acorde a la los
temas ya aprendidos,
posterior aquello se
divide por grupos a los

estudiantes, indicando
las reglas
correspondientes,  de
movilizacion y
lanzamiento del dado
una vez  acertado
correctamente las
preguntas.

Estos juegos priorizanel
uso de los sentidos

como el tacto, vista,
olfato, auditivo y gusto,
esto ayudara a los
estudiantes a mejorar su
percepcion.




estructura y
funcién del
sistema nervioso,
relacionarlo con el
sistema endocrino,
y explicar su
importancia para

la recepcion de los
estimulos del
ambiente y la
produccion de
respuestas.

 Explorar vy
describir la
estructura y
funcion de los
organos de los
sentidos, y
explicar su
importancia para

la relacion con el
ambiente. Se esta
redundando

* Reconocer la
importancia de la
actividad fisica, la
higiene corporal y
la dieta
equilibrada en la
pubertad y
comunicar los
beneficios por
diferentes medios.

-Ejecucion: En elprimer
juego se escogera a un
estudiante y vendarlelos
0jos para que no pueda

ver nada, pero Ssi
escuchar, dicho
estudiante seré lagallina
ciega, el resto de
estudiantes deberd

hacer pequefios ruidos
para que la gallina ciega
pueda escucharlos vy
atraparlos, el juego
termina cuando la
gallina haya atrapado a
todos lo demas
estudiantes o se rinda
por no poder hacerlo
-Ejecucion:  En el
segundo  juego, se
pedird a los estudiantes
con anterioridad que
traigan  especias 0
alimentos con un olor
fuerte que se usan en la
cocina con fuertearoma.
Estos deben  estar
marcados  con el
nombre, como siguiente
paso cada estudiante
olera cada una de ellas.
Después el docente
recogera cada uno de
los objetos y los pondré
en una mesa grande,
escogera a un
estudiante al azar y
vendara sus 0jos para
gue no pueda ver nada,
de ahi el docente
escogera 5 objetos
aleatorios para que el
estudiante pueda
adivinar por medio de
sus demas sentidos lo
que tiene en sus manos.
(25 -15 min)




El sistema
muscular

El movimiento

Habitos
saludables

El aparato
locomotor

Los ensacados
Salto en cuerda

La actividad fisica es
primordial para gozar
de una buena salud por
es0 estos juegos ayudan
a los estudiantes a
activar todo el cuerpo
humano. Al igual que
estimula el equilibrio,la
fuerza 'y un buen
desarrollo de la
motricidad gruesa
-Ejecucion: Se deben
pedir los materiales con
anticipacion, una lona o
saquillo, cuerda para
saltar, de ahi el docente
deberd explicar de
manera  previa  los
contenidos, para
después ejecutar una
pequefia carrera entre
todos los estudiantes
formando pequerios
grupos, estos deberan
recorrer una distancia o
saltar un ndmero en
especifico de saltos
para completar el reto,
el primer grupo donde
todos los estudiantes
hayan completado los
retos serén los
ganadores.

Unidad 3: Diversidad bioldgica

Objetivos:

1.-Inferir algunas de las relaciones causa-efecto que se producen en la atmosfera
y en la Tierra, como la radiacion solar, los patrones de calentamiento de la
superficie terrestre y el clima.
2.-Comprender la evolucion histérica del conocimiento, con el propdsito de
valorar las investigaciones que han contribuido significativamente al avance de
la ciencia y la tecnologia.

Tiempo
atmosférico y
clima

Fendmenos
meteoroldgicos

El tesoro (Frio
y caliente)

Destrezas:

Observar, con uso
de las TIC y otros
recursos, los
efectos de los

En el Ecuador tenemos
una gran variedad de
climas, paisajes Yy
fendmenos
meteoroldgicos, de esta




Climasy
paisajes del
mundo

Climaen
Ecuador

fendmenos
geoldgicos,
relacionarlos con
la formacién de
nuevos  relieves,
organizar
campanas de
prevencion  ante
las amenazas de
origen natural.
 Analizar la
influencia de las
placas tectonicas

en los
movimientos

orogénicos y
epirogénicos que
formaron la

cordillera de los
Andes y explicar
su influencia en la
distribucion de la
biodiversidad en

las regiones
naturales del
Ecuador.

« Explicar, con
apoyo de modelos,
los patrones de
incidencia de la
radiacion solar
sobre la superficie
terrestre y
relacionar las
variaciones de
intensidad de la
radiacion solar
sobre la superficie
terrestre con la

ubicacion
geogréfica.
 Analizar e
interpretar los
patrones de
calentamiento de
la superficie

terrestre y explicar
su relacién con la

manera el juego del
tesoro 0  también
conocido como “frio y
caliente” es adaptado
para ensefiar a los nifios
a diferenciarlos de una
manera mas atractiva y
motivadora.
-Ejecucién: La base del
juego es encontrar un
tesoro, quien ejecuta el
juego debera decir a los
participantes frio si el
jugador se encuentra
lejos del lugar donde se
encuentra el tesoro o
caliente si se encuentra
cercar del lugar donde
esta el tesoro.

El docente pedira a los
nifios que cierren sus
0jos y mientras ellos no
puedan ver nada, se
debera  ocultar un
pequefio objeto o regalo
de incentivo para que
encuentren los nifios.
Después los  nifios
deberan abrir los 0jos y
el docente hara
referencias entre frio y
caliente, pero con
referencias a los climas,
paisajes del ecuador,
fendmenos
meteoroldgicos. Si el
estudiante esta lejos del
tesoro decir “Estas en el
paramo, etc.,” 0 Si esta
cerca de encontrarlo
decir “Estas en la playa
de Esmeraldas, etc.”,
asi nos aseguraremos
que la clase sea
entretenida y mantener
una motivacion
constante en cada
alumno.




formacion de
vientos, nubes vy

lluvias.

. Indagar vy
explicar las
caracteristicas,
elementos y

factores del clima,
diferenciarlos del
tiempo
atmosférico,
registrar y analizar
datos
meteoroldgicos de
la localidad con

apoyo de
instrumentos  de
medicion.

Indagar en

diferentes medios
las caracteristicas
del clima en las
regiones naturales
del Ecuador,
explicarlas y
establecer la
importancia de las
estaciones
meteoroldgicas.

* Indagar e inferir
las caracteristicas
y efectos de las

catastrofes
climaticas y
establecer las

consecuencias en
los seres vivos y
sus hébitats.

Unidad 4: Hidrosfera y bidsfera

Objetivo:

1.-Indagar los ecosistemas, su biodiversidad con sus interrelaciones vy
adaptaciones, a fin de valorar la diversidad de los ecosistemas, la diversidad de
las especies y comprender que Ecuador es un pais megadiverso.

2.-Usar habilidades de indagacion cientifica y valorar la importancia del proceso
investigativo en los fendmenos naturales cotidianos, desde las experiencias hasta
el conocimiento cientifico.

Latierra | | Destrezas: |




El planeta, la
tierray el agua

Tres en calle
con actividad
fisica

Desastres
naturales

Los
gcosistemas

Tipos de
ecosistemas.

Los
organismos
productores:

las plantas

El pafiuelo

* Indagar, con el
uso de las TIC y
otros recursos, las
caracteristicas de
los ecosistemas y
sus clases,
interpretar las
interrelaciones de
los seres vivos en
los ecosistemas y
clasificarlos  en

productores,
consumidores 'y
descomponedores.

« Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la
diversidad
bioldgica de los
ecosistemas  del

Ecuador e
identificar la flora
y fauna

representativas de
los  ecosistemas
naturales de Ila
localidad.

. Indagar vy
explicar las
adaptaciones  de
plantas y animales
a las condiciones
ambientales  de
diferentes
ecosistemas, y
relacionarlas con
su supervivencia.
 Explorar vy
describir las
interacciones
intraespecificas e
interespecificas en
diversos
ecosistemas,
diferenciarlas y
explicar la

El tres en calle con
actividad fisica es una
variante de la manera
tradicional, este se
dibujaré en el piso y se
usaran X 'y O
proporcionales al
dibujo base. Existiran 3
grupos diferentes en el
juego, los dos primeros
seran los grupos de X'y
O, mientras que el
ultimo sera el
moderador del juego.
-Ejecucion: El docente
serda el moderador vy
separara a los
estudiantes en dos
grupos, de esta manera
se ubicaran lejos del
dibujo del juego.

Para que los estudiantes
puedan  dirigirse a
colocar sus simbolos
correspondientes,
primero deberan
responder una pregunta
acerca de la temética
hecha por el docente y
Si el estudiante
responde de manera
correcta debera salir
corriendo a colocar su
respectivo simbolo el
grupo que  marque
primero 3 en calle
ganara

Al igual que el juego
anterior se da una base
abstracta para adaptar el
juego al saber
cientifico.

Ejecucion: El docente
arma dos equipos 0
més, y este se situara
lejos de los estudiantes,
cada participante de




Conservacion
de los
ecosistemas

importancia de las
relaciones.

* Indagar en
diversas fuentes y
describir las
causas y
consecuencias
potenciales de la
extincion de las

especies en un
determinado
ecosistema, y

proponer medidas
de proteccién de la
biodiversidad
amenazada.

distintos
llevara

equipos
nombres en
pareja  acerca  de
desastres naturales
ecosistemas o cualquier
subtema de la temética
tratada, cuando el
docente  grite un
nombre quienes tengan
ese nombre deberan
correr hasta donde se
encuentre el docente y
agarrar el pafiuelo que
tiene en su mano, quien
lo tome primero vy
regrese a donde se
encuentra su equipo
ganara un punto, el
juego termina cuando
un equipo junte 6
puntos..

Unidad 5: Transformacion de la y energia

Objetivos:

1.-Formular preguntas y dar respuestas sobre las propiedades de la materia,
energia y sus manifestaciones, por medio de la indagacion experimental y valorar

su aplicacion en la vida cotidiana.

Propiedades de
la materia

Estados de la
materia

Cambios en la
materia

La
clasificacion
de la materia

Materia y
materiales

La comidita

Laenergiay
sus formas

El yoyo
El trompo

Destrezas:
« Explorar vy
demostrar las

propiedades
especificas de la
materia,
experimentar,

probar las
predicciones y
comunicar los
resultados.

. Indagar vy
clasificar la
materia en
sustancias puras y
mezclas, y

relacionarlas con
los estados fisicos
de la materia.

* Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, las

Relacion de los
individuos con
materiales ficticios o
materiales
representativos que al
exponerlos frente a
diversas acciones como
un alto calor puede que
estos cambien su forma
0 estado.

-Ejecucion: El docente
expondré una serie de
acciones  hipotéticas
que se dan durante la
hora de cocinar y en
como el cambio de
temperaturas frente a
algunos ingredientes
pueden volverse mas
suaves o duros

En estos juegos esta
presente el uso de la




Los efectos de
la energia

El uso de la
energia

aplicaciones de la
energia térmica en
la  maquina de
vapor e interpretar
su importancia en
el desarrollo
industrial

energia, su forma vy
efectos, en el trompo
para que pueda girar y
mantener un equilibrio
de la punta sobre el
suelo va a depender de
su velocidad angular
que es la velocidad a la
que gira, mientras mas
rapido gire mas tiempo
estard parado, esta
velocidad dependera de
que tan fuerte esté la
cuerda envuelta antes
de lanzar y también con
la fuerza que sea tirado
contra el suelo. Comose
encuentra girando
constantemente lapunta
al ser de metal se
calentara por efecto de
la energia. Se puede
aprovechar la fuerza de
rotacion para realizar
muchos trucos y estos
dependerén de la
habilidad de quien lo
ejecute.

Unidad 6: Fuerza, electricidad y magnetismo

Objetivos:

1.-Experimentar y diferenciar los tipos de fuerzas y los efectos de su aplicacion
sobre las variables fisicas de objetos de uso cotidiano, y explicar sus

conclusiones.

Las fuerzasy Salto largo
sus efectos Juego de bolas

Combinacién de acero
de fuerzas

Las maquinas

Destrezas:
Experimentar y
diferenciar los
tipos de fuerzas, y
explicar sus
efectos en objetos
de uso cotidiano.

 Explorar e
interpretar los
efectos de la
aplicacion de las
fuerzas en los

cambios de Ia
forma, larapidez y

Estos dos  juegos
permiten el desarrollo
de fuerzas al momento
de impulsarse de igual
manera, el equilibrio y
coordinacion con el
cuerpo y lanzamiento
de la bola de acero,
donde pone en
desarrollo aspectos
motores que trabajan
fundamentalmente para
no presentar lecciones
algunas.




La energia
eléctrica

Circuitos
eléctricos

El magnetismo

Electricidad y
magnetismo

El clavo
EL juego del
elastico

la direccion de
movimiento de los
objetos, y
comunicar sus
conclusiones.

. Indagar vy
explicar los
fundamentos vy
aplicaciones de la
electricidad,
examinarlos  en
disefios
experimentales y
elaborar circuitos

eléctricos con
materiales de facil
manejo.

* Analizar las
transformaciones
de laenergia
eléctrica, desde su
generacion en las
centrales
hidroeléctricas
hasta su
conversion en luz,
sonido,
movimiento y
calor.

. Observar,
identificar y
describir las
caracteristicas y
aplicaciones
practicas del
magnetismo  en
objetos como la
brajula sencilla y
los motores
eléctricos.

En primer lugar, el
juego del clavo ayuda a
generar energia en el
momento  que  se
encuentra en contacto
con la  superficie
posterior es asi que se
debe tener precision,
agilidad, fuerza, sobre
todo habilidad para la
ejecucion.

De igual manera, el
elastico les aportara a
los niflos rigidez al
momento de desarrollas
los movimientos
contemporaneos,
desarrollando asi su
concentracion
inmediata.

a.- Evidencias de su aplicacion




Una vez desarrollada la propuesta, se procedié a ejecutar de forma
satisfactoria, teniendo en cuenta la colaboracién de los estudiantes y docente ya que

son una parte fundamental para su ejecucion.

En cuanto a las actividades se desarrollaron de manera presencial cada una
de ellas, de esta manera se constatd que los nifios siguieron de manera ordenada las
indicaciones establecidas durante la guia de juegos, asi favoreciendo a los logros

esperados en la realizacion de la actividad sin ningun problema.

Por ultimo, al término de la aplicacion parcial se subid estas evidencias
(fotos, videos) a Facebook y se solicito a los estudiantes que respondan con like,
me importa, me divierte, etc., y un comentario de que les parecio la actividad
desarrollada, cabe recalcar que los nifios ingresaron a la pagina digital por medio de

las cuentas de los familiares para procurar su seguridad.



Ejecucion de los juegos populares como estrategia didactica.

o »

Los juegos populares como
estrategia didactica
1h-@

Dia 2 en la aplicacién de los juegos popul
como estrategia didactica
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b.- Resultados de la aplicacion

Cuando se utilizan como estrategia didactica, los juegos pueden
proporcionar a los alumnos una forma de analizar los resultados de su aprendizaje.
Con laayuda de los juegos, los alumnos pueden analizar sus errores y las estrategias

que han aplicado para identificar lo que funciona mejor para sus estudios. Los



juegos también brindan a los alumnos la oportunidad de colaborar con sus

compafieros para identificar posibles soluciones a problemas dificiles.

Ademas, los juegos crean un entorno lleno de retroalimentacion, en el que
ofrecen a los estudiantes la oportunidad de explorar diversas perspectivas y

comprender mejor los distintos contextos.

Por ultimo, los juegos proporcionan a los estudiantes una forma entretenida
de aprender y hacen que las experiencias de aprendizaje sean mas atractivas y

agradables.
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Anexo Al.

¥

SOLICITUD DE SELECCION DE PERM
PROYECTO DE INV

Dra. Mireva Gaibor
Vicerectora de la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves

Presente

Saludos cordiales

Yo, Naranjo Aguirre Kerly Brigith con CI. No 0202172045 y Romero Mifio Adonis

Gabriel con C 1. No 1850526136 estudiantes de la Universidad Estatal de Bolivar del Octavo

ciclo, Paralelo **C' de la Carrera de Educacion Basica, de 1a Facultad de Ciencias de la
Educacion, Sociales, Filosoficas ¥ Humanisticas, con la presente solicitud de la manera mas
comedida se nos permita desarrollar nuestro proyecto de investigacion en la “UNIDAD
EDUCATIVA ANGEL POLIBIO CHAVES” en el periodo lectivo 2022-2023. con el sexto
ailo de educacion basica paralelo “A™ de la Jjomada matutina a cargo del Lic. Wladimir

Lombeida

Por la atencion al presente, le agradezco.

Atentamente;

[;» = :’/___ . = L L

Firmrestudiante Firma estudiante

Nombres: Naranjo Agurrre Kerly Brigith Nombres: Romero Mifio Adonis Gabriel
Cédula: 0202172045 Cédula: 1850526136

Correo: kernaranjo@mailes.ueb.edu ec Correo: adromero@mailes.ueb.edu ec

N7 Celular: 0987704598 N®. Celular; 0983533512

Direccidn Av Ernesto Che Guovara y Gabrlol Secaira
Guaranda Ecuadar

Tetefono (593) %220 6059
wrerw.uebedu ec . ;




Anexo A2.

UEB DECANATO o Eoucheen

UNIVERSIDAD ¥ HUMAMSTICAS
CONSEJO DIRECTIVO
Chards, 17 & cocro de 2023

RCD-FCESFHUER-013 41 - 2023

B uncnite Docano de | Faceltad de C de La Edh oo, Socuales, Filosoficas y Hi isticas Dr. C F
Mocceo Dd Pooo, Cortifica quc ol C yo Dirc de a6 vz {01 ), readizada il 6 dc anero & 223
ﬂ‘mmuﬁml'\mﬂl\mm,m*hu—k#; dc mxicgracis ke
prey de imveatigacion, validados por los docens cp de teulacsie 01-2021, penodo acs-
novaambre 02 - MJ&h(mm*EAm:hBuc;
EL CONSEN IMRECTIVOD
CONSIDERANDO:
OLE, & Ley O de BEducxicn S (L&&‘Olﬁﬂ-&*l‘&hmmt&i‘x—%
penee dﬁh > ® ; : '. kh o bdc- “E Extado reconoce = las unmiver-
sdadcs ¥ 2 2, & y cepanicx, acords con los princi-
pice exthlocides e la Constitixidn de & Repirblica ( ...)
mf—dr de U dad E | de Bolivar en ol articelo 44~ Amibs ded Cazago Dy va, [serald
Emex dacs pora el & de la gowsin adh 1 de Cgacein y
-ahcm&hfm&a&m&lhmvakpl.
GLHL‘YI*‘ de bae fex & \Ltﬂ&‘ﬂl’;ﬂﬂ)ﬂbﬂthlntkm&hﬁmmﬂv
pener vig -adlb ® 1 d la 3 - “H Estado reconoce a las umiver-
dadcs y i dsrs va, & oIy Lo de con Jou pr
P blocdos en la Comstitucid dthuqllﬂial..l
OLE.d E dchU dad £ '*&:lnamd celo 44 - Amnbeacs dd G o D . lell
< "= Emitr roobacs parz ¢l fimcs de b grsticin ad va, mademica, pacan ¥
dacion de b Facultad dcals va begal:
mﬁ.mdﬁmkhw&L wa C b de ks U ded Esatal de Bolwvar, co el ant. 8-
Las fuscs dc b Unadad de Intcgracen Corrcule de »oer
- K lora. g yvnhhh‘ wa relaciomads con ol pr & tiubods de ck
h_A_A_I A “‘l
h- Aﬂnhpcn_:n&hk_mpnh- o daladades de trtalacibn y sspecre w2
apeubacion.
P — e Jou trabae de itogracos carria
OQUE. vm of Articelo 3.~ Usidades de ory wular del Sercer movel- CAPITULO I DE LAS

UNIDADES DE ORGANIZACIKON (lllll'ULAl ded Reglxmrnte de Iﬁ-u Acmdémnco (2028, locsl

c) u-ﬁahqukukwum - Valida las cossp P Jox para ol abordee de
pe o donfios dc I pooficuca y loe dendz wn onfogec
reficarve, 1V, CXPET L 3. .mmmd-&h&aﬁ\nimm
El & do de ls ussdad de ey doe e pluxts = bawapus dastribe
cm,.—ml‘?‘
Horas pors dewrsollo de <
LUnsadad de | : Usidad de kxicgracicn
" curmculs
Liccaciatara y shaos |
[l eroer Novel de Uirada | pecfcacralcs 230 384 s 2

Direcciin: Av. Emesto One Guevira y Gabiniel Socaira
Guarands Ecuador

Tebbfono (593 1220 605

www web edu ee



UEB DECANATO el Aty

UNIVERSIDAD ¥ HUMAMSTICAS
PYIATAL (3 SERANAR

CONSEJO DIRECTIVO
Las |ES deberan puesmiice 2 todos me oxtadizsses b dosigracion oportsia del Sircchr o tutor, de entre Jow
macinbeos del penoenal académice de s propea IES o de s dferare. poes ol dovmulio y cvaluacion de s
trmdad de mlegracion cumicslar.

UK, c= & capitslo IV del trabap de maegraciin comoste del Reglancats de bs Usidad de Intogracisn
Cumcular de b Unrversadad Evatal de Bolivar, on los asticelos ssasaficses:

Art. IR~ Fara ks chboncsn del ssbaje de micgraaiin comods s podem coaformae squpos & dos
eudizsios de om o o dese carome, ssopenindoss 3 cvalmoon y caldficacoe mdbvadsal, con

mdepeedonca de los mecsmnenos de tnbogo avploncstadon.

Art.19.- Pa ol dexarmli del trahap de islegracidn cormcular se parantios b desigrocson opersas del Srocier
o tutoe pars o grupo de extadiasts de antre hos micrbeos del porwesal scadesnios

QUK o memonedy UEB-FCESFH-CER- CUXC-20230010, Semadn por ks Loda. Dancls Rédsadencara, Coords-
o de s Unadsd ¢ lnigmcm Camodse, boce b antrega de s matrie con o demma de tahao de secgnacicn

Mnann&mm’nm. len doceates tutees durasts & peocew de ttulacion 01-2023,
pemodo scadaracn noviershee 202 , para s valumasn y aprobacicn.

RESUELVE: *Aprobar of Tema de lm. ﬂ“ “LOS JUEGOS POPULARES COMO
ESTHATEGIA DIDACTICA PARA AR EL APRENDIZAE DE LAS CIENCIAS

NATURALES DEL SEXTO ASO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELD "A® DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL POLIBIO CHAVES® DE LA CIUDAD DE GUARANDA, PROVINCIA
BOLIVAR EN EL PERIODO LECTIVO 2022 — 223, preventado per KERLY BIIGITIH NARANJO
AGUIRRE Y ADONIS GABRIEL ROMERO MISO. evtudizstes de ks Unidad d¢ Intogracan Curricadar
process soviembre 2022 - murse 2023 de s Carrera de Educacsin Bavca, roviado y spevbado per of
tubor’a: DI MARCO PAREDES VALLEIO Prafesar/s - Investigadur's de & F de Cuncia de s
Educacien. Socales, Filmaficas v Humansnticn®.

D, C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECAND

[ R

Diroccitnn Ay Emesto Cre Guevira y Gabriel Secan
Guarands Ecuadar

Youdtono {543 1220 60549

waw. ueh edu e



Anexo A3.

UNIDAD EDUCATIVA "ANGEL POLIBIO CHAVES”

GUARANDA
RECTORADO

Guaranda 17 de marzo del 2023
Dr. Vladimir Nufiez,

Rector de la unidad educativa Angel Polibio chaves de la ciudad de Guaranda provincia
Bolivar y a la peticion verbal de las partes interesadas

CERTIFICA:

Que los estudiantes NARANJO AGUIRRE KERLY BRIGITIH CI 0202172045,
ROMERO MINO ADONIS GABRIEL CI 1859526136, han realizado el trabajo de
integracion curricular opcion proyecto de mvestigacion con los estudiantes del sexto aio
de EGB paralelo “A” durante el afo lectivo 2022-2023 con ¢l tema “Los juegos
populares como estrategia diddctica para desarrollar el aprendizaje de las ciencias
naturales del sexto aio educacion general basica paralelo “A” de la Unidad
Educativa "Angel Polibio Chives" de Ia ciudad de Guaranda, provincia bolivar en
el periodo lectivo 2022 — 2023, requisitos indispensable para obtener el titulo en
licenciado(a) en ciencias de la educacion, mencion educacion basica, demostrando ser
unos profesionales responsables capaces de ¢jercer sus derechos y contraer obligaciones,
lo que les hace acreedores del aprecio, estima v consideracion del entorno educativo.

Esto todo en cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a los interesados
hacer uso del presente como bien tuviera

Atentamente,

RECTOR

ClL 0201001740

CEL. 0981718580

Correo Electronico viadimir nunezieducacion gob ec

BACHILLERATO GENLAAL UNIFICADO Diteccidn: lohnson City y Sucre Telef, (03) 2985730
BACHILLERATO TECNICO Emall:

EDUCACION GENERAL BASICA Wab:

EDUCACION INICIAL



Anexo A4.

UNIDAD EDUCA A “YANGEL POLIBIO ¢
RANDA
RECTORADO

Anexo B1.



Ficha de analisis

Titulo

Educacion General Basica — Subnivel
Medio “Ciencias Naturales™

Autor

Editorial Don Bosco Obras Salesianas de
Comunicacion

Fecha de publicacién

Pais de origen

Agosto, 2016 Ecuador
Género Texto literario Estructura
Texto Educativo Unidades y paginas
Distribucion por unidades
Unidad 0: Nuestro mundo
Unidad 1: Vida natural
Unidad 2: Ser humano
Unidad 3: Diversidad biol6gica
Unidad 4: Hidrosfera y biosfera
Unidad 5: Transformacién de la energia
Unidad 6: Fuerza, electricidad y magnetismo
N° Unidad Temas y subtemas Actividades Analisis
Unidad 0: Nuestro entorno Sin actividades
1. Discute acerca de | Existen pequefias
lascaracteristicas referencias en como
(alimentacion, integrar
extremidades, piel, | indirectamente el
alimentacion, conocimiento  al
sistema circulatorio, | contexto, sin
Los animales | sistema respiratorio, | embargo, no se
vertebrados tipo de reproduccion) | toma en cuenta la
« Mamiferos del oso. situacion
* Aves 2. Observa en tus geogréfica de la
* Reptiles alrededores  algun | unidad  educativa
* Anfibios ave 'y  sus para realizar dichas
* Peces caracteristicas actividades.
. | Los animales | fisicas. Relaciona
Unidad 1: . .
Vida natural |nveft_ebrados conlo  aprendido
* Anélidos observando su color,
* Artropodos su tamafo, sus
* Moluscos plumas, su pico.
* Cnidarios 3. Explica en tu
» Equinodermos cuaderno las
Las plantas diferencias entre los
* Plantas sin flor distintos grupos de
» Plantas con flor artropodos.
4. Clasifica cada uno
de estos artropodos
enel grupo que
corresponda:
hormiga-escorpion-
gamba-




escolopendra-
mosquito-cangrejo-
tarantula-milpiés

5. Organicen una
salida al Museo
Interactivo de
Ciencias y recopilen
mas informacion
sobre este tipo de
invertebrados.

6. Investiga en
Internet otros tipos
de moluscos. Expdn
en clase.

7. Explica las
diferencias que
existen entre los tres
grupos de moluscos.
8. Escribe en tu
cuaderno los
nombres de tres
moluscos
gasteropodos,  tres
bivalvos y otros tres
cefalopodos.

9. Explica cuales son

las dos
caracteristicas
principales que

presentan las células
vegetales y que las
distinguen de los
animales.

10. Responde: ¢(En
qué parte de la célula
vegetal se realiza la
fotosintesis? Explica
qué es la fotosintesis
y haz un esquema del
proceso.

11. Contesta: ¢Por
qué crees que se
define la selva del
Amazonas como «el
pulmon del planeta»?
12. Contesta: ;Cémo
se reproducen las
plantas sin  flor?




Indica donde se
forman las esporas en
los bridfitos y en los
pteridofitos.

13. Responde:
¢Coémo se llaman las
hojas de los
helechos? ¢ Y el tallo
subterraneo?

14. Explica qué
diferencias  existen
entre las semillas y
las esporas.

15. Indica las
distintas partes que
podemos  distinguir
en una raiz y explica
la funcién de cada
una de ellas.

16. Explica qué
diferencia hay entre
un tallo lefioso y otro
herbéaceo.

De la célula al ser
humano

El cuerpo humano
y las funciones
vitales

Lac actividades son
muy escazas y no
hay una vinculacion
al contexto, pese a
que se puede

» Las funciones vitales aprovechar esta
La salud unidad a varias
* Las enfermedades actividades.
infecciosas 1. Discute que
* Las enfermedades podrias hacer para
Unidad 2: Ser | no infecciosas mejorar tus habitos.
humano Fasesde lafunciénde | 2. Valora si tus
relacion habitos son
Los 6rganos de los | saludables o no.
sentidos
El sistema nervioso
El aparato locomotor
. El sistema
esquelético
El sistema muscular
El movimiento
Hébitos saludables
Unidad 3| . 1. Explica en tu| Estas actividades
: : Tiempo atmosférico .
Diversidad I cuaderno para qué | tienen un enfoque
biologica yclima sirven un | sobre aprender




Fendémenos
meteoroldgicos
Climas y paisajes del
mundo

Clima en Ecuador

El climograma

« Elaboracion del
climograma
Interpretacion  del
climograma

termdémetro, un
higrometro 'y un
anemometro.

2. Indica qué
afirmaciones se

refieren al clima y
cuales al tiempo
atmosférico de wun
lugar.

« En primavera
acostumbra a llover.

* Hoy sopla un viento
moderado en la calle.
* La niebla aparece
todas las mafianas de
otofio.

« En verano hace
mucho calor.

« Ayer nevo en el
valle.

* El domingo pasado
la humedad era alta.

3. Preparen una
exposicion acerca del

clima de los
desiertos, a qué
temperatura  puede
llegar. Indiquen las
condiciones
climéticas para que
un lugar sea

considerado como un
desierto:

a. ¢(Qué tipo de
vegetacion existe en
los desiertos?

b. ¢Qué tipo de
animales habitan en
los desiertos?

4. Investiga:
¢Cuantas islas hay en
Galé&pagos?

5. ¢Cuales son los
nombres de las islas
que hay en
Galapagos?

acerca de cultura
general, a pesar de
eso existe una que
se vincula al
contexto, pero esta
es limita a realizar
lo que dice el texto.




6. ¢(Cual es la isla
mas grande en las
Galé&pagos?

7. ¢Cual es la razén
para que muchas
personas realicen

turismo en
Galapagos?

Quito es uno de las
ciudades mas
populares en

Sudamérica por sus
premios turisticos.
A continuacion,
vamos a colocar en
una hoja aparte cinco
maneras para hacer
que todas las
ciudades del Ecuador
empiecen a ganar
premios turisticos.

8. ¢Qué deberiamos
hacer los ciudadanos
para lograr  este
objetivo?

9. ¢Podemos hacer
algo para ayudar a
nuestra ciudad para
que se convierta enun
lugar turistico?

10. ¢Cuédl es la
diferencia entre la
Costa y la Sierra en
cuanto al clima?

11. Escribe dos
diferencias entre la
Costa, la Sierra y las
islas Galapagos.

12. ;Cual es la razén
principal para
considerar a las islas
Galépagos como el

territorio mas
reconocido del
Ecuador?

13. (En qué regiones
del Ecuador




podemos encontrar
playas?

14. Cual es la
diferencia climatica
entre el Oriente y la
Costa?

15. ¢Cual es la razdn

principal para
realizar, en el Oriente
y la Sierra

especialmente,
campafias sobre el
cuidado del
ambiente?

16. Elabora
un climograma con
base en los
datos proporcionados
por el INAMHI de
la ciudad del Puyo
para el 2015.

17. Interpreta los
datos del climograma
que has elaborado.

a. Mes mas lluvioso
b. Mes menos
lluvioso

c. Mes mas frio

d. Mes mas caluroso
e. ¢Es una ciudad fria
o calida?

f. ¢Es wuna ciudad
seca 0 humeda?

g. Estacion del afio

mas lluviosa

18. Teniendo en
cuenta la
informacion del

climograma que has
elaborado, indica:

a. ¢Qué prendas
colocarias en tu
maleta si viajaras al
Puyo?

b. ¢En qué se
asemeja o diferencia
del clima de tu
localidad?




Unidad 4:
Hidrosfera y
biésfera

La tierra

« Las capas de la tierra
El planeta Tierray el
agua

« Aguas ocednicas:
mares y océanos

* Aguas continentales
* La biosfera y sus
habitats

* Bidsfera

L os ecosistemas

+ Cadenas y redes
troficas
Los organismos

productores: las
plantas

* La célula vegetal y la
fotosintesis

Tipos de ecosistemas
Conservacion de los
ecosistemas
Desastres naturales
 Consecuencias de las
catastrofes naturales

1. Calcaeste dibujoy
lleva a cabo las
siguientes
actividades.

a. Pinta de un color
diferente cada una de
las capas de la Tierra.
b. Escribe el nombre
de cada capa en su
lugar respectivo.

C. Anota la
informacion que
conozcas de cada una
de las capas.

2. Investiga cuél es el
argumento de la
novela de Julio
Verne, Viaje al
centro de la Tierra, y
escribe los métodos
que utilizan  sus
protagonistas  para
poder llevar a cabo
este viaje.

3. En tu cuaderno
elabora una tabla en
la que se muestre un
dibujo sencillo de
cada una de las partes
de wuna planta, su
nombre y su funcién
principal.

4.  Menciona un
ejemplo de espacio
urbano  que  se
encuentre cerca de tu
casa. Este es un tipo
de ecosistema muy
importante, ¢Cual es
el valor de generar
mas espacios para los
animalesy lasplantas
en la ciudad?

5. Confecciona una
tabla en la que se
expongan las
principales

En esta unidad se

presenta una
referencia al uso de
las TIC's para
desarrollar la
indagacion,

adicional a esto las
otras  actividades

son muy técnicas
donde el estudiante
no se puede
desarrollar la
creatividad.




caracteristicas de los
ecosistemas.

6. Afade la
descripcion de una
cadena tréfica con
los seres vivos mas
representativos.

7. Explica por qué es
facil encontrar

cada tipo de animal
en el ecosistema que
le acompaniia:
sgrandes
herbivoros/praderas
eanimales
arboricolas/bosques
sgaviotas/litoral
sanfibios/charcas

8. Busca en la
siguiente  web un
espacio natural
cercano a tu
localidad:
http://g00.gl/60c8xs

Unidad 5:
Transformaci
on de la
energia

Propiedades de Ila
materia

. Propiedades
generales

. Propiedades
caracteristicas
Estados de la materia
« Estado solido

« Estado liquido

« Estado gaseoso
Cambios en la
materia

» Cambios fisicos

» Cambios de estado

« Cambios quimicos
La clasificacion de la
materia

Materia y materiales
La energia y sus
formas

Los efectos de la
energia

* Fuentes de energia
El uso de la energia

1. Di el estado de
agregacion en el que

encontramos,
normalmente, estas
sustancias:  hierro,
mercurio, nitrégeno.
-Explica las
principales

caracteristicas de
cada uno de estos
estados
agregacion.

2. Los materiales que
se utilizan como
aislantes  térmicos,
(presentan una baja o
una alta
conductividad
térmica?

3. Pon un ejemplo de
cada uno de los
cambios fisicos mas
habituales.

de

Involucrar los
temas y actividades
dentro de un
contexto es
complejo aun mas
cuando el docente
se rige
estrechamente a lo
que se menciona en
el texto.



http://goo.gl/60c8xs

4. Define cada
cambio de estado
segun este modelo:
Fusion es el paso de
solido a liquido.
Explica qué son el
punto de fusion vy el
punto de ebullicion.
5. Indica qué
cambios de estado
suceden en estas

situaciones.
a. Una bola de
naftalina pasa
directamente de
solido a gas.

b. El vapor de agua
del aire se transforma
en escarcha.

c. El vapor que se
forma al hervir agua
en wuna olla se
transforma en gotasal
entrar en contacto
con la tapa.

6. Indica qué estado o
estados del agua
predominan en los
siguientes casos.

-un rio

-un iceberg

-un lago

-un géiser

-un glaciar

7. Responde en tu
cuaderno:

a. ¢Cudl es la
diferencia entre las
fuentes de energia
renovables y las no
renovables?

b. En la zona en la
que vives, ¢qué tipo
de fuente de energia
renovable crees que

sea la propicia? ¢Por
qué?




c.¢De qué tipo crees
que es la principal
fuente de energia en
Ecuador? Consulta la
web:
http://goo.gl/rHg4mp
X

d. La energia que
procede de lamayoria
de fuentes,

ien qué tipo de
energia se transforma
principalmente?

e. ¢Cual de las
fuentes de energia
puede transformarse,

ademas, en energia
térmica?

Unidad 6:

Fuerza,
electricidad y
magnetismo

Las fuerzas y sus
efectos

Combinacién de
fuerzas

Las maquinas

» Maquinas simples

. Maquinas
compuestas

La energia eléctrica
Circuitos eléctricos
El magnetismo

« Magnetismo terrestre
Electricidad y
magnetismo

« El electroimén

1. Dibuja en tu
cuaderno un ejemplo

de fuerzas
combinadas.
Representa las
diferentes fuerzas

implicadas vy la
fuerza resultante.

2. Busca fotografias
de un trineo de perros
0 un carro de bueyes,
recortalas y dibuja en

ellas las distintas
fuerzas  que se
aplican y la
resultante.

3. Responde entu
cuaderno ¢Por que
crees que
instalaciones
eléctricas de las casas
estin en paralelo?
¢Qué problema
podria tener una casa
con una instalacion
eléctrica en serie?

4. Observa el circuito
siguiente.  Explica
como se llaman y
para qué sirven los

las

Involucrar las
actividades del
libro en el contexto
se vuelve mas

complejo a medida
que los temas se
tornan mas
dificiles.



http://goo.gl/rHg4mp

elementos sefalados
con los nUmeros 1, 2,
3y4.

5. Observa estos dos
circuitos y responde:
a. ¢Como estan

conectadas las
bombillas del
circuito A? ;Y las del
circuito B?

b. (Qué ocurre en el
circuito A si se funde
una bombilla? ;Y en
el circuito B?

6. ¢Qué es un iman?
Escribe los nombres
de cuatro objetos que
contengan un iman.
7. ¢Qué es un campo
deatraccion
magnética? Como
puedes observarlo?
8. ¢En qué lugares de

la Tierra se
encuentran los polos
magnéticos
terrestres?

9. ¢(Qué aparato se
orienta influido por
el campo magnético
terrestre? ¢ Cual es su
utilidad?

10. Comprueba qué
ocurre  con  una
brdjula Si la
acercamos a un
televisor o a un
teléfono movil en
funcionamiento ¢Se
mueve? ¢;Sucede lo
mismo  si  estan
apagados? ;A qué es
debido este hecho?
Escoge la respuesta
apropiada.

a. Alrededor de los
aparatos eléctricos en
funcionamiento se




crea un  campo
magnético.

b. Alrededor de los
aparatos eléctricos,
encendidos 0
apagados, se crea un
campo magnético.

Analisis: A lo largo de todos los temas tratados y actividades que se encuentran dentro
del libro de texto, se pueden identificar pocas actividades que ayuden a la vinculacion
del saber cientifico con el saber popular y mucho menos con el uso de juegos populares
como estrategia didactica para la ensefianza de las ciencias naturales.

Fuente: Texto de Ciencias Naturales, sexto afio EBG.
Elaborado por: Brigith Naranjo y Adonis Romero.

Anexo B2,




Ficha de analisis

Educacion General Béasica —

Subnivel Medio “Ciencias

Titulo "
Naturales
Autor Editorial Don Bosco Obras Salesianas de Comunicacion
Fecha de publicacion Pais de origen
Agosto, 2016 Ecuador
Género Texto literario Estructura
Cuaderno Educativo Unidades y paginas

Distribucion por unidades

Unidad 1: Vida natural

Unidad 2: Ser humano

Unidad 3: Diversidad bioldgica

Unidad 4: Hidrosfera y biosfera

Unidad 5: Transformacion de la energia

Unidad 6: Fuerza,

electricidad y magnetismo

Nota: Cabe recalcar que el libro de texto va relacionado con el cuaderno de

trabajo
Unidad Temas y subtemas Tareas desarrolladas
Tarea N2 1:
Buscar tres recortes que
) expliguen las 3 funciones
Unidad 0: Nuestro entorno Xpiig ;
vitales de los seres vivos.
Funcién de relacion,
nutricion, reproduccion.
Tarea N2 1
1.- Complete:
Un animal vertebrado es
. aquel que tieneun ......... el
Los animales vertebrados quel g
. eje del esqueleto es la
» Mamiferos
......... formada por
* Aves
Reotiles | : _
. Anﬁ‘)ibios 2.- Escribe ejemplos de
. Peces animales vertebrados
Los animales segun su clasificacion.
. N . Mamiferos, Aves, Reptiles,
Unidad 1: Vida | invertebrados I
- Anfibios, Peces.
natural » Anélidos i
, Tarea 2:
* Artropodos ;
1.- Encierre las respuestas
» Moluscos
L correctas.
* Cnidarios " . _
. Los anélidos respiran por:
 Equinodermos X
a.- Bronquios
Las plantas
. b.- Pulmones
« Plantas sin flor )
c.- Piel
« Plantas con flor , ,
2.- Une con lineas segln
corresponda.
Insectos arafia

Miridpodos cangrejos




Arécnidos mosca
Crustaceos ciempiés

Tarea N2 3:
Trabajo parcial
1.- Cartulina A4 color a tu
eleccién
2.- Titulo la fotosintesis
3.- Dibujo de la planta debe
ocupar gran parte de la
cartulina.
4.- Incluido los 6 pasos de la
fotosintesis (lo mas
importante).
5.- Bien pintado.
6.- bien presentado
7.- Rotulado el titulo y el
nombre.

Anexo B3.
Cddigo QR de la pagina web de los videos
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Fuente: Fotografia de los autores.
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Fuente: Fotografia de los autores.
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Fuente: Fotografia de los autores.



Fuente: Fotografia de los autores.
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Firma del tutor

Dr. Marco Paredes Valleja




Anexo D1. ]
Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

A través del decreto legislativo el 22 de octubre de 1953 un grupo destacado
de profesores bolivarenses liderado por el docente Homero Vascones Benavides,
rector vitalico conjuntamente con los padres de familia, autoridades provinciales y
los honorables senadores y diputados de la provincia. Después de 2 afios intensos
de trabajo lograron la respectiva resolucion ministerial con la cual se crearia el
colegio nacional femenino en Humanidades Modernas “Angel Polibio Chaves” el

8 de noviembre de 1955 en la Guaranda provincia de Bolivar.

Inicia sus labores en el afo lectivo 1955-1956 con primeros y segundos
cursos, con 84 estudiantes y 7 docentes, en el afio de 1959-1960 se gradud la primera
promocion de bachilleres en humanidades Moderadas, especializaciones de
Ciencias Sociales, Quimico-Biélogo, Fisico-Matematico. A este contexto resaltala
creacion del colegio nacional el 25 de septiembre de 1962, vista la solicitud
presentada por el rector del colegio nacional femenino A.P.CH de la ciudad de
Guaranda, asi como también la peticion de los padres de familia, autoridades
provinciales y un amplio sector de ciudadania bolivarense, el ministerio de
educacion publica y emite un informe favorable para la creacion del colegio normal
con el acuerdo N2159 el 15 de agosto del 1991, donde se crea la seccion nocturna,
mientras que el 30 de julio de 1998 el Ministerio de Educacion y Cultura reconoce
su categoria como instituto técnico superior ya que la décima disposicion transitoria
del reglamento de institutos técnicos del pais regula la categorizacion directa como
institutos tecnoldgicos a los actuales, registrados en el CONESUP y para este efecto
el instituto técnico superior “A.P.CH” presento el estudio de factibilidad del nivel
tecnoldgico, es asi que le otorgan la licencia de funcionamiento para la carrera de
informatica, administracién de sistemas y secretariado, es como inicio sus labores
en el afio lectivo 1998-1999.

Después de un largo tiempo se eleva de categoria el 24 de octubre de 2003
a instituto tecnolégico superior de esta manera se mantiene erguida, sembrando la
cultura, la licencia a la juventud femenina de la provincia Bolivar. A todos estos

antecedentes mencionados sufren cambios por el sistema educativo, mediante



resolucion N200371 del 29 de abril del 2013, emitido por la coordinacion Zonal 5
de Milagro el Instituto Tecnolégico Superior “Angel Polibio Chaves” fue
funcionada con las escuelas “Alberto Flores Gonzalez”, “ José Teodoro Gonzalez”
y “Simén Bolivar”, es asi que se denomina como Unidad Educativa “Angel Polibio
Chaves” con oferta educativa de Inicial, EGB, BGU y bachillerato técnico en
Administracion de Sistemas, Contabilidad y Administracion. En agosto de 2014,
fue acreditado el bachillerato internacional, reconociendo con la respectiva
certificacion internacional, lo cual constituye un peldafio mas de acceso a la

excelencia académica de calidad.

El 10 de enero del afio 2022 inicio la construccion al proceso de
repotencializacién con un tiempo determinado de un afio, es asi que hoy en dia
cuenta con una infraestructura amplia, moderna, funcional por lo que ha recibido la

admiracion, respeto de propios y extrafios.

Por otro lado, la unidad educativa cuenta con 60 aulas adecuadas para el
desarrollo de las actividades académicas de los estudiantes, asi también existe areas
verdes, canchas, juegos, mismas que permiten realizar distintas actividades
recreativas dentro y fuera del aula de clase. Actualmente laboran un nimero de 118
docentes para las distintas areas y asignaturas correspondientes, con un numero de
2563 estudiantes.



