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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La presente investigacion titulada “La aplicacion ludica “el juego de la
ortografia” como herramienta para mejorar las habilidades ortograficas en los
estudiantes de décimo ano de Educacion General Bésica, paralelo “B” en la “Unidad
Educativa Roberto Alfredo Arregui Chauvin” en la Provincia Bolivar, Canton
Guaranda en el periodo lectivo 2022-2023”, debido a que los estudiantes presentan
problemas en ortografia y los docentes no cuentan con una guia didactica para
resolver esos problemas. En consecuencia, los estudiantes son propensos a seguir

cometiendo esos problemas que les afectaran en su futuro.

El objetivo primordial de este proyecto es proponer una guia didactica de la
aplicacion ludica “el juego de la ortografia” para mejorar las habilidades ortograficas
de los estudiantes. En teoria cientifica se aborda gran cantidad de informacion en
base al tema tratado. Y, la metodologia que se utiliz6 fue cuantitativa porque nos

proporciond datos cuantitativos.

En cuanto a los analisis e interpretacion de resultados se obtuvieron resultados
caracteristicos en relacion a la problematica y los objetivos de este proyecto de
investigacion, fueron de gran ayuda para determinar, que los estudiantes de décimo
afio de Educacion General Basica, paralelo “B” de la Unidad Educativa Roberto

Alfredo Arregui Chauvin” presentan problemas en cuanto a reglas ortograficas.

14



En la propuesta aplicada como recurso para solucionar los problemas en
ortografia se realiz6 una guia didactica de la aplicacion ludica “el juego de la
ortografia”, para el personal docente con el fin de mejorar las habilidades ortograficas
de los estudiantes, ayudandolos a solucionar sus falencias para no presentar

dificultades que afecten en su futuro.

Palabras claves: Aplicacion ludica, ortografia, guia didactica, problemas,

propuesta, recurso, reglas ortograficas, docentes, estudiantes.
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VII. ABSTRACT

The present investigation entitled "The playful application "the spelling
game" as a tool to improve spelling skills in tenth-year students of Basic General
Education, parallel "B" in the Educational Unit “Roberto Alfredo Arregui Chauvin"
in the Bolivar province, Guaranda canton in the 2022-2023 school period", because
students have spelling problems and teachers do not have a didactic guide to solve
these problems. Consequently, students are prone to continue committing those

problems that will affect them in their future.

The primary objective of this project is to propose a didactic guide for the
playful application "the spelling game" to improve students' spelling skills. In
scientific theory, a large amount of information is addressed based on the subject
matter. And, the methodology that was used was quantitative because it provided us

with quantitative data.

Regarding the analysis and interpretation of results, characteristic results
were obtained in relation to the problem and the objectives of this research project,
they were of great help to determine that the students of the tenth year of Basic
General Education, parallel "B" of the Educational Unit “Roberto Alfredo Arregui

Chauvin" present problems in terms of spelling rules.
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In the proposal applied as a resource to solve spelling problems, a didactic
guide of the playful application "the spelling game" was made for the teaching staff
in order to improve the spelling skills of the students, helping them to solve their

shortcomings. so as not to present difficulties that affect their future.

Key words: Playful application, spelling, didactic guide, problems, proposal,

resource, spelling rules, teachers, students.
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VIII. INTRODUCCION

Hoy en dia, las instituciones educativas con sus métodos de ensefianza y
aprendizaje no utilizan aplicaciones lidicas para fomentar nuevas maneras de
ensefianza, y uno de los problemas que mads se presentan son los ortograficos, ya que
los docentes siguen con lo tradicional causando en los estudiantes una vision aburrida

o rutinaria en la educacion, llevandolos a presentar problemas sobre este tema.

El proyecto de investigacion esta estructurado de la siguiente manera; el tema,
antecedentes, problemas, justificacién, objetivos, marco teodrico, metodologia,
analisis e interpretacion de resultados y propuesta, la cual, ayudaréd a solucionar los

problemas ortograficos.

Por tanto, la adaptacion de aplicacion lidica para mejorar habilidades
ortograficas beneficia a los dos partes, por un lado, los docentes con una guia
didactica de la misma tienen la posibilidad de presentar contenidos mas dinamicos
que faciliten la atencioén de los estudiantes, por otro lado, los estudiantes interactiian

mas con el docente haciendo una clase ludica, en una educacion innovadora.

Para terminar, la propuesta fue aplicada en la Unidad Educativa “Roberto
Alfredo Arregui Chauvin” con los estudiantes de décimo afio de Educacion General
Bésica, paralelo “B”, puesto que, presentan problemas ortograficos evidenciados

durante la investigacion, llevandonos a disefiar diferentes actividades didacticas
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usando la aplicacion lidica “el juego de la ortografia”. En cuanto al docente ya
proporcionado la guia didactica deberd ponerla en practica para eliminar falencias y
evitar que continte estos problemas a futuro, y de igual manera con otros cursos en

cuanto al tema de ortografia.
1. TEMA

LA APLICACION LUDICA “EL JUEGO DE LA ORTOGRAFIA” COMO
HERRAMIENTA PARA MEJORAR LAS HABILIDADES ORTOGRAFICAS EN
LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA,
PARALELO “B” EN A “UNIDAD EDUCATIVA ROBERTO ALFREDO
ARREGUI CHAUVIN” EN LA PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA

EN EL PERIODO LECTIVO 2022-2023.
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2. ANTECEDENTES

El presente proyecto de investigacion tiene como base fundamental la aplicacion
ladica “el juego de la ortografia” como herramienta para mejorar las habilidades
ortograficas en los estudiantes de décimo afio de educacion general basica de la

Unidad Educativa Roberto Alfredo Arregui Chauvin.

La Iidica en el ambito educativo, se trata de un juego que estd asociado con
diferentes aspectos de la ensefianza-aprendizaje como es la diversion, recreacion,
participacion, competicion y entretenimiento, este juego ludico es instructivo ya que
permite que el estudiante disfruté de lo que estd aprendiendo, a mas de esto, también

hace que piense y actie frente a diversas situaciones.

En la actualidad es importante implementar estrategias lidicas para mejorar las
actividades ortograficas en lengua y literatura, es decir, que esta aplicacion ludica
influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro y fuera del aula de clase, es
por ello que las actividades ludicas deben asociarse a los objetos y contenidos de
ensenanzas, con el fin de mejorar el aprendizaje significativo de cada estudiante, a

través de talleres digitales, (Shubert, 2018).

La educacion sigue trabajando con la tecnologia para crear estrategias a través de

la virtualidad y asi seguir ensefiando, y de igual manera, para poder cubrir las

20



falencias de los aprendizajes impartidos en las clases presenciales. La tecnologia en
la educacion es pilar, debido a los diversos recursos de ensefianza-aprendizaje que

pueden poseer los docentes como los estudiantes.

A través de las nuevas aplicaciones tecnologicas se crean espacios ludicos; en las
que se presentan los juegos ya sean online o en App (aplicacion) para seguir
aprendiendo en horarios flexibles y a distancia. Los juegos son una gran herramienta

debido a que atraen a los estudiantes a aprender y divertirse al mismo tiempo.

La escritura es fundamental para desarrollar el aprendizaje, de igual manera para
poder comunicarnos y para intervenir en la sociedad. Es importante que los
estudiantes sepan que al tener una buena ortografia es una forma de asegurar éxitos

en la vida profesional, (Bedwell, Dominguez, Sotomayor, & Gémez, 2014).
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3. EL PROBLEMA

3.1.Descripcion del problema

El problema con la ortografia en la actualidad sigue aumentando, ya que
tradicionalmente la misma se ha encaminado en seguir memorizando reglas y
volverlas a repetir para su entendimiento, y con esto, los estudiantes muestran altos

problemas en su ortografia al momento de expresar sus ideas de manera escrita.

Una de las causas de este problema es el desinterés por tener una buena
ortografia, pensando que no sera de gran ayuda en el futuro. Otra causa es la falta de
atencion de los profesores ante los errores ortograficos cometidos por los alumnos

dejandolos seguir.

Las plataformas de comunicacion que tienen las redes sociales también son
causantes de problemas ortograficos, ya que, hay una mayor libertad al momento de
escribir por parte del usuario, que con el pasar el tiempo se convierten en un mal
habito, haciendo de lo escrito un texto incomprensible al menos desde la perspectiva

de la ortografia.

En la actualidad, se presenta el uso erroneo de las abreviaturas en mensajes
de texto por parte de los jovenes, y cobra mayor valor cuando intentan expresarse de

manera escrita, abreviando exageradamente los mensajes hasta hacerlos ilegibles.
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Los maestros presentan continuamente estos errores de los estudiantes, ya sean en

sus deberes, examenes y mensajes de texto remitidos a su persona.

En el ambito educativo es sustancial siempre estar buscando nuevos métodos
y estrategias didacticas que contribuyan a la educacion, con el objetivo de mejorar
los estandares de calidad. Por este motivo se present6 a la institucion una herramienta
para mejorar las habilidades ortograficas de cada estudiante, ya que la tecnologia
avanza de una manera apresurada, por ello es conveniente adaptarnos, para poder

impartir el conocimiento a través de nuevas estrategias ludicas.

En este proyecto es evidente la observacion de la problematica en los
estudiantes al momento que reciben un dictado durante las horas clases. Esta
aplicacion es de facil manejo ya que al momento de emplear un celular se sienten
motivados por aprender. Adicionalmente se evidencio que hay un intercambio de
conocimientos de manera individual y colectiva lo que hace que la ensefianza
productiva y eficaz, esto también servird para estar a la par con los nuevos avances

tecnologicos.

3.2.Formulacion del problema

(Como influye la aplicacion lidica “el juego de la ortografia” como
herramienta para mejorar las habilidades ortograficas en los estudiantes de
décimo afio de Educacion General Bésica, paralelo “B” en la “Unidad Educativa

Roberto Alfredo Arregui Chauvin®?
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4. JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion tiene la intencion de proponer la utilizacion
de la aplicacion ludica “el juego de la ortografia” para mejorar en ortografia, debido
a que se debe seguir implementando la tecnologia, pero con fines educativos y no

seguir con lo tradicional.

Los estudiantes pasan demasiado tiempo en las redes sociales, ya sea en
videojuegos o plataformas, que al final estos son distractores en la vida cotidiana de
cualquier niflo o adolescente y, que al final estos no se preocupan de su ortografia

que en un futuro serd de gran ayuda para tener éxito en la vida.

La aplicacion ludica que se pone en practica es una gran herramienta, ya que es
un juego que llama la atencion de los usuarios que llegan a utilizarla; con ello los
estudiantes pueden aprender y elevar su nivel de ortografia hasta mejorar, y al mismo

tiempo poder entretenerse, utilizdndola en un horario flexible y sin ocupar internet.

Esta propuesta estd justificada por una aplicaciéon ludica “el juego de la
ortografia” como herramienta para mejorar las habilidades ortograficas, utilizando
como un recurso pedagogico, que los docentes implementen a sus planificaciones y
practique en las aulas de clase, como algo motivador que los mantenga activos, se

debe utilizar de manera adecuada.
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5. OBJETIVOS

5.1.0bjetivo general:

Proponer una guia didéctica de la aplicacion ludica “el juego de la ortografia”
para mejorar las habilidades ortograficas de los estudiantes de décimo afio de
Educacion General Basica, paralelo “B” en la “Unidad Educativa Roberto Alfredo
Arregui Chauvin” en la provincia Bolivar, canton Guaranda en el Periodo Lectivo

2022-2023.

5.2.0Dbjetivos especificos:
O.E.1. Diagnosticar el nivel de ortografia de los estudiantes mediante un test

ortografico para nifios de 13-14 anos.

O.E.2. Determinar la importancia de la ludica como técnica para mejorar
habilidades ortograficas en los estudiantes de décimo afio de Educacion General

Bésica, paralelo “B”.

O.E.3. Implementar la aplicacion ladica “el juego de la ortografia” en la
metodologia de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes de décimo afio, paralelo

‘6B7’

O.E.4. Elaborar una guia didactica de la aplicacion ludica “el juego de la

ortografia” para mejorar las habilidades ortograficas de los estudiantes de décimo
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afio de Educacion General Bésica, paralelo “B” en la “Unidad Educativa Roberto

Alfredo Arregui Chauvin”.

6. MARCO TEORICO

6.1.Teoria Cientifica
6.1.1. ;Qué es ludico?

La palabra lidico proviene etimoléogicamente del latin ludus que significa
juegos, es decir que estd relacionado con todo los juegos de diversion y el
entretenimiento, usualmente las personas en su tiempo libre realizan actividades con
el objetivo de despejar la mente y olvidar los problemas o preocupaciones, al
momento de ejecutar estas actividades ludicas, aporta muchos beneficios como es el
aumento del equilibrio, endorfinas, circulacion de la sangre, rapidez mental y

concentracion.

Es por ello que existe varias actividades ludicas que el ser humanos puede
realizar como son las actividades mentales y fisicas que tengan destreza o equilibrio
que ayudan a los estimulos durante la etapa de su desarrollo, ya que estas actividades
son adecuadas para cada ser humano, dentro de la educacién los juegos son
considerados por algunos expertos de pedagogia y psicologia como un componente
primordial al momento de explorar las habilidades que tiene un individuo, es asi, que
se debe de escoger los juegos acorde al area en el que desee aplicar, (Gonzales R,

2014).
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6.1.2. Importancia de la lidica en la educacion

Torres L, (2019), nos afirma que la lidica es considerada en diversos campos
de la educacion como un método o forma de aprender algo mediante un juego. Es un
escenario donde se realiza diferentes actividades con materiales o recursos que

fomenten la participacion activa e inclusiva de los estudiantes.

Los docentes son una guia y fungen como motivadores de los estudiantes.
También se puede decir que la ludica es una forma de vivir dia a dia, es decir,
divertirse y apreciar lo que se estd haciendo como una satisfaccion, mental o
espiritual, las actividades ludicas promueven el desarrollo de las habilidades,
relaciones y el sentido del humor, lo que los nifios predispongan su atencion y se

motiven por aprender.

Es importante que los niflos aprendan a resolver los problemas, ser criticos, y
a analizar y comprender la realidad en su formacion académica. La mejor manera de
hacerlo es a través de un juego. Es por ello que las actividades ludicas son
herramientas estratégicas para que el nifio pueda alcanzar el aprendizaje con
ambientes mas agradables de manera llamativa y natural, con el fin de formar
estudiantes felices, afectuosos, con animo de actuar y realizar las actividades dentro

del aula de clase.

La educacién en la escuela se la debe emplear con actividades ludicas en
espacios agradables para los nifios y asi conseguir mayor interés, participacion y
disfrute de los mismos. Puesto que, con el juego se logra la integracion de los nifios
a participar e interactuar con los demas para poder expresarse libremente, (Ramirez

Sanchez, Diaz Murillo, Reyes Harker, & Cueca Gonzales, 2011).
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Los juegos son fundamentales para los nifios, porque con ellos buscan,
exploran y descubren el mundo por ellos mismos, de igual manera ayuda en la
madurez de los nifios en complacer las necesidades primordiales de ejercicio fisico,
y poder expresar sus deseos e ideas cada vez mas maduras. Por tanto, es indispensable
que los docentes incorporen juegos e instrumentos ludicos en sus horas clases para

ayudar a sus alumnos en su formacién personal y en lo académico.

6.1.3. La ludica como herramienta de aprendizaje

Las herramientas ludicas han beneficiado al hombre durante su historia, es
decir que en la prehistoria el hombre buscaba un juego para el placer, goce, la
atencion y la creatividad, estas actividades ludicas se ven reflejados por las paredes
que se encuentran en las tumbas y templos egipcios, es por ello que se dice los
egipcios mostraban como disfrutaban su tiempo libre a través de la musica, el baile
y el juego, estos estudios demuestran que la ludica influye mucho en el pensamiento

creativo, da soluciones y capacidades para adquirir nuevos conocimientos.

También la ludica se puede decir que es una de las actividades claves para la
formacion del ser humano, por que ayuda a tener una mejor relacion con la sociedad
o el entorno de forma natural, la ludica en cierta forma es parte de la vida, es un
juego donde el estudiante prueba su potencial, estas herramientas ludicas son factores
importantes para los nifios, porque, aprenden a aplicar reglas y por ende respetarlas
usando la creatividad y la exploracion, segun, (Goémez T, & Molano O, & Rodriguez

S, 2015).

La ludica como herramienta en el aprendizaje tiene como finalidad ayudar a

motivar y atraer la atencion de los estudiantes mediante juegos pedagogicos en las
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areas dindmicas; con el objetivo de lograr la ensefianza deseada de una manera mas

dindmica e interactiva entre el docente y estudiante.

El juego es fundamental en el ambiente de aprendizaje para ser empleado
como estrategia didactica en las clases; es una gran herramienta que facilita la
ensenanza y aprendizaje, de igual manera, ayuda a los nifios a obtener capacidades
motoras, a reflexionar y adquirir conocimiento, (Yela, 2015). El uso y la aplicacion
de la ludica en clases atraen el afecto de los estudiantes, generando en ellos atraccion

por aprender.

La integracion de la didactica lidica durante el desarrollo de las clases, es
implementada como una estrategia que concientiza al docente en hacer uso de estas
herramientas pedagogicas que favorecen el desarrollo cognitivo y el aprendizaje

significativo de cada estudiante.

6.1.4. La ludica como metodologia de ensefianza-aprendizaje

La educacion es un proceso donde se facilita la ensefianza-aprendizaje, por
tal razon, se pretende mejorar la educacion, segun (Rivas Lisbeth, 2016) nos dice
que, a través de la implementacion de las metodologias ludicas facilitan el proceso
de ensefianza, del docente el cual tiende a mejorar su labor pedagogico con el objetivo
de fomentar una educacion participativa, en la que cada estudiante pueda desarrollar
sus conocimientos, destrezas y actitudes de forma dindmica, espontanea y divertida

que ayudan a mejorar el nivel académico.

La metodologia ludica favorece al desarrollo integral del ser humano, tanto

en los aspectos sociales, emocionales, fisicos e intelectuales, las actividades ludicas
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son instructivas y sanas, porque permite al estudiante actuar y pensar en diferentes
situaciones, es por ello, que se debe incorporar esta metodologia, ya que son
actividades creativas que ayudan al aprendizaje integral de manera dindmica, y a su
vez dan mejores resultados en el aprendizaje, despertando esa imaginacion y

motivacion por seguir aprendiendo.

Los docentes deben integrar la metodologia ludica en los procesos de
ensefianza en los planteles educativos, con el objetivo de potenciar la produccion de
conocimiento de cada individuo de manera equilibran te, tanto en los aspectos
emocionales, fisicos, intelectuales y sociales que enriquecen el vocabulario y el
espiritu critico, se considerar que el juego es una recreacion que ayuda a tener un
aprendizaje de forma placentera, es decir estas actividades ludicas sirven como un

medio terapéutico que fortalecen la personalidad.

El aprendizaje situado como metodologia de ensefianza-aprendizaje hace que
los nifios generen mucha creatividad y por ende mejoren su nivel de aprendizaje,
realicen trabajos colaborativos con sus compaifieros, tomen decisiones y participen
en las aulas de clases, estas técnicas de ensefianza participativa esta encaminado al
desarrollo de las conductas correctas de cada estudiante, ya que el docente brinda una
gran variedad de actividades y procedimientos de entretenimiento que los estudiantes
necesitan para una correcta toma de decision frente a un problema, (Pozo Janeth,

2015).

En esta metodologia aplica variedad de juegos analogicos, digitales y de roles.

Con la finalidad de que los nifios en el aula despierten curiosidad y fomenten
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creatividad. Ademas, es importante saber que el método lidico se puede aplicar en

distintos niveles escolares obteniendo buenos resultados.

Con ayuda del mismo, los estudiantes aprenden jugando y se puede evidenciar
la importancia que brinda esta metodologia en el aprendizaje, de tal manera de que
el juego ayuda a entrar en su mundo, su comodidad, y al final poder conseguir

aprendizajes significativos.

Y, también, pone en marcha la actividad fisica, verbal y mental para que la
educacion sea participativa. De igual manera, pone en marcha el entendimiento de
las cosas que dicen los demads nifios o que dicen los adultos para que de esta manera

se creen vinculos entre todos y desarrollen ser sociales, (Orellana, 2021).

6.1.5. La actividad ludica como estrategia pedagogica.

Las actividades ludicas dentro del aula sirven como unas herramientas
estratégicas para alcanzar los aprendizajes, a través de la practica de los juegos
ludicos y adaptarlos como herramientas de enseflanza-aprendizaje dentro de las aulas,
ya que estas actividades son fundamentales en la formacion del estudiante, porque
facilita la forma de aprender de manera placentera y pueda desenvolverse en el

entorno donde se encuentra como son las aulas de clase.

Las estrategias pedagdgicas ayudan a los estudiantes con ambientes de clases
flexibles que fortalecen al desarrollo psicosocial y la adquisicion de saberes, es decir,
beneficia a algunas actividad que estan relacionadas con la creatividad, el placer y el
alegria , estas actividades son utilizados para controlar y manipular a los estudiantes

en las horas clases de esta manera aprensan jugando, es de gran importancia que cada
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docente planifique sus estrategias segun los esquemas intelectuales que tiene cada
nifio el cual va a estar enfocado en la motivacion por aprender, (Romero Lorena,

Escorihuela Zenia & Ramos Argerina, 2009).

La formacion de los docentes es importante, ya que, la educacion demanda el
dominio de los contenidos que va ensefiar y para ello debe utilizar estrategias para
que los nifios puedan alcanzar el interés a los contenidos que se va a desarrollar, es
por ello que las estrategias pedagdgicas deben estar enfocadas especificamente en
facilitar el aprendizaje y también deben estar dirigidas a las competencias

significativas que demanda el rendimiento académico.

Estas estrategias metodoldgicas se caracterizan, porque, dependen de las
actitudes de cada docente a la hora de ensenar, el cual favorece el autoaprendizaje,
autorrealizacion del estudiante, también propicia la interrelacion entre el alumno y el
profesor, es por ello, que el docente debe plantearse acciones que motiven y

favorezcan la relacion afectiva con cada nifio.

Las actividades ludicas debe estar acorde a los interese y necesidades de los
estudiantes, de esta manera se fomentara un aprendizaje significativo, el cual ayuda
a cada estudiante use la energia y se esfuerce por hacer las actividades puestas por el

docente, (Luz, 2019).

Fomentar el aprendizaje de manera significativa es la ocupacion de las
actividades ludicas, por como motivan e incentivan a los estudiantes a querer
aprender sobre un tema en especifico. Ademas, traen bienes para ellos como obtener
conocimiento, conocer su cuerpo, coordina lo motriz, mejora en la flexibilidad y

agilidad y entre otras etapas que son parte del desarrollo.
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Con ayuda de las estrategias ludicas se puede implementar lugares dinamicos,
con la finalidad de que participe la comunidad educativa para el desarrollo cognitivo,
socio afectivo y psicologico a partir de sus pre-saberes de la misma. El estudiante es
el pilar del quehacer del docente para convertirlo en un ser creativo, participativo y

activo.

Se puede decir, que la Iudica facilita en los estudiantes con comportamientos
positivos para participar, levantar su autoestima y ser sociable, todo esto para ayudar
de una mejor manera en la formacion de los estudiantes. En cambio, los docentes
deben incitar en el drea corporal, emocional, social y lingiiistica para contribuir al

coeficiente intelectual y pueda transferir el aprendizaje de una forma significativa.

Por lo tanto, es fundamental que los participantes que conforman la
instituciones educativa tengan mayor importancia en este tema, ya que, la lidica esta
ligada al juego como un método para ayudar al alumno en su pleno desarrollo
integral, de este manera podré integrarse en cualquier medio con poder expresarse

libremente y participar, (Candela & Benavides, 2020).

6.1.6. Ludica: El juego como motivacion

Para esto se necesita un docente capacitado en trabajar de forma ludica, ya
que los juegos deben realizarse con fines de conseguir objetivos determinados, no al
contrario, en caso de querer improvisarlos. Puesto que, el juego ayuda en el desarrollo
de los estudiantes, pero debe ser supervisado por el docente, que se encarga de

orientar y cumplir con la meta propuesta.
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Con esto, el estudiante puede generar un aprendizaje significativo debido a lo
aprendido, también generar un aprendizaje cognitivo a base de varias operaciones
mentales en experiencia e informacion. Y, también es necesario la participacion de
padres de familia, asi como el docente en ayudar y dar importancia en el aprendizaje
de los estudiantes; motivandolos a aprender y convirtiéndolos en una motivacion

intrinseca que ayuda al estudiante.

Mediante los juegos ludicos se consigue motivar e integrar a los estudiantes
en areas pedagogicas, con el objetivo de obtener un diferente conocimiento que esté
relacionado con el mismo. En otros discursos, el juego es una principal plataforma
de estimulacion para los estudiantes en seguir relacionandose con las herramienta del
proceso de ensefianza-aprendizaje, (Caicedo Coello, Vallejo Valdivieso, & Moya

Martinez, 2020).

6.1.7. Importancia de la ortografia.

Segtin el Diccionario de la Real Academia Espafiola, la escritura de una
lengua, en su ortografia tiene normas y pautas a respetar; y forma parte de la
gramatica. La mision de la ortografia es la de comunicar, facilitando y garantizando
el entendimiento del mensaje escrito entre emisor y receptor. Por otro lado, si se
presenta en no cumplimento de las normas, habré errores ortograficos que causaran
el no entendimiento de lo que en realidad se quiere comunicar y la informacion sera

mal interpretada.

La importancia de escribir correctamente ayuda a influir en el
perfeccionamiento profesional y personal, de igual manera, ayuda en la ordenacion

adecuada de ideas. Puesto que, es un elemento sustancial para tener una buena
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comunicacioén, donde se muestra profesionalidad y respeto, y finalmente, ofrece

seguridad en cada medio comunicativo, (Gonzales, 2012).

Los estudiantes que se encuentre en el nivel educativo de educacion general
basica, deben de tener en mente que la buena ortografia son una de las bases que
sirven para el éxito en su vida profesional, al tener un dominio ortografico los
estudiantes pueden expresar y organizar de forma clara y precisa, de facil
entendimiento sin ocasionar malos entendidos al momento de comunicarse, esta
buena comunicacién escrita hace que el receptor reciba las percepciones que

transmitimos.

En las escuelas segin su nivel educativo poco a poco se va adquiriendo
conocimientos de como utilizar los métodos de ortografia al momento de rectar un
mensaje de forma formal o informal, es aqui donde las escuelas tiene como prioridad
educar a los estudiantes para que desempefien su labor en el futuro, esto también
permite que el estudiante sea capaza de argumentar de forma adecuada y correcta de
cualquier escrito, por ello es importante que tenga un conocimiento basico sobre las

reglas ortograficas.

La ortografia es fundamental en el lenguaje, puesto que si todos utilizan las
reglas y normas de la misma seria mas facil entender lo que realmente se quiere
comunicar a los demas. En pocas palabras, la ortografia es un componente primordial
para la sociedad de que se forma parte al momento de poder comunicarse. En cambio,
si se utilizara una ortografia pobre, esta ocasionara confusiones al lector dejandolo

con un mensaje mal interpretado.
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De igual manera, es importante seguirse esforzando en tener una ortografia
perfecta o mejor que antes, porque da profesionalidad y esto abrird oportunidades de
empleo. Puesto que, en la actualidad también se toma en cuenta en las habilidades
que uno tiene sobre ortografia, en conclusion es importante para dar a conocer a los

demas lo capacitado que esta sobre este tema, (Palacios, 2021).

6.1.8. Importancia de la ortografia en estudiantes de basica

superior.

En la actualidad, la ortografia se ha convertido en un asunto dificultoso,
debido al uso de la tecnologia en el diario vivir de los estudiantes, como en las redes
sociales, al momento de comunicarse no existen reglas al tiempo de escribir y
tampoco una revision de parte del remitente para verificar si el mensaje esta bien
redactado para el destinatario. De igual manera, en trabajos escolares en los que se
incluya o no la tecnologia, como actividades en computadora o a mano, al momento

de redactar ideas se presentan faltas ortograficas en las tareas.

Segun (Espinosa, 2021) los profesores deben percibir este tema en un proceso
continuo de mejora, por eso, deben estar pendientes en ayudar a los estudiantes a
seguir mejorando en su ortografia, utilizando diferentes estrategias didacticas para

motivar y captar la atencion de los estudiantes para cumplir con el objetivo.

Los nifios y jovenes en estos tiempos, han perdido la importancia de escribir
con una buena ortografia y de manera considerada, puesto que, prestan mas atencion
a la tecnologia y al gran entretenimiento que se puede encontrar en ella. Por tanto, no
son conscientes de la importancia de la ortografia en sus actividades académicas,

tampoco en el futuro de una vida profesional y social.
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6.1.9. La ortografia y las redes sociales

Hoy por hoy, el uso de las redes sociales ha ocasionado errores ortograficos
en los niflos y jovenes, debido al uso inadecuado, la gran libertad y la no importancia
que los padres de familia tienen sobre este tema. Debido a que, el lenguaje en las
redes sociales es mas abierto y no esté sujeto a restricciones gramaticales, por lo que

el uso de las mismas, da la libertad de comunicarse sin que alguien lo corrija.

En consecuencia, se puede generar en las abreviaciones, al inventar ideas o
pensamientos breves de manera rapida, llevandolo a escribir de mala manera y
acostumbrarlo a ello. Seguidamente, los signos de puntuacion se los usa en donde no
se pertenece, en abundancia, o no usarlos cuando se corresponderia, menospreciando

gravemente el empleo del lenguaje y la mala comprension del mensaje.

En el ano de 1992 se comenz6 con las principales imperfecciones de la escritura
por medio del celular en un mensaje de texto. Por lo tanto, se tenia la idea crear
abreviaturas tales como K (;qué?), PQ (;por qué?) y ;? (qué pasa) para reservar letras
y de igual manera, reservar dinero debido al costo que se tenia por cada mensaje de

texto enviado.

Por ahora, el problema es evidente en jovenes por el mal uso que les dan a las
redes sociales, también el problema es la insignificancia de este tema en los padres
de familia, no son conscientes del futuro que les espera a sus hijos, y de igual manera

por no controlarlos a edad temprana.

La solucion a este inconveniente no es alejarnos de la tecnologia, sino saber darle

un buen uso a la misma, ensefar a los nifios el uso adecuado y asi poder ayudar a las
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siguientes generaciones a no seguir con los mismos problemas que se vive en el

presente, (Torres, 2017).

6.1.10. Herramientas tecnoldgicas en la educacion

A las TICs se las conoce por la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion, ya que, son instrumentos que facilitan acceso a informacion, sin fines
y se manejan con simpleza. Las mismas se pueden emplear en la educacion para
ayudar en el conocimiento, ya que, ayudan a los estudiantes como a la institucion de
una manera positiva. Ademads, con la cooperacion de las tics, motivan de forma
dindmica y cautivan el interés de los estudiantes sobre cualquier tema que se quiere
explicar, ademas, lograr el aprendizaje significativo de los estudiantes por medio de
actividades y experiencias caracterizadas, también, para reforzar lo aprendido en

clases desde casa, (Sampaolessi, 2021).

Sin embargo, al hablar sobre este tema no es nada nuevo, puesto que se vive
en la actualidad, pero sirven de gran utilidad en la educacion. Estas herramientas no
solo han ayudado a los estudiantes y a los maestros en la ensefianza-aprendizaje,
ahora también los padres de familia forman parte en la ensefianza debido a la
adaptacion de la tecnologia para comprender temas sobre la misma. Con las tics habra
un mayor nivel de competitividad entre los estudiantes mediante deberes, ejercicios

o proyectos en clase, (Molinero Barcenas & Chavez Morales, 2019).

Eluso de las TICS es un gran medio para ensefar a los estudiantes sobre este
tema de la ortografia. Esta herramienta se la puede emplear con el fin de mejorar la
calidad de ensefanza y aprendizaje, ayudar a solucionar los problemas o las falencias

que se presentan en las clases tradicionales y con este uso disminuir los errores

38



ortograficos que presentan los estudiantes, puesto que esta herramienta brinda
grandes facilidades ante las actividades que se quiera poner en ejecucion, (Tomas &

Patterson, 2019).

Actualmente, la tecnologia estd presente y se la emplea en todos lados. Es
indispensable aprovecharla con fines educativos en diferentes maneras de aprender y
ensefiar. Por tanto, se debe seguir usdndola para que cada vez menos haya problemas

sobre este tema y en diversidad de temas.

6.1.11. Ventajas

Al usar herramientas tecnoldgicas en educacion traen grandes ventajas como para
los docentes, como también para los estudiantes, a continuacion, se presentan algunas
ventajas:

e (lases dindmicas.

e Ayuda en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes.

e Diseflo de materiales didacticos

e Mayor interés en actividades académicas.

e Adaptacion a niveles diferentes en aprender.

e Refuerzan las falencias presentadas en clase.

6.1.12. Desventajas
Asi como hay cosas buenas que ayudan al docente, también hay cosas malas al
momento de utilizar herramientas tecnolégicas en la educacion por los estudiantes

como las que se presentan a continuacion:

e Problemas fisicos debido a la postura durante mucho tiempo.

e Cansancio visual.
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e Distraccion con los dispositivos.
e Dependencia de la tecnologia.

e Desigualdades sociales

6.1.13. La aplicacion ludica “el juego de la ortografia”

Es una aplicacion gratuita que se la puede buscar en la Play Store, esta es una
plataforma en la se puede encontrar aplicaciones modviles para Android y ser
descargadas. La aplicacion ludica pone a prueba los conocimientos que tiene cada
persona sobre la ortografia de una manera divertida, en donde se puede elegir la

dificultad y distintas formas para aprender en ella.

En la asignatura de lengua y literatura, es necesario conocer las normas que
tienen la produccion de textos y las escrituras de las palabras. Y que mejor manera
de hacerlo de forma divertida y facil, que seria por medio de un juego, esta aplicacion
es de gran utilidad, ya que se pone a prueba los conocimientos sobre la ortografia de

forma divertida y placentera.

Hoy en dia, existen gran nimero de herramientas y aplicaciones con las que
contamos para el proceso de aprendizaje de la ortografia una de ellas es “el juego de
la ortografia”, esta herramienta hace que el aprendizaje sea entretenido, esta
aplicacion consiste en medir y mejorar el nivel ortografico, donde puede elegir el tipo
de preguntas segun las letras que deseas o puede elegir con la opcion aleatoria, esto
hard preguntas de coémo se escribe correctamente ya de palabras, frases y palabras
homéfonas, son 5 preguntas, en el cual si fallas te dice la diferencia entre la palabra

correcta e incorrecta.
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6.2.Teoria Legal

Las aplicaciones ludicas ayudan en los procesos de ensefianza-aprendizaje,
dentro de las instituciones educativas, impulsa a las capacidades de los estudiantes
en el momento que se expresa y relaciona con los compafieros, es decir, permite que
las actividades sean participativas e interactivas que facilitan la comprension con la

implementacion de nuevas tecnologias.

La UNESCO es una organizacion que lidera la educacion a nivel mundial con
niveles de aprendizajes transformadoras para un desarrollo sostenible. La UNESCO
estd especializada en la educacion para reforzar el desarrollo de las capacidades de
los sistemas educativos nacionales, con el fin de responder a todos los desafios que

se presenta en la actualidad, (UNESCO, 2019)

Es por ello que esté presente proyecto de investigacion se toma como base

legal a los siguientes articulos de la Constitucion de la Republica del Ecuador:

Que, el articulo 26 de la Constitucion de la Republica del Ecuador prescribe:
“La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado, constituyendo un éarea prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”;

Que, el Articulo 29 de la Constitucion de la Republica declara que el Estado
garantizard la libertad de ensefanza, y el derecho de las personas de aprender en su

propia lengua y ambito cultural. Donde las madres y padres o sus representantes
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tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos una educacion acorde con sus

principios, creencias y opciones pedagogicas.

Que, el articulo 27 de la Norma Constitucional dispone: “La educacion se
centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo holistico, en el marco del
respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia;
sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar”;

Que, el articulo 343 de la Carta Magna dispone: “El sistema nacional de
educacion tendrda como finalidad el desarrollo de capacidades y potencialidades
individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El
sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y
dindmica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional de educacion integrara
una vision intercultural acorde con la diversidad geogréfica, cultural y lingiiistica del
pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades”;

(Ministerio de Educacion , 2021).
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6.3.Teoria Referencial

La Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui Chauvin” esté situada en la
provincia de Bolivar, en el canton de Guaranda, en la Parroquia Gabriel Ignacio
Veintimilla. Ubicada en la calle Jaime Arregui 1 Avenida Guayaquil. Esta escuela
fue fundada por el Dr. Roberto Alfredo Arregui Chauvin, el 20 de octubre de 1980
en la ciudadela lero de mayo, empleada principalmente como un colegio mixto con

jornada vespertina.

Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui Chauvin” es un centro educativo
de Educacion Regular y sostenimiento fiscal, con jurisdiccion Hispana. La modalidad
es Presencial de modalidad Matutina y Vespertina y nivel educativo de Inicial,
Educacion Basica y Bachillerato. Los datos generales de la institucion: codigo
AMIE: 02H00036, tipo de educacion: Educacion Regular, nivel educativo que
ofrece: Inicial, Educacion Bésica y Bachillerato, zona: Urbana INEC, modalidad:

presencial, Jornada: matutina y vespertina. (InfoEscuelas, 2017)

La institucion estd conformada por 766 estudiantes de los cuales 372 son de
sexo masculino y 394 son de sexo femenino. De igual manera, estd conformada por

41 docentes, 5 hombres y 36 mujeres.

43



Fotografia tomada por Jefferson Chileno y Egiver Patifio
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1.Enfoque de la investigacion
7.1.1. Investigacion cualitativo
El enfoque de la siguiente investigacion es de caracter cualitativo porque nos
proporciona cantidades y porcentajes representados en graficos mediante la
aplicacion de la herramienta de recoleccion de datos que es el test ortografico
aplicado a los 16 estudiantes de décimo afio, paralelo “C” de EGB de la Unidad
Educativa “Roberto Alfredo Arregui Chauvin” donde se manifestard, cuales son los

problemas que tienen en cuanto a la ortografia.

7.2.Disefio o tipo de estudio

Es de tipo no experimental, debido a que los datos conseguidos en el test
ortografico fueron obtenidos al instante. También, es de investigacion de campo
porque la recoleccion de datos se la ejecutd en la Unidad Educativa “Roberto Alfredo

Arregui Chauvin”.

De igual manera, es de investigacion bibliografica porque explica temas
relacionados de esta investigacion, que se utilizo en el marco tedrico en la aplicacion
ladica como herramienta para mejorar las habilidades ortograficas. Asi mismo es de
disefio transversal porque la investigacion esta ejecutada es a través de la recoleccion

de informacion en el presente.

7.3.Métodos
En el presente proyecto de investigacion se emplearon los siguientes métodos

de investigacion.
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7.3.1. Método deductivo
Este método se lo empled por la utilidad en la elaboracion del planteamiento

del problema, de igual manera en el marco tedrico.

7.3.2. Método inductivo
Este método se lo empled por medio de la observacion y de igual manera por
del test ortografico aplicado a los estudiantes obteniendo una conclusion general a

través de la recoleccion de datos.

7.3.3. Método bibliografico
Se lo empled en la indagacion de fuentes bibliograficas confiables como

revistas, tesis de grados y articulos cientificos para la realizacion del marco tedrico.

7.4.Técnicas de recoleccion de datos
Las técnicas que se utilizaron en este proyecto de investigacion fue el test
ortografico que fue de gran ayuda para la recoleccion de datos para la elaboracion de

esta investigacion y, la observacion al momento de aplicar el test.

7.4.1. Test Ortografico
Andarcia (2022) menciona que es una prueba que se utiliza para evaluar el
nivel de ortografia y de igual manera se utiliza como un método de aprendizaje y

estudio para descubrir y corregir errores en ortografia.

7.4.2. Observacion
Por medio de la observacion al momento de visitar a los estudiantes en sus
horas clases y al momento de aplicar el instrumento de recoleccion de datos, a través

de una observacion no participante.
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7.5.Universo y Muestra

Carrasco (2009) menciona que es un conjunto de elementos —personas,

objetos, sistemas, secesos, entre otras- finitos e infinitos, a los pertenece la poblacion

y la muestra de estudio en estrecha relacion con las variables y le fragmento

problematico de la realidad, que es materia de investigacion.

La poblacion a ser investigada es de 16 estudiantes de Decimo afio de

Educacion General Basica, paralelo “B” de la Unidad Educativa “Roberto Alfredo

Arregui Chauvin”.

Tabla 1. Poblacién y muestra

Poblacion

Muestra

Estudiantes

16

7.6.Procesamiento de la informacion

Para el procesamiento de informacion se plantea el instrumento de

recoleccion de datos que es test ortografico, seguidamente para procesar los datos en

graficas y tablas representados en tabulaciones mediante la herramienta informatica

Excely, finalmente se realizara el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos

de acuerdo al marco tedrico.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
TEST ORTOGRAFICO APLICADO A ESTUDIANTES
Palabrascon By V

Pregunta 1.- ;Cual de las siguientes palabras es correcta?

Tabla 1. Respuesta Pregunta 1

Concepto Frecuencia Porcentaje
Burbuja 16 100%
Burvuja 0 0,00
TOTAL 16 100,00%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta |
0,00

= Burbuja = Burvuyja

Figura 1. Esquema de resultados de pregunta 1

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede evidenciar que el mayor
porcentaje de los estudiantes si conocen como se escribe correctamente la palabra,

conociendo la regla para eluso de lab y v.
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Pregunta 2.- ;Cual de las siguientes palabras es incorrecta?

Tabla 2. Respuesta Pregunta 2

Concepto Frecuencia Porcentaje
Hervir 10 63%
Herbir 6 38%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 2

= Hervir = Herbir

Figura 2. Esquema de resultados de pregunta 2

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

En la grafica se evidencia que los estudiantes tienen confusiones en como se

escribe correctamente la palabra, teniendo un menor porcentaje la respuesta correcta

segun la pregunta planteada y un mayor porcentaje la respuesta incorrecta.

49



Palabras con Cy Z

Pregunta 3.- ;Qué palabra esta bien escrita?

Tabla 3. Respuesta Pregunta 3

Concepto Frecuencia Porcentaje
Capatilla 0 0%
Zapatilla 16 100%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 3

0%

m Capatilla = Zapatilla

Figura 3. Esquema de resultados de pregunta 3

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede evidenciar que el mayor
porcentaje de los estudiantes si conocen como escribe correctamente la palabra,

conociendo la regla paraelusodelacyz
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Pregunta 4.- ;Qué palabra esta mal escrita?

Tabla 4. Respuesta Pregunta 4

Concepto Frecuencia Porcentaje
Bicicleta 6 38%
Bizicleta 10 63%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 4

m Bicicleta = Bizicleta

Figura 4. Esquema de resultados de pregunta 4

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

En la grafica se evidencia que los estudiantes tienen confusiones en como se
escribe correctamente la palabra, teniendo el mayor porcentaje la respuesta correcta

segun la pregunta planteada y un menor porcentaje la respuesta incorrecta.
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Pregunta 5.- ;Qué palabra esta bien escrita?

Tabla 5. Respuesta Pregunta 5

Concepto Frecuencia Porcentaje
Mazeta 5 31%
Maceta I 69%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 5

m Mazeta = Maceta

Figura 5. Esquema de resultados de pregunta 5

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

En la grafica se puede evidenciar que los estudiantes tienen confusiones en

cémo se escribe correctamente la palabra, teniendo el mayor porcentaje la respuesta

correcta segun la pregunta planteada y un menor porcentaje la respuesta incorrecta.
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Palabrascon Lle Y

Pregunta 6.- ;Cual de las siguientes palabras es correcta?

Tabla 6. Respuesta Pregunta 6

Concepto Frecuencia Porcentaje
Mayuscula I5 94%
Malluscula I 6%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 6

» Mayuscula = Malluscula

Figura 6. Esquema de resultados de pregunta 6

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

En la gréafica se evidencia que la mayoria de los estudiantes saben como se
escribe correctamente la palabra, mientras que el menor porcentaje alin tiene

problemas en la regla paraelusodelaLle Y.
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Pregunta 7.- ;Cual de las siguientes palabras es incorrecta?

Tabla 7. Respuesta Pregunta 7

Concepto Frecuencia Porcentaje
Bocadiyo 8 50%
Bocadillo 8 50%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 7

m Bocadiyo = Bocadillo

Figura 7. Esquema de resultados de pregunta 7

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

De acuerdo a los datos obtenidos, se puede evidenciar que hay una igualdad
en los porcentajes, dejando en conclusion que la mitad de los estudiantes si conocen

las reglas para el uso de las letras L1 e Y, mientras que la otra mitad no conocen.
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Palabras con o sin tilde

Pregunta 8.- ;Qué frase esta bien escrita?

Tabla 8. Respuesta Pregunta 8

Concepto Frecuencia Porcentaje
Esta pizza esta fria. 3 19%
Esta pizza esta fria. 13 81%

TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 8

m Esta pizza esta fria. m Esta pizza estd fria.

Figura 8. Esquema de resultados de pregunta 8

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

De acuerdo a los datos obtenidos se puede evidenciar que el mayor porcentaje
de los estudiantes si conocen sobre el uso de la tilde, mientras que el menor porcentaje

aun tienen problemas en este tema.
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Pregunta 9.- ;Qué frase esta mal escrita?

Tabla 9. Respuesta Pregunta 9

e Frecuenci Porcentaj
a e
(Quieres que te venga a buscar a ti? 9 56%
(Quiéres que te venga a buscar a ti? 6 38%
Sin responder I 6%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 9

= ;Quieres que te venga a buscar a ti?
= ;Quiéres que te venga a buscar a ti?

= Sin responder

Figura 9. Esquema de resultados de pregunta 9

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

De acuerdo a los datos obtenidos se puede evidenciar que el mayor porcentaje
no conocen sobre el uso de la tilde, mientras que el otro porcentaje si lo conoce, y el

ultimo no responde.
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Pregunta 10.- ;Qué frase esta bien escrita?

Tabla 10. Respuesta Pregunta 10

Concepto Frecuencia Porcentaje
Damelo a
mi. 8 50%
Damelo a
mi. 8 50%
TOTAL 16 100%

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Pregunta 10

mDimeloami. = Dimeloami.

Figura 10. Esquema de resultados de pregunta 10

Realizado por: Jefferson Chileno y Egiver Patifio

Interpretacion

De acuerdo a los datos obtenidos, se puede evidenciar que existe una igualdad
en los porcentajes, dejando en conclusion que la mitad de los estudiantes si conocen

el uso de la tilde, mientras que la otra mitad no conocen.
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9. CONCLUSIONES

» En conclusion, los docentes de la Unidad Educativa ‘“Roberto Alfredo
Arregui” deben tomar importancia en cuanto a la ortografia que presentan sus
estudiantes en diferentes actividades empleadas en horas clase y actividades
enviadas para casa. Y, también deben retroalimentar lo aprendido en afos
anteriores sobre las reglas ortograficas para recordar y mejorar en las
falencias que presentan los estudiantes.

» Por consiguiente, es importante utilizar las herramientas tecnoldgicas en la
educacion, debido a que facilitan en la ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes de manera que obtengan su atencion y posibiliten conseguir
determinados conocimientos, de la misma manera, en favorecer en el
progreso de su razonamiento logico, y al mismo tiempo motivandolos a
querer aprender mas en distintos temas en clases.

» En cuanto a la aplicacion ladica “el juego de la ortografia”, es una gran
herramienta para mejorar el nivel ortografico de los estudiantes, sobretodo
porque de esta manera hacen que el aprendizaje sea entretenido. Por otra
parte, los docentes deben tomar en cuenta que existen una gran variedad de
recursos online como paginas y aplicaciones como la propuesta en esta
investigacion, de las cuales pueden recomendar a los estudiantes para ayudar

en el mejoramiento de su ortografia en sus tiempos libres.
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10. PROPUESTA

TITULO
GUIA DIDACTICA PARA EL PERSONAL DOCENTE EN EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ROBERTO ALFREDO ARREGUI

CHAUVIN” ENFOCADOS EN MEJORAR HABILIDADES ORTOGRAFICAS.

INTRODUCCION

En la presente guia didactica se expone varias actividades ludicas con la
aplicacion ludica “el juego de la ortografia” que ayudan a mejorar las habilidades
ortograficas de los estudiantes de décimo afio de Educacion General Basica, paralelo
“B” en la Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui Chauvin”, puesto que durante
la investigacion se logré evidenciar problemas en ortografia, siendo esto necesario

para poner en practica la adaptacion de la aplicacion ludica.

El proposito de esta guia didactica es mejorar las habilidades ortograficas de
los estudiantes mediante el uso de la aplicacion ludica de manera dindmica, y a la vez

utilizar la tecnologia que en estos tiempos es esencial en la educacion.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar una guia de actividades implementando la aplicacion ladica ‘el
juego de la ortografia” para mejorar las habilidades ortograficas de los estudiantes de
décimo afio de Educacion General Bésica, paralelo “B” en la “Unidad Educativa

Roberto Alfredo Arregui Chauvin”.

59



OBJETIVOS ESPECIFICOS

Elegir actividades utilizando la aplicaciéon ludica que ayuden a mejorar

habilidades ortograficas en nifios de 13 a 14 aos.

Incentivar con la guia de actividades a los docentes mediante el uso de la

misma para disminuir problemas en ortografia.

ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

Actividad didactica 1.- Rey del dictado de palabras.

Actividad didactica 2.- Detective de faltas ortograficas.

Actividad didactica 3.- El guardian de la H.

Actividad didactica 4.- La foto.

Actividad didactica S.- Test de ortografia.

Actividad didactica 6.- La carta misteriosa.

Actividad didactica 7.- Deletreo de palabras.

Actividad didactica 8.- ;A qué jugamos? (Aplicacion ludica).
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GUIA DIDACTICA PARA EL PERSONAL DOCENTE EN
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ROBERTO

ALFREDO ARREGUI CHAUVIN” ENFOCADOS EN MEJORAR

HABILIDADES ORTOGRAFICAS.

AUTORES:

PATINO AIGAJE EGIVER JAVIER

CHILENO QUILLAY JEFFERSON RODRIGO

TUTOR DE TESIS:

LIC. VICENTE RODRIGO TAMAYO ARELLANO
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TEMA:

GUIA DIDACTICA PARA EL PERSONAL DOCENTE EN EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ROBERTO ALFREDO ARREGUI

CHAUVIN” ENFOCADOS EN MEJORAR HABILIDADES ORTOGRAFICAS.
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DATOS INFORMATIVOS.

Pais: Ecuador

Provincia: Bolivar

Canton: Guaranda

Parroquia: Gabriel Ignacio Veintimilla.

Institucion: Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui Chauvin”.

Beneficiarios: Personal docente, estudiantes de décimo afio de Educacion

General Basica, paralelo “B”.

Fecha de entrega: 15 de marzo del 2023

Responsables: Patifio Aigaje Egiver Javier y Chileno Quillay Jefferson

Rodrigo

VICENTE
RODRIGO
TAMAYO
ARELLANO

Lic. Vicente Rodrigo Tamayo
Arellano

TUTOR

63



OBJETIVO DE LA GUIiA

Proporcionar una guia didactica implementando la aplicacion ludica “el juego
de la ortografia” dirigida a docentes de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa “Roberto Alfredo Arregui Chauvin”.
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PRESENTACION.

La presente guia didactica fue preparada para el personal docente que trabajan
en las aulas de Educacion Basica en la Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui
Chauvin”, de la ciudad de Guaranda referente al tema la aplicacion lidica “el juego
de la ortografia” como herramienta para mejorar las habilidades ortograficas, se
compuso con la finalidad de que los docentes pongan en practica esta guia didactica
con sus estudiantes. Esta misma fue hecha por los estudiantes de la Universidad
Estatal de Bolivar, Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y
Humanisticas, de la Carrera de Educacion Basica, en representacion a los resultados
conseguidos con el proyecto de titulacion nombrado: LA APLICACION LUDICA
“EL JUEGO DE LA ORTOGRAFIA” COMO HERRAMIENTA PARA MEJORAR
LAS HABILIDADES ORTOGRAFICAS EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B” EN LA “UNIDAD
EDUCATIVA ROBERTO ALFREDO ARREGUI CHAUVIN” EN LA
PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA EN EL PERIODO LECTIVO

2022-2023.

Este instrumento es sustancial para el personal docente de Educacion Bésica,
ya que esta guia didactica los ayudard a mejorar las habilidades ortograficas de los
estudiantes de décimo afno de Educacion General Basica, paralelo “B”. La estructura
de esta guia didactica est4 formada por 8 actividades utilizando la aplicacion ludica

“el juego de la ortografia”.
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MANUAL DE USUARIO PARA DOCENTE Y ESTUDIANTE

0060

Gmail Maps Drive YouTube

o

Play Store

Paso 1.- Buscar y abrir la aplicacion “Play Store” entre las aplicaciones del

celular.

el juego de la ortografia

Paso 2.- Buscar en la aplicacion “el juego de la ortografia”.

El juego de la ortografia

. E Mas de 10 K

Paso 3.- Encontrar e instalar la aplicacion para luego abrirla.
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Acerca de nosotros

3

iSabes tanto de ortografia como te piensas? Atrévete
a jugar y sal de dudas

Paso 4.- Empezar a jugar

Puedes seleccionar el tipo de preguntas o si eres un todo
terreno selecciona el modo aleatorio, y te preguntaremos
de todo.

aleatorio

Paso 5.- Elegir un tipo o todo.

¢Quieres algun tipo de preguntas en particular?

palabras

frases

homoéfonas

aleatorio

Paso 6.- Elegir un tipo, empezar a jugar y al mismo tiempo aprender.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 1

TEMA

Rey del dictado de palabras.

Elaboracion: Patino Egiver; Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Lograr que los estudiantes compitan entre ellos en ser el nuevo rey del dictado

de palabras.
AREA DE APRENDIZAJE.
Lengua y literatura.
NUMERO DE PARTICIPANTES.
16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS.

e Aplicacion ludica “el juego de la ortografia”.
e Papel

e Esfero gréfico o lapiz.
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PROCEDIMIENTO.

Para proceder a realizar la actividad el o la docente necesitard utilizar la
aplicacion ludica, seleccionar el tipo de pregunta en palabras que puede ser: b/v, g/,
c/z, h, m/n, entre otras. Seguidamente, para comenzar a dictar las palabras una por
una y verificando si estan escritas correctamente con los estudiantes, al final de la
actividad se elegird al estudiante con mas aciertos para proclamarlo rey del dictado

de palabras.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION

Desarrolla la capacidad de recordar rdpidamente la manera correcta de

escribir una palabra, y ser competitivo con los demas por un logro.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 2

TEMA:

Detective de faltas ortograficas.

Elaboracion: Patino Egiver; Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Desarrollar la velocidad de busqueda de faltas ortograficas.

AREA DE APRENDIZAJE.

Lengua y literatura.

NUMERO DE PARTCIPANTES.

16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS.

e Fragmento de texto compuesto por el docente con palabras que hay en la
aplicacion ludica “el juego de la ortografia”.

e Lupa de detective (Opcional).
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PROCEDIMIENTO.

Para proceder a realizar la actividad el o la docente necesitard realizar un
fragmento de texto un dia antes de poner en practica la actividad, a la cual
previamente debera poner algunas faltas ortograficas de forma consciente, para que
los estudiantes con ayuda de la lupa de detective (opcional), localice las palabras que

tienen faltas ortograficas.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION.

Desarrolla la velocidad de busqueda de faltas ortograficas, aumentando su

autoestima.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 3

TEMA:

El guardidn de la H.

Elaboracion: Patifio Egiver; Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Desarrollar la velocidad de reaccion con la letra H y fomentar el

compafierismo.

AREA DE APRENDIZAJE.

Lengua y literatura.

NUMERO DE PARTICIPANTES.

16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS.

e Una tarjeta escrita la letra H.
e Tarjetas escritas con palabras que lleven la letra H sacadas de la aplicacion

ladica “el juego de la ortografia” (tarjetas elaboradas por el o la docente).
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e Marcador de pizarra.

PROCEDIMIENTO.

Para proceder a realizar la actividad se necesita que los estudiantes formen un
circulo, ya que ellos seran los duendes de las palabras, menos uno, que ira al centro
del circulo y al se llamaré el guardian de la H. Cada estudiante llevara 3 tarjetas con
palabras que lleven la letra H elaboradas por el o la docente usando la aplicacion
ladica “el juego de la ortografia”, mientras que el guardian llevaré una tarjeta escrita

la letra H.

Con el sonido de una palmada, los duendes comenzaran a dar vueltas
alrededor hasta que vuelva a sonar la sefial. El duende que est¢ al frente del guardian,
sacard una tarjeta para leerla en voz alta; seguidamente el guardidn deberd escribir la
palabra dicha por el duende en el pizarrdén y pegar la tarjeta H en el lugar correcto

que llevaria en la palabra.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION

Desarrolla la velocidad de reaccion con la letra H y participan todos los

estudiantes de una manera dinamica.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 4

TEMA:

La fotografia.

Elaboracion: Patino Egiver, Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Desarrollar la inspiracion de los estudiantes ante una fotografia mediante un

texto de 50 y 100 palabras.

AREA DE APRENDIZAJE.

Lengua y literatura.

NUMERO DE PARTICIPANTES.

16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS.

e Una fotografia.
e Aplicacion ludica “el juego de la ortografia”.

e Cuaderno.
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e Esfero o lapiz.

PROCEDIMIENTO.

Para proceder a realizar la actividad el o la docente utilizara una fotografia en
la que los estudiantes podran inspirarse para crear un pequefio texto entre 50 a 100
palabras sobre la misma, sin embargo, es importante que el docente comunique a los
estudiantes un dia antes sobre la actividad para que utilicen y repasen en la aplicacion
ludica “el juego de la ortografia” desde casa, ya que el texto creado sera calificado

teniendo en cuenta las faltas ortograficas.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION.

Inspiracion de los estudiantes mediante una fotografia para crear un pequefio

texto y al final calificar.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 5
TEMA:

Test de ortografia.

|

!IZI LLENDO TEST DE

ZACLEIM ORTOGRAFIA

Elaboracion: Patino Egiver; Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Evaluar el nivel de ortografia de los estudiantes.

AREA DE APRENDIZAJE.

Lengua y literatura.

PARTICIPANTES.

16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS

e Test ortografico elaborado por el docente en base a la utilizacion de la
aplicacion ludica “el juego de la ortografia”.

e Esfero o lapiz.
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PROCEDIMIENTO.

Para proceder a realizar la actividad el o la docente elaborara un test
ortografico en base a la utilizacion de la aplicacion ludica “el juego de la ortografia”,

seguidamente, entregar a sus estudiantes para al final calificar.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION.

Medir el nivel ortografico de los estudiantes mediante un test ortografico.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 6

TEMA:

La carta misteriosa.

Elaboracion: Patino Egiver; Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Lograr que los estudiantes adivinen las palabras mediante mimicas.

AREA DE APRENDIZAJE.

Lengua y literatura.

PARTICIPANTES.

16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS

Imprimir o dibujar cartas con palabras con su imagen proporcionada (cartas
proporcionadas por el o la docente).
Cuaderno

Lapiz o esfero gréfico.
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PROCEDIMIENTO.

Para proceder arealizar la actividad es importante comunicar a los estudiantes
un dia antes sobre la actividad para que utilicen y repasen palabras en la aplicacion
ludica “el juego de la ortografia” desde casa. En primer lugar, el o la docente
imprimird o dibujard cartas con palabras con sus imagenes correspondientes, se
deberd hacer equipos y uno de los participantes debera elegir una carta y hacer una
mimica para que el resto del equipo adivine qué es, si el equipo adivina, debera

escribir la palabra en el cuaderno, y si la escribe correctamente, el equipo gana.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION.

Desarrolla la capacidad de recordar rapidamente la manera correcta de
escribir una palabra por medio de la mimica, ademas de fomentar la inclusion entre

los estudiantes.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 7
TEMA:

Deletreo de palabras.

QGWTR@Q

Elaboracion: Patino Egiver; Chileno Jefferson
OBJETIVO.
Alcanzar cambios significativos en la expresion oral.
AREA DE APRENDIZAJE.
Lengua y literatura.
NUMERO DE PARTICIPANTES.
16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS.

Tarjetas con palabras de diferentes niveles de dificultad (facil, intermedio y
dificiles), sacadas de la aplicacion ludica “el juego de la ortografia” (tarjetas

elaboradas por el o la docente).
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PROCEDIMIENTO.

Para proceder a realizar la actividad se necesita que ¢l o la docente prepare
tarjetas con palabras con niveles de dificultad y su puntaje (faciles: 1 punto,
intermedios: 5 puntos y dificiles: 10 puntos), de las cuales deberan elegir una tarjeta
cada estudiante al azar para leerla y deletrearla de manera correcta y seguir con el
proceso las veces que requiera el docente. Gana el estudiante que obtenga mas

puntos.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION

Desarrolla cambios significativos para mejorar la expresion oral y escrita

mediante el deletreo de palabras.
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ACTIVIDAD DIDACTICA N° 8

TEMA:

(A qué jugamos? (Aplicacion ludica) .

Selecciona el tipo

Puedes seleccionar el tipo de preguntas o si eres un todo
terreno selecciona el modo aleatorio, y te preguntaremos
de todo.

aleatorio

Elaboracion: Patino Egiver; Chileno Jefferson

OBJETIVO.

Poner en practica los conocimientos adquiridos en lengua y literatura

(ortografia).

AREA DE APRENDIZAJE.

Lengua y literatura.

NUMERO DE PARTICIPANTES.

16 participantes o mas.

MATERIALES/RECURSOS.

e Aplicacion ludica “el juego de la ortografia”.

PROCEDIMIENTO.
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Para proceder a realizar la actividad se necesita tener instalado la aplicacion
ladica “el juego de la ortografia”, la misma ofrece variedad de preguntas de las cuales
se puede seleccionar una o todas a la vez segin lo que indique el docente, las
preguntas estan dividas entre palabras, frases, homéfonas y en aleatorio.
Seguidamente, para comenzar a usar la aplicacion ludica con los estudiantes,

interactuando, y con ayuda del docente ante cualquier pregunta.

Por ultimo, es importante retroalimentar a los estudiantes sobre las reglas
ortograficas en las cuales tengan problemas después de haber puesto en practica la

actividad didéctica.

EVALUACION

Los estudiantes ponen en practica sus conocimientos de ortografia en la

aplicacion ludica “el juego de la ortografia”.
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Resultados obtenidos de la propuesta aplicada

Mediante las actividades didacticas aplicadas, podemos decir que, las mismas
ayudan al estudiante a mejorar su ortografia mediante actividades divertidas,
motivandolos a progresar sobre este tema y hacerlos mas participativos e interactivos

en clases, y de igual manera, mejorar en su proceso de ensefianza y aprendizaje.

La aplicacion ludica "el juego de la ortografia" es una gran herramienta,
accesible y funcional sin conexion a internet, en donde los estudiantes pueden jugar
y aprender al mismo tiempo de una manera divertida. De igual manera, se la puede
incluir en actividades didacticas como las presentadas anteriormente, ayudando al

docente a impartir sobre este tema de una manera divertida.
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12. ANEXOS

Anexo A. documentos

Anexo Al. Inscripcion a la unidad de integracion curricular.

2 i UNIVERSIDAD Z\ECUL TAD 026
L BOLIVAR UNIDAD DE INTEGRACION A E' 'mcmscm

SOLICITUD DE SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR

Guaranda, 16 de Diciembre del 2022

Doctor
Guido Francisco Moreno del Pozo
Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas y Humanisticas

Presente
Saludos cordiales

Yo, Chileno Quillay Jefferson Rodrigo con C.1. No 0250063310, Patiiio Aigaje Egiver Javier
con C.1. No 0402088520, estudiantes de Octavo ciclo de la Carrera de, Educacién Bisica de la
Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas, presento mi
solicitud de SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR, en la opcion de Proyecto de Investigacién previo a la obtencion del titulo de
licenciado en Educacion Basica, con ¢l tema: La aplicacién lidica “el juego de la ortografia™
como herramienta para mejorar las habilidades ortogrificas en los estudiantes de décimo afio
de educacién general basica, paralelo “b™ en la “Unidad Educativa Roberto Alfredo Arregui

Chauvin” en la provincia Bolivar, cantén Guaranda en el periodo lectivo 2022-2023,

Por la atencion al presente, le agradezco. Atentamente,

Firma Firma

Nombre: Chileno Quillay Jefferson Rodngo Nombre: Patilo Aigaje Egiver Javier
C.1. 0250063310 C.1. 0402088520
Correo: jechileno@mailes.ueb edu ec Correo: cgpatino@mailes.ueb.edu ec
Ne.Celular: 0986686424 Ne.Celular: 0959167995

Dweccion Av Linesto Che Guevara y Gabinel Sec ava
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Inscripcion a la Unidad de Integracién Curricular
Guaranda, 25 de Noviembre del 2022

Doctor
Guido Francisco Moreno del Pozo

Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas
Presente

Saludos cordiales.

Yo, Chilieno Quillay Jefferson Rodrigo con C 1 0250063310 cstudiante de Octavo ciclo de la
Carrera de Educacion Bisica, paralelo C. de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales,
Filosoficas y Humanisticas, desco realizar mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE
INTEGRACION CURRICULAR, durante ¢l periodo académico Noviembre 2022 - Marzo
2023, una vez que he cumplido con los requisitos establecidos en el ant.9 del Reglamento de la

Umdad de Integracidn Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar:

*  Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curmnicular del nivel inmediato infenior al
que s¢ imparte las Umdades de Integracion Curricular,
*  Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por ¢l Departamento de Idiomas;

Por lo antes expuesto, solicito autonzar a quien corresponda, la aprobacion de mi pedido en las
instancias correspondientes de la Facultad.

Adjunto documentos que respaldan ¢l cumplimiento de los requisitos establecidos.

Por la atencion al presente, le agradezco.
Atentamente,

..... e

Chileno Quillay Jefferson Chileno
C.1. 0250063310

Correo. jchileno@males ueb edu ec
Cel. 0986686424

Dweccon Av Lmesto Che Guevara y Gabnel Secary
Gaatand s Lovaod
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Inscripcién a la Unidad de Integracién Curricular
Guaranda, 25 de Noviembre del 2022

Doctor

Guido Francisco Moreno del Pozo
Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas

Presente

Saludos cordiales

Yo, Patifio Aigaje Egiver Javier con C1. No 0402088520, estudiante Octavo ciclo de la
Carrera de Educacién Basica, paralelo C. de la Facultad de € iencias de la Educacion, Sociales,
Filosoficas y Humanisticas, deseo realizar mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE
INTEGRACION CURRICULAR, durante ¢l penodo académico Noviembre 2022 - Marzo
2023, una vez que he cumphido con los requisitos establecidos en ¢l ant 9 del Reglamento de la

Unidad de Integracion Cumicular de la Univ ersidad Estatal de Bolivar:

+  Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curncular del mivel inmediato inferior al
que s¢ imparte las Unidades de Integracion Cumicular,
«  Haber aprobado los miveles de idiomas establecidos por el Departamento de Idiomas;

Por lo antes expucsto, solicito autonzar a quicn corresponda, la aprobacion de mi pedido en las
instancias correspondicntes de la Facultad.

Adjunto documentos que respaldan ¢l cumplimiento de los requisitos establecidos.

Por la atencion al presente, le agradezco
Atentynentc,

/
Patido Aigaje Egiver Javier
C.1. 0402088520
Correo. cgpatino @ mailes ueb edu.ec
Celular: 0939167995

Dweccon A Lmesto Che Guevara y Cabnel Secara
Undt anda Louvaor

Teletono (V211 1220 (0%
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UEB L BOLVAR UNIDAD DE INTEGRACION m sox';:i?uo'a
Guaranda, 17 de marzo del 2023

Doctor
Guido Francisco Moreno del Pozo

Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Presente

De nuestra consideracion.

Yo, Chileno Quillay Jefferson Rodrigo con C.1. No 0250063310, Patifio Aigaje Egiver Javier
con C.I. No 0402088520, estudiantes de Octavo ciclon paralelo “C™ de la Carrera de Educacion
Basica de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas, hacemos
la entrega del .Informe Final del Trabajo de Investigacion Curricular opcion Proyecto de
Investigacién en formato digital para su evaluacion y sustentacion segin ¢l reglamento establecido
para efecto previo a la obtencion del titulo de licenciado/as en Ciencias de la Educacién Basica, con
¢l tema: La aplicaciéon lidica “el juego de la ortografia® como herramienta para mejorar las
habilidades ortogrificas en los estudiantes de décimo aiio de educacién general bisica, paralelo
“b" en la “Unidad Educativa Roberto Alfredo Arregui Chauvin™ en la provincia Bolivar,
cantén Guaranda en el periodo lectivo 2022-2023,

Por la atencion al presente, anticipamos nuestros mas profundos agradecimientos.

Alentamente,

Firma Firma
Nombre: Chileno Quillay Jefferson Rodnigo Nombre: Paufio Aigaje Egiver Javier
C.1. 0250063310 C.1. 0250229986
Correo: jechileno@mailes ueb edu ec Correo: egpatino@mailes ueb edu ec
N®.Celular: 0986686424 N®.Celular: 0959167995

Nota: sc adjunta ¢l trabajo en formato digital y demds documentos solicitados por la secretana
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Anexo A2. Consejo Directivo

UEB DECANATO woclE A EBvcACON

sOC!
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

| ‘ CONSEJO DIRECTIVO
Guaranda, 17 de enero de 2023

RCD-FCESFH-UEB-013.42 - 2023

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosofi vyH isti Dr.C.Fi
Moreno Del Pozo, Certifica que ¢l Conscjo Directivo de sesidn extraordinaria (01), realizada ell 6 de enero de 2023,

EN RELACION AL SEGUNDO PUNTO. Anilisis y lucién de los de trabajo de integracidn curricular,
proyecto de investigacion, validados por los docentes tutores durante el proceso de titulacién 01-2023, periodo aca-
démico noviembre 2022 — marzo 2023 de la Carrera de Educacion Basica.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:
QUE, la Ley Orgénica dc Edtnaclén Supenor (LOES, 2019), El mnculo 17 de la Ley Orgénica de Educacion Su-
penorugcnlc cfiala lo sig : Ry dela P ble- “El Estado reconoce a las univer-
y ! litécni démi dmini iva, fi iera y orgdnica, acorde con los princi-
pmcsnblccndosmla(‘- itucid dchR.-,,.'“' =

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en ¢l articulo 44.- Awribuciones del Conscjo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para ¢l funcs b de la gestion admini iva, académica, investigacién y
vinculacién de la Facultad, acorde a la normativa legal:

QUE, la Ley Orgénica de Educacion Supcﬂor (LOES, 2019), El articulo 17 de la Ley Orgénica de Educacion Su-
perior vigente, sefiala lo siguiente: Rece iento de la ia responsable- “El Estado reconoce a las univer-
sidades y escuclas politécnicas autonomia démica, administrativa, fi icra y orgdnica, acorde con los princi-
pios establecidos en la Constitucion de la Repiblica (...)

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en ¢l articulo 44.- Atribuciones del Conscjo Directivo, literal
¢. manifiesta: Emitir resoluciones para el funcs b de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal:

QUE, en ¢l Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gcsuonay\ahdaladocumcmacnénmlacnona‘hconclptoccsodcmulacnéndcacmdo
con lo blecido en el pr regl 10.

b.- Analiza la pertinencia de los temas prop paralas d dalidades de titulacion y sugiere su
aprobacion

<.~ Da seguimiento al avance de los trabajos de integracién curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO 11 DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Réginen Académico (2020), literal
<) mamﬁcsu que “Umdad de mv:paclén curricular.- Valida las ias pr ionales para ¢l abordaje de
p dilemas o desafios de la pmfcsuén y los contextos: desde un enfoqnc
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segln ¢l modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracién curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucion:

Créditos para desarrollo
Horas para desarrollo de de
Unidad de Integracion Unidad de Integracion
curncular curnicular
Licenciatura y titulos
[Tercer Nivel de Grado profesionales 240 384 5 X

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (S93) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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UEB DECANATO i

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

o CONSEJO DIRECTIVO

Las IES deberdn garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la
unidad de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curnicular del Reglamento de la Unidad de Integracion
Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la claboracion del trabajo de integracion curricular se podrin conformar equipos de dos
estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurindose la evaluacion y calificacion individual, con
independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Para ¢l desarrollo del trabajo de integracion curncular se garantiza la designacion oportuna del director
o tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2023-002, firmado por la Leda. Daniela Ribadencira, Coordi-
nadora de la Unidad ¢ Integracidn Curricular, hace la entrega de la matriz con los temas de trabajo de integracion
curricular, proyecto de investigacion, validados por los docentes tutores durante ¢l proceso de titulacion 01-2023,
periodo académico noviembre 2022 ~ marzo 2023, para su valoracion y aprobacion.

RESUELVE: “Aprobar ¢l Tema de Trabajo de Integracién, titulado: “LA APLICACION LUDICA “EL
JUEGO DE LA ORTOGRAFIA™ COMO HERRAMIENTA PARA MEJORAR LAS HABILIDADES
ORTOGRAFICAS EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA,
PARALELO “B” EN LA “UNIDAD EDUCATIVA ROBERTO ALFREDO ARREGUI CHAUVIN" EN LA
PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA EN EL PERIODO LECTIVO 2022-2023.", presentado
por JEFFERSON RODRIGO CHILENO QUILLAY Y EGIVER JAVIER PATINO AIGAJE, estudiantes
de la Unidad de Integracién Curricular proceso noviembre 2022 - marzo 2023 de la Carrera de Educacién
Bisica, revisado y aprobado por el tutor/a: LIC. VICENTE TAMAYO ARELLANO Profesor/a -
Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas”™,

Notifiquese.

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

INOPF Masccla N

94



Anexo A3. Certificado de la institucion

UNIDAD EDUCATIVA |
ROBERTO ALFREDO ARREGUI CHAUVIN 9. Educacion
Guaranda- Ecvador

Maseso

Repiblica del Ecuador .

Guaranda, 13 de marzo del 2023

Licenciada Karina Coloma, Rectora de la Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui

Chauvin™ de la parroquia Gabriel Ignacio de Veintimilla, del cantén Guaranda, provincia
Bolivar y a peticién verbal de las partes interesadas.

CERTIFICA:

Que los estudiantes JEFFERSON RODRIGO CHILENO QUILLAY con C.I.
0250063310 y EGIVER JAVIER PATINO AIGAJE con C.1 0402088520 estudiantes de
la universidad estatal de Bolivar, han entregado la PROPUESTA en modalidad de texto,
para uso conveniente de los docentes de la presente Unidad Educativa, la misma que se
encuentra titulada como “GUIA DIDACTICA PARA EL PERSONAL DOCENTE EN
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ROBERTO ALFREDO
ARREGUI  CHAUVIN™  ENFOCADOS EN  MEJORAR HABILIDADES
ORTOGRAFICAS™. La misma que es factible y viable para su uso en los salones de clases
ya que se presentan actividades que favorecen al proceso de ensefianza aprendizaje.

En todo cuanto puedo certificar en honor a verdad, podemos los interesados hacer uso del
presente documento como ha bien creyera conyegiente.

"
Leda. Kérina Coloma Mora

RECTORA
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Anexo A4. Certificado de la propuesta

Direccién: Calle Jaime Arregui | Avenida Guayaquil-Teléfono 298-0183-Guaranda-Bolivar

Republica del Ecuador
UNIDAD EDUCATIVA Misterio
vimst
ROBERTO ALFREDO ARREGUI CHAUVIN % Educacion
Guaranda- Ecuador
Guaranda, 13 de marzo del 2023

Licenciada Karina Coloma, Rectora de la Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui
Chauvin™ de la parroquia Gabriel Ignacio de Ventimilla, del canton Guaranda, provincia
Bolivar y a peticién verbal de las partes interesadas.

CERTIFICA:

Que los estuwdiantes JEFFERSON RODRIGO CHILENO QUILLAY con CL
0250063310 y EGIVER JAVIER PATINO AIGAJE con C.1 0402088520 estudiantes de
la umiversidad estatal de Bolivar, han realizado la entregado ¢l tema en modalidad de texto,
para uso conveniente de los docentes de la presente Unidad Educativa, la misma que se
encuentra titulada como LA APLICACION LUDICA “EL JUEGO DE LA ORTOGRAFIA™
COMO HERRAMIENTA PARA MEJORAR LAS HABILIDADES ORTOGRAFICAS EN
LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA,
PARALELO “B™ EN LA "UNIDAD EDUCATIVA ROBERTO ALFREDO ARREGUI
CHAUVIN" EN LA PROVINCIA BOLIVAR, CANTON GUARANDA EN EL PERIODO
LECTIVO 2022-2023. La misma que cs factible y viable para su uso en los salones de clases
ya que se presentan actividades que favorecen al proceso de ensefanza aprendizaje.

En cuanto puedo centificar en honor a verdad, podemas los interesados hacer uso del presente

Leda. Karina Cotoma Mora '

RECTORA
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Anexo b1. Test ortografico.

Anexo B Instrumento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD ESTATAL DE
BOLIVAR

ENCIAS by
,(4, ﬁ“‘
§
Facultad de Ciencias de la Educacion, & , %
UEB

Sociales, Filosoficas y Humanisticas

Carrera de Educacion Basica Octavo

Test ortografico dirigido a los estudiantes de décimo afio de Educacion
Basica, paralelo “B” de la Unidad Educativa “Roberto Alfredo Arregui
Chauvin” en la Provincia Bolivar, Canton Guaranda.

El siguiente test se lo realiza con el objetivo de conocer si los estudiantes
tienen conocimientos sobre ortografia.

Por favor revise las siguientes

instrucciones:

1. Leer las preguntas
correctamente.

2. Seleccione la respuesta de
acuerdo a su parecer personal.

3. Marque con una X la respuesta
correcta.
Palabrascon By V

1. ;Cual de las siguientes
palabras es correcta?

a. Burbuja [ |

b. Burvuja [ ]

2. (Cual de las siguientes
palabras es incorrecta?

a. Hervir [ |

b. Herbir
Palabrascon Cy Z

3. (Qué palabra esta bien
escrita?

a. Capatilla [__|

b. Zapatilla [ |

4. ;Qué palabra esta mal
escrita?

a. Bicicleta [__]

b. Bizicleta [ ]

P oo P ®

10.

Qué

escrita?
Mazeta |:|
Maceta [ |

Palabrascon LLe Y

palabra esta bien

(Cual de las siguientes
palabras es correcta?
Maytscula [ ]

Malliscula [ 7]

(Cual de las siguientes
palabras es incorrecta?

Bocadiyo [ |
Bocadillo |:|

Palabras con o sin tilde

. Qué frase esta bien escrita?
Esta pizza esta fria. [ |

Esta pizza esté fria. [ ]

. Qué frase esta mal escrita?
(Quieres que te venga a buscar
ati?

(Quiéres que te venga a buscar
ati?

. Qué frase esta bien escrita?

Déameloami. [ |
Déameloami. [ |
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Anexo C. Fotografias

Anexo C1. Aplicacion de test ortografico.

Hlustracion de test ortogrdfico aplicado a estudiantes.
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Anexo C2. Actividad didactica sobre reglas ortograficas

KLy

Hlustracion de actividad didactica sobre reglas ortogrdficas.

Anexo C3. Actividad didactica sobre deletreo de palabras

Hlustracion de actividad didactica sobre deletreo de palabras.
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Anexo C4. Entrega de guia didactica a la docente

Hlustracion de entregar de guia didactica a la docente.

Anexo C5. Actividad didactica sobre la fotografia

Hlustracion de actividad didactica sobre la fotografia.
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Anexo D. Urkund
Ouriginal

Document Information

Analyzed document
Submitted
Submitted by
Submitter email
Similarity

Analysis address

Sources included in the report

Entire Document

Proyecto de investigacion_Jefferson Chileno-Egiver Patifio.docx (D161053001)
311472023 9.24:00 PM

jechieno@mailes.ueb.edu.ec
6%

vicente tamayo.ueb@analysis urkund com

Hit and source - focused comparison, Side by Side

Submitted text As student entered the lext in the submitted document,
Matching text As the text appears in the source.
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