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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

La presente investigacion consistio en herramientas digitales interactivas en el proceso
de enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura con los estudiantes de
noveno afio de Educacion General Bésica, que conlleva a grandes desafios con respecto

al uso de las tics en la educacion.

El objetivo consistio en Aplicar la herramienta digital interactiva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura con los estudiantes de
noveno afo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “San Pedro”, canton

Guaranda, provincia Bolivar, durante el afio 2022.

El presente proyecto de investigacion tuvo como enfoque investigativo el método
inductivo y deductivo que fue de gran importancia para poder culminar la presente
propuesta tecnoldgica, también se implement6 las técnicas y los instrumentos para la
recoleccion de datos que consistié en una encuesta aplicada a los estudiantes y una
respectiva entrevista a la docente de la Unidad Educativa “San Pedro”, para poder
realizar el respectivo analisis y medir los conocimientos de aprendizaje de los estudiantes

en su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Se puede concluir que con la implementacion de la herramienta digital interactiva
Exelearnig en la Institucion Educativa se logro optimizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de noveno afio de
Educacion General Basica, fortaleciendo sus conocimientos y despertando el interés para
hacer uso de la herramienta digital interactiva y sean propios constructores de su

aprendizaje.
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Palabras clave: < HERRAMIENTA DIGITAL INTERACTIVA >, <ENSENANZA
APRENDIZAJE>, < EXELEARNIG>, < PROPUESTA TECNOLOGICA>
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VIl. ABSTRACT

The present research consisted of interactive digital tools in the teaching-learning process
in the subject of Language and Literature with students in the ninth year of General Basic
Education, which leads to great challenges regarding the use of tics in education.

The objective was to apply the interactive digital tool in the teaching-learning process in
the subject of Language and Literature with students in the ninth year of General Basic
Education of the "San Pedro" Educational Unit, Guaranda canton, Bolivar province,

during the year 2022.

The present research project has as its investigative approach the inductive and deductive
method that was of great importance to be able to complete the present technological
proposal, also the techniques and instruments for data collection were implemented,
which consisted of a survey applied to the students and a respective interview to the
teacher of the educational unit "San Pedro”, in order to perform the respective analysis

and measure the learning knowledge of the students in their teaching-learning process.

It can be concluded that with the implementation of the interactive digital tool Exelearnig
in the Educational Institution it was possible to optimize the teaching-learning process
in the subject of Language and Literature of the students of the ninth year of General
Basic Education, strengthening their knowledge and awakening their interest to make

use of the interactive digital tool and to be builders of their own learning.

Keywords: < INTERACTIVE DIGITAL TOOL >, <LEARNING AND LEARNING
TEACHING>, < EXELEARNIG>, < TECHNOLOGICAL PROPOSAL>.
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VIII. INTRODUCCION

En la actualidad la tecnologia ha ido evolucionando de manera acelerada dentro de la
educacidn, se han venido dando varios métodos, técnicas y herramientas interactivas que
ha permitido mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, donde el docente es
encargado de implementar estas herramientas para cumplir con el objetivo principal, que
los estudiantes puedan ir mejorando su aprendizaje mediante la utilizacion de las nuevas

estrategias de ensefianza.

El uso de las herramientas digitales interactivas en la educacion es de gran importancia
porque nos permite desarrollar de mejor manera los métodos de aprendizaje mediante la
creacion de diferentes actividades, esto permite que los estudiantes muestren un alto

interés por aprender.

En la Unidad Educativa “San Pedro” se evidencio que no existe la implementacion de
las herramientas digitales interactivas al momento de ensefiar la asignatura de Lengua y
Literatura, dado que las clases se dan de manera tradicional, en donde los estudiantes son
memoristas y no son constructores de su propio conocimiento. Por tal motivo se lleg6 a
disefiar una solucion que permitié fortalecer el proceso de aprendizaje en la asignatura
de Lenguay Literatura, mediante la herramienta digital interactiva Exelearning, que tiene
como prioridad el mejorar las habilidades y destrezas de los educandos dentro de su

formacién académica.

El trabajo de investigacion hace mencion a las Herramientas digitales interactivas en el
proceso de enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura con los
estudiantes de noveno afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San

Pedro”, canton Guaranda, provincia Bolivar, durante el afio 2022.
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1. TEMA

“HERRAMIENTAS DIGITALES INTERACTIVAS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y
LITERATURA CON LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “SAN PEDRO”, CANTON
GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, DURANTE EL ANO 2022”.
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2. ANTECEDENTES

Segun el autor, (Molinero,M, 2019). La integracién de las herramientas digitales
interactivas en la actualidad durante los procesos educativos se convierte en formas que
proporcionan un aprendizaje dinamico e interactivo que es de gran ayuda para fortalecer
los conocimientos de las distintas asignaturas con en el caso de Lengua y Literatura,

mejorando el proceso cognitivo de los estudiantes.

Para elaborar un adecuado trabajo de investigacion es pertinente saber las diversas
indagaciones suscitadas, con anterioridad, iniciando de variables identificadas dentro del
tema de investigacion, de herramientas digitales interactivas para el proceso de
enseflanza-aprendizaje para la asignatura de Lengua y Literatura en el campo de estudio
de manera global, nacional, local y las problematicas de investigacidn que se identificara
(Molinero,M, 2019).

(Picardo, O, 2020). En su investigacion sobre el covid-19 surgié de una manera
inesperada provocando graves problemas en el &mbito educativo, dando lugar al cierre
de las actividades presenciales, de tal manera que se realizaron de forma virtual, donde,
las herramientas digitales interactivas en los estudiantes debian ser acogidas en diferentes
aplicaciones y presentaron problemas hacia los estudiantes por no tener conocimiento

para la manipulacion de la misma.

La investigacion realizada por (CARCANO, 2021), menciona que las herramientas
digitales didacticas son aquellos programas de software que proporciona el aprendizaje
activo y facilitan la ensefianza de los estudiantes y logren desarrollar capacidades del
lenguaje. Mediante el estudio realizado en la institucién los niveles de lenguay literatura
tiene algunas falencias por esa razon se establece el uso de recursos tecnoldgicos para

potenciar el aprendizaje a través de la aplicacion de una herramienta didactica en la
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Unidad Educativa “San Pedro” en los estudiantes de noveno afio de Educacion General

Bésica.

La metodologia para el desarrollo de la presente investigacion consiste en una
investigacion cualitativa (cuestionario) donde los resultados obtenidos se basaran en el
bajo rendimiento académico en la asignatura de Lengua y Literatura por el uso de
material didactico basados en la educacion tradicional, por ende, la implementacion de
herramientas digitales interactivas fomentara un aprendizaje significativo (Pérez, C,
2016).

La metodologia que se utilizd es cuantitativa para determinar el uso de las herramientas
digitales interactivas dentro del ambito educacional, en el cual determinara que la web
2.0 permite mejorar la formacion de los estudiantes a través de la creacion de actividades
didacticas sitios virtuales, puede integrarse en plataformas educativas (Antonio, G.,
2017).

Las nuevas tecnologias aplicadas en la educacién mejorara el proceso de ensefianza-
aprendizaje y también la gestidn de los centros educativos, deben ser utilizadas como un
recurso de apoyo para las diferentes materias, las tic en la ensefianza ofrecen una base de
contenidos y conocimientos que se ajustan a las necesidades e intereses del estudiante,
el material que se proporciona debe ser apropiado para la manipulacion, descubrimiento

y la creatividad fomentando la cooperacién en la clase (Cabero, J., 2018).

25



3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

(Julio Mufioz, 2020). Menciona que el Ecuador ha tenido que afrontar de manera drastica
la llegada del COVID-19 transformando el sector educativo de tal manera que los
colegios, aplicaron las diferentes plataformas digitales, dentro del proceso pedagdgico

de los estudiantes.

El presente estudio tuvo como objetivo analizar la integracion de las herramientas TICs
como estrategia didactica en el aprendizaje colaborativo en los espacios de formacion

académica por parte del docente quien es el encargado de impartir los conocimientos.

Segun, (José, Gomez, 2016), menciona que el mal uso de las herramientas digitales
interactivas en clases puede convertirse en distracciones por parte del alumnado y a su
vez se dediquen a jugar en vez de trabajar, esto se debe a que la navegacion en espacios
de Internet se inclina en desviarse en los objetivos de busqueda, perdiendo tiempo en la
realizacion de las actividades académicas.

Esta problematica surge por la falta de implementacion de herramientas digitales
interactivas que tiene como resultado el desinterés por parte de los estudiantes en
aprender los contenidos expuestos, ya que el docente sigue manipulando metodologias
tradicionales siendo perjudicial dentro del proceso académico de los educandos, hoy en
dia, las herramientas tecnologicas juegan un rol importante dentro de la educacion,
siendo un instrumento de trasmision de conocimiento, lo que facilita la adquisicion,
asimilacion y construccién, convirtiéndose en un gran aporte para los docentes,

estudiantes y de tal manera mejorar los niveles cognitivos para su aprendizaje.
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(Ronquillo, D. & Delgado, Diaz, 2018). Menciona que en nuestro Pais el Ecuador las
dificultades de lenguaje siempre seran un problema para que el nifio pueda aprender en
un 100%, la evolucion del ser humano se realiza a través de desarrollo es lo que
experimenta el individuo se realiza obedeciendo a leyes naturales y su influencia es
decisiva. El aprendizaje es una variacion de la capacidad de rendimiento que se construye
a partir de operaciones especificas, la accion del medio es el principal influyente sobre

el aprendizaje.

(Elena Stapich, 2015). Menciona generalmente que en las Instituciones Educativas
podemos encontrar varias dificultades en las areas basicas, que requieren la orientacion
pedagogica sobre todo en el area de Lengua y Literatura para favorecer el desarrollo de
habilidades y destrezas para la comunicacion de los estudiantes, ya que la deficiencia
oral expresada en la lectura carecen de un adecuado ritmo de pronunciacion y
acentuacion correcta de cada palabra letra y frase, al titubear no respetar signos de
puntuacion, hace que tenga dificultad en comprender y analizar lo que leen, en la
expresion escrita falencias ortografias muy notorias, acompafiadas de mezclas de letras

mayusculas y mindsculas.

Es por ello que la presenté investigacion se centra en buscar respuesta a un sin nimero
de dificultades que atraviesan los estudiantes de noveno afio de educacion general bésica,
por considerar la Lengua y Literatura como una area basica y fundamental en la
interaccion de la vida cotidiana debe ser tratada con delicada atencion por los docentes y
llevando a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje de calidad como se plantea en la nueva

reforma curricular.
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En la provincia Bolivar varios establecimientos educativos en sectores rurales y urbanos
se encuentran afectados por la falta de utilizacion de recursos tecnoldgicos a pesar de no
contar con equipos especializados, no poseen lineamientos adecuados que permitan el
uso de material didactico, del mismo modo, existe falencia en la asignatura Lengua y
Literatura de mayor importancia por el cual se pretende solventar esta necesidad con el

uso de una herramienta digital interactiva.

Segun la investigacion realizada la principal problemaética que tiene la Unidad Educativa
“San Pedro” consiste en que no implementan herramientas digitales interactivas de tal
manera que los estudiantes no adquieren los conocimientos necesarios para la utilizacion
de herramientas interactivas por ende es necesario realizar la implementacion de
herramientas didacticas como metodos y recursos educativos que logren mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje en su educacion.

Se considera que los estudiantes tienen dificultades para la manipulacion de los
materiales digitales por este motivo se pretende aplicar estrategias que fomente el
aprendizaje de los estudiantes, donde el Docente seria el responsable de implementar
material interactivo, juegos recreativos, videos educativos entre otros, lo que permitira
despertar el interes de aprender a utilizar estas herramientas interactivas favoreciendo un

mejor proceso educativo.

3.2 Formulacién del problema

¢Como influye la aplicacion de las herramientas digitales interactivas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje en la asignatura de lengua y literatura con los estudiantes de
noveno afio de educacion general basica de la Unidad Educativa “San Pedro”, canton

Guaranda, provincia Bolivar, durante el afio 2022?
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4. JUSTIFICACION

El uso de las tecnologias en el ambito educativo impacto de manera positiva en el
aprendizaje académico. Por un lado, aumento la motivacion e interactividad de los
estudiantes. Por otro, fomento la cooperacién entre alumnos e impulsando la iniciativa y
la creatividad. Las TIC dentro del &mbito académico conllevo a utilizar e implementar
diversos recursos que hoy en la actualidad favorece la calidad educativa, propuestos
como estrategias de uso de materiales didacticos, esto quiere decir, conjunto de
procedimientos apoyados de recursos tecnoldgicos para cumplir las necesidades

educativas que posee la institucion educativa (Miriam, R, 2019).

La tecnologia hoy en dia ha transformado la educacion dandole un cambio excesivo para
la formacion de los estudiantes y la ensefianza de los docentes ya que son herramientas
tecnoldgicas que facilitaron crear, implementar, difundir informacion mediante la
adquisicién del conocimiento con la interaccion entre docente, estudiante y sobre todo

contribuyo al desarrollo de habilidades y destrezas de si mismo.

Con la implementacion de una herramienta digital interactiva contribuird con el
aprendizaje cambiando la manera tradicional de la ensefianza de los docentes
proporcionando un ambiente orientador y motivador donde el estudiante demuestre su
interés en lo que se le esta impartiendo y por medio de esta herramienta interactue y

desarrolle sus habilidades cognitivas dentro del aula.

Seguidamente se establecio la implementacion de herramientas digitales interactivas que

tuvo como prioridad mejorar el aprendizaje tanto del docente y estudiantes en el &mbito

29



académico, convirtiéndose en algo primordial dentro del sistema educativo de una
manera eficaz en zonas de instituciones educativas tanto rurales como urbanas dentro del

sistema educativo ecuatoriano.

Con la investigacion y el anélisis realizado se pretendera construir conocimientos y
aprendizaje tanto cientifico como empirico que fortalecerd las competencias de los
autores de la investigacion. Ademas, esta investigacion no tiene objetivo de afectar la
investigacion planteada, por el contrario, se pretende ayudar para un mejor desarrollo de
los procesos educativos.

Este trabajo de investigacién es de gran interés ya que permite relacionar la tecnologia
con la educacion e incentivacion al docente a utilizar nuevas metodologias incluyendo
las herramientas tecnoldgicas dentro del ambito donde se ejecutara la accion educadora

promoviendo motivacién al estudiante.

Mediante la implementacion de una propuesta tecnoldgica dentro de la unidad educativa
serda muy relevante porque ayudara a los estudiantes a obtener un mejor aprendizaje y el
docente fomento una buena ensefianza, este proyecto es muy interesante ya que posee
contenidos de beneficio en bien comun de la institucion, de tal manera que al usar las
herramientas digitales didacticas permitid tener una mayor seguridad de aprender de una

manera dindmica, interactiva e inclusiva.

Se realizo un analisis de las herramientas digitales que seran necesarias para lograr
solventar las diferentes necesidades que posee la institucion en el area de Lengua y
Literatura por el cual tendra como objetivo el adquirir nuevas habilidades comunicativas,
tanto a nivel escrito como oral, permitiendo que los estudiantes logren manipular las

diferentes herramientas de lectura con distintos contenidos.
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La problematica a nivel mundial surge porque los estudiantes no logran comprender lo
que leen, se visualizaron fallas ortograficas y confusion de sonidos, esta deficiencia en
las habilidades de dominar la lenguaYy literatura, se aprecia en los estudiantes al momento
de escribir, no expresar ideas concretas, no copian correctamente los textos, leen varias

veces un parrafo para entender su contenido.

A nivel provincial existen varios desfases educativos, de herramientas digitales
interactivas para desarrollar un aprendizaje bidireccional tanto de docente a estudiante
mencionando el uso de recursos tecnoldgicos dentro del proceso educativo, ademas se
puede sintetizar en el area de mayor necesidad académica como en la asignatura de

lengua y literatura.

Generalmente en las Instituciones Educativas se logran encontrar serias dificultades en
las &reas basicas, que requieren la reorientacion pedagdgica sobre todo en el area de
lengua y literatura para favorecer el desarrollo de habilidades y destrezas para la
comunicacion de los estudiantes, ya que en la lectura carecen de una adecuada
pronunciacion y acentuacion correcta de cada letra, palabra, frase, no respetar signos de
puntuacion esto hace que tenga dificultad de comprender y analizar lo que leen, ante esta
situacion serd necesario buscar alternativas que permitan brindar la oportunidad de
aprendizaje para desarrollar destrezas que fundamentan la interaccion en todo ser

humano.

La herramienta digital interactiva es necesaria para la educacion, ya que, a través de este
instrumento tecnologico, se logré llamar la atencion del estudiante y que el docente lo
utilice como recurso didactico en sus clases de lengua y literatura, dando como resultado

la creatividad de los estudiantes y el desarrollo de sus capacidades. Es un instrumento
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pedagogico que le ayudo al docente mejorar sus actividades frente a los estudiantes, el
cual no es utilizado como entretenimiento sino como un verdadero material comprensible
que permita incentivar, motivar e integrar los conocimientos previos con los nuevos,

generandose asi el aprendizaje significativo.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Aplicar herramientas digitales interactivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de Lengua y Literatura con los estudiantes de noveno afio de Educacién
General Bésica de la Unidad educativa “San Pedro”, Canton Guaranda, Provincia
Bolivar, durante el afio 2022.

5.2 Objetivos Especificos

e Indagar sobre las herramientas digitales interactivas que pueden ser utilizadas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.

e Establecer la herramienta digital interactiva que permita fomentar un aprendizaje
significativo en el proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura.

e Proponer la herramienta digital interactiva que permitan fortalecer el proceso de
enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura con los estudiantes de
noveno afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “San Pedro”,

Cantén Guaranda, Provincia Bolivar, durante el afio 2022.
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6 MARCO TEORICO
6.1 Teoria Cientifica

6.1.1 La Tecnologia de Informacién Comunicacién en la Educacion.

Las tics en educacion nos ayudan a mejorar lo académico con el uso de un conjunto de
herramientas, recursos y conocimientos que se utilizan actualmente, ademas, las tics
permitieron comunicarnos con mayor facilidad al tener acceso a mucha informacion.
Actualmente, las nuevas tecnologias aplicadas en la educacion mejoraran el proceso de
ensefianza, permitiendo que la gestion en los centros educativos, las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion se utilicen como recurso de apoyo en diferentes materias.
(Hernandez, 2017).

Las Tics en la ensefianza de los estudiantes son favorables de multiples maneras ya que
ofrecen contenidos y conocimientos que se ajustan a las necesidades e intereses del
alumnado, las tecnologias de informacidn y comunicacion se consideran como recursos
digitales favorecedores para que exista un mejor trabajo colaborativo dentro y fuera de
la aula de clase, las diferentes herramientas tecnoldgicas nos permiten desarrollar tareas
en tiempo real, estableciendo la conexion entre docente y educando durante el proceso

de ensefianza. (Vinueza, 2017).

6.1.2 Importancia de las tics en la educacion

Las nuevas tecnologias son un aspecto importante ya que la sociedad actual se esta
viendo inmersa en una nueva era en la que las tecnologias de informacion y
comunicacion se deben usar tanto como recurso de apoyo para el aprendizaje de las
distintas materias académicas, ademas nos ayuda en la busqueda, consulta y elaboracion

de informacién ya que se debe utilizar tanto para el trabajo individual como para el
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desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo entre grupos de estudiantes lo que les

permite desarrollar un aprendizaje significativo.

6.1.3 Caracteristicas de las tics en la educacion

Segun el autor (Garcia, 2017) , menciona que con la implementacién de las Tics en la
educacion podremos obtener las siguientes caracteristicas fundamentales en el proceso

educativo:

e Permite obtener informacién confiable.

e Existe colaboracion a distancia, teniendo una comunicacion fluida.

e Las Tics permite una ensefianza movilizadora y un aprendizaje didactico.
e Se desarrolla de mejor manera las habilidades y competencias.

e Mejora la creatividad entre los distintos usuarios.

6.1.4 Ventajas y Desventajas de las tics en la educacion

Ventajas

e Permite acceder a diversas fuentes de informacion

e EXxiste una comunicacion en tiempo real.

e Permite una mayor interaccion.

e Permite desarrollar nuevas habilidades y destrezas en el aprendizaje.
e Facilita la compresion por parte del estudiante.

e Permite el trabajar y colaborar en equipo (L., Quiroga., 2019).
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Desventajas

e Existe riesgo de desigualdad e inclusion.

e Es una fuente de distraccion.

e Acceso a informacion de baja calidad.

e Disminuye las habilidades manuales.

e Existe problemas de libre acceso a la informacion.

e Existe vulnerabilidad en los sistemas informacion (Plaza de la Hoz, 2018).

6.1.5 La ensefianza en la educacién

Segun (Cousinet, R., 2015), menciona que la ensefianza es la accion de ensefiar e instruir
el conocimiento, ademas se trata del sistema y método que permite adquirir un mejor
aprendizaje con principios e ideas. La ensefianza involucra la interaccion de tres
elementos esenciales: el docente, el estudiante y el objeto de conocimiento, en el proceso
de ensefianza es la transmision de cocimientos hacia el estudiante, mediante la utilizacion

de medios y estrategias.

Durante el proceso de ensefianza la tarea mas importante del docente es acompafiar en el
aprendizaje del estudiante, la ensefianza debe ser el resultado de la relacion personal entre
el docente y el educando, de tal manera que el docente debe tomar en cuenta los
contenidos, las técnicas y estrategias didacticas para ensefiar y la formacién de los

valores en el estudiante (P., 2017).
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6.1.6 Importancia de la ensefianza en la educacién

(Maggio, M. , 2018), afirma que la educacion es uno de los elementos que influye en el
avance y progreso de las personas y la sociedad, ademas permite proveer los
conocimientos, la educacion enriquece el espiritu, la cultura y los valores, siendo parte
fundamental dentro del proceso educativo, la educacion permite adquirir mejores niveles
de bienestar social y de crecimiento econémico; nivelando las desigualdades econdémicas
y sociales; propiciando la movilidad social de las personas; permite elevar las
condiciones culturales de la poblacion; para fortalecer los valores civicos y laicos que
fortalecen las relaciones de las sociedades; para el avance democrético y el
fortalecimiento del Estado de derecho; para el impulso de la ciencia, la tecnologia y la

innovacion.

El proceso de ensefianza-aprendizaje consta de cuatro elementos: el docente el
estudiante, el contenido y la escuela, cada uno depende de la relacién del contexto, las
tics son un elemento necesario en el campo de la educacion permitiendo el incremento
de oportunidades de estudio en el proceso académico, algunos de ellos ayudan a construir
entornos virtuales de formacion y facilitan la comunicacion educativa. Existe una
relacion entre las Tics y la educacion ya que se caracterizan como nuevos escenarios
formativos como E-learning que plantea nuevas modalidades en el proceso de ensefianza
brindando espacios que facilitan la interaccion entre docente y estudiante y viceversa
(Costa, J., 2017).

6.1.7 Caracteristicas de la ensefianza y el rol del docente

(Flores, A., 2018), asi mismo, esté siendo un proceso de unidad dialéctica entre la
instruccion y la educacidn igual caracteristica existe entre el ensefiar y el aprender, todo
el proceso de ensefianza-aprendizaje tiene una estructura y un funcionamiento, esta
conformado por elementos o componentes interrelacionados. De tal manera que el

educador es pieza clave en el proceso, cumple con el rol de orientador, guia, facilitador,
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mediador, transformador de conocimientos, potenciador de cambios, constructor de

saberes.

De tal modo, el docente tiene la labor de humanizar y virtuoso para la construccion de
una sociedad humanamente superior, (Flores, A., 2018), menciona que, “el educador
debe tener conciencia social, por ello es llamado a comprender y trabajar en su area, con
flexibilidad, honestidad y respeto a sus educandos”. Por lo tanto, esto conlleva a que el
docente debe promover un ambiente colaborativo con el estudiante utilizando estrategias
y técnicas que propicien el didlogo y reflexion entre los participantes, partiendo del
conocimiento de las caracteristicas personales de cada uno de los educandos.

6.1.8 Ventajas y Desventajas en la educacion

Ventajas

e Incita al estudiante a aprender a aprender.

e Capacita a los estudiantes en mejorar el trabajo auténomo.

e Nos ayuda a promover la formacion de intereses en el aprendizaje.

e Los estudiantes son mas responsables.

e Existe incremento en la motivacién y actitud personal.

e Mediante el trabajo grupal los estudiantes adquieren un aprendizaje cooperativo
(Flores, A., 2018).

Desventajas

e Se requiere mas tiempo por parte de los docentes y estudiantes para lograr adquirir
mejores conocimientos.
e Exceso de informacion.

e Se debe realizar trabajos en equipo fuera del colegio.
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e Se necesita un alto grado de compromiso y colaboracion de los estudiantes.

e Inversion de mucho tiempo en el desarrollo de material de apoyo (Flores, A., 2018).

6.1.9 El aprendizaje en la educcion

(Vargas, K, 2020), afirma que el aprendizaje es la adquisicién de nuevas conductas de
un ser vivo a partir de experiencias previas, con el fin de conseguir una mejor adaptacion
al medio fisico y social en el que se desenvuelve, algunos lo conciben como un cambio
relativamente permanente de la conducta, que tiene lugar como resultado de la practica,
la pedagogia establece diferentes tipos de aprendizaje, se puede mencionar el aprendizaje
por descubrimiento, el aprendizaje receptivo, el aprendizaje significativo y el aprendizaje

repetitivo.

6.1.10 La importancia del aprendizaje

(Abellan, C, 2018), menciona que uno de los aspectos importantes que deben tomar en
cuenta los docentes es preparar actividades dindmicas que se centren en los contenidos
que a los estudiantes se les haga facil de recordar, para incorporar nueva informacion con
el fin de mejorar el proceso de aprendizaje, este tipo de aprendizaje busca despertar y
mantener los intereses de los estudiantes por el saber e impulsar los procesos académicos,
uno de los objetivos de los docentes es disefiar e implementar estrategias de ensefianza,
para que los educandos logren un aprendizaje significativo, en la actualidad se busca
cambiar el aprendizaje tradicional, donde el estudiante sea el que construye su propio

conocimiento.

Segun (Abellan, C, 2018), establece las siguientes caracteristicas del aprendizaje que

son fundamentales para la educacion:
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e El aprendizaje requiere de la presencia de un objeto de conocimiento y de un sujeto
que esté dispuesto a conocerlo.

e Se necesita a alguien que contribuya el aprendizaje, guiando al estudiante en la
utilizacion de herramientas necesarias para su educacion.

e Permite que el estudiante desarrollo de mejor manera sus habilidades en la

adquisicién de conocimientos.

6.1.11 Las ventajas y Desventajas del aprendizaje en la educacion

Ventajas

e Los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo.

e La curiosidad del estudiante es la que le motiva a aprender.

e Elmétodo de ensefianza permite al estudiante ir descubriendo un nuevo conocimiento
(Olivera, N., 2019).

Desventajas

e Es necesaria una aula bien equipada.

e Puede aparecer inconvenientes en la formacién del estudiante. (Olivera, N., 2019).

6.1.12 Tipos de aprendizaje

Segun el autor (Salazar Ascensio, J., 2019), la importancia de los tipos de aprendizaje
supone una adaptacién en el proceso de adquisicidn de conocimientos a las necesidades
y preferencias de los alumnos. Se acabo eso de pensar que uno no sirve para los libros,

si tienes muchas formas mas de aprender el mismo contenido.

6.1.12.1 Aprendizaje asociativo
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Se le conoce como una de las teorias que exponen el aprendizaje estudiantil, como las
personas asocian una instigacion o los distintos comportamientos del aprendizaje.
Aunque esta forma de aprender requiere mucho trabajo es uno de los tipos de aprendizaje
mas expuestos, profundos y con mejores resultados para el aprendizaje suscitado por el

educando.

6.1.12.2 Aprendizaje significativo

Es conocido como uno de los aprendizajes mas positivos, y consiste en establecer
relaciones entre los conocimientos establecidos y los que se implementan. En este
articulo te dejamos algunas estrategias de gran utilidad para alcanzar el aprendizaje en el
aula convirtiéndose en algo fundamental para el proceso de aprendizaje.

6.1.12.3 Aprendizaje cooperativo

Este aprendizaje es mas utilizado en las aulas. En este caso se trata de aprender mediante
la interaccion con los demas, es decir, de forma cooperativa ya sea en equipos, o de
manera grupal donde cada miembro tiene un rol y tareas concretas, sobre los éxitos

compartidos que se dieron dentro de este aprendizaje.

6.1.12.4 Aprendizaje emocional

El aprendizaje emocional ha ido cobrando cada vez mas importancia en la educacion
convirtiéndose como ayuda hacia los estudiantes que desean aprender, identificar y
gestionar sus emociones, consiguiendo grandes beneficios a nivel fisico y psicoldgico,

como bienestar y mejorar las relaciones con los deméas compafieros del aula.
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6.1.13 Herramientas Digitales

Las herramientas digitales educativas son conocidas como plataformas educativas que
ayuda con la elaboracion de contenido pedagdgico para los distintos dispositivos como:
computadoras, celulares o tablets. Estan disefiadas para generar y compartir de forma
sencilla, los distintos contenidos interactivos y de interés para nifios y adolescentes,
permitiendo la creacion de tareas y ejercicios didacticos entre otras aplicaciones, ademas

de ser una herramienta de comunicacion entre docentes y alumnos (Mero-Ponce, 2021).

Las herramientas digitales educativas en la actualidad se han convertido y transformado
drasticamente en el paradigma educativo tradicional. Son varias las razones que
justifican la realizacidon de esta investigacién, pues se ha vuelto importante para los
estudiantes en plena mutacion, al no tener contacto fisico con el docente y una estabilidad
en las tareas de aprendizaje. A través del uso de una herramienta educativa digital, se
trata de mejorar y motivar el aspecto de desarrollo de habilidades al crear aprendizajes
significativos en sus mentes, comienza a generar buenos habitos de estudio, incluso el
estudiante es autobnomo en las actividades para comprobar el uso de los recursos entre

los estudiantes (Mero-Ponce, 2021).

6.1.14 Importancia de las herramientas digitales

Segun (Cornejo, 2019), mediante la implementacion de herramientas digitales en la
educacion, en especial en las escuelas, se convierte en una estrategia innovadora para
aquellas instituciones que requieren aumentar el desarrollo de habilidades comunicativas
entre sus estudiantes para fortalecer educativamente y ser referente en el uso y

apropiacion de las Tics.
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La tecnologia esta presente en todo lo que nos rodea, desde nuestro trabajo, nuestra
comunidad, nuestra familia, hasta nuestro hogar, en fin, todo lo relacionado con la vida
cotidiana. Muchas escuelas estan comenzando a explorar el gran potencial de la
tecnologia para la educacion y el aprendizaje, con el uso de la tecnologia ayudando a los
estudiantes a adquirir las habilidades para sobrevivir en una sociedad impulsada por el

conocimiento (Cornejo, 2019).

6.1.15 Caracteristicas de herramientas digitales

Las caracteristicas de acuerdo a (Morales, 2018), permitira mejorar el uso de las
herramientas digitales dentro del proceso educativo que se menciona de la siguiente

manera:

e Los sitios y herramientas digitales permitiran obtener un desarrollo del pensamiento
critico que favorece mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Desde una perspectiva los organizadores visuales, en las herramientas ayudan a
reducir las ideas propias de desarrollo de capacidades intelectuales de orden superior
y enlazadas con competencias en aprendizaje visual.

e Se puede encontrar herramientas para la creacion de la informacion, a través de
sistemas de aprendizaje colaborativo.

e Los procesos implementados para mejorar la ensefianza y el aprendizaje permiten

orientar mas el aprendizaje hacia la participacion interactiva de los estudiantes.

6.1.16 Ventajas y desventajas de las herramientas digitales

Las ventajas y desventajas que menciona (Arias Gonzales, 2018), con respecto a las
herramientas digitales en el proceso educativo que se logra identificar de la siguiente

manera:
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Ventajas

e El alumno se encontrara mas motivado, si le permiten investigar.

e EIl alumno podréd interactuar, comunicar e intercambiar experiencias con otros
comparieros del aula.

e Lograr que los estudiantes pierdan el miedo sobre el uso de algunas herramientas
didacticas que no son de su agrado.

e Se logrard obtener mayor interés por parte de los estudiantes con los distintos

materiales utilizados por los docentes.

Desventajas

e Se perdera el interés al estudio pueda que sea sustituido por la curiosidad y
exploracion en la web en actividades no académicas tales como diversion, masica,
videos, etc.

e Al no obtener informacion certera puede ocasionar cierta pérdida de tiempo ya que
algunas paginas web no son confiables para una investigacion.

e El manejo constante de las herramientas digitales contribuye a que los estudiantes se
distancien de la forma de comunicacién (Arias Gonzales, 2018).

6.1.17 Herramientas digitales interactivas

Las nuevas tecnologias respaldan un modelo de ensefianza mas interactivo, gracias a
estas herramientas innovadoras se pueden realizar actividades en las clases que

favorezcan el aprendizaje de los estudiantes (Guzman, 2017).

(Bolafio Garcia, 2017), afirma que las herramientas interactivas contribuyen mucho a las
clases, los estudiantes de hoy estan familiarizados con el entorno digital, por el cual se

mejorara la comunicacion en el aula, las nuevas aplicaciones que ofrecen a los
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estudiantes un entorno educativo para que logren aprender las materias de un modo

sencillo y facil.

Segun (Amores, A., 2019), estas herramientas estan orientadas hacia los estudiantes para

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje que el estudiante lo podra realizar.

e El estudiante es responsable de su propio aprendizaje.

e Asumir un papel participativo y colaborativo en el proceso de realizar actividades.
e Se compromete en un proceso reflexivo con lo que realiza.

e Logra desarrollar su autonomia con el entorno social.

e Utilizar la tecnologia como instrumento de aprendizaje para su educacion.

6.1.18 Importancia de las herramientas interactivas

Segun (Salinas, 1, 2017), con el paso de los afios la ensefianza dentro del aula ha tomado
otro perfil, esto se ha logrado gracias a la evolucion tecnoldgico que proporciona a los
docentes buscar distintas alternativas para lograr la ensefianza y mejorar sus

conocimientos.

Por otra parte, (Silva, 2020). menciona que al implementar herramientas digitales para
interactuar dentro del aula esto ayuda a los estudiantes a desarrollar sus habilidades
cognitivas y a la vez garantizar que cada uno de ellos sea participante en las clases,
logrando asi cultivar habilidades de comunicacién. Estos recursos despiertan el interés
de los estudiantes en cada leccion con contenidos interesantes expuestos de manera
multimedia, digitales, actividades practicas y sobre todo forjar una participacion activa
de cada estudiante.
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6.1.19 Caracteristicas de las herramientas digitales interactivas.

Segln (Ganchozo, J. , 2020), las caracteristicas de las herramientas digitales permiten

mejorar el proceso educativo en el cual se detalld de la siguiente manera:

e Consiste en una representacion y organizacion de informacién, enfoques, ideas, etc.

e Ayuda a facilitar el aprendizaje mediante ejercicios de evaluacion o distintos tipos
de actividades en multiples lenguajes.

e Organizar recursos, ideas y procedimientos de informacion.

e Tener ideas claras sobre el uso y sistematizar con una evaluacion.

e Algunos son de software libre y otros son de registro.

6.1.20 Ventajas y desventajas de las herramientas digitales interactivas.

Para (Ronquillo, D. & Delgado, Diaz, 2018), la importancia que tiene las ventajas y
desventajas de las herramientas digitales para el aprendizaje que se presenta a

continuacion.

Ventajas

e EIl alumno puede interactuar, comunicar e intercambiar experiencias con otros
comparieros de la clase.

e Lograr que los estudiantes no tengan temor sobre el manejo de algunos materiales
didacticos.

e Despertar entusiasmo e interés por parte de los estudiantes en las diferentes materias

facilitando el aprendizaje significativo de los educandos.
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Desventajas

e El no saber investigar la informacion que se necesita puede ocasionar cierta pérdida
de tiempo y lograr obtener la informacion deseada.

e La informacion que se encuentra en la web no es fiable y no pueden ser utilizadas
como sitios de consulta o de apoyo a una investigacion.

e El uso constante de las herramientas digitales ayuda a que los estudiantes se aislen

de otras formas de comunicacion (Ronquillo, D. & Delgado, Diaz, 2018).

6.1.21 Herramientas digitales en la asignatura de lengua y literatura

(Garcia,S, 2021). Menciona que la materia de lengua y literatura, didactica, ha tenido un
gran giro de los docentes a través de la pandemia, han comenzado a buscar herramientas
digitales que les permitan mantener a los estudiantes motivados y garantizar un
aprendizaje significativo. La creatividad puede marcar la diferencia en los procesos un
recurso digital es accesible para todos, pero la forma en que se aplica es esa que realmente
genera aprendizajes significativos, proyectos literarios digitales que invaden las clases y
también las redes sociales de los establecimientos porque el encanto del tema nace del
sentimiento, del sentimiento de ser escuchado tras el aislamiento forzado de la

comunidad educativa.

(Garcia,S, 2021), menciona que es importante utilizar estas herramientas digitales
interactivas para desarrollar las diferentes destrezas de la asignatura de lenguay literatura
con recurso que contribuyen un paquete dindmico de lenguaje con dimensiones de
competencias basicas de docente frente a las diferentes necesidades educativas que

poseen las instituciones.
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6.1.22 Tipos de Herramientas Digitales Interactivas para crear actividades
Educativas.

6.1.22.1 EDPuzzle

Para (Garcia Martin, 2006), la herramienta Edpuzzle permite crear contenido educativo
a partir de videos, ya sean grabados o elegidos siendo el mas utilizado en el sector
educativo, es una herramienta para los estudiantes puedan crear actividades de
multimedia y contenidos dindmicos que llamen la atencion sobre su aprendizaje. Incluye
la capacidad de crear comentarios sobre a quién se explica en el video y hacer preguntas

para que los estudiantes puedan calificar.

6.1.22.2 Prezi

Segun (Pérez, 2017), las presentaciones tradicionales no logran captar la atencién de las
personas al permanecer en segundo plano, una herramienta como Prezi, una plataforma
totalmente en linea que permite reproducir contenido dindmico, con muchas transiciones
gue generan interacciones y presentaciones agradables. Solo implica registrarse para usar

esta plataforma para crear contenido interactivo con éxito.

6.1.22.3 Google Meet

Menciona (Pérez, 2017), que la herramienta Google Meet es un software para reuniones
incluido en Google Workplace. Se puede realizar videoconferencias, los usuarios pueden
unirse a las reuniones desde un evento de calendario, una invitacion por correo
electronico o directamente desde Gmail, las reuniones organizadas por los usuarios de
Google workplace también incluyen un nimero de teléfono, por lo que cada invitado
también puede unirse de forma rdpida marcando con un toque desde su teléfono

inteligente.
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6.1.22.4 Quizizz

(Bartolomé, Antonio R., 2016), alude que la herramienta Quizizz ofrece diferentes tipos
de cuestionarios entre ellos, el Quiz (tipo examen) el cual consiente en crear respuestas
de seleccion multiple, con un tiempo limitado y con mas de una opcion correcta. También
existe la opcion de tarea el cuestionario se puede dejar en linea por el tiempo que requiera
el profesor y de esta manera los estudiantes pueden realizar el examen, aunque el
pedagogo no esté presente, este tipo de cuestionario funciona perfectamente para

asignaciones fuera de las horas de clase.

A si mismo, esta herramienta permite llevar un control de las calificaciones de los
estudiantes y tiene la opcion de exportarlas en un archivo de Excel. También esta
plataforma permite que los estudiantes aprendan mediante cuestionarios aleatorios, es
decir, que el maestro ingresa todas las preguntas que desee con sus respuestas de opcion
multiple y, por otra parte, los estudiantes reciben las preguntas en diferente orden
(Salinas, I, 2017).

6.1.22.5 Popplet

Es una herramienta que ayuda a organizar ideas, recursos, imagenes de forma gréfica.
Tiene maltiples funciones ya que podemos crear muros virtuales, mapas conceptuales,
recopilacion de recursos, lineas de tiempo etc. con un resultado visualmente claro y
atractivo. Su uso es bastante intuitivo. Ademas de presentar informacion, tiene la ventaja
de ser una herramienta colaborativa muy adecuada para el trabajo con los alumnos ya

que ofrece la posibilidad de incluir diferentes usuarios (Cardifio, J., 2017).
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6.1.22.6 Padlet

(Vifas, R & Secul, Giusti & M, Lopez, 2017), es una herramienta para almacenar y
compartir diferentes contenidos multimedia en forma personal, 0 como una pizarra
colaborativa. Es muy simple, se presenta como un tablero en blanco en el cual se puede
arrastrar y soltar los elementos que queremos guarda como: imagenes, videos, audio,
presentaciones entre otros. Podemos integrar contenido desde nuestro equipo, webcam o
insertando una URL. Permite opciones de personalizacion, ademas de poder agregar
titulos y descripciones a cada uno de los elementos que subimos a Padlet, podemos elegir
por agregar una imagen de fondo, escoger el formato de presentacion, configurar las
notificaciones, etc. La manera en que podemos utilizar Padlet son muchas, por ejemplo,
como recurso educativo al implementar una forma facil de crear proyectos colaborativos,

como un collage, para crear listas de tareas, compartir informacion, etc.

6.1.22.7 Powtoon

(Cardifio, J., 2017), menciona que Powtoon es una herramienta online gratis en inglés.
Tiene otras opciones de pago con mas caracteristicas, pero la cuenta gratuita se compone
de los justo y necesario para realizar una buena presentacion. Este programa en linea se
puede crear videos animados e integra elementos emergentes en la presentacion, también

elegir entre una gran variedad de personajes, tipografias, fondos y demas plantillas.

6.1.22.8 Web 2.0

Segun (Gabriel. P, 2018), que las herramientas y recursos educativos son de gran
beneficio para el docente que ayuda a entender el uso y manejo de estas aplicaciones,
este es un fenomeno impulsado por el paradigma de la sociedad de la informacion,
visibilizando el conjunto de servicios y aplicaciones de la web 2.0 como un grupo de

enfoque que tiene como importancia de tener aspectos sociales y de fortalecimiento del
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conocimiento. Es decir, este término abarca todo tipo de recurso online y herramienta
digital de Ultima generacion en el cual se enfatiza la intervencion de estos recursos. Las
herramientas digitales que son parte de la Web 2.0, las mismas que buscan la

potenciacion de destrezas de la asignatura de Lengua y Literatura.

Tabla 1. Herramientas para ensefiar destrezas de la asignatura de Lengua y Literatura con las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

Herramientas Digitales Definicion

Plataforma educativa que permite
obtener informacion en tiempo real a
Nearpod través de lecciones, videos interactivos,
y actividades ludicas.
Esta plataforma permite al usuario
Book Creator crear, disefiar y publicar libros en linea,
los mismos que pueden estar
acompariados de audio, video.
Ofrece recursos didacticos y materiales
Aulas de Letras didacticos para la asignatura de
Lenguaje y Literatura.
Este sitio web que ayuda a la creacion
Story Jumper de libros digitales que puede ser
compartidos con enlace para que otros
pueden leerlos.
Es una herramienta de disefio grafico se
Canva puede realizar plantillas, presentaciones
interactivas, edicion de  videos,

infografias entre otras cosas.

Genially Es una herramienta en linea para crear
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Inkarnate

Wix

todo tipo de contenido visual e
interactivos, posee plantillas de
gamificacion de uso individual.
Plataforma de creacion de mapas que
permite crear y administrar mapas de
fantasia, por ejemplo: mapas de mundo,
region, ciudades y pueblos.

Plataformas de sitios web, que se puede
encontrar plantillas muy interesantes de

interés literario.

Nota. Realizado del apartado de 30 herramientas TIC para tu clase de Lengua y literatura,

(Ballester, M, 2016)
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 2. Cuadro comparativo para crear actividades interactivas con herramientas digitales que fomente el aprendizaje de Lengua y Literatura.

HERRAMIENTA

VENTAJA

DESVENTAJA

FUNCION

ASPECTOS TECNICOS

Exelearning

Es una herramienta de
cddigo abierto que nos
facilita la creacion de
contenidos educativos
sin ser expertos en el
manejo de HTML o
XML.

Hot Potateos

Es una aplicacion para
crear autoevaluaciones
y ejercicios
interactivos que
pueden publicarse

como paginas web.

Es un material
auto formativo
que ayuda crear
Webs 0 paquetes
de contenidos
multimedia, que
favorecera el

aprendizaje.

El programa se
puede revisar de
manera facil, ya
que no necesitas
tener acceso a
internet para
ingresar a su

contenido.

Tiene carencias
en el disefio y
pequefnos
problemas de
funcionamiento
que se van

solucionando.

Se necesita tener
acceso a internet
para evaluar a

los estudiantes.

Nos permite la
utilizacion de
arboles de
contenidos,
elementos
multimedia,
actividades
interactivas de

autoevaluacion.

Nos permite crear
ejercicios de
distintos tipos:
respuesta corta,
seleccion
maultiple,
crucigrama, entre

otros.

Es un software gratuito y
abierto.

Es multiplataforma:
Dispone de varias
versiones para distintos
sistemas operativos
(Windows, Mac y Linux).
La estalacion es sencilla y
depende del sistema
operativo.

Es un programa de cddigo
abierto.

Para la funcion de este
programa se necesita de
internet.

Es facil de instalar.
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JClic

Es un entorno para la
creacion, realizacion y
evaluacion de actividades
educativas multimedia,
desarrollado en el lenguaje

de programacién Java.

Edpuzzle

Es una herramienta en
linea que permite editar
cualquier video para
introducir preguntas, creas
cuestionario o afadir notas

de voz.

Se puede guardar las
actividades creadas,
de manera que las
puedas ir adecuando a
los contenidos y a la
dificultad deseada en

cada momento.

Es gratuito al que se le
puede ingresar desde
Google o Edmodo.

Es de gran utilidad
para diferentes niveles
escolares y

asignaturas.

Tiene actividades
muy cerradas, solo
son siete tipos y
ademas no podemos
hacer mas de lo que

en ellas te indican.

Las clases deben
borrarse de un afio a
otro para continuar
utilizando la

plataforma.

Permite utilizar
actividades en
cualquier navegador
web y en cualquier
dispositivo incluyendo
moviles, tables sin que
sea necesario instalar

Java.

Es una herramienta
utilizada para
convertir cualquier
video en una clase
interactiva que logre
Ilamar la atencién de
los estudiantes para un

mejor aprendizaje.

Es una aplicacion de software
libre.

Es una aplicacion de estandares
abiertos que funciona en
diversos entornos operativos:
Linux, Mac OSX, Windowsn y
Solaris.

Utiliza un formato estandar y
abierto para el almacenamiento
de los datos.

Es una aplicacion gratuita.
Permite modificar contenidos
de multimedia al gusto del
docente.

Puede ser utilizada en
plataformas como Academy,
YouTube, Charlas TED o
Khan.
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Cuadernia online
Herramienta facil y
funcional para la creacion
y difusion de materiales
educativos digitales,
permite crear de forma
dindmica y visual

cuadernos digitales.

Quizizz

Es una herramienta de
gamificacion que permite
evaluar a los estudiantes
mientras se divierten, esta
herramienta es usada en
todos los niveles

educativos.

Permite hacer
creaciones multimedia
personalizadas de
material educativo
para apoyar el trabajo
docente, dinamizando
los procesos de
ensefianza en las aulas

de clases.

Permite a los docentes
promover espacios
para evaluar el
aprendizaje de los
estudiantes,
proporcionar una

retroalimentacion.

Es posible que
algunos estudiantes
consideren este
recurso como
entretenimiento en
lugar de considerarlo
como algo

educativo.

Su desventaja es
tanto para docente y
estudiante consiste
en que cualquier
persona puede
ingresar informacion
incorrecta o tenga
errores en la

escritura.

Su principal funcion
es la de crear paginas
interactivas de varios
tipos de objeto
multimedia como
imagenes, sonidos,
actividades de
aprendizaje, objetos
tridimensionales que
[lame la atencién de

los estudiantes.

Sirve para evaluar y
medir el conocimiento
que tiene una persona
sobre un tema en

concreto.

Es una herramienta con
licencia creativa.

Es gratuito.

Es sencillo de manejar.

Es un sitio web en internet.
No es necesario de instalar en
una computadora.

Se requiere de una buena

conexion a internet para su uso.

Es una herramienta de uso
libre.

Su funcién es mediante un sitio
web con conectividad a
internet.

Es una herramienta muy
sencilla de utilizar.

No es necesario descargar.

55



Educaplay

Es una plataforma web que

le permite a los docentes

crear diferentes tipos de

actividades educativas.

Canva

Es una aplicacién de
edicidn gratuita que se
puede usar en una
computadora o
directamente desde el

celular.

WordPress

Es una de las herramientas

mas usadas para la

creacion de paginas web.

Con la ayuda de la
plataforma los
estudiantes logran
adquirir un mejor

aprendizaje.

Sus plantillas cuentan
con herramientas
intuitivas que
permiten disefiar su

propio contenido.

Es un sistema de
gestion de contenidos
web que permite

publicar contenido

web de forma sencilla.

Una de sus
desventajas es que
una vez descargado
no se puede

modificar.

No existen reglar
que te permitan
centrar y ajustar
correctamente tu

disefo.

Si las
actualizaciones no se
realizar de manera
correcta, se pueden
generar

incompatibilidades.

Permite crear
actividades como,
adivinanzas,
completar y

crucigramas etc.

Permite crear
diferentes tipos de arte
como: Crear
invitaciones, tarjetas,
presentaciones,

carteles, graficos.

Es un sistema de
contenidos que
permite crear y
mantener una web o

un blog.

Es una plataforma muy facil de
utilizarla.

También se puede trabajar en
un sitio web sin la necesidad de

instalar en una computadora.

Esta construido usando
estandares de la web.
Funciona en Windows, Mac,
Linux, i0OS, Android o
cualquier otro dispositivo con

un navegador web moderno.

Se puede utilizar y modificar
de forma gratuita.

Gestion de usuarios.

Permite crear usuarios y
asignarles diferentes niveles de

permisos.
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Moodle

Es una de las plataformas
de herramientas educativas
virtuales mas conocida que
sirve para la gestion de

escuelas o universidades.

Ardora

Es una aplicacion
informética para docentes,
que permite crear sus
propios contenidos web,
de un modo muy sencillo,
sin tener conocimientos
técnicos de disefio 0

programacion web.

Permite colocar
recursos variados para
formar una unidad de

contenidos.

Permite a los docentes
la creacion de
actividades escolares
para que los
estudiantes aprendan

de mejor manera.

Entre las desventajas
de esta plataforma
tenemos que su
interfaz grafica no es
muy avanzada ni
amigable con el

usuario.

Al momento de su
descarga puede
afectar al ordenador

con Vvirus.

Sus funciones hacen
que la educacion a
distancia sea mas facil
y se mantenga el

control sobre el curso.

Se puede crear
distintas actividades
como: crucigramas,
sopas de letra,
completar, paneles
graficos, relojes entre
otros.

Sistema de manejo de
aprendizaje en linea gratuito.
Creacion de sus propios sitios

web privados.

Funciona en los sistemas
operativos, Windows y Linux.
Su arquitectura es de 32 a 64
bits.
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Edmodo Una de sus ventajas es  Una de las Tiene como objetivo Edmodo es muy facil de usar
que no es abierta al desventajas es que proporcionar a los No es necesario instalarlo en la
Es una plataforma

educativa digital que publico ya que no los estudiantes no se  docentes herramientas computadora.

permite involucrar a los permite el ingreso de  pueden comunicar que les ayuden a

. - invitados sin registro.  de mejor manera conectarse y
estudiantes, administrar el

. . entre ellos durante la  comunicarse con los
aula y compartir material

para sus clases clase. estudiantes de tal
manera que adquieran
un aprendizaje

significativo.

Fuente: Obtenido del apartado de Herramientas para crear juegos y actividades educativas (Salinas, I, 2017).
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.
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Tabla 3. Cuadro comparativo para crear actividades interactivas con herramientas digitales.

HERRAMIENTA

VENTAJA

DESVENTAJA

FUNCION

ASPECTOS TECNICOS

Prezi

Es un programa de
presentacion para
exponer y
compartir ideas
sobre un
documento virtual
basado en la
informatica en la
nube.

Padlet

Es una
herramienta
online que
permite crear

murales.

Cuenta con una
interfaz innovadora
y que permite gran
libertad creativa.
Es posible trabajar
con una aplicacién
instalada o de

manera online.

Puede invitar a
otras personas
para que realicen
la participacion o
afiadirlos.

Se puede grabar
videos y notas de

VOZ.

Las presentaciones
no se pueden
imprimir ni

descargar.

Si se trabaja online

siempre es necesario

el uso del internet.

Al postear todo
junto al mismo
tiempo no podemos
leer el contenido a
la perfeccion, por
eso debemos
establecer normas

antes de publicar

Es una aplicacion
multimedia para la
creacion de
presentaciones
similares a Microsoft
office, Power Point de
manera dinamica y

original.

Permite crear murales
colaborativos,

ofreciendo espacios
para construir
recursos de
multimedia, ya sea

videos, audios, fotos

Se puede navegar de forma
gratuita.

Se requiere de internet para
el uso de esta plataforma.
No es necesario de instalar
en una PC se puede trabajar

en un sitio web.

Es gratuito y de manera
sencilla para utilizar.

Se puede utilizar en
cualquier navegador vy
también se puede descargan

en el teléfono.
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Powtoon

Es una plataforma en
linea que ayuda a la
creacion de enfoque
de animacion de
manera divertida y
intuitiva, en el cual se
puede crear
presentacion y videos
animados para
optimizara el

aprendizaje.

Popplet

Es una aplicacion
donde se puede
trabajar la creaciéon y
elaboracion de mapas
conceptuales en la

nube.

Se realiza trabajos de
forma dinamica.

Se puede realizar la
presentacion de una
manera atractiva.

Se puede agregar en
una presentacion
nuestra propia voz o

una musica.

Ayuda a crear mapas
mentales de

multimedia.

Permite realizara la
exportacion de

archivos en imagen.

No se trata de una
herramienta
colaborativa para
realizar el trabajo.
No dispone de
versiones para poder
instalar en la PC.

Se requiere mas
utilizacion para la
realizacion de la

presentacion.

No dispone con la
opcidén de compartir la
actividad realizada, ya

gue son muy escazas.

Para realizara las

actividades de popplet.

Su funcion de esta
plataforma consiste en
crear videos o
presentacion de manera
dindmica e interactiva
que despierte el interés
por aprendes por parte de
las personas que deseen

utilizarlo.

Su funcién principal es la
de realizar actividades de
multimedia para logra de
esta formaincentivar a los
estudiantes el manejo y

uso de esta aplicacion.

Es una plataforma online.
No permite descargar el
programa.

Se puede utilizar mediante la

conexion a internet.

Se puede utilizar de manera

sencilla.

Se puede realizar la instalacion

en un teléfono movil.
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Google Meet

Se le conoce
COmo una
aplicacion de
videoconferencia
del navegador de
Google, que se
puede utilizar en
navegadores web
y dispositivos

moviles.

Permite tener
capacidad de
crear cesiones
para que puedan
unirse hasta 200

a la reunion.

Su desventaja es

que se trata de una

plataforma pagada.

Disponer de un
menor tiempo con
respecto al tiempo

de la reunién.

Su funcionamiento
consiste en realizar
reuniones o
videoconferencias
para que exista una
comunicacion entre
varios usuarios de
diferente ciudades o
paises, con fines

comunicativos.

Para su uso consiste en

Disponer con una cuenta el

Google Suite.

Son disponible para
dispositivos que cuenten
con el sistema operativo
Android 5.0.

Fuente: Obtenido de la revista de las diferentes herramientas digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje (Barriga, P. & Andrade, J.,

2017)

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.
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6.1.23 Tipos de herramientas digitales interactivas que se utilizara para el

desarrollo de actividades educativas.

6.1.23.1 Exelearning

Es una herramienta comoda y sencilla para crear un ambiente interactivo de trabajo
que garantiza mejorar el proceso académico con el manejo de material pedagdgico,
el principal objetivo es ayudar al docente que mediante la creacion de contenido
didactico los estudiantes logren desarrollar sus capacidades cognitivas en la
adquisicion de nuevos conocimientos. Es una habilidad didactica que busca
fortificar el aprendizaje tanto de alumnos como docentes que ayuda a vigorizar la
comprension lectora de los estudiantes de los distintos establecimientos educativos

para mejorar el proceso de aprendizaje (Rocafull, M., 2021).

6.1.23.2 Ventajas y desventajas de Exelearning

Las ventajas y desventajas de acuerdo al autor (Bemposta, S., 2017), son de gran
ayuda para la aplicacion de recursos didacticos:

Ventajas

e Permite adquirir un mejor aprendizaje con la utilizacién de material educativo.
e Favorece al intercambio de recursos formativos.

e Nos permite crear plantillas personalizadas.

Desventajas

e Tiene falencias en su disefio y problemas en su funcionamiento.

e Dificultad de acceso a otras herramientas mas completas.



6.1.23.3 Caracteristicas de Exelearning

(Bemposta, S., 2017), menciona que las caracteristicas de Exelearning son de gran

importancia para mejorar el aprendizaje en los estudiantes:

e Es una herramienta intuitiva y facil de usar que permitird adquirir de mejor
manera el conocimiento.

e Ofrece capacidades profesionales para la creacién de contenidos educativos
web, favorables para el proceso académico.

e Permite descargar de manera gratuita y facil disponibles para todos los sistemas
operativos.

e Permite crear contenido didactico estandarizados y reutilizables.

6.2 Teoria legal

El Ministerio de Educacién de nuestro pais tiene como objetivo fundamental que
los estudiantes mediante cada una de las actividades académicas realizadas les
ayuden a adquirir un aprendizaje significativo favoreciendo de esa manera un
mejor proceso de aprendizaje, el mismo de examinar las diferentes acciones
didacticas en la que los docentes se empefian a trabajar de una manera conjunta
con los recursos académicos que se realiza como apoyo pedagdgico (Topuzian,
2019).

El uso de las herramientas digitales son instrumentos que han dado paso a
desenvolver el proceso de ensefianza-aprendizaje en la formacion, facilitando tanto
adocentes como a estudiantes en la ganancia de la comprension de forma continua,

extensa y sistematica; el gran impacto del desarrollo tecnoldgico que se genera en
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la actualidad favorece lo que se nombra como la nueva revolucion social; en
consecuencia, las TIC forman grandiosos intercambios en las distribuciones

culturales, sociales, econémicas y educativas (Topuzian, 2019).

El enfoque comunicativo plantea que la ensefianza de la lengua y literatura debe
centrarse en el desarrollo de las habilidades y conocimientos necesarios para

conocer y producir mensajes linguisticos en distintas situaciones de comunicacion.

El problema surge porque los estudiantes no logran comprender lo que leen, se
visualiza grandes faltas ortograficas y confusion de fonemas por sus sonidos, esta
deficiencia en las habilidades de dominar la lengua y literatura, se las aprecia en
los estudiantes puesto que no saben escribir, ni expresar ideas, no copian

correctamente los textos, leen varias veces un parrafo para entender su contenido.

Hoy en dia los aprendizajes son importantes para garantizar el éxito personal y
social de los estudiantes sin embargo se genera dificultades en el aprendizaje por
diversos motivos y se presentan en los estudiantes de noveno afio de Educacién

General Bésica de la Unidad Educativa “San Pedro” del cantdon Guaranda.

Para el presente trabajo de investigacion se considero a la Unidad Educativa “San
Pedro” que es una institucion fiscal y se encuentra ubicado en la parroquia urbana
de Guanujo, esta ubicada a 5 Km de distancia de la ciudad de Guaranda, Provincia
de Bolivar, este establecimiento educativo esta situado en una zona urbana que
posee algunas dificultades y carencias con su infraestructura, tecnologia y recursos
didacticos, las actividades académicas es de manera matutina con la modalidad de

forma presencial.
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Es una institucion dedicada a formar bachilleres con criterio integral en valores
enmarcados en una educacién cientifica y tecnoldgica para su desempefio en
estudios superiores o en el campo laboral. Su personal administrativo esta
conformado: como Rector Lic. Javier Guerra y 44 Docentes comprometidos a su
labor educacional, junto con 513 estudiantes en formacion entre Educacion

General, Basica Media, y Bachillerato.

Se cuenta con toda la disposicion y colaboracion por parte de la Unidad Educativa
“San Pedro” para la respectiva realizacion del proyecto de investigacion en la cual
se desarrollara con los estudiantes de noveno afio de educacidn general basica en
la asignatura de Lengua y Literatura que consiste en la implementacion de
herramientas digitales interactivas para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2021-00038-A

Articulo 26 de la Norma Suprema dispone que: La educacion es un derecho de
las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado,
constituyendo un area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal,
garantia de la igualdad e inclusién social y condicion indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo.

Articulo 27 de la Norma Constitucional preve que: La educacion se centrara en
el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los
derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera

participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de
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calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

Articulo 28 de la Constitucion de la Republica del Ecuador prescribe: La
educacion debera responder al interés pablico y no estar al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacién algunay la obligatoriedad en el nivel inicial,
basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad
interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado
promoveré el didlogo intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se

desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

Ley Organica de Educacion Intercultural

Articulo 4 de la LOEI determina que: La educacion es un derecho humano
fundamental garantizado en la Constitucion de la Republica y condicidn necesaria
para la realizacion de los otros derechos humanos. - Son titulares del derecho a la
educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles inicial, basico y
bachillerato, asi como a una educacion permanente a lo largo de la vida, formal y
no formal, todos los y las habitantes del Ecuador. - El Sistema Nacional de
Educacion profundizara y garantizara el pleno ejercicio de los derechos y garantias
constitucionales (CREAMER, 2020).

El derecho a la educacion es un derecho fundamental de todos los seres humanos
que les permite adquirir conocimientos y alcanzar asi una vida social plena, el
derecho a la educacién es vital para el desarrollo social, econémico, politico y
cultural que permite superar la pobreza, disminuir las inequidades generando
igualdad de oportunidades a través de la movilidad social, promoviendo una

insercion laboral adecuada, toda vez que las oportunidades de desarrollo se basan
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en el aprendizaje y habilidades que son adquiridas en gran parte dentro del sistema

escolar (Tomasevski, K., 2019).

6.3 Teoria Referencial

Es indispensable hacer uso de diversas herramientas digitales interactivas que
pueden ser usados dentro del proceso educativo que tiene a disposicidn para aplicar
en el area de lengua y literatura de forma gratuita y de acuerdo a la necesidad del

docente al momento de impartir las clases (Suarez, L., 2019).

Segun ( Santiago & Fernandez, , 2017), realizo el proyecto de investigacion sobre
la implementacion de la herramienta digital desarrollado en Padlet que tuvo como
objetivo principal de esta propuesta didactica consiste en proporcionar un espacio
de aprendizaje mas alla del aula presencial en el que los estudiantes pudiesen

interactuar de manera real con otros hablantes y mejorar su aprendizaje.

Para (Borbor, Villacres Matias & Tomala, 2019). Afirma que con la
implementacién de la herramienta digital LMS permite la facilidad de realizar
actividades elementales como realizar gestiones de trabajos, evaluaciones,
comunicacion con distintos usuarios, estas herramientas posibilitan una interaccién
entre maestros y estudiantes y puede darse de dos formas: asincronica, como foros,
calendarios, avisos, correos electronicos o sincronica a través de pizarras
electronicas, chat entre otras. Ademas, hacen posible que exista una interaccion

docente alumno o viceversa.

Para que la lectura y escritura recupere su verdadero sentido y valor, es necesario
gue en la ensefianza se incorpore herramientas interactivas variadas y de contextos
reales de comunicacion, cabe mencionar los diferentes beneficios que aportarian el

uso de estas herramientas tecnoldgicas para fomentar la lectura y escritura dentro
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de la institucion, mediante la aplicacion de estas estrategias, métodos por parte de
los docentes se lograra trabajar de mejor manera en la Unidad Educativa
(MINISTERIO DE EDUCACION, 2020).

Por tal razon se aplicara la herramienta digital interactiva con el fin de fortalecer
los conocimientos en los estudiantes dentro del proceso educativo en la asignatura
de Lengua y Literatura, que tiene como finalidad mejorar el aprendizaje
desarrollando sus capacidades cognitivas en la adquisicién de nuevas habilidades

mediante el uso adecuado de la herramienta interactiva.

Segun (Berrocal Hernandez, Alvaro A., & Aravena Domich, M. A, 2021) En el
presente articulo pretende dar a conocer la importancia de herramientas digitales
para la creacion de un diario escolar, que permita fortalecer los procesos de lecto-
escritura en los estudiantes de las escuelas colombianas sobre todo, mantenerse
informadas a través de este recurso interactivo de comunicacion, se convierte en
una herramienta para el desarrollo y transmision de procesos y eventos
institucionales que permite potenciar la apropiacion de las TIC por parte de los
estudiantes y docentes permitiéndoles establecer el intercambio de opiniones a
través de los comentarios en la plataforma elaborada, permitiendo mostrar algunos
antecedentes escolares respecto a la teméatica mediante esto se realizara

intercambio de experiencias entre docentes y estudiantes.

A través del proyecto investigativo con la teméatica Herramientas didacticas
innovadoras y su incidencia en la ensefianza realizado por parte de la Lcda. Martina
Gladys Castro Hidalgo, mediante este proyecto se impulso la ensefianza a través
de la implementacién de herramientas digitales que favorecié el proceso de
aprendizaje como la motivacion que forma parte clave en el proceso educativo,
participacion activa, dindmica con la finalidad de que el estudiante sea adquisidor
y constructor de conocimientos mediante la curiosidad (Castro Hidalgo, M. G,
2017).
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de la investigacion

El enfoque en que se orienta a la presente investigacion es cualitativo, porque es
de carécter social, ya que permite establecer la relacion entre el entorno y el sujeto
de estudio, sobre la tematica de las herramientas digitales interactivas y
cuantitativo porque se basa métodos para la recoleccion de datos estadisticos;
mediante el andlisis e interpretacion de resultados que obtendremos mediante la
aplicacion de una encuesta a los estudiantes como una entrevista a la docente

responsable de la materia.

7.2 Disefio o tipo de estudio

El tipo de investigacion es en base a datos reflejados mediante la respectiva
investigacion bibliogréfica, exploratoria, descriptiva y de campo que engloba la

tematica sobre las herramientas digitales interactivas.

Bibliogréfico: El tipo de estudio fue bibliografico porque se recopilo informacion
de diferentes autores como articulos, sitios web, revistas cientificas, tesis, libros
digitales y PDF; consiste en analizar sobre las herramientas digitales interactivas,

ya que permiten realizar la retroalimentacion en los estudiantes.

Exploratorio: ElI modelo de investigacion exploratorio permitié estudiar el
problema, que se trata de un contenido desconocido, en lo cual tiene un proceso
para comprender el tema, por lo que el resultado va hacer mas relevante dentro de

la exploracién con la informacion sobre las herramientas digitales interactivas.
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Descriptivo: En este tipo de investigacion se buscé explicar los procedimientos
que se realizo en la investigacion de recoleccion de informacion, permito medir
valorar en qué estado se encuentra la institucion en el proceso de formacion en la

asignatura de Lengua y Literatura.

Campo: La investigacion se realiza en el lugar donde se ocasionan los
acontecimientos, se obtuvo informacién a través de técnicas de recoleccién de

datos.

7.3 Métodos

7.3.1 Método Deductivo: Parte de lo macro a lo micro, es decir, parte de lo general
que es el problema a estudiar, a lo particular que es proponer la propuesta

tecnoldgica en la Unidad Educativa con fines académicos (Bernal, C., 2017).

7.3.2 Método Inductivo: Esto trata de lo particular a lo general, se analiza las
dificultades del fendmenos, factores y necesidades en la cual mediante el
razonamiento permite obtener conclusiones claras de nuestro trabajo investigativo.
(Boida, G., 2017).

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas e instrumentos son estrategias, reglas y procedimientos que se
considerd para esta investigacion, ademas se utilizé los método cualitativo o
cuantitativo que fue de gran importancia utilizarlos, también se procedio a utilizar
indicadores apropiados para la recoleccion de los datos y de esa manera obtener
los resultados de acuerdo a los andlisis de interpretacion de la investigacion

plateada. ( Ana, Isabel , 2016), Menciona que estas técnicas conducen a la
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verificacion del problema planteado. Cada tipo de investigacion determinara las
técnicas a utilizar y cada técnica establece sus herramientas, instrumentos o medios

que seran empleados.

7.4.1 Técnicas

Como técnica para la recoleccion de la informacién y datos en el proceso de la
investigacion permitié encontrar informacion necesaria para dar respuesta al
problema planteado, como técnica para la presente investigacion se enfoc6 en una
encuesta para los estudiantes y una entrevista a la docente. La encuesta para los
estudiantes se realizd de forma virtual en Google formulario y la entrevista a la

docente se realiz6 de manera presencial en la Unidad Educativa “San Pedro”.

e Entrevista: La entrevista se realizd en este proceso de investigacion con el fin
de recolectar informacién de forma oral y personalizada sobre acontecimientos,

experiencias u opiniones de la entrevistada (Hortega,J, 2017).

e Encuesta: Mediante este procesamiento de investigacion descriptivo permitio
la recoleccion de los datos numéricos, se utilizé un cuestionario previamente
disefiado, estd constituida por preguntas que se aplicd a los estudiantes para
poder determinar el beneficio que tiene al implementar herramientas digitales

interactivas en la Institucion Educativa.

7.4.2 Instrumentos

Los instrumentos son recursos que se utilizé para extraer informacion adecuada
que permitio la recoleccion de informacion de manera mas eficiente ayudando en

el proceso de investigacion como son:
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Cuestionario: Consistié en una técnica de recoleccion de datos que esta
estructurada por preguntas, que tuvo como objetivo la recoleccion de
informacién con la finalidad de tratar y mejorar el problema que posee la

institucion, en el cual se manejo dos tipos de cuestionarios.

Cuestionario Dicotomicas: Mediante este cuestionario logramos realizar las
preguntas de si y no para la elaboracion de las encuestas aplicadas a los

estudiantes.

Cuestionario Politdmicas: Con este tipo de cuestionario logramos realizar

preguntas que constan con mas de dos opciones para la respectiva encuesta.

Word: Es un procesador de texto que nos sirvié de sustento para la
construccién de las preguntas de diagndstico inicial y final para los estudiantes
y la elaboraciéon de las preguntas para la entrevista de la docente de la
institucion educativa.

Microsoft Excel: Nos permitié realizar célculos aritméticos con datos
numéricos para la elaboracion de respectivo analisis y conclusiones de datos

obtenidos en las encuestas realizadas.

Se utilizo Libros digitales, articulos cientificos, revistas al tema de
investigacion.
Acceso a internet para la busqueda de la respectiva informacion sobre la

investigacion planteada.

Google formulario: Con este formulario logramos realizar las encuestas a los

estudiantes y recopilar la informacion necesaria para la obtencion de los datos

72



esto se realizd compartiendo un link de acceso en la cual nos permitié obtener

resultados claros.

e Los navegadores: Google Chrome, Mozilla Firefox se utiliz6 como buscador

para la recopilacion de informacion.

e El software SPSS: Este programa nos permitié realizar capturas y analisis de

datos de la investigacion.

7.5 Poblaciéon y muestra

Para poder realizar el andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos es
necesario conocer el universo del objeto de estudio.

7.5.1 Poblacion

Para (Franco, Y, 2016), afirma que la poblacion se define como la totalidad del
fendmeno a estudiar donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica

comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion.

Para esta investigacion se utiliz6 como poblacion a los estudiantes de la Unidad
Educativa “San Pedro” del canton Guaranda, que consta de 40 Estudiantes y 1
Docente a cargo del noveno afio de Educacién General Bésica de la asignatura de

lengua y Literatura en el cual se detallara en la tabla 3.
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Tabla 4. Numero Docentes y estudiantes del noveno afio de Educacién General Bésica.

Docente 1
Estudiantes 40
Total: 41

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”.
Elaborado por: Gabriela Benavides y Gladys Pasto, 2022.

7.5.2 Muestra

Segun el Autor (Arias,K, 2018), define la muestra como un grupo de individuos
seleccionados para representar a una poblacion y lograr estudiar el fendmeno de
estudio, El tamafio de la muestra es una parte significativa de la poblacion que

cumple con las caracteristicas de la investigacion.

Debido a que la poblacion de estudio es reducida no se solicité la obtencion de la
muestra, por lo tanto, en la presente investigacion se aplicé a 40 estudiantes y 1
docente a cargo del noveno afio de Educacion General Bésica, perteneciente a la

Unidad Educativa “San Pedro”, canton Guaranda, Provincia Bolivar.

7.6 Procesamiento de informacion

Se realizo la respectiva tabulacion de los resultados que se obtendran a través de
una encuesta que se aplicé a los estudiantes de noveno afio de Educacion General
Basica y una entrevista a la docente de la asignatura de lengua y literatura de la
Unidad Educativa “San Pedro”, para realizar la respectiva encuesta Se usoO la
herramienta digital Google Formularios, y posterior a ello se utilizé el programa
de Microsoft Excel para realizar la respectiva tabulacion de datos.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los datos que se obtuvieron de acuerdo a la encuesta realizada a los estudiantes de
noveno afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “San Pedro”, que
se detallara mediante un analisis descriptivo de cada una de las preguntas utilizadas

para la encuesta.
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Pregunta 1. ;Conoce acerca de las herramientas digitales interactivas?

Tabla 5. Tabulacién de datos herramientas interactivas.

FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 9 22,5%
Vilidos NO 31 77,5%
TOTAL 40 100,0%

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢, Conoce acerca de las herramientas
digitales interactivas?

o

=S| =NO

Grafico 1. Datos estadisticos de herramientas interactivas

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Anélisis e interpretacion

Con los resultados que se puede evidenciar la mayor parte de los estudiantes no

poseen conocimiento acerca del uso y manejo de las herramientas digitales

interactivas, esto se podria dar por que la institucion no implementa nuevas

estrategias para el ambito educacional, mientras que un porcentaje menor de

estudiantes menciona que si tienen conocimientos de estas herramientas.
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Pregunta 2. ;Conoce sobre la importancia de las tecnologias de informacion y

comunicacion (TIC) dentro del proceso acadéemico?

Tabla 6. Tabulacion de datos de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 12 30,0 %
Validos NO 28 70,0 %
TOTAL 40 100,0 %

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢, Conoce sobre la importancia de las
tecnologias de informacién y comunicacion
(TIC) dentro del proceso académico?

i
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Gréfico 2. Datos estadisticos de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto
Analisis e interpretacién

Un alto porcentaje de los estudiantes encuestados no conocen sobre la importancia
que tiene las Tics en el proceso académico debido a que la mayor parte de
estudiantes viven en zonas rurales, mientras que un niamero menor de estudiantes
si conocen la importancia de las tics que tiene en la educacion para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.
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Pregunta 3. ;Cree conveniente la utilizacion de las herramientas digitales

interactivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Tabla 7. Tabulacion de datos de la utilizacion de herramientas digitales.

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Sl 33 82,5%
Validos NO 7 17,5 %
TOTAL 40 100,0 %

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢, Cree conveniente la utilizacion de las
herramientas digitales interactivas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

_—

=S| =NO

Grafico 3. Datos estadisticos de la utilizacion de herramientas digitales.

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.
Analisis e interpretacion

Los resultados de si cree conveniente la utilizacion de las herramientas digitales
interactivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la mayor parte de los
encuestados mencionaron que seria de gran ayuda para fortalecer el aprendizaje,
mientras que una parte menor de los encuestados se pudo evidenciar que no seria

de gran importancia la utilizacion de estas herramientas en el proceso académico.
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Pregunta 4. ;Considera que el docente implementa herramientas digitales al
momento de impartir sus clases?

Tabla 8. Tabulacion de datos sobre herramientas digitales implementada por el Docente.

FRECUENCIA PORCENTAIJE

S| 5 12,5%

Vilidos NO 35 87,5%
TOTAL 40 100,0 %

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢ Considera que el docente implementa
herramientas digitales al momento de
Impartir sus clases?

_

=S| = NO

Gréfico 4. Datos estadisticos sobre herramientas digitales implementada por el Docente.
Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.
Analisis e interpretacion

Se puede observar que la gran parte de los estudiantes encuestados mencionan que
el docente no implementa ninguna herramienta digital al momento de impartir su
material de clase, mientras que una parte menor menciona que si se realiza la
utilizacion de estas herramientas en la Institucion Educativa.
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Pregunta 5. ¢ El docente aplica herramientas digitales interactivas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura?

Tabla 9. Tabulacion de datos de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

FRECUENCIA PORCENTAIJE

S| 3 7,5%
Vilidos NO 37 92,5%
TOTAL 40 100,0 %

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢ El docente aplica herramientas digitales
interactivas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura?

7,5%

"

=S| = NO

Grafico 5. Datos estadisticos de herramientas digitales.

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.
Analisis e interpretacion

Con los resultados que se pudo obtener en el grafico 5, se puede evidenciar que el
docente no aplica herramientas digitales interactivas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura, de tal manera que perjudica
en la adquisicion de conocimientos y habilidades dentro de su formacion

académica.
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Pregunta 6. ;Cree que el docente deberia implementar herramientas interactivas

en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Tabla 10. Tabulacién de datos donde el docente deberia implementar herramientas
interactivas.

FRECUENCIA PORCENTAIE
S| 33 82,5%
Validos NO 7 17,5%
TOTAL 40 100,0 %

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢ Cree que el docente deberia implementar
herramientas interactivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

_—

=S| = NO

Gréfico 6. Datos estadisticos de implementacion de herramientas interactivas.
Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.

Analisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos en el grafico 6, de acuerdo a las herramientas
interactivas se puede observar que el estudiante considera que el docente deberia
implementar herramientas interactivas para mejorar su aprendizaje dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 7. ;Conoce usted las siguientes herramientas digitales interactivas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

Tabla 11. Tabulacion de datos sobre las herramientas educativas.

FRECUENCIA PORCENTAIJE
ExelLearning 0 0,0%
Quizizz 2 5,0%
Ardora 9 0 0,0%
Google Drive 5 12,5%
Canva 3 7,5%
Ninguna 30 75,0%

TOTAL 40 100,0%
Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢ Conoce usted las siguientes herramientas
digitales interactivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

0,0%,0%0,017 590,

i ' 7,5%

M Exelearning M Quizizz Ardora 9 Googledrive M Canva M Ninguna

Gréfico 7. Datos estadisticos sobre las herramientas educativas.

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto
Analisis e interpretacion: Un alto porcentaje de estudiantes hace mencion que no
conocen sobre las herramientas digitales interactivas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, lo que les afecta en adquirir nuevos conocimientos que les serviran
dentro de su formacion educativa.
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Pregunta 8. (Cree que las herramientas digitales interactivas permitiran

interactuar de mejor manera en la asignatura de Lengua y Literatura?

Tabla 12. Tabulacién de datos que permite interactuar en la asignatura de Lengua y
Literatura.

FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 32 80%
Vilidos NO 8 20%
TOTAL 40 100%

Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

¢ Cree que las herramientas digitales
interactivas permitirdn interactuar de mejor
manera en la asignatura de Lenguay
Literatura?

20%

=S| =NO

Gréfico 8. Datos estadisticos que permite interactuar en la asignatura de Lenguay Literatura.
Fuente: Unidad Educativa “San Pedro”

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto 2022.
Analisis e interpretacién

En base a los resultados del grafico 8, se puede observar que gran parte de los
estudiantes encuestados creen que las herramientas interactivas les permitiran
interactuar de mejor manera en la asignatura de Lengua y Literatura permitiéndoles
adquirir un aprendizaje significativo dentro de su proceso educativo.
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Interpretacion de la entrevista realizada a la docente de noveno afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro” cantén

Guaranda, Provincia Bolivar.

¢ Conoce acerca de las Herramientas digitales interactivas?

La docente entrevistada manifiesta que conoce sobre una herramienta digital
interactiva, convirtiéndose como recurso educativo, donde los estudiantes pueden
construir su aprendizaje colaborativo mediante la utilizacién de materiales digitales

que facilite su proceso académico.

Andlisis: Las herramientas digitales interactivas hoy en dia se han convertido
como algo primordial dentro de la educacion permitiendo al Docente impartir de
mejor manera los contenidos educativos, despertando el interés de aprender por

parte de los estudiantes.

¢Seria necesario que los estudiantes conozcan el uso de las herramientas

digitales interactivas?

Mediante la realizacién de la entrevista a la Docente menciona que si es necesario
que los estudiantes conozcan y practiqguen sobre el uso adecuado de las
herramientas interactivas ya que son importantes en la etapa del aprendizaje donde

los educandos logren potencializar sus conocimientos y habilidades.

Analisis: Desde nuestro punto de vista se consider6 que las herramientas
interactivas son fundamentales en la educacion, siendo necesario que los
estudiantes logren conocer los beneficios que tienen estas herramientas dentro de

Su proceso académico.
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¢ Qué tipo de inconvenientes educacionales logra identificar en el area de
lengua y Literatura en los estudiantes de noveno afio de Educacion General

Bésica?

La entrevistada hace referencia que el inconveniente que logra identificar en el
area de Lengua y Literatura es que los estudiantes no tienen conocimiento sobre el
uso de la tecnologia ya que es una herramienta necesaria para desarrollar su

aprendizaje significativo dentro de su formacién académica.

Analisis: Mediante la entrevista podemos identificar la problematica que se
presenta en el area de lengua y literatura, que los educandos poseen conocimientos

sobre tecnologia lo que seria perjudicial para su aprendizaje.

¢Ha Utilizado algunas herramientas digitales para evaluar a sus estudiantes y

medir sus conocimientos con respecto al material impartido?

Manifiesta la entrevistada, que no ha utilizado ninguna herramienta digital para
evaluar a sus estudiantes, por la falta de conocimiento y uso sobre el manejo de
estas herramientas, por lo que le imposibilita medir de mejor manera los
conocimientos adquiridos por parte de los educandos con respecto al material

impartido en la clase.

Analisis: Con la utilizacion de una herramienta digital para realizar la evaluacion,
el docente podra medir de mejor manera el conocimiento adquirido por parte del
estudiante, este problema surge cuando las instituciones no disponen de recursos
tecnoldgico, por ende, los educadores buscan otros medios, que de cierta manera

no permitiria obtener un proceso en la educacion.
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¢ Cree que seria necesario la aplicacion de herramientas digitales interactivas

en la asignatura de lengua y literatura?

La entrevistada menciona que seria de gran ayuda implementar herramientas
digitales interactivas en la asignatura de lengua y literatura permitiéndoles a los
estudiantes desarrollar sus capacidades cognitivas con respecto a la lectura y

escritura para mejorar su aprendizaje.

Analisis: En el sistema educativo con la implementacién de las herramientas
digitales interactivas ayudarian a enriquecer el contenido de trabajo que se
desarrolla y que los estudiantes puedan indagar sobre los distintos materiales
didacticos expuestos por el docente, convirtiéndose como facilitador de

adquisicion de conocimiento.

¢Asiste a capacitaciones para mejorar sus conocimientos con respecto al

manejo de las Tics?

La docente entrevistada manifiesta que, si asiste a capacitaciones constantes sobre
el manejo de las tecnologias de informacion y comunicacion ya que le permitira
desenvolverse con mayor facilidad dentro de su clase, siendo un recurso
indispensable para las técnicas y formas de aprendizaje que ayudaria al estudiante

a captar de mejor manera.

Analisis: Seria de gran importancia que los docentes tengan conocimiento sobre el
uso de las tecnologias de informacion y comunicacion aplicadas en la educacion
como herramientas tecnolOgicas que tiene como objetivo facilitar el proceso

educativo tanto para docente como estudiantes.
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¢La Institucion dispone de equipos tecnologicos adecuados para hacer uso de

alguna herramienta digital?

La entrevistada manifiesta que dentro de la institucion poseen pocos equipos
tecnoldgicos los cuales son limitados y no pueden acceder al uso de cualquier
actividad digital de una manera rapida y eficaz, al no contar con un permiso para
poder acceder con mayor facilidad al laboratorio de la Unidad Educativa por el
cual se tendra como dificultad que los estudiantes no desarrollen sus destrezas en

el campo educativo.

Anélisis: Los equipos tecnoldgicos en la actualidad son necesarios para el proceso
de la educacion lo que es pertinente que las instituciones cuenten con herramientas
digitales para que los estudiantes logren desarrollar sus habilidades y destrezas en

su formacion académica.

¢, Cree usted que con laimplementacion de una herramienta digital interactiva
permitira erradicar las falencias cognitivas en la asignatura de Lengua y

Literatura?

Menciona que con la implementacion de una herramienta interactiva ayudaria a
erradicar las falencias con respecto al aprendizaje dentro de la asignatura de lengua
y literatura de los estudiantes, favoreciendo la interaccién y desarrollo de sus
habilidades.

Analisis: Mediante la utilizacion de las herramientas digitales se podra erradicar

los problemas que presentan los estudiantes con respecto a su aprendizaje,

favoreciendo la construccion de un conocimiento significativo.
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9. CONCLUSIONES

Las herramientas digitales interactivas permiten interactuar con los estudiantes
de forma efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Lengua y Literatura de tal manera que los estudiantes adquieran un
conocimiento significativo para el desarrollo de sus capacidades cognitivas en
su aprendizaje.

La herramienta interactiva Exelearning permite realizar clases interactivas para
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de
Lengua y Literatura con la finalidad de que los educandos se interesen por
aprender, desarrollando de mejor manera sus habilidades y destrezas.

La propuesta realizada en la Unidad Educativa “San Pedro” aplicado a los
estudiantes de noveno afio de educacién general basica, permite fortalecer el
proceso de ensefianza dentro de la asignatura de Lengua y Literatura a través

del material interactivo planteado en la herramienta interactiva Exelearning.
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10. DESARROLLO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

10.1 Titulo

Herramienta digital interactiva Exelearning en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura con los estudiantes de noveno
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro”, canton

Guaranda, Provincia Bolivar, durante el afio 2022.

10.1.1 Introduccion

(Vinueza, 2017). Mediante la incorporacién de las tics en la educaciéon se ha
convertido en los Gltimos afios en algo fundamental para el proceso educativo, con
la utilizacidn de estas tecnologias en las distintas instituciones se podra fortalecer
el conocimiento de los educandos para su proceso de ensefianza-aprendizaje. Las
tics en la educacién nos han permitido desarrollar de mejor manera las
competencias en el manejo de informacion, en diversas areas de conocimiento en
la cual los estudiantes se interesan por lo que aprenden lo que favorece un mejor

aprendizaje dentro de su proceso académico.

(Picardo, O, 2020). Durante la contingencia del covid-19, en el Ecuador hizo
referencia a la educacion a distancia para los docentes, aunque también manifesto
que se trata de una oportunidad de aprender a utilizar nuevas herramientas digitales

para el proceso educativo.

Con la implementacion de una herramienta digital interactiva en las instituciones
se logrard mejorar el aprendizaje de los estudiantes de tal manera se tendra una

calidad de estudio tanto fisico como digital, de tal forma los educandos sean los
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constructores de su propio conocimiento, mediante el uso de las herramientas
interactivas que resultan muy atrayentes para los escolares despertando el interés

por el uso y manejo de estas herramientas.

Mediante este proyecto tecnoldgico educativo permitira que los estudiantes de
noveno afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro”
logren adquirir conocimientos a través de la utilizacion de la herramienta digital
interactiva Exelearning en la cual se desarrollaron sus habilidades cognitivas en la

asignatura de Lengua y Literatura.

Con esta propuesta tecnoldgica se pretende plasmar el uso de la herramienta digital
interactiva con los estudiantes de la Unidad Educativa mencionada que tendra
como objetivo que los educandos aprendan mediante los recursos pedagdgicos, su
principal ventaja es que son féciles de acceder facilitando su proceso cognitivo a
través de un manual de usuario de la navegacion de las actividades realizadas en

Exelearning.

Con los resultados obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes y la entrevista
a la docente de la institucion, se logré determinar que existe dificultades en el
aprendizaje, por ello se realizo la propuesta tecnoldgica con la finalidad de incluir
contenidos interactivos donde los estudiantes adquieran de mejor manera los

conocimientos necesarios para su educacion.
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10.2 Objetivos General

Aplicar la herramienta digital interactiva Exelearning en el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura con los estudiantes de noveno

afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro”, Canton

Guaranda, Provincia Bolivar, durante el afio 2022.

10.2.1 Objetivos especificos

Analizar la herramienta digital interactiva Exelearning, que se aplicara en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.
Desarrollar una herramienta digital interactiva a través de Exelearning como
recurso didactico para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Lengua y
Literatura.

Realizar un manual de usuario para la correcta utilizacion de la herramienta
digital interactiva Exelearning para el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de lengua y literatura con los estudiantes de noveno afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro”, Cant6n

Guaranda, Provincia Bolivar, durante el afio 2022.
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Desarrollo

La herramienta Exelearning nos facilita la creacion de material educativo sin
poseer conocimientos necesarios para su uso, se trata de una aplicacion
multiplataforma que permite la utilizacion de varios contenidos, elementos
multimedia, actividades interactivas de autoevaluacién con la exportacion de
trabajos en diferentes formatos como: HTML, SCORM, IMS, etc.

Permite realizar contenidos digitales para la utilizacion dentro del aula a través de
una herramienta digital interactiva, de tal manera que en esta plataforma se puede

insertar: texto, imagenes, sonidos y videos, entre otras actividades sencillas.

Mediante el desarrollo de la web 2.0 se pueden crear herramientas interactivas que
nos facilite la ensefianza y el aprendizaje con el uso de recursos educativos, la
herramienta exelearning facilita a los Docentes crear diferentes contenidos que

publicaran en la Web.

Caracteristicas principales de Exelearning:

e Es una herramienta digital interactiva de facil uso que nos permite publicar
paginas web educativas con la utilizacién de médulos o curso.

e Facilita la creacion de diferentes contenidos web que se puede trabajar sin tener
acceso a Internet.

e Los contenidos exportados en los formatos IMS o SCORM permite la
integracion dentro de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje de Moodle,

facilitando la creacion de contenidos educativos.
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Modelo ADDIE

El modelo ADDIE es el méas utilizado para crear varios tipos de disefio
instruccional para mejorar las habilidades y destrezas de cada estudiante, mediante
un proceso sistematico en el cual se genera un ambiente adecuado con la finalidad

de desarrollar las habilidades cognitivas de los educandos.

De acuerdo con el autor (Carrillo, M, 2018) se hace referencia a las 5 fases

indispensables que son:

e Analisis.

e Disefio.

e Desarrollo.

e Implementacion.

e Evaluacion.

Con el uso de este modelo se dard a conocer cada una de las fases necesarias
tomando en cuenta para el desarrollo de la propuesta tecnoldgica con la creacién
de una herramienta digital interactiva en el programa Exlearning con un fin
educativo para los estudiantes de noveno afio de Educacion General Bésica en la

asignatura de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa “San Pedro”.

El modelo ADDIE aplicado en la creacion de herramientas digitales
interactivas mediante el software de Exelearning

Andlisis

En esta fase se considera en analizar a los estudiantes con los que se trabajé y lograr
identificar la problematica que surge con respecto a su aprendizaje y de esa manera
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asemejar las diferentes dificultades de los contenidos que el docente utiliza en la
asignatura de lenguaYy literatura y de esa forma determinar los objetivos especificos
plateados en la propuesta, es decir, que quiero alcanzar con esta propuesta
tecnoldgica, porque de esta forma se lograra continuar con las siguientes fases
establecidas. En esta circunstancia se establece la variable dependiente que es el
proceso de ensefianza-aprendizaje y la variable independiente que es la herramienta

digital interactiva, que consiste en la creacion de material didactico interactivo.

Es necesario mencionar que los estudiantes de noveno afio de educacion general
basica no poseen los conocimientos primordiales de la asignatura de lengua y
literatura como es la comprension lectora, el razonamiento de una lectura, que estos
contenidos son impartidos por los docentes a través de modulos y libros que son
otorgados por el Ministerio de Educacién del Ecuador.

Tomar en cuenta estos aspectos fundamentales de esta fase como es:

e Analizar con los alumnos que se lograra trabajar.

e Establecer las falencias cognitivas que los estudiantes poseen en la asignatura
de Lengua y Literatura.

e Examinar los distintos contenidos que el docente imparte en su clase y la
estructura que se va a realizar con la implementacion de herramientas digitales

interactivas.
e Identificar los contenidos apropiados que se va a utilizar dentro del disefio.

e Considerar los recursos favorables para la construccion del material didactico

interactivo.

e Cumplir con el tiempo propuesto para el desarrollo de la propuesta tecnologica.
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Recursos utilizados: Recursos utilizados para mejorar el proceso educativo, que

se detalla a continuacion:

e Disefiador de la herramienta digital interactiva.
e Docente responsable de la asignatura.
e Estudiantes con los que se va a trabajar.

e Dirigente de la institucion.

Materiales Empleados: Los recursos son indispensables que se utiliza en la etapa
de disefio posterior a la etapa de desarrollo, con la implementacidn de herramientas
digitales interactivas con su respectiva evaluacion de materia digital como se

detalla a continuacion:

e Evaluaciones de diagnostico.
e Celular.

e Lapiz.

e Memoria USB.

Recursos computacionales empleados: Permite que sean ejecutados estos
recursos para la respectiva socializacion del material didactico interactivo que fue

aplicado a los estudiantes de noveno afio de la asignatura de lengua y literatura.

e Laptop Dell.
e Laptop Hp.
e Impresora.

e Informacién de la web.

e Software educativo.

95



Tabla 13. Requerimientos minimos para la instalacion de la herramienta Exelearning.

Hardware Software

Para su funcionamiento es

necesario contar con internet y

minima de 1024 x 768 pixeles. navegadores como: Mozilla,
Javay Chrome.

Contar con un monitor de resolucién

Un Disco duro de 40 Gb. _ _
Se puede instalar en sistema

Tener una memoria de 256 Mbyte. operativos Windows, Linux
Mac.

Disefo

Dentro de esta fase se establecid los contenidos apoyados al andlisis de la
problematica identificada en el aprendizaje de los estudiantes de noveno afio de
Educacion General Bésica de la asignatura de Lengua y Literatura, también se debe
organizar de manera correcta las distintas tematicas conforme a los objetivos
establecidos por ello se realiz6 una tematica acorde a los contenidos de las distintas

actividades en las herramientas Exelearning.

El material digital interactivo fue realizado en la herramienta Exelearning, que tuvo
como proposito la creacion de material didactico sobre los distintos contenidos de
la asignatura de lengua y literatura, para los escolares que fortalezcan sus
conocimientos y aprendan a emplear de manera correcta los contenidos que se

encontraron realizados dentro de esta herramienta.
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Bosquejo de establecimiento de contenidos de la asignatura de lengua y

literatura con la herramienta digital interactiva Exelearning.

Los contenidos que se establece estan distribuidos en cuatro bloques cada una de
estos disponen de elementos de multimedia de aprendizaje como: imégenes, textos,

videos con el objetivo que los estudiantes mejoren sus conocimientos.
Bloque N°1: Los mitos y historias sagradas.
Introduccion.

Estructura de los mitos.

Evaluacién. (Lista desordenada).

Blogue N°2: Oraciones compuestas subordinadas.
Introduccion.

Estructura de las oraciones compuestas
Evaluacion. (Actividad desplegable).

Bloque N°3: La estrofa.

Introduccion.

Tipos de estrofas.

Ejemplos.

Evaluacion. (Llenar huecos).

Bloque N°4: Textos argumentativos.
Introduccion.

Estructura de texto argumentativo.
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Parrafo argumentativo.
Parrafo deductivo e inductivo.

Evaluacion. (Lista desordenada).

Se puede mencionar que dentro de esta fase es importante desarrollar estas
actividades de aprendizaje, de manera que el docente ponga en practica los
materiales digitales interactivos para el aprendizaje de los estudiantes y de esa
manera realice el uso de las herramientas didacticas, ya que hoy en dia es algo
primordial utilizar estos instrumentos para el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el ambito académico, donde los estudiantes puedan reforzar sus conocimientos con

el uso y manejo al realizar actividades académicas en el programa de Exelearning.

Mapa de navegacion

Como se puede verificar en la Figura 1, se desglosara como esta elaborado en mapa
de navegacion de cada uno de los bloques que fue disefiado en la herramienta de

Exelearning.
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Oraciones
compuestas
subordinadas
sustantivas.

Portada

Figura 1. Mapa de navegacion

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

Disefio de la Interfaz

Para presentar una interfaz acorde a las distintas necesidades, es necesario cumplir
con los objetivos establecidos de la propuesta tecnoldgica, de tal manera que se
tuvo que desarrollar contenidos que atraigan, despierten el interés y el faciliten el
acceso de navegacion donde los estudiantes mejoren el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Portada

Como se puede verificar en la figura 2, se puede demostrar el esquema de la
interfaz de la portada que se realizé con los contenidos ejecutados en la herramienta
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de Exelearning, para los estudiantes de noveno afio de Educacion General Bésica

de la Unidad Educativa “San Pedro”.

TEXTO MENU

TEXTO

Subtemas del Menu IMAGEN

(Lista de Contenidos)
TEXTO

Figura 2. Interfaz de disefio de la portada de los contenidos.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
A continuacién, se logra detallar las caracteristicas que contiene la interfaz de la
portada.
Interfaz de la portada de la herramienta
Color principal: Blanco.
Color secundario: Anaranjado y azul.
Dimensidn: Resolucion de pantalla.
Tipografia: Arial 12.
Tipo de navegacion: Manual.

Finalidad: Presentacion de la interfaz de la portada.
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Menu principal

En la figura 3, se puede evidenciar el esquema de como esta creado la interfaz del

menu principal donde se visualiza los contenidos que se van a trabajar, en la parte

izquierda se encuentra los botones y una tabla donde se aborda los contenidos con

sus respectivos bloques.

TEXTO

Subtemas del Menu

(Lista de Contenidos)

MENU

TEXTO

TEXTO

Figura 3. Interfaz de disefio del Menu principal de los contenidos.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

A continuacion, se detalla las caracteristicas del mend principal de los contenidos

realizados en Exelearnig.

Interfaz del menu principal de la herramienta

Color principal: Blanco.

Color secundario: Amarillo y celeste.

Dimensidn: Resolucion de pantalla.

Tipografia: Arial 12.
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Tipo de navegacion: Manual.

Finalidad: Presentacion de la interfaz del menu principal.

Blogue N°1: Los mitos como historias sagradas.

Como se puede verificar en la figura 4, del bloque 1 se visualizo los contenidos de

los mitos como historias sagradas, con su respectiva introduccion y como se

encuentra estructurado.

TEXTO

MENU

KD

TEXTO

TEXTO

Subtemas del Menu

(Lista de Contenidos)

Imagen

TEXTO

Imagen

L5

Figura 4. Interfaz de disefio del Bloque 1 de los contenidos de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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A continuacién, se detalla las caracteristicas del Blogque N°1 de los contenidos

realizados en Exelearnig.

Interfaz del Bloque N°1 de la herramienta
Color principal: Blanco.

Color secundario: Anaranjado y azul.
Dimensidn: Resolucion de pantalla.
Tipografia: Arial 12.

Tipo de navegacion: Manual.

Finalidad: Presentacion de la interfaz del Bloque 1.

Bloque N°2: Oraciones compuestas subordinadas sustantivas.

Como se puede verificar en la figura 5, del bloque 2 se visualiz6 los contenidos de
Oraciones compuestas, con su respectiva introduccién y como se encuentra

estructurado.
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TEXTO

MENU

TEXTO

Subtemas del Menu

(Lista de Contenidos)

TEXTO

Texto

Imagen

TEXTO

Imagen

LK

Figura 5. Interfaz de disefio del Bloque 2 de los contenidos.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

A continuacion, se detalla las caracteristicas del Bloque N°2 de los contenidos

realizados en Exelearnig.

Interfaz del Bloque N°2 de la herramienta

Color principal: Blanco.

Color secundario: Anaranjado y azul.

Dimensidn: Resolucion de pantalla.

Tipografia: Arial 12.

Tipo de navegacion: Manual.

Finalidad: Presentacion de la interfaz del Bloque 2.

Bloque N°3: La estrofa.
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Como se puede verificar en la figura 6, del bloque 3 se visualizo los contenidos de

la Estrofa, con su respectiva introduccion y como se encuentra estructurado.

e vENU | 50
TEXTO
TEXTO
Subtemas del Menu Imagen

(Lista de Contenidos)

TEXTO

Imagen

Evaluacion

<KL 2

Figura 6. Interfaz de disefio del Blogue 3 de los contenidos.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
A continuacion, se detalla las caracteristicas del Bloque N°3 de los contenidos
realizados en Exelearnig.
Interfaz del Bloque N°2 de la herramienta
Color principal: Blanco.
Color secundario: Anaranjado y azul.
Dimensidn: Resolucion de pantalla.
Tipografia: Arial 12.

Tipo de navegacion: Manual.
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Finalidad: Presentacion de la interfaz del Bloque 3.
Blogue N°4: Textos argumentativos.

Como se puede verificar en la figura 7, del bloque 4 se visualizo los contenidos de

Textos argumentativos, con su respectiva introduccion y como se encuentra

estructurado.
MENU
TEXTO L2
TEXTO
TEXTO
Imagen
Subtemas del Menu TEXTO
(Lista de Contenidos)
Evaluacién

Figura 7. Interfaz de disefio del Bloque 3 de los contenidos.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
A continuacion, se detalla las caracteristicas del Bloque N°4 de los contenidos
realizados en Exelearnig.
Interfaz del Bloque N°4 de la herramienta
Color principal: Blanco.
Color secundario: Anaranjado y azul.
Dimensidn: Resolucion de pantalla.

Tipografia: Arial 12.
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Tipo de navegacion: Manual.
Finalidad: Presentacién de la interfaz del Bloque 4.
Fase de desarrollo

En la siguiente fase, se desarrolla el recurso educativo, con la utilizacion de los
elementos multimedia (imagenes, texto y videos) en base a los contenidos
planteados anteriormente, mediante los bocetos elaborados en la fase de disefio,

para posteriormente disefiar en la herramienta Exelearning.

El recurso digital seré transmitido a los estudiantes de manera clara mediante la
utilizacion de los materiales didacticos ya que son dindmicos e intuitivos y se
llegara al logro de los aspectos mencionados son a través del uso de imagenes,
colores Ilamativos, fuentes claras para que los educandos despierten el interés por
aprender lo que les ayudara en su proceso académico.

Perfil del docente y estudiante

e Tener conocimientos en el manejo de la computadora.

e Curiosidad e interés por aprender.
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Softwares empleados en la creacion de los contenidos en la herramienta

Exelearning.

Tabla 14. Programas utilizados para la implementacion de la herramienta Exelearning.

Programas utilizados Elementos tratados Extension de
los archivos
Exelearning Herramienta para crear elp

recursos interactivos.

Word Word .doc
YouTube Video .mp4
Canva Encabezado png

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

En la Figura 8: Se indica la pantalla inicial para descargar Exelearning.

eXelLearning CARACTERISTICAS ~ DESCARGAS BLOG AYUDA FOROS  INICIAR SESION ESPAROL v

eXelearning 2.7

Descarga directa de las tltimas versiones

76 -

GNU/Linux Microsoft Windows

Debian/Ubuntu 20.04+ (SNAP) Version instalable
Debian/Ubuntu Version autoejecutable (ready2run)
Fedora/Red Hat Version portable (Windows)

Fedora/Red Hat (SNAP)

Figura 8. Respectiva descarga de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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En la Figura 9: Se escoge el sistema operativo Windows para iniciar la descarga.

eXelearning ARACTERISTICAS  DESCARGAS  BLOG A

eXelearning 2.7

Descarga directa de las Gltimas versiones

’

%6 i ¢
N

GNU/Linux Microsoft Windows Apple

Debian/Ubuntu 20.04+ (SNAP) Version instalable macOS
Debian/Ubuntu Version autoejecutable (ready2run)
Fe d Hot Versién portable (Windows)

Fedora/Red Hat (SNAP)
Figura 9. Sistema operativo Windows.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

En la Figura 10, se procede la descarga de la herramienta Exelearning.

eXelLearning ARACTERISTICAS ~ DESCARGAS 810G  AYUDA

eXelearning 2.7

Descarga directa de las Gltimas versiones

D o= [

GNU/Linux Microsoft Windows Apple

Debian/Ubuntu 20.04+ (SNAP) fe e macOS

Figura 10. Descarga de Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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En la Figura 11, se inicia la instalacion de la herramienta Exelearning.

eXelearning CARACTERISTICAS  DESCARGAS

@ eXe27Setup
Installing
Please wait whie eXe 2.7is beng nstalkd

Exiract: flash_placeholder.of... 100%

56

GNU/Linux

Debian/Ubuntu 20.04+ (SNAP) Version in
Debian/Ubuntu Version autoejecu (ready2run)
Fedora/Red Hat Version portable (Windows)

Fedora/Red Hat (SNAP)

Figura 11. Instalacion de Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

En la Figura 12, se finaliza la instalacion de la herramienta interactiva Exelearning.

eXeLearnlng CARACTERISTICAS ~ DESCARGAS BLOG AYUDA FOROS  INICIAR SESION ESPAROL v

) eXe2?
- Completing eXe 2.7 Setup
e¥e 27 hasbeen nstaled on your computer
Ciick Firish 1o dose Setup.
the Extremely Easy to
m

use elLearning
authoring tool

G N U/LI nux www.exelearning.net

Debian/Ubuntu 20.04+ (SNAP) Version instalable

Debian/Ubuntu Versién autoejecutable (ready2run)
Fedora/Red Hat Versién portable (Windows)
Fedora/Red Hat (SNAP)

Figura 12. Finalizacion de la instalacion de Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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En la Figura 13, se escoge el navegador predeterminando para trabajar en

Exelearning.

Modo avanzado visualizacion previa

Inicio, .

Seleccionar idioma:

Elegir navegador:

(cc) EREEN
= Guardar

es: Espafiol

Google Chrome

B Mostar eta ventana iando e i exe _

Figura 13. Navegador predeterminado.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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La Figura 14, interfaz de la pantalla de trabajo de la herramienta Exelearning.

Menu principal de la

W cXe:PORT X | ¥ Evaluaciér X | G partesde’ X | G man herramienta o x ) eXe:ihicc x4 v - g X
< C @ localhosts1 Package 2 %« O :
@ Maps ™M Gmail @B YouTube (D (18) What Deepl Tra)
Archivo = Utilidades »  Egtilos »  Ayuda = [@] mode d Visuali p
Afiadir pigina  Borrar  Renombrar [#| | contenido || Propiedades
Estructura _— e ——
Inicio
Inici Estructura
de los
Pulse el ContenIdOS fir contenido.
Area de
— .
trabajo
—_—
Seleccion de

actividades

odmiento Compartir igual 4.0

—

y
88 O Escribe aqui para buscar ‘,: g5 - @ O & @ @ ADEBE S g, U

2051

Figura 14. Entorno de trabajo de la herramienta digital.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Principales interfaces de la herramienta digital interactiva realizadas en el

software Exelearning.

La Figura 15, se observa la pantalla principal de la bienvenida que se desarroll6 en

el programa de Exelearning en el cual se evidencia la portada de esta herramienta

digital.
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v X

0 eXe : PORTADA X 3 PORTADA X | G colores con sus nombres - Bisqu X | + -
<« C @ localhost:51235/Material_dicactico 2« O :
9 Maps Gmail D YouTube (D (18) WhatsApp @ Deepl Translate - EL.
Archivo v Utiidades ~  Estilos v Ayuda = [¥] Modo avanzado Visualizacién previa
Afiadir pgina  Borrar  Renombrar |#| | Contenido || Propiedades
Estructura PORTADA -
3 PORTADA
Temas del Material

= Bloque 1= Los mitos como historias sag

Introduccién " "

Eatractors UNIDAD EDUCATIVA " SAN PEDRO

Evaluadién ( ~

=) Bloque 2: Oraciones compusstas
Introduccion UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

Oraciones compuestas

CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

- > |4 ¥ ’ 5
g® . DOCENTE TUTOR:ING. ROBERTO BERNARDQ USCAVELOZ MG L ¥
o~ Literatura

Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles

AUTORES:
iDevices ~

S Textoy tareas GABRIELA ESTEFANIA BENAVIDES CAJO

Teto
Contenido DUA GLADYS MAGALY PASTO TIRE

Terea

@ Actividades interactivas ENGUA V LITERATU

 Juegos

LA EDUCAGION ES EL ARMA MAS
PODEROSA QUE PUEDES USAR
. PARA CAMBIAR EL MUNDO
’ )]

Figura 15. Pantalla principal de la herramienta.

@ Otros contenidos

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

La figura 16, se observa la interfaz de la creacion de los contenidos de la asignatura
de lengua y literatura de esta herramienta.

00 o : Temas del Materia x4+
€« C @ localhost:51235/Material_dicactice
Q Maps M Gmai B YouTube (D (1) Whatshpp @ Deepl Transiste

Archive s Utidsdes = Estlos v Ayuda 4] piodo suanzado Visuskzacsin preas

Afadrpigina Bormar Remmbrar  [%/  Contenide | Propiedades

Estructura a -
& [Contenido de la asignatura Lengua y L|ter<‘llurl

& PORTADA
Temas del Material

= Blogue 1 5 Los mitos coma historias sag

ntroduccin .
Edructura
Evaluacién A-H
3 Bioque 2: Oraciomes compuestns
EE & o
3 m
[T N - B4

CR

Blogue N*1: Los mitos como historias sagradas

Desagrupar los [Devices  Devices dsponibles

Devices ~ Introduccion

Y
3 Texta y tareas 2
S Estructura de los mitos 3
Cantenida DUA oot

Terea Fualuarian

# Actividades mtesactivas

# Jueges Retroalimentacién (opcicnal)

@ Otros contenidos
T e |

2119

& | O Escrive aquipara buscar = -0 6GE ABEBAE S gy I

Figura 16. Contenidos con el cual se trabajara.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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La figura 17, se observa la interfaz de la creacion de los contenidos con cada una de

sus tematicas a trabajar.

@ Salir Sistema GUIA X 9% Bloque 1:Mitosy Historias Sagr= X = =+ v = (=] X
¢« C @ wzBmrgv798cfevionsq2zq.on.drv.tw/Proy 2« O :
Q Meps M Gmail @B YouTube P (18) Whatsipp @@ Deepl Translate - L.
- P
% MATERIAL DIDACTICO =
£ Foa AP .
PORTADA et € @
I e Bloque 1 :Mitos y Historias Sagradas
Bloque 1:Mitos y Historias
Sagradas
Introduccién Mitos
4 )

Estructura de los mitos

Evaluacién

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Video

Finalizacion

Figura 17. Interfaz del Bloque 1 acerca de los mitos como historias sagradas.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

La Figura 18, se observa la interfaz de un video educativo para el aprendizaje de
los estudiantes.

. pr
“ MATERIAL DIDACTICO =
- Fon e < X >

PORTADA

Contenidos de la Asignatura Vl deo

Bloque 1:Mitos y Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa

4 : Text tive - e e
Do e dexice A Yymenetvos .’ MOTIVACION | Motivagién paraEST..  © I
Vides Vermésta.. Compartir
/
Finalizacién

SESTE EST»J SUENO

Figura 18. Interfaz de un video de reflexion para los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Fase de implementacion.

Con la implementacion de esta fase nos permitiéo comprobar sobre la creacion de
esta herramienta digital interactiva desarrollada en el software Exelearning,
también se logro identificar los errores presentados, esta herramienta serd utilizada
por los estudiantes para lograr identificar los beneficios que se tendra con la
manipulacion de esta herramienta digitales interactivas para mejorar la
comprension lectora de los estudiantes de noveno afio de educacion general basica
de la Unidad Educativa “San Pedro”. A continuacion, se muestra en la tabla 14 los

errores que se produjo con la implementacién de la herramienta digital interactiva.

Tabla 15. Etapa de verificaciones sobre la prueba de piloto donde se detalla los errores de la
herramienta digital interactiva.

Elementos Errores Causas Solucion
Utilizados
No se logra Incompatibilidad de  Utilizar formatos
Iméagenes visualizar. formatos. de png para la
la imagen de la utilizacion de
caratula imagenes.
Videos No se puede Incompatibilidad de  Se recomienda no
reproducir. formatos. utilizar formatos
.avi.
No se puede Son limitadas para  Utilizar de modo
Seleccion de realizar su uso. avanzado la
actividades evaluaciones de herramienta.
actividades.
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Fase de Evaluacion.

En esta fase se realizo la prueba de satisfaccion conjuntamente con la prueba de
culminacion, que constato la efectividad de los contenidos que se ejecutd con la
implementacion de la herramienta digital interactiva en Exelearning, para esta fase
se trabajo con 40 estudiantes pertenecientes a la Unidad Educativa “San Pedro”,
mediante la aplicacion de la prueba de satisfaccion se pudo constatar el
conocimiento de aprendizaje de los estudiantes antes de aplicar la herramienta
digital interactiva.

Conjuntamente se realiz6 una prueba de satisfaccion para poder comprobar el
mejoramiento de aprendizaje de los estudiantes, con los resultados que se
obtuvieron con la aplicacién de las dos evaluaciones con anterioridad, para poder
evidenciar los resultados si fueron favorables con la implementacion de la
herramienta en la asignatura de lengua y Literatura y lograr mejorar el aprendizaje

de los alumnos.

Analisis estadistico de la Propuesta Tecnoldgica.

En latabla 16, se puede evidenciar los resultados de la prueba de satisfaccion inicial
que se aplicd al inicio del desarrollo de la Propuesta Tecnoldgica, que se realizé a
los estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“San Pedro”, en el cual se logré determinar si existen falencias sobre los

conocimientos de los contenidos de la asignatura de lengua y literatura.
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Tabla 16. Prueba de Diagnostico.

Frecuencia
1. Ordene e identifique el concepto INCORRECTO 32
sobre Mitos. CORRECTO 8
Total 40
2. Complete segun corresponda INCORRECTO 31
Como esté estructurado la carta del CORRECTO 9
lector. Total 40
3. Leay complete: Las oraciones INCORRECTO 36
Compuestas. CORRECTO 4
Total 40
4. Coloree la respuesta correcta del INCORRECTO 29
parrafo argumentativo. CORRECTO 11
Total 40
5. Una con linea segln corresponda. INCORRECTO 25
CORRECTO 15
Total 40

Fuente: Software SPSS.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Tabla de notas de la prueba de diagndstico realizada a los estudiantes de noveno

de Educacion General Basica.

Como se puede observar en la tabla 17, en la prueba de diagnoéstico realizada a los
estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San
Pedro”, se obtuvo el promedio general de los estudiantes donde se evidencia que el
nivel de conocimientos por parte de los educandos es bajo con una media aritmética de
5,3.
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Tabla 17. Promedio de los estudiantes.

PROMEDIO 5,3

Fuente: Prueba de diagndstico realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “San Pedro”.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Como se puede apreciar en la tabla 18, de la prueba de finalizacién realizada a los
estudiantes de noveno afio de Educacion General Bésica, se obtuvieron los resultados
de cinco preguntas, donde se evidencio que los estudiantes mejoraron su aprendizaje
mediante la implementacion de la herramienta digital interactiva Exelearning, que

aprendieron a través del material interactivo.

Tabla 18. Prueba de Finalizacion.

Frecuencia

1. Ordene e identifique el concepto INCORRECTO 1
sobre Mitos. CORRECTO 39
Total 40

2. Complete segun corresponda INCORRECTO 5
sobre la estructura de la carta del CORRECTO 35
lector. Total 40

3. Leay complete: Las oraciones INCORRECTO 7
Compuestas. CORRECTO 33
Total 40

4. Coloree la respuesta correcta del INCORRECTO 4
parrafo argumentativo. CORRECTO 36
Total 40

5. Una con linea segun corresponda. INCORRECTO 1
CORRECTO 39
Total 40

Fuente: Software SPSS.
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Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Tabla de notas de la prueba de finalizacion realizada a los estudiantes de noveno

ano de Educacion General Basica.

Como se puede observar en la tabla 19, mediante la prueba de finalizacién realizada a
los estudiantes de noveno afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
“San Pedro”, donde se puede evidenciar que el promedio es superior en comparacion
a la prueba de diagndstico, en la cual se obtuvo una media aritmética de 8,2 mejorando
sus conocimientos con la implementacion de la herramienta digital interactiva

Exelearning.

Tabla 19. Promedio de los estudiantes de la prueba final.

PROMEDIO 8,2

Fuente: Prueba de finalizacién realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “San Pedro”.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Andlisis estadistico de la encuesta de satisfaccion

A continuacioén, se observa la encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes de

noveno afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Pedro”.
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Pregunta 1. Cree que con el uso de la herramienta digital interactiva creada en

Exelearning mejoro su aprendizaje.

Tabla 20. Tabulacién de datos sobre el uso de la herramienta digital interactiva Exelearning.

Cree que con el uso de la herramienta digital interactiva

creada en Exelearning mejoré su aprendizaje.

Frecuencia Porcentaje
Si 37 92,5%
No 3 7,5%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes de noveno afio.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Andlisis e interpretacion.

Como se puede verificar en la tabla 20, los estudiantes encuestados hacen mencion
que con el uso de la herramienta digital interactiva creada en Exelearning se logré
mejorar su aprendizaje esto beneficiaria para su rendimiento académico, mientras que
una minoria hace referencia que no se mejord su aprendizaje esta cuestion seria por

la falta de atencion al momento de las capacitaciones realizadas.
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Pregunta 2. Los contenidos que se encuentran creados en la herramienta digital

interactiva le parecieron.

Tabla 21. Tabulacion de datos sobre los contenidos de la herramienta.

Los contenidos que se encuentran creados en la

herramienta digital interactiva le parecieron.

Frecuencia Porcentaje
Regular 2 5%
Bueno 4 10%
Muy bueno 34 85%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes de noveno afio.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Andlisis e interpretacion.

Como se observa en la tabla 21, la mayor parte de los estudiantes encuestados
mencionan que los contenidos que se encuentran creados en la herramienta digital
interactiva fue muy bueno, por las distintas actividades que logra despertar el interés
para su uso, mientras que una parte menor hace mencion que era bueno los contenidos
que se encontro en la herramienta, y una minoria manifiesta que fue regular esto fue
por causa de que no se logré6 manipular de manera correcta la herramienta por la

dificultad del internet.
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Pregunta 3. Las actividades realizadas dentro de la herramienta digital interactiva fue.

Tabla 22. Tabulacion de datos sobre las actividades realizadas en la herramienta digital.

Las actividades realizadas dentro de la herramienta digital

interactiva fue.

Frecuencia Porcentaje
Regular 2 5%
Bueno 3 7,5%
Muy bueno 35 87,5%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes de noveno afio.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Andlisis e interpretacion.

Como se puede visualizar en la tabla 22, la mayor parte de los encuestados
mencionaron, que las actividades que fueron realizadas dentro de la herramienta
Exalearning fue de manera entendible para su manipulacién, mientras que una parte

menor manifestaron que las actividades realizadas es forma regular para su uso.
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Pregunta 4. Al implementar esta herramienta digital interactiva su aprendizaje fue.

Tabla 23. Tabulacion de datos sobre la implementacion de la herramienta interactiva.

Al implementar esta herramienta digital interactiva su

aprendizaje fue.

Frecuencia Porcentaje
Regular 3 7,5%
Bueno 3 7,5%
Muy bueno 34 85%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes de noveno afio.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Analisis e interpretacion

En la tabla 23, se puede visualizar que la mayor parte de los encuestados hacen
mencién que al implementar esta herramienta digital interactiva su aprendizaje fue
muy bueno, por las distintos contenidos y actividades que tienen relacion con la
asignatura de lengua y literatura, mientras que un grupo menor mencionan que fue

regular la implementacion de dicha herramienta para su aprendizaje.
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Pregunta 5. Cree que la herramienta digital interactiva Exelearning le permite mejorar

sus conocimientos en la asignatura de Lengua y Literatura.

Tabla 24. Tabulacion de datos sobre la herramienta digital interactiva Exelearning en la
asignatura de Lengua y Literatura.

Cree que la herramienta digital interactiva Exelearning le
permite mejorar sus conocimientos en la asignatura de

Lenguay Literatura.

Frecuencia Porcentaje
Si 38 9,5%
No 2 5%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes de noveno afio.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Analisis e interpretacion

Como se observa en la tabla 24, la mayoria de los encuestados manifiestan que con
el uso de la herramienta digital interactiva les permitio mejorar sus conocimientos en
la asignatura Lengua y Literatura para su proceso de ensefianza-aprendizaje siendo
algo significativo para su rendimiento académico, mientras que una minoria de
estudiantes hacen mencidn que no lograron mejorar sus conocimientos esto se deberia

por la falta de no disponer una computadora para hacer el uso de la herramienta.
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Tabla 25. Tabla comparativa de la encuesta de satisfaccidn realizada a los estudiantes de
noveno afo.

4. Al implementar esta herramienta digital interactiva su

aprendizaje fue.

Regular Bueno Muy Bueno  Total
2. Los contenidos Regular 2 0 0 2
que se encuentran
creados en la Bueno 1 3 0 4
herramienta digital
interactiva le Muy bueno 0 0 34 34
parecieron.
Total 3 3 34 40

Fuente: Software SPSS.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto.

Analisis e interpretacion

En la tabla 25, al utilizar los estudiantes la herramienta digital interactiva Exelearning
fue satisfactorio ya que su nivel de aprendizaje fue bueno, en la que adquirieron nuevos

conocimientos esenciales en la asignatura de Lengua y Literatura.
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Anexos

Anexos 1: Resolucion de la aprobacion de la Propuesta Tecnologica por el
Concejo Directivo.

UEB DECANATO ocEiAEcAcey

SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
FLTATALLY BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 22 de junio del 2022
RCD-FCESFH-UEB-0269.3 - 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion Extraordinaria (06), realizada el 21 de junio de 2022,

EN RELACION AL SEXTO PUNTO. - Anilisis y resolucién de los temas validados por los sefiores tutores de la
Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Pedagogia de la Informatica, proceso mayo — septiembre 2022.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, cl Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal ¢,
manifiesta: Emitir resoluci para el funci iento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad. acorde a la normativa legal:

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepla, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con ¢l proceso de titulacion de acuerdo con lo
blecido en el p regl ).

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las dif modalidades de titulacion y sugiere su aproba-

cion.

¢.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacion curricular del tercer nivel.- CAPITULO 11 DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal ¢)
manificsta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las comy ias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos: desde un enfoque reflexivo,
investigativo, experimental, innovador, entre otros, segin ¢l modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucion:

Horas para desarrollo [Créditos para desarrollo
de de

unidad de integracion | unidad de integracion

Curricul curricula
ar r
Licenciatura y titulos
profesionales 240 384 5 8
Tercer Nivel de Grado

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacién de la unidad
de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos estudiantes de
una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con independencia de los
de trabajo impl d

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para el grupo de di de entre los miembros del personal académico.

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador
Teléfono: (593) 3220 6059
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4 FACULTAD DE CIENCIAS

DECANATO ALES FROSONCAS

SOCIALES,FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
TAT BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

QUE, en oficio 091-CEP1_FCE-2022 de fecha 20 de junio de 2022, firmado por el Ing. Jonathan Cirdenas Benavides,
MSc, Coordinador de la Carrera, en el que remite los temas de las Propuestas Tecnoldgicas que han sido reestructurados
conjuntamente con los sefiores tutores designados de la Carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales -
Informatica, del proceso de la Unidad de Integracion Curricular mayo - septiembre 2022.

RESUELVE: “APROBAR LA PROPUESTA TECNOLOGICA, TITULADA: “HERRAMIENTAS DIGITALES
INTERACTIVAS EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE LENGUA
Y LITERATURA CON LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “SAN PEDRO”, CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, DURANTE EL
ANO 2022”7, PRESENTADO POR BENAVIDES CAJO GABRIELA ESTEFANIA y PASTO TINE GLADYS
MAGALY, ESTUDIANTES DE LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR, PROCESO MAYO -
SEPTIEMBRE 2022 DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES -
INFORMATICA, REVISADO Y APROBADO POR EL TUTOR/A ING. ROBERTO BERNARDO USCA
VELOZ, MG, PROFESOR/A — INVESTIGADOR/A DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS™.

Notifiquese. —
Atentamente,

GUIDO FRANCISCO
MORENO DEL POZO

BRESRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDP/Marcela N,

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador
Teléfono: (593) 3220 6059

Figura 19. Aprobacion de la propuesta tecnolégica por el Concejo Directivo.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 2: Certificado de aceptacion para la implementacién de la Propuesta
Tecnoldgica.

OF. 24 —R-UESP
Guaranda, 01 de Junio de 2022

“FANIA BENAVIDES CAJO
Y PASTO TINE

cordial saludo, deseandole €XItos en sus e

natica. La presente tienen la fi
-02DO1
solicita la

studios que estan cursando en la carrera
nalidad de darles a conocer la contestacion del
-2022-1424con fecha 25 de mayo de 2022 emitido por el Distrito de
autorizacion de realizar el proyecto de titulacion en la Unidad
el tema, “HERRAMIENTAS DIGITALES INTERACTIVAS EN FE1,
) I‘IANZA-APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y
ON LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL

UNIDAD EDUCATIVA SAN PEDRO, CANTON GUARANDA, PROVINCIA
E EL ANO 20227,

su conocimiento que se le otorga el permiso correspondiente para que proced

aa
oyecto de titulacion con los estudiantes de noveno aiio de Educacion Basic

a de

Su conocimiento,

Figura 20. Aceptacion para la implementacion de la propuesta tecnolégica.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 3: Unidad Educativa “San Pedro” donde se ejecuto la Propuesta
Tecnologica.

T >

Figura 21. Infraestructura de la Unidad educativa “San Pedro”.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Figura 22. Chancha deportiva de la Unidad Educativa. '

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 4: Preguntas para la entrevista de la Docente.

ENTREVISTA APLICADA A LA DOCENTE

La presente entrevista esta dirigida a la Docente de la

Asignatura Lengua y Literatura de la Unidad Educativa “San

Pedro”.

“SAN PEDRO"

Preguntas sobre el uso y manejo de las herramientas digitales interactivas

para el aprendizaje.

1. ¢Conoce acerca de las Herramientas digitales interactivas?

2. ¢Seria necesario que los estudiantes conozcan el uso de las herramientas
digitales interactivas?

3. ¢Qué tipo de inconvenientes educacionales logra identificar en el area de
lengua y Literatura en los estudiantes de noveno afio de Educacion General
Basica?

4. ¢Ha Utilizado algunas herramientas digitales para evaluar a sus estudiantes y
medir sus conocimientos con respecto al material impartido?

5. ¢Cree que seria necesario la aplicacion herramientas digitales interactivas en la
asignatura de lengua y literatura?

6. ¢Asiste a capacitaciones para mejorar sus conocimientos con respecto al
manejo de las Tics?

7. ¢La Institucion dispone de equipos tecnoldgicos adecuados para hacer uso de
alguna herramienta digital?

8. ¢Cree usted que con la implementacion de una herramienta digital interactiva

permitird erradicar las falencias cognitivas en el &rea de Lengua y Literatura?

136



Anexo 5: Entrevista a la Docente de la Asignatura de Lengua y Literatura.

Figura 23. Entrevista a la Docente.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Figura 24. Entrevista a la Docente de la Unidad Educativa.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 6: Preguntas de la encuesta que se aplico a los estudiantes de la Unidad
Educativa.

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

La presente encuesta va dirigida a los estudiantes de Noveno / \,‘: 3 \

Afio de Educacion General Basica paralelo “A” de la Unidad

“SAN PEDRO"

Educativa “San Pedro”.
INSTRUCCIONES:

e Lea detenidamente las preguntas y contéstelas con sinceridad.
e Las opciones son de Siy No.
Preguntas sobre el uso y manejo de las herramientas digitales interactivas

para el aprendizaje.

=

¢Usted como estudiante sabe que son las herramientas digitales interactivas?
Si.... No.....
2. ¢Usted tiene conocimiento sobre las tecnologias de la informacién y

comunicacion (TIC)?

Si.... No.....

3. ¢Cree que el uso de herramientas interactivas permite un mejor aprendizaje?
Si.... No.....

4. ¢El docente hace uso de herramientas tecnoldgicas para impartir las clases?
Si.... No.....

5. ¢Usted como estudiante se siente comodo con los métodos de ensefianza de los

maestros?

Si.... No.....

6. ¢Como estudiante le gustaria tener un mejor conocimiento con el manejo de
herramientas interactivas para su aprendizaje?
Si.... No.....
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¢Usted como estudiante tiene conocimientos de las siguientes herramientas
interactivas?

Educaplay - Quizizz- Ardora9 - Google Drive - Canva

Si.... No.....
¢Cree usted que con la implementacidn de una herramienta digital interactiva
lograra mejorar su aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura?
Si.... No....
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Anexo 7: La encuesta fue realizada mediante formulario de Google para los
estudiantes.

sogle.com/forms/d/e/1FAIpQLSdRIktBlokpKivT Th)pC-sUATbS9yiZ pDOSARBJI9tTUVeLPA fviewfarm

ouTube (D (18) Whatspp € Deepl Translate - EL. & Mi unidad - Google.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

La presente encuesta va dirigida a los estudiantes de Noveno Afio de
Educacién General Bésica paralelo “A” de la Unidad Educativa “San Pedro”.

INSTRUCCIONES:

» Leadetenidamente las preguntas y contéstelas
con sinceridad.
s Las opciones son de Siy No.

PREGUNTAS DE LA ENCUESTA

@ gladyspasto095@gmail.com (no se comparten) [y
Cambiar cuenta

1. ;Conoce acerca de las herramientas digitales interactivas?

ONO
QO si

Figura 25. Encuesta que se aplic a los estudiantes de forma virtual.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

@ docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdRIktBlokpKivT Tb)pC-sUA1bS3yiZpDOSARE)IHTUVe L PAviewform

nail @B YouTube B (18) WhatsApp € Deepl Translate - El.. & Miunidad - Google.
1. ¢Conoce acerca de las her I igi i ivas?
O Ne
Os

2. ;Conoce sobre la importancia de las tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC) dentro del proceso académico?

ONo
Q si

3. (Cree conveniente la utilizacion de las her i igi i ivas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

ONo
Q si

Figura 26. Preguntas de la encuesta que se aplicd a los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

140



Anexo 8: Explicacion a la Docente sobre el funcionamiento de la herramienta.

Figura 27. Explicacion sobre el uso de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Figura 28. Entrega del manual de usuario a la Docente de la Institucion.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 9: Fotos Tomadas sobre la prueba de diagndstico Inicial a los estudiantes

Figura 29. Prueba de diagnostico a los estudiantes de noveno afio.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Figura 30. Realizando la Prueba de diagndstico a los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 10: Prueba de Diagnostico Inicial a los estudiantes.

Ry

TAL DE oy f
B
A “SAN PEDR(;’R

........

.....

tienen i

; haturales |

| ‘ tiempo
1

nda sobre la estructura de Ia carta del lector,

Figura 31. Resultados de la prueba de diagnostico Inicial de los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 11: Clase demostrativa de la herramienta digital interactiva Exelearning.

Figura 32. Clase demostrativa con los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Figura 33. Manejo y uso de la herramienta digital interactiva por los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 12: Prueba de finalizacién después de aplicar la herramienta digital
interactiva.

Figura 34. Evaluacion final después de la aplicacion de la herramienta digital.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 13: Prueba de Satisfaccion.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD CIENCAS DE LA EDUCACION,
SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS > 24

PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES - INFORMATICA

“SAN PEDRO”

Prueba de satisfaccion para los estudiantes de noveno afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “San Pedro” sobre la herramienta digital

interactiva Exelearning

1.-Cree que con el uso de la herramienta digital interactiva creada en

Exelearning mejoro su aprendizaje.
Si ( )
No ( )

2.-Los contenidos que se encuentran creados en la herramienta digital

interactiva le parecieron.

Muy bueno ( )

Bueno ( )

Regular ( )

Malo ( )

3.- Las actividades realizadas dentro de la herramienta digital interactiva fue.
Muy bueno ( )

Bueno ( )

Regular ( )

Malo ( )
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR o 0V,

FACULTAD CIENCAS DE LA EDUCACION, / i \
SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS (sl
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS

EXPERIMENTALES - INFORMATICA

4.-Al implementar esta herramienta digital interactiva su aprendizaje fue.
Muy bueno ( )
Bueno ( )
Regular ( )
Malo ( )

5.- Cree que la herramienta digital interactiva Exelearning le permite mejorar

sus conocimientos en la asignatura de Lengua y Literatura.
Si ( )

No ()
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Figura 35. Informe de las tutorias sobre la integracién curricular.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 15: Certificado del Urkund

Figura 36. Certificado del Urkund.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Anexo 16: Certificado de haber realizado la propuesta tecnolégica

13 >\
. - . . N7 w0 UL
UNIDAD EDUCATIVA "SAN PEDRO
Telf. 2206-750 (Geuaranda - Eowador Correo: coleglosanpedro7238@yahoo.es

LICENCIADO GERMANICO JAVIER GUERRA NARANJO, RECTOR (E) DE LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN PEDRO, A PETICION DE PARTE INTERESADA:

CERTIFICA:

Que las Srtas., BENAVIDES CAJO GABRIELA ESTEFANIA con cedula de identidad N°
0202152401 y PASTO TINE GLADYS MAGALY con cedula de identidad N°. 0250122264
estudiantes de la Universidad Estatal de Bolivar de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
~Informética realizaron el Proyecto de TITULACION con el tema “HERRAMIENTAS
DIGITALES INTERACTIVAS EN EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA CON
LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “SAN PEDRO”, CANTON
GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, DURANTE EL ANO 2022".

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a las interesadas hacer uso del
presente como a bien tuviere.

Guaranda, 15 de septiembre de 2022

Atentamente,

Lic. Javie Nargtsg

RECTOR ()
y/ﬁfg,w PEDRO

Figura 37. Certificado de haber implementado la propuesta tecnoldgica.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022
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eXeLearning

Crear y compartir contenido educativo

Gabriela Benavides
Gladys Pasto

2022
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UNIDAD EDUCATIV:

Contenidos del manual de Usuario

e Introduccion

e Objetivo

e Definicion de Exelearning

e Caracteristicas técnicas

e Ventajas y Desventajas de la herramienta Exelearning
e Requerimientos minimos

e Instalacion de Exelearning

e Link paraingresar a la Herramienta Digital Interactiva

Manual de usuario de la herramienta digital interactiva realizado en la

herramienta de Exelearning.

Introduccion

La tecnologia en la educacion se ha convertido en algo esencial para que los
estudiantes adquieran de mejor manera un aprendizaje significativo que se realiza

dentro de las unidades educativas.

Con la implementacién de la herramienta digital interactiva Exelearning se
pretende dar a conocer los distintos contenidos y actividades educativas para que
de esta manera los estudiantes de noveno afio de educacién general basica de la

Unidad Educativa “San Pedro”, puedan utilizar la herramienta y hacer uso de ello,
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. MANUALDE USUARIO DE LA HERRAMIENTA DIGITAL!
™ EXELEARNING. |

e

para que no poseen dificultades se procedio a la realizacién de un manual de

|
¥

usuario para que, de esta forma, tenga los conocimientos necesarios para el manejo

adecuado de esta herramienta interactiva.

Objetivo

Explicar los pasos de la instalacion, uso y manejo de la herramienta digital

interactiva Exelearning para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

Definicion de Exelearning

Exelearning es una herramienta de codigo de abierto que nos facilita la creacién de
material educativo, nos permite la utilizacion de diferentes contenidos, elementos
multimedia y actividades interactivas que le permitiran a los estudiantes aprender
de una manera eficiente, permitiéndoles la exportacion en diferentes formatos que

nos ofrece la herramienta.

Es decir, esta herramienta nos permite crear contenidos para utilizar en clase en el
cual nos permite insertar textos, imagenes, videos y actividades que les favorecera

a los estudiantes mejorar su proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Caracteristicas técnicas

e Las herramientas digitales interactivas pueden ser creadas en los diferentes
navegadores web como: FireFox, Crome, Opera y Safari.

e Es una aplicacion multiplataforma, capaz de funcionar en los diferentes
sistemas operativos.

e Nos permite exportar los contenidos en diferentes formatos: Common,
Cartridge, IMS, SCORM, Sitio Web.

e Los contenidos creados pueden ser incluidos en los LMS maés extendidos, como
Moodle.

Ventajas y Desventajas de la herramienta Exelearning

Ventajas:

e Nos permite mejorar nuestro aprendizaje.
e Permite adaptarnos e intercambiar los recursos educativos.

e Nos permite la creacion de plantillas personalizadas.

Desventajas:

e Una de las desventajas de la herramienta es que no es la mas utilizada para
implementar en la educacion de los estudiantes.

e Posee problemas en su rendimiento que se estan siendo solucionadas.

Requerimientos minimos

e Procesador Pentium IV o superior.
e Memoria RAM 2GB o superior.
e HDD 0 SSD de 10 GB libres o superior.
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UNIDAD EDUCATIVA” SAN PEDRO” AS

e Navegador web de preferencia Mozilla Firefox o Google Chrome.

e Sistema Operativo: Windows 7 o superior.

Instalacion de Exelearning

Pasos en la instalacion de Exelearning

La instalacién es sencilla y depende del sistema operativo en que se vaya a utilizar

el programa. Existen dos tipos de instalacion:

e Instalacion en el disco duro (opcion habitual).

e Instalacion en memoria externa (memory styck), conocida como "ready to run",
que solo esta disponible para el sistema operativo Windows.

e Exelearning portable, permite ejecutar eXe desde una memoria externa sin

necesidad de permisos de usuario.

Para instalar Exelearning en un ordenador con el sistema operativo Windows por

ejemplo hay que seguir los siguientes pasos:

Paso 1

Ingresar a la pagina web oficial de la herramienta eXeLearning:

http://exelearning.net tenemos que acceder a la segunda pestana “Descargas” que

nos permite ver los paquetes ejecutables de eXelearning para descargar. En el caso
de Windows, por ejemplo, hay dos enlaces como archivo instalable o ejecutable,

en nuestro caso seleccionamos el archivo instalable que es para Windows.
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QI“\‘IL ALJ)E’:USUARIO. DE LA HERRAMIENTA DIGITAL CTIVA
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N

[

- e
LENGUAYL
400 V 48

UNIDAD EDUCATI

e}(e\_earn‘mg CARACTERISTICAS DESCARGAS BLOG  AYUDA

eXelearning 2.7

Descarga directa de las Gltimas versiones

D -

GNU/Linux Microsoft Windows

Debian/Ubuntu 20.04+ (SNAP) alable

Debian/Ubuntu Versién au ble (readyZrun)

Us 25 para pemilir el acceso a usuarios registrados y conocer las visitas,

Figura 38. Descarga de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

Paso 2

Seguidamente nos aparecera una opcion en el cual tenemos que guardar nuestro

archivo de instalacion de la herramienta eXeLearning.

Paso 3

Una vez que se encuentre descargado el archivo procedemos a buscar en descargas

de mis documentos de nuestra PC, y hacer clic para proceder a instalar.
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Figura 39. Ubicacion de la descarga de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Paso 4

Una vez realizado la ejecucién de nuestro archivo de la herramienta comenzara la

instalacion en nuestro ordenador. Son pasos muy sencillos que solamente consiste

en seguir los pasos que se indica en cada pantalla, aceptar las condiciones de la

licencia que ofrece para la instalacion, como se puede verificar en las imagenes.
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2

Figura 40. Ejecucion de los pasos para la instalacion de Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022
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Completing the eXe 1.04.1 Setup
Extract: con_galery of : 7
e 1.04.1 has been rtaled on your computer,
- ik Firvsh to dose thes wizard,
XHTML editor

i

~ € m 0 & @ G

Figura 41. Finalizacion de la instalacion de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Paso 5

+ Con estos pasos se encuentra instalado nuestra herramienta Exelearning y

configurado en el idioma que el usuario desee trabajar.

Preferencias |

Corfiguracidn general  Avancado

Saleccomar doma: i Espaiicl ] ‘
Elgr nayegadon Havegador predeterminacio em su sEhema b
G Fiostrar esta ventana cusnco se nicis eie ¥

Figura 42. Seleccion de idioma de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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+ Se escoge el navegador para poder visualizar y lograr trabajar con esta
herramienta, para seleccionar el Lenguaje consiste en ir al menu
“herramientas” y seleccionar la opcion “preferencias” y proceder a escoger el

lenguaje que desee trabajar.

Modo svanzado

INICIO) i ras =
Seleccionar idioma: [ es: Espanol [
Pulse en Hegit -

Q) oo
Guerdar [¥] Mostrar esta ventana cuando se Iicia exe

Figura 43. Seleccion de navegador de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Entorno de trabajo de la herramienta Exelearning

00 eXe:PORT X | O Bvaluaciér X | G partesde! % | G manualéc x | & Entornoc Manusler X @@ eXe:lnico x =+ v - X

o x | R, Queesz x | % exeleam: x | @
P S — Menu principal de la sv 0@ :
‘) Maps M Gmail @3 YouTube (D (18) WhatsApf ranslate - El -
herramienta

Archivo = Utlidades - Estilos - Ayuda - [ odo avar:

Afiadir pégina  Borrar Renombrar |4 | Contenido || Propiedades

Estructura

Estructtifa
— de los
Conterfi60§ elementos del panel izquierdo para afadir contenido.

x

Area gle —
B trabajo

(SR ]
D:

Desagrupar los;

Devices ~

actividades
88 | Escibe aqui para buscar ‘v' =] -Lg [~ ~ -] ® ABEBE P o O

Figura 44. Pantalla principal de la herramienta Exelearning.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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Menu principal de herramientas

Menu archivos: Nos permite abrir un proyecto que se encuentra creado,

guardarlos, imprimir, exportar, crear o salir del programa.

Menu herramientas: Tenemos acceso al redactor de instrumentos, disefio de

iDevices, cambiar el idioma y actualizar la vista del proyecto
Menu de Estilos: Permite cambiar de interfaz de la actividad

Menu de Ayuda: Esta opcidn consiste en acceder a diversas ayudas sobre la

herramienta.

También la opcién de modo avanzado y su visualizacion previa que permite

visualizar como se esté creando la actividad.

Archivo» Utilidades» Estilos+  Ayuda ~ \¥| Modo avanzado Visualizacion previa

Figura 45. Herramientas del menu principal de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Arbol de contenidos y organizacion de materiales

Al ingresar a esta herramienta encontramos la opcioén “estructura” donde se
procede a crear nuestros contenidos y organizar las distintas paginas como se
encuentra estructurado las actividades para que sea mas organizado y accesible

para los distintos usuarios que lo van a manipular.
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Afadir pagina - Borrar — Renombrar

Agregar paginas: Dentro de esta opcidn nos permite agregar nuevas paginas de
contenidos a nuestros proyectos, estas paginas se agregaran como dependientes de
aquellas que tenemos seleccionada y de cada una de ellas se desplegaran paginas

como subtitulos.

Borrar: Si queremos borrar o eliminar una pagina que se encuentra creada,
debemos seleccionar la pagina y pulsar sobre el boton, también tenemos que tener
mucho cuidado y tener en cuenta la estructura de niveles de contenidos, pues si
eliminamos una pégina eliminaremos todos aquellas que se encuentran

dependiente de ella.

Renombrar: Esto nos permite cambiar de nombre de nuestra pagina para poder
cambiar tenemos que realizar los siguiente, pulsamos doble clic sobre nuestra
pagina y colocamos el nombre que desee llamarlo una vez realizado esto hacemos

clic en el boton “ok” para terminar y se guarde los cambios que se realizo.

En la parte inferior de la pagina del arbol de contenidos podemos visualizar un
grupo de flechas que nos permite organizar, distribuir el orden y los niveles de

cOmo esté estructurado nuestras paginas.
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V] Modo avanzado Visualizacién previa

Crear, borrar y

renombrar una pagina

= Ejemplo
Tema 3
o Tema 2
Seccién 2
Seccion 1

Tema 2

Tema 4

Tema 2

Pulse en los elementos del panel izquierdo para anadir contenido.

Visor del arbol de

contenidos
- = l@‘ ®
lwces = A Mover paginas
exto y tareas
e e

Figura 46. Contenidos de la Pantalla principal de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Propiedades de la herramienta Exelearning.

Pestafia 0 Paquetes: Se puede configurar las caracteristicas o los datos basicos de

nuestro proyecto.

Titulo de proyecto: Nos permite ingresar un titulo general al proyecto que estemos

realizando.

Imagen o fondo de cabecera: Nos permite afiadir, eliminar y mostrar la imagen

de nuestra cabecera de nuestro proyecto.

Autor: Consiste en el nombre de la persona que esta creando el proyecto de los

contenidos.

Licencia: Permite seleccionar varios tipos de licencia que nos ofrece el menu

desplegable.
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Titulo al pie de la hoja: Se puede incluir un parrafo o algun texto que se puede

visualizar debajo de la pagina de nuestro proyecto ejecutable.

Descripcion: Se puede dar una pequefia descripcidn o algunas caracteristicas sobre
nuestro proyecto que es algo necesario para el usuario que va a manipular esta

herramienta.

0 Maps M Gmal @ YouTube (B (16) Whatshop ‘ Deepl Translate - El..

Archivo e Utlidades v Egtlos v Ayuda+ Modo avanzado ‘ Visualizacidn previa ‘
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Figura 47. Propiedades de la Pantalla principal de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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iDevices

Elementos que nos permite introducir distintos tipos de contenidos de un texto
hasta actividades interactivas que se utilizd para hacer el material didactico. La
version actual de la herramienta Exelearning dispone de ciertos nimeros de

iDevices, estos estan agrupados en 3 diferentes bloques.

e iDevices Texto y tareas
e iDevices Actividades Interactivas

e iDevices Otros contenidos

iDevices de actividades interactivas: Ayuda a que los estudiantes interactuar
directamente con el proyect6 de las actividades, y se utilizo este iDevices para la

creacion de los contenidos.

e Rellenar huecos o

Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles

e Pregunta de eleccion @

m l.,] Itl p I e O Actividades interactivas

Actividad de GeoGebra

e Pregunta de seleccidn | Adviad deslegae

Cugstionario SCORM

S :
mu Itl ple Lista desordenada - - .
Pregunta de Eleccidn Mitiple Obra publicada con Licencia Creative Commons Rec

° Pregunta Verdadero_ Pregunta de Seleccion Maltiple

Pregunta Verdadero-Falso

falso Relenar huecos UNIDAD EDUCATIVA "SAN PEDRQ"

Video interactivo

e Cuestionario SCORM T

3

e Actividad desplegable M P Escribe agui para buscar p\ =~ i e : 0 %

Figura 48. iDevices de las actividades interactivas de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

166



1.8 Exportacion y Publicacion de la herramienta Exelearning

Una vez terminado de realizar nuestro proyecto en Exelearning, procedemos a la
exportacion para dar a conocer nuestros contenidos a los distintos usuarios,
Exelearning, permite exportar las actividades a distintos formatos en nuestro caso

lo vamos a exportar a un sitio web.

Flantillas ]
Exporiar k Sitic web
Irmigrarmir Fagima html dnica

Salir == U=

SCORM

A=

Figura 49. Exportacion y publicacion de la actividad interactiva de Exelearning.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Cuando procedemos a realizar la exportacion de nuestro material de trabajo, el
programa nos recordara que es necesario introducir los metadatos para identificar

con el nombre que se exportara el programa.

Exportar

Falta informacion importante en la pestafia "Propiedades”. Puede completarla ahora.
Titulo:

Descripcion
general:

Autor

Exportar sin cambios Cancelar Guardar y exportar

Figura 50. Nombre de la actividad que se va a publicar en el sitio web.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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UNIDAD EDUCATIVA

Sitio web

La herramienta Exelearning nos permite exportar nuestro proyecto a un sitio web
que sera alojada en un servidor de Internet. Ademaés de las paginas desarrolladas,
se creard un menu de navegacion lateral que reproduce el arbol de contenidos del

objeto.

Existen dos opciones:

Carpeta autocontenida: exporta el conjunto de las paginas del proyecto y el resto
de los archivos dependientes a una carpeta. Puede ser visualizado abriendo el
fichero index.html. Esta opcion es muy adecuada para realizar las pruebas de los
resultados obtenidos o si se desea retocar algun detalle del cddigo con algun editor

externo.

Fichero zip: exporta los contenidos comprimidos en un archivo .zip. Es la opcion

adecuada si el objeto esta terminado y queremos subir el proyecto a un servidor.
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PORTADA

LINTDAD EDUCATIVA " SAN PEDRO"
[

Esténdar educative

Sitio web U J Carpeta auto-contenida
Frhers de texto plane P UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIV:
Bir ‘ Pégina html énica ARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIME!
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=1 AUTORES:

GABRIELA ESTEFANIA BENAVID

GLADYS MAGALY PASTO T

Figura 51. Opciones de publicacion.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Este manual de usuario tiene como finalidad, dar a conocer el uso y manejo de la
herramienta digital innovadora, que se detallara paso a paso su creaciéon de

contenidos para el uso de los estudiantes de la Unidad Educativa “San Pedro”.

Link para ingresar a la Herramienta Digital Interactiva

https://wz8mrgv798cfevfonsg2zg.on.drv.tw/Proyecto%20Final/Proyecto/Propues

ta Final/

1.10 Menu principal de la herramienta digital interactiva Exelearning

+ Al realizar clic al enlace visualizado, se podra observar el interfaz de la pantalla
de la portada de la creacién de bienvenida de la herramienta digital interactiva.
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PORTADA
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR j
CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA \Jf engHa £
‘
¥
DOCENTE TUTOR:ING. ROBERTO BERNARDO USCA VELOZ, MG o /d 1
. Literatura
AUTORES: [

GABRIELA ESTEFANIA BENAVIDES CAJO

GLADYS MAGALY PASTO TINE

T,

LA EDUCACION ES EL ARMA MAS
PODEROSA QUE PUEDES USAR
ot PARACAMBLAR EL MUNDO

Figura 52. Pantalla principal de Bienvenida.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 20222.

= Si hacemos clic en la parte superior de lado derecho se encuentra ubicado el
boton “Menti” donde se desplegara los contenidos de nuestra herramienta

digital interactiva.

= Mend °
PORTADA ‘
UNIDAD EDUCATIVA " SAN PEDRO"
4 '
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR j
CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES §.fm%
INFORMATICA . ¥
DOCENTE TUTOR:ING. ROBERTO BERNARDO USCA VELOZ, S{_theratura
MG —
AUTORES:

GABRIELA ESTEFANIA BENAVIDES CAJO

GLADYS MAGALY PASTO TIRE
’lllﬂl.lll v InITlIIﬂTIJ\

Figura 53. Men principal de la herramienta Exelearning.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

170



4+ Seguidamente de dar clic en menu automéaticamente se desplegaron los

contenidos que contiene la herramienta digital interactiva.

@ Seli Sistems GUIA X 0% PORTADA x 4+ v - B8

€ > Cc & g drv ral/Proys puesta_Final/ e« Od

Q Msps M Gmai @B YouTube (@ (16)Whatsipp @ DesplTransiste- EL. & Miunided - Google...

ﬁ MATERIAL DIDACTICO "é‘
~ & = Mend [>]
PORTADA

PORTADA

‘Contenidos de la Asignatura

Blogue 1 :Mitos y

Sagradas

Bloque 2 0 UNIDAD EDUCATIVA " SAN PEDRO’

‘Subordinadas 7 ~

Bloque 3: La Estrofa

Blogue 4 : Textos Argumentativos.
Video

Finalizacién

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

‘;E niita ;

4 Literatura

DOCENTE TUTOR: ING. ROBERTO BERNARDO USCA VELOZ. MG.

AUTORES:

GABRIELA ESTEFANIA BENAVIDES CAJO.

GLADYS MAGALY PASTO TIRE

pereomvumaarng

Figura 54. Contenidos de la herramienta Exelearning.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ Posteriormente al dar clic en Temas del material, se puede visualizar los
distintos contenidos que se estan establecidos por diversos bloques.
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&« C @ localhost:51235/Material_dicactico/preview/temas_del_material htm| 2 % O

Q Maps M Gmal @ YouTube (D (18) Whatspp €0 Deepl Translate - El..

PORTADA v v
Temas del Material Temas del Material
Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas
T e T B Contenido de la asignatura Lengua y Literatura
Subordinadas Ve ~
Bloque 3: La Estrofa Bloque N°1: Los mitos como historias sagradas £ (3]
f S €
Bloque 4 : Textos Argumentativos Introduccion E ana\i;:i.: ovel @ E‘_—“leﬂm
Video -amética poesia [TH
Estructura 'gr iortcfgraﬁaﬂ %d‘z%
&
Finalizacién ; theratuga;é T ES e
Evaluacion. i) ig 2820
< @
o EEE
Bloque N°2:Oraciones compuestas 3 8= E
Introduccion.
Estructura
Evaluacion.

Bloque N°3: La estrofa

Introduccién.

Estructura

Figura 55. Contenidos que se dara a conocer a los estudiantes.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Bloque N°:1 Los Mitos como Historias Sagradas.

<+ Para ingresar al blogue 1 debemos realizar clic en la opcion donde se puede
observar, Los mitos, Historias sagradas, donde se encuentran los contenidos de
este blogue, en esta seccién podemaos visualizar los conceptos basicos sobre los
mitos e historias sagradas.
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80 <Xe:Blogue 1:LosMitos Hister X 9 Bloque 1:Los Mitos Historiss & X | v - 8 x

€ C O localh . pre ! « 0@ :
Q Meps M Groi @8 YouTube @ (16) Whetsipp @ Deepl Transiote - €
Ternas del Material ploque 1 : LOS MITOS, HiIstornas >agraaas
Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas
1 o Mitos
Estructura de los mitos. 2 A
Evaluacion
Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas
Bloque 3: La Estrofa
Bloque 4 : Textos Argumentativos
Video
Finalizacion
Los mitos son protagonizados por seres fantasticos y divinos como dioses, semidioses, héroes o monstruos, que
se enfrentan a circunstancias extraordinarias en un tiempo y espacio no especifico, que no es propiamente
real. Eran considerados relatos validos porque podian a aquellas 0 sobre el
origen de las culturas que no tenian respuesta
Los mitos tienen por funcién principal entregar una vision general e integral sobre el origen de los seres humanos i
. et % = = (=)
M O Escribe aqui para buscar e - @m0 EG A0EBa® 0, O

Figura 56. Tema que se va a tratar como primer bloque.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ Para seguir visualizando el siguiente contenido, lo que se debe realizar el dar

un clic en la fecha superior de la herramienta.

2 ssiir Sistema GUIA X % Bloque 1Mitosy + M=
€ C @ wzBmrgv798cfevfonsq2zq.on.drv. royecto/Propuesta_Final/blogue_1_mitos_y_historias_sagradashtml e % |
Q Maps M Gmail @B YouTube (D (18) WhatsApp @ Deepl Transiate -EL. @ Mi unidad - Google.

X

% MATERIAL DIDACTICO 2
= Foa N &
e X))

R Bloque 1 :Mitos y Historias Sagradas

Bloque 1:Mitos y Historias
Sagradas

Tobodcciin Mitos

Estructura de los mitos (" ~

Evaluacién

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa
Bloque 4 : Textos Argumentativos
Video

Finalizacion

Figura 57. Concepto de los Mitos.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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= Seguidamente de haber dado clic en la fecha sugerida, se puede visualizar la

Introduccién del contenido.

@ salir Sistema GUIA X Q¢ https//wzBmrguio8cievfonsglzs X |+ v -

<«

c & g 22q.0n.drv.tw/Proyecto%20Final/Proyecto/Propuesta_Final/introduccin.htmi e % L

Q Maps ™ Gmail @B YouTube (D (18)WhatsApp @ Deepl Translate - EL.. & Mi unidad - Google...

m MATERIAL DIDACTICO ‘&~
o 5

o = Mend o °

Contenidas de la Asignatura Introduccién

Bloque 1:Mitos y Historias

Sagradas o
Introduccién El Mito
Carta del Lector
Es conocer el origen de las cosas. Este conocimiento da a esas personas dominio sobre las plantas, los animales, los
Estructura de los mitos espiritus y las personas; en consecuencia, les posibilita actuar sobre la naturaleza para transformarla, curarla y remediar
Evaluacién los males. El conjunto de estos relatos se denomina “mitologia” y forman parte del sistema de creencias religiosas de
un pueblo o cultura.
Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas
Blogue 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos.

Video

Finalizacion

Figura 58. Introduccion de la actividad a tratar.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

= Para pasar a la siguiente actividad, de igual manera nos dirigimos a la parte

inferior de nuestra herramienta donde esta situada la fecha para cambiar de

actividad.

UNIDAD EDUCATIVA --anrﬂmg

Figura 59. Fechas de visualizacion para pasar a las siguientes actividades.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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+ Al realizar clic se lograra cambiar de actividad, y se visualizara como esta

estructurado los Mitos.

Neg ™

e = Mend o o
T Estructura de los mitos
Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas
Introcuocin ESTRUCTURA DE LOS MITOS
Estructura de los mitos ( h
E Planteamiento
Evaluacién Presenta como era la siluacion antes de |2 infervencion de los seres sobrenaturales y el conflicto o hecho que da
| origen a las acciones, aqui se dan a conocer los seres involucrados en el mito.
Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas Nudo
Blogue 3: La Estrofa

Relata las acciones que realizan los seres sobrenaturales para resolver el confiicto utiizando poderes divinos o

Blogue 4 : Textos Argumentativos extraordinarios, en algunos casos, el personaje central cuenta con ayudantes u objetos mégicos que le facilitan la
i6n de su objetivo. También se namra cémo estos acontecimientos beneficiaron o perjudicaron a los
demés personajes involucrados.

Desenlace

Muestra el resultado de las acciones de esos seres sobrenafurales y como queda el mundo después de sus
acciones, puede, también, anticipar hechos del futuro que son ya conocidos por los oyentes/lectores.

Figura 60. Estructura de los contenidos del primer bloque.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

En esta actividad se puede observar como se estructura una carta de lector y de

esa forma poder realizar una redaccion correcta al momento de redactar una

o C O localhost:51235/Material_dicactico/preview/estructura.html e w O@ :
Q Map: M Gmai @B YouTube D (18) WhatsApp @ Deepl Transiate - EL

e ) £ Y Mend o °

Temas del Material Estructura

Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas

Introduccién ’E
Estructura de los mitos Vs N
Estucton | ] AN R e r e R e e r e e R P e [ rr 4
Evaluacién ESTRUCTURA DE LA CARTA DE LECTOR
pon y no el autor de la misma.

!
|
|

H

Habitual te di | director del peridd revista. Por | ral,
Bloque 3: La Estrofa pryssraapoighob-rhafueperlavporcidtombigieb ot
Bloque 4 : Textos Argumentativos Inicio:
Video
Finalizacion el
Cierre:

Despedida: S ut f6rmulas como: atentamente, saludos cordiales, etcétera.

Firmm Identifica al autor de la carta y, si es del caso, su cargo o 1a institucion
Que representa.

Figura 61. Estructura de los contenidos del primer bloque.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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<+ Posteriormente como ultima seccion de este primer bloque, tenemos una

avaluacion de los contenidos establecidos, que consta de cuatro preguntas
donde el estudiante deberd, ordenar de manera correcta del enunciado
establecido, seguidamente escoger si es verdadero o falso del enunciado, luego
leer y completar de manera correcta la pregunta, y finalmente llenar como se
encuentra estructurado una carta del lector, después de escribir como se
encuentra estructurado nos da una opcién de enviar y poder verificar la repuesta

Si es correcta.

[E

Obra publicada con Licencia Creative Commans Reconocimiento Compartir igual 4.8 l Comprueba tu respuesta

UNIDAD EDUCATIVA "SANQDR?

Figura 62. Boton de comprobacion de evaluacion del primer bloque.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ En esta pregunta, el alumno debera ordenar el enunciado establecido y debajo

de esto se encuentra ubicado, donde puede comprobar la respuesta.
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e e T Evaluacién

Sagradas
Introduccién Definicién de los mitos °

Estructura de los mitos r N

Evaluacién Ordena las palabras de manera correcta.

seres

Los mitos

tienen i

Figura 63. Evaluacion de las actividades del primer bloque.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022. \
<+ En esta pregunta el estudiante tiene que
seleccionar si la pregunta es verdadera o falsa, con respecto a la estructura los

mitos.

<« C @ localhost:51235/Material_dicactico/preview/evaluacin.tmi (=2

@ Maps M Gmail €8 YouTube B (18} WhatsApp @ Deepl Translate - El..

@ Pregunta Verdadero-Falso )

s ™

Seleccione la respuesta correcta.

Los mitos se encuentran estructurados de la siguiente manera:
Planteamiento.
Nudo.

Cuerpo.

O Verdadero O Falso

Figura 64. Actividad de evaluacién de verdadero y falso.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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<+ Seguidamente también se encuentra una actividad de leer y completar sobre la

carta del lector, esta actividad se trata de escoger la repuesta correcta, ya que

se desplega varias opciones y posteriormente dar clic en el boton comprobar.

Actividad desplegable

Lea y complete

;Qué es una carta del lector?

publcad
Comprobar Mostrar retroalimentacion

Figura 65. Actividad desplegable de evaluacion del primer bloque.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ En ladltima pregunta el estudiante debe leer y completar las palabras que faltan
en la estructura de la carta de lector, y realizar clic en enviar para poder

comprobar la respuesta.

¢ G ® locahost51235/Materi e« O :

actico/prey
PP ate - El...
Rellenar huecos

'4 N\

Q Mzps M Gmal @ YouTupe @ (18

Lea y complete las palabras que faltan.

Como se encuentra estructurado la carta del lector.
Titulo
Cuerpo
Despedida

Enviar

\ v

Figura 66. Actividad de escribir de evaluacion.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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DE LA HERRAMIENTA DIGT’

2,

Bloque N°: 2 Oraciones compuestas Subordinadas

<+ Para ubicarnos en el bloque 2, procedemos ir a la parte izquierda de nuestro
menU donde se desplegard los contenidos y hacemos clic en la seccion de
Oraciones compuestas Subordinadas.

Ng m —i
PORTADA = Menu ©
Temas del Material PORTADA
Bloque 1 : Los Mitos, Historias
Sagradas
s 2 Orioncs Compoesise | UNIDAD EDUCATIVA * SAN PEDRO"
Subordinadas

~

Bloque 3: La Estrofa

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR j
Bloque 4 : Textos Argumentatj A J,MWM

CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
INFORMATICA

4 Literatura

Finalizacio DOCENTE TUTOR: ING. ROBERTO BERNARDO USCA VELOZ. MG

AUTORES:
GABRIELA ESTEFANIA BENAVIDES CAJO

GLADYS MAGALY PASTO TINE

LA EDUCACION ES EL ARMA MAS

Figura 67. Ingreso al segundo blogue de la herramienta digital interactiva.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

#+ Al hacer clic en el blogue 2 podemos visualizar, como se desplegara los
contenidos de las oraciones compuestas subordinadas para lograr entender a
que se refiere este tema de trabajo.
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PORTADA

S X

Temas del Material

Bloque 2: Oraciones Compuestas Subordinadas

Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Introduccién

Estructura

Evaluacion

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Las oraciones compuestas son aquellas que poseen mas de un sintagma verbal en su andlisis sintactico, esto es,

Video

aquellas que poseen mas de un verbo conjugado en su estructura, las oraciones compuestas permiten abordar

Finalizacién

conjuntos mas complejos de ideas y expresarlos en una misma proposicion, esto es posible mediante la integracion de
dos o mas oraciones simples, es decir, de dos o mas I Las i permiten abordar

méas complejos de ideas y expresarlos en una misma proposicion, esto es posible mediante la integracion de dos o méas

oraciones simples, es decir, de dos 0 mas predicados.

[)XXEE Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.8

Figura 68. Ingreso al segundo bloque de la herramienta digital interactiva.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ Para seguir visualizando el siguiente contenido, lo que se debe realizar el dar

un clic en la fecha superior de la herramienta y de esa forma se nos desplegar

una introduccion del tema a tratar del bloque de contenido.

PORTADA
Temas del Material

Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Introduccién

Estructura

Evaluacién

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Video

Finalizacion

Su @@

Introduccién

En castellano hay dos tipos de oraciones desde el punto de vista de su estructura sintactica: simples y compuestas. Las
oraciones simples son aquellas que tienen un solo verbo sintéctico y, por tanto, un solo predicado. Las oraciones
compuestas estan formadas por dos o mas oraciones simples. Hay tres clases de oraciones compuestas: coordinadas,
subordinadas y yuxtapuestas.

Clases de oraciones subordinadas

Las oraciones subordinadas se clasifican segun la funcién sintactica que cumplen dentro de la oracién principal. Estas
funciones pueden ser: de sustantivo (oraciones subordinadas sustantivas), de adjetivo (oraciones subordinadas
adjetivas), o de adverbio (oraciones subordinadas adverbiales).

Ejemplos:

Carolina fue a comer a casa de Carmen para eso.
Carolina fue a casa de Carmen para comer.

UNIDAD 4:

FUENTE DEL

expresion verbal y por lo tanto dos 0 mas oraciones simples, cada -
una con un predicado diferente. Se caracterizan por tener dos o CQN Gc !M’ENTQ

Carolina fue a casa de Carmen y comid ahi.

La oracién compuesta es aquella que tiene mas de un verbo o

Figura 69. Introduccion de las oraciones compuesta subordinadas.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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DE LA HERRAMIENTA DIGIT

.

<+ Al realizar clic se lograra cambiar de actividad, y se visualizara como se

estructura las oraciones compuestas subordinadas.

Tomas del Materiel Estructura

Bloque 2 Oracianes Compuestas
Estructura de las
. = oraciones
&

Esnchn, compuesias q * __‘_ *
Bloque 3: La Estrofa

” 2.4
Bloque 4 : Textos Argumentativos ﬁ’
Video ———

oracienes

Finalizacion wbordinada o

:L

Figura 70. Estructura de las oraciones compuesta subordinadas.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

+ Finalmente tenemos la actividad de evaluacién de la herramienta, donde se
lograra evaluar a los estudiantes sobre los temas establecidos del contenido, la
primera evaluacion consiste en una actividad desplegable donde el alumno

tiene que leer y completar el enunciado establecido.

B m -
= Mend oo

T Evaluacién

Bloque 1: Los Mitos, Historias

Sagradas
[ Crrperme | Actividad desplegable

Subordinadas

e A
Introduccién .
Lea y complete: Las oraciones compuestas
Estructura
Evaluacién Las oraciones compuestas permiten | conjuntos més | de ideas y v|en
una misma proposicion, esto es posible mediante la ¥|de dos o mas v |simples, es decir,
Blonue 3 La Estrofa dedosomds|__ ]
Video
- BN J/
Finalizacién

Figura 71. Evaluacion de bloque dos de la herramienta digital interactiva.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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<+ La segunda pregunta consiste de verdadero o falso, donde es estudiante tiene

que leer con atencion y razonar de manera correcta y responder la pregunta

establecida.

<« C @ localhost:51235/Material_dicactico/preview/evaluacin0.html 2 % 0O :

9 Maps ™ Gmail &3 YouTube (D (18) WhatsApp @ Deepl Translate - El...

Pregunta Verdadero-Falso

s a

Las oraciones subordinadas adjetivas estan introducidas por:
Pronombres relativos.

Adijetivos relativos — posesivos.

Adverbios relativos.

Complemento indirecto.

Complemento directo.

O Verdadero O Falso

\ /

Figura 72. Pregunta de la evaluacion de verdadero y falso de las actividades.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022

+ Posteriormente como Ultima pregunta tenemos como una actividad de lista
desordenada donde el alumno/a debe ordenar de manera correcta la clasificacion
de las oraciones subordinadas, para visualizar si el orden situado es correcto, se

va dar clic en el botén de Comprobar.

& G ® localhost:51235/Material_dicactico/preview/evaluacinQ html e % O :

@ Maps M Gmail @ YouTube (D (18)WhatsApp @) Deepl Transiate - EL.

@) Lista desordenada
p

Ordena como se 1 las sL

oraciones adverbiales
QOraciones sustantivas

Oraciones adjetivas

Comprobar

\, J

[N b pubiicads con Licencia Creative Commons Reconocimiento Comparlir inyal 4.8

Figura 73. Pregunta de la evaluacion de una lista desordenada.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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{ >
4. A :
HERRAMIE

Bloque N°: 3 La Estrofa

+ En este blogue se muestra los contenidos de la estrofa de la asignatura de lengua

y literatura, que es lo mas fundamental para el proceso de la escritura.

MNg N
PORTADA

Menu

Temas del Material

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 1: Los Mitos, Historias

Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas

Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa

Introduccién

Tipos de estrofa

Evaluacién

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Video

Finalizacion

Se llama estrofa a los segmentos en que un poema se divide,

uno por varios versos. Equivalen, més o

fos de la prosa: unidades estructurales

medianas, que se conforman por varias proposiciones en
torno a un eje comun de sentido o significado.

Figura 74. Men principal del Bloque tres de la actividad.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

+ Seguidamente dando clic en el bot6n superior de la herramienta se pude

cambiar la actividad donde se puede visualizar la introduccion del contenido

que se menciond con anterioridad.

PORTADA
Temas del Material

Bloque 1: Los Mitos, Historias

Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas

Introduccién

LA ESTROFA

Como tal, estan compuestas por versos, y se sujetan a una serie de reglas de composicion poética que estan
relacionadas con la métrica, el ntmo y la nma. Como estrofa se denomina cada una de las partes en que se divide un
poema, y que se compone, dependiendo del tipo de poema, por un niimero determinado de versos. Hay varios tipos de
estrofas, que se diferencian por el nimero de versos, la medida de los mismos y el tipo de rima. Las estrofas reciben
distintos nombres segun su namero de versos

EJEMPLO

que te vas deshojando en sombras gualdas!

Ejemplo de un poema
“jLunal jCorona de una testa inmensa,

e
jRoja corona de un Jesus que piensa K2
\
*®
trégicamente dulce de esmeraldas!” - §

LARIMA
Otro elemento que contribuye al ritmo de un poema es la repeticion de un sonido especifico. En poesia esta repeticion

Figura 75. Introduccion sobre la tematica del blogue tres.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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+ En esta seccion de contenido podemos encontrar los distinto tipos de estrofa
que es de gran ayuda para poder utilizar al momento de realizar actividades
educativas.

s

TemasceiMatelst  __ Tipos de estrofa
Sagradas

B 2 Estrofas de dos versos: Pareado
Subordinadss Estrofas de tres versos: Terceto, Solea
Presotine Estrofas de cuatro

Introduccion versos: Cuarteto, Redondilla, Serventesio, Cuarteta

Tipos de estrofa Estrofas de cinco versos: Quinteto, Quintilla, Lira
Evaluacion

Bloque 4 : Textos Argumentativos.
. Pareado: Estrofa de dos versos, de arte menor o mayor, casi siempre

Video con rima consonante.

Finalizacién

Estrofas de seis versos: Sextina.

Ejemplo: Que brillen los dientes de la calavera y los amarillos inunden la seda (Federico Garcia Lorca)

Terceto: Estrofa de tres versos, on y con rima Los tercetos son los
méas comunes.

Figura 76. Actividad sobre los tipos de estrofas.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

+ Posteriormente tenemos como final de este este bloque la evaluacion del
contenido establecido en la herramienta, para poder evaluar los conocimientos
que los estudiantes van adquiriendo al momento de realizar las actividades. La
primera pregunta se basa en una actividad desplegable que consiste en leer y
completar los espacios en blanco sobre la Estrofa, y posteriormente contiene

un botén de comprobar para verificar la respuesta.
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PORTADA = Meni o o
P — Evaluacion
Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas
B 2 DA Conteerin @ Actividad desplegable o
Subordinadas
s N\

Blogue 3 La Estrofa Lea y complete

Introduccién Lea el siguients, parafo y complete los espacios en blanco sobre la Esfrofa.

Tipos de estrofa Hay varios tipos de v que se diferencian por el v de versos, la medida de los mismos y &l

Ersacitn fipo de v|Les estrofas reciben distintos | v|seginsunimerode|  v|.
Bloque 4: Texos Argumentafivos
Video

——

Figura 77. Blogue de evaluacion de la temética tratada.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

+ La segunda pregunta consiste en llenar las palabras faltantes que complete la
oracion sobre la temética desarrollada en la herramienta, de igual manera

contiene un boton de enviar para lograr verificar la respuesta correcta.

% Rellenar huecos

¢
] ‘ A\
Lea el pérafo que aparece abajo y complete a5 palabras que fatan,
LARIMA
(tro elementa que conribuye &l imo de un jes la repeicion de un sonido Enpossia

sta repeicion se realiza, esio ocue nomnalmente &l el D 58 CONOCE Como [ammase

analiza contando \usmapartir de b voca acentuada de i dtima (el verso.

Figura 78. Evaluacion sobre completar sobre el tema de la rima.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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<+ Por ultimo, tenemos una pregunta de verdadero o falso sobre la estrofa donde

el estudiante tiene que analizar y razonar de manera correcta y responder la

pregunta establecida en la herramienta.

Pregunta Verdadero-Falso

Analice y responda de manera correcta la pregunta realizada.

Hay varios tipos de esfrofas, que se diferencian por el nimero de versos, la medida de los mismos y el fipo de
rima. Las estrofas reciben distintos nombres segin su nimero de versos

O Verdadero O Falso

[EJESEEE Obrz publicada con Licencia Creative Commons Reconocimienta Compartir igual 48

UNIDAD EDUCATIVA “SANQDR?

Figura 79. Evaluacion sobre verdadero o falso sobre la tematica realizada.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Bloque N °: 4 Textos Argumentativos

+ Dentro de esta unidad se da a conocer sobre los Textos Argumentativos para
ingresar a este bloque de igual manera realizamos clic en la parte inferior de la

parte izquierda donde esté ubicado los bloques de cada contenido.
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< G & waBmrg798cfevionsq2zg.on.dntw/ inal/Proyecto/Propuesta_Final/bloque_4._textos argumentativos htm & ¥

Q Mapz M Gmail @ YouTuse (@ [18)Whatsipp ) De L. & Mium

) pr

a MATERIAL DIDACTICO =

o T A
PORTADA

Contenidos de la Asignatura Bloque 4 : Textos Argumentativos

N D)

Bloque 1:Mitos y Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Introduccion
Estructura
P4rafo Argumentativo
Evaluacién
Video Los textos argumentativos, sean orales o escritos, son aquellos en los que el hablante o el escritor presenta opiniones,
hechos o ideas, y expresa su actitud o posicion acerca de algo y trata de convencer acerca de sus ideas, el propdsito de
Finalizacién los textos argumentativos es exponer opiniones y refutarlas, para convencer, crear opiniones o cambiarlas o incitar a los

receplores a realizar determinadas acciones.

Figura 80. Menu del bloque cuatro de la herramienta digital interactiva.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ En esta seccion de contenido se puede visualizar una introduccion acerca del

tema establecido en el contenido para dar a conocer a los estudiantes la

importancia de los textos argumentativos.

PORTADA = Mend o o

Temas del Material Introduccién

Bloque 1: Los Mitos, Historias

Sagradas
= o Un texto argumentativo es aquel texto oral o escrito en los que el autor persigue la transmision de una perspectiva en tomo a
oque?. o (=i s un fema o una serie de temas especificos, es decir, que tiene como objefivo convencer al lector de asumir una postura
Subordinadas
determinada.
Blogque 3: La Estrofa

EJEMPLOS

Bloque 4 : Textos Argumentativos
- “Como vuelve la presidenta”, Editorial periodistico en el diario Clarin (Argentina)

Introduccion
- “El Brexit también tiene villancico”, propaganda politica (video) en contra del abandono de la Unién Europea por
Estructura N
parte de Gran Bretafia, en Euronews
Pérrafo Argumentativo
* *x
Evaluacion COMPOSICION DETEXTOS =
ARGUMENTATIVOS .
Video arnaxnacib | ¥
DfcTicr =

Finalizacion 1 > @

Figura 81. Introduccion del tema de la actividad interactiva.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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+ Como se puede observar a dar clic en la fecha inferior de la herramienta

podemos desplazar a la siguiente actividad que consiste como esta estructurado

los textos argumentativos.

PORTADA

Temas del Material

Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3 La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Introduccién

Estructura

Pérrafo Argumentativo

Evaluacién

Video

Finalizacién

Estructura

= Mend o o

Introduccién: Es donde se plantea el tema que se va a
tratar y porque es importante

Cuerpo argumentativo: Donde se exponen los hechos y los
argumentos para confirmar o rechazar la tesis

Conclusion: Es donde se resumen las ideas planteadas y
se establece el principio o la tesis que se deduce de la
hipétesis planteada al inicio.

Pasos del proceso para escribir un texto argumentativo.

Planificacion

Respondemos a las preguntas: ¢Qué vamos a escribir?
¢Para qué? ;Para quién?

,Como debe ser ese texto? ;Qué tesis

plantearemos y como la argumentaremos?.

Redaccion

Estructura del texto argumentativo

Presentacion

Hay que der a conocer el teme sobre el cual s va a hablar, de
manera clara y etractva pere cespertar el interés del otro.

Tesis

Se expanen los hachos fundamentales que ayucan

) 4
| & presentar ke postura que tiene frente ol tem.
.
Argumentacion
Se entregan ks argumenios que ayudan a sostener
- 08 entender la postura o tesis que se prasenta.
La conclusid
d conclusion Es la parte finzl en Ja que se resume o expuesto,
recogienda la tesis y los principales argumentos planteados en el discurso.
E5 la oportunidad que tenemos de terminar de convencer ol destinatario de
nuestras ideas u opiniones.

Figura 82. La estructura de los textos Argumentativos.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ Seguidamente hacemos clic para continuar con la siguiente actividad que
consistié en el parrafo argumentativo, que tenemos un concepto del tema a
tratar y una actividad interactiva que consiste en seleccionar el concepto de
texto argumentativo.
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Temas del Material

Bloque 1: Los Mitos, Historias

Bloque 2 Oraciones Compuestas

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

= Meni o o
Pérrafo Argumentativo
(-]
PARRAFO
ARGUMENTATIVO
Redacta un parrafo

Introdvocktn argumentativo, utilizando
adecuadamente los signos
Ssiuchia de puntuacion, idea
Pérrafo Argumentativo principal, desarrollo y
conclusion.
Pérrafo Deductivo e Inductivo ]
Entackn Es un grupo de oraciones que desarolla una idea, para obtener una redaccion interesante y que cumpla los propdsitos
Video del texto argumentativo, la idea principal se denomina tesis y expone la opinion sobre un tema, la presencia de los
pérrafos en un fexto es esencial para la veracidad y lo hace més convincente, construyendo un texto
Finalizacién completo y coherente.

Figura 83. Menu de parrafo argumentativo.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ Conjuntamente esta actividad se encuentra ubicado dentro del parrafo

argumentativo.

Selecciona =)

-

Selecciona las respuestas correctas y pulsa sobre el boton ‘responder”

#1voX0Q@0 @ o600 [¥38

s/
X7

l

Pulse aqui para jugar

Figura 84. Actividad interactiva de seleccionar el concepto correcto.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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4+ Como se puede visualizar en esta actividad se habla sobre los parrafos

deductivo e inductivo que es de gran importancia para poder identificar cada

Ng ™
PORTADA
Temas del Material

Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Introduccién

Estructura

Pérrafo Argumentativo

Pérrafo Deductivo e Inductivo

Evaluacién

Video

Finalizacién

una de sus actividades.

= Menu o °

Parrafo Deductivo e Inductivo

Pérrafo Deductivo

Se conoce como parrafo deductivo a aquel parrafo que tiene la idea principal al comienzo del mismo y posterior a eso
ideas secundarias, logrando que en el primer parrafo se explica de forma generalizada el contexto.

Ejemplo

El agua es imprescindible para la vida en el planeta tierra. No solo es necesaria para el consumo y el correcto
funcionamiento del cuerpo humano, sino que también es fundamental para la preservacion de los ecosistemas, dado que
tanto las plantas como los animales requieren de ella para vivir. Asimismo, la agricultura y la ganaderia utilizan agua y
son dos recursos con los que el ser humano no puede dejar de contar.

Pérrafo Inductivo

Es aquel donde el comienzo del parrafo se encuentran las ideas secundarias, dejando para el final del mismo la idea
principal.

Ejemplo

Figura 85. Actividad del parrafo deductivo e inductivo.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

+ En esta seccion de contenido también se puede identificar una actividad

interactiva donde los estudiantes tienen que logra identificar el concepto que

pertenece a cada parrafo.

Observe las letras, identifique y rellene las palabras que faltan.

#3/9X0Q0 @ ocoos [$5

IEPIvLeT]=]v]o]
Es aquel en el que la idea principal aparece al comienzo.

~» 4
Figura 86. Contenido de la actividad del parrafo deductivo e inductivo.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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<+ A continuacion, se muestra la evolucién de este bloque el cual consta de tres

preguntas. En la primera pregunta tenemos una lista desordenada acerca de

pasos para escribir un texto argumentativo.

Temas del Material evaiuacion
Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas
Bloque 2 Oraciones Compuestas @ Lista desordenada o
Subordinadas
f al
w Ordene de manera correcta los pasos para escribir un texto argumentativo.
Blogue 4 : Textos Argumentativos
Introduccién Planificacion .
Revision AV
Pérrafo Argumentativo
Evaluaci Redaccion Ly
Video Publicacion N
Finalizacién
\ >

Figura 87. Evaluacion de actividades del bloque cuatro.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

<+ En la segunda pregunta consiste en una actividad de llenar los espacios vacios
de la actividad realizada.

Rellenar huecos &

( 3\
Lez el parafo que aparece abajo y complete las palabras que faltan.
Parrafo Argumentativo
Es un grupo de oraciones que desarolla una | para obiener una redaccion y que cumpla
los propdsitos del fexto la idea principal se denoming y €xpone 2 opinidn sobre un
. la prasencia de los pamafos argumentativos en un fexio para la veracidad y lo hace mas
convincente, construyendo un fexto completo y)
\, y,

Figura 88. Evaluacion de actividades que consiste en llenar los espacios en blanco.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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= La otra pregunta consiste en un juego de que consiste en leer el concepto

establecido y escribir la palabra correspondiente al concepto que se visualizd

en la herramienta de evolucién

~—r

'4 N

Observe las letras, identifique y rellene las palabras que faltan.

v1X8 QusNMOR

LA LECTURA: 0
FUENTE DEL. )l Joo
CONOCIMIENTO )
) ‘:’ U \ )
o e 0 ‘
e e el S {Correcto!
d‘:ﬂﬁ"w ’ “ ARGIUMENTAHVO
Empieza por A 46 )
Son aquellos en los que el hablante o el escritor J ® ) J J

presenta opiniones, hechos o ideas,

ﬂ argumentativo v

Figura 89. Evaluacion de actividades que consiste en identificar los significados.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Video

#+ En este bloque tenemos un video que hace referencia como una
retroalimentacion del primer bloque de la actividad que se dio a conocer en los

contenidos de la herramienta
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Contenidos de la Asignatura

Bloque 1:Mitos y Historias
Sagradas

E LA HERRAMIENTA DIGITAL |
_EXELEARNING. \

A 4 ;
LVl >

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa

Bloque 4 : Textos Argumentativos

Video

Finalizacién

+' MOTIVACION | Motivacién paraEsT.. @ lad
Ver mas ta. Compartir

fESTE ES > SUERD

A/

Miraren (E8YouTube

Cedec (CC BY)

Figura 90. Video de retroalimentacion.

Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.

Finalizacion

:

+ En este ultimo bloque se visualizé un agradecimiento por la colaboracion de

los estudiantes por formar parte de este proyecto y por haber ejecutado la

herramienta digital interactiva.

Temas del Material

Bloque 1: Los Mitos, Historias
Sagradas

Bloque 2: Oraciones Compuestas
Subordinadas

Bloque 3: La Estrofa
Bloque 4 : Textos Argumentativos
Video

Finalizacion

Finalizacién

Gracias por su
Atencion

La Educacion genera confianza, La
confianza genera esperanza. La
esperanza genera paz.

Figura 91. Finalizacion de la herramienta digital interactiva.
Elaborado por: Gabriela Benavides & Gladys Pasto, 2022.
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