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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente proyecto tiene como objetivo implementar un recurso didactico
tecnoldgico que permita mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de
matematicas en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la

Unidad Educativa “Guaranda” durante el afio 2022.

Este proyecto investigativo se ejecuté mediante un enfoque cuantitativo y cualitativo
esto se debid a la identificacion de distintos problemas en el uso e importancia de los
recursos didacticos tecnoldgicos en cuanto al aprendizaje en la asignatura de
matematicas, el disefio que se aplicd fue bibliografico, el universo que se tomo en
cuenta fue de 101 estudiantes, la informacién recolectada se la analiz6 mediante
Microsoft Excel para luego comparar en el software estadistico de SPSS.

Para la presente investigacion se utilizara una herramienta tecnologica que es Nearpod
donde se realizara recursos didacticos para el rea de matematicas ya que el uso de
esta herramienta implica nuevos planteamientos de diversa indole: la disponibilidad
de material, la propuesta pedagdgica, los conocimientos de los docentes, el apoyo que

ofrece la institucion educativa, etc.

Dentro de la investigacion se aplicé la técnica e instrumento de recoleccion de datos
donde se realiz6 una prueba de diagnostico antes y después de usar la herramienta
tecnologica Nearpod donde se pudo realizar una comparacion cuantitativa sobre el
aprendizaje del area de matematicas, se ejecuto el respectivo anélisis dejando como
resultado la necesidad de la utilizacion de recursos didacticos tecnolégicos que

fortalezcan en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se concluye que, las dificultades que se presentan en la educacion son el
desconocimiento del manejo de los recursos tecnoldgicos, materiales didacticos,
medios virtuales y la falta de implementacion de nuevas estrategias de aprendizaje
donde con la ayuda de la herramienta Nearpod el estudiante podré ir construyendo su
propio aprendizaje significativo, ya que el aplicativo cuenta con varias funcionalidades
como: elementos de multimedia, videos educativos, actividades interactivas y juego,

en donde el estudiante va a despertar la curiosidad por aprender.
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VIl. ABSTRACT

The objective of this project is to implement a technological didactic resource that
allows improving the teaching-learning process in the area of mathematics in eighth-
year students of Basic General Education of the "Guaranda™ Educational Unit during
the year 2022.

This research project was carried out through a quantitative and qualitative approach,
this was due to the identification of different problems in the use and importance of
technological didactic resources in terms of learning in the subject of mathematics, the
design that was applied was bibliographic, the universe that was taken into account
was 101 students, the information collected was analyzed using Microsoft Excel and

then compared in the SPSS statistical software.

For the present investigation, a technological tool will be used, which is Nearpod,
where didactic resources will be made for the area of mathematics, since the use of
this tool implies new approaches of various kinds: the availability of material, the
pedagogical proposal, the knowledge of the teachers. , the support offered by the

educational institution, etc.

Within the investigation, the data collection technique and instrument were applied,
where a diagnostic test was carried out before and after using the Nearpod
technological tool, where a quantitative comparison could be made on the learning of
the area of mathematics, the respective analysis was carried out. leaving as a result the
need to use technological didactic resources that strengthen the teaching-learning

process.

It is concluded that the difficulties that arise in education are the lack of knowledge of
the management of technological resources, teaching materials, virtual media and the

lack of implementation of new learning strategies where with the help of the Nearpod
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tool the student will be able to build their own significant learning, since the
application has several functionalities such as: multimedia elements, educational
videos, interactive activities and games, where the student will arouse the curiosity to

learn.

Keywords: <DIDACTIC TECHNOLOGICAL RESOURCES>,
<MATHEMATICS>, <TEACHING-LEARNING PROCESS>, <NEARPOD>,
<SPSS STATISTICAL SOFTWARE>
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VIIl. INTRODUCCION

La sociedad ha cambiado considerablemente en un corto periodo de tiempo y continta
haciéndolo apresuradamente. Estos cambios no s6lo se apoyan en un aumento
cuantitativo de la informacion disponible por el avance de las nuevas tecnologias y en
lainmediatez con que dicha informacion puede llegar a los destinatarios, sino que estan
directamente relacionados con todas las modificaciones culturales, es decir, cambios

en la forma de comunicarnos, de trabajar, de divertirnos, de aprender, etc.

El uso de tecnologias en la educacion implica nuevos planteamientos y, entre tantos
otros y de diverso orden, el espacio es uno de ellos. Sin embargo, lo que interesa es
favorecer la integracion de los recursos tecnolégicos a las practicas pedagdgicas; por
esta razon, puede tener un buen potencial para mejorar la comprensién de conceptos;
para desarrollar capacidades y habilidades para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

En la Unidad Educativa” Guaranda” se pudo evidenciar que no implementan recursos
didacticos tecnologicos al momento de ensefiar matematicas porque es una materia
muy compleja ya que los docentes siguen impartiendo clases de manera tradicional y
poco participativas por lo cual los estudiantes no aprenden y memorizan las clases es
por ello que en el presente proyecto investigativo se realizo una propuesta tecnologica
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas que tiene
como objetivo principal implementar un recurso didactico tecnologico con actividades

interactivas para los estudiantes.

El presente proyecto investigativo se denomina recurso didactico tecnoldgico para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas en los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa

“Guaranda” durante el afno 2022.
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1. TEMA

Recurso didactico tecnoldgico para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el area de matematicas en los estudiantes de octavo afio de Educacion General

Béasica de la Unidad Educativa “Guaranda” durante el afio 2022.
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2. ANTECEDENTES

En la actualidad, muchas personas se benefician de los avances de la tecnologia
para optimizar las tareas cotidianas y la importancia de la tecnologia en la

educacion es mejora considerablemente los procesos de aprendizaje.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) brindan un avance
en el desarrollo de metodologias educativas. Antes de la pandemia de Covid-19,
muchas de estas herramientas ya habian impulsado exponencialmente el alcance

de la educacion en linea (Izquierdo, 2022).

En la ensefianza y aprendizaje de las matematicas, los recursos didacticos y
tecnoldgicos juegan un papel importante en la construccion del conocimiento
matematico de las poblaciones en contexto de diversidad. Sin embargo, no basta
con incorporar los recursos didacticos y tecnoldgicos en el aula de clases, antes
es necesario reconocer la particularidad de las poblaciones productoras y

usuarias de tales recursos (Leon, 2013).

Segun Carriel & Cabrera (2011), en su proyecto de tesis “ Recursos tecnoldgicos
para el aprendizaje de Ciencias Naturales”, que tiene como objetivo emplear
recursos tecnolégicos en la ensefianza de las Ciencias Naturales, que mejore el
aprendizaje interactivo en los alumnos de Séptimo Afo de Educacion Basica de
la Escuela Fiscal Mixta “Humberto Centanaro Gando que como metodologia
utilizo la investigacion de campo, el cual fue realizado a través del método
inductivo — deductivo el mismo que nos permite llegar de lo particular a lo
general. En este método la observacién consiste en detectar y examinar
detenidamente cada una de las caracteristicas, y la poblacion que cuenta con su
directora, Personal Docente y Administrativo conformado por 15 maestros y 450
alumnos debidamente matriculados. De los cuales 20 sirvieron para esta

investigacion.

El autor Caicedo (2015), en su tesis” Los recursos tecnoldgicos educativos y su
influencia en el rendimiento académico “, se plante6 como objetivo determinar

la influencia de los recursos tecnoldgicos educativos en el rendimiento
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académico la metodologia que utilizo en la presente investigacion fue
investigacion es cuantitativo-cualitativo porque se dirige a buscar una solucién
a los problemas que se presentan en la Escuela “Juan Francisco Montalvo”,
también es propio de las ciencias humanas, privilegia técnicas investigativas,
persigue una realidad, busca la comprensién de los fenémenos a investigar y se

basa en la observacion directa.

(Carrera, 2020), realiz6 un proyecto de investigacion acerca de una “Recursos
didacticos tecnoldgicos y su incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje”,
platedndose un importante objetivo como lo determinar la incidencia de los
recursos didacticos tecnologicos en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de estudios sociales, de décimo afio, de la Unidad Educativa “La
Libertad”, periodo 2020-2021. La metodologia que se utilizo6 para la
investigacion fue un enfoque cuantitativo, teniendo la modalidad de estudio

bésica y de alcance comparativo.

Hernandez Sampiere & Mendoza Torres (2018), establecieron que los datos que
se extraen de la indagacion, permiten examinar la relacion de las variables
estudiadas generando nuevos conocimientos cientificos y la obtencion de
informacion. El disefio del estudio fue no experimental, de tipo transversal
correlacional (Hernandez Sampiere & Mendoza Torres, 2018) debido a que las
variables no se manipulan intencionalmente, sino que se observan y se analizan

desde su entorno natural, tal como se dieron. (Bernal, 2018)

La licenciada Nufiez (2021), desarrollo un proyecto sobre una “Propuesta de
recursos didacticos tecnoldgicos mediante las herramientas Kahoot y educaplay
con estrategias participativas activas en contabilidad”, que tuvo como objetivo
elaborar recursos didacticos tecnologicos mediante las herramientas kahoot y
educaplay para el médulo de Contabilidad, aplicando estrategias participativas
activas para los estudiantes del Area Técnica de Servicios de la Figura
Profesional de Contabilidad de la Institucion Educativa Fiscal “13 de Abril” en
el afio lectivo 2020 — 2021, que como la poblacion, objeto de estudio esta
representada por 2 docentes que imparten la catedra de Contabilidad, 8 docentes
del area técnica de Contabilidad y con 46 estudiantes del Area Técnica de
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Servicios de la Figura Profesional de Contabilidad, de la Institucion Educativa
Fiscal “13 de Abril” que viene a ser la totalidad de la poblacion. En este caso
corresponden a los estudiantes y docentes de la Figura Profesional de
Contabilidad.
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3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

Los problemas de aprendizaje se presentan frecuentemente en las escuelas
constantemente se escucha a los maestros decir que algunos de los estudiantes
muestran conductas diferentes y que son cominmente distraidos, que no rinden

académicamente y que se distinguen por sus bajas calificaciones.

Este tipo de problemas suelen ser identificados por medio del fracaso escolar
inesperado, cuando los menores presentan caracteristicas tales como dificultad
para leer, escribir, razonar, concentrarse, entre muchas otras. A pesar de que las
disciplinas encargadas de diagnosticarlos son la medicina y la psicologia
(neurdlogo y psicdlogo), los docentes son de gran ayuda en la identificacion y
tratamiento de los mismos ya que uno de cada 10 estudiantes presenta

problemas de aprendizaje (Escamilla, A, 2004).

Se establece que el aprendizaje es un proceso que dura toda la vida, que integra
cada una de las areas del individuo (cerebral, psiquica, cognitiva, social, entre
otras), que se ve influenciado por el entorno y que le permite a la persona
adquirir nuevas conductas, adaptarse al medio y sobrevivir, en él intervienen
los procesos neuropsicocognitivos. (Neuro: funcionamiento sistema nervioso,
Psico: actividad mental, Cognitivo: conocimiento) los cuales al interrelacionase

permiten generar aprendizaje (Salgado, A., Espinosa, N. , 2008).

Ademas, estas dificultades suelen manifestarse en los procesos de aprendizaje
de aquellos estudiantes que no mantienen el ritmo promedio de sus semejantes;
cabe resaltar que este tipo de problemas no son exclusivos de los nifios y nifias
en edad escolar, sino que también se pueden presentar en cualquier momento

de la vida.
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Segun Piaget el conocimiento matematico se desarrolla como consecuencia de
la evolucion de estructuras mas generales, de tal manera que la construccion
del nimero es correlativa al desarrollo del pensamiento l6gico. Los nifios antes
de los seis o siete afios de edad son incapaces de entender el nimero y la
aritmética porque carecen del razonamiento y conceptos l6gicos necesarios. Y
aunque aprenden a recitar la serie de numeros desde muy pequefios, para el
psicologo de Ginebra serian actos completamente verbales y sin significado
alguno (Orrantia, J, 2006).

Hoy en dia hay que recalcar que el proceso de ensefianza-aprendizaje va de la
mano con la tecnologia debido a que los docentes no utilizan las herramientas
tecnoldgicas dentro del aula de clases en el area de matematicas ya que en esta
catedra tienen dificultada para resolver problemas matematicos que no permite

avanzar con el proceso de aprendizaje.

En la Unidad Educativa “Guaranda” existen problemas de aprendizaje en el
area de matemaéticas por ello es importante la deteccion de las dificultades de
aprendizaje que puedan presentarse, su diagnostico y una posterior intervencion
deben ser una de las prioridades de los maestros para que los alumnos puedan
afrontar dichas dificultades con una buena actitud y que no sea esta la causa de
fracaso o abandono escolar.

En la educacion el uso de las herramientas tecnoldgicas ha llegado a ser parte
fundamental en nuestra vida cotidiana y mas en el sector educativo donde todo

gira en torno a nuevos avances, politicas y reformas educativas.

3.2 Formulacion del problema

¢Como influye el uso de los recursos didacticos tecnologicos para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas en los estudiantes
de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda”

durante el afio 2022?
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4. JUSTIFICACION

En el presente trabajo de investigacion se plantea el tema recurso didactico
tecnoldgico para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de
matematicas en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Guaranda” durante el ano 2022, mediante el uso de la

herramienta Nearpod.

Mediante esta exploracion los estudiantes podran mejorar sus habilidades en el
campo de la ciencia y tecnologia, incorporando herramientas didacticas
tecnoldgicas, por esta razén, tanto el aprendizaje como la ensefianza de la
Matematica deben estar enfocados en el desarrollo de las destrezas necesarias
para que los estudiantes sean capaces de resolver problemas cotidianos y asi

fortalecer el pensamiento l6gico y creativo.

Es muy importante tener en cuenta este aspecto, puesto que los contenidos que
se imparten en la asignatura de Matematicas siguen una linea jerarquica, es decir,
para entender conceptos nuevos los alumnos deberian haber interiorizado los
anteriores, y si esto no ocurre puede que se desmotiven y pierdan el interés por

la asignatura.

Los motivos de la presente investigacion fueron varios, uno de ellos porque el
area de matematicas no se utilizan facilmente la tecnologia para mejorar el
proceso educativo en los estudiantes y con esto cubrir vacios matematicos y

lograr que los educandos se sientan motivados con la asignatura impartida.

Los beneficiarios de este estudio seran directamente los estudiantes de octavo
afio de E.G.B y los docentes que imparte la asignatura de Matematica en la
Unidad Educativa “Guaranda” puesto que la herramienta nearpod permitird
abordar esta problematica, ademas, al utilizar las herramientas tecnoldgicas
como estrategia de ensefianza-aprendizaje fomentara que los alumnos aprendan
interactuando, ya que se analizara y se aplicara nuevas técnicas con los alumnos
con dificultad en el &rea de mateméticas que facilitard un cambio en el

comportamiento, acciones y valores en el estudiante.
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5 OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Implementar un recurso didactico tecnoldgico que permita mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas en los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Guaranda” durante
el afio 2022.

5.2 Objetivos Especificos

e Investigar los cambios que surgen mediante el uso de los recursos

didacticos tecnoldgicos en el &rea de matematicas.

e Analizar la situacion actual de los estudiantes dentro del area de

matematicas y uso de las herramientas educativas.
e Determinar la importancia y el uso adecuado del recurso didactico

tecnoldgico para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area

de matematicas.
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6 MARCO TEORICO
6.1 Teoria Cientifica

Recurso Didactico

Los recursos didacticos son el apoyo pedagdgico que refuerzan la actuacion del
docente, optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje en lo cual se
encuentran material audiovisual, medios didacticos informaticos, soportes fisicos
y otros, que van a proporcionar al formador ayuda para desarrollar su actuacion

en el aula.

Estos recursos son disefiados por los docentes respondiendo a los requerimientos,
motivando y despertando el interés de los estudiantes para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje, permitiendo la articulacion de los contenidos tedricos de

las materias con las clases practicas (Garcia Aretio, L., 2007).

Un recurso didactico es cualquier material que facilita al profesor su funcién: le
ayuda a explicarse mejor para que los conocimientos lleguen de una forma més
clara al alumno. Al poder ser cualquier material estamos hablando de videos,
libros, graficos, imagenes, actividades, peliculas, y cualquier elemento que se nos
ocurra que pueda ayudar a la comprensién de una idea. Innovar en este aspecto es

clave en el avance de la educacion.

Los recursos didacticos proporcionan informacién al alumno, son una guia para
su aprendizaje y son un elemento clave para la motivacion y el interés del mismo.
Actualmente con un ordenador es posible acceder a miles de recursos que faciliten
el proceso de educacion: la planificacion didactica es mas accesible que nunca

antes en la historia (Inés L., 2014).
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Una de estas fuentes de recursos de metodologia didactica es el Ministerio de
Educacion. En el apartado de recursos de su web encontramos diferentes
categorias, tales como bancos de recursos, materiales, portales de orientacion,

portales TIC para la educacién y herramientas para el desarrollo de materiales.

Su objetivo es la creacion de materiales educativos de libre acceso que
profundicen en la implantacion de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacién en el Ambito Educativo.

Todos estos recursos van dirigidos a la excelencia del profesorado, para que
continle formandose cada dia, y también a la mejor comprension del

conocimiento por parte de los alumnos (Caldeiro, G. , 2014).

Estos recursos son disefiados para interactuar con el usuario, la utilizacion de estos
recursos didacticos supone un gran avance en la didactica general, son recursos
que permiten procesos de aprendizaje autdnomos en los que se consolidan los
principios del "aprender a aprender”, siendo el estudiante participe directo o guia

de su propia formacion.

La utilizacion de medios interactivos contempla la utilizacién de una serie de
programas que, aungue no tienen como meta la educacion, proporcionan maltiples
aplicaciones a la educacion y convierten al ordenador e Internet en un medio eficaz

para el proceso de ensefianza- aprendizaje (Jardines J., 2009).
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Importancia de recurso didactico

El interés por tener un conocimiento exacto y profundo de los medios ha sido una
constante pedagdgica, ya que éstos son una parte muy importante del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Son muchos los autores que han escrito sobre ellos,
aunque pocas las investigaciones realizadas que puedan ofrecer normativas o

aproximaciones didacticas precisas del uso de los mismos.

Son muchos los especialistas que han buscado la creacion de una taxonomia base
sobre los medios y los recursos didacticos, donde se atribuian funciones y
aplicaciones especificas a cada uno de ellos para que los educadores pudieran
hacer una seleccién dependiendo de la materia y el tema. Sin embargo, el error
esta en intentar establecer una taxonomia que sea valida para todos (Estebaranz,
A., 2000).

El medio es un recurso a disposicion del profesor para organizar las situaciones
de enseflanza. En estas situaciones pueden funcionar diversos medios con

decisiones docentes adaptadas al contexto en que se da la situacion de aprendizaje.

El medio es uno de los recursos de apoyo para organizar las situaciones de
ensefianza. Por tanto, los medios son soportes que almacenan y difunden
contenidos, influyen, condicionan y 1 predeterminan el lenguaje de los mensajes

y, consecuentemente, la misma informacion contenida (Estebaranz, A., 1999).

En este sentido, la utilizacion de los nuevos medios tecnolégicos tiene una
influencia tal que, en ocasiones, modifica hasta el mismo lenguaje o su percepcién
afectiva y motivadora para el educando y por lo tanto, el empleo de recursos de
ensefianza tiene un doble cometido: por un lado, mejorar el aprendizaje y por otro,

crear condiciones para que profesores y alumnos interactten dentro de un clima
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donde domina el ambiente con el fin de extraer del mismo los mejores resultados

para su formacion (Titone, R., 2015).

Sin embargo, partiendo del conocimiento que tenemos sobre como funcionan los
medios en contextos educativos y sus posibilidades didacticas, no podemos
afirmar que la utilizacion técnica de un medio por si sola pueda repercutir de forma
mas favorable en el aprendizaje. En necesario considerar otras variables como son
el profesor, las estructuras cognitivas de los alumnos, los sistemas simbolicos del
propio medio, el tipo de curriculo en que es insertado y el tipo de contenidos para

los que piensa ser utilizado.

Se pueden dar distintas definiciones de lo que es un medio o un material de
ensefianza del mismo modo, la terminologia para su designacién también es

diversa, utilizandose los términos de recurso didactico, medio de ensefianza.

Bajo estas denominaciones, podemos describirlo como cualquier recurso que el
profesor prevea emplear en el disefio o desarrollo del curriculum para aproximar
o facilitar los contenidos, mediar en las experiencias de aprendizaje o provocar

encuentros o situaciones para facilitar o enriquecer la evaluacion.

Por tanto, los materiales son medios o instrumentos indispensables para la practica
educativa y su evaluacion, normalmente, los mas usados son los medios impresos

como son los libros de texto, diccionarios o cuadernos de trabajo.

Sin embargo, también existen otros muchos recursos que son utilizados a diario
por el profesor y que pueden aportar mayor variedad y riqueza para desarrollar su
trabajo de modo atractivo y motivador ( Torre, S., 2018).
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Caracteristicas de los recursos didacticos

Facilidad de uso.

Uso individual o colectivo
Versatilidad

Abiertos

Proporcionar informacion

Capacidad de motivacién

Adecuacién al ritmo de trabajo de los/as alumnos/as

Estimular
Esfuerzo cognitivo.
Disponibilidad.

Clasificacién de los recursos didacticos

Recursos didacticos personales.
Recursos didacticos materiales.
Materiales impresos.

Materiales audiovisuales.
Materiales informaticos.

Segun la intencién comunicativa.
Recursos didacticos interactivos.
Recursos didacticos informativos.

Recursos didacticos organizativos.

Ventajas y desventajas de los recursos didacticos

Ventajas

estudiantes.

Son Utiles para relacionar la carga de trabajo tanto de docentes como de
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e Disminuye el tiempo que debe dedicarse para que los alumnos aprendan

los temas, porgue se trabaja con sus contenidos de manera mas directa.

e Contribuye a maximizar la motivacion en los estudiantes.

Desventajas

e Elevado coste de adquisicion y mantenimiento del equipo informaético.

¢ Velocidad vertiginosa con la que avanzan los recursos técnicos, volviendo
los equipos obsoletos en un plazo muy corto de tiempo.

e Dependencia de los elementos técnicos para interactuar y poder utilizar los
materiales.

e Se corre el riesgo de la desvinculacion del estudiante del resto de agentes
participantes compafieros y docentes por una personalizacion de la

ensefianza.

Los recursos didacticos en un sistema de aprendizaje autbnomo de
formacion

Denominamos recursos didacticos a todo instrumento que, por un lado, ayudan a
los docentes en su tarea de educar y ensefiar y facilitando el alcance de los

objetivos marcados por las programaciones curriculares.

La importancia que poco a poco han ido cobrando las Nuevas Tecnologias de la
comunicacion e informacion en la sociedad actual y las caracteristicas propias de
este tipo de tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje es
incuestionable, por lo que se puede afirmar que los recursos didacticos pueden ser
considerados como herramientas de ayuda para llevar a cabo la labor formativa,

siempre y cuando su uso sea el adecuado ( Carolina, G, 2017).
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Recursos tecnoldgicos en la Educacion

El uso de los recursos tecnologicos aplicados a la educacion es una nueva forma
de trabajar y la oportunidad de ser mas innovador dia a dia, ser mas creativo y que

los alumnos se sientan mas interesados por utilizar estas herramientas.

Las redes sociales son plataformas més utilizadas en la actualidad por los
estudiantes y de alguna manera se esta entrando a un ambiente que ya es nato para
ellos, el uso de estas herramientas mejora la educacion y la comunicacion entre
profesores y alumnos, también el ahorrar tiempo y dinero, porque el ya no usar

tanto papel es una de las ventajas que se han visto (Ana Maria L. , 2019).

Los recursos tecnologicos aplicados a las inteligencias multiples, es una forma de
innovar ya que los seres humanos no tenemos el mismo de inteligencia y los

alumnos se sentirdn a gusto con estas plataforma u opciones de aprendizaje.

Las ventajas que se tienen son, estar actualizados, ocuparnos mas por la ensefianza
que por buscar los medios por los cuales enviar las tareas, que el alumno se

identifique con una plataforma y se actualiza.

Para estos temas es importante evitar la resistencia al cambio porque, aunque
pensamos que los alumnos aceptan con gusto estos medios para comunicarnos y
estar en contacto, la verdad es que no estan facil como se puede ver, se requiere
motivar a los alumnos y hacerles ver las ventajas de estos recursos (Francicsco,
E., 2018).

Puesto que algunos alumnos no estan acostumbrados a estar fechas limites para
subir tareas, revisar videos, trabajar de forma organizada con las redes sociales,

ya que consideran que las redes sociales solo son para chatear y divertirse y se
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pierde la diversion cuando el profesor te deja mensajes escolares, es por eso que

se recomiendan plataformas educativas.

Estos recursos lo constituyen el acceso a material auténtico y real, fundamental
por ejemplo para el aprendizaje de una lengua extranjera. También permite la
adaptacion de los contenidos a los diferentes niveles y necesidades de los alumnos,
diferencidndolos tanto por grado de dificultad como por intereses (Javier Escobar,
J, 2019).

Al utilizar unos medios muy cercanos al alumnado, la ensefianza se torna mas
entretenida y facil de asimilar, ya que le permiten sentirse identificado con el tema
o0 los personajes involucrados. Asimismo, permiten al alumno expresarse de una
forma mas espontéanea y libre, algo que no le resulta posible en otras ocasiones en
las que debe sumirse a una estructura estricta en la que sus respuestas sélo pueden

ser correctas o incorrectas, sin espacio para la opinién.

Las nuevas tecnologias como recursos de autoaprendizaje

La implantacion de las nuevas tecnologias en nuestra sociedad ha hecho modificar
de forma sustanciosa nuestra propia vida cotidiana. Es incuestionable que nos
encontramos inmersos en la era de la revolucién de las comunicaciones, época en
la que las tecnologias en desarrollo influyen muy profundamente en las

comunicaciones y en la sociedad.

Con el desarrollo de estas tecnologias, estamos asistiendo a formas novedosas de
participacion en la educacion en las que personas de lugares lejanos y personas
discapacitadas pueden hallar mayores oportunidades para su formacién e
integracion en el trabajo. Se facilita el acceso a la formacion de un nimero cada
vez mayor de personas, ya que podemos transferir mas eficaz y rapidamente
nuestro conocimiento (Alejandro Peregrino, R, 2019).
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La importancia de los recursos tecnoldgicos en la Educacion

En este sentido, la tecnologia educativa sirve para que los educadores tengan la
posibilidad de planificar y orientar el proceso de aprendizaje de forma mas
eficiente, esto es posible con el uso de recursos como teléfonos inteligentes,

computadoras, televisores, entre otros.

El desarrollo de estos métodos se establece desde hace varias décadas atras con el
objetivo de optimizar la presentacion y el entendimiento de los contenidos

educativos para los estudiantes.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ya son una parte
irreemplazable y fundamental en la vida cotidiana de las personas. Hoy se
encuentran presentes en préacticamente todo lo que nos rodea, desde nuestro
trabajo hasta nuestras actividades diarias, y se ha convertido en una herramienta
que facilita y agiliza los procesos empresariales, educativos y sociales (Riquelme,
T, 2016).

Las posibilidades que nos otorgan las TIC son infinitas. Entre sus impactos
positivos estan mejorar los procesos educativos y facilitar las actividades de

recreacion de los alumnos, logrando apoyar procesos de aprendizaje.

En tal sentido la educacion juega un rol importante respecto del buen uso de los
crecientes avances tecnolégicos, y de ahi la importancia de que nuestros pequefios
crezcan educados con bases firmes y responsables respecto del uso de la
tecnologia (Isabel, S, 2018).
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La experta en herramientas tecnoldgicas para la educacion, asegura que incorporar
herramientas tecnologicas en la educacion aporta beneficios que promueven el
conocimiento y la interaccién, ademas la eficiencia y la productividad en el salén

de clases entre los profesores y nuestros nifios.

Caracteristicas de los recursos tecnolégicos en la Educacién

¢ Incrementan la eficiencia
La mayoria de los recursos tecnoldgicos hacen las mismas cosas que las personas

ya hacian por si mismas, pero de una manera mucho mas eficaz y veloz.

e Reducen los costos e incrementan la rentabilidad
La implementacion de recursos tecnoldgicos reduce los costos operativos de una
empresa, ya sea porque incrementa la eficacia o porque disminuye la cantidad de

personal remunerado que se requiere para realizar ciertas actividades.

¢ Mejoran la calidad vida de las personas
Los recursos tecnologicos no solo pueden emplear para gestionar empresas o
instituciones del Estado, sino también para incrementar la calidad de vida de las

personas.

Ventajas y desventajas de recursos tecnoldgicos en la Educacion

Ventajas

e Ayuda a mejorar la eficiencia y la productividad en el aula.
e Fomenta el desarrollo la creatividad debido a que ofrece herramientas que
permiten a las alumnas interactuar con la informacion y generar

contenidos.
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e Aumenta el interés de las nifias y adolescentes en las actividades
académicas, pues se enriquece la experiencia de aprendizaje.

e Brindan flexibilidad y capacidad de adaptacion debido a que las
estudiantes puedan seguir ritmos distintos en su aprendizaje.

e Pueden tener a su disposicion contenidos adicionales; ademas, las nifias
que necesiten un refuerzo, tienen la oportunidad de recurrir a materiales
de apoyo para reforzar sus conocimientos

e Una herramienta Util e interesante si se utiliza en el lugar adecuado para
ayudarles a aprender, sin abusar del tiempo de uso y sin emplearla como

reemplazo de a la Educacion.

Desventajas

Produce cansancio visual.

e Puede atraer problemas fisicos por mala postura o falta de actividad fisica.
e Sino se tiene sustento pedagogico, puede frenar el aprendizaje.
e Sino se eligen sitios o portales adecuados podemos caer en el engafio o lo

que es peor, adquirir conocimientos falsos o poco confiables.

La Tecnologia en la Educacion

La tecnologia educativa es un conjunto de recursos, procesos y herramientas de
Informacion y Comunicacion aplicadas a la estructura y las actividades del

sistema educativo en sus diversos ambitos y niveles.

Se denomina tecnologia educativa al conjunto de conocimientos, aplicaciones y
dispositivos que permiten la aplicaciéon de las herramientas tecnologicas en el
ambito de la educacion. Dicho de otro modo: se trata de la solucidn de problemas
educativos mediante el uso de la tecnologia de la informacion (Julian, P, 2022).
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El término tecnologia viene de la palabra griega y significa habilidad o destreza.

La tecnologia se entiende literalmente como la ciencia del dominio.

La formacion y el desarrollo de tecnologias educativas se deben a las siguientes

razones:

e El surgimiento de la necesidad de emplear de la manera mas completa y
profunda posible las caracteristicas psicoldgicas y personales de los
estudiantes en el proceso de ensefianza.

e Conciencia gradual de la necesidad de sustituir las formas ineficaces de
ensefianza por otras modernas, pertinentes y eficaces.

e La necesidad de disefiar el proceso educativo, asi como las formas de
interaccion entre el estudiante y el profesor, capaces de proporcionar y

garantizar altos resultados de aprendizaje.

La era digital ha revolucionado cada aspecto de nuestra vida cotidiana y la
educacion no es la excepcion. La tecnologia educativa llegé para quedarse y poco
a poco ha cambiado los métodos de ensefianza dentro de las aulas, puesto que cada
vez estdn mas presentes el uso de computadoras, celulares y otros equipos de
telecomunicacion que permiten el almacenamiento, transmision y manipulacion
de datos (Maria, M, 2022).

Podemos encontrar el uso de tecnologia educativa en diferentes etapas del proceso
de educacidon. Actualmente dentro del sector docente son muchas las propuestas,
talleres, clases y foros de educacidn existentes que giran en torno a la tecnologia

educativa.
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Caracteristicas de las tecnologias educativas

e Conceptual. Proporciona soporte para un concepto cientifico especifico,
que mas tarde servird como base para la tecnologia.

e Integridad. Est4 dirigido a la interrelacion de todos los componentes
estructurales de la tecnologia educativa, dandole las cualidades especificas
necesarias.

e EIl control. Sugiere la posibilidad de diagnosticar el establecimiento de
objetivos y monitorear el proceso educativo y, si s necesario, corregirlo.

e Reproduccion. Ofrece la posibilidad de utilizar esta tecnologia por
diferentes profesores, debido a su replicabilidad.

¢ Eficiencia. Su objetivo es lograr las metas de la educacién, de acuerdo con
las normas educativas. Prevé la reduccién de los costos pérdidas

econdmicos y de tiempo.

Tipos de tecnologias educativas

Tecnologias de educacion orientadas a la persona. Estas tecnologias implican el
reconocimiento del deseo y la aspiracion del alumno de adquirir conocimientos,
habilidades y desarrollar su potencial como principal fuerza motriz. El proceso de
autoeducacion y autoactualizacion del alumno es de gran importancia en el marco

de esta tecnologia.

Los motivos principales del individuo son el deseo de conocimiento, la
autorrealizacion en la sociedad, las posibles perspectivas en la futura profesion, la
satisfaccion personal desde la posicion que se tiene en la sociedad y la actitud de

los demaés con respecto a ella.

e Los elementos del aprendizaje se presentan en forma de tareas de varios

niveles.
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e Lagran importancia del didlogo en el proceso de aprendizaje.

e Los métodos ludicos de aprendizaje.

1.- Tecnologia de aprendizaje modular. Esta tecnologia de aprendizaje se basa
en la idea de un enfoque centrado en la persona y basado en la personalidad del
alumno. La principal tecnologia de aprendizaje modular es el desarrollo
independiente de disciplinas educativas, que por motivos de conveniencia se
dividen en mddulos. Esta tecnologia ha surgido como un contrapeso al aprendizaje
tradicional y se basa en las capacidades y necesidades individuales de cada

alumno.

Es un complejo educativo y metodico que consta de varias disciplinas, cada una
de las cuales se divide en bloques, se determina el tiempo de su estudio y se marca
el objetivo final del mismo. Un lugar importante lo ocupa un sistema de
autocontrol, que necesariamente esta contenido en cada modulo, asi como al final

del estudio de la disciplina.

2.-Tecnologia del aprendizaje basada en problema. Esta tecnologia es la
construccion del proceso de aprendizaje de tal manera que los estudiantes se
enfrentan constantemente a problemas de aprendizaje. La solucion de los
problemas de aprendizaje tiene por objeto dominar el material didactico, adquirir

conocimientos y adquirir habilidades y destrezas.

Asi pues, la tecnologia de aprendizaje de problemas permite no s6lo dominar los
conocimientos teoricos, sino también obtener habilidades practicas, experiencia
en la solucidn creativa de diversas tareas. La esencia de esta tecnologia es que un
profesor no proporciona a los estudiantes todo el volumen de material educativo,
sino que los dirige para que lo encuentren y lo dominen de forma independiente

mediante tareas educativas.
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3.-Tecnologia del aprendizaje ludico, se basa en el hecho de que el juego esta
en la misma relacion del aprendizaje con el trabajo, ya que es una de las
principales actividades del nifio. El propésito principal de esta tecnologia es
estimular la actividad cognitiva de los estudiantes, desarrollando el interés por el

conocimiento.

4.-Tecnologia de formacion informatica, basada en el uso de la tecnologia de la
informacion en el proceso de aprendizaje. La tecnologia se aplica a través de
computadoras y otros medios multimedia. El uso de la tecnologia informatica hace
que el proceso de aprendizaje no s6lo sea moderno y cognitivo, sino también

interesante para los nifios (Estefania Blanco, F, 2022).

¢ Cuédl es la importancia de las tecnologias educativas?

Aungue a muchas personas todavia les gusta confiar en los métodos tradicionales
de ensefianza, las posibilidades que se abren cuando la tecnologia se lleva al salon

de clases son infinitas.

A raiz los docentes y alumnos han tenido que adaptarse a utilizar mas que nunca
dispositivos electronicos en el proceso formativo, lo que ha hecho que sean mas
permeables a los cambios.

Por ello, proximamente se espera un gran impulso en los procesos de innovacion
educativa en los que las TIC tendran un papel esencial. Hay que considerar que
los estudiantes ya interactian constantemente con la innovacion tecnoldgica fuera

del aula, por lo que es ldgica su integracion en el aprendizaje.
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Ademas, la tecnologia educativa, a través de un enfoque sistematico de los
procesos y recursos de la ensefianza, sirve para mejorar el rendimiento del
alumnado y permite dar seguimiento a su desarrollo, identificar las necesidades
de los individuos y adaptar las TIC a la formacion (Caldeiro, G. , 2014).

Ventajas del uso de la tecnologia en la educacion

o Facilita el aprendizaje a distancia.

e Favorece la educacion universitaria y la formacion de adultos, ya que es
maés facil de compatibilizar con la vida laboral y familiar al estudiar via
remota.

o Posibilita el interactuar y aprender desde diversas plataformas.

e Los horarios son flexibles.

e Permite una educacion mas inclusiva.

e Se pueden personalizar las lecciones.

e Potencia las capacidades digitales del alumnado.

e Los docentes cuentan con excelentes herramientas organizacionales, de
planificacion y ensefianza.

e Se hace un seguimiento individualizado del alumno.

e Existe una comunicacion mas directa entre la comunidad educativa.

e Posibilita identificar de manera temprana el riesgo de desercion escolar a
través de un software especifico.

e Representa un gran ahorro econémico, ya que los materiales e incluso el
transporte para asistir a una clase pueden no ser necesarios.

e Es mas ecoldgico.
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Matriz 1: Cuadro comparativo de las herramientas didacticas tecnoldgicas

Nombre de la

herramienta

Definicion

Caracteristicas

Comparacion

Plickers

Es wuna aplicacion web de
realidad aumentada gratis que se
puede gestionar a través de la
pagina web o desde la aplicacion
para mdviles o tabletas con
Android o un iPhone o iPad, que
permite a los docentes recopilar
datos de evaluaciones formativas
en tiempo real sin la necesidad de
alumnado

que el tenga

dispositivo.

*Aprendizaje inmediato: ademas de
evaluar, los alumnos estaran en
constante proceso de aprendizaje al
comprobar de manera inmediata los

aciertos y los errores.

*Sana competencia: esta

herramienta incentiva la
competencia sana consigo mismo y

entre los alumnos.

*Concentracion: Plickers facilita

que captemos la atencién de
nuestros alumnos, favoreciendo su

comprension.

* Plickers es una de las herramientas
fundamentales para el docente de hoy
en dia.

* Esta herramienta es que genera
automaticamente informes de
seguimiento de los alumnos,

registrando sus respuestas.
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*Participacion  inclusiva:  esta

herramienta  permite que los
alumnos, independientemente del
nivel y de su mayor o menor
habilidad social, participe de manera

activa en el juego.

Es una herramienta gratuita que
permite a profesores y compafiias

ensefiar temas de estudio de

* Kahoot, es que permite realizar
preguntas incluyendo fotos y videos.

El profesor puede controlar el ritmo

* No necesita software previo, ni

conocimiento ni manejo del mismo.

*No necesita el adaptador de

Kahoot forma divertida o entretenida, de la prueba o encuesta y cada . . . .
infrarrojos del clickers ni portar con
con puzzles o cuestionarios. respuesta se le puede asignar una . .
la bolsa con los mandos a distancia.
valoracion 'y al finalizar los
estudiantes  pueden  ver su
puntuacion.
El sistema Lim es un entorno *Entorno agradable. *Es un programa de facil manejo,
ara la creacion de materiales - basado en el uso de plantillas.
P *Facilidad de uso para el alumnado P
educativos en formato de Libro Recomendable para usuarios no
y el profesorado.
Interactivo Multimedia. expertos.
- *Actividades atractivas.
Edilim
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Es una aplicacion que permite

crear contenido original de forma

*Trabaja en la nube.

*Facil de crear y editar

*Una de sus principales ventajas a

otras herramientas similares, es su

comoda, atractiva y guiada, . alta capacidad de complementar
N q presentaciones.
earpo construyendo  desde  simples recursos en virtud de enriquecer las
. . ., * i i Te . . ..
diapositivas hasta la opcién de ~OPciones de importacion desde situaciones de aprendizaje de los
poder incorporar elementos 3D Otros formatos. estudiantes.
y/o visitas en 360°.
Permite crear videos y afiadir *Es una interesante herramienta * Permite conocer la retencion de los
texto o comentarios a ellos que permitira modificary contenidos en tiempo real.
durante la reproduccion del personalizar contenido multimedia : -
P P *Los/las estudiantes pueden recibir
video. Si los estudiantes estan al gusto del profesor, para que éste . D .
retroalimentacion inmediata.
EDPuzzle registrados la plataforma guarda pueda usarlo con su alumnado y

las respuestas de cada alumno
para que luego el profesor pueda
determinar  su  nivel de

comprension respecto al tema.

existe una amplia variedad de otras
herramientas, con mayor o menor
interés, segun la finalidad que

estemos buscando.

*Se puede adaptar a cualquier

contenido.

Su uso es sencillo.

Fuente: Proyecto de Investigacién
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.



¢ Qué es Nearpod?

Nearpod se trata de una herramienta web/app que permite crear presentaciones
interactivas, de forma comoda, atractiva y guiada. Es una plataforma de
presentacion que busca inyectar elementos de interaccién con el objetivo de

involucrar al alumnado, proporcionando retroalimentacion a los profesores.

Tendré acceso a la biblioteca de Nearpod con mas de 8.500 clases previamente
elaboradas y la capacidad de alternar entre el aprendizaje en la escuela y en el

hogar con tres modos de ensefianza.

Esta aplicacion se define como una herramienta digital que permite la
interactuacion permanente entre el docente y los alumnos mediante los
dispositivos moviles (tabletas, ordenadores personales y teléfonos inteligentes).
Sea cual sea el soporte tanto estudiantes como docentes necesitan estar conectados

a Internet durante el uso de la aplicacion en la sesion.

Ademas de la conectividad e interaccion permanente en tiempo real, algunas de
las caracteristicas que han impulsado a Nearpod como una de las herramientas
digitales de referencia en la actualidad son un soporte completamente digital
(trabaja en la nube), una edicion de contenidos sencilla e intuitiva, la posibilidad
de intercalar actividades en las presentaciones de contenidos (cuestionarios,
encuestas, dibujos, juegos, respuestas escritas), la obtencién de informes de
analitica de cada una de las sesiones o la posibilidad de acceder a las

presentaciones de otros docentes (Krahenbuhl, 2015).
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¢Coémo utilizarlo en clase?

Para poder usar esta app en el aula, lo primero de todo es descargar la aplicacion

Nearpod o acceder a Nearpod a través de la web. Luego hay que registrarse para

obtener una cuenta gratuita, utilizando el nombre de usuario de Google o creando

un nuevo nombre de usuario. Y a continuacion, ya se puede crear una

presentacion, siguiendo estos pasos:

1

Iniciar sesion en la web, abriendo el navegador y accediendo a nuestra
cuenta de Nearpod.

Crear una nueva presentacion. Selecciona “Mi biblioteca” o “Crear” en el
boton del mend. Luego haz clic en el boton “Nueva presentacion” en la
barra de herramientas superior. Puedes comenzar tu presentacion desde
cero o importando archivos existentes arrastrandolos y soltandolos en la
pagina.

Agrega contenido. Afade diapositivas personalizadas con medios de tu
ordenador o de la web: texto, imagenes, videos, audios, enlaces web...
Afade actividades. Puedes crear diapositivas interactivas con actividades
que incluyan preguntas abiertas, encuestas, cuestionarios, etc. Puedes ir
viendo las respuestas de cada estudiante a medida que avanza la
presentacion.

Arrastra y suelta las dispositivas en la secuencia deseada.

Utiliza la configuracion para ponerle titulo a la presentacion.

Haz clic en “Hecho” para guardarla.

Publica la presentacién para que pueda ser entregada a los estudiantes en

el momento adecuado.

¢Como se presenta a los estudiantes?

1-
2-

Inicia sesion en la aplicacion o sitio web de Nearpod.

Selecciona “Mi Biblioteca” para acceder a tus presentaciones.
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3- Abre la presentacion deseada y selecciona la opcion “Sesion en Vivo”. La
aplicacion le dard un PIN para la sesion, que deberas compartir con los
alumnos.

4- Los alumnos/as se uniran a la sesion, abriendo la aplicacién en sus
dispositivos e introduciendo el nimero PIN.

5- A continuacion, la presentacion se descarga y muestra su diapositiva de
apertura. El profesor/a controla el flujo de la presentacién, es decir, los
estudiantes permanecen en esa diapositiva hasta que el docente pasa a la
siguiente.

6- En la siguiente diapositiva, los estudiantes tienen que introducir su
nombre. El docente podrad visualizar un contador con el numero de
estudiantes que se han unido a la sesion y conocer sus nombres.

7- El profesor podrd ir pasando las diapositivas, otorgandoles el tiempo
oportuno al alumnado para que respondan a lo que se les solicita. El
docente puede ver qué preguntas han sido contestadas correctamente y
cudles requieren mayor explicacion y accion correctiva.

8- Antes de finalizar la sesion, puede seleccionar “Informes”, y Nearpod
genera un informe con datos sobre las respuestas de cada estudiante y lo

envia a su direccion de correo electronico registrada.

Caracteristicas de Nearpod

e Trabaja en la nube.
e Facil de crear y editar presentaciones.
e Opciones de importacion desde otros formatos.

e Sepueden intercalar actividades: Cuestionarios, Encuestas, Dibujar, Juego

de memoria.

e Tiene una libreria extensa de presentaciones de otros profesores.

Tecnologia y la matematica
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La tecnologia es esencial en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas,
influye en las matematicas que se ensefian y mejora el proceso de aprendizaje de

los estudiantes.

Las tecnologias electronicas, tales como calculadoras y computadores, son
herramientas esenciales para ensefiar, aprender y hacer matematicas. Ofrecen
iméagenes visuales de ideas matematicas, facilitan la organizacion y el analisis de
los datos y hacen célculos en forma eficiente y exacta. Ellas pueden apoyar las
investigaciones de los estudiantes en todas las areas de las matematicas,
incluyendo numeros, medidas, geometria, estadistica y algebra. Cuando los
estudiantes disponen de herramientas tecnoldgicas, se pueden concentrar en tomar

de decisiones, razonar y resolver problemas ( David, H, 2020).

La tecnologia puede ayudar a los docentes a conectar el desarrollo de habilidades
y procedimientos con un desarrollo méas general de la comprension matematica.
En la medida en que algunas habilidades anteriormente consideradas esenciales
se vuelven menos necesarias debido a las herramientas tecnologicas, se puede
pedir a los estudiantes que trabajen en niveles més altos de generalizacion o

abstraccion.

El trabajo con manipulables virtuales simulaciones en computador de
manipulables fisicos o con Logo, puede permitir a nifios pequefios ampliar su
experiencia fisica y desarrollar una comprension inicial de ideas sofisticadas, tales
como el uso de algoritmos. El software dinamico de geometria puede permitir la
experimentacién con familias de objetos geométricos, con un enfoque explicito en

transformaciones geométricas.

En forma similar las herramientas gréficas facilitan la exploracion de
caracteristicas de las clases de funciones. Debido a la tecnologia, muchos tépicos

en matematicas discretas asumen una nueva importancia en el aula de matematicas
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contemporanea; las fronteras del mundo matematico se estan transformando (Bert
K., 2020).

Los estudiantes pueden aprender mas matematicas y en mayor profundidad con el
uso apropiado de la tecnologia no se debe utilizar como un reemplazo de la
comprensién béasica y de las intuiciones; mas bien, puede y debe utilizarse para
fomentar esas comprensiones e intuiciones. En los programas de ensefianza de las
matematicas, la tecnologia se debe utilizar frecuente y responsablemente, con el

objeto de enriquecer el aprendizaje de las matematicas por parte de los alumnos.

La existencia, versatilidad y poder de la tecnologia hacen posible y necesario
reexaminar qué matematicas deben aprender los estudiantes, asi como también la
mejor forma de aprenderlas. En las aulas de matematicas contempladas en los
Principios y Estandares, cada estudiante tiene acceso a la tecnologia con el fin de
facilitar su aprendizaje matematico, guiado por un docente experimentado
(Harvey, D, 2015).

La tecnologia aplicada al aprendizaje de las matematicas

La tecnologia puede ayudar a los estudiantes a aprender matematicas. Por
ejemplo, con calculadoras y computadores los alumnos pueden examinar mas
ejemplos o representaciones de formas de las que es posible hacer manualmente,
de tal manera que facilmente pueden realizar exploraciones y conjeturas. EI poder
grafico de las herramientas tecnoldgicas posibilita el acceso a modelos visuales
que son poderosos, pero que muchos estudiantes no pueden, 0 no quieren, generar

en forma independiente.

La capacidad de las herramientas tecnoldgicas para hacer calculos amplia el rango
de los problemas a los que pueden acceder los estudiantes, ademas, les permite
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ejecutar procedimientos rutinarios en forma rapida y precisa, liberandoles tiempo

para elaborar conceptos y modelos matematicos ( Arthur H, 2018).

El nivel de compromiso y apropiacién por parte de los alumnos, de ideas
matematicas abstractas, puede fomentarse mediante la tecnologia. Esta enriquece
el rango y calidad de las investigaciones porque suministra una manera de
visualizar las ideas matematicas desde diferentes perspectivas. El aprendizaje de
los estudiantes esta apoyado por la retroalimentacidn que puede ser suministrada

por la tecnologia.

La tecnologia también suministra un punto focal, cuando los estudiantes discuten
entre si 'y con su maestro, acerca de los objetos que muestra la pantalla y los efectos
que tienen las diferentes transformaciones dindmicas que permite realizar la

tecnologia.

La tecnologia ofrece a los docentes opciones para adaptar la instruccion a
necesidades especificas de los alumnos. Los estudiantes que se distraen
facilmente, pueden concentrarse mejor cuando las tareas se realizan en
computador, y aquellos que tienen dificultades de organizacion se pueden

beneficiar con las restricciones impuestas por un ambiente de computador.

Los estudiantes que tienen problema con los procedimientos basicos pueden
desarrollar y demostrar otras formas de comprension matematica, que
eventualmente pueden a su vez, ayudarles a aprender los procedimientos. Las
posibilidades de involucrar estudiantes con limitaciones fisicas con las
matematicas, se incrementan en una forma dramatica con tecnologias especiales (
Arthur H, 2018).

La tecnologia apoya la ensefianza efectiva de las matematicas
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La tecnologia no reemplaza al docente de matematicas. Cuando los alumnos
utilizan herramientas tecnoldgicas, muchas veces trabajan de formas que los hacen
aparecer como independientes del maestro; sin embargo, esta es una impresion

engafosa.

El docente juega varios roles importantes en un aula enriquecida con la tecnologia,
toma decisiones que afectan el proceso de aprendizaje de los alumnos de maneras
importantes. Inicialmente el docente debe decidir si va a utilizarse tecnologia,
cuando y cémo se va a hacer. A medida que los estudiantes utilizan calculadoras
y computadores en el aula, el docente tiene la oportunidad de observarlos y fijarse

cémo razonan.

A medida que los estudiantes trabajan haciendo uso de la tecnologia, pueden
mostrar formas de razonamiento matematico que son dificiles de observar en otras
circunstancias. Por lo tanto, la tecnologia ayuda en la evaluacion, permitiendo a
los docentes examinar los procesos que han seguido los alumnos en sus
investigaciones matematicas, como también, en los resultados obtenidos,
enriqueciendo asi la informacion disponible para que los docentes la utilicen

cuando van a tomar decisiones relacionadas con la ensefianza ( Arthur H, 2018).

Importancia de la Tecnologia en las matematicas

La tecnologia ha influido en la ensefianza de las matematicas de dos maneras
diferentes. Una de ellas, debido a los cambios que el quehacer matematico ha
tenido con la aparicion de las computadoras, que pueden procesar rapidamente
grandes cantidades de datos, lo cual ha influido en la definicion de los programas
de las asignaturas de matematicas. Otra, debido a que las computadoras se han

convertido en un recurso para potenciar el aprendizaje.
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En ambos aspectos, el efecto ha ido creciendo debido a los avances en la propia
tecnologia computacional y a un paulatino efecto de penetracion de estos recursos

en la sociedad en general (Donald, M. , 2021).

El conocimiento de los dos aspectos es imprescindible para lograr una pertinente
actualizacién de los programas de las asignaturas de matematicas. Esto es, para

evitar su obsolescencia con respecto a los cambios que a futuro se esperan.

Por otro lado, existen estudios que nos permiten entender mejor el modo en el que

las herramientas computacionales modifican nuestros procesos cognitivos.

El propdsito de este articulo es proporcionar elementos para establecer que las
herramientas computacionales han pasado a formar parte de nuestra vida, desde
un punto de vista cultural, y proporcionar una perspectiva de los aspectos
sefialados que permita al lector, por un lado, entender que el uso de la tecnologia
en la educacion es un aspecto de gran importancia para la formacién de los
educandos y, por otro, proporcionar informacién actualizada que le permita

adentrarse en los aspectos sefialados (Papert, S. , 2021).

Fundamentos de la matematica y la tecnologia

Estudio descriptivo de los fundamentos tedricos de la resolucion de problemas
matematicos y estrategias para su ensefianza, forma parte de un Estudio de
Necesidades de un articulo anterior (Perez R, Ramirez Y, 2011). Investigacion
documental sobre el estado del arte de investigaciones realizadas por varios
autores en el area. El conocimiento en matematicas cobra sentido a través de la
resolucion de problemas, esta afirmacion es tan cierta que se considera como el
corazon de la disciplina. En las Gltimas décadas se ha acentuado la preocupacion
de que la resolucién de problemas matematicos sea aplicada como una actividad

de pensamiento, debido a que es frecuente que los maestros trabajen en sus aulas
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problemas rutinarios que distan mucho de estimular el esfuerzo cognitivo de los

educandos.

6.2 Teoria legal

Para respaldar la investigacion se fundamenta en la Constitucion de la Republica
del Ecuador, Ley Organica de la Educacion, Cadigo de la Nifiez y Adolescencia,

Normas del Buen Vivir.

Normas constitucionales

Constitucidon de la Republica del Ecuador

Art. 3.- Son deberes primordiales del Estado: 1. Garantizar sin discriminacion
alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en la Constitucion y en los
instrumentos internacionales, en particular la educacion, la salud, la alimentacion,

la seguridad social y el agua para sus habitantes.

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida 'y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacién es indispensable
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para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais

soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion algunay la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. El aprendizaje se
desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacién

superior inclusive (Educacion, 2013).

Cadigo de la nifiez y adolescencia

Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion basica,

asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar.

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores

oportunidades para aprender.

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacion inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos.
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5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes. La educacion publica es laica en todos sus
niveles, obligatoria hasta el décimo afio de educacidn bésica y gratuita hasta el

bachillerato o su equivalencia.

El Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos
ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también
el derecho de los progenitores a elegir la educacion que mas convenga a sus hijos

y a sus hijas (Ministerio de la Educacién, 2003).

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion. - La educacion basicay media

aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio,

nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y afectivo;

b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades
fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion de las

diversidades, la participacion, el didlogo, la autonomia y la cooperacion;

c) Ejercitar, defender, promover y difundir los derechos de la nifiez y

adolescencia;

d) Prepararlo para ejercer una ciudadania responsable, en una sociedad libre,
democrética y solidaria;

e) Orientarlo sobre la funcién y responsabilidad de la familia, la equidad de sus
relaciones internas, la paternidad y maternidad responsables y la conservacion de

la salud;

f) Fortalecer el respeto a su progenitores y maestros, a su propia identidad cultural,

su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los de otros pueblos y culturas;

g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo;
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h) La capacitacion para un trabajo productivo y para el manejo de conocimientos

cientificos y técnicos.

i) El respeto al medio ambiente (Ministerio de la Educacion, 2003).

6.3 Teoria Referencial

Unidad Educativa “Guaranda”

La Unidad Educativa “Guaranda” Es una institucion educativa creada el 2 de julio
de 1945, mediante resolucion N° 1050 con el nombre de Colegio Técnico Superior
Guaranda se eleva a la categoria de Instituto Técnico Superior Guaranda el 10 de
junio de 1993. El consejo Nacional de Educacidn Superior le otorga al Instituto
Técnico Superior “Guaranda” la categoria de instituto Tecnoldgico de acuerdo a
lo previsto en la disposicion Transitoria Decima del reglamento general de los
Institutos Superiores Técnicos y Tecnoldgicos le otorga la licencia de

funcionamiento (Unidad Educativa "Guaranda”, 2018).

Vision
Para el afio 2025 se estard formando un bachiller académico con profundizacion
en matematica, fundamentados en los valores del respeto, responsabilidad y

solidaridad con una educacion inclusiva que les permita a los educandos ser

generadores de cambio en su contexto.

Mision

Nuestra razon de ser es formar educandos de manera integral, con pensamientos
criticos — reflexivos, fortaleciendo valores como el respeto, la tolerancia, la
responsabilidad, la solidaridad y la honestidad, a traves de la innovacion

pedagogica y la investigacion cientifica, promoviendo una cultura de paz desde
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cada individuo.

La investigacion sefiala varias categorias del saber en el proceso de ensefianza-

aprendizaje como:

Didactica de la matematica

La disciplina cientifica didactique des mathématiques (DdM) nacid en Francia a
mediados de la década de 1970; por lo menos, asi fue llamada definitiva - mente
después de varios afios de experiencias realizadas por Guy Brous - seau y otros
pioneros. Desde su nacimiento, se desarrollaron varias teorias, y hoy es casi
imposible poder decir que se conocen con precisién todas y cada una de estas.
Pero hay un aspecto que las acomuna: los problemas que se estudian en la
investigacion en DdM tienen origen en el aula, en los espacios de aprendizaje
(D'Amore, 2006).

Fundamentacion filoséfica en la educacion virtual

La educacion no ha sido ajena a este boom de lo virtual (Sanchez, J. A. P., 2010)
ni a su polisemia, ni a su ambigiiedad. Este articulo presenta una reflexion critica
a partir de una revision documental que busca rastrear con una mirada filosofica
las concepciones que subyacen en la fundamentacién de lo virtual en la
produccidn de conocimiento sobre la educacion virtual en el contexto de este
proyecto desde la dimension filoséfica, se busca agudizar el cuestionamiento
frente a las transformaciones sociales, culturales y cognitivas relacionadas con las
tecnologias de informacion y comunicacion de manera que permita establecer en
qué medida estos cambios pueden denominarse virtuales especialmente en la
educacion en donde este ejercicio no es la norma, y como pueden ser

comprendidos para elaborar horizontes de sentido mas amplios sobre ellos.
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Fundamentacién psicoldgica del aprendizaje

Mas alla de las diferentes perspectivas, teorias, modelos y metodologias que se
ofrecen en los diversos planteamientos del aprendizaje humano, los autores han
considerado la necesidad de sistematizar los conceptos que fundamentan y
generan todas esas perspectivas, aunandolas en su origen. En torno a la
diversificacion de métodos, estrategias y técnicas de aprendizaje como respuesta
a una de las preguntas claves de ‘como aprender’, los autores buscan el origen en
dos actitudes y tareas fundamentales: a) aprender a procesar y estructurar
informacion, y Db) desarrollar actitudes de apertura a la interaccion y
retroalimentacion. Por ello, junto a esa pregunta que consideran clave, y siguiendo
el mismo procedimiento de respuesta, los autores elevan a la misma categoria
otras tres preguntas prioritarias que dan sentido y orientan la anterior,
reflexionando también a su vez sobre ‘por qué’, 'para qué' y ‘qué aprender'. Las
respuestas a estas cuatro preguntas forman una vision unificada del proceso de
ensefianza-aprendizaje, en el que se inician, y del que se diversifican los diferentes
itinerarios aplicados (Miras Martinez, F., Vicente Castro, F., & Rubio Herrera, R.,
2003).
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de la investigacion

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizara una encuesta para
estudiantes y una entrevista para el docente, por lo que la investigacion se basara
en un analisis cuantitativo y cualitativo en relacion al tema de recurso didactico
tecnoldgico para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas
en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad

Educativa “Guaranda” durante el afio 2022.

7.2 Disefio o tipo de estudio

El disefio de estudio del presente proyecto se basa en procedimientos, métodos
y técnicas mediante los cuales se recoge una informacion, la analiza e interpreta

los resultados.

7.2.1 Investigacion Bibliografica

Se utilizo la investigacion bibliogréafica para la elaboracion de la teoria cientifica,
referencial y legal, con base en la recopilacion de informacién ya que cobra gran
relevancia en el proceso investigativo, porque tiene un enfoque cuantitativo y

cualitativo.

Segun el autor Arteaga, G (2020) manifiesta que la investigacion bibliografica
puede definirse como cualquier investigacion que requiera la recopilacion de
informacion a partir de materiales publicados. Estos materiales pueden incluir
recursos mas tradicionales como libros, revistas, periodicos e informes, pero
también medios electrénicos como grabaciones de audio y video y peliculas, y

recursos en linea como sitios web, blogs y bases de datos bibliogréficas.
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El facil acceso a las computadoras y los dispositivos méviles proporciona a los
investigadores innumerables fuentes de informacidn casi instantdneamente. La
comodidad de las fuentes de informacion en linea es una ventaja, pero la
velocidad de acceso al material no debe superar la necesidad de calidad o
fiabilidad del contenido (Arteaga, 2020).

7.2.2 Investigacion de campo

La investigacion de campo permite observar un fendbmeno en sus condiciones
reales. Se realiza en el lugar de los hechos, implica tomar la informacion de
fuentes directas, sin manipular ni controlar las variables. Los datos recopilados

provienen directamente del individuo o grupo de estudio. (Monroy Mejia, 2018).

En el presente proyecto se utilizo la investigacion de campo ya que, a través de
esta, se realizo la recoleccion de datos basados en las fuentes primarias para la

recopilacion de informacidn, en esta investigacion, también se utilizé encuestas
elaboradas. Este instrumento fue dirigido a estudiantes de octavo afio de

Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda”.

7.2.3 Investigacion Exploratorio

La investigacion de tipo exploratorio nos permitié realizar un acercamiento al
problema que se pretende estudiar o conocer lo cual conlleva a comprender el
tema u objeto de estudio, en cuanto a que en la unidad educativa eran poco
conocidas y utilizadas los recursos didacticos tecnologicos para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas asi motivando a los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica a interesarse por este

tipo de herramientas tecnoldgicas.
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7.2.4 Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva nos permitié describir la poblacién, situacion o
fendmeno alrededor del cual se centra nuestro tema de proyecto, ya que el
objetivo principal de esta investigacion es la relacion entre los factores, los

actores y las variables.

7.3 Métodos

Para el presente proyecto se utilizO dos métodos importantes que son los
siguientes: el inductivo y deductivo; como apoyo para la obtencion de
informacion, mismo que permitio identificar caracteristicas, especificando los

elementos y componentes del problema en este proyecto.

7.3.1 Inductivo

Es un tipo de razonamiento en el que se establece un criterio general a partir del
analisis de hechos o fendmenos particulares. Se requiere encontrar la relacion de
caracteristicas comunes entre cada caso particular, es decir, parte de lo general a

lo particular (Monroy Mejia, 2018).

7.3.2 Deductivo

Es el procedimiento racional que permite explicar hechos particulares a partir de
su integracién o clasificacion dentro de un conocimiento general, llamese teoria,
ley, postulado o hipotesis, la cual ya ha sido comprobada, este conocimiento se
obtiene de lo general a lo particular, Aplicando las reglas de inferencia (Monroy
Mejia, 2018).
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7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica e instrumento para la recoleccién de datos del presente proyecto fue
importante utilizar indicadores apropiados para la recoleccién de datos para el
objeto de estudio en la Unidad Educativa “Guaranda”, para obtener mejores

resultados.

7.4.1 Técnica

La técnica que se uso para la recoleccion de la informacién y datos, para esta
investigacion fue la realizacién de una encuesta para los estudiantes y una
entrevista para la docente a cargo del area de matematicas. Esta encuesta se la
realizo en linea, con la ayuda de la plataforma Google Formulario y la entrevista

de forma presencial.

Las técnicas de investigacion de campo para la recoleccion de informacion

primaria son:

e Encuesta

e Entrevista

7.4.2 Instrumentos

Se utilizo como instrumento para el presente proyecto un cuestionario.

7.4.2.1 Cuestionario

El presente proyecto estd constituido por el instrumento cuestionario que

permitio realizar preguntas disefiadas para generar los datos necesarios para
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alcanzar los objetivos propuestos del proyecto de investigacion, el cuestionario

permite estandarizar e integrar el proceso de recopilacion de datos.

7.5 Universo y muestra

Para poder realizar el analisis e interpretacion de los resultados fue necesario

conocer el universo del objeto de estudio, en la cual se detalla a continuacion:

7.5.1 Poblacion

La poblacion considerada para poder llevar a cabo la investigacion sera la
Unidad Educativa “Guaranda” donde se aplicara la encuesta a los estudiantes de

octavo afo de Educacion General Bésica.

Matriz 2. Poblacién de Octavo Afo de Educaciéon General Basica

Poblacion Cantidad
Octavo EGB “A” 25
Octavo EGB “B” 26
Octavo EGB “C” 25
Octavo EGB “D” 25

Total 101

Fuente: Unidad Educativa “Guaranda”
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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7.5.2 Muestra

Para la presente investigacion como muestra se considero a todos los estudiantes
de Octavo afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda”

que son 101 estudiantes.

7.6 Procesamiento de informacion

Una vez realizada la encuesta y entrevista creados en Google formularios se
procede a la tabulacion de pregunta por pregunta, obteniendo datos estadisticos
los cuales seran representados en graficos con la ayuda de Microsoft Word,
Excel y software estadistico SPPS para luego ser interpretados cada uno de los

resultados que nos sirve para la verificacion de los datos obtenidos.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTA PREVIA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA”

La presente encuesta va dirigida a los estudiantes de Octavo Afio de Educacion

General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda”.

PREGUNTA N° 1: ¢En su Institucion dispone de un servicio de internet?

TABLA 1. (En su Institucién dispone de un servicio de internet?

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 41 40,6
NO 60 59,4
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO Ne 1. ;En su Institucion dispone de un servicio de internet?

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

En los resultados obtenidos de la encuesta previa a la investigacion aplicadas a
los estudiantes se pudo verificar que la institucion no dispone del servicio de
internet para facilitar el trabajo del docente considerando que si implementan el
servicio ayudarian la interaccion directa entre alumno-maestro mejorando asi el

proceso de aprendizaje.
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PREGUNTA N° 2: ¢ Usted conoce sobre los recursos didacticos tecnolégicos,

su uso e implementacién en su aprendizaje?

TABLA 2. ¢ Usted conoce sobre los recursos didacticos tecnolégicos, su uso e

implementacion en su aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje
Valido Si 51 50,5
NO 50 49,5
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 2. ;Usted conoce sobre los recursos didacticos tecnoldgicos, su

uso e implementacion en su aprendizaje?

Hsi
Mo

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Andlisis e Interpretacion:

Segun los resultados previos a la investigacion se obtiene que la mayoria de
estudiantes si conocen sobre los recursos didacticos tecnoldgicos y su uso ya que
por medio de la tecnologia encuentran material audiovisual, medios didacticos
informaticos entre otros que van a ayudar al docente a desarrollar su clase en el

aula.
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PREGUNTA N° 3: {Su Docente utiliza los recursos didacticos tecnoldgicos a

la hora de impartir sus clases?

TABLA 3. ¢Su Docente utiliza los recursos didacticos tecnolégicos a la hora

de impartir sus clases?

Frecuencia Porcentaje
Vélido SI 12 11,9
NO 89 88,1
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N ° 3. ;Su Docente utiliza los recursos didécticos tecnolégicos a la

hora de impartir sus clases?
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WO

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

En los resultados de la encuesta previa a la investigacion aplicadas a los
estudiantes de la institucion se pudo determinar que el docente del area de
matematicas no utiliza recursos didacticos tecnoldgicos a la hora de impartir sus
clases ya que es importante para que los estudiantes adquieran un aprendizaje

significativo.
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PREGUNTA N° 4: ;Su docente esta capacitado para desarrollar y aplicar

recursos didacticos tecnoldgicos en la asignatura de matematicas?

TABLA 4. ;Su docente esta capacitado para desarrollar y aplicar recursos

didéacticos tecnoldgicos en la asignatura de matematicas?

Frecuencia Porcentaje
Vélido Si 24 23,8
NO 77 76,2
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 4. ;Su docente esta capacitado para desarrollar y aplicar recursos

didacticos tecnoldgicos en la asignatura de matematicas?
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada previa a la investigacion a los estudiantes se puede
verificar que el docente no esta capacitado para desarrollar clases con recursos
didacticos tecnoldgicos en el area de matematica y es muy importante que el
docente este capacitado para que puede implementar estos recursos en el ambito

educativo.
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PREGUNTA N° 5: ¢ Usted cree que es importante utilizar recursos didacticos

tecnolégicos en las horas de clases del area de matematicas?

TABLA 5. ¢ Usted cree que es importante utilizar recursos didacticos

tecnolégicos en las horas de clases del area de matematicas?

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 67 66,3
NO 34 33,7
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 5. ¢Usted cree que es importante utilizar recursos didacticos

tecnoldgicos en las horas de clases del rea de matematicas?

Esi
WO

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

En los resultados de la encuesta previos a la investigacion se pudo determinar
que si es importante utilizar recursos didacticos tecnoldgicos en las horas de
clases del area de matematicas ya que es una ciencia abstracta y los contenidos
son mas complejos, y por medio de la tecnologia nos permitira establecer una
conexion con la realidad de tal manera que se pueda aprender matematicas de
manera divertida.
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PREGUNTA N° 6: ¢ Qué recursos tecnoldgicos usan comunmente para recibir

clases en la asignatura de matematicas?

TABLA 6. ¢Qué recursos tecnoldgicos usan comunmente para recibir clases

en la asignatura de matematicas?

Frecuencia Porcentaje
Vélido Kahoot 0 0
Edilim 0 0
Blogs 0 0
Nearpod 1 1,0
Presentaciones en Power Point 5 50
EDPuzzle 0 0
Ninguno 95 94,1
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 6. ¢Qué recursos tecnoldgicos usan comlnmente para recibir

clases en la asignatura de matematicas?

Enearpod
W Presentaciones en Power Point
M Minguno

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

Segun los resultados de la encuesta previa a la investigacion se pudo determinar
que la mayoria de los estudiantes no usan ningun recurso tecnoldgico para recibir
clases del &rea de matemaéticas y es muy importante utilizar ya que mejoraria el

rendimiento académico.
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PREGUNTA N° 7: ;Conoce usted sobre la herramienta tecnoldgica Nearpod?

TABLA 7. ;Conoce usted sobre la herramienta tecnologica Nearpod?

Frecuencia Porcentaje
Vaélido Sl 3 3,0
NO 98 97,0
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 7. ;Conoce usted sobre la herramienta tecnologica Nearpod?

sl
Mo

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos de la encuesta previa a la investigacion la
mayoria de los estudiantes no conocen sobre la herramienta tecnologica Nearpod
ya que este instrumento permite realizar una presentacion guiada a través de
dispositivos con capacidad de conectarse a internet, con capacidad de incorporar
contenidos multimodales e interactuar con la audiencia/estudiantes a través de

actividades que permiten el trabajo sincrénico o asincronico.
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PREGUNTA N° 8: (El docente de matematicas implementa la tecnologia
dentro del saldn de clases como herramienta didactica para el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

TABLA 8. ¢ El docente de matematicas implementa la tecnologia dentro del
saldn de clases como herramienta didactica para el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 21 20,8
NO 80 79,2
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 8. ;El docente de matematicas implementa la tecnologia dentro
del saldn de clases como herramienta didactica para el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

s
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Anélisis e Interpretacion:

Con los resultados que se obtuvieron se puede determinar que el docente de
matematicas no implementa la tecnologia dentro del salon de clases como
herramienta didactica ya que esto se debe a las limitantes en cuanto al
conocimiento tecnolégico de los docentes para la ensefianza de las matematicas

y la desarticulacion de esta competencia con las practicas pedagogicas.
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PREGUNTA N° 9: ;Esta de acuerdo que el uso de la tecnologia ayuda a

mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas?

TABLA 9. ¢ Esta de acuerdo que el uso de la tecnologia ayuda a mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje en el &rea de matematicas?

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 98 97,0
NO 3 3,0
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 9. ;Esta de acuerdo que el uso de la tecnologia ayuda a mejorar

el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas?

Esi
WO

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Anélisis e Interpretacion:

Segun los resultados de la encuesta previa a la investigacion se determina que la
mayoria de los estudiantes si estdn de acuerdo que el uso de la tecnologia ayuda
a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas y
también puede mejorar la experiencia de aprendizaje tradicional al democratizar

el acceso al contenido libre.
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ANALISIS DE RESULTADOS CUALITATIVO A DOCENTE

ENTREVISTA AL DOCENTE
La presente entrevista va dirigida al docente de Octavo afio de Educacion

General Basica, de la Unidad Educativa "Guaranda" del area de matematicas.

Pregunta N°1.- ;Usted conoce acerca de los recursos didacticos tecnoldgicos?

Respuesta: Si conozco hay varios recursos tecnoldgicos entre ellos fichas de

evaluacion cuestionarios test pedagogicos preguntas abiertas y cerradas.

Anélisis-. Mediante la respuesta del docente de la institucion del area de
matematicas se pudo constatar que si conoce sobre los recursos didacticos
tecnoldgicos que aplica en sus horas de clases y que aborda uno o mas temas a
través de una estructura pedagdgica y el uso de contenidos multimediales

(actividades interactivas, videos, audios, gamificacion, etc.).

Pregunta N°2.- ; Usted conoce acerca de las herramientas tecnolégicas en linea?

Respuesta: Si conozco sobre las herramientas tecnologicas en linea.

Anélisis-. Segln la respuesta del docente si conoce sobre las herramientas
tecnoldgicas ya que es una herramienta necesaria para el trabajo y un elemento
de transformacion social del que nadie puede escapar y no estan sujetos a una
estructura rigida, de hecho, hay diferentes modelos que pueden ser referentes
para la construccion de un recurso, pero el como se defina su estructura depende

del propoésito que tenga ese recurso.

Pregunta N°3.- ;Que tipos de herramientas tecnoldgicas en linea usted conoce?

Respuesta: Internet
Redes sociales
Uso de blogs

Compartir documentos
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Uso de teléfono inteligentes
Analisis-. Segun la respuesta del docente manifiesta que, si conoce sobre las
herramientas tecnoldgicas ya que se usan para facilitar la comunicacion, hacer
mas atractivas las explicaciones, ayudar en la comprensién de los contenidos,
hacer mas sencillo la adquisicion del conocimiento y reforzar el aprendizaje con

ejemplos mas practicos.

Pregunta N°4.- ; Utiliza herramientas tecnoldgicas para el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Respuesta: Si se utiliza herramientas tecnologicas para el proceso de ensefianza

aprendizaje como el WhatsApp, Zoom, Teams, Facebook

Analisis-. El docente nos supo manifestar que son tres herramientas tecnolégicas
que utiliza en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que ayuda a organizar y

planificar mejor sus clases.

Pregunta N°5.- ;Conoce como ayuda las plataformas en lineas para el proceso

de aprendizaje?

Respuesta: Si, se conoce que las plataformas en linea ayuda el proceso
aprendizaje ya que son una de las principales herramientas donde se sube notas

y rendimiento académico y comportamiento.

Anélisis-. El docente si utiliza plataformas en linea ya que son herramientas que
permiten realizar actividades complejas dentro institucion como lo es la subida
de notas y su rendimiento académico, ademas permiten concentrarse en la

estrategia y no en las tareas mecanicas.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “GUARANDA”
La presente encuesta va dirigida a los estudiantes de Octavo afio de Educacién
General Basica, de la Unidad Educativa "Guaranda”.
PREGUNTA N° 1: ¢ Usted conoce acerca de los recursos didacticos

tecnologicos?

TABLA 1. {Usted conoce acerca de los recursos didacticos tecnologicos?

Frecuencia Porcentaje
Vaélido Sl 46 45,5
NO 55 54,5
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 1. ; Usted conoce acerca de los recursos didacticos tecnoldgicos?

s
[ Jila]

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

En los resultados obtenidos de las encuestas aplicada a los
estudiantes de la institucion, manifiestan que no poseen conocimientos sobre los
recursos didacticos tecnoldgicos, mientras que un porcentaje minimo indican

que si saben que son los recursos didacticos tecnoldgicos.
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PREGUNTA N° 2: ;Cree que es importante los recursos didacticos

tecnolégicos para su aprendizaje?

TABLA 2. ;Cree que es importante los recursos didacticos tecnoldgicos para

su aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje
Vaélido SI 81 80,2
NO 20 19,8
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 2. ;Cree que es importante los recursos didacticos tecnoldgicos
para su aprendizaje?
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Anélisis e Interpretacion:

En la encuesta realizada a los estudiantes de la institucion mencionan que los
recursos didacticos tecnoldgicos les favorecen para mejorar su proceso de
ensefianza-aprendizaje para la adquisicion de nuevos conocimientos, mientras
que un porcentaje pequefio menciona que no creen que los recursos didacticos
tecnoldgicos les ayudan a mejorar su proceso de aprendizaje.
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PREGUNTA N° 3: ¢{Usted conoce acerca de las tecnologias educativas?

TABLA 3. ¢ Usted conoce acerca de las tecnologias educativas?

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 46 45,5
NO 55 54,5
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO Ne 3. ;Usted conoce acerca de las tecnologias educativas?
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Anélisis e Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos mayor parte de estudiantes afirma que no
conocen acerca de las tecnologias educativas, mientras que un porcentaje
pequefio de los estudiantes sefialan que si conocen que son las tecnologias

educativas.
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PREGUNTA N° 4: ¢ Usted ha utilizado alguna vez una herramienta

tecnolégica educativas?

TABLA 4. ;Usted ha utilizado alguna vez una herramienta tecnoldgica

educativas?
Frecuencia Porcentaje
Vélido Si 50 49,5
NO 51 50,5
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 4. ;Usted ha utilizado alguna vez una herramienta tecnoldgica

educativas?

M si
[ Jila}

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:

En los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los estudiantes de la
institucion se verifica que la mayoria de los encuestados manifiestan que no ha
utilizado una herramienta tecnoldgica educativa mientras que un porcentaje de

estudiantes menciona que si han utilizado una herramienta tecnologica.
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PREGUNTA N° 5: ¢ Cree usted que es importante la utilizacion de recursos

tecnolégicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?

TABLA 5. (Cree usted que es importante la utilizacion de recursos

tecnolégicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?

Frecuencia Porcentaje
Vaélido SI 80 79,2
NO 21 20,8
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 5. ;Cree usted que es importante la utilizacion de recursos

tecnologicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada a los estudiantes se puede verificar que la mayor parte
de encuestados afirma que es importante la utilizacion de recursos tecnolégicos,
como apoyo didactico en los procesos de ensefianza, mientras que un porcentaje

minimo indican que no.
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PREGUNTA N° 6: ¢Su docente implementa la tecnologia dentro del aula

como herramienta didactica?

TABLA 6. ¢ Su docente implementa la tecnologia dentro del aula como

herramienta didactica?

Frecuencia Porcentaje
Vaélido Sl 43 42,6
NO 58 S7,4
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 6. ¢Su docente implementa la tecnologia dentro del aula como
herramienta didactica?
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:
De los encuestados en la institucion la mayoria de estudiantes hace referencia
que su docente implementa la tecnologia dentro del aula, mientras que un grupo

menciona que su docente no implementa la tecnologia para la ensefianza
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PREGUNTA N° 7: ¢Es necesaria la implementacion de la herramienta

tecnoldgicas didacticas como lo es Nearpod?

TABLA 7. (Es necesaria la implementacion de la herramienta tecnolégicas
didacticas como lo es Nearpod?

Frecuencia Porcentaje
Vaélido SI 36 35,6
NO 65 64,4
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 7. ¢(Es necesaria la implementacién de la herramienta

tecnologicas didacticas como lo es Nearpod?
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Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:
La mayoria de los estudiantes de la institucion cree que es necesario la
implementacion de esta herramienta de Nearpod ya que ayudaria su aprendizaje,

mientras que un porcentaje pequefio mencionan que no.
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PREGUNTA N° 8: ¢ Le gustaria que las clases de matematicas sean a través

de una de la herramienta didactica como Nearpod?

TABLA 8. ;Le gustaria que las clases de matematicas sean a través de una de

la herramienta did&ctica como Nearpod?

Frecuencia Porcentaje
Vélido Sl 63 62,4
NO 38 37,6
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 8. ;Le gustaria que las clases de matematicas sean a través de

una de la herramienta didactica como Nearpod?

sl
[ [[u]

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:
La gran parte de estudiantes indican que les gustarian las clases de matematicas
sean a través de una de la herramienta didactica, en tanto que un porcentaje

menciona que no es factible para su aprendizaje.
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PREGUNTA N° 9: /Qué tipo de material le gustaria que se implemente en la
herramienta didactica tecnologia Nearpod para el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

TABLA 9. ;{Qué tipo de material le gustaria que se implemente en la
herramienta didactica tecnologia Nearpod para el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje
Valido Videos Educativos 20 19,8
Libros Digitales 56 55,4
Juegos Interactivos 10 9,9
Blogs 5 5,0
Multimedia 10 9,9
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 9. ;Qué tipo de material le gustaria que se implemente en la
herramienta didactica tecnologia Nearpod para el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Analisis e Interpretacion:
Con los datos obtenidos de los estudiantes de la institucion se pude indicar que
un mayor grupo de encuestados les gustaria que se implemente libros digitales

dentro de la herramienta tecnologia Nearpod.
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PREGUNTA N° 10: ¢Le gustaria recibir una guia basica para el aprendizaje

de matematica mediante la herramienta Nearpod?

TABLA 10. ¢ Le gustaria recibir una guia basica para el aprendizaje de

matematica mediante la herramienta Nearpod?

Frecuencia Porcentaje
Vélido Sl 83 82,2
NO 18 17,8
Total 101 100,0

Fuente: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

GRAFICO N° 10. ¢Le gustaria recibir una guia bésica para el aprendizaje

matematica mediante la herramienta Nearpod?

Hsi
[ |ils}

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Andlisis e Interpretacion:

de

Las encuestas muestran que la mayoria de estudiantes les gustaria recibir una

guia bésica para el aprendizaje de matematica mediante la herramienta Nearpod,

mientras que un porcentaje insignificante afirman que no.
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9. CONCLUSIONES

En la presente investigacion se llega a la conclusion que los estudiantes tienen
un bajo conocimiento sobre lo que es el uso de los recursos didacticos
tecnoldgicos en linea debido a que los docentes usan metodologias
tradicionales que no atraen su atencion; asi que la incorporacion de estas
herramientas tecnologicas, como estrategia didactica le permite al docente
realizar sus clases mas interactivas para lograr incentivar al estudiante que se

interese en el proceso educativo.

Mediante la entrevista realizada al docente menciona que, si utiliza
herramientas tecnoldgicas de unidad basica como lo es Facebook, Teams y
WhatsApp, pero no utiliza herramientas tecnologicas en linea propias para el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los estudiantes mencionan que si tienen interés por conocer sobre lo que es
las herramientas tecnoldgicas en linea para poderlo utilizar dentro del proceso

de ensefianza-aprendizaje lo cual ayudara a mejorar el proceso educativo.

Se obtiene como conclusion que a los estudiantes si les gustaria trabajar con
los recursos didacticos tecnoldgicos ya que son de gran importancia como
apoyo para desarrollar actividades dentro y fuera del aula ya que es una nueva
forma de trabajar y de ser mas innovador dia a dia, ser mas creativo y que los

alumnos se sientan mas interesados por utilizar estas herramientas.

También cabe destacar, que los estudiantes consideraran que la forma de
ensefiar de los docentes no es adecuada porgue la actitud de algunos de ellos
con respecto a la implementacion de nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion es de manera negativa y siguen utilizado la educacion
tradicionalista, lo que deja a un lado las buenas intenciones de querer dar un
cambio veraz y eficaz con respecto a la educacién del futuro, muchas veces

olvidando el verdadero sentido de lo que es la educacion.
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10. DESARROLLO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

Titulo

Implementar un recurso didactico tecnologico que permita mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el &rea de matemaéticas en los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda” durante
el afio 2022.

Introduccion

El presente proyecto tecnoldgico educativo se constituye en la utilizacion de una
herramienta tecnoldgica en linea como Nearpod, que es una plataforma que
permite a los docentes crear actividades interactivas tanto presencial como
virtual que va dirigido a los estudiantes de Octavo afio de Educacion General
Béasica de la Unidad Educativa “Guaranda”, la herramienta en desarrollo se
denominara aprendiendo matematicas con Nearpod lo que permitira a mejorar

las destrezas de razonamiento.

En un aula son numerosos los materiales didacticos que usan los profesores para
impartir las clases. Los usan para facilitar la comunicacion, hacer més atractivas
las explicaciones, ayudar en la comprension de los contenidos, hacer mas
sencillo la adquisicion del conocimiento y reforzar el aprendizaje con ejemplos

mas practicos.

Ademas, la educacion es uno de los pilares basicos del estado, y no puede ser
interrumpida o pospuesta hasta que la situacion mejore. Los estudiantes de hoy
son los trabajadores del mafana, por lo que su formacion es de suma
importancia. Debido a ello, no ha habido mas remedio que continuar con una

docencia no presencial, utilizando recursos digitales.
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La importancia de los recursos didacticos es la construccién del conocimiento
dentro del desarrollo de la clase, ademas motiva al educando en la busqueda de
aprendizajes significativos, los mismos que fortaleceran su formacion en el
entorno social. También sirve de apoyo para los docentes y favorecera en el

rendimiento escolar de los estudiantes (Velasco.C, 2015).

Debido a esto se ha disefiado la presente propuesta que tiene como objetivo
principal atender las necesidades de aprendizaje en los estudiantes de Octavo
ano de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda”, mediante
la aplicacion de esta herramienta tecnolégica en linea de Gltima tendencia como
es la herramienta Nearpod, que es de facil uso tanto para docentes y estudiantes.
Asimismo, el uso de esta permitira a los estudiantes que presentan dificultades
en el aprendizaje de matematicas se sientan motivados e interesados en los

contenidos que estan planteados en el curriculo.

Aqui se usa como técnica una encuesta dirigida a los estudiantes y una entrevista
al docente para obtener datos basados en el problema de estudio, basados en el
analisis estadistico. Para esto se disefia una guia metodoldgica para contribuir al
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje, la cual serd fundamental para

reforzar los procesos cognitivos de cada estudiante.

También dentro de esta propuesta tecnolégica se va a requerir el uso del modelo
ADDIE en la cual se utilizé sus diferentes fases como: anélisis, disefio,
desarrollo, implementacion y evaluacion. A continuacion, se procede a describir
el funcionamiento y el uso del modelo ADDIE en la implementacion de esta

propuesta tecnoldgica.
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Objetivos

Objetivo General:

Implementar Nearpod como recursos didacticos tecnoldgicos para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas en los estudiantes

de octavo afio de Educaciéon General Béasica de la Unidad Educativa “Guaranda”.

Obijetivos Especificos:

Recolectar informacion necesaria para desarrollar material didactico con
la herramienta tecnoldgica Nearpod para la adquisicion de nuevos

conocimientos.

e Incentivar el aprendizaje académico utilizando la herramienta

tecnologica Nearpod dentro de las horas de clases.

e Socializar a los estudiantes sobre la utilizacion del recurso didactico

tecnoldgico para alcanzar nuevos conocimientos.

e Aplicar la herramienta tecnolégica Nearpord en la hora de clases de

matematicas.
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Desarrollo

Nearpod

Nearpod, es una herramienta virtual que posibilita la creacién de contenido
interactivo ideal para aprender de forma dinamica; a través de diapositivas que
permiten agregar informacion en formato de video, audio, imagenes, 3D,
contenido web, simuladores, paseo virtual, visualizacién pdf, entre otros.,
ademas de actividades que ofrecen datos estadisticos que sirven a los profesores
para saber en qué nivel se encuentran los estudiantes con respecto a los

aprendizajes esperados de los programas de estudio (User S, 2021).

La herramienta digital Nearpod es ideal para las clases presenciales, en linea o
hibridas; ya que la formacion de saberes no se limita a una sola eleccion; por el
contrario, propone una gama de posibilidades faciles de compartir con los

estudiantes y con mdaltiples alternativas de ensefianza.

Principales ventajas:

Integracion

Una de sus principales ventajas a otras herramientas similares, es su alta
capacidad de complementar recursos en virtud de enriquecer las situaciones de

aprendizaje de los estudiantes.

Permite la incorporacion de recursos provenientes de youtube, dropbox, google
slide, google drive, pdf, power point, entre otros. Ahora desde el punto de vista
de la integracion con Ambientes de Aprendizaje, se destaca la conseguida con

Google Classroom, ampliando las posibilidades de articulacion.

La aplicacion esta disponible para ser utilizada en navegadores de cualquier tipo
de dispositivo conectado a internet, sin embargo, la mejor experiencia para

crearlos se encuentra a traves de un computador o en celulares y tablet a través
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de la APP descargable tanto para sistema operativo 10S y Android (User S,

2021).

Principales Herramientas

Afadir contenido:

Nearpod incorpora distintos tipos de contenidos que se pueden integrar a la

organizacion y estructura de la situacion didactica programada para una sesion

presencial o no presencial (sincronica y asincrénica), éstas son:

Slide: Se puede subir una presentacion realizada en power point de
manera previa y editar en nearpod, o de lo contrario crearla directamente
desde la aplicacion (User, S. , 2022).

Nearpod 3D: Este tipo de contenido viene predeterminado, hay
materiales para poder trabajar relacionados con las categorias de lugares
geograficos, objetos varios, elementos historicos, elementos
ambientales, cuerpo humano, y elementos microscopicos. En la version

de pago estas categorias se amplian (User, S. , 2022).

Sway: Este es un software de la nueva suite de office, disponible en la
universidad a través del office 365. Este tipo de contenido se crea en
Sway y se puede integrar, de manera natural, al ambiente de la aplicacion.
Se destaca que en Sway se pueden integrar muchos tipos de formatos de
contenidos textos, audiovisuales, interactivos, animaciones, etc (User, S.
, 2022).

Field Trip: (Viaje de Realidad Virtual): éste es un tipo de recurso que se
puede acompanar de lentes de realidad virtual para celulares, de hecho,
la misma empresa los entrega en las versiones de pago. Permite navegar
por contenido 360° que en la versidn gratuita viene predeterminado y en
el caso de la de pago incorpora mas material, cuenta con un buscador

para facilitar el acceso a material de archivo. Es una muy buena opcion
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de incorporar contenido interactivo, pues, es posible seguir desde el

dispositivo que se tenga a disposicion (User, S. , 2022).

SlideShow: En este apartado puede subir una presentacion completa de
power point para que el usuario pueda revisarla desde la misma
aplicacion a modo de visionado. Ya que se pierde la animacion y
transiciones que pueda tener la presentacion creada en power point (User,
S., 2022).

Video: Puede incorporar material audiovisual proveniente desde
youtube, de su computador o de los principales repositorios de archivos
comerciales (Dropbox, Google Drive, Box, One Drive). EI material se
puede reproducir directamente en los dispositivos de la audiencia (User,
S., 2022).

Audio: Puede incorporar material de audio proveniente de su equipo
personal, o los principales repositorios de archivos al igual que los
videos. Una sugerencia en este apartado es incorporar podcast
(programas que funcionan como capsulas de contenido especificos
explicados, donde se pueden incorporar ediciones, locucion, sonidos de
fondos, para estimular el tipo de aprendizaje auditivo, asi como facilitar
la revision del contenido mientras la audiencia se desplaza (User, S. ,
2022).

PDF: Formato ampliamente conocido se integra facilmente a la interfase
de la aplicacion, facilitando la lectura. Se recomienda documentos
acotados y no libros completos (User, S. , 2022).

Afadir Actividad

Nearpod tiene la posibilidad de incorporar actividades que permiten que los

participantes ademas de revisar contenidos puedan interactuar con actividades

que pueden desarrollarse de manera sincronica y asincrénica. Esta
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caracteristica resulta ser un diferencial muy importante desde la perspectiva de
este tipo de aplicaciones lo que la transforma en un ambiente de aprendizaje

movil bastante completo (User, S. , 2022).

e Preguntaabierta, permite incorporar una pregunta abierta para que los
asistentes a la sesion puedan responder a modo de “pregunta de
desarrollo”vez que se tienen las respuestas usted como facilitador del
proceso puede mostrar algunas respuestas con o sin el nombre de la

persona que respondio.

e Encuesta, permite incorporar encuestas para sondear percepciones de
la audiencia respecto de un tema particular. Una vez ingresadas las
respuestas la aplicacion muestra un grafico que resume los resultados

para mostrar tendencias.

e Quiz, permite incorporar test de una o varias preguntas de seleccion
multiple cuyos resultados generales pueden ser expuestos a la audiencia
una vez terminada la experiencia. Este término lo determina el docente
facilitador, no se consigna un tiempo limite. El estilo es muy similar al

logrado con kahoot, pero con un aspecto mas formal.

e Dibujar, esta es una de las herramientas mas interactivas que posee la
aplicacion pues se le puede pedir a la audiencia desde crear un dibujo a
partir de cero o que con una imagen de fondo marque zonas relevantes
para evaluar algln aspecto de caracter visual. Cabe sefialar que para el
desarrollo de ésta en celulares y tablet, el participante debe haber

descargado antes la app para su dispositivo (Android o 10S).

e Collaborate, herramienta que funciona como un panel de Lluvia de
ideas interactivo, es otra de las herramientas de alto impacto para la
audiencia, pues se utilizan estilos de post it donde puede incorporar

elementos multiformatos para aportar a un trabajo colaborativo.

98



También requiere para los usuarios de celulares y tablet, haber

descargado y seguir la sesion a través de la app. (Android o 10S).

e Complete oraciones, Herramienta de alta interaccién que permite
organizar la comprension lectora para organizar un concepto, texto,

contenido u otros. Se requiere la descarga de la app en celulares.

e Test de Memoria, herramienta que permite emparejar conceptos a
través de iméagenes, recreando los clasicos juegos de memorice.
También requiere la descarga de la app en el caso de los celulares (User,
S., 2022).

Modelo ADDIE

El Modelo ADDIE es uno de los modelos comunmente utilizado en el disefio
instruccional, su nombre obedece al acronimo analize (andlisis), designe
(disefio), develop (desarrollo), implement (implementacion) y evaluate
(evaluacidn); que representan las fases de este modelo, considerado para algunos
como un modelo genérico, dado que las fases constituyen los pasos
indispensables en todo proceso de disefio instruccional (Morales-Gonzaélez,
2014).

ADDIE adopta el paradigma del procesamiento de la informacién y la teoria de
sistema del conocimiento humano. En este proceso interactivo cada producto,
entrega o idea de cada fase se prueba o valora antes de convertirse en entrada
para la siguiente fase, lo que le confiere un caracter sensible y altamente
proactivo (Maribe, 2009); con lo que la evaluacion inicial, procesual y final,

impregna todo el modelo.

Los elementos que comprende el modelo constituyen fases interactivas que

organizan el proceso instruccional y son:
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1.- Andlisis. Un punto esencial para disefiar un ambiente de aprendizaje es el
analisis del alumnado, del contenido y del entorno, es decir, una evaluacion de
necesidades que permita identificar tanto el perfil del estudiantado como de Los
Modelos Tecno-Educativos, revolucionando el aprendizaje del siglo XXI, las
condiciones contextuales, que puedan incidir en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo que revela la naturaleza de un determinado problema por atender

y sus posibles alternativas de solucion.

2.- Diseio. En esta fase se desarrolla el programa atendiendo a ciertos principios
didacticos acorde a la naturaleza epistemologica acerca de como se ensefia y
como se aprenden determinados contenidos. En esta fase se consideran
(Williams et al., s/f):

Redactar los objetivos de la unidad o modulo

e Disefar el proceso de evaluacién

e Seleccionar los medios y sistemas para hacer llegar la informacion
e Determinar el enfoque didactico en general

¢ Planificar la formacion: decidir las partes y el orden del contenido
e Disefiar las actividades del alumno

o Identificar los recursos pertinentes

El enfoque didactico desde el cual se aborde esta fase de disefio es fundamental.
En los trabajos revisados, se visualiza un interés por hacer uso de teorias dentro
del marco constructivista o conectivista, que apoyen el aprendizaje reflexivo,

colaborativo y centrado en el estudiante.

3.- Desarrollo. El proposito de esta fase es generar y validar los recursos de
aprendizaje, necesarios durante la implementacion de todos los médulos de
instruccidn. A esta fase, corresponde la elaboracion y prueba de los materiales y
recursos necesarios, como programacion de paginas web, multimedia, desarrollo
de manuales o tutoriales para alumnos o docentes. Se considera necesario

realizar una prueba piloto de las propuestas.
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4.-Implementacion. El propoésito de esta fase es concretar el ambiente de
aprendizaje e involucrar a los estudiantes. Implica el plan de aprendizaje
(dirigido hacia maestros y alumnos) donde emerge la construccion real del

conocimiento por parte del estudiante.

El plan de preparacion para maestros debera facilitar las estrategias de ensefianza
y los recursos de aprendizaje que han sido desarrollados en la fase previa. El plan
de preparacion para involucrar a los estudiantes, busca impulsar su participacion
activa en la instruccion e interactuar eficazmente con los recursos de aprendizaje

recién desarrollados (Maribe, 2009).

5.- Evaluacion. Es una fase importante en el modelo, la cual permite valorar la
calidad no s6lo de los productos, sino de los procesos de ensefianza y aprendizaje

involucrados antes y después de la implementacion.

De esta forma, la elaboracidn de criterios de evaluacion de todo el proceso es
uno de los principales procedimientos de esta fase, mismos que deberan
clarificarse en el plan de evaluacion a entregarse a todos los interesados o grupos

participantes del disefio instruccional (Morales-Gonzalez, 2014).

Modelo ADDIE implementado a la herramienta tecnoldgica Nearpod

Fase de Analisis

En la Unidad Educativa “Guaranda” los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica presentan dificultades para aprender la asignatura de
matematicas puesto que provienen de diferentes escuelas y la mayor parte son
del sector rural, en donde el aprendizaje es muy basico y tradicional, por ende,
no adquirieron los conocimientos pertinentes de cada tema, y a la vez tiene la
dificultad de manejar herramientas tecnolégicas porque desconocen de estas

tecnologias y la nueva manera de ensefiar.
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Es primordial detectar el problema o la necesidad, con el objetivo de mejorar el
aprendizaje de esta asignatura y también de conocer las necesidades que se
desearon satisfacer, los objetivos 0 metas que se pretendié cumplir en este
proyecto, de la misma forma el contexto escolar de los actores principales
(estudiantes) es por ello, que se escogié el modelo de ADDIE, ya que es un
modelo que cumple con el prototipo y fue el mas factible realizar el presente

trabajo investigativo.

Fase de Disefio

Dentro de la fase del disefio se detectd temas con dificultad en el area de
matematicas por parte de los estudiantes de octavo afio de Educacion General
Basica por lo cual debemos estar pendientes a los objetivos y metas planteadas
en el presente proyecto para organizar de la forma correcta los temas conforme

a los objetivos de ejecucion y de acuerdo al contexto donde se va a desarrollar.

El recurso didéctico tecnoldgico seré desarrollado en la herramienta tecnolégica
Nearpod, en la cual consiste en la presentacion de contenidos acerca del area de
matematicas, para que los estudiantes puedan desarrollar y ejecutar
correctamente los ejercicios matematicos y esta distribuido en 5 sesiones que
contiene elementos multimedia de aprendizaje que son: textos, audio, imagenes,

videos y animacion en 3D.

Los contenidos establecidos son las siguientes:

Portada

Bienvenida
e Sesion 1: Operaciones con numeros Enteros
Video Interactivo
Operaciones basicas con numeros enteros
Regla de signos
Juego con numeros enteros

Evaluacion
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e Sesion 2: Calculo de areas y centimetros de figuras regulares e
irregulares
Poligonos regulares
Poligonos Irregulares
Perimetros y areas de los poligonos
Ejercicios de refuerzos

Evaluacion

e Sesidn 3: Ley de exponentes y radicales
Ley de los exponentes
Reglas de los exponentes
Tipos de los exponentes
Ley de los radicales
Videos interactivos

Evaluacion

e Sesion 4: Ecuaciones con una incognita
Método para resolver ecuaciones con una incognita
Videos interactivos

Evaluacion

e Sesion 5: Suma, restas y multiplicaciones de polinomios
¢ Qué es un polinomio?
Suma de polinomios
Resta de polinomios
Multiplicacién de polinomios
Videos interactivos

Evaluacion

En la figura 1, se detalla como estd compuesto el mapa de navegacién de cada
uno de las sesiones que fueron disefiadas en la herramienta didactica tecnolégica

Nearpod.
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Figura 1: Mapa de Navegacion
Elaborado por: Daniel Bdez & Erica Ushifia, 2022.
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Disefio de Interfaz

En el presente apartado se detallara los bocetos respectivos para el disefio de la

pantalla principal en la herramienta Nearpod:

Portada

En la figura 2, representa al boceto del interfaz de la portada creada en Nearpod,
en la cual consta del sello de la UEB, el sello de la facultad y el sello de la Unidad

Educativa “Guaranda” y la flecha de siguiente:

UEB Colegio
TITULO
Afio
Figura
Figura
Sello de la
Facultad

Figura 2: Boceto del interfaz de la portada.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

A continuacion, se detallara las caracteristicas que componen el interfaz de

portada:

Interfaz de portada creada en Nearpod

e Color principal: Rojo medio.
e Color secundario: Anaranjado medio.
e Tipografia: Space mono (80 pts).
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e Tipo de navegacion: Automatica.
e Finalidad: Presentacion del interfaz de la portada de forma dindmica y

atractiva.

En la Figura 3, boceto del interfaz de bienvenida en la herramienta Nearpod, en
la cual consta del sello de la UEB, imagen de bienvenida y figuras en

movimiento en formato grif.

UEB

BIENVENIDA

Figura 1

Figura 2

Figura 3: Boceto del interfaz de Bienvenida.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

A continuacion, se detallard las caracteristicas que componen el interfaz de

bienvenida:

Interfaz de Bienvenida

e Color principal: Rojo medio.

e Color secundario: Anaranjado medio.

e Tipografia: Lato (32 pts).

e Tipo de navegacion: Automatica.

e Finalidad: Bienvenida a los estudiantes de Octavo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda”.
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En la Figura 4, boceto del interfaz de contenidos creado en la herramienta

Nearpod, en la cual consta con su respectivo texto e imagen.

UEB

TITULO

TEXTO

Figura 1

Figura 4: Boceto del interfaz de Contenido de la herramienta.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

A continuacion, se detallard las caracteristicas que componen el interfaz de

contenido:

Interfaz de Contenido

e Color principal: Rojo medio.

e Color secundario: Anaranjado medio.

e Tipografia: Lato (32 pts).

e Tipo de navegacion: Automatica.

e Finalidad: Contenido de cada sesion en el area de matematicas.
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En la Figura 5, boceto del interfaz de evaluacion del aprendizaje de la

herramienta tecnologica Nearpod, en la cual consta de preguntas cerradas y

botones.

UEB

PREGUNTA

RESPUESTA DE SELECCION
MULTIPLE

Siguiente

Figura 5: Boceto del interfaz de Evaluacion de aprendizaje.

Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

A continuacion, se detallard las caracteristicas que componen el interfaz de

Evaluacién de aprendizaje:

Interfaz de Evaluacion de aprendizaje

e Color principal: Rojo medio.

e Color secundario: Anaranjado medio.

e Tipografia: Lato (32 pts).

e Tipo de navegacion: Automatica.

e Finalidad: Evaluar los aprendizajes adquirido en las tematicas.
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Fase de desarrollo

En esta fase se desarrollara el contenido de la herramienta Nearpod, mediante la
elementos de multimedia (imagenes, textos y videos), también sorprende por su
facil uso y la gran variedad de recursos con los que podemos ensefiar online y
crear una leccidn, a través de los bocetos elaborados en la fase de disefio, para
posteriormente poder disefiar el contenido en cada una de las sesiones creadas
para el area de matematicas de manera correcta y asi poder corregir los errores,
en la matriz 3 podemos observar, los programas que se implementaron para crear

contenido:

Matriz 3: Programas que se implementaron para crear contenido

Elementos Empleados Extension de archivos
Iméagenes Archivo GIF, JPG Y PNG
Texto Archivos Word y pdf
Videos Plataforma de Youtube

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Perfil del estudiante y docente

e El docente debe de tener conocimientos sobre el uso de herramientas
tecnologicas en linea.

e Tener dispositivos tecnoldgicos como lo es Celular o computador.

e Los estudiantes deben de tener interés de aprender con las nuevas

tecnologias.

Requerimientos minimos de hardware y software

A continuacion, en la matriz 4, se detallara los requerimientos para la utilizacion

de la herramienta didactica tecnologica de manera correcta:
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Matriz 4: Requerimientos de Nerapod.

Requerimientos de Nerapod

Disponibilidad En linea
Conexion a Internet Si
Instalacion al PC No requiere
Tipo de Licencia Gratuita y de pago

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Principales interfaces de la Herramienta didactica tecnoldgica Nearpod

En el presente apartado se detallara la interfaz de la herramienta didactica
tecnoldgica Nearpod, en la figura 6 tenemos el resultado de los bocetos con sus

respectivos sellos.

@ nearpod @

“an % T - Do Lo BI R B er g O &

UNIVERSIDAD
ESTATAL
UEB PEBOLVAR

Yy —

SN quardar y crea... Guardar

Figura 6: Interfaz del disefio de la Herramienta didactica tecnoldgica Nearpod.

Elaborado por: Daniel Bdez & Erica Ushifia, 2022.
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En la Figura 7, se observa el interfaz de bienvenida de la herramienta didactica

tecnolégica Nearpod.

@) nearpod @

nr~ T - Dissior (@ B Rl B Fr g0 &

. q : UGS guardar y crea... Guardar
Envianos Sugerencias

Figura 7: Interfaz del disefio de Bienvenida
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

En la Figura 8, se observa el interfaz de contenido en la Herramienta didactica
tecnoldgica Neaerpod.

@ nearpod @

E T - Dseior (@ B Rl B or 4 O & Temas de

diapositivas

Minimo

Title

Paragraph

Rubi

Title

Picos azules

SRV Guardar y crea...

Figura 8: Interfaz del disefio de contenido del area de matematicas.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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En la Figura 9, se observa el interfaz de como implementar un video en la

herramienta didactica tecnoldgica Nearpod.

@ nearpod @

Biblioteca de videos |ERCIIUSMN misvideos  Subir un video

o © B

q cancelar

Envianos Sugerencias

Figura 9: Interfaz del disefio implementar un video en la herramienta Nearpod.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

En la Figura 10, se observa la implementacion de una evolucion en la

herramienta did&ctica tecnologica Nearpod.

@ nearpod @

Numeros enteros 5 temporslizador

Pregunta 12 de 12 [aRO]

Por favor ingrese hasta 1000 caracteres

VB s

© contraer todo + pregunta Agregar

1

Esperando translate.googleapis.com...

Figura 10: Implementacion de preguntas para la evaluacion en Nearpod.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Fase de implementacion

La fase de implementacion se realizé en la Unidad Educativa “Guaranda” con
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Béasica donde se pudo
ingresar al salén de clases a presentar la herramienta didactica tecnoldgica
Nearpod, en las horas de clases del area de matematicas donde les parecié muy

interesante la herramienta.

Esta herramienta tecnoldgica funciono correctamente ya que se implementd con
internet dentro del saldén de clases, se compartié un codigo para que los
estudiantes también ingresen desde la casa con un dispositivo mévil o una
computadora lo cual algin tuvieron dificultades ya que no les abastecia el

internet.

Fase de evaluacién

Dentro de la fase de evaluacion se pudo constatar que los contenidos que se
utilizé en la herramienta tecnolégica Nearpod fue muy efectiva ya que se pudo
lograr cada uno de los objetivos planteados en la propuesta tecnologica. También
con la prueba de diagndstico que se realizé a los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Guaranda” se pudo constatar

el grado de conocimiento sobre las matematicas.

El presente proyecto sirvid de apoyo para que los estudiantes no tengan falencias
0 espacios de desconocimiento sobre las matematicas ya que es una asignatura
de mucho razonamiento que en el futuro es indispensable, gracias a esta
herramienta tecnoldgica Nearpod los estudiantes se interesaron mucho ya que
les permite realizar muchas actividades educativas e interactivas de manera que

en el futuro puedan emplearlo y mejorar sus habilidades.
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Anadlisis Estadistico

En la matriz 5, se puede observar la prueba de diagndstico realizado a los 4
paralelos A, B, C y D pertenecientes al octavo afio de Educacion General Béasica
de la Unidad Educativa “Guaranda”, donde se obtuvo como resultado falencias

y desconocimiento de operaciones basicas sobre el area de matematicas.

Matriz 5: Prueba de diagnostico

Frecuencia
1.- Un nimero entero mayor que +2 : Correcto 21
Incorrecto 80
Total 101
2.- 7 grados bajo cero se representa: Correcto 12
Incorrecto 89
Total 101
3.- ¢Con qué numero se indica el nivel  Correcto 26
del mar?: Incorrecto 75
Total 101
4.- En la recta entera los nimeros Correcto 36
negativos se representan: Incorrecto 65
Total 101
5.- ¢Con qué tipo de numeros enteros se  Correcto 29
indican las temperaturas por debajo de 0 Incorrecto 79
Total 101
grados?
6.- Realizar la siguiente suma de Correcto 16
numeros enteros: (-20) + 15 = Incorrecto 85
Total 101
7.- Realizar la siguiente resta de nUmeros Correcto 21
enteros: (-7) - (-14) = Incorrecto 80
Total 101
Correcto 18
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8.- Realizar la siguiente multiplicacion de |ncorrecto 83

numeros enteros: (-3) X (-2) X 6 = Total 101
9.- Realizar la siguiente division de Correcto 6
nameros enteros: (-100) / (-5) = Incorrecto 95

Total 101
10.- Calcula el valor de 3 —((-7 +4) + (8 Correcto a1
-3)-5= Incorrecto 60

Total 101

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Matriz de calificaciones de los estudiantes de cada paralelo en la prueba de

diagndstico

En la matriz 6, se puede observar las calificaciones de los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Basica paralelo A, B, C y D por cada curso donde
los resultados indica que los estudiantes tienen falencias en el conocimiento

sobre las matematicas.

Matriz 6: Promedio de la prueba de diagndstico

PRUEBA DE DIAGNOSTICO POR CADA PARALELO

OCTAVOS

A B C C

5,4 4,8 5,6 53

Fuente: Unidad Educativa “Guaranda” octavos arios

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Como se puede observar en la matriz 7, el promedio general de los estudiantes
de octavo afio de Educacion General Basica paralelo A, B, C y D es bajo de un

promedio de 5,27 poque tienen falencias de conocimiento.
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Matriz 7: Promedio general de la prueba de diagndstico

PROMEDIO GENERAL

OCTAVOS

5,27

Fuente: Unidad Educativa “Guaranda” octavos arios

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Como se puede observar en la matriz 8, se realiz6 una prueba de finalizacion a
los 4 paralelos de octavo afios de Educacion General Basica paralelo A, B, Cy
D correspondientes a la Unidad Educativa “Guaranda” donde se realizo una
prueba con 10 preguntas en lo cual los estudiantes mejoraron el conocimiento

mediante la ayuda de la herramienta didactica tecnologica Nearpod.

Matriz 8: Prueba de finalizacion

Frecuencia
1.- Un nimero entero mayor que +2 : Correcto 90
Incorrecto 11
Total 101
2.- 7 grados bajo cero se representa: Correcto 80
Incorrecto 21
Total 101
3.- ¢Con qué numero se indica el nivel  Correcto 89
del mar?: Incorrecto 12
Total 101
4.- En la recta entera los nimeros Correcto 90
negativos se representan: Incorrecto 11
Total 101
5.- ¢Con qué tipo de numeros enteros se  Correcto 87
indican las temperaturas por debajo de 0 Incorrecto 14
Total 101

grados?
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6.- Realizar la siguiente suma de Correcto 77

numeros enteros: (-20) + 15 = Incorrecto 24
Total 101
7.- Realizar la siguiente resta de nimeros Correcto 85
enteros: (-7) - (-14) = Incorrecto 16
Total 101
8.- Realizar la siguiente multiplicacion de Correcto 83
numeros enteros: (-3) X (-2) X6 = Incorrecto 18
Total 101
9.- Realizar la siguiente division de Correcto 95
nameros enteros: (-100) / (-5) = Incorrecto 6
Total 101
10.- Calcula el valor de 3—((-7+4) + (8 Correcto 70
-3)-5)= Incorrecto 31
Total 101

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Matriz de calificaciones de los estudiantes de cada paralelo en la prueba
final

En la matriz 9, se puede evidenciar el promedio final de los estudiantes de octavo
afios de Educacion General Basica paralelo A, B, C y D correspondientes a la
Unidad Educativa “Guaranda” después de haber implementado la herramienta

did4ctica tecnologica Nearpod.

Matriz 9: Promedio de la prueba final

PRUEBA FINAL POR CADA PARALELO

OCTAVOS

A B C D

8,4 8,8 8,6 8,3

Fuente: Unidad Educativa “Guaranda” octavos afos
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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En la matriz 10, se puede evidenciar el promedio general de los octavo afios de
Educacion General Basica paralelo A, B, C y D correspondientes a la Unidad
Educativa “Guaranda” donde les resulto muy atractivo y dinamico aprender

matematicas con la herramienta tecnoldgica Nearpod.

Matriz 10: Promedio general de la prueba final.

PROMEDIO GENERAL

OCTAVOS

8,52

Fuente: Unidad Educativa “Guaranda” octavos afnos

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Andlisis estadistico de la Encuesta de Satisfaccion

En este respectivo apartado se va dar a conocer el grado de satisfaccion que
tienen los estudiantes al utilizar la herramienta tecnologica Nearpod.

En la Matriz 11, se basa en la pregunta 1 de la encuesta de satisfaccion que es:
¢Cree que con el uso de la herramienta didactica tecnoldgica Nearpod mejoro el
proceso de ensefianza-aprendizaje? donde los estudiantes mejoraron su

conocimiento con la ayuda de esta herramienta.

Matriz 11: ;/Cree que con el uso de la herramienta didactica tecnoldgica

Nearpod mejoro el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje
Vélido SI 89 88,1
NO 12 11,9
Total 101 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

118



En la Matriz 12, se basa en la pregunta 2 de la encuesta de satisfaccion que es:
Los contenidos que se encuentran creados en la herramienta didactica

tecnoldgica Nearpod le parece:

Matriz 12: Los contenidos que se encuentran creados en la herramienta

didactica tecnoldgica Nearpod le parece:

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 80 79,0
NO 21 21,0
Total 101 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

En la Matriz 13, se basa en la pregunta 3 de la encuesta de satisfaccion que es:
Las actividades realizadas dentro de la herramienta didactica tecnoldgica

Nearpod fue:

Matriz 13: Las actividades realizadas dentro de la herramienta didactica

tecnoldgica Nearpod fue:

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 70 69,0
NO 31 31,0
Total 101 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

En la Matriz 14, se basa en la pregunta 4 de la encuesta de satisfaccion que es:

Al implementar esta herramienta didactica tecnoldgica su aprendizaje fue:
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Matriz 14: Al implementar esta herramienta didactica tecnoldgica su

aprendizaje fue:

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 89 88,1
NO 12 11,9
Total 101 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

En la Matriz 15, se basa en la pregunta 5 de la encuesta de satisfaccion que es:
¢ Cree que la herramienta didactica tecnoldgica Nearpod le permite mejorar sus

conocimientos en la asignatura de Matematicas?

Matriz 15: ;Cree que la herramienta didactica tecnoldgica Nearpod le permite

mejorar sus conocimientos en la asignatura de Matematicas?

Frecuencia Porcentaje
Valido Sl 90 89,1
NO 11 10,8
Total 101 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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AnNexos

Anexo 1: Propuesta tecnoldgica aprobado por Consejo Directivo de la Facultad
de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas.

UEB DECANATO A

UNIVERSIDAD O HUMANISTICAS

ESTATAL DY BOULIVAR
CONSEJO DIRECTIVO ,
Guaranda, 22 de junio del 2022

RCD-FCESFH-UEB-0269.2 - 2022

El suserito Devano de la Facultad de Ciencins de la Educacién, Sociales, Filosdficas y Humanisticas Dr, C. Francisco
Moreno Del Pozo, Centifica que el Consejo Directivo de sesidn Extraordinarin (06), realizada el 21 de junio de 2022,

EN RELACION AL SEXTO PUNTO. - Anilisis y resolucién de los temas validados por los sefiores tutores de la
Unidad de Integracidn Curricular de la Carrera de Pedagogis de la Informéatica, proceso mayo — septiembre 2022,

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatnl de Bolivar cn ¢l articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal ¢,
manifiesta: Emitir resoluciones parn ¢l funcionamiento de la gestidn administrative, acedémica, investigacion y
vinculacidn de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en ¢l Reglamento de Ia Unidad de Integracién Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el an. 8-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracidn Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacién relacionada con ¢l proceso de titulacidn de acuerdo con lo
establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos par las diferentes modalidades de titulacidn y sugiere su aproba-
cidn,

.~ Da seguimiento al avance de los trbajos de integracion curricular

QUE, en o Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO 11 DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integracién curricular- Valida las competencias profesionales para ¢l sbordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesidn y los contextos; desde un enfoque reflexivo,
investigativo, experimental, innovador, entre otros, segin el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracion curricular, sc planificard conforme a In siguiente distribucidn:

Horas para desarrollo [Créditos para desarrollo
de de

unidad de integracidn | unidad de integracién

Curricul curricula
ar r
Licenciatura y titulos
profesionales 240 384 s 3
Tercer Nivel de Grado

Las [ES deberin garantizar o todos sus estudiantes la designacién oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para ¢l desarrollo y evaluacién de la unidad
de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de 1a Unidad de Integracién Curricular
de la Universidad Estata! de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la claboracién del trabajo de integracidn curricular se podrin conformar equipos de dos estudiantes de
una misma o distintas carreras, asegurdndose la evaluacion y calificacién individual, con independencia de los
mecanismos de trabajo implementados.

Art.19.- Parn ¢l desarrollo del trabajo de integracidn curricular se garantiza la designacion oportuna del director o
tutor para ¢l grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

—_——eee e, e, L
Direccidn: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.eduec

e e e e e e |
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UEB :m:rw DE c:mcaou
DECANATO M
nEEoAD Vs

—_— CONSEJO DIRECTIVO s

QUE, en oficio 091-CEPI_FCE-2022 de fecha 20 de junio de 2022, firmado por el Ing. Jenathan Cérdenas Benavides,
MSe, Coordinador de la Carrern, en el que remite los temas de las Propucstas Teenoldgicas que han sido recstructurados
conjutamente con los scilores tutores designados de la Carrera Pedagogian de las Ciencins Experimentales -
Informética, del proceso de la Unidad de Integracién Curricular mayo - septiembre 2022,

RESUELVE: “APROBAR LA PROPUESTA TECNOLOGICA, TITULADA: “RECURSO DIDACTICO
TECNOLOGICO PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA™ DURANTE EL ANO 2022", PRESENTADO POR BAEZ YUNAPANTA
DANIELAGUSTIN y USHINA CHUQUIMARCA ERICA KATHERINE, ESTUDIANTES DE LA UNIDAD DE
INTEGRACION CURRICULAR, PROCESO MAYO - SEPTIEMBRE 2022 DE LA CARRERA DE
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES - INFORMATICA, REVISADO Y APROBADO POR
EL TUTOR/A LCDO. JOSE LUIS VASCONEZ SALAZAR, MSC, PROFESOR/A — INVESTIGADOR/A DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS™.

Notifiguese. -

Atentamente,

A e ——
GUIDO FRANCISOO
MORENO DEL POZO

- .)
Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDP/Marcela N.

—eeeeeeeeeeeeeeeeeeee——eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee————
Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secalra
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.eduec

—
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Anexo 2: Fotografias de la institucion educativa donde se realiz6 el proyecto de

titulacion.

Figura 12: Unidad Educativa “Guaranda” cancha principal
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 3: Encuesta dirigida a los estudiantes

ENCUESTA

La presente encuesta va dirigida a los estudiantes de Octavo afio de Educacion
General Basica, de la Unidad Educativa "Guaranda" en donde se va a medir su

conocimiento en el area de matematicas.

INSTRUCCIONES:

1.-Lea detenidamente las preguntas y contéstelas con sinceridad.
2.-Solo se permite realizar una sola vez la encuesta.

Tema: Recurso didactico tecnoldgico para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el area de Matematicas.
ParaleloA() B() C() D()

1.- ¢En su Institucion dispone de un servicio de internet?

2.- ¢Usted conoce sobre los recursos didacticos tecnologicos, su uso e

implementacion en su aprendizaje?

3.- ¢ Su Docente utiliza los recursos didacticos tecnoldgicos a la hora de impartir

sus clases?

4.- ¢Su docente estd capacitado para desarrollar y aplicar recursos didacticos

tecnologicos en la asignatura de matematicas?

5.- ¢ Usted cree que es importante utilizar recursos didacticos tecnologicos en las

horas de clases de la asignatura de matematicas?
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6.- ¢Qué recursos tecnoldgicos usan comunmente para recibir clases en la

asignatura de matematicas?

Kahoot ..................

Ninguna..................

7.- ¢ Conoce usted sobre la herramienta tecnolégica nearpod?

8.- ¢El docente de matematicas implementa la tecnologia dentro del salén de

clases como herramienta didactica para el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9.- ¢Esta de acuerdo que el uso de la tecnologia ayuda a mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje en el area de matematicas?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4: Encuesta realizada en Formulario de Google

Unidad Educativa "Guaranda"

La presente encuesta va dirigida a los estudiantes de

Octavo afio de Educacidn General Basica, de la Unidad Educativa

“Guaranda" en donde se va a medir su conocimiento en el area de matematicas.
INSTRUCCIONES:

1.-Lea detenidamente las preguntas y contéstelas con sinceridad.

2 .-Solo se permite realizar una sola vez la encuesta

3.-No hay respuestas correctas ni incorrectas.

4 .-Las opciones son las siguientes Siy No.

Tema: Recurso didactico
tecnolégico para mejorar el procesa de ensefianza-aprendizaje en el drea de
Matematicas.

@ kathytaushina11@gmail.com (no compartidos) fy
Cambiar de cuenta

*Obligatorio

Nombre *

Tu respuesta 7z

Figura 13: Encuesta realizada en Formulario de Google
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Paralelo

[ON
Os
QOc
Oob

1.- ¢En su Institucion dispone de un servicio de internet?

Q si
ONo

2.- ¢Usted conoce sabre los recursos didacticos tecnoldgicos, su uso e
implementacién en su aprendizaje?

Q si
ONo

Figura 14: Encuesta Google Formularios
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 5: Prueba de diagnéstico

Bl

UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA"
DISTRITO 02001 - CIRCUITO CO1 - AMIE 02H00013

PRUEBA DE DIAGNOSTICO
La presente prucha de diagndstico va dirigida a los estudiantes de Octavo afo de

Educacion General Basica, de la Unidad Educativa "Guaranda™.

INSTRUCCIONES:

|

| -Lea detenidamente las preguntas v contéstelas con sinceridad.
2.-No se permite tachones ni borrones,

Tema: Recurso diddetico tecnologico para mejorar ¢l proceso de ensefanza-uprendizaje
en el area de Matematicas. A

Nombm:\\; ........S.m ................... //// -

10
Fecha: ..%D!xf.,\ljmfu... ........................... |
Curso: %R.. .................. - LSRRI,

Paralelo A(Y) B()YC()D()

Resuclva los siguientes ejercicios:

1.- Un niimero entero mayor que +2 : </
™
N
a)-9 (b) +1 ) . ) 4350
2.- 7 grados bajo cero se representa: - P //

a) +7 c) (0,-9)
3.- ;Con qué nimero se indica ¢l nivel del mar?:
Conel 0 Conel -0, Con el +0
a)Cone Qun ¢ ) c)
4.- En la recta entera los niimeros negativos se representan:

- — \{
a) a la derecha del 0 b) & la izquicrda del 0 \glpordtleOd"“mD e

5.- ;Con qué tipo de nimeros enteros se indican las temperaturas por debajo de 0

grados?
a) con los niimeros enteros negativos /
e
@.. n los nimeros enteros positivos
c) con los nimeros enteros decimales
Av Afonso Durango y Gabriel Noboa Teltlonos 032881760 032983838 Coreo electronico tsguarandaigmal com
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8L

UNIDAD EDUCATIVA "GUARANDA"
DISTRITO (2001 - CIRCUTO CO1 - AMIE 02H20013

6.-Realizar la siguiente suma de nimeros enteros: (-20) + 15=

2)+13 b) 35 ) 7 /\
7.- Realizar la siguicnte resta de nimeros eateros: (-7)-(-14)=

a)+7 b7 . 0% '\‘ ‘
8.- Realizar la siguiente -inwucian de pmeros enteros: (-3) x (-2) 3 6 =
NATY b3S €) 36 A
9.- Realizar |4 siguiente division de numeros enteros: (-100)/ (-5)=

/

10.- Calcula el valorde 3 —((=T + ) = (8- 3) -5 =

a) 6 hvzh c)-14 J) 13 A

Ad Atoran Durango y Gebrel Nobos Testoros QN8R TH0 01293202 Conmen electunca MWjuaradal] gl con

Figura 15: Prueba de Diagnostico
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 6: Fotografias tomando la prueba de diagnostico

Figura 16: Prueba de diagnostico a los estudiantes de Octavo Afio
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Figura 17: Realizacion de la Prueba de Diagnostico

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 7: Clases demostrativa de la herramienta didactica tecnoldgica Nearpod

W &
Figura 18: Explicacion de la Herramienta Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Figura 19: Explicacién de la herramienta Nearpod
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 8: Prueba posterior de realizar las clases demostrativas

8L

UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA"
DISTRITO 02001 - CIRCUITO C01 - AMIE 02H00013

PRUEBA DE DIAGNOSTICO

La presente prucba de diagnostico va dirigida a los estudiantes de Octavo afio de
Educacion General Basica, de la Unidad Educativa "Guaranda®.

lNSTRUCClO\'F.S
1.-Lea dclcmdnmeme las pn:gunus v comtéstelas con smccnd:d
2.-No se permite mchones ni borrones.

Tema: Recurso didéactico lecnolégico para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el drea de Matematicas.

-~
Nombre:.f.Q!l'.‘.iﬁQ...E—S.QZ.\?. .................. &

Fecha: 24, ;:.w.ﬁ.—..Zf).:;.?n ....... Woashastesson o 4/0

Curso: (2. LAY Muuieeeneernnn s assiaresasasesasis
ParaleloA( ) BOA C( ) D( )

Resuelva los siguientes ejercicios:

L.- Un niimero entero mayor que +2 :
‘ a) -9 b) +1 @ \/ A/

2.- 7 grados bajo cero se representa:
—

a)+7 @-7 c)(0.-9) }
3.- ;Con qué njimero se indica el nivel del mar?:

G) Conel 0 \/ b) Conel -0 ¢) Conel +0 //
4.- En la recta entera los niimeros negativos se representan:
a) a la derecha del 0 '\\9) a la izquierda del 0 ¢) por debajo del cero 0 /{/

5.- ;Con qué tipo de nimeros enteros se indican las temperaturas por debajo de 0
grados?

a) con los niimeros enteros negativos -
s E—— = W - il
«b) con los nimeros enteros positivos

¢) con los nimeros enteros decimales

Afonss Durango y Gabrel Noboa Teidfonas 032831760 032383333 Comea electronco tsguaanca@omal com
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UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA"
DISTRITO 02001 - CIRCUITO CO1 - AMIE 02100013

6.-Realiznr 1a siguiente suma de nimeros enteros: (-20) + 15 =
a) +13 b) +35 ¢)-5 ! /
7.- Realizar la siguicnte resta de nimeros enteros: (-7) - (-14) =

u) +7 ‘_’l;’)A'I) o c)-5 . .‘/

/

§.- Realizar la siguiente multiplicacion de nu':'nicrm'cn(?( (-3)x(-2)x6=

a)-36 b) +35 (e)36)

9.- Realizar Ia siguiente division de nimeros enteros: (4106) / (-S) -

"~ )
a) 15 )20 / ¢)35

10.- Calcula el valor de 3 —((-7 + 4)+(8-3)-5)=

—

a)6 (b)y-6 ! c)-14 dy 14

Av Afionsc Durango y Gabrel Notoa

Figura 20: Prueba de Diagndstico de Finalizacién
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Tewloncs 032831760 032933832 Carreo electronca tyguarandsQ

g oo
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Anexo 9: Manual de usuario de la herramienta didactica tecnolégica Nearpod

MANUAL DE USUARIO DE NEARPOD

Daniel Baez

Erica Ushifa
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Manual de Usuario para la docente de la institucién

Introduccion

El presente manual de usuario tiene como fianlidad dar a conocer de manera sencilla y

detalla sobre el uso y manejo de la herramienta didactica tecnologica Nearpod.

El objetivo principal del manual es aprender a crear una cuenta en la herramienta didactica
tecnologica Nearpod e iniciar su utilizacion para generar documentos de manera

compartida.

Para la utilizacion de la plataforma Nearpod es necesario la utilizacion de navegadores de
internet como lo son Firefox, Opera Next, Chrome, Internet Explorer, Opera entre otros.

Para el ingreso a la plataforma virtual se lo realiza de diferentes maneras

En el afio escolar 2020-2021 probablemente es recordado como uno de los afios méas
inusuales, ya que muchos alumnos de todo el mundo participaron en algin tipo de
aprendizaje en linea por primera vez, lo que llevé a muchos maestros a buscar tecnologia
de educacion interactiva que pudiera ayudar a facilitar experiencias de aprendizaje

significativas fuera del aula fisica (Team, 2022).

Algunos educadores conocieron Nearpod por primera vez. Otros que ya estaban
familiarizados con la plataforma comenzaron a utilizarla y a recurrir a ella para la
ensefianza diaria. Al volver a las aulas fisicas en el proximo afio escolar, pueden surgir
preguntas y preocupaciones sobre como utilizar las herramientas tecnoldgicas con las que
muchos estan familiarizados en el entorno virtual e integrarlas en el aula fisica tradicional.
Afortunadamente, Nearpod es un programa que se puede trasladar facilmente al uso

presencial diario (Team, 2022).
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La herramienta didactica tecnoldgica Nearpod es ideal para trabajos independientes ya
que se puede iniciar facilmente una clase en modo al ritmo del alumno y luego compartir
el cadigo con sus alumnos por correo electronico o a través de su LMS (como Canvas 0

Schoology), Google Classroom o Microsoft Teams.

139



INDICE

GQUE €S NBAIPOA? ...ttt bbbt bbb 141
T U 1=T T T 1= ] (0L PSS 141
Consideraciones PEJAGOTICAS .......ocvevvereiieeeieeeie e sie e ste e e e e e seestestesreereeseaneenens 141
Nociones basicas de NEArPOU .........cceieiiiiiieirire e 142
ACCEARE Al SITIO ...ttt et nae s 142
O T L= T= IR 1o SO S 144
0 = W 0 - LT TSR PURP 144
V=T o TH 0 L= Voot -1l o TSP PSR 145
Y T o]1 o] o] (o= VOSSOSO 145
Biblioteca de NEArpOd .......cc.ooviiiiiiiie e e 146
A.- Medios de COMUNICACION: .......cuiiiierieiie sttt 148
B - ACHIVIAAAES: ...ttt bt 149
L -DHAPOSTTIVAS: ...ttt bbbttt bbbt 149
2.- DIiapositiva (CIASIC0O): ....iiviiiiiece et nne s 149
3im DHAPOSITIVAS: ...ttt 149
A -INTIUBNCIA: .ttt ne e 150
0= PO e 150
B.m POWERIPOINT: ..ottt ettt bbb 150
A [T 1o 1= 1T OSSO 150
B AUIO: .t b ettt 150
L] (0] 1 0T TR PTP P TR 154
Eliminar Presentacion ... 155
¢ COmMO se presenta a [0S eStUAIANTES? .........ccvviieiieii e 156

140


file:///C:/Users/Usuario/Documents/Noveno%20Ciclo/Tesis/Manual%20de%20Usuario%20para%20la%20docente%20de%20la%20institucion.docx%23_Toc115355457

r B
> ‘ ¢ Qué es Nearpod? \ <

Nearpod es una herramienta digital de aprendizaje movil que ayuda a los profesores a

construir sus propias lecciones interactivas. Se puede utilizar como un sitio web o0 una
aplicacion descargable. El usuario puede iniciar sesion con la cuenta de Google o con la

cuenta de Office 365, o bien registrarse.

La herramienta didactica tecnoldgica, esta disponible para ser utilizada en navegadores
de cualquier tipo de dispositivo conectado a internet, sin embargo, la mejor experiencia
para crearlos se encuentra a través de un computador o en celulares y tablet a través de la

APP descargable tanto para sistema operativo 10S y Android.

Requerimientos

e Disponibilidad en linea

e Requiere conexion a internet

e No requiere de instalacion PC

e Tipo de licencia de pago y gratuita

e URL de la aplicacion:

Consideraciones pedagdgicas

e Nivel: Primaria, Secundaria y Universidades
e Areas sugeridas: Todas las areas

Permite realizar contenido dindmico y lecciones que pueden ser controladas a los

estudiantes en tiempo real.
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https://nearpod.com/

Los estudiantes pueden interactuar entre ellos por medio de blogs y chats dentro de la
herramienta, también permite competir de forma dinamica por medio de juegos y

documentos multimedia.

Nociones basicas de Nearpod

Acceder al sitio

Se pude ingresar desde cualquier navegador.

@® Google X  +

C Y & googlecom.ec/?gws rd=ss 2 T

[ul X
o &
Gmail Imgenes 3 (L

Google

Buscar con Google Voy a tener suerte

Figura 21: Ingreso a Google
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Ingresamos y colocamos la siguiente direccion electronica:

@® Google x  +
C {} & googlecom.ec [

Gmail Imagenes

Buscar con Google Voy a tener suerte

Ofrecido por Google en: Espafiol (L

Figura 22: Ingreso al sitio web de Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

A través de la direccion se ingresa a la pagina principal de Nearpod.

@ Nearpod: You'll wonder howyou X | 4

& C { @ nearpod.com

Como sea que
ensenes, esta en
Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprensién de

los estudiantes a través de lecciones interactivas,
videos interactivos, gamificacion y actividades, todo
en una sola plataforma.

PROFESORES ADMINISTRADORES

ESTUDIANTES

Unete a una leccién Registrate gratis Descubrir mas

© Iniciar sesién o Solicite una cotizacién

&« =

Figura 23: Pagina principal de Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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https://www.nearpod.com/
http://nearpod.com/

Unirse al sitio

Para comenzar a utilizar la herramienta didactica tecnologia Nearpod seleccionamos
Iniciar sesion.

+

@ Nearpod: You'll wonder how you X

c O

@ nearpod

&

# nearpod.com

Como sea que
enseies, esta en
Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprension de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,
videos interactivos, gamificacién y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES PROFESORES ADMINISTRADORES

Unete a una leccién Registrate gratis Descubrir mas

roduzca el codh o o = Eiy
Introdluzea el cod o Iniciar sesion o Solicite una cotizacién

Figura 24: Ingreso a Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Para la utilizacion de la herramienta didactica tecnoldgica Nearpod se debe de crear una
cuenta o bien ingresar con una cuenta Google, Office365.

@ Nearpod x  +

< cC O nearpod.com,

@) nearpod

Acceder

¢No tienes una cuenta? registrarse

Usa cualquiera de tus cuentas Correo electrénico de la escuela

existentes kathytaushina11@gmail.com

E P ——
Contrasena
..........
a Acceder a Office 365 o
C  Acceder con Clever grabame ¢Olvidaste tu contrasefia?
& Acceder con ClassLink
Ingresar

Figura 25: Registrarse en la herramienta Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Paso a paso

Menu de acceso

Una vez registrado con sus datos, ingresamos a la pagina principal de Nearpod donde se

presenta un mend que consta de los siguientes apartados: mi biblioteca, biblioteca

Nearpod, unirse, crear e informes.

Q Crear v | Inicio Répido

@ nearpod Quehacer v Busc

Empieza con Nearpod

. -
¥ Juega una demo 1= explorar recursos Bl Creay edita A integra alumnos
Prueba Nearpod jugando con una Revisa nuestros materiales Edita material prearmado, sube, o Lanza una leccién con estudiantes
demostracion interactiva. predefinidos y estandarizados. crea desde cero. para ver la magia.

Reciente

Crea una Leccion

EXPLORA LA
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

Figura 26: Pantalla principal para crear recursos en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Mi biblioteca

@ nearpod Que hacer »  Buscar por tema o estandar Q Crear v | Inicio Rapido @

Empieza con Nearpod X Des:

% Juega una demo 1= explorar recursos Bl Creay edita ," integra alumnos

Prueba Nearpod jugando con una Revisa nuestros materiales Edita material prearmado, sube, o Lanza una leccién con estudiantes

# Mis Lecciones ; " e !
L demostracién interactiva. predefinidos y estandarizados. crea desde cero. para ver la magia.

il Informes

Q. Biblicteca de Nearpod

Reciente

B Recursos de profesor

EXPLORA LA Crea una Leccién

BIBLIOTECA DE
NEARPOD

Figura 27: Biblioteca de Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

de

a -

x Descartar Consejos

cartar Consejos
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En la biblioteca se encuentran las distintas presentaciones que se crearon o se descargo
para poder compartir con los estudiantes, en la cual nos generara un codigo para poder

compartir con la clase.

@ Sesion5 X +

< c 0O nearpod.com

Unete en join.nearpod.com o en la aplicacién

EB9XC.

Vilido desde lun., sept. 26° 2022 - mié., oct. 26° 2022
29 dias restantes/s =

® = <> B Q W

OPCIONES

Respuestas obligatorias y prevencion de saltos oD

Figura 28: Cadigo de ingreso a las clases en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Biblioteca de Nearpod

Permite descargar distintas presentaciones, muchas de ellas son gratuitas.

@ Sesions X +

= G (Y @ nearpodcom

@neorood Que hacer v  Buscar por tema o estandar Q) Crear v | Inicio Rapido @ @

Unirse auna [N Biblioteca de Nearpod ¥ Filtrar por Estandares
seleccion

Presentado  Los grados  Asignaturas Tipos de contenido  Editores  Contenido premium
A Mis Lecciones

it Informes

Queen
Elizabeth Il

NEW Current Events Lesson

Q_ Biblioteca de Nearpod

|8 Recursos de profesor

éollege Savings
Month
September

How to Use
Nearpod

World * W

Ozone Day Constitution Bannﬁﬂ E?Oks

International

Figura 29: Herramientas de la biblioteca de Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Unete

Permite ingresar el cddigo de algun otro usuario para unirse a la clase o las

presentaciones realizadas para los estudiantes.

@ Sesion 5

<« 0d.s o Q e H

Q Crear v | Inicic Répido # @

@ ﬁerpOd Que hacer »  Buscar por tema o estandar

Ur‘linE‘E:f una [N mpieza con Nearpod % Descartar Conscjos
seleccion

gga una demo explorar recursos Crea y edita /Q‘ integra alumnos
- - i s i Lanza una leccion con estudiantes
& Mis Lecciones rpod jugando con una Revisa nuestros materiales Edita material prearmade, sube, o
A dentfién interactiva predefinidos y estandarizados. crea desde cero. para ver |a magia

it Informes

Mis Lecciones
Q_ Biblioteca de Nearpod N

|B Recursos de profesor

EXPLORA LA Crea una Leccién

RIRDIINTECA NDE

Figura 30: Unirse a la clase con Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Crear

La opcion crear permite realizar nuevas presentaciones, elegir Crear.

@ Nearpod

« > C 0O nearpad.com

Que hacer v  Buscar por tema o estandar Q Crear Inicio Répido @ @

Empieza con Nearpod X Descartar Consejos

Juega una demo explorar recursos Creay edita _#' integra alumnos
& Mis Lecciones Prucba Nearpod jugando con una Revisa nuestros materiales. Edita material prearmado, sube, o Lanza una leccién con estudiantes
n E g predef y s crea desde cero. para ver |a magia

il Informes

B Recursos de profesor

EXPLORA LA Crea una Leccién

BIBLIOTECA DE
NEARPOD

Figura 30: Crear recursos con Nearpod
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022..
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Una vez ingresado a la opcidon de elegir se abrird una nueva ventana donde nos

presentara nuevas opciones de crear:

@ Nearpod -Presentacién x  +

= cC O npl.nearpod.com
@ nearpod @

Leccidn sin titulo @ Configuracio Tamafio: 0 Mb

=+ Agregar Nueva O Copiar (Ctri+C)

Agregar diapositiva

Drop
any files here

— ;%
@ T
=l

&

Crear

Figura 31: Subir recursos a Nearpod para los estudiantes
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Se selecciona crear nueva diapositiva y aparece una segunda ventana donde tenemos las

siguientes opciones:

npl.nearpod.com

PARATI

Todos
Today’s Lesson:

Reciont. Mas popular
eciente '\

i
- ) ]

MEDIOS DE COMUNICAQON A

apositivas Prueba

Agregue una prucba de Diapositivas
opcién milltiple.

Comience con una nueva diapositiva
en blanco y comparta informacion y
una variedad de medios con los
estudiantes.

Caracteristicas clave :
Hora de escalar Pares coincidentes « Muiltiples disefios, plantillas y

Juego de preguntas que ares aque temas
aumenta la participacién

= Agregue texto, formas, imagenes,
GIF y video

e Lector inmersivo y soporte de
audio

Figura 32: Nearpod y sus herramientas
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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A.- Medios de comunicacion: Crear e interactivo.

B.-Actividades: Pruebas, juegos y discusiones.

Dentro de esta ventana es necesario seleccionar el tipo de contenido que se desea ingresar
(audio, video, PDF etc) una pagina web o una actividad Interactiva en este caso vamos a

ingresar a Crear.

@ Nearpod -Presentacién x  +

<« C Y & nplnearpod.com

PARATI

Todos

Today’s Lesson:

Reciente '\

Mas popular i iSn|

58
MEDIOS DE COMUNICACION v (2] 0]

Diaposiiva Dispositvas fice) | Npiapositas @

gregue archivol Diapositivas

. Cree una nuerp diaposifiva |Agregue una di
Interactivo v 1 areg :
blanco con nuesgro edit, Jue los estudiant

desde cero col

Comience con una nueva diapositiva
ACTIVIDADES en blanca y comparta informacion y
una variedad de medios con los

Pruebas y juegos 1 estudiantes.

Discusiones Caracteristicas clave :

* Multiples disefios, plantillas y
temas

* Agregue texto, formas, imégenes,
GIF y video

& Lector inmersivo y soporte de
audio

Figura 33: Crear contenido con Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

1.-Diapositivas: Crea una diapositiva desde cero.
Caracteristicas clave:

o Mdltiples disefios, plantillas y temas
o Agregue texto, formas, imagenes, GIF y video

o Lector inmersivo y soporte de audio
2.- Diapositiva (Clasico): Agregue una diapositiva en blanco con nuestro editor

3.- Diapositivas: Agregue archivos por los que los estudiantes
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Caracteristicas clave:

o Cargue imagenes desde la computadora, Dropbox, OneDrive y Google Drive
4.-Influencia: Agregue sitios y presentaciones
Caracteristicas clave:

o Cargue sus propias lecciones de Sway
o Evaluacion formativa habilitada

o Elija entre una variedad de contenido prefabricado
5.- PDF: Sube un archivo PDF.
Caracteristicas clave:

o Comparta documentos, investigaciones, encuestas, articulos de noticias y otros

archivos didacticos en su leccion.
6.- PowerPoint: Convierta su documento de PowerPoint.
Caracteristicas clave:
o Subir documento de PowerPoint
7.-Imégenes: Sube imagenes como diapositivas a tu leccion.
Caracteristicas clave:

o Cargue desde su computadora, Dropbox, OneDrive, Google Drive

o Buscar iméagenes a través de la Busqueda de Google
8.- Audio: Sube un archivo de audio.
Caracteristicas clave:

o Agregue archivos de audio como medios de referencia para apoyar las
actividades
o Agregar audio a diapositivas de contenido o imagen
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En la ventana de crear también nos aparece mas opciones como borrar diapositiva.

@ Nearpod -Presentacion X & Nearpod - SomProjecte x| +

ERCE ) & oincerpoicon ma— z
@neorpod @ |

Leccion sin titulo @ Configuracion ko EiGRR

< Agregar Nueva WPorrar diapositiva D Copiar (Ctrl+C) / Convertir a dibujo

Agregar diapositiva

(  SUBIRARCHIVOS )

vista previa Guardar & Salir

Estableciendo una conexién segura...

Borrar diapositiva

Figura 34: Ventana de borrar elementos en Nearpod
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.

Vista previa aqui podemos visualizar nuestras presentaciones creadas en Nearpod.

@ nearpod @ '{

Sesidon 1 @ Configuracion Tamafio: 5.8MB B

< Agregar Nueva (O Copiar (Ctri+C)

‘f))/

Matematicas

ﬁ !S%'k Opedciones con’
N
s .8 EGB
wors=i

Omeros Enteros
k1m0 ster?

Low i entoro, 7" somion nimercn
N G e i v gl

4 - N BT
$ -4 % 3 IsTis &
Agregar diapositiva lm)‘ ‘I, W/J [ |"! % PI 316 9

1 Editor de diapositivas 3 Editor de diapositivas

Video

5 Editor de diapositivas

4 Nimeros enteros - 1.- ;Qué son ...

vista pievia Guardar & Salir

Figura 35: Vista previa del recurso creado en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Visualizamos todas las presentaciones

vista de estudiante

Figura 36: Presentacion del recurso creado en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Seleccionamos configuracién para poder cambiar el nombre del archivo y las

restricciones que se desea incorporar.

@ nearpod @

Sesion 1 @ Configuracién Tamafio: 5.8 MB B

O Copiar (Ctrl+C)

Matematicas

. .BEGB ‘
N, * ‘[‘, " N  « o a7 Video
i A w 1", B 235 18 =
A I Al LN Y 1 ‘.6 94
1 Editor de diapositivas 2 Editor de diapositivas 3 Editor de diapositivas 4 Nimeros enteros - 1.- ;Qué son |

1

©

Quiz

v
i " -
Voo s | | i % L
2™ I A 2N O A —
| 5 Editor de diapositivas | | 6 Editor de diapositivas | 7 Horade escalar | | 8 Numeros enteros .
editar

Figura 37: Ventana donde se puede cambiar el nombre del Recurso
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Aparecera una ventana secundaria donde nos piden los siguientes datos: Nombre de la
presentacion, descripcion de la presentacion, el nivel y la materia correspondiente a el

contenido creado.

&)

Detalles de la Leccién

Sesion 1

MATERIA

Transiciones entre diapositivas

Figura 38: Ventana de Ingreso del nombre del material didactico creado en

Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Una vez llenados todos los campos de los nuevos ajustes esta lista nuestra presentacion

donde nos aparecera mas ajuste como los siguientes:

@neorpod Que hacer v B ter tandar Q) Crear v | Inicio Rapido @ @

X Descartar Consejos

Unirse a una 50 Empieza con Nearpod
seleccion -~

Juega una demo explorar recursos Creay edita N integra alumnos

Revisa nuestros materiales Edita material prearmado, sube, o Lanza
predefinidos y estandarizados. crea desde cero. para ver

A Mis Lecciones

il Informes

a Kaf ifa
bre de 2022 - 8 MB 20 de septiembre de 2022 - 6 MB

—
Sesién 5: Suma, Resta y
Multiplicacion de
Polinomios
P - T

Sesion 4:

\ Ecuacionescon .

~% unaincognita /| =
X

7 sesi6n 3: Ley de
exponentes y radicales

Y)
& W J/
\ ; 3

T

Figura 39: Ajustes de los materiales creados en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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1.- Compartir las presentaciones con los profesores o estudiantes.

2.-Duplicar el contenido: Realiza la copia de la presentacion completa.

3.-Agregar una carpeta

4.-Eliminar de la carpeta
5.-Exportar PDF
6.-Informes

7.- Eliminar

Informes

Brinda estadisticas del ingreso de los estudiantes o docentes.

@ nearpod Crear v | Inicio Rapido @ @

g Reportes Post-Sesién

Accede a reportes detallados de las actividades realizadas en cada sesién por tus usuarios de Nearpod.

# Mis Lecciones Q
il Reportes

Sesion 1
Kathyta Ushifia V4

aared
:‘_nb?-r’ &l Diapositivas: 8 | Sesiones: 3

B Recursos de Profesor

Activation Lesson: Outer Space
Kathyta Ushina v
Diapositivas: 9 | Sesiones: 2

Figura 40: Ventana de control estudiantil en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Eliminar presentacion

Ingresar a mis lecciones y seleccionar el menu la opcion de ajustes y eliminar.

@neorpod Quehacer »  Buscar por tema o estandar Q,) Crear v | Inicio Rapido @ 6

Unirse a una CODIGO. Empieza con Nearpod X Descartar Consejos
seleccion SR

y N
Juega una demo explorar recursos Creay edita & integra alumnos
A Mis Lecciones Prueba Nearpod jugando con una Revisa nuestros materiales Edita material prearmade, sube, o Lanza una leccién con estudiantes
demostracion interactiva predefinides y estandarizados. erea desde cero. para ver la magia.

mll Informes

Mis Lecciones
Q. Biblioteca de Nearpod .

|B Recursos de profesor

«}p Amastrar una carpeta

« Compartir Con Profesores

|l Duplica

Agregar una Carpeta

EXPLORA LA Crea una Leccién

BIBLIOTECA DE
NEARPOD

il Informes

] W Eliminar

Figura 41: Eliminar presentacion en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

8 Eliminar leccién Leccion sin titulo

Borrar esta leccién hara que se borre todos los
informes, expiren todos los CODES activos, la

quitara de todas las carpetas e invalidara cualquier
enlace compartido.

Figura 41: Ventana secundaria de eliminar presentacién en Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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¢ Como se presenta a los estudiantes?
Abrir la presentacion deseada y selecciona la opcion “Sesion en Vivo”. La aplicacion le

daré un cddigo para la sesion, que deberas compartir con los estudiantes.

@ﬁQOprd Que hacer v Buscar por tema o estandar Q Crear v | Inicio Rapido @

Unirse a una - Empieza con Nearpod X Descartar Consejos
seleccion =
Juega una demo explorar recursos Creay edita ™ integra alumnos
ﬁ Mis L ol Prueba Nearpod jugando con una Revisa nuestros materiales Edita material prearmado, sube, o Lanza una leccién con estudiantes
il demostracién interactiva predefinidos y estandarizados. crea desde cero. para ver la magia

il Informes

Mis Lecciones

Sesion 4 Sesién 3
athyta Ushifa @ Kathyta Ushifa @ Kathyta Ushifia

26 de tiembre de 2022 - 8 MB 20 de septiembre de 2022 - 6 MB 20 de septiembre de 2022 - 14 MB
D Sesién 5: Suma, Resta y

Multiplicacion de
Polinomios

Sesion 4:

'\ Ecuacionescon /.

¥ unaincognita /' =
&'

Sesi6n 3: Ley de
exponentes y radicales

g ) )
x W f
. - 2

ol
P a

| |

Sesion
@ Ka ifa

20 de septiembre de 2022 - 2 MB
. Sesioh 2: Calculo de

Figura 42: Visualizacion del material didactico en Nearpod

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

Se abrird una nueva ventana donde se puede seleccionar las opciones para compartir la

presentacion en vivo y aparece el siguiente codigo, por ejemplo:

Unete en join.nearpod.com o en la app

SABMV.

¢ = B Q
Er Goog Remin Micre
En Classroor Tean

OPCIONES

Lanzar Llamada Zoom

Figura 43: Contrasefia para unirse a la clase con Nearpod
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Los alumnos se unirdn a la sesion, abriendo la aplicacién en sus dispositivos e
introduciendo el codigo o enlace en donde nos pide que nos registremos para poder

ingresar y los pasos son:

& C (¥ & appnearpod.com

@ nearpod

Bienvenido a Tu Leccién

Nombre completo

Kathyta Ushif

Apodo opcional

1de 11 Abrir navegador a

Figura 44: Pantalla principal de Nearpod para los estudiantes.
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.

1.- Nombre completo del estudiante
2.-Apodo con el que va a poder participar en diferentes actividades.

3.- Seleccionar Unirse y pude ingresar
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Una vez ingresado tanto estudiantes como profesores podemos comenzar la clase prevista

y la visualizacién es la siguiente.

@ Nearpod Lessons: Download rea. X =+

< cC 0 app.nearpod.com

< @neorood Meni v

cobico: SASMV =

Sesién 5: Sumaq, Resta 'y
Multiplicacion de
Polinomios

Tos'y -
;;;;;

2de11 [[C]) Diapositivas a

Figura 45: Visualizacion del material didactico de los estudiantes.

Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 10. Certificado de implementacion de la herramienta didactica
tecnolégica Nearpod

8L

UNIDAD EDUCATIVA “GUARANDA”
DISTRITO 02D01 - CIRCUITO CO1 - AMIE 0200013

Ing. Edwin Garcia de la Unidad Educativa “Guaranda®, a peticion verbal de las partes
interesadas, de conformidad con lo prescrito en la Ley Organica de Educacion
Intercultural y demds normas vigenies.

CERTIFICO:

Que los Sres. Daniel Agustin Bdez Yunapanta con CI 025033251-7, y Erica
Katherine Ushifia Chuquimarca con C.1 172768077-7, estudiantes de la Universidad
Estatal de Bolivar, de la Facultad Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y
Humanisticas, Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales (Informatica),
realizaron el Proyecto de Titulacién, con el tema: RECURSO DIDACTICO
TECNOLOGICO PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “GUARANDA” DURANTE EL ANO 2022.

Durante su permanecia en nuestra institucién, los sefiores han demostrado capacidad,
puntualidad, respeto y colaboracion.

Es todo lo que puedo informar en honor a la verdad autorizando a las partes interesadas
hacer uso del presente certificado

Guaranda, 22 de septiembre del 2022

Atentamente,

Av Alfonso Durango y Gabriel Noboa Teléfonos 032881760 032983838 Correo electrénico tsguaranda@gmail.com

Figura 46: Certificado de implementacion de la herramienta didactica
tecnologica Nearpod
Elaborado por: Daniel Béez & Erica Ushifia, 2022.
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Anexo 11: Reporte de Urkund

Ouriginal

Document Information
Analyred document MARCO TEORICO- Erica Ushifia peif (D145042813)
Submitted 2022-09-20 15:31:00
Submlitted by
Submitter emall cushina@ malles ueb edu.oc
Similarity 5%
Analysis address |vaseencuebpanalyss, ukund com

Sources included in the report

Entire Document

Hit and source - focused comparison, Side by Side

Submitted text As student entered the text in the submitted dacument
Matching text  As Lhe text dppears in the source

hitps Msncurs Urkund comviess1 353357 32. 26534 1. 253487 exporiad "

Figura 47: Reporte de la plataforma URKUND
Elaborado por: Daniel Baez & Erica Ushifia, 2022.
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