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VIlI. RESUMEN EJECUTIVO

Desarrollar el proceso cognitivo en los estudiantes de Quinto Grado de Educacion
Basica mediante la ensefianza aprendizaje de las operaciones combinadas es importante
e imprescindible, estos son los cimientos en los que se construirdn nuevos
conocimientos matematicos. Las operaciones aritméticas bésicas (suma, resta,
multiplicacion y divisién) son operaciones que estan presentes en la vida cotidiana y
son de vital importancia para convivir en una sociedad globalizada y competitiva. El
presente trabajo detalla los resultados obtenidos al aplicar tecnologias educativas en el
aprendizaje de las operaciones combinadas con los estudiantes del quinto afio de EGB,
de la Unidad Educativa Verbo Divino, donde se realizaron dos Fases de Instrumentos
de Recoleccion de Datos, pudiéndose registrar la existencia de falencias en el
procedimiento de ejercicios con operaciones combinadas. Por tal motivo, es
trascendente importancia acoplar los contenidos tedricos y fundamentales de la
matematica con aplicaciones tecnoldgicas que incidan en el aprendizaje y desarrollo de
destrezas para la resolucion de problemas asociados a las operaciones combinadas. Se
ha decido incorporar aplicaciones tecnoldgicas debido a su impacto en la obtencién de
conocimientos y el desarrollo de destrezas necesarias. Este tipo de investigacion
corroboré un cambio significativo en el desarrollo y dominio de destrezas de las

operaciones combinadas.

Palabras claves: Operaciones combinadas, aplicaciones tecnoldgicas, destreza

matematica, aprendizaje, Proceso Cognitivo.
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VIIl. ABSTRACT

Developing the cognitive process in fifth grade students of basic education
through teaching learning of combined operations is important and essential, these
are the foundations on which new mathematical knowledge will be built. Basic
arithmetic operations (addition, subtraction, multiplication and division) are
operations that are present in everyday life and are of vital importance to coexist
in a globalized and competitive society. The present work details the results
obtained when applying educational technologies in the learning of combined
operations with the students of the fifth year of EGB of the Verbo Divine
Educational Unit, two observation sessions were carried out, being able to register
the existence of shortcomings in solving exercises with combined operations. For
this reason, it is of transcendent importance to combine the theoretical and
fundamental contents of mathematics with technological applications that affect
the learning and development of skills for solving problems associated with
combined operations. It has been decided to use incorporating technological
applications due to its impact on obtaining knowledge and the development of
necessary skills. The type of investigation a significant change in the development

and mastery of combined operations skills was confirmed.

Keywords: Combined operations, technological applications, mathematical skills,

learning, Cognitive process
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IX. INTRODUCCION

El proceso cognitivo se ha convertido en un desafio para los docentes de primaria
quienes, en busca de alcanzar el aprendizaje esperado por sus estudiantes, han
empleado diferentes metodologias y recursos que el medio les ofrece, sin embargo, a
pesar de que la tecnologia es un aliado en la educacion del siglo XXI el aprendizaje de

las operaciones combinadas se centra en el uso de la pizarra y el marcador.

De esta manera, por la forma en como los nifios aprenden el desarrollo de
operaciones combinadas se evidencia un bajo rendimiento en las evaluaciones con
problemas, por tal motivo es necesario reflexionar sobre los recursos didacticos que se
puede emplear y que estén acorde al entorno sociocultural del estudiante manteniendo

la interaccion entre docentes y estudiantes.

Investigaciones anteriores revelan que una de las formas mas efectivas teniendo en
cuenta la modernidad y la capacidad tecnologica para acercar a los estudiantes a la
sociedad del conocimiento es el uso de la tecnologia, los conceptos matematicos
béasicos son intangibles, razon por la cual incorporar aplicaciones tecnoldgicas en el
proceso cognitivo basicos de operaciones combinadas es una necesidad en el contexto

actual.

De acuerdo al analisis que se considero sobre la Unidad Educativa “Verbo Divino”

se discurre como problema de la investigacion el escaso manejo de softwares
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matematicos que vinculen los contenidos de Matematica con aplicaciones cotidianas,
volviéndose de esta manera un tema de estudio repetitivo. De igual forma los docentes
de Matematica manifiestan que el rendimiento académico de los estudiantes es bajo en
Matematica méas aun cuando se trabaja la unidad de operaciones combinadas, la cual
debe ser trabajada de forma rapida sin alcanzar completamente las destrezas con

criterio de desempefio tanto bésicas como imprescindibles.

Dentro de este contexto, el problema de investigacion en la Unidad Educativa
“Verbo Divino” tiene diferentes causas como la desactualizacion tecnologica docente,
metodologia didactica no adecuada, ausencia de planificaciones de actividades, tiempo,
limitada utilizacion de recursos tecnologicos didacticos, escasa relacion de problemas
de aplicacion con los contenidos; teniendo como efectos bajo rendimiento de los

estudiantes.
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FACULTAD DE

/ L,
UEB BoniEAL DA CARRERA EDUCACION CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION
1. TEMA

Propuesta de aplicaciones tecnoldgicas para la ensefianza-aprendizaje de
operaciones combinadas desarrollando el proceso cognitivo, en los estudiantes de 5to
grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Verbo Divino”, durante el afio

2022.

2. ANTECEDENTES
Estando presente en la Unidad Educativa “Verbo Divino”, no se identificoO ningun
tipo de estudio investigativo referente al tema propuesto, lo cual es factible

desarrollarlo tomando en cuenta el problema encontrado.

(Lépez, 2012), en su investigacion con el tema “El Uso de la Tics y su incidencia en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de segundo a séptimo afio de
educacion basica de la Escuela Rubén Silva del cantén Patate provincia de

Tungurahua”, quien concluye:

e No se practica estrategias didacticas que empleen la tecnologia y ayuden a
desarrollar el pensamiento del estudiante en funcion del cumplimiento de sus
verdaderos objetivos.

e La mayoria de los docentes contintian utilizando metodologia tradicional que
impiden el acceso a medios de comunicacion global y permita el libre desarrollo
del pensamiento del estudiante en miras de perfeccionar su competencia
académica.

e Los anteriores modelos educativos como el tradicionalista y conductista, siguen
prevaleciendo entre los docentes, debido a que su modelo mental se sustenta en la
practica didactica que se deriva de esos modelos. (Lopez, 2012, pag. 92).
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Poner en accidn las estrategias para fortalecer y potenciar la ensefianza-aprendizaje
que se imparte en el nivel educacional, las mismas que desarrollan el proceso cognitivo

mediante el uso de aplicaciones tecnoldgicas, como metodologia estudiantil.

Es muy importante la motivacion a los estudiantes de la Unidad Educativa por parte de
los docentes, no solo en las aulas de clase sino en sus hogares, auto preparandose en su

aprendizaje de matematicas de manera que se incremente el desarrollo.

Los errores mas comunes se dan en la interpretacion del lenguaje ordinario como
lenguaje matematico. También se refieren a situaciones que interfieren en el proceso
de ensefianza, como costumbres escolares, estilos de trabajo dentro y fuera del aula,
procedimientos y técnicas que emplea el docente para generar un aprendizaje, por lo
tanto se aconseja emplear una metodologia de trabajo que sea diferente al aprendizaje
individualizado y conductista para generar estudiantes capaces de analizar, interpretar
y dar solucion a los problemas matematicos en los que intervienen las cuatro

operaciones aritmeticas basicas.

Cabe recalcar que la tecnologia se ha vuelto indispensable en el aprendizaje
especialmente de la matematica ya que ha podido eliminar barreras que el estudiante
se ha enfrentado procediendo a acceder a las aplicaciones digitales donde se obtiene
informacion al momento y el lugar que ellos deseen, por otro lado algo que se debe

reiterar es que gracias a las nuevas tecnologias permiten individualizar el aprendizaje
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permitiéndoles convenir a distintos materiales que se encuentren en internet

favoreciendo en gran medida el autoaprendizaje.

En la actualidad los tics se han convertido en una herramienta fundamental para la
ensefianza — aprendizaje de las diversas asignaturas ya que nos ayudan a desarrollar el
aprendizaje cognitivo de cada estudiante de una manera facil y eficaz. (Gutama,

2020).pag. 13.

El propdsito de un docente debe ser involucrado por actos simbdlicos de: formar,
ensefar, guiar, inculcar y contribuir a que los estudiantes obtengas el alcance de
experiencias, donde desarrollen sus habilidades, capacidades, destrezas, normas,

conocimientos y valores que les facilite actuar en forma analitica y constructivista.

En la “Unidad Educativa Verbo Divino”, se visualiza la escasez de Aplicaciones
Tecnologicas, en la asignatura de matematicas el cual afecta al nivel educativo, lo que
hace que los estudiantes no se originen para el auto aprendizaje. Por tanto se hace
indispensable las Aplicaciones Tecnologicas en el desarrollo cognitivo como una
herramienta facilitadora llenando de potencial académico aquellos espacios que quedan
por evolucionar, Estas Herramientas Digitales resaltan una propuesta a la formacion
de estudiantes innovadores, estratégicos, competentes de transformar y precipitar los

procesos del desarrollo que el pais necesita, el preambulo de nuevos equipos
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tecnoldgicos educacionales transforma las instituciones desde diferentes campos

organizacionales de una Unidad Educativa.

Se pretende que el estudiante genere su propio conocimiento, propulsando
Aplicaciones Tecnologicas necesarias para resolver problemas matematicos, como
exhibicion del desarrollo de docentes profesionales con alta calidad humanista,
fomentando la capacidad del pensamiento l6gico por medio de la aplicacion de recursos

didacticos y tecnoldgicos.
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3. PROBLEMA
3.1. Descripcion del Problema:
Se ha hecho evidente la importancia del aprendizaje de las matematicas en la
formacion de las personas, ahora la automatizacién de procesos y metodologias en el
aula ha contribuido al proceso efectivo de la educacion en el Ecuador, pues es

indispensable para todas las disciplinas en el siglo XXI.

La gran mayoria de los docentes no utilizan los recursos tecnolégicos de
aprendizaje adecuados, segun las estadisticas del Ministerio de Educacion, la razén es
que los docentes no estan capacitados en el campo de la tecnologia, algunos no cuentan
con las herramientas necesarias para ello, tampoco con las condiciones de trabajo mas
adecuadas, y muchos por la facilidad y falta de educacion cada clase es monétona,

aburrida e incdbmoda, lo que llega a la completa indiferencia de los estudiantes.

La tecnologia y la educacién son mundos entrelazados en la sociedad actual, es claro
e importante que la tecnologia posibilita incrementar las oportunidades de
comunicacion e interaccion en el aprendizaje que ofrece mayores oportunidades y facil

acceso a diversas fuentes de informacion.

Si los docentes no lo toman con responsabilidad, el pais no progresa, significa que

los estudiantes carecen de comprension y manipulacién de lo aprendido, porque los
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recursos didacticos tecnoldgicos activan funciones intelectuales en la adquisicion de

conocimiento nuevo.

En la provincia de Bolivar es conveniente conocer el comportamiento de las nuevas
generaciones frente a la tecnologia y llevarlos de la mejor manera a asumir
responsabilidad y protagonismo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Es por
eso que los maestros y los padres hacen el mejor uso de los medios didacticos en el

campo de la educacidn.

El sistema educativo no debe quedar marginado de los nuevos cambios
tecnologicos. Debe cuidar la formacion de nuevos ciudadanos, y la introduccion de las
nuevas tecnologias debe tener como objetivo fomentar el aprendizaje y promover
herramientas que apoyen el desarrollo de los conocimientos y habilidades necesarios
para una insercion social y profesional de calidad. También debe evitar que la brecha

digital cree capas de exclusion debido a la alfabetizacion digital.

Para que el desconocimiento se convierta en conocimiento, el individuo debe
adquirir y reconstruir su pensamiento. Por lo tanto, primero debe quedar claro que no
se deben descuidar los esfuerzos para integrar las nuevas tecnologias en la educacion.
La importancia del uso de la tecnologia en la provincia de Bolivar cada dia va en
aumento, la mayoria de las instituciones educativas cuentan con diversos dispositivos

técnicos que muchas veces no son bien utilizados o tienen un uso limitado para ensefar.
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En la unidad Educativa Verbo Divino, se observd que los estudiantes tienen un
ligero déficit y desinterés en matematicas (operaciones combinadas), debido a que, se
resuelve sin herramientas o estrategias, el tema se vuelve monotono o tedioso. Este
problema se refleja en el bajo rendimiento académico. Para eliminar el déficit de
resolucion de problemas y motivar al estudiante, se recomienda el uso correcto de las

Aplicaciones Tecnoldgicas y su efecto en la resolucion de problemas matematicos.

El estudiante necesita motivacion en sus métodos de aprendizaje y especialmente
en las matematicas escolares, la motivacion es necesaria en la realizacion de tareas y
en diversas actividades que incluyen la comunicacion interpersonal; Al estar
conectados con la sociedad y ser capaces de priorizar la cultura y el pensamiento a
través de las nuevas tecnologias de la comunicacion, los estudiantes pueden observar
y actuar a través de medios técnicos y de comunicacion que permiten resolver
problemas con infinitos conocimientos cientificos y actualizados, manteniéndose en
constante desarrollo como factor de desarrollo en el pais, es importante que los
estudiantes sepan manejar la tecnologia de manera efectiva para que en el futuro

puedan ser desarrolladores de programas o aplicaciones Utiles e innovadores.

Lograr una resolucion matematica es la solucion al problema planteado

originalmente, pero el medio por el cual se logra de manera optima esa resolucion es

mediante el uso de herramientas tecnoldgicas. Porque para el alumno dominar las
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aplicaciones tecnoldgicas es un motivo para hacer bien las cosas, porque obtiene una

recompensa cuando ve la solucion desde otra perspectiva, mas cercana a la realidad.

Se requieren estrategias iddneas para construir conocimientos practicos,
frecuentemente estas situaciones las encontramos en la institucion que efectuamos la
investigacion ya que tanto en estudiantes como en docentes estd ocasionando el
problema de la escasa aplicacién de las aplicaciones tecnoldgicas con procesos
cognitivos como herramienta de construccion de conocimientos en el desarrollo de las

operaciones combinadas.
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4. JUSTIFICACION
En vista de que actualmente las TIC se manifiestan en diversos ambitos como el
contexto social, educativo, cultural, entre otros y la integracion de aplicaciones
tecnoldgicas en el proceso educativo de acuerdo a investigaciones anteriores
determinan grandes beneficios en los estudiantes y docentes, de esta manera sera
posible alcanzar los resultados de aprendizaje para desarrollar destrezas en los
estudiantes que permita estar preparados para la vida y la participacion en una sociedad

del conocimiento y para continuar con sus estudios posteriores.

El Ministerio de Educacion propone en su curriculo varias unidades de estudio
dentro de la Matematica, siendo una de ellas las operaciones combinadas de suma,
resta, multiplicacion y division en el quinto afio de educacion general basica, sin
embargo, es el docente quien vinculara este contenido con el método heuristico y la

utilizacion de las aplicaciones tecnologicas.

Se evidencia metodologicamente al proponer la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas didacticas que proyectara a que el estudiante de quinto afio de educacion
general basica de la Unidad Educativa “Verbo Divino” conociendo la potencialidad de
este recurso sea capaz de demostrar muchas de las experiencias que lleven a la
comprension de la unidad de estudio, construir sus propias experiencias y obtener una
vision mas critica del mundo que le rodea para de esta manera alcanzar una aprendizaje

significativo.
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De la misma manera se asemeja de forma préctica porque ayudd a vincular los
contenidos tedricos de las operaciones combinadas con la resolucion de problemas de
la vida real , para lo cual se requiere de un manejo adecuado de herramientas didacticas
mas ahora que la tecnologia es un pilar fundamental en el sistema educativo y las
habilidades no se consiguen con la simple explicacién magistral del tema o la
exposicion de las férmulas y la resolucion continua de ejercicios volviendo a los

estudiantes mecanizados, siendo aplicable para diferentes grupos de trabajo.
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5. OBJETIVOS
5.1.1. Objetivo General:
e Desarrollar una propuesta de aplicaciones tecnolégicas para la ensefianza-
aprendizaje de operaciones combinadas desarrollando el proceso cognitivo, en
los estudiantes de 5to grado de educacion béasica de la Unidad Educativa “Verbo

Divino”, durante el afio 2022.

5.1.2. Objetivos Especificos:

e Investigar las diversas aplicaciones tecnologicas que existen para la ensefianza
— aprendizaje en la matematica.

e Analizar el contenido didactico de cada aplicacion tecnolégica segun el perfil
o ciclo escolar que se encuentran los estudiantes.

e Disefiar una propuesta de aplicaciones tecnoldgicas que permitan la ensefianza
— aprendizaje de los estudiantes de 5to grado de educacion basica de la Unidad
Educativa “Verbo Divino”, durante el afio 2022.

e Evaluar la propuesta de aplicaciones tecnoldgicas para la ensefianza-
aprendizaje de operaciones combinadas desarrollando el proceso cognitivo, en
los estudiantes de 5to grado de educacién basica de la Unidad Educativa “Verbo

Divino”, durante el afio 2022.
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6. MARCO TEORICO

6.1. Teoria Cientifica
6.1.1. Proceso cognitivo

En la actualidad los procesos cognitivos son representados mediante la metéafora de
ingredientes de una receta de cocina. Cuando un individuo se predispone a realizar una
coccion, accede a un listado de ingredientes. Cada uno de estos es medido en la unidad
que se requiera. Luego el individuo consulta la receta, continuando con los pasos
denominados coccién. De esta manera la receta requiere un algoritmo con los instantes
precisos en que se deben agregar cada ingrediente en una fuente llamada “olla cerebro

mental”.

A medida que el individuo continia agregando ingredientes y cumpliendo el
algoritmo emergen productos parciales que modifican el producto resultante. Por lo
tanto, la comida final es el producto de esta combinacion que en la metafora representan

las capacidades adquiridas durante el proceso.

Un proceso cognitivo se define entonces como la participacion interactiva de
proporciones de las capacidades cognitivas y sus subcomponentes en un tiempo
especifico. (ARIAS & CRUZ ARIAS, 2017). Estos procesos permiten digerir la
informacion que nos llega a través de los sentidos, almacenarlos, manipularlos e

interactuar con el mundo.
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Las funciones cognitivas (término que habitualmente se usa de forma indistinta) son
la base de nuestro conocimiento e incluye cosas tan basicas como la percepcion y
atencion, y tan avanzadas como el pensamiento, para ello tengo se debe dominar el
lenguaje, tener almacenada mucha informacién(memoria) y plasmar las ideas de modo

coherente (pensamiento).

6.1.1.1. Principales Procesos Cognitivos.
Los principales, o los mas populares, porque a medida que se ha avanzado en el
conocimiento de las funciones cognitivas en el ser humano, se ha ido identificando

funciones més especificas, que antes se incluian en una misma categoria. (Sainz, 2020).

a.) Percepcion:

Es el proceso mediante el cual le damos significado a las sensaciones que nos llegan
por los 6rganos de los sentidos.

b.) Atencion

Si fuésemos a volcar recursos cognitivos en todo lo que nos rodea a cada instante,
como especie hubiésemos avanzado poco. La atencion implica procesar determinados
estimulos, mientras ignoramos otros.

c.) Memoria

El proceso que permite que algo que pasd hace mucho tiempo aln nos saque una

sonrisa. Implica almacenar y recuperar una informacién cuando la necesitamos.
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d.) Pensamiento

Una de las funciones cognitivas mas dificiles de definir, porque, de hecho, incluye
varias funciones. Se refiere a nuestra capacidad de generar ideas, crear, solucionar
problemas, tomar decisiones, argumentar, teorizar...implica, en fin, una forma activa
de procesar la informacion.

e.) Lenguaje

Mucho de lo que somos como seres humanos es gracias al lenguaje, que es basico
para el desarrollo de otros procesos cognitivos. Implica conocer y usar un sistema de

signos y sonidos compartidos por otras muchas personas.

6.1.2. Aprendizaje

La enseflanza obligatoria de los sistemas educativos que se oferta en las
Comunidades Auténomas y en los paises de nuestro entorno, plantea disefios
curriculares excesivamente centrados en competencias desarrolladas por los alumnos
en areas de conocimiento légico-matematicas, linguisticas y socioculturales. En la
Gltima década también se citan competencias ligadas a la utilizacion y destrezas
alcanzadas con las nuevas tecnologias (TIC) para diagnosticar posibles carencias de

sistemas educativos. (Castro-Pérez & Morales-Ramirez, 2015)

Por otro lado, para establecer el aprendizaje, es necesario que la persona lo trabaje,
lo construyay, al mismo tiempo, le asigne un determinado grado de significacion
personal (Eyzaguirre et al., 2020). Este autor mas que asignar un significado establece

los siguientes pasos para adquirir un nuevo conocimiento.
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a. Elautor menciona la préctica constante del nuevo conocimiento.
b. La persona debe ser capaz de enlazar los conocimientos previos con la nueva
informacion.

c. Dar una significacién personal al aprendizaje adquirido.

El aprendizaje es un proceso transformador de asimilar informacion que, cuando
se incorpora y se mezcla con lo que hemos experimentado, cambia lo que sabemos y
se basa en lo que hacemos. Se basa en aportes, procesos y reflexiones(Moreno Lucas,

2013).

El aprendizaje es una actividad en la que no solo tienen importancia los contenidos
que se aprenden, sino qué contenidos son necesarios para ser aprendidos. Para lograr
un aprendizaje significativo se debe considerar los conocimientos previos que el
estudiante posee y genera nuevas percepciones de aprendizajes. Por esta razon, se debe
hacer uso adecuado del material didactico y considerar de manera necesaria la
motivacion como un factor primordial para que los estudiantes presten interés por

aprender(Porta & Ison, 2011).

6.1.2.1. Estilos de aprendizaje

Existen diferentes formas de llegar al aprendizaje algunas personas aprenden
observando, porque los colores o las fotografias les ayudan a aprender mas facilmente;
incluso, otros estudian mejor leyendo. Por lo que podemos concluir que hay varias

formas de aprendizajes. El estilo de aprendizaje es la manera en la que un estudiante
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comienza a concentrarse sobre unainformacion nueva y dificil, analiza, sintetiza y
capta, cada persona utiliza sus propias estrategiaspara aprender(Meneses Pérez,

2020).

La forma como aprenden las personas o como reciben la informacién
constantemente, algunos captan mas informacion de manera visual, de manera
auditiva y otros através de la combinacion de todos los sentidos. Al recibir la
informacidn a través de los sentidos, el cerebro esta encargada de seleccionar parte de
esta informacion e ignora lo irrelevante.(Gomez Segura, 2020).

Los estilos de aprendizaje pueden ser:

a.) Visual:

Son personas que reunen y procesan informacién utilizando tablas, diagramas,
gréficos y otras imagenes para poder aprender. Los estudiantes visuales prefieren este
estilo de aprendizaje ya que la informacion presentada es en forma visual, en lugar de

escrita(Gutiérrez Tapias, 2018)

Caracteristicas:
e Destacan puntos importantes en el texto; palabras clave
e Prestar atencion al movimiento fisico, como gestos, lenguaje corporal y
expresiones faciales.
e Requiere un entorno tranquilo para concentrarse.

e Visualiza conceptos novedosos a través de la codificacion de colores.
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e Aprenden mejor a través de bocetos.

e Enun entorno extrafio, monitorean e inspeccionan sus alrededores.

b.) Auditivo:

Estas personas aprenden mejor a través de lecciones verbales, debates, hablar y
escuchar. Los aprendices auditivos interpretan los significados subyacentes del habla
escuchando el tono de voz, ritmo y velocidad. Estos alumnos a menudo se benefician al
leer el texto y las notasen voz alta, escuchar las notas grabadas e informacion de
textos(Gutiérrez Tapias, 2018)

Caracteristicas:

e Revisa las tareas y la lectura de textos antes de la clase

Recitar informacién que es importante recordar.

e Grabar notas, informacion clave y conferencias; escuchar grabaciones
regularmente

e Estudiar en grupo y leer las notas en voz alta puede ser su tendencia habitual
de inclinacion.

e Prefieren investigar y descubrir los conceptos en lugar de que se les pida

que busquen algo.

e Usan rimas para recordar cosas de una mejor manera.
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c.) Lectura / escritura:

Las personas con una preferencia a la modalidad leer/escribir aprenden mejor
cuando reciben y devuelven la informacién en palabras. Estos estudiantes estan
familiarizados con la organizacion de apuntes de clase, esto incluye informacion
escrita como folletos y presentaciones de diapositivas de PowerPoint, asi como la
oportunidad de sintetizar el contenido del curso al completar las tareas
escritas(Gutiérrez Tapias, 2018)

Caracteristicas:

¢ Organizar notas durante la clase.

e Disfrutar leyendo y escribiendo.

e Aprende bien a traves de la interaccion con lo que esté escrito.

e Organizar diagramas / graficos

e Practica con preguntas de opcion multiple

e Escribir parrafos, comienzos y finales.

d.) Kinestésicos:

Los alumnos kinestésicos aprenden mejor a través de un enfoque practico. A
veces, puede ser dificil permanecer quieto durante largos periodos, son participativos
y practicos, necesitan desempefiar un papel fisicamente activo en el proceso de
aprendizaje para lograr sus mejores resultados educativos(Gutiérrez Tapias, 2018)

Caracteristicas:

¢ Necesita estar involucrado personalmente en alguna actividad.
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e Aprende en la préactica.

o Aprendizaje experimental: maquetas, laboratorio, roles etc.

e Utiliza programas de ordenador: mapas, presentaciones, esquemas etc.

6.1.2.2. Tipos de aprendizaje

Tabla 1. Tipos de aprendizaje

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Tipos de

aprendizajes

Concepto

Aprendizaje

repetitivo

El estudiante aprende todo textualmente sin ninguna actividad
de refuerzo.

Caracteristicas:

- Incremento en la capacidad de asociacion.

- El proceso de retencidn se ve influido por el proceso de

estimulo respuesta.

Aprendizaje

significativo

Los nuevos saberes se relacionan con los conocimientos
previos del estudiante, estos saberes previos se modifican y se
incorpora la nueva informacion adquirida.

Caracteristicas:

- La retencion de los contenidos en la memoria se hace a largo
plazo.

- Los aprendizajes son incorporados al esquema cognitivo del

sujeto
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- Dependiendo de cuan significativo sea el conocimiento sera
el tiempo que éste permanezca en un lugar prioritario de la

estructuracion cognitiva del sujeto.

Aprendizaje

Declarativo

El aprendizaje declarativo se enuncia haciendo referencia a
hechos o acciones. este tipo de aprendizaje se divide en dos.
- Conocimiento factual: Se caracteriza por datos que deben ser
aprendidos “al pie de la letra” como son los nombres de los
estados y sus capitales, entre otros.
- Conocimiento conceptual: Se define con base en explicaciones
0 conceptos, los cuales se integran a nuestro esquema cognitivo

mediante un proceso de abstraccion de conocimientos.

Aprendizaje

Procedimental

Esta basado en el desarrollo de varias acciones o cuestiones
practicas de tal manera que al seguir un determinado nimero de
pasos obtengamos un producto determinado Ejemplo las
ensefianza y aprendizaje de las operaciones matematicas.
Los elementos que deben considerar en la construccion de estos
aprendizajes son:

Las metas por lograr propuestas por el mismo estudiante.

Los pasos a desarrollar en el proceso cognitivo.

El avance en las tareas.

Fuente: (Toledo & Pérez, 2022)
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6.1.2.3. Aprendizaje de la Matematica:

En el aprendizaje de las Matematicas, los estudiantes deben pensar, formar y
reelaborar esquemas o estructuras de conocimientos matematicos”, como lo indican
(Vald, 2011), y para ello deben usar procesos cognitivos como observar, clasificar,
comparar, ordenar, representar, retener, recuperar, interpretar, inferir y evaluar. El
aprendizaje de los estudiantes depende del uso de los materiales didacticos
adecuados(Lucia Nathaly Sa&nchez-Cuastumal & Yanet del Socorro Valverde-

Riascos, 2020).

En la ensefianza de las matematicas los programas de ensefianza asistida por
ordenador tienen una interaccion directa con el estudiante, estos se utilizan cuando el
alumno necesita aumentar su rendimiento academico,se centran en la teoria y practica.
Ademas, presentan ejercicios por niveles progresivos, variados que siguen el ritmo

del aprendizaje individual(Cerda et al., 2018). Entre estas caracteristicas tenemos:

Los programas de ensefianza asistida estan individualizados.
e Instruyen eficazmente sin la participacion directa del profesor.
e Cada alumno aprende a su propio ritmo.
e Sesupone que el aprendiz ya conoce el tema y puede trabajar con la informacion
ofrecida.
e Se le exige al alumno resultados de rendimiento.
El material se presenta en unidades basicas elementales en secuencias ordenadas.

e Correccion inmediata de las respuestas.
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e Se da gran importancia al estimulo. Se recompensan las respuestas correctas y

se permite repetir el ejercicio en caso de respuesta incorrecta.

En el lenguaje matematico el uso de simbologia facilitara a los estudiantes,
aprendizajes en el entorno académico, lo cual permitird que los alumnos piensen,
actuen, planteen preguntas, resuelvan ejercicios, discutan sus ideas, estrategias para la

solucion de problemas.

La inclusion de las tareas motiva la curiosidad de los estudiantes no solo por
encontrar las respuestas, sino por la eleccion de las estrategias adecuadas. Tareas que
los conecten con su mundo real a través de medios informaticos, como programas
educativos que permiten al docente crear entornos de aprendizaje de la Matematica
que guien al estudiante por caminos mas atractivos, aumentando la

comprension(Vald, 2011).

Por lo tanto, se trata de proveer al docente conocimientos sobre una herramienta
con la cual podra proporcionarles a sus alumnos experiencias de aprendizajes de la
Matematica de manera motivada, significativa, creativa y aplicada en la toma de
decisiones en la solucion de problemas,sin esperar que ésta sea la Unica estrategia de

ensefianza o que remplace otras.(Meneses Pérez, 2020)
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6.1.3. Aprendizaje significativo de la Matemética

El aprendizaje significativo es cuando el alumno, es el constructor de supropio
conocimiento, relaciona los conceptos nuevos con los que ha adquirido anteriormente.
Es decir, produce una retencion a largo plazo. Permite el logro de nuevos
conocimientos relacionados con los anteriores(Porta & Ison, 2011), es decir al estar

en la estructura cognitiva facilita la retencién del nuevo contenido.

Los requisitos para lograr el aprendizaje significativo, son los siguientes:

e Significatividad légica del material: El maestro debe organizar el
material para que sus alumnos puedan lograr una construccion del
aprendizaje.

e Significatividad psicologica del material: La nueva informacion debe
relacionarse con los conocimientos previos, de manera que alcance un
nivel de comprension y que perdure en la memoria.

e Actitud favorable del alumno: La motivacion de parte del docente y de
los recursos didacticos que usa, es de mucha importancia ya que el
aprendizaje no puede darse si el alumno no se encuentra en un ambiente
positivo. Por otro lado, el estudiante debe estar predispuesto aprender y

vincularse con la clase.

De acuerdo con lo sefialado anteriormente, es necesario realizar una buena guia de

lo que desea impartir. El tema que trate la clase debera relacionar diferentes recursos

41



UEB

UNIVERSIDAD

DEBOLIVAR

del medio, los mismos quele serviran de material para que el estudiante tome una
actitud favorable a dicha clase. A partir de alli el vinculo entre el aprendizaje previo

y lo que esta por descubrir se tornaré sencillo(Eyzaguirre et al., 2020).

El uso y la seleccién adecuada de las estrategias metodoldgicas hard que los
estudiantes obtengan un buen aprendizaje significativo, el uso apropiado de estas
herramientas didacticas por parte de los docentes ocasionara un alto nivel de
rendimiento académico y de esta manera el aprendizaje sera positivo. Por otro lado,
el alumno debe estar dispuesto a colaborar con su propio aprendizaje. (Moreno Lucas,

2013).

6.1.4. Aprendizaje de las operaciones de operaciones basicas

El lenguaje y los simbolos matematicos intervienen ciertamente en la
conceptuacion, porque capacitan al individuo para captar y aclarar los conceptos o
actian como un marco de referencia es decir que los estudiantes ya tienen un
conocimiento previo, por un lado, acerca de las operaciones basicas y, por otro lado,
la forma més habitual de comenzar el estudio de operaciones basicas, es mediante las
representaciones graficas(Torres-Gamboa et al., 2019). De acuerdo con la edad y el
grado de estudio que se encuentran los estudiantes tienen nocion de cada uno de los

conceptos por separado.

Al realizar operaciones con operaciones basicas, se unen dos conocimientos
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previos del estudiante, el grado de dificultad en la ensefianza de las operaciones con
nameros racionales en la educacién basica. Ademas, los autores afirman que estas
dificultades se centran en la predisposicién del alumno y del conocimiento sobre las

matematicas que posea(Mota et al., 2017).

Por lo tanto, si los estudiantes no tienen un dominio sobre cada una de las
definiciones, axiomas y teoremas adquiridos previamente se visualizara los problemas
en el aprendizaje. El profesor debe conocer las necesidades que presenta el grupo
estudiantil con el que va a trabajar para identificar el método autilizar en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. El proposito de realizar un andlisis al grupo estudiantil es

para lograr avances durante el afio escolar (Olivo-Franco & Corrales, 2020)

Basandose en lo mencionado, para comenzar el estudio de operaciones con
operaciones basicas es necesario realizar un analisis sobre las dificultades de
aprendizaje de los estudiantes en los conocimientos previos para realizar refuerzo y
aplicaciones en relacién con los temas que tienen falencia, luego para continuar con
el aprendizaje de los nuevos conocimientos. También, conviene considerar las
actividades ludicas como una forma de potencializar el aprendizaje de las operaciones

con nameros racionales(Guzman Contreras, 2020).
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6.1.5. Definicion de una operacion combinadas
Las operaciones combinadas son operaciones mixtas sobre enteros, es decir, se
hacen distintas operaciones, sumas, restas, productos o cocientes. Para ello es necesario

establecer una prioridad a la hora de operar.

6.1.6. Prioridad de operaciones
En las operaciones combinada pueden aparecer corchetes [], paréntesis (),
productos, cocientes, sumas o restas. Las prioridades operando son:
1. Corchetes
2. Paréntesis
3. Productos y cocientes
4. Sumas y restas
Combinacion de sumas y diferencias.
Ejemplo: 9-7+5+2-6+8-4=
Aqui lo mas recomendables es, agrupar los que tienen los mismos signos, para

realizar la suma y por altimo la resta.

6.1.6.1. Operaciones Combinadas Sin Paréntesis

Sumas y Restas sin Paréntesis

En una expresion numérica formada por sumas Yy restas sin paréntesis, se realizan
las operaciones de izquierda a derecha en el orden en que aparecen.

Ejemplo: 320 + 460 - 235 - 418 + 526

44



UEB

FACULTAD DE
UNIVERSIDAD

ESTATAL CARRERA EDUCACION CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

780 - 235 - 418 + 526
545 - 418 + 526

127 + 526 = 653.

6.1.6.2. Multiplicaciones Y Divisiones Sin Paréntesis
En una expresion numérica formada por sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
sin paréntesis, primero se realizan las multiplicaciones y divisiones; después se realizan
las sumas y las restas.
Ejemplo 1:
125+ 12 x4 -98
125 + 48 - 98
173-98 =75
Ejemplo 2:
215+24-96+13x4
215+8-96 +52
223 -96 + 52

127 +52 =179

6.1.6.3. Operaciones Combinadas con Paréntesis
En la expresion con paréntesis, primero se realizan las operaciones que hay dentro
del paréntesis.

Ejemplo: (370 + 253 - 436) - (25 + 146) + 100
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187 -171 + 100

16 + 100 = 116.

6.1.6.4. Operaciones Combinadas Con Corchetes

En las expresiones con corchetes [], primero se realizan las operaciones que hay
dentro del paréntesis; después se realizan las operaciones que hay dentro del corchete.
Ejemplo: [ (370 + 253 - 436) x 45]: 45
[ 187 x 45]: 45

8.415: 45 = 187

6.1.7. Tecnologias de la Informacion y comunicacion

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) son herramientas que
ayudan a mejorar la calidad de educacion mediante la utilizacién de softwares
educativos, el aprendizaje es mas significativo. Estos programas o aplicaciones
informaticas refuerzan los conocimientos en las distintas areas . A continuacion, se
mencionan algunas investigaciones relacionadas a proyectos tecnolégicos donde se
describe la aplicacion de softwares educativos en el area de matematica realizada por
varios autores como estrategia pedagdgica para mejorar el aprendizaje de los

educandos(Villalba-Arias, 2017).

(Ferndndez Martinez et al., 2020)en su trabajo “Integracién de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion en la intervencion neuropsicolégica”, considera que

el uso de aplicaciones educativas posee beneficios tanto para el docente como para el
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estudiante. Incluso, menciona que los textos del Ministerio de Educacién deberian
estar acompafiados de un software educativo para fortalecer el aprendizaje y mejorar

el rendimiento académico de los estudiantes.

En base a lo mencionado, el software educativo es una herramienta didactica que
facilita la adquisicion de conocimientos en el aprendizaje de la Matematica. Asi
mismo se evidencia en el trabajo de investigacion de (Roa Becerra, 2013)titulado
“Uso de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de las matematicas” de acuerdo
a lo investigado, el autor considera que el software educativo influye
significativamente en el aprendizaje de Matematica. Dichos resultados se obtuvieron
Fase 1y Fase 2, aplicando el primer instrumento obtuvieron los estudiantes resultados
negativos, por el contrario, los resultados del segundo instrumento se evidencio el

mejoramiento general educativamente en la mayoria de ellos.

Es comin que los estudiantes encuentren muchas dificultades al desarrollar
operaciones combinadas, por tal motivo es primordial innovar los métodos de
ensefianza-aprendizaje. Los resultados de los talleres realizados por los autores,
expresaron que los estudiantes mostraron una actitud positiva frente al manejo de
operaciones con operaciones basicas, presentando concentracion y motivacion. La
utilizacion del software se convirtié en una herramienta que contribuye al procesode

ensefanza-aprendizaje(Vald, 2011).

El planteamiento de (Quishpe-Lépez & Vinueza-Vinueza, 2021) con el tema

“Disefio y aplicacion de secuencias didacticas para fortalecer el aprendizaje de los
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ndmeros enteros y operaciones basicas: suma y multiplicacion en estudiantes de
séptimo grado de la Institucion Educativa Juan Pablo 1”.El objetivo del trabajo
investigativo desarrollado es dar a conocer el beneficio del software educativo de
matematica, cuando imparte sus clases. El programa es innovador, logré un mayor

incentivo que desperto el interés de los estudiantes por aprender Matematica.

En base al analisis, se determina que la utilizacién de un software educativo en las
clases de matemadtica capta el interés de los estudiantes, lo cual les motiva a seguir
aprendiendo, mediante el uso de las herramientas tecnologicas que permiten mejorar
sus habilidades, destrezas en el aprendizaje significativo(Lucia Nathaly Sanchez-

Cuastumal & Yanet del Socorro Valverde-Riascos, 2020).

6.1.8. TIC en la educacion

Las Naciones Unidas para la educacion, (UNESCO) manifiesta que “‘la tecnologia
puede facilitar el acceso universal a la educacion, (...) apoyar el desarrollo de los
docentes, mejorar la calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar la integracion y

perfeccionar la gestion y administracion de la educacion” (Didou, 2014)

Las tecnologias de informacidén y comunicacion son herramientas utilizadas en la
educacion que permiten la adquisicion de conocimiento. Mediante el uso de los
recursos multimedia que facilitan el aprendizaje; el alumno puede interactuar de una
manera directa con la informacién, avanzando a su propio ritmo y adaptandose a sus

propias necesidades(Lanuza Saavedra, 2020).
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Es mas, la inclusion de las TIC en la educacidn debe de ser primordial, donde el
docente debe disponer medios fisicos y virtuales para que los estudiantes logren un
aprendizaje significativo, solucionando problemas, mediante la utilizacion de la
tecnologia de modo que los estudiantes puedan acceder a la informacion desde su

ordenador(Reséndiz-Balderas, 2020).

La tecnologia ha revolucionado las formas tradicionales de ensefianza en las
distintas areas delconocimiento, la Matematica no es la excepcién. La educacion exige
nuevas formas creativas e innovadoras para mejorar el aprendizaje, mediante la
utilizacion de las herramientas tecnologicascomo: multimedia, simuladores, juegos,
apps, softwares educativos, paginas web, aulas virtuales que son instrumentos que
fortalecen los Estilos de Aprendizaje en el sistema educativo (Varela-Ordorica &

Valenzuela-Gonzalez, 2020).

6.1.9. Software educativo

(Monsalve-Maldonado & Merchan-De Monsalve, 2020)define el software
educativo como cualquier programa informatico cuyas caracteristicas estructurales y
funcionales le permiten servir de apoyo a la ensefianza, al aprendizaje y a la
administracion educacional. Las expresiones software educativo, programas
educacionales y programas didacticos se usan como sin6nimos para designar
genéricamente todo tipo de programas informaticos creados con la finalidad

especifica de ser utilizados como medios didacticos.
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El software educativo, segin (Cabero Almenara, 2015) es una herramienta que
facilita al docente de una determinada &rea, hacer llegar el conocimiento a sus
alumnos, y adaptarlo a las necesidades personales de cada educando, favoreciendo
diversas alternativas de aprendizaje, para asi generar procesos cognitivos en su

intelecto y lograr un aprendizaje realmente significativo.

El uso de los softwares educativos en el aula, como un instrumento de apoyo para
la ensefianza del profesor, adquiere utilidad cuando se convierte en instrumento de
ayuda en el proceso de asimilacion y retencion del conocimiento en el alumno, porque
ademas de ser una herramienta quefomenta el trabajo practico, los distintos sentidos
del usuario estaran participando en el proceso de aprendizaje(Fajardo Pascagaza &

Cervantes Estrada, 2020)

Los Programas educativos, son utilizados para construir un aprendizaje
significativo presentando un desarrollo de contenidos y actividades en forma
organizada. El software educativo integra contenidos multimedia tales como gréaficos,
imagenes, sonido que facilitan al estudiante participar en el aprendizaje de la materia,
rompiendo los esquemas de ensefianza tradicional (Varela-Ordorica & Valenzuela-

Gonzélez, 2020).

En general, existen una gran variedad de definiciones para el término software
educativo, sin embargo, la mayoria de ellas comparten una serie de rasgos comunes
que son los que deben tomar en consideracion: finalidad didactica, intencionalidad

pedagdgica, apoyo curricular, material pedagdgico y medio didactico (Marquéz
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Cundu & Mérquez Pelays, 2018).

6.1.9.1. Funciones del software educativo

Marqués (1996), indica que el uso de los programas didacticos se debe realizar de
acuerdo a larealidad educativa, la utilizacion del software educativo depende de las
funciones que contiene elmaterial al que se aplica, “su uso seran el resultado de las
caracteristicas del material, de su adecuacién al contexto educativo al que se aplica 'y

de la manera en que el profesor organice su utilizacion” (p. 11) citando las siguientes:

6.1.9.1.1. Funcién Informativa:

La mayoria de los programas proporciona informacion estructurada dela realidad d
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e

los estudiantes. Los programas tutoriales, los simuladores y, especialmente, lasbases

de datos, son los programas que realizan mas marcadamente una funcion informativa

6.19.1.2. Funcion Instructiva:

Todos los programas educativos instruyen y normalizan el aprendizaje de los
estudiantes. La computadora actia como mediador en la construccion del
conocimiento,promoviendo actividades interactivas a través del software, son los
programas tutoriales los que realizan de manera mas explicita esta funcion instructiva,
ya que dirigen las actividades de los estudiantes en funcién de sus respuestas y

progresos.
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6.1.9.1.3. Funcion Motivadora:

Normalmente los estudiantes motivados tienen mas probabilidades de prestar
atencion y tartar de comprender el material informativo, de modo que se sienten
atraidos, interesados por las aplicaciones del software educativo, de acuerdo a sus

actividadesde aprendizaje de la ciencia.

6.1.9.1.4.  Funcién Evaluadora:

Generalmente los programas educativos contienen un registro de los usuarios, con
el propdsito de monitorear las actividades y los logros de cada estudiante. Ademas, los
errores y dificultades haran que él, se involucre y reflexione sobre sus respuestas,dando
lugar a secuencias de aprendizaje, esta evaluacion puede ser de dos tipos:

e Implicita. Cuando el estudiante detecta sus errores y se evalua a partir de las
respuestas que le presenta el software de evaluacion.

e Explicita. Cuando el software presenta los informes del logro de las metas
establecidas por dalumno. Este es el tipo de evaluacion que realizan algunos

programas que disponen de mddulos especificos para la evaluacion.

6.1.9.1.5. Funcién Investigadora:

Las bases de datos, simuladores y programas constructores, ofrecen a los
estudiantes interesantes entornos donde investigar: buscar determinada informacion,
introducir datos en un sistema, etc. Ademas, estos programas como las herramientas

tecnoldgicas, pueden proporcionar a los profesores y estudiantes instrumentos de gran
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utilidad para el desarrollo de trabajos de investigacion.

6.1.9.1.6. Funcion Expresiva:
Las computadoras son maquinas inteligentes que procesan simbolos, dando lugar,
la representacién de informacion a las personas. El software educativo en la educacion

permite que los estudiantes se expresan y se comuniquen con el computador.

6.1.9.1.7. Funcion Metalinguistica:

Mediante el uso de los sistemas operativos y los lenguajes de programacion, los
estudiantes pueden aprender lenguajes propios de la informatica, comprendiendo las
diferencias de un lenguaje natural (humano) a un lenguaje estructurado que solo es

comprendido por la maquina y el programador.

6.1.9.1.8. Funcion ludica:
La utilizacién de los programas educativos puede llevar a realizar actividades

recreativas, educativas con entornos lidicos.

6.1.9.1.9. Funciéon innovadora:

Los programas educativos se consideran materiales didacticos que se utilizan en
la educacion que amplian las posibilidades de innovacion en los procesos de

ensefianza aprendizaje.
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6.1.10. Tipos de software educativo

El software educativo se utiliza para apoyar el proceso en ensefianza-aprendizaje,
creados con la finalidad de ser utilizados como medios didacticos, existen diferentes
softwares educativos, segun Sanchez llabaca (1999) en su libro “Construyendo Yy
Aprendiendo con el Computador” haceuna clasificacion de los distintos tipos de

software educativo que a continuacion se presentan:

1. Ejercitacion: Son los programas que intentan reforzar hechos vy
conocimientos que han sido analizados en una clase expositiva o de
laboratorio. Su modalidad es pregunta y respuesta.

2. Tutorial: El ordenador es un guia al introducir nuevos conceptos y materiales
al estudiante, presenta informacién entre alumno y computador mediante
preguntas y respuestas, como también la solucion de un problema, esto motiva
y estimula al estudiante a relacionarse conla informacion.

3. Simulacién: Son utilizados para recrear escenarios de aprendizaje que no
pueden ser estudiados a través de experimentacion natural, debido a que
involucra largos periodos, grandes poblaciones, aparatos de alto costo o
materiales con un cierto peligro en su manipulacion.

4. Juego educativo: Son herramientas de diversion y entretenimiento de los
alumnos, que permite comprometer un aprendizaje significativo, ya que el
estudiante desarrollara algunas destrezas o habilidades intelectuales.

5. Material de referencia multimedia: Generalmente presentado como
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enciclopedias interactivas. Estas aplicaciones tienen como finalidad
proporcionar el material de referencia e incluyen tradicionalmente estructura
hipermedia con clips de video, sonido, imagenes, etc. Por ejemplo,
enciclopedias Grolier y Encarta.

6. Entretenimiento educativo: Es un tipo de software que integra elementos de
educacion yentretenimiento, donde cada uno de estos elementos juega un rol
significativo y en igual proporcion, utilizan colores brillantes, musica y
efectos de sonido, estan enfocados en un rango de edad y a un conjunto de
habilidades especificas.

7. Historias y cuentos: Son aplicaciones que presentan al usuario una historia
multimedia, que se enriquece con un valor educativo. La diferencia de los
cuentos e historias tradicionales radica en que tanto personajes como objetos

de las escenas, pueden generar interactividad con el estudiante.

6.1.11. Caracteristicas del software educativo
Algunas caracteristicas del software educativo las menciona Area (2002) las cuales
se citaron por (Ferrer Marqués, S.F, p. 10) y se mencionan en la siguiente tabla a

continuacion.
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Tabla 2. Caracteristicas del software educativo

1.- Favorece el aprendizaje individualizado, es decir toma en cuenta los
rasgos de los estudiantes: edad, conocimientos previos, intereses, etc.
2.-Permiten la conexion intertextual. Para ello, entre cada segmento de
material deben existir enlaces que puedan ser recorridas voluntariamente.
3.- Integracion curricular. Deben estar al servicio de un modelo o
programa de ensefianza, sujetos a objetivos, contenidos y actividades.

4.- Permiten el formato multimedia integrando los estilos de

aprendizaje.

5.- Acceso a una gran cantidad de informacion.
6.- Materiales flexibles e interactivos con el usuario.
7.- Son materiales activos permiten combinar la informacion con la
realizacion de actividades estimulando el aprendizaje activo.
8.- Estimulan la investigacion y la exploracion.
9.- Permiten simulaciones con mucho realismo
10.- Proporcionan entornos atractivos y motivadores.
11.- Constituyen entornos ludicos.
12.- Desarrollan estrategias metacognitivas.
13.- Posibilitan entornos de aprendizaje ricos en informacién con distintos tipos de
interaccion:
- interpersonales: profesor-alumno y alumno-alumno
- informacionales: recuperacion, seleccion, presentacion.
- multimediales: navegacion hipermedia, y telecomunicacion
14.- Favorecen el aprendizaje colaborativo
15.- Fomentan la iniciativa y el autoaprendizaje
16.- Potencian el desarrollo cognitivo
17.- Permiten la repeticion de actividades
18.- Proporcionan refuerzos instantaneos
19.- Facilitan la evaluacion y el control
20.- Se convierten en medios de investigacion didactica en el aula y de
innovacion educativa

Caracteristicas del software educativo

Fuente: (Toledo & Pérez, 2022)
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6.1.12. Importancia del software educativo

El software educativo son aquellos programas capaces de servir de ayuda al
aprendizaje del estudiante y de apoyo, nunca reemplaza, a la labor pedagdgica del
profesor, ademas, dadas las cualidades de los mismos (interaccion, dinamismo,
colorido, multimedia, etc.), favorece mejoras al aprendizaje del estudiante(\Vértiz-

Osores et al., 2019).

Segun (Lanuza Saavedra, 2020) El uso de nuevas tecnologias son mas 6ptimos,
por lo tanto, la implementacion de un software educativo se considera importante
porque aspira lograr que los estudiantes se involucren mas con nuevas herramientas

para adquirir conocimientos y material didactico.

En base a las citas mencionadas anteriormente se analiza que, al presentar
dificultades en el aprendizaje, es necesario la utilizacion de estas herramientas por los
docentes, puesto que ayuda amejorar en el proceso educativo. Ademas, el software
educativo atribuye una retroalimentacion alestudiante a través de un monitoreo del
plan de estudios. Incluso, se ha convertido en herramientas considerables, a las cuales
se han utilizado para actividades, refuerzos, pruebas y evaluaciones en linea.
Inclusive, es capaz de estimular la mente de los nifios mediante juegos que contienen

actividades divertidas y ludicas.
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6.1.13. El software educativo en el aula de clase

(Saltos-Cedefio et al., 2020)consideran que, en la ensefianza, la nueva
tecnologia es en parte responsable de que los educandos aprendan mas cosas Yy
diferentes de las que aprendian hace dos décadas. El aprendizaje informal esta en
proceso de cambio ya que la educacién de los nifios es fuera de las aulas, los

educadores tienen a su cargo la ensefianza formal no pueden ignorar estas tendencias.

La utilizacion de los recursos educativos es fundamental en las clases con el fin de
facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Los recursos educativos multimedia tienen
un alto potencial didactico ya que su caracter audiovisual e interactivo resulta
atractivo y motivador para los estudiantes. (Gutiérrez Zuluaga et al., 2020)Ademas,
pueden conocer inmediatamente los resultados de sus actividades como también,
configurar el nivel de dificultad de acuerdo sus intereses o necesidades. Por lo tanto,
el uso de estos recursos por los profesores resulta motivadory til para el aprendizaje

sobre cualquier tema de su asignatura.

Segun (Alvites Huamani, 2017) hay docentes que no utilizan las tecnologias por
varias razones, entreellas, por la falta de acceso a las computadoras, la carencia de las
competencias necesarias, la escasa utilidad para su asignatura, y el poco impacto para
su centro educativo. Si bien las TIC podrian representar una gran ayuda, su uso no

garantiza desarrollar procesos de ensefianza- aprendizaje constructivistas.

Los recursos informéaticos en la educacion son elementos importantes en la
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actualidad, especialmente el software educativo, que puede utilizarse para mejorar,
ampliar el aprendizaje encualquier &rea del conocimiento. En base a las diferentes
actividades como cuestionarios, juegos ludicos, simulacion de fendmenos naturales,
sistema de A&lgebra computacional, material multimedia, entorno de geometria

dindmica etc. (Martinez Molina, 2018).

6.1.14. Software educativo en el proceso de enseflanza-aprendizaje de
Matematicas

El computador permite manipular graficos, ofreciendo la posibilidad de presentar
los objetos en diferentes sistemas de representacion, circunstancia que favorece una
mayor comprension de los objetos matematicos o también llamados figuras
geométricas. Por otra parte, podemos decir que todas estas posibilidades provocan un
pensamiento activo ya que el uso de los computadores nos permite proponer
actividades mas amplias y profundas para los estudiantes(Fernandez Martinez et al.,

2020).

Una de las ventajas del software educativo es que tiene, de entrada, un efecto
motivante en losestudiantes (Gavilanes Sagfiay et al., 2021; Villalba-Arias, 2017).
Partiendo de este pensamiento podemos decir que, desde que se empezaron a disefiar
los primeros softwares con caracter educativo, éstos se han convertido en unagran

herramienta para la ensefianza de la Matematica.

En el caso de la Matemética, se ha ido considerando la necesidad de formar a los

alumnos, no Unicamente para dominar una serie de contenidos, sino también para saber
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reflejar lo aprendido en situaciones de la vida real, lograr que la Matematica sea un
recurso de gran utilidad para la soluciénde problemas (Varela-Ordorica & Valenzuela-

Gonzélez, 2020).

Por otra parte, el contenido matematico simplemente expuesto, sin realizar por lo
menos una reflexion o andlisis de las ideas, 0 a su vez, de los conceptos matematicos
el alumno no tendra unaprendizaje significativo. Al no ser ensefiado como se presenta
anteriormente el conocimiento adquirido por el estudiante tiende a ser olvidado en
poco tiempo al inexistente compromiso tanto como el alumno y el docente. (Fajardo

Pascagaza & Cervantes Estrada, 2020).

De acuerdo con el autor tenemos tres puntos importantes sobre el proceso de
ensefianza aprendizaje y la adquisicion del conocimiento. (Moreno Lucas, 2013)

e Inducir constantemente a los alumnos a resolver o intentar resolver
problemas. Es esencial queel alumno este siempre efectuando una accion.
Es en efecto él mismo quien, por medio de la resolucién de problemas
especificos gradualmente dosificados, construya y llegue a los conceptos
deseados.

e Inducir al estudiante, una vez resuelto el problema planteado, a validar sus
resultados, verificando que ellos tengan un sentido logico y estén de
acuerdo con el problema.

e Por otra parte, la coherencia de los resultados obtenidos por el alumno al

resolver el problemaplanteado implica una revision y analisis del proceso
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de resolucion del problema; esto es, validar que efectivamente lo hecho es
correcto. Considero sumamente importante la validacion, ya que los

errores que se comentan pueden resultar en errores conceptuales.

Es posible integrar las aplicaciones tecnoldgicas al trabajo intelectual del
alumnado, tal como lo sefialaron (Gémez Segura, 2020) enfocando el uso del software
hacia la ensefianza de la asignatura y facilitando que el estudiante aprenda a procesar
la informacién de la materia. Estos resultados fueron sefialados por (Vald, 2011),
quien manifestd la idea de usar las tecnologias como herramientas para promover el
conocimiento matematico en los alumnos, para dar apoyo a la comprension de

definiciones y propiedades.

Los errores de los estudiantes pueden estar en las definiciones, axiomas,
propiedades de la Matematica, en las operaciones basicas no pueden resolver
problemas. La manipulacidn de herramientas tecnoldgicas en el aula facilita al alumno

visualice sus errores y pueda corregirlos.

6.2. Teoria Legal

La Actualizacién y Fortalecimiento a la Reforma Curricular, planteada por el
Ministerio de Educacion del Ecuador en 2010 recomienda, “el uso de la tecnologia
para la ensefianza de Matematica, ya que resulta una herramienta util” de manera
que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea llevado de forma adecuada en el aula

para generar aprendizajes significativos (Vera, 2015)
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El presente Proyecto de Investigacion se encuentra respaldado en los siguientes

articulos:

6.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador. Titulo VII. Régimen del buen
Vivir.

Seccion primera Educacién

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades Yy potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y
funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficazy eficiente(Asamblea

Nacional, 2021).

El sistema nacional de educacion integrard una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblosy nacionalidades.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacién puablica y la coeducacién; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacién de la cobertura, la
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones
educativas publicas.

Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
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educativo y propiciarel enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales.
6.2.2. Ley Organica de Educacion Intercultural Titulo 1. De los principio
generales.

Capitulo unico

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filos6ficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo(Ministerio de Educacion, 2016):

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, elacceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y
colectivo;

u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos. - Se
establece a la investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos
como garantia del fomentode la creatividad y de la produccion de conocimientos,
promocion de la investigacidn y la experimentacion para la innovacion educativa y la
formacion cientifica;

w. Calidad y calidez. - Garantiza el derecho de las personas a una educacién de

calidad y calidez,pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en
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todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que
incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcion del educando
como el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos,
procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades fundamentales.
Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, quegeneren un clima

escolar propicio en el proceso de aprendizajes;

Titulo I1. De los derechos y obligaciones
6.2.2.1. Capitulo tercero
6.2.2.2. De los derechos y obligaciones del estudiante.
El Ministerio de Educacion en el Ecuador provee de derechos y obligaciones tanto a
los estudiantes como a los docentes que se detallan a continuacion y en concordancia
con la Ley Organica de Educacion Intercultural bilingie.(Organica De Educacion
Intercultural, n.d.)
Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

f. Recibir apoyo pedagogico y tutorias académicas de acuerdo con sus necesidades;

Capitulo cuarto
6.2.2.3. De los derechos y obligaciones de las y los docentes

Art. 10.- Derechos. - Las y los docentes del sector pablico tienen los siguientes
derechos:

a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitacion,
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actualizacion, formacion continua, mejoramiento pedagdgico y académico en
todos los niveles y modalidades, segun sus necesidades y las del Sistema

Nacional de Educacién;(Organica De Educacion Intercultural, n.d.).

6.2.3. Ley Orgénica de Educacion Superior Art. 8. Seran Fines de la educacion

Superior

a) Aportar al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de la produccion
cientifica, de lasartes y de la cultura y a la promocién de las transferencias e
innovaciones tecnologicas;

f) Fomentar y ejecutar programas de investigacion de caracter cientifico, tecnoldgico
que coadyuven al mejoramiento y proteccion del ambiente y promuevan el desarrollo

sustentable nacional. (LOES, 2010).

El Ministerio de Educacion en la actualizacion y reforzamiento curricular de la
educacion general basica en el 2010, sobre el empleo de tecnologias de informacion

y comunicacion sefiala lo siguiente:

El empleo de Tecnologias de Informacion y Comunicacion, otro referente de alta
significacion de la proyeccidn curricular, dentro del proceso educativo, es decir videos,
television, computadoras,internet, aulas virtuales y otras alternativas, para apoyar la
ensefianza y el aprendizaje, en procesos tales como:

e Busqueda de informacion con rapidez.
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Visualizacion de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad

al contenido deestudio.

Simulacidén de procesos o situaciones de la realidad.

Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ludica a

profundizar en elaprendizaje.

Evaluacion de los resultados del aprendizaje.

Preparacién en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la

cotidianidad.

En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje incluidas dentro del documento
curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos y las condiciones ideales para el
empleo de las TIC, se podra usar en la practica en los momentos que se consideren

necesario y dispongan de los recursos necesarios.

6.2.4. Codigo Orgénico de la Economia Social de los Conocimientos Creatividad
e Innovacion (“Preliminares,” 2021)

Articulo 131.- Proteccion de software. - El software se protege como obra
literaria. Dichaproteccion se otorga independientemente de que haya4n sido
incorporados en un ordenador ycualquiera sea la forma en que estén expresados,
ya sea como cddigo fuente; es decir, en formalegible por el ser humano; o como
cddigo objeto; es decir, en forma legible por maquina, ya seasistemas operativos o

sistemas aplicativos, incluyendo diagramas de flujo, planos, manuales deuso, y en
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general, aquellos elementos que conformen la estructura, secuencian y organizacion
del programa. Se excluye de esta proteccion las formas estandar de desarrollo de
software.

Articulo 132.- Adaptaciones necesarias para la utilizacion de software. - Sin
perjuicio de los derechos morales del autor, el titular de los derechos sobre el software,
o el propietario u otro usuario legitimo de un ejemplar del software, podréa realizar las
adaptaciones necesarias para la utilizacion del mismo, de acuerdo con sus necesidades,

siempre que ello no implique su utilizaciéncon fines comerciales.

6.3. Teoria Referencial
6.3.1. Analisis de la ensefianza Logico-matematica en la Unidad Educativa Verbo
Divino

Un estudio previo sobre pensamiento logico en la Unidad Educativa “Verbo
Divino” revela que la aplicacion de estrategias ludicas como los juegos son un papel
esencial en la mejora del aprendizaje de cualquier area de conocimiento,
proporcionando una vision del enfoque actual de la ensefianza del area ldgico-
matematica. La metodologia partiendo del método deductivo, es decir, analizar el bajo
desarrollo de las matematicas desde su globalidad, con un enfoque cualitativo de corte
transversal, generaron resultados que permiten visualizar la forma como los nifios
diferencien entre criterios partitivo, perceptivo, funcional y de analisis para el
desarrollo del pensamiento légico matematico ya que todas estas habilidades se logran

de mejor manera utilizando los juegos tradicionales y populares los mismos que
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energizan a los nifios para la activacion del conocimiento. (Desarrollo Del

Pensamiento Logico... Preview & Related Info | Mendeley, n.d.)

6.3.2 Las Tics en los procesos educativos de quinto afio de educacion general
basica

El trabajo de investigacion elaborado por (Alvarado Trujillo & de los Rios Zapata,
2021)trata de la importancia del uso de las TIC y su incorporacion en los procesos
educativos, utilizado con el prop6ésito de mejorar algunos problemas del proceso
ensefianza-aprendizaje referentes al proceso de lecto-escritura, teniendo como base lel
vinculo de la tecnologia al proceso educativo en época de pandemia, El aprendizaje
autorregulado asi como el compromiso y la responsabilidad del estudiante se reflejo en
la motivacién del mismo por el uso de las TIC en su proceso de aprendizaje. La
estrategia metodologica mixta determina la efectividad del modelo, luego de una
encuesta de conectividad aplicada en grupos de 15 estudiantes correspondientes al
quinto afio de educacion basica que al iniciar la investigacion en tiempo de pandemia
contaban con medios tecnologicos y servicio de internet. Con los resultados obtenidos
y las comparaciones de los resultados de la Fase 1, y Fase 2, se pudo establecer que el
programa de Excel, arrojo resultados positivos mejorando la comprension lectora,
concluyendo que el incluir las TIC en los ambientes académicos permite que el
estudiante encuentre espacios diferentes y novedosos de acompafiamiento en su

proceso de formacién.
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6.3.3 Impacto de la aplicacion de estrategias pedagogicas en nifios de quinto afio
de educacion bésica

Asi mismo la investigacion desarrollada por (Gonzalez-Sarmiento & Sarmiento-
Velasquez, 2021)llevada a cabo durante el primer y segundo semestre del afio 2020, en
los estudiantes de 5° de primaria de la sede Higueras del Instituto Técnico Aquileo
Parra de Barichara Santander analiza el impacto que genera la aplicacion de una
estrategia pedagdgica enmarcada en la gamificacion y el aprendizaje basado en retos
para la comprensién de problemas matematicos para fortalecer el pensamiento
numérico; mediante la implementacion de una estrategia pedagogica de gamificacion,
combinado con el método de investigacion cualitativo, permite verificar la eficacia de
la insercidn de las herramientas pedagogicas mediante prueba 2 Fases de encuesta, que
a posterior sugiere la estrategia gratificadora y el aprendizaje basado en retos, que
permiten, fortalecer el pensamiento numérico en los estudiantes y mejorar su

comprension en la resolucién de problemas matematicos.

6.3.4 Descripcion del Lugar del Estudio

La Unidad Educativa Verbo Divino, situada en Guaranda, provincia de Bolivar,
calles Monsefior Candido Rada y General Enriquez 301, es un centro Fiscomisional
con los derechos reconocidos en la Constitucion ecuatoriana, en el Ministerio de
Educacion y en CONFEDEC (Confederacion de Establecimientos de Educacion

catdlica). (Verbo Divino - Historia Del Colegio, n.d.)

69



FACULTAD DE

/ L,
UEB BoniEAL DA CARRERA EDUCACION CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

Ofrece Educacion inicial con sus dos subniveles, educacion general bésica con sus
cuatro sub niveles: preparatoria, basica elemental, media, superior, bachillerato general

unificado en ciencias y bachillerato internacional.

La Unidad Educativa Verbo Divino es Fiscomisional con autorizacion legal de
funcionamiento del 10 de febrero de 1981, mediante el Convenio de
Fiscomisionalizacion celebrado por el Dr. Galo Garcia Heraud, Ministerio de
Educacién y Cultura, por una parte, y, por otra, el P. Cornelio Doogan, en su calidad
de Superior Provincial de la Congregacion del Verbo Divino en el Ecuador. Este
convenio esta ratificado por el ministro de Educacion y Cultura, Dr. Raul Vallejo y la
Curia Diocesana de Guaranda con fecha 2 de agosto de 1992 mediante acuerdo

ministerial No. 3845.

El 12 de diciembre de 2012 se ha renovado la autorizacion de funcionamiento,
mediante la Resolucion No 049-DPEHB-DP de la Direccion Distrital de Educacion de
Bolivar, en la que se regulariza la oferta educativa de este centro, como Unidad
Educativa que es, desde el 1° de Educacion Inicial hasta el 3 de Bachillerato General
Unificado en Ciencias. Por esta misma Resolucion de la Direccion Distrital, la nueva
denominacion de este centro es UNIDAD EDUCATIVA VERBO DIVINO, aunque
conserva integra su naturaleza fisco misional.(Verbo Divino - Historia Del Colegio,

n.d.).
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Sobre la base de la identidad y los objetivos estratégicos de la Unidad Educativa
Verbo Divino, implementar el nuevo modelo de gestion escolar en concordancia con
la politica educativa vigente, la Constitucion, la Ley Orgéanica de Educacion
Intercultural (LOEI) y el Plan Nacional Para el Buen Vivir, orientada en pro de la
calidad educativa a través de procesos de innovacién, para que los estudiantes conozcan
y asuman proyectos de vida y su compromiso en la construccién de un mundo mas

cristiano.(Verbo Divino - Historia Del Colegio, n.d.).
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Figura 1.

Ubicacion geogréafica de la Unidad educativa Verbo divino
Fuente: (Unidad Educativa Verbo Divino - Google Maps, n.d.)
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Direccion: C262+9PH, Av. Candido Rada y Av. General Enrique y, Via Flores,

Guaranda 020101. (Verbo Divino - Historia Del Colegio, n.d.).
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1. Enfoque de la investigacion

Se utilizaran los enfoques cuantitativo y cualitativo ya que los instrumentos para
recolectar la informacion fueron: de campo y de observacion para identificar el
desarrollo de destrezas como: razonar, analizar, dialogar, interpretar, distinguir y
resolver problemas en los que intervienen las operaciones aritméticas basicas, también
se utilizara una entrevista al docente que servira para comparar el dominio de destrezas
y habilidades que puede distinguir relacionadas a la resolucion de problemas en los que
intervengan operaciones combinadas en los estudiantes que forman parte del quinto

ano de basica de la Unidad Educativa “Verbo Divino™.

Es necesario aclarar que el proyecto investigativo es mayormente cualitativo ya que
trata de analizar el desarrollo de destrezas a la hora de resolver problemas con
operaciones combinadas que seran evidencias por medio de la observacion y
cuantitativo Unicamente en el analisis ya que se emplean graficos estadisticos para

determinar el dominio o no de una destreza.

7.2. Disefio o tipo de estudio

La investigacion cuasi experimental permite desarrollar un tipo de estudio que se
caracteriza porgue el sujeto de estudio no se selecciona de forma aleatoria, sino que se
encuentra o establece previamente con los estudiantes de quinto afio de educacién

general basica de la Unidad educativa Verbo Divino, con esta metodologia la
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investigacion se caracteriza por ser descriptiva, la cual consiste en observar el
comportamiento de los individuos y de las diferentes variables de aprendizaje y
registrar datos cualitativos y cuantitativos. La investigacion cuasi experimental se ubica

entre la investigacion experimental y el estudio observacional.

El presente trabajo de titulacién tuvo como finalidad implementar las aplicaciones
tecnoldgicas en el proceso cognitivo de las operaciones combinadas, para la
determinacion de la incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes quinto
afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Verbo divino de la ciudad de
Guaranda, en el afio 2022; basada en un enfoque cuantitativo porque se encuentra
orientado a estudios experimentales, manteniendo un disefio cuasiexperimental en

donde se trabajara en el area de dos aulas.

También se consideré a la investigacion de tipo explicativo, en vista de que
establecié de qué manera contribuye la implementacion de las aplicaciones
tecnoldgicas en el estudio de las operaciones combinadas en el rendimiento académico

de los estudiantes.

Se aplicd a los estudiantes los mismos contenidos de las operaciones combinadas
durante un periodo de 1 sesion por semana, siendo un tiempo aproximado de 6 sesiones
de acuerdo al horario de clases. Para su respectivo tratamiento se identificaron las

falencias mediante un andlisis estadistico.
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7.3. Métodos

Los métodos empleados para la implementacion de las aplicaciones tecnolégicas en
el estudio de las operaciones combinadas con los estudiantes de quinto afio de

educacion general basica fueron:

7.3.1. Inductivo:
Se parti6 del andlisis de las particularidades de los estudiantes de 5to EGB,
identificando las dificultades de aprendizaje en las operaciones combinadas,

conociendo que el método empleado por el docente es tradicional.

7.3.2. Deductivo:
Permitio identificar el problema general de la investigacion, mediante la deduccion
de que no se utilizan aplicaciones didacticas para la ensefianza de las operaciones

combinadas.

7.3.3. Estadistico:
Fue necesario para el procesamiento de la informacion obtenida realizar 2 encuestas
dirigida a los estudiantes siendo la primera encuesta de diagnéstico y la segunda

encuesta de evaluacion.
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7.3.4. Analitico - sintético:

El primero se aplicé para analizar conocimientos a los estudiantes (diagnostico) y
realizar las comparaciones respectivas con la encuesta de (evaluacion), el método
sintético permitio sintetizar la informacion a amanera de resultados y formulacion de

las conclusiones y recomendaciones.

7.3.5. Comparativo:

Permiti6 comparar los resultados de la fase 1 y 2 que consiste como primera
instancia un diagndstico y segundo como evaluacion por parte de los estudiantes,
demostrando las diferencias en los resultados ya que se utilizaron las aplicaciones

didacticas digitales.

7.3.6. Bibliografico:
Se empled para fundamentar teéricamente las variables motivo de estudio, referidas
al proceso cognitivo y al aprendizaje de las operaciones combinadas y rendimiento

académico, recurriendo a libros, revistas, bases de datos y articulos cientificos.

7.3.7. Heuristico:

Permitio resolver los problemas y ejercicios matematicos mediante la propuesta e
implementacidn, utilizando diferentes reglas tales como identificar, definir y presentar
el problema (entender), explorar y avanzar en estrategias (trazar y ejecutar el plan),

para asi obtener el resultado (revisar).
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7.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
7.4.1. Técnicas

Las técnicas de recoleccion de informacion primaria fueron:

Observacion: Al ser un método de recoleccion de datos que consisten en el registro
sistematico, valido y confiable de comportamiento y situaciones observables, se aplico
al momento de desarrollar las clases utilizando aplicaciones tecnoldgicas, en donde se
evidencié que a los estudiantes les llama mucho la atencién trabajar con este tipo de
herramientas al ser interactivas, dindmicas que permiten atraer la atencion y
concentracion, puesto gque dicho software combina una serie de animaciones, colores y

dibujos que vinculan el contenido con la motivacion por aprender.

Mediante la ficha de observacion pudimos constatar lo que acontece dentro del
espacio educativo y por medio de ello analizamos el estudio de la muestra la misma
gue nos permite conocer: qué, quién, cuanto, cuando, donde y porqué se da la

formulacion del problema

Entrevista: Fue dirigida al docente que imparte la asignatura de matematica en el

quinto afio de educacion general basica de la unidad educativa Verbo Divino mediante

la guia estructurada de la entrevista.
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Se realizé a un docente del area de matematicas con preguntas donde conocimos
informacion relevante que se acoge para promover el desarrollo de nuevas

presunciones, que dignifica desiguales enfoques teoricos.

Encuesta: fue dirigida a los estudiantes de 5to EGB en un primer momento como
herramienta de diagndstico para identificar el nivel de conocimiento y manejo de

aplicaciones tecnoldgicas en el desarrollo de operaciones combinadas.

Nos permitié visualizar como y de qué manera labora e imparte el docente su
catedra, proceso por el cual se implementd dos encuestas : antes de, consiste como fase
1 (Diagnostico) En esta parte se plantea las a dar las preguntas cerradas generando a
través de las respuestas un analisis que permite adjetivar mejor que es lo que esta
pasando dentro del estudio previo y despues de ,como fase 2 (Evaluacién) Una vez ya
implementado la propuesta de las aplicaciones tecnologicas en los estudiantes
procedemos a tomar la misma encuesta para ver de qué manera evoluciona estos
resultados, con esta fase producimos, de manera metodica el desarrollo de la propuesta

dada.

7.5. Universo y muestra
7.5.1. Poblacion.
En la investigacion se trabajéo como poblacion de estudio los estudiantes de quinto

afio de Educacion general basica paralelo A, B, CY D de la Unidad Educativa “Verbo
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Divino” siendo un total de 150 estudiantes y un docente de matematicas pertenecientes

al afio lectivo 2022.

7.5.2. Muestra.

Para este analisis; en este caso, el presente trabajo de titulacion estudia el
desarrollo de las aplicaciones tecnolégicas para el proceso cognitivo de las operaciones
basica en estudiantes de 5to EGB; se consider6 a los estudiantes matriculados en dos
paralelos “A” con 39 estudiantes y “B” con 37 estudiantes, siendo un total de 76

estudiantes.

7.6. Procesamiento de la Informacion:

Este procesamiento se realizo con el objetivo de conocer y entender los diferentes
requerimientos, métodos e instrumentos para la recoleccion de datos los mismos que
como una herramienta estadistica se escogio (Programa de Excel), permitiendo efectuar

los resultados y analisis.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1. Guia de Observacion:

GUIA DE OBSERVACION

Nombre de la Institucidon: Unidad Educativa “Verbo Divino”

Grado: 5to Grado EGB

Nombre del Docente: Gonzalo Mariano Toledo Céaceres

Fecha:8/Junio /2022

Hora de inicio de la observacion: 7am
Hora de finalizacion de la Observacion:10am

Contenido: Matematicas - Operaciones combinadas

Objetivo: Observar el desarrollo del proceso de aprendizaje de las operaciones combinadas de los estudiantes
de quinto afio de educacion general basica en el &mbito cognitivo.
Instruccién: Analizar y marcar con una X, el cumplimiento o no en la columna correspondiente.

No ASPECTOS A EVALUAR SI | NO | AVECES | OBSERVACIONES |
1 El docente utiliza material tecnoldgico para impartir % El docente no hace
sus clases parte de su clase la
El docente hace uso de materiales y estrategias para tecnologia en lo cual
2 impartir la clase. X el estudiante tiene un
El estudiante presta toda la atencion en las clases de desinterés al recibir 1
[ la clase.
matematicas.
3 X
En ciertas ocasiones
Se presentan necesidades educativas y se les dificulta se les dificulta
4 . o X identificar en la pizarra
observar objetos en el pizarron . !
los objetos e incluso
los nimeros.
En vista de que el
ejercicio matematico
Tienen dificultad para comprender el contenido es un proceso largo se
5 desarrollado X les dificulta en gran
' parte el desarrollo de
las operaciones
basicas.
El docente no activa
El docente realiza clases adicionales para refuerzo clases de refuerzo para
6 L. . X aquellos estudiantes
académico al estudiante .
que requieren de su
aporte educativo.
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Contintan por mucho tiempo con la misma actividad
sin detenerse o cambian con rapidez de actividad.

En ciertos momentos
el espacio educativo se
vuelve monbtono 'y
contindan con la clase
con el mismo tema
durante 2 horas

Los estudiantes participan activamente a la hora de
clase.

El estudiante no
participa
voluntariamente solo
cuando el docente
pregunta

Realizan las actividades orientadas en tiempo y forma.

El docente imparte
sus clases con
normalidad, pero en
su forme es diferente
ya que no utiliza
herramientas
necesarias al impartir
clases

10

Los nifios tienen mucha creatividad. X

Se considera que; de
las 2 aulas observadas
la mitad de los
estudiantes tiene
creatividad.

11

Realizan preguntas a la docente sobre el tema. X

Si realiza preguntas
sobre la clase
impartida.

12

Desarrollan las operaciones de forma correcta

No todos los
estudiantes desarrollan
los ejercicios de
manera rapida,
concreta y correcta.

13

El docente se interesa por el contenido a desarrollar.

El docente imparte
sus clases solo en la
pizarra y no accede a
otro tipo de
estrategias.

14

Obtiene aprendizaje significativo con las estrategias
utilizadas por €l / la docente.

No debido a que no
hace considera otras
estrategias educativas.

15

Los estudiantes dan aporte significativo sobre el tema.

Son muy  pocos
estudiantes que
intervienen en el
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desarrollo de la clase
de matematicas.

El  docente tiene
necesidades de
Las estrategias se relacionan con el contenido a herramientas _ para
16 X llegar al estudiante en
desarrollar.

el proceso de Ia
ensefianza-
aprendizaje.

El docente no requiere

17 El docente interviene a los laboratorios de computo X de aplicaciones
para el desarrollo de su clase. tecnolégicas para la

préctica de la clase.

Generalmente a Ia
mayoria  de los

estudiantes no tienen

Existen estudiantes con necesidades de métodos y el deseo de aprender

18 estrategias de ensefianza - aprendizaje X matematicas y por ese

y mas causas Si se
requiere de varias
estrategias y métodos

Se pudo palpar que los

Se considera excelente a nivel general el rendimiento estudiantes  obtienen

19 .y . X bajas calificaciones en
académico de los estudiantes i
estas areas de las

matematicas.

El docente indica su
clase en base a sus

20 El docente utiliza y desarrolla las planificaciones X conocimientos y no
antes de sus clases de matematicas ejecuta las
planificaciones dentro

de su area.

Fuente: Desarrollo (ficha de observacién).
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

El ambito educativo debe ser observado para caracterizar el entorno en el cual el
grupo de estudiantes desarrolla sus actividades de aprendizaje, se han considerado tres

categorias de cumplimiento de los criterios de evaluacién para evitar valoraciones
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subjetivas parciales de los criterios cerrandolo en -si-, -no-, a veces-, los mismos en

cada visita.

8.2. Guia de la entrevista al docente:

La entrevista se realizé al docente de matematica en el quinto afio de educacion
general bésica constituye una herramienta fundamental para valorar el requerimiento
de las diferentes herramientas de ensefianza — aprendizaje para lo cual se llevé a cabo

la guia estructurada de la entrevista que se muestra a continuacion:
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La entrevista dirigida al docente de matematica en el Quinto afio de educacion general bésica:

Aspectos
Contexto Objeto Campo Pregunta Relevantes Interpretacion Conclusion
El docente identifica | EI docente considera que las
¢Considera que las | Fundamentacién los  objetivos  de | operaciones combinadas son el
operaciones del blogque de | aprendizaje con | fundamento para el aprendizaje de la
Ensefianza combinadas son | operaciones respecto a la | secuencia de contenidos planteados
de importantes para el | combinadas en el | imparticion del | en la asignatura matematica en el
operaciones | desarrollo de sus | aprendizaje de los | contenido operaciones | quinto afio de educacién general
combinadas | estudiantes? escolares combinadas basica
Docencia El rendimiento es bajo
Como considera usted sobre todo porgue los
que es el rendimiento nifos estan expuestos a
Docentes de o acadé_mico de los _ muchos distractores y
matemética Aprendizaje estudlant_es de 5to afo Imporj[anua de las | no pueden_resolve_rr de o
del 5to afio de de _ las | en relguén con las operaciones manera satisfactoria las | El rend_lmlen_to se ve afectgdo por la
educacién operaciones | operaciones comblqadgs y su | operaciones educacion virtual y_Ios dlstfactores
general basica Combinadas | combinadas aprendizaje combinadas. presentes en el espacio educativo
Si yo le digo nuevas Relaciona las Tic con
TIC dispositivos
Uso de ., ¢Qué es lo primero | Hace uso de las Tics | electronicos, temas
herramien | /MSErCion de | qie se le viene a la | en  todos  los | informaticos, El docente tiene conocimiento de las
tas I,aSJ ICenel | mente? aspectos de su vida | herramientas digitales | TIC y su uso
tecnoldgic 2&(:';%\/0 Reconoce los
as Hoy en dia ¢Qué beneficios de las TIC | Los beneficios que aportan las TIC

beneficios cree que
aportan las TIC en la
sociedad?

Aportes de las TIC

para el manejo de
informacion las
telecomunicaciones 'y

Son numerosos y alin mas para la
educacion tanto a docentes como a
estudiantes.
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los alcances de la
educacion virtual.

A nivel personal
¢Usted Utiliza algun
tipo de herramienta
informatica ylo
tecnologica? ¢Cuales
les? ;Para qué?

Uso personal de las
TICS

El uso de herramientas
tecnoldgicas esta
presente en todos los
ambitos de la vida
diaria, trabajo,
entretenimiento, salud
etc.

El docente utiliza de manera personal
al menos una herramienta informatica
y tecnoldgica

¢Utiliza computadora
e internet en el &mbito

Relacion del docente
con el uso del

El docente utiliza de manera personal

personal? Uso del Internet computador la computadora e internet

(Cudles son las Reconoce el internet y

principales los computadores | EI computador y el internet son
herramientas TIC que como una herramienta | reconocidos como  herramientas
se utiliza en la| Herramientas presente en la | fundamentales de trabajo para el

escuela?

Tecnologicas

institucioén educativa

docente

(En la escuela utiliza
herramientas TI1C para
tareas y trabajos?

Uso de las TICS y
sus herramientas

La metodologia de
aprendizaje aborda
herramientas TIC

El docente incluye escasa las
herramientas TIC para el desarrollo de
las actividades de aprendizaje

(Cuales son las
herramientas Tic
utilizadas con mayor
frecuencia en su
actividad docente

La frecuencia vy

exposicion del
grupo de
aprendizaje al uso
de las TICS

Frecuencia del uso de
herramientas
tecnolégicas

El docente utiliza redes sociales y
YouTube para mostrar contenido de
aprendizaje

;Cuales son las
ventajas de utilizar
estas herramientas en
la escuela?

Identificacion de
aspectos  positivos
sobre el uso de las
TICS

El entorno educativo
utiliza  herramientas
tecnolégicas para
algunas  areas de
aprendizaje

Identifica tres ventajas en cuanto a la
comunicacion directa en la Unidad
educativa

¢ EXiste
herramienta

alguna

Desarrollo de
herramientas

Medir el
reguerimiento de

Solo ubica el contenido de la
plataforma YouTube
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tecnologica que le

tecnoldgicas

herramientas

permita desarrollar el | especificas para las | educativas  virtuales
contenido de las | asignaturas de | orientadas al
operaciones matematicas. aprendizaje de las
combinadas? operaciones
combinadas
¢Le gustaria tener una
herramienta
tecnoldgica
disponible para el EL docente considera que tener a
desarrollo del | Predisposicion al | Los entornos virtuales | disposicion las herramientas
contenido en las | uso de las | requieren la aplicacion | tecnolégicas para el desarrollo de las

operaciones
combinadas?

herramientas
tecnologicas

de herramientas
tecnologicas

operaciones combinadas seria un gran
aporte para la ensefianza.

Fuente: Resultados ficha de la Entrevista al Docente.

Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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8.3. Anélisis e interpretacion de resultados de la encuesta aplicada
8.3.1. Fase 1 de diagnostico.

Con el propésito de diagnosticar el nivel de manejo de las aplicaciones tecnologicas
en el proceso cognitivo de las operaciones basicas los estudiantes de 5to afio de EGB
de la Unidad Educativa Verbo Divino se desarroll6 como instrumento de recoleccion
de datos un cuestionario de 13 preguntas, mismo que se aplic6 en la fase 1 de
diagndstico a 2 Paralelos “A y B” con un total de 76 estudiantes de quinto afio de
educacion bésica del afio lectivo 2022, estos resultados sirvieron para desarrollar la
propuesta de implementacion de la aplicacién tecnoldgica para el estudio de las
operaciones combinadas. A continuacion, se procede a realizar el analisis respectivo
de la encuesta aplicada, en donde se detalla de manera especifica cada pregunta con su

respectiva tabla y grafica de datos.

Pregunta No. 01: ¢Su docente de Matematica utiliza recursos didacticos o
herramientas tecnoldgicas durante el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Tabla 3. Utilizacion de recursos didacticos o herramientas tecnologicas.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 34 45%

No 42 55%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 2. Utilizacion de recursos didacticos o herramientas tecnoldgicas.

87



UEB

UNIVERSIDAD
ESTATAL
DEBOLIVAR

CARRERA EDUCACION

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

ESi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Andlisis e interpretacion:

Se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes manifiestan que el docente

de Matematica no requiere de recursos didacticos o herramientas tecnolégicas; lo que

indica que es necesario utilizar algin recurso didactico o herramienta que mejore el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Pregunta No. 02: ¢Le resulta a usted facil el estudio de las operaciones

combinadas?

Tabla 4. Estudio de las operaciones combinadas.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 20 26%

No 37 49%

A veces 19 25%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 3. Estudio de las operaciones combinadas.
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ESi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e interpretacion:
Los estudiantes presentan cierto grado de dificultad en el estudio de las operaciones

combinadas, es decir, que es necesario plantear estrategias didacticas para su proceso

de ensefianza y aprendizaje que permita reducir o eliminar la dificultad en su estudio.

Pregunta No. 03: El docente utiliza material tecnoldgico audiovisual para la
ensefianza-aprendizaje de la matematica.

Tabla 5. Utilizacion de aplicaciones tecnoldgicas

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 16 21%

No 58 76%

A veces 2 3%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 4. Utilizacion de las aplicaciones tecnolégicas.
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HSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e interpretacion:

Los estudiantes indican que el docente de Matematica utiliza muy poco las

herramientas digitales audiovisuales para el estudio de las matematicas, por lo que es

necesario plantear aplicaciones tecnoldgicas que permita mejorar la comprension y

entendimiento en los estudiantes, asi como un mejor rendimiento académico.

Pregunta No. 04: Considera importante la utilizacion de software matematicos

para el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio de las operaciones

combinadas.

Tabla 6. Importancia de utilizacion de software matematico.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 49 64%

No 27 36%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Figura 5. Importancia de utilizacion de software matematico.

CARRERA EDUCACION

HmSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

La mayoria de estudiantes se encuentra de acuerdo que al utilizar las aplicaciones

tecnoldgicas desarrollarian las destrezas con criterio de desempefio en el estudio de las

operaciones combinadas, por lo que se considera la utilizacion como estrategia

didactica.

Pregunta No. 05: Te gustaria aprender la resolucion de ejercicios matematicos

mediante una aplicacién que interactie dindmicamente contigo.

Tabla 7. Intervencion de aplicaciones.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 76 100%

No 0 0%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%
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Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 6. Intervencion de Aplicaciones.

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

ESI mNO mAVECES

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e interpretacion:

Todos los estudiantes manifiestan que, si les gustaria aprender matematicas al

intervenir aplicaciones digitales dentro del area, es decir, que contamos con toda la

predisposicion de utilizar un software matematico para su estudio.

Pregunta No. 06: Sientes interés por el aprendizaje de las matematicas.

Tabla 8. Interés por matematicas

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 10 13%

No 63 83%

A veces 3 4%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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CARRERA EDUCACION

Figura 7. Motivacion e interés.

HmSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Los estudiantes es su gran mayoria no tienen el interés total por aprender y ejecutar

los problemas planteados dentro del rea de matematicas.

Pregunta No. 07: Participas y das aportes significativos sobre el tema que va a

tratar el docente en su clase.

Tabla 9. Motivacion e interés

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 25 33%

No 51 67%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 8. Motivacion e interés.
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CARRERA EDUCACION

HSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Los resultados obtenidos indican que la mayoria los estudiantes no dan aportes

significativos ya sea por varios motivos lo cual mucho influye en su motivacion por

aprender y desarrollar.

Pregunta No. 8: Considera que las aplicaciones tecnologicas que se maneje

durante el estudio de las operaciones combinadas deben contener vista grafica

para comprender de mejor manera.

Tabla 10. Elementos de las aplicaciones tecnoldgica.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 66 87%

No 10 13%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Figura 9. Elementos de las aplicaciones tecnologicas.

HSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos, la gran mayoria de estudiantes estan de
acuerdo y considera que las aplicaciones tecnoldgicas se manejen durante el estudio de
las operaciones combinadas debe contener vista gréafica, para comprender de mejor
manera.

Pregunta No. 09: Reconoce los signos de agrupacion

Tabla 11. Identificacion de signos.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 10 13%

No 66 87%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 10. Identificacion de signos.
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FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

HSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos, la gran mayoria de estudiantes estan de

acuerdo y considera que las aplicaciones tecnoldgicas se manejen durante el estudio de

las operaciones combinadas debe contener vista gréafica, para comprender de mejor

manera.

Ejercicio No.01:

combinadas: 40 - (6 x 5): 2

Resuelva

Tabla 12. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacion 1

No.
CATEGORIA | SELECCION | RESPUESTAS PORCENTAJE
A) 4 30 40%
B) 10 30 39%
C) 25 6 8%
D) 2 10 13%
Total 76 100%

La respuesta correcta de seleccion es: ¢) 25

los siguientes ejercicios con operaciones
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CARRERA EDUCACION

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 11. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 1

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Ma Wb mc =ud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e Interpretacion:

Podemos constatar que la minoria de estudiantes acerté en su respuesta y no

desarrollan cada parte del ejercicio como corresponde.

Ejercicio No.02: Resuelva el siguiente ejercicio :4(130) + 20

Tabla 13. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacion 2

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 240 25 33%

B) 450 25 33%

C) 540 5 6%

D) 340 21 28%
Total 76 100%

La respuesta correcta de seleccion es: ¢) 540

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 12. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 2
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HMa Wb mc =ud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e Interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Se sigue constatando que un nimero menor de estudiantes acerto en su respuesta y

no llegan a un resultado con la respuesta correcta.

Ejercicio No. 03 Resuelva el siguiente ejercicio 4(15 + 10) - 25

Tabla 14. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacion 3

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 25 15 20%
B) 75 8 10%
C) 15 16 21%
D) 90 37 49%
Total 76 100%

La respuesta correcta de seleccion es: b) 75

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 13. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 3
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FACULTAD DE
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LA EDUCACION

49%

Ha Wb mc ud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Andlisis e Interpretacion:

Mediante este ejercicio constatamos que muy pocos estudiantes acertd en su

respuesta demostrando asi una carencia de conocimientos al momento de resolver

ejercicios combinados.

Ejercicio No. 04 Resuelva el siguiente ejercicio 184 - 3(58) + 50

Tabla 15. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacion 4

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 25 20 26%

B) 75 30 39%

C) 15 5 7%

D) 90 21 28%
Total 76 100%

La respuesta correcta es c) 60

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 14. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 4
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FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Ma mb mc =ud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Andlisis e Interpretacion de datos:

Es notable un desinterés de adquirir conocimientos del grupo de estudiantes ya que

solo la minoria acert6 en su respuesta y una gran cantidad no requiere de resultados

positivos.

Ejercicio No. 05 Resuelve el siguiente ejercicio 6 x4 - (14 +6): 2-1

Tabla 16. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacion 5

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 10 20 26%

B) 2 18 24%

C) 3 31 41%

D) 13 7 9%
Total 76 100%

La respuesta correcta es d) 13

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 15. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 5
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Ha Eb mc md

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Anélisis e Interpretacién de datos:
Con este ejercicio se demuestra que aumento muy poco el nimero de estudiantes
que acertaron su respuesta correcta dandonos a entender que les falta estimulacion y

motivacién al momento de impartir la catedra de matematica.
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8.3.2. Fase 2 Evaluacion
Pregunta No. 01: ;Su docente de Matematica utiliza recursos didacticos o
herramientas tecnoldgicas durante el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Tabla 17. Utilizacion de recursos didacticos o herramientas tecnolégicas.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 70 92%

No 6 8%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 16. Utilizacion de recursos didacticos o herramientas tecnolégicas.

ESi mNo mAveces

es

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Analisis e interpretacion:

Se puede evidenciar que después de aplicar las herramientas tecnologicas los
estudiantes indican que su docente de Matematica utiliza recursos didacticos o
aplicaciones tecnologicas, ayudando a que mejore el proceso de ensefianza y

aprendizaje.
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Pregunta No. 02: ¢Le resulta a usted facil el estudio de las operaciones
combinadas?

Tabla 18. Estudio de las operaciones combinadas

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 74 99%

No 2 1%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 17. Estudio de las operaciones combinadas.

ESi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Analisis e interpretacion:

Constatamos que de acuerdo a los resultados obtenidos la mayoria de los estudiantes
existe facilidad al momento de estudiar de las operaciones combinadas con
herramientas digitales, y por otro lado la minoria de estudiantes aun presenta
dificultades por lo que debemos trabajar en reducir o eliminar la dificultad en su

estudio.
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Pregunta No. 03: El docente utiliza material tecnoldgico audiovisual para la
ensefianza - aprendizaje de la Matematica.

Tabla 19. Utilizacion de aplicaciones tecnoldgicas

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 75 99%

No 1 1%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 18. Utilizacion de las aplicaciones tecnoldgicas.

ESi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Analisis e interpretacion:

La mayor parte de estudiantes indican que su docente de Matematica utiliza algunas
aplicaciones digitales que ayudan y desarrollan al proceso cognitivo, por lo que les
permita la mejor comprensién y entendimiento en los estudiantes, asi como un mejor
rendimiento académico.
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Pregunta No. 04: Considera importante la utilizacion de software matematico

para el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio de las operaciones

combinadas.

Tabla 20. Rendimiento académico.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 67 86%

No 4 5%

A veces 7 9%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 19. Rendimiento académico.

HSi mNo M Aveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).
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Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

La mayor parte de estudiantes se encuentra totalmente de acuerdo con el considerar

que su rendimiento académico en el estudio de las operaciones combinadas mejora con

la aplicacion de los softwares matematicos, por lo que al contar con resultados positivos

los estudiantes tienen la predisposicién de utilizar un software matematico para su

estudio.

Pregunta No. 05: Te gustaria aprender la resolucién de ejercicios matematicos

mediante una aplicacién que interactie dinamicamente contigo.

Tabla 21. Importancia de utilizacion de software matematico.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 76 100%

No 0 0%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 20. Importancia de utilizacion de software matematico.

ESi mNo mAveces

0%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Andlisis e interpretacion:

Todos los estudiantes se encuentran totalmente de acuerdo que al utilizar las
aplicaciones tecnoldgicas desarrollan las destrezas con criterio de desempefio en el
estudio de las operaciones combinadas, por lo que se considera la utilizacion de las

mismas como estrategia didactica.

Pregunta No. 06: Siente interés por el aprendizaje de las matematicas.

Tabla 22. Motivacion e interés

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 76 100%

No 0 0%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 21. Motivacién e interés.

HSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Los resultados obtenidos indican que los estudiantes se encuentran totalmente de

acuerdo que al utilizar un software matematico en el estudio de las operaciones realza

el interés y motivacion por aprender, Una vez ya implementada las herramientas

digitales ellos sienten el interés constante por el aprendizaje.

Pregunta No. 07: Participas y das aportes significativos sobre el tema que va a

tratar el docente.

Tabla 23. Motivacion e interés

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 70 92%

No 0 0%

A veces 6 8%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 22. Motivacién e interés.

ESi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).
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Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Los resultados obtenidos indican que los estudiantes se encuentran con una

participacion activa y con aportes segun el tema tratado y actualmente ya poseen

orientaciones diferente a la primera fase de diagndstico.

Pregunta No. 8: Considera que las aplicaciones tecnoldgicas que se maneje

durante el estudio de las operaciones combinadas deben contener vista grafica

para comprender de mejor manera.

Tabla 24. Elementos de las aplicaciones tecnoldgicas

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 76 100%

No 0 0%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 23. Elementos de las aplicaciones tecnoldgicas.

M Aveces MSi mNo

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

109



UEB

P ERIDAD CARRERA EDUCACION

DEBOLIVAR

Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Los estudiantes sienten una agradable expectativa al momento de intervenir vista

gréfica, colores y forma, el mismo que llama la atencion y genera avanzar de niveles

segun la aplicacion que estén utilizando.

Pregunta No. 9: Reconoce los signos de agrupacion.

Tabla 25. Identificacion de signos.

INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 8 0%

No 68 100%

A veces 0 0%
TOTAL 76 100%

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 24. Identificacion de signos.

HSi mNo mAveces

Fuente: Resultados encuesta aplicada.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Andlisis e interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

La mayoria de los estudiantes ya reconocen la agrupacion de signos esto se demostrd

a través de ciertos ejercicios planteados por el docente y a su vez se visualiz6 el

desempefio educativo de los mismos.

EjercicioNo.01 Resuelva los siguientes ejercicios: 40 - (6 x 5): 2

Tabla 26. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacién 1

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 4 1 1%

B) 10 2 3%

C) 25 70 92%

D) 2 3 4%
Total 76 100%

La respuesta correcta es c) 25

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 25. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 1

Ma Wb mc =d

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Andlisis e Interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

La gran mayoria de estudiantes acerté en su respuesta por lo que el utilizar

herramientas tecnoldgicas en la educacion de los estudiantes si es viable.

Ejercicio No. 02 Resolver el siguiente ejercicio 4(130) + 20:

Tabla 27. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacién 2

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 240 3 4%

B) 450 4 5%

C) 540 68 90%

D) 340 1 2%
Total 76 100%

La respuesta correcta es c) 540

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 26. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 2

Ha Wb mc nud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).
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Andlisis e Interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Casi en su totalidad del grupo de estudiantes acert6 en su respuesta beneficiando la

calidad de la educacion y dando como resultado una evolucién del proceso cognitivo.

Ejercicio No. 03 Resolver el siguiente ejercicio4(15 + 10) - 25

Tabla 28. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacién 3

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 25 1 1%

B) 75 71 93%

C) 15 2 3%

D) 90 2 3%
Total 76 100%

La respuesta correcta es b) 75

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 27. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 3

Ha Wb mc =ud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).
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Andlisis e Interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

El grupo de estudiantes acertd aprovecha las herramientas digitales por lo que al

momento de resolver ejercicios lo hacen de una forma asertiva.

Ejercicio No. 04 Resuelva el siguiente ejercicio 184 - 3(58) + 50

Tabla 29. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacion 4

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 70 4 5%

B) 55 1 2%

C) 60 70 92%

D) 48 1 1%
Total 76 100%

La respuesta correcta es c) 60

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 28. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 4

Ha Wb mc mud

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

114



UEB

UNIVERSIDAD
ESTATAL
DEBOLIVAR

CARRERA EDUCACION

Analisis e Interpretacion:

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Es notable que el grupo de estudiantes aprovecha las herramientas digitales por lo

que acertaron en su respuesta de forma correcta generando asi un estudio de

operaciones bésicas.

Ejercicio No.05 Resuelva el siguiente ejercicio 6 x4 - (14 +6): 2-1

Tabla 30. Los resultados obtenidos pregunta de evaluacién 5

CATEGORIA | SELECCION | No.RESPUESTAS | PORCENTAJE
A) 10 1 5%

B) 2 1 2%

C) 3 70 92%

D) 13 1 1%
Total 76 100%

La respuesta correcta es d) 13

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)

Figura 29. Porcentaje de respuestas acertadas pregunta 5

Ma Wb mc =d

96%

Fuente: Evaluacion objetiva sobre operaciones combinadas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Analisis e Interpretacion:

El grupo de estudiantes sacan un beneficio a las aplicaciones tecnolédgicas lo que se
ve reflejado en su razonamiento matematico y a su vez cada uno de ellos se sienten con
una motivacion, el uso de dichas herramientas hace que el desempefio del estudiante
no sea suficiente en el momento de hacer el procedimiento de varios ejercicios.
Resultados Obtenidos:

Este proceso se trabajo con el propdsito de determinar la efectividad del uso de
herramientas digitales en el aprendizaje de las operaciones combinadas, la prueba
objetiva aplicada para valorar el nivel cognitivo de los estudiantes en la resolucion de
problemas con operaciones combinadas (antes de la aplicacion de la herramienta
tecnoldgica), en comparacion de la Evaluacion de la herramienta tecnoldgica muestra
un incremento significativo del nUmero de aciertos en cada pregunta planteada con

problemas matematicos mediante operaciones combinas.

Esta propuesta desarrollada implica ser una persona auténoma, eficaz, responsable,

pensativa y utilizar informacion, por otro lado, estos resultados superan el 90% de

alcance a la respuesta correcta.

De los efectos obtenidos en la guia de observacion valorada por los autores del

trabajo se puede resumir lo siguiente:
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ASPECTO OBSERVACION

Al implementar las aplicaciones tecnoldgicas en los
Manejo de las aplicaciones estudiantes se evidencié que manejaron con facilidad
tecnoldgicas el mismo para el desarrollo de actividades tanto en la

hora de clase como en las actividades autdnomas.

Los estudiantes en su Fase 2 mostraron interés y

L ; motivacion por aprender las operaciones combinadas,
Motivacion e interés ) » .

mientras que la Fase 1 se procedio a un diagnostico

donde denotaban cualidades de desinterés.

En la Fase 1 se centr6 mas el desarrollo de destrezas

o con criterio de desempefio que previo a la Fase 2 el
Destrezas con criterio de ) _
. uso de las herramientas tecnoldgicas, puesto que se
desempefio ] o o
promovieron actividades que permitieron la

participacion activa de los estudiantes.

La metodologia utilizada en el grupo previo la
aplicacion de la herramienta tecnologica no se
proyectaba hacia un aprendizaje significativo
i trabajando Unicamente con TPL (tiza, pizarrén y
Metodologia )
lengua), mientras que la encuesta de la Fase 2 el
resultado corresponde al enfoque constructivista
conjuntamente con el método heuristico permitié que

el estudiante sea el protagonista de su aprendizaje.

Se evidencié un mejor rendimiento académico en la
Rendimiento académico  Fase 2 posterior a la aplicacion de la herramienta

tecnoldgica.

o Al implementar las aplicaciones tecnologicas se evito
Planificacion ) L o
la improvisacion de las actividades.

Fuente: Resultados ficha de observacion.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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9. CONCLUSIONES

> Sedesarrollo la propuesta de Aplicaciones Tecnoldgicas, mismas que brindaron
el apoyo para la ensefianza-aprendizaje y el proceso cognitivo durante la fase 2
de evaluacion mediante la aplicacion de una encuesta a los estudiantes quinto
afio de EGB, quienes determinaron su nivel de manejo, asi como la
predisposicion de su utilizacion como una herramienta que permitio, el interés
por aprender y mejorar el rendimiento académico.

> Se investigd profundamente las diversas aplicaciones tecnoldgicas segun el
perfil o el ciclo escolar, las cuales adquieran requerimientos involucrados con
interés, dinamica, interaccion, desarrollo de motivacion, célculo mental y
habilidad entre otros, que existen para la ensefianza aprendizaje de la
matematica.

» Al analizar la encuesta realizada a los estudiantes se pudo comprobar que las
razones principales que dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje son
diferentes problemas matematicos como: la metodologia utilizada, la
motivacion y la preparacion autonoma por parte de los docentes, en otras
palabras, las clases son las tradicionales y no existe un cambio en la pedagogia.

» Entre las alternativas de solucion se propone mediante una Propuesta de
Aplicaciones Tecnologica mejorar la ensefianza-aprendizaje de operaciones
combinadas, desarrollando del proceso cognitivo e incrementando el nivel del

rendimiento académico, el interés por aprender y la resolucion de problemas en
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las operaciones combinadas, en estudiantes de 5to afio EGB, de la Unidad
Educativa Verbo Divino, durante el afio 2022.

> Estas herramientas de Aplicaciones Tecnoldgicas son colaborativas en la
ensefianza-aprendizaje de la Matemdtica especialmente en las operaciones
combinadas, ya que es el suceso para el desarrollo de ejercicios matematicos
mas complejos, en los estudiantes de 5to afio EGB a partir de los aspectos de
las TIC en Educacion, Tecnologias del Aprendizaje y Aplicaciones
Tecnoldgicas,, estrategias de la instruccion y desarrollo, con el logro de los
objetivos tanto general como especificos con un aprendizaje activo y ludico.

» Los recursos de autor basados en Aplicaciones Tecnoldgicas son potenciales
para la ensefianza de la Matematica (Operaciones Combinadas) en los
estudiantes de Educacion General Basica, fundamentales para el docente, pues
al estar en un ambiente virtual es necesario hacer uso de la infinidad de
herramientas web gratuitas que se encuentran en la red e incluso se puede
adquirir en el dispositivo entre ellos: ElI Rey de las Matematicas, Juegos de
Matematicas (+, -, X, /), Matematicas Divertidas y Wordwall (Operaciones
Combinadas). Estas aplicaciones son faciles de utilizar ya que permiten
desarrollar diferentes ejercicios matematicos, y se puede interactuar con
actividades ludicas consiguiendo despertar en el estudiante su interés por

aprender y al docente la facilidad de ensefiar una tematica tratada.
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10. PROPUESTA:
10.1. Titulo:
Propuesta de Aplicaciones Tecnoldgicas para mejoramiento del proceso cognitivo,
en relacion a las operaciones combinadas, en los estudiantes de 5to grado de educacion

basica de la unidad educativa “Verbo Divino”.

10.2. Problema:
¢Coémo inciden las aplicaciones tecnoldgicas en la ensefianza-aprendizaje de las
operaciones combinadas desarrollando el proceso cognitivo, en los estudiantes de 5to

grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Verbo Divino™?

10.3. Introduccion:

La presente guia practica tiene como proposito principal esbozar un primer
acercamiento como solucién a la problematica detectada en la ejecucion del proyecto de
investigacion y constituye la fase esencial, ya que en ella se materializa toda nuestra

creatividad e imaginacion adquirida a lo largo del aprendizaje.

En el siglo XXI la pedagogia y la tecnologia trabajan a la par para dar mejores
resultados, en las escuelas se empiezan utilizan estas herramientas, unas mas que otras,
ya que todavia existen muchas escuelas con métodos de ensefianzas mas mecanicas o
tradicionales que a menudo no beneficia a nadie del aparato educativo ya sean estos

estudiantes o docentes.
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Esta propuesta se plantea de la siguiente manera: Propuesta de aplicaciones
tecnoldgicas para la ensefianza-aprendizaje de operaciones combinadas desarrollando
el proceso cognitivo, en los estudiantes de 5to grado de Educacion Basica, el fin de la
propuesta investigativa es pretender una opcion de fortalecimiento y potenciar el
aprendizaje de las operaciones combinadas basicas en los estudiantes, se requiere
nuevos retos para lograr un nivel educativo desarrollado. La propuesta va dirigida a:

Sto grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Verbo Divino”, durante el afio

2022.

Esto aporta varios beneficios:

e Facilita mayor flexibilidad en el aprendizaje.
e Ayudan a la formacion, provocando la participacion entre estudiantes.
e Setiene una gran base de datos en linea.

e Esto implica al estudiante desarrollar el proceso cognitivo.

La unidad educativa “Verbo Divino” es esta institucion donde a menudo se siguen
utilizando métodos tradicionales para la ensefianza de matematicas a sus estudiantes,
método puede llegar a ser Util sea demostrado que es obsoleto e incompleto a
comparacion con la implementacion de tecnologias para el aprendizaje matematico.
Especificamente en el quinto grado que es la poblacién escogida existen actualmente

76 estudiantes que pueden mejorar sus resultados pedagogicos.
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Durante nuestra investigacion realizada la Unidad Educativa “Verbo Divino”
mediante los resultados que obtuvimos por una entrevista que pudimos realizar a un
docente de dicha unidad educativa, que actualmente imparte la catedra de matematica
y por otro lado una encuesta aplicada que se logré hacer a los estudiantes del 5to grado
de Educacion General Bésica se pudo evidenciar que el aprendizaje dirigido a los
estudiantes no es el adecuado en los estudiantes, es decir que no se lograba un

aprendizaje significativo y eficaz.

10.4. Objetivos:
10.4.1. Objetivo General:
e Mejorar el conocimiento en el area de la matematica mediante herramientas
digitales para desarrollar el conocimiento en los estudiantes de 5to afio de

educacion general basica de la Unidad Educativa “Verbo Divino”

10.4.2. Objetivos Especificos:
e Socializar la propuesta que se elabor6 en la unidad educativa “Verbo Divino”
por medio de la tecnologia para un mejoramiento en el aprendizaje matematico.
e Mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes con mejores herramientas
tecnoldgicas.
e Demostrar al personal docente y a los estudiantes sobre nuevos metodos

pedagdgicos para que de este modo sea de mayor beneficio para ambos lados.
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10.5. Desarrollo:

Las aplicaciones tecnoldgicas para la ensefianza y aprendizaje son métodos y
técnicas que facilitan al estudiante, adquiriendo conocimientos de forma mas dinamica
y con gran variedad, actualmente son herramientas con un procesamiento rapido y facil
especialmente en todas las areas de la educacion ya que nos permite acceder al
conocimiento en cualquier lugar que nos encontremos y a la hora que nosotros

deseemos y por el tiempo que deseemos reforzar el conocimiento.

Estas herramientas se pueden encontrar facilmente por medio de una conexion a
internet, se ha tomado como ejemplo las siguientes aplicaciones educativas:
“Matematicas” “Match Games” y “Wordwall”. Herramientas que se pueden encontrar
en servicios gratuitos como App store, Play store o simplemente usando cualquier

navegador de internet en cualquier dispositivo.

Para la accesibilidad no dependeria exclusivamente de las capacidades socio-
econdmicas de los estudiantes ya que la unidad educativa “Verbo Divino” cuenta con
laboratorios tecnoldgicos equipados con computadoras y acceso a internet que
administrandolos de forma correcta ayudarian a los estudiantes de quinto siclo a
mejorar sus calificacion o aprendizaje matematico. De este modo se pueden dar
mejores resultados con la misma cantidad de horas que la institucién destina
semanalmente a la asignatura de matematicas. El escritos y maestro César Bona (2015)
establece que una de las cosas que el maestro debe ser es “Ser un individuo tecnologico.

A estas alturas nadie deberia dudarlo.” (pag. 39)
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Aunque existe la posibilidad de un posible costo para la institucion, debido a que si
los estudiantes necesitan utilizar las computadoras pertenecientes a la institucion es
probable que sea necesario la adquisicién de nuevos equipos para la satisfaccion de la

demanda de una mejor educacion.

10.6. Propuesta de Aplicaciones Tecnoldgicas

Figura 30. Gréfico sobre las 4 aplicaciones Tecnolégicas implementadas
|

N Rey de tas Matemdticas (Oddnate Software AB)

4 2. Juegos de Matemdticas; +,-,].

3. 1( ! IEI @- [. l

o

-

é,/

Fuente: Aplicaciones Tecnoldgicas
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

j d

APLICACION 1: DESARROLLO DEL PROCESO COGNITIVO

Nombre de la Aplicacion: El Rey de las Matematicas

Descripcion General: Es un juego dindmico muy interesante con diferentes temas y
multiples tareas. Consiste en subir de nivel a tu personaje respondiendo problemas

matematicos y mejorando tu puntuacién total.

124



UEB

FACULTAD DE

BoniEAL DA CARRERA EDUCACION CIENCIAS DE
DEBOLIVAR LA EDUCACION

Empiezas como un granjero y subes de nivel a tu personaje contestando problemas
matematicos y mejorando tu puntuacion total. Nuevo disefio de personajes y musica
para cada uno de los 10 niveles, conexion a estrellas, alcanza metas y compara tu

puntuacion con tus compafieros y con otros jugadores de todo el mundo.

Jugar al rey de las matematicas es una gran manera de mejorar o refrescar las

habilidades matematicas y te diviertes mucho jugando.

La versioén incluye:

e Suma resta

e Operaciones combinadas y varios

Edad de Uso:

La herramienta presentada a continuacion esta dirigida a nifios que se encuentren
cursando la educacion béasica elemental y quieran reforzar sus conocimientos en la
matematica de una manera facil y sencilla.

Como Utilizarlo:

Esta Herramienta Tecnoldgica nos ayuda como refuerzo ya que permite al usuario

completar capitulos acordes a la velocidad que el estudiante desee ir, simplemente con

crearnos una cuenta ya tenemos acceso al contenido de la aplicacion.

Proposito:

e Desarrollar habilidades de razonamiento matematico.
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Materiales:

e Dispositivo Movil
e Internet (para descargar la app)

Tiempo de la Actividad:

25 minutos

Figura 31. Aplicacion El Rey de las Matematicas

Ricardo
- ;i Nuevo!
E%\LE

(\ Clasificacion J

;/Nuevo!

Clasificacion

Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Figura 32. Aplicacion El Rey de las Mateméticas

' 'Gapitulo 1

9 Capitulo 2
5 o=
iFallaste! " Capitulo 3

~ Capitulo 4
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Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Link de ingreso a la aplicacion Educativa: https://apps.apple.com/ec/app/rey-de-las-

matem%C3%Alticas/id473904402.

APLICACION 2: APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

Nombre de la Actividad: Juegos de Matematicas (+, -, X, /)

Descripcion General: ¢Deseas que tus hijos mejoren el conocimiento sobre las
matematicas? ¢Deseas motivarlos a aprender matematicas con juegos entretenidos y
gratuitos? Juego de Matematicas es la manera de ayudar a los nifios a adquirir

conocimiento de matematicas de manera facil.

La aplicacion de juego de matematica para nifios es divertida, gratis y no contienen
anuncios, resuelve una gran variedad de enigmas de matematicas, pruebas de ingenios

y acertijos mentales, utilizado solamente las operaciones basicas de aritmética.

Adquiere nuevas habilidades, en suma, resta, multiplicaciones y divisiones o en
temas mas avanzados como: fracciones mixtas en sumamente divertido jugar con esta

coleccidn de juegos de matematicas.
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Edad de uso:

Este juego estd dirigido para nifios de 1°,2°, 3° 5,° ya que dentro del juego
encontramos contenido muy Gtil para los estudiantes que cursan dichos cursos y para

quienes quieran reforzar sus conocimientos e la matematica de una manera offline

Como Usarlo:

Esta Herramienta permite al usuario practicar la matematica de una manera mas
sencilla ya que podemos interactuar directamente con el estudiante con diferentes tipos
de niveles. Aparte esta app nos facilita el modo competitivo el cuan cosiste en que se
generan preguntas y se puede jugar entre 2 personas de una manera simultanea y asi

fortalecer los conocimientos todo esto de una manera offline.

Proposito:

e Desarrollar una motivacion en el estudiante a aprender y desarrollar ejercicios

de matematicas de una manera facil y sencilla.

Materiales:

e Dispositivo movil

e Internet (para descargar la app)

Tiempo de la Actividad:

15 minutos
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Figura 33. Aplicacion Aprendizaje de las Matematicas

Juegos de
Matematicas

espanol

Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Figura 34. Aplicacion Aprendizaje de las Matematicas
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Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Link: https://apps.apple.com/ec/app/juegos-de-matem%C3%Alticas-x/id1525694602
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APLICACION 3: OPERACIONES MATEMATICAS

Nombre de la Actividad: Matematicas Divertidas

Descripcion General:las matematicas pueden ser divertidas! Matematicas divertidas
es un juego divertido y entretenido para practicar el calculo mental. Las matematicas
mentales (la capacidad de hacer célculos matematicos en la cabeza) es una habilidad
importante para los estudiantes de primaria, necesario tanto para lograr el éxito

académico como las tareas diarias que tienen lugar fuera del aula.

Las matematicas mentales (capacidad de hacer céalculos matematicos en la cabeza es
una habilidad importante para los estudiantes de primaria, necesaria tanto para lograr

el éxito académico como las tareas diarias que tiene lugar fuera del aula.

Dominar la aritmética mental requiere mucho tiempo y practica, este juego ha sido
creado para que el aprendizaje sea agradable y divertido para los nifios, el juego tiene
diferentes modos y niveles de dificultad, por lo que se puede jugar en todos los cursos

de la educacion infantil y primaria.

Edad de Uso:

Esta app esta dirigida para todos los nifios desde primero de educacién basica en
adelante ya que es una app con la cual no se van aburrir facilmente ya que el objetivo
de esta app es captar la atencion del estudiante con ejercicios y niveles interactivos con

el estudiante.
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Como Usarlo:

La aritmética mental (la capacidad de realizar calculos matematicos mentalmente)
es una habilidad importante para los estudiantes de primaria y es necesaria tanto para
el éxito académico como para las tareas diarias fuera del aula. Aprender aritmética
mental requiere mucho tiempo y préctica. Esta herramienta tecnoldgica fue creada para
hacer el aprendizaje divertido y ameno para los nifios. El juego tiene diferentes modos
y niveles de dificultad, por lo que se puede jugar en todos los grados, desde la primera

infancia hasta la escuela primaria:

* Escuela Infantil: suma y resta hasta de 10;

* 1° Primaria: suma y resta hasta 20;

* 2° Primaria: suma y resta de dos digitos, tablas de multiplicar;

* 3° Primaria: multiplicacion y division, suma y resta dentro de 100;

* 4°, 5° Primaria: suma Yy resta de tres digitos y Operaciones combinadas.

Los diferentes tipos de niveles, monstruos, armas, accesorios adicionales y ropa de
personajes no aburriran a los nifios. jEn cambio, estos proyectos lo motivaran a avanzar

en su proceso de aprendizaje

Propdsito:

e Desarrollar la habilidad que el estudiante realice calculos matematicos de una

manera mental.
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Materiales:

e Dispositivo Movil

e Internet (para descargar la app)

Tiempo de la Actividad: 20 minutos Figura 35. Aplicacion Aprendizaje de las

Matematicas

Operaciones matematicas

Suma Multiplicaciéon Division

Apagado Apagado Apagado
=20
C=eo

e Modo de respuesta

Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).
Figura 36. Aplicacion Aprendizaje de las Matematicas
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Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).
Link:https://apps.apple.com/ec/app/matem%C3%Alticas-juegos-para-

ni%C3%B10s/id1534886813

APLICACION 4: OPERACIONES COMBINADAS

Nombre de la Actividad: Wordwall (Operaciones Combinadas)

Descripcion General:Deseas mejorar tu velocidad mental pues con Wordwall
(Operaciones Combinadas) lo lograras ya que compites con un reloj para poder

resolver los problemas presentados en este juego.

Edad de Uso:

Esta aplicacion esta dirigida para los estudiantes de 7 afios en adelante y para las
personas que requieren o necesiten de practicar los ejercicios combinados de que esta

pagina web nos da acceso.

Como Utilizarlo:

Esta Herramienta nos facilita el aprendizaje ya que con una serie de preguntas de
opcion mualtiple podemos medir el conocimiento del estudiante que este participando

en la actividad con una tabla de puntuaciones que nos saldra dentro del link.
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Acceder es muy facil, solo debemos ingresar al link designado y podremos acceder

al contenido sin la necesidad de crearnos alguna cuenta, eso si debemos tener acceso a

internet para poder acceder al contenido.

Proposito:

e Motivar al estudiante a que desee estudiar las matematicas de una manera

eficaz.
Materiales:

e Dispositivo movil

e Internet
Tiempo de la Actividad:
10 minutos:
Figura 37. Aplicacion Aprendizaje de las Matematicas

2 Worawaili

Cuestionario

Operaciones combinadas

Una serie de preguntas de opcién
multiple. Presiona la respuesta
correcta para continuar.

Operaciones combinadas & Compartir

Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Cambiar plantilla
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Figura 38. Aplicacion Aprendizaje de las Mateméticas

HFDIVG M
@ wWordwall Iniclo  Caracteristicas ~ Planes De Precios Iniciar Sesion Registrarse’ | @ Espa
Cambiar plantilla

INTERACTIVOS
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of Abre la caja
ooo :

Persecucién en
laberinto

v

© il

Avién

Mostrar todo

Operaciones combinadas & Compartir

r Gisse
¥ Me gusta # Editar contenido. Mas v

Fuente: Apple Store — Play Store
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022).

Link: https://wordwall.net/es/resource/6278719/operaciones-combinadas.

ANTECEDENTES PREVIOS A LA ELABORACION DE LA PROPUESTA:

Los problemas identificados tienen veracidad, ya que al aplicar los instrumentos de

recoleccidn de datos se evidencia los siguientes:

e Bajo rendimiento académico y desinterés en cuanto al desarrollo de operaciones

combinadas presentando dificultades para el proceso y resultado.

Sin embargo, existen fortalezas y potencialidades describiendo de la siguiente manera:

e Ladocente tiene conocimientos basicos sobre las aplicaciones tecnologicas y a
su vez nota el interés de los estudiantes al momento de involucrar dentro del

aula virtual.
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RESULTADOS DE LA APLICACION PROPUESTA:

Se obtuvo gran resultado ya que se apreci6 de manera directa como crecié el interés
de los estudiantes, generando asi un buen desempefio académico al desarrollar las
operaciones combinas por medio de estas estrategias tecnoldgicas que potenciaron el

proceso cognitivo.
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12. ANEXOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Anexo A: Resolucién de aprobacién del tema

UEB ot
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR
CONSEJO DIRECTIVO
Guaranda, 22 de jumio del 2022

RCD-FCESFH-UEB-0268.4 - 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion Extraordinania (06), realizada el 21 de junio de 2022.

EN RELACION AL QUINTO PUNTO. - Andlisis y resolucién de los temas validados por los sefiores tutores de
la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, proceso mayo — septiembre 2022,

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUI, el Estatuto de la Universidad Fstatal de Bolivar en el articulo 44 - Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacién de la Faculiad, acorde a la normativa legal;

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curnicular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracion Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo
con lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacion y sugiere su
aprobacién.

<.~ Da seguimiento 2l avance de los trabajos de integracién curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal ¢)
manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesién y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segin el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracién curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucion:

Horas para desarrollo |Créditos para desarrollo
de de
unidad de integracién | unidad de integracion
Curricul Curricula
ar r
Licenciatura y titulos AOI
profesionales 2 384 5 8
Tercer Nivel de Grado |

Las IES deberdn garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacién de la
unidad de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion
Curricular de la Universidad Fstatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podrian conformar equipos de dos
estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacién y calificacion individual, con
independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Direccién: Av. Emesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.eduec
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Art.19.- Para ¢l desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director
o tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2022-026 de fecha 16 de junio de 2022, firmado por la Lcda.
Daniela Ribadeneira, MSc, Coordinadora de la Unidad de Integraciéon Curricular de la Carrera de Educacion
Basica, en ¢l que hace llegar la matriz con los temas de trabajo de integracion curricular, proyecto de investigacion,
validados por los docentes tutores durante el proceso de titulacion 02-2022, periodo académico mayo — septiembre
2022, para su valoracién y aprobacion.

RESUELVE: “Aprobar el tema de trabajo de integracién, titulade: “Propuesta de aplicaciones tecnolégicas
para la ensefianza-aprendizaje de operaciones combinadas desarrollando el proceso cognitivo, en los
estudiantes de 5to grado de Educacién Bisica de la Unidad Educativa “Verbo Divino”, durante el aifio
2022.”, presentado por Pérez Navas Janeely Jamileth y Toledo Velasco Ricardo Patricio, estudiantes de la
Unidad de Integraciéon Curricular proceso mayo - septiembre 2022 de la Carrera de Educacién Bisica,
revisado y aprobado por el tutor/a: Ing. Christian Costales Espinoza Profesor/a — Investigador/a de la
Facultad de Ciencias de Ia Educacién, Sociales, Filoséficas y Humanisticas”™.

Notifiquese. —
Atentamente,

Direccién: Av. Emesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.eduec
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Anexo B: Solicitud de Aprobacién a la Unidad Educativa

/ UNIVERSIDAD y FALUL AU e
ESTBAo'TAnL' Carrera De Educacién Basica UEB ClENClAS DE
DEROLRI UNVERSDAD | | A EDUCACION

Guaranda, 31 de mayo del 2022
Oficio No.027-C-CEB-FCESFH-2022

Msc.
Teresita Argucllo

Rectora
UNIDAD EDUCATIVA "VERBO DIVINO"

Presente

Saludos Cordiales.

Con un cordial saludo y desedndole éxito en sus funciones, me permito solicitar de la manera mas
comedia se digne autorizar el ingreso a los estudiantes PEREZ NAVAS JANEELY JAMILETH
Y TOLEDO VELASCO RICARDO PATRICIO, ¢n la Institucién Educativa que usted dirige,
para que puedan desarrollar las actividades pertinentes que enmarcan ¢l trabajo de Integracién
Curricular (Proyecto de Investigacién), previo a la obtencién del titulo licenciados en Educacion
Bisica, con el con el tema. PROPUESTA DE APLICACIONES TECNOLOGICAS PARA LA
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE OPERACIONES COMBINADAS DESARROLLANDO
EL PROCESO COGNITIVO, EN LOS ESTUDIANTES DE 5TO GRADO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA «VERBO DIVINO", DURANTE EL ANO 2022,
esperando tener una pronta respuesta ante nuestro pedido, de ante mano auguramos éxitos en sus

funciones.

Por la atencion al presente, me suscribo ante usted.

Atentamente
/ 0 D1 ,,,n.A
[ .\- 4’ 9
. N c 2
M ‘- ".
7 g \e \
Lic. Maria Lorena Noboa, Msc. "\ RECIOR, -/

Coordinadora de la Carrera de Educacion Bésica
Facultad Ciencias de la Educacién Sociales Filosoficas y Humanisticas

Direccién: Av. Emesto Che Guevara y Gabriel Secaira /W Q‘o'
Guaranda-Ecuador v
Teléfono (593) 3220 6059 0
www.ueb.edu.ec
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Nombre de la Institucion:

Grado:

Nombre del Docente:

Fecha:

Hora de inicio de la observacion:
Hora de finalizacion de la Observacion:

Contenido: Matematicas - Operaciones combinadas

Objetivo: Observar el desarrollo del proceso de aprendizaje de las operaciones combinadas de los estudiantes

de quinto afio de educacion general basica en el &mbito cognoscitivo.

Instruccién: Analizar y marcar con una X, el cumplimiento o no en la columna correspondiente.

No

ASPECTOS A EVALUAR SI | NO

A VECES

OBSERVACIONES |

1

El docente utiliza material tecnoldgico para impartir
sus clases

El docente hace uso de materiales y estrategias para
impartir la clase.

El estudiante presta toda la atencion en las clases de
matematicas.

Se presentan necesidades educativas y se les dificulta
observar objetos en el pizarron

Tienen dificultad para comprender el contenido
desarrollado.

El docente realiza clases adicionales para refuerzo
académico al estudiante

Contintan por mucho tiempo con la misma actividad
sin detenerse o cambian con rapidez de actividad.

Los estudiantes participan activamente a la hora de
clase.

Realizan las actividades orientadas en tiempo y forma.

10

Los nifios tienen mucha creatividad.

11

Realizan preguntas a la docente sobre el tema.

12

Desarrollan las operaciones de forma correcta

13

El docente se interesa por el contenido a desarrollar.

147



UEB

14

UNIVERSIDAD

DEBOLIVAR

ESTATAL CARRERA EDUCACION

Obtiene aprendizaje significativo con las estrategias
utilizadas por él / la docente.
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LA EDUCACION

15

Los estudiantes dan aporte significativo sobre el tema.

16

Las estrategias se relacionan con el contenido a
desarrollar.

17

El docente interviene a los laboratorios de computo
para el desarrollo de su clase.

18

Existen estudiantes con necesidades de métodos y
estrategias de ensefianza - aprendizaje

19

Se considera excelente a nivel general el rendimiento
académico de los estudiantes

20

El docente utiliza y desarrolla las planificaciones
antes de sus clases de matematicas

Fuente: Formato (ficha de observacion).
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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La entrevista dirigida al docente de matematica en el quinto afio de educacidn general basica:

Aspectos
Contexto Objeto Campo Pregunta Relevantes Interpretacion Conclusion

¢Considera que las
operaciones

Ensefianza combinadas son

de importantes para el

operaciones | desarrollo de sus
combinadas | estudiantes?

Docencia Como considera usted

que es el rendimiento

académico de los

Aprendizaje | estudiantes de 5to afio

Docentes de de las | en relacion con las
matematica operaciones | operaciones
del 5to afio de Combinadas | combinadas

educacion
general basica Si yo le digo nuevas
TIC

¢(Qué es lo primero

Usode || corcion de | que se le viene a la

herrtz?len las TIC en el mente? i ,

. .| ambito Hoy en dia (Que

tecnologic ' beneficios cree que

as educativo ene q

aportan las TIC en la
sociedad?

A nivel personal
¢Usted Utiliza algln
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tipo de herramienta
informatica ylo
tecnoldgica? ¢Cuales
les? ¢Para que?

¢Utiliza computadora
e internet en el ambito
personal?

¢(Cuales son las
principales
herramientas TIC que
se utiliza en la
escuela?

¢En la escuela utiliza
herramientas TI1C para
tareas y trabajos?

;(Cuales son las
herramientas Tic
utilizadas con mayor
frecuencia en su
actividad docente

(Cuales son las
ventajas de utilizar
estas herramientas en
la escuela?

¢Existe alguna
herramienta
tecnolégica que le
permita desarrollar el
contenido de las
operaciones
combinadas?
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¢Le gustaria tener una
herramienta
tecnoldgica
disponible para el
desarrollo del
contenido en las
operaciones
combinadas?
Universidad Estatal de Bolivar
Facultad de Ciencias en la Educacion Sociales, Filosoficas v Humanisticas
Anilisis e Interpretacion de los resultades de la Entrevista aplicada al Docente
Preguntas Interpretacion Conclusion
;Los estudiantes tienen dificultad para | En su gran mavoria si presentan dificultades al | Los estudiantes por lo general no ponen su

resolver operaciones combinadas en sus clases

virtuales?

momento de dar respuestas a ciertos ejercicios

planteados.

total atencion en el drea de matematicas va que
a la mayoria de ellos les resulta como una
dificultad

Nombre las aplicaciones tecnologicas que
utiliza para la ensefianza-aprendizaje al

impartir sus clases virtuales.

Las aplicaciones tecnologicas que utilizo
basicamente son: a presentarles videos de

YouTube o tomarles evaluaciones digitales.

Hay variedad de aplicaciones tecnologicas en
esta era, hoy en dia pues estas permiten poner
el espacio de la clase de manera dinamica e
innovadora.

;Los estudiantes muestran interés por utilizar

aplicaciones tecnologicas al  desarrollar

operaciones combinadas?

Loz estudiantes s1 muestran interés por utilizar
recursos tecnologicos porque les ayuda a
entender v a resolver los ejercicios que les

resulta imposible.

Las aplicaciones tecnolégicas rinden de gran
beneficio va que a permifen mejorar o en
algunos casos desarrollar el pensamiento

cognifivo.

Fuente: Ficha de Entrevista al Docente.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Anexo C3: Encuesta estructurada dirigida a los Estudiantes

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS.
CARRERA: EDUCACION BASICA

ENCUESTA DE PREGUNTAS CERRADAS DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
QUINTO ANO DE E.G.B. DE LA UNIDAD EDUCATIVA"VERBO DIVINO"
Tema: Propuesta de aplicaciones tecnologicas para la ensefianza-aprendizaje de
operaciones combinadas desarrollando el proceso cognitivo, en los estudiantes de 5to
grado de Educacion Baésica de la Unidad Educativa “Verbo Divino”, Durante El Afio

2022.
La presente encuesta tiene como objetivo
Objetivo: Recolectar datos acerca de las aplicaciones tecnologicas aplicadas para el
aprendizaje de operaciones combinadas, el mismo que va desarrollando el proceso
cognitivo de los estudiantes dentro del area de Matematica, los cuales nos ayudan a
valorar los resultados en general.
Indicaciones: responda las siguientes preguntas en caso de alguna duda solicite una
explicacion al encuestador
BLOQUE 1. Dimension; Herramientas Tecnoldgicas.

1. /Su docente de Matematica utiliza recursos didacticos o herramientas

tecnoldgicas durante el proceso de ensefianza y aprendizaje?

2. ¢Leresulta a usted facil el estudio de las operaciones combinadas?

BLOOUE 2. Dimension: Ensefianza y Aprendizaje.
3. El docente utiliza material tecnolégico audiovisual para la ensefianza-

aprendizaje de la matematica.
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4. Considera importante la utilizacion de software matematicos para el desarrollo
de destrezas con criterio de desempefio de las operaciones combinadas.

5. Te gustaria aprender la resolucion de ejercicios matematicos mediante una
aplicacion que interacte dindAmicamente contigo.

6. Sientes interés por el aprendizaje de las matematicas.

7. Participas y das aportes significativos sobre el tema que va a tratar el docente

en su clase.

BLOOUE 3. Dimensidn: Desarrollo del proceso cognitivo.
8. Considera que las aplicaciones tecnoldgicas que se maneje durante el estudio
de las operaciones combinadas deben contener vista grafica para comprender

de mejor manera.

9. Reconoce los signos de agrupacion
BLOOUE 4. Dimension: Evaluacion de conocimientos.

10. Resuelva los siguientes ejercicios con operaciones combinadas: 40 - (6 x 5): 2
11. Ejercicio No.02: Resuelva el siguiente ejercicio :4(130) + 20

12. Ejercicio No. 03 Resuelva el siguiente ejercicio 4(15 + 10) — 25

13. Ejercicio No. 04 Resuelva el siguiente ejercicio 184 - 3(58) + 50

14. Ejercicio No. 05 Resuelve el siguiente ejercicio 6 x4 - (14 +6): 2 -1

Como referencia destacamos que es este parametro que se llevo a cabo se lo
desarrollo en dos Fases: 1 Fase (Diagnostico) y 2 Fase (Evaluacién), haciendo uso

de las mismas preguntas planteadas.
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Anexo D: Registro fotogréafico.

Anexo D1: Fotografia con la rectora.

NG

Anexo D 2: Ubicacién de la Unidad Educativa.
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Anexo D3: Interior de la Unidad Educativa.
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Anexo D4: Estudiantes de Quinto afio de E.G.B.
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Anexo D5:

Aprobacion a la solicitud de ingreso.
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Anexo D6: Técnica de la espina de pescado — Matriz del Problema

Las Operaciones
combinadas

(Aplicaciones tecnologicas
sobre Matematicas)

Falta de
priactica
Falta de
Falta de recursos Falta de
accesibilidad Ensenanza-
- : Aprendizaje
Desintereés

estudiantil.
Exclucion

salud Comunicacion

5 ié Aislamiento
Evaluacion de Rendimiento

Conocimientos S
onocimiento Académico

Interaccion del Estudiante
con el entorno educativo.

El Desarrollo Cognitivo

Fuente: Matriz de Problema.
Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Anexo D7: indice del Texto de Matematicas de Quinto Grado
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Anexo D8: Presentacion ante los etuintes.
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Anexo D9: Observacion de los estudiantes en el area de matematicas.

© Zoom Meeting 40-Minutes View Options v

h N
¥ Ricardo Toledofiy

Te damos la bienvenidaa Te damos la bienvenidaa
Juel de matematicas Juegos de matematicas

NOTA2 v NOTAS v

Multiplicacién

3X2digito

- 2

*® O Escribe aqui para buscar. =/ EE A8mgo e 30/2;23022 %
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Anexo D 11: Entrega de la propuesta del proyecto.
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Anexo D12: Estudiantes desarrollando la propuesta de las aplicaciones tecnoldgicas.

© Zoom Meeting 40-Minutes

View Options v

& .
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Chat

Anexo D13: Matriz de la Elaboracion de la Propuesta

ANALISIS DE LA INFORMACION

Preguntas Interpretacion Problemaitica Potencialidades
iLos estudiantes tienen | En su gran mayoria si presentas | Los estudiantes presentan
dificuliad para resolver | dificultades al momento de dar | problemas en desarrollar las

operaciones combinadas en sus

clases virtuales?

respuestas a ciertos ejercicios | operaciones combinadas.

planteados.

iNombre las aplicaciones
tecnolégicas que utiliza para la
ensefianza-aprendizaje al

impartir sus clases virtuales?

Las aplicaciones tecnoldgicas
que utilizo basicamente son: a
presentarles videos de YouTube
o tomarles evaluaciones

digitales.

El docente obtiene conocimiento
bdsico sobre las aplicaciones
tecnologicas que utiliza para

impartir sus clases virtuales

iLos  estudiantes — muestran
interés por utihizar aplicaciones
tecnolégicas al  desarrollar

operaciones combinadas?

Los estudiantes s1  muestran
interés  por utilizar recursos
tecnologicos porque les ayuda a
entender ¥ a resolver los
gjercicios que les resulta

imposible.

El docente percibe el interés en
los estudiantes por el uso de
aplicaciones tecnoldégicas las
mismas que penmite iNnovar sus

clases.

Fuente: Analisis de la Informacién.

Realizado por: (Toledo & Pérez, 2022)
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Anexo F: Certificado de la Unidad Educativa.

Unidad Educativa “Verbo Divino™

FACULTAD DE
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Guaranda, 01 de julio de 2022.

Msc. Teresita Arguello Rectora de la Unidad Educativa “Verbo Divino” a peticién de la

parte interesada.

CERTIFICO:

Que los sefiores Toledo Velasco Ricardo Patricio con CI: 0202025508 y Pérez Navas

Janeely Jamileth CI: 0605522416, estudiantes de la Universidad

Estatal de Bolivar,

culminaron con éxito su proyecto de integracién curricular titulado: PROPUESTA DE
APLICACIONES TECNOLOGICAS PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE
OPERACIONES COMBINADAS DESARROLLANDO EL PROCESO COGNITIVO,
EN LOS ESTUDIANTES DE 5TO GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “VERBO DIVINO”, EN EL ANO 2022. En la provincia

Bolivar, Cantéon Guaranda.

Es todo en cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo a los interesados hacer

uso del presente documento como bien crean conveniente.

Atentamente:

sc. Teresita Arguello

Rectora de la Unidad Educativa “Verbo Divino™
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Anexo G: Resultado del anti plagio.

Ouriginal

by Lt

Document Information
Analyzed document TESIS LISTA docx (D143694047)
Submitted 2022-09-07 04:58.00
Submitted by
Submitter email janperez@mailes ueb edu ec
Similarity A%
Analysis address ccostales ueb@analysh urkund com
Sources included in the report
Entire Document

Hit and source - focused comparison, Side by Side
Submitted
text As student entered the text in the submitted document

Matching
text AS the text appears In the source
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