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VI. RESUMEN

La presente investigacion denominada: HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA PARA CREAR UN AMBIENTE INCLUSIVO EN LOS
ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
EN LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “MANUEL DE
ECHEANDIA” DEL CANTON GUARANDA, PROVINCIA DE BOLIVAR
DURANTE EL ANO 2022, presentado por los estudiantes Bryan Steeve Pacheco
y Wilman Rolando Chisag, en donde se aborda una temética en beneficio de la
educacién, con la implementacion de herramientas tecnoldgicas como estrategia

metodologia en el aula de clase.

Asi también, en este proyecto se emple6 la técnica de la encuesta y la entrevista
aplicando a estudiantes y docentes respectivamente, con el objetivo de obtener

datos sobre los aspectos mas relevantes sobre la tecnologia en la educacion.

Del mismo modo, para este trabajo se tomoO en cuenta ocho aplicaciones que
favoreceran el proceso de ensefianza, del cual se ha visto factible la utilizacion de
una de ellas como es Canva, siendo importante su uso en las entidades educativas,

puesto que, es una herramienta amigable con los educandos y discentes.

Palabras clave: Herramientas digitales, estrategia metodoldgica, inclusivo, era

digital, tecnologia.
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VII.  ABSTRACT

The present investigation called: DIGITAL TOOLS IN THE TEACHING-
LEARNING PROCESS AS A METHODOLOGICAL STRATEGY TO
CREATE AN INCLUSIVE ENVIRONMENT IN THE SEVENTH YEAR OF
GENERAL BASIC EDUCATION STUDENTS IN THE "MANUEL DE
ECHEANDIA"™ BASIC EDUCATION SCHOOL OF THE CANTON
GUARANDA, PROVINCE OF BOLIVAR DURING THE YEAR 2022,
presented by the students Bryan Steeve Pacheco and Wilman Rolando Chisag, where a

topic for the benefit of education is addressed, with the implementation of technological

tools as a methodology strategy in the classroom..

Also, in this project the technique of the survey and the interview was used,
applying to students and teachers respectively, with the aim of obtaining data on

the most relevant aspects of technology in education.

In the same way, for this work, eight applications were taken into account that
will favor the teaching process, of which the use of one of them has been feasible,
such as Canva, its use being important in educational entities, since it is a friendly

tool withstudents and learners.

Keywords: Digital tools, methodological strategy, inclusive, digital age,

technology.
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VIII.  INTRODUCCION

La tecnologia reline una gama de procesos, disefio y evaluacion que buscan
formas de aprendizaje mas innovadoras para los estudiantes, demostrando que no
se trata solo de usar computadoras en el aula, sino que va més alla, ya que persigue
un objetivo educativo. Asi mismo, ha estado presente en los Ultimos afios en todos
los niveles de educacion, es asi que, como futuros profesionales de la educacién se
debera buscar las metodologias de estudio acorde a la demanda que presenten los

educandos en el proceso de aprendizaje.

Los distintos recursos tecnologicos existentes ofrecen una gran cantidad de
beneficios como es el acceso inmediato a la informacion, el tiempo que se ahorra el
docente en resolver algunos acontecimientos académicos y el aprendizaje

significativo que pueden aprovechar los estudiantes.

Asi también, con el objetivo de mejor el sistema educativo se ha visto la
necesidad de emplear herramientas tecnoldgicas, las mismas que pueden servir a
los maestros como material de apoyo para la elaboracion de sus planificaciones,
proyectos y demdas. Asi mismo, el discente puede mejorar su rendimiento

académico, aclarar dudas, realizar deberes, trabajos de forma rapida y eficaz.

Las TICS deben ser aprovechadas al maximo por las instituciones
educativas, puesto que serviran como base para un buen aprendizaje en los
educandos. De igual manera adaptarlas a cada contexto educativo y ser utilizadas
con la mayor responsabilidad del caso, puesto que, estos recursos estaran presentes

a lo largo de la formacién académica de la sociedad.
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Es asi que, en este proyecto de investigacion se evidencia algunas
herramientas digitales que pueden ser utilizadas dentro de los procesos de
ensefianza-aprendizaje como alternativas al estilo tradicional empleado en las

instituciones de educacion.
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1 TEMA

Herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje como
estrategia metodoldgica para crear un ambiente inclusivo en los estudiantes de
séptimo afio de Educacion General Basica en la Escuela de Educacion Bésica
“Manuel de Echeandia” del canton Guaranda, provincia de Bolivar durante el afio

2022.
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2 ANTECEDENTES

Este proyecto de investigacion busca determinar las diferentes herramientas

digitales que ayudaran en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El desconocimiento por parte de los educandos acerca de las nuevas
tecnologias, hacen que haya una brecha en la educacion actual, asi pues la
metodologia empleada fue en base al método cualitativo y cuantitativo, de igual
forma, los instrumentos utilizados fueron la entrevista y la encuesta, donde se
evidencio resultados favorables, siendo el mas destacado el poco conocimiento

sobre las Tecnologias de las Informacién y Comunicacion en los estudiantes.

Debemos reconocer que las TIC nos ofrecen muchas oportunidades aunque
siempre tenga aspectos muy cuestionables, pero lo que si esta claro es que
no podemos negarnos ni negarles a los nifios el acceso a las tecnologias

porque ya son parte cotidiana de nuestra vida. (Quiroga et al., 2019, p. 79)

La "sociedad de la informacion™ en general y las nuevas tecnologias en
particular, inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo
educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta
nueva cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva muchas
veces importantes esfuerzos de formacién, de adaptacién. En este sentido
creemos que la universidad y los centros educativos en general, deben
integrar también la nueva cultura: de alfabetizacion digital, fuente de
informacidn, instrumento de productividad para realizar trabajos, material

didactico, o como instrumento cognitivo, etc. En ese entendido la
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computadora se utiliza con finalidades diversas: lGdicas, informativas,

comunicativas, instructivas. (Gavilanes et al., 2019, p. 427)

La nueva era de la tecnologia obliga a la educacion a cambiar desde sus
bases para conseguir en los estudiantes una formacion integral y como parte
de ella, la habilidad de aprender, a hacer, a vivir y a convivir. Desde esta
perspectiva, la educacion tecnoldgica es un método y una técnica que
estimulan ese compromiso. Por tal razon las instituciones educativas al
buscar formar y desarrollar competencias en sus estudiantes, deben
prepararlos a nuevos retos para afrontar las situaciones particulares que se
pueden presentar en un mundo de constante cambio y crecimiento. Sin
embargo, actualmente es evidente que algunas instituciones educativas
todavia no se convencen de que se deben aprovechar los cambios
tecnoldgicos y los beneficios que éstas pueden ofrecer al momento de

desarrollar y formar a los estudiantes. (Navarrete & Mendieta, 2018, p. 126)

Asi pues, la tecnologia dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje son
de mucha utilidad, puesto que, con el paso del tiempo la era digital ira tomando
fuerza en nuestro diario vivir y por ende debemos acoplarnos a la nuevas espacios

educativos gue predominaré en las instituciones de educacion.
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Experiencias previas de investigaciones sobre el tema

Palacios (2021), mediante la elaboracién de su investigacion “Herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias de los septimos
afios de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Tarqui, Calderén, D. M.
Q., Periodo 2019-2020” de la Universidad Central del Ecuador, en donde se

evidencio la siguiente conclusion:

Para mejorar el desempefio docente y la gestion del aprendizaje, se
recogieron tres herramientas: una de planificacion y organizacion de clases
virtuales (Google Classroom); una para busqueda y creacion de actividades
y contenidos digitales (ZonaClic), en consonancia con el acépite anterior
sobre desarrollo de destrezas de los estudiantes; y una herramienta para

facilitar la evaluacién formativa online (Quizizz). (Palacios, 2014, p. 16)

Para la implementacién de herramientas digitales en el proceso académico
es de suma importancia tomar en cuenta varios aspectos como: el diagnostico, el
manejo y la evaluacidn, puesto que, con ello se lograra un mejor rendimiento en los
docentes y estudiantes al momento de poner en practica estas innovadoras

metodologias de estudio.

Norofa (2022), elaboro la siguiente investigacion “Herramientas digitales y

el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de octavo
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afno basica de la unidad educativa Pedro Franco Davila, afio 2021 de la Universidad

Estatal Peninsula de Santa Elena, donde se llegd a las siguientes conclusiones.

El uso de herramientas digitales es muy importante en los procesos de
ensefianza aprendizaje en todos los campos y mas aln en la asignatura de
matematicas, el docente debe aplicar variedad de recursos interactivos para
fortalecer el mismo, en la actualidad existe una gama de programas

educativos, faciles de entender y sobre todo gratuitos.

En cuanto al uso de herramientas digitales basados en los instrumentos de
medicion aplicados, existe la competencia y el interés en el uso de
tecnologia por parte de los estudiantes, el beneficio segtn los resultados es
evidente en las areas de geometria y estadistica, pero la poca utilizacion de
estos programas educativos en algebra y funciones hace que el

aprovechamiento no sea Optimo en este blogue. (Norofia, 2022, p. 54)

En primer lugar, el docente serd la persona encargada de elegir las
herramientas mas apropiadas, que cumpla con la demanda académica de los
estudiantes, con ello poder conseguir una alterativa metodologica para impartir su

clase de manera interactiva, innovadora y entendible.

La importancia de esta alternativa educacional dependera de cada uno de los
educandos, puesto que, los beneficios que ofrecen estas aplicaciones serviran para

su formacion profesional.

Villalobos (2019), elabor6 la investigacion “Herramientas digitales que
potencian la ensefianza de la geografia.” De la Universidad Nacional Abierta y a

Distancia UNAD, en donde se evidencio la siguiente conclusion:
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No se trata de sobredimensionar las posibilidades pedagdgicas y didacticas
de estas tecnologias, tampoco de minimizar su potencial debido a la escasa
disponibilidad de equipos en muchas instituciones educativas. Lo
fundamental es mantener una reflexion profunda y seria que, desde la teoria
y la préctica, orienten la construccion de nuevos entornos de ensefianza y
aprendizaje apoyados en la riqueza de los medios digitales. (Villalobos,

2019, p. 50)

El uso de metodologias diferentes e innovadoras en el proceso educativo
lleva consigo muchas exigencias como: contar con recursos econdémicos y
tecnoldgicos, los cuales no siempre estan al alcance de todos, pues se deberia buscar

alternativas.
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3 PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

Al mencionar Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), nos
referimos a los desarrollos tecnoldgicos que nos permite adquirir informacion
objetiva, lo que significa més acceso a herramientas digitales que permiten la
construccion de conocimientos significativos. El rol de las TICS en el proceso

ensefianza-aprendizaje es mejorar, ayudar e innovar.

La era digital estd tomando fuerza dentro de los sistemas de educacion a
nivel mundial, ayudando a estudiantes a desarrollar sus conocimientos de manera
inmediata y con total accesibilidad a variada informacion. Es asi que Camacho et

al., (2020) nos dice:

El sistema educativo en el siglo XXI ha buscado integrar los métodos de
ensefianza, el rol del docente, la poblacion estudiantil, con la tecnologia
educativa, pero a pesar de muchos esfuerzos, un gran porcentaje de la
poblacion se encuentra fuera del alcance tecnoldgico digital, trayendo como
consecuencia continuar con los métodos basicos y presenciar la desercion

estudiantil. (p.467)

Sin embargo, la situacion de cada pais es distinta debido a que no todas las
regiones cuentan con los recursos necesarios para emplear estos instrumentos

tecnoldgicos en el proceso educativo.

Para Vinueza & Simbaiia (2017) “Ecuador presenta atrasos en el uso de las

TIC y en infraestructura de comunicaciones, situacion que afecta al desarrollo
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productivo nacional y a la creacion de puestos de trabajo para los jovenes que

ingresan al mercado laboral” (p. 361)

En nuestro pais los recursos tecnoldgicos dentro del aula han sido
implementados de manera abrupta, debido a la llegada de la pandemia COVID-19.
Por lo que instituciones y docentes se han visto en la necesidad de sustituir el papel

y el l&piz por la tecnologia en el desarrollo de sus clases.

Asi mismo, en el canton Guaranda de la provincia de Bolivar en
determinadas unidades educativas se ha podido evidencia la implementacion de
algunas herramientas tecnoldgicas en el sistema educativo. No obstante, el
desinterés por parte de las autoridades de educacién ha hecho que estas

transformaciones educativas se retrasen.

Por consiguiente, los estudiantes de la escuela de Educacién Basica “Manuel
de Echeandia” no poseen el conocimiento béasico sobre ciertos materiales
tecnoldgicos que pueden contribuir en su formacion académica. Estas
problematicas presentes incitan a la necesidad de implementar nuevas herramientas
digitales, con el objetivo de garantizar mejores resultados de aprendizaje dentro del

aula de clase.
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3.2 Formulacion del problema

En virtud de ello se plantea el siguiente problema:

¢Como ayudard las herramientas digitales en el proceso de ensefianza
aprendizaje como estrategia metodoldgica para crear un ambiente inclusivo en los
estudiantes de séptimo afio de Educacién General Bésica en la Escuela de

Educacion Bésica “Manuel de Echeandia” del canton Guaranda, provincia de

Bolivar en el periodo académico 2021-2022?
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4 JUSTIFICACION

El siguiente trabajo de investigacion es importante puesto que se lo realiza
con el prop6sito de implementar nuevas e innovadoras herramientas digitales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, las cuales pueden contribuir a una mejora en la
comunicacion e interaccion entre docente-estudiante, asi mismo, poder conocer a

profundidad las funciones elementales de estas aplicaciones.

Asi mismo, es relevante mencionar el uso de estos recursos digitales en el
entorno de aprendizaje para que los discentes puedan crear espacios de
conocimientos ptimos en donde se vea evidenciado el progreso de su desarrollo

estudiantil.

Las herramientas digitales definidas como programas de software propician
el aprendizaje activo-colaborativo, simplifican las tareas de aprendizaje y junto con
la informacion existente en la red ayudan a los estudiantes a preparar material para
su proceso de formacion académica. Asi también, se las conocen como

herramientas de gestion del tiempo y apoyo académico.

Esta investigacion es pertinente, puesto que, la implementacion de estas
innovadoras herramientas ayudara a la comunidad educativa a desarrollar mejores
metodologias de estudio, asi mismo, propiciar espacios de integracion académica

entre todos los involucrados.

La novedad cientifica, busca despertar la curiosidad metacognitiva en los
discentes de la mano de las nuevas tecnologias, asi también, fortalecer los

conocimientos y habilidades que tengan los alumnos. La tecnologia es utilizada en
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otras actividades fuera del aula, lo primordial es su integracion en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Este trabajo es viable puesto que los beneficiados seran los estudiantes del
séptimo afio de EGB en la Escuela de Educacion Bésica “Manuel de Echeandia”,
del cantén Guaranda provincia de Bolivar, debido a que los resultados de este
proyecto permitirdn implementar herramientas digitales como una estrategia
innovadora dentro del aula de clase. Es asi que, el objetivo primordial es la mision
de transformar la educacion y adaptarla a las nuevas demandas educativas que se

pueden presentar.

Finalmente, se cree firmemente en las amplias oportunidades que podrian
brindar estas herramientas si su expansion y uso son correctos. Reforzar la
integracion del estudiantado, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar la
calidad y la pertinencia del aprendizaje son algunos de los aspectos que se veran

favorecidos por ellas.
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5 OBJETIVOS

5.1 Objetivo General:

Determinar las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, como
estrategia metodoldgica para crear un ambiente inclusivo en los estudiantes de

séptimo afio de EGB en la escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia” del

cantén Guaranda, provincia de Bolivar.

5.2 Objetivos Especificos:

OE1: Analizar tedricamente la herramienta Canva a emplear en el proceso de

ensefianza-aprendizaje

OEZ2: Identificar las funciones de la aplicacion para orientar a los estudiantes en el

proceso educativo.

OE3: Proponer una guia de uso como estrategia metodolégica en los estudiantes

de séptimo afio de educacion basica.
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6 MARCO TEORICO

6.1 Teoria Cientifica

6.1.1 LasTICS

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC) son la palanca
principal de transformaciones sin precedentes en el mundo contemporaneo.
En efecto, ninguna otra tecnologia origind tan grandes mutaciones en la
sociedad, en la cultura y en la economia. La humanidad viene alterando
significativamente los modos de comunicar, de entretener, de trabajar, de
negociar, de gobernar y de socializar, sobre la base de la difusion y uso de

las TIC a escala global. (Suasnabas & Diaz, 2017, p. 737)

6.1.2 Las TICS en la educacién

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se han convertido en la
parte fundamental para la relacion académica entre docente-estudiante,
conjuntamente con las distintas herramientas digitales se han vuelto una
metodologia de estudio imprescindible en el proceso educativo, donde se tomara
como material de apoyo para las instituciones educativas, docentes y estudiantes.

(Hernandez, 2017).

6.1.3 Latecnologia

Hoy en dia en un mundo globalizado y competitivo donde el uso de la
tecnologia ha impactado en todos los ambitos del quehacer humano, el

ambiente educativo no podria estar aislado del uso inteligente de la
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Tecnologia Informacion y Comunicacion (TIC), teniendo como objetivo
principal transformar la ensefianza y mejorar el aprendizaje. (Cevallos et al.,

2020, p. 87)

6.1.4 Tecnologia educativa

Se define a la tecnologia educativa como el contexto en donde se da el
proceso pedagdgico, siendo el principal objetivo la implementacion de los medios
tecnoldgicos, con ello los distintos escenarios de educacion tengan acceso a la

informacion que pueden ofrecer las Tics. (Area, 2009).

6.1.5 Plataformas virtuales

Las plataformas educativas o virtuales es un entorno informatico en el que
se pueden encontrar varias herramientas agrupadas y optimizadas para fines
docentes. Su funcidn es crear y gestionar cursos completos en linea sin
necesidad de tener experiencia en la programacion. Cuando se disefia una
plataforma educativa debe de orientar sus actividades a dos aplicaciones: la
educacion a distancias y apoyo y complemento de la educacién presencial.

(Vital, 2021, p. 10)

6.1.6 Herramientas digitales

En la actualidad las herramientas digitales constituyen una parte
fundamental en el aula de clase, debido a la evolucion de la educacion. Algunas de
estas son elaboradas exclusivamente para satisfacer las demandas tanto de
estudiantes como docentes. Asi mismo, existen otras herramientas que no son

creadas con estos fines, sin embargo, con la adaptacion correcta, se puede obtener
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resultados favorables que contribuyan al proceso de aprendizaje. (Ccoa & Alvites,

2021).

6.1.7 Ventajas de las herramientas digitales

e Facilitan la comunicacion entre el docente y estudiante mediante mensajes,
videoconferencias o llamadas.

e Hace del proceso ensefianza-aprendizaje una actividad entretenida,
interactiva, divertida y sobre todo despierta la curiosidad en los educandos.

e Funcionan como una metodologia de estudio innovadora, ayudando en la
realizacion de trabajos, tareas y demas.

e Libre acceso a la busqueda de informacion de forma rapida y concisa, esto
debido a los motores de buasqueda que ofrecen las herramientas

tecnoldgicas.

6.1.8 Uso de herramientas digitales en la educacién

La implementacion de herramientas digitales en educacion, en especial en
las escuelas, se convierte en una estrategia innovadora para aquellas
instituciones que requieren aumentar el desarrollo de habilidades
comunicativas entre sus estudiantes para fortalecerse educativamente y ser
referente en el uso y apropiacion de las TIC, motivando de forma indefinida
el analisis del conocimiento desde las diferentes Opticas escolares. (Berrocal

& Aravena, 2021, p. 7304)
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6.1.9 Herramientas digitales aplicables en aulas virtuales

Nombre de la
herramienta

Canva

Quizizz

Google Meet

Gmail

Moodle

Zoom

Funcionamiento

Sirve para crear, editar y
modificar imagenes,
videos, infografias,
presentaciones, mapas
mentales, diapositivas y
mas.

Su funciobn es crear
cuestionarios, pruebas o
test para evaluar
conocimientos, de manera
dinamica y creativa.

Se usa para realizar
videoconferencias, asi
también son utilizadas
como aulas virtuales.
Sirve para enviar y recibir

iméagenes, videos,
documentos en todos los
formatos, también

almacena informacion.

Su funcién es crear
ambientes de aprendizajes
0 aulas virtuales.
Proveyendo de cursos,
talleres e informacion
académica.

Sirve para realizar
videoconferencias de
manera gratuita.
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Enlace/Link

https://www.canva.com/

https://quizizz.com/

https://meet.google.com/

https://mail.google.com/

https://moodle.org/

https://zoom.us/


http://www.canva.com/
http://www.canva.com/

WhatsApp Se usa para realizar https://web.whatsapp.com/
Ilamadas, videollamadas y
como canal de
comunicacion.

Facebook Se utiliza como medio de https://www.facebook.com/
comunicacion a través de
mensajes 0
videollamadas.

Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022).

6.1.10 Canva:

Es una herramienta dirigida al publico en general, se puede utilizar de forma
gratuita con una variedad de opciones y pagada para funciones mas avanzadas.
Permite realizar presentaciones, logos, imagenes, videos y mas. Asi también,

contiene la opcidn imprimir y guardar tus trabajos. (Fernandez, 2020)

6.1.11 Quizizz:

Es una plataforma que nos permite elaborar cuestionarios, test o
evaluaciones, que pueden ser resueltas desde cualquier dispositivo electronico y en
cualquier momento. Las caracteristicas de esta aplicacion son amigables con los
estudiantes, haciendo de esta actividad una forma entretenida de aprender.

(Ordoriez, 2020)

6.1.12 Google Meet:

Las instituciones educativas por medio de sus docentes, al momento de
utilizar esta herramienta tienen la posibilidad de planear reuniones y/o
videoconferencias en cualquier momento del dia. Esta aplicacion funciona en
cualquier dispositivo tecnolégico que cuente con una conexién a internet, sin

importar su lugar de residencia o establecimiento educativo. (Cedefio et al., 2020).
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6.1.13 Gmail:

Ofrece el servicio de correo electronico, el cual sirve para enviar y recibir
informacion, imagenes, videos y documentos en varios formatos. Asi también, tiene
varias opciones adicionales como Google Meet, Google Classroom y Hangouts, las

cuales sirven como material de apoyo para los docentes y estudiantes.

6.1.14 Moodle:

Es una plataforma exclusivamente para ser implementada en el ambito
educativo, esta basada en la metodologia del constructivismo puesto que, el
conocimiento se construye de a poco y no se basa Unicamente en la transmision de
informacion, la optimo sera de la teoria a la practica, y esta herramienta sera de gran

ayuda. (Acibeiro, 2021)

6.1.15 Zoom:

Hoy en dia no se necesita del contacto fisico para una reunion, es por eso
que segun Fainholc (2021) “El zoom presenta una uniformidad de formato virtual.

Sin espacio fisico constituye una realidad: la realidad virtual.” (p. 4).

6.1.16 WhatsApp:

En la educacion actual se observa la gran utilidad de estas herramientas
tecnologicas, es asi que, de acuerdo con Barrio & Ruiz (2017) “el WhatsApp que
han hecho furor entre los adolescentes, ya que no solo pueden enviar textos escritos
sino también fotografias, videos, etc.... y, debido a su facil acceso y bajo costo, se

ha extendido por todo el mundo” (p. 25).
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6.1.17 Facebook:

Se define como una aplicacion, que tiene como principal objetivo que
puedan interactuar entre dos o varias personas en base a mensajes de texto y/o
videollamadas. Esta herramienta ha pasado de ser una red social a una herramienta

de apoyo estudiantil en los procesos de aprendizaje.

6.1.18 Redes sociales

Dentro de las instituciones educativas cumple la funcion como medio de
comunicacion entre docentes, estudiantes y la comunidad educativa entre si. En
varios contextos educativos ya sea en educacion primaria, secundaria o superior se
emplean estas herramientas. Ademas de cumplir el rol de apoyo en el proceso de
aprendizaje, ayudando en la formacién académica de cada individuo. (Mero et al.,

2017)

6.1.19 Aulas virtuales

Con renovadas disposiciones personales y distintas posibilidades de acceso
y uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC),
subitamente las aulas virtuales se constituyeron en los sitios educativos. En
estos espacios sociales se hace necesario tener dispositivos digitales,
conectividad a internet y saber usar herramientas tecnolégicas para que
circulen los saberes disciplinares y, al mismo tiempo, podamos atender la

dimensidon pedagogica del cuidado del otro. (De Luca, 2020, p. 1)
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6.1.20 Ensefianza

De acuerdo con Cousine (2014) “Ensenar es presentar y hacer adquirir a los
alumnos conocimientos que ellos no poseen. Esos conocimientos no se confunden
con cualquier tipo de informaciones, que serian igualmente nuevas para los

alumnos” (p.1).

También, a la ensefianza se la puede denominar como una actividad que
asume la meta de ensefar a los educandos. Esta accion conlleva un trabajo conjunto
entre la teoria y la practica, con ello, poder conseguir mejores resultados de

aprendizaje.

6.1.21 Aprendizaje

Hablamos del aprendizaje como actividad, donde el individuo aprende
espontaneamente y su pensamiento estd constituido por un juego de
operaciones interconectadas, vivientes y actuantes y no por una coleccién
de contenidos, de iméagenes, ideas, etc.; y el maestro debe interpretar los
contenidos en funcién de estas operaciones que son la base de las nociones

gue se propone ensefar. (Sarmiento, 2007, p.41).

6.1.22 Aprendizaje significativo

Las ventajas del aprendizaje significativo se centran en vincular la nueva
informacién a la estructura cognitiva, superando las expectativas del
memoristico, en el sentido de almacenar la informacion para desarrollar la
memoria a corto y largo plazo, ademas el aprendizaje significativo es una

forma de ensefianza cognitiva que interactia directamente con las

43



estructuras intelectuales de los individuos y, por altimo, también se
relaciona con la motivacién para ayudar a afirmar y apropiarse de los

conocimientos. (Garcés et al., 2018, p. 236)

6.1.23 Proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje constituye la via mediatizadora
esencial para la apropiacion de conocimientos, habilidades, habitos, normas
de relacion, de comportamiento y valores legados por la humanidad, que se
expresan en el contenido de ensefianza, en estrecho vinculo con el resto de
las actividades docentes y extra docentes que realizan los estudiantes. Se
reafirma la funcion social de la educacion, que consiste en trasmitir de una
generacion a otros conocimientos, capacidades, ideas, experiencias sociales

y formas de conducta. (Trujillo, 2019, p. 3).

6.1.24 EIl proceso de ensefianza-aprendizaje y las TICS

El proceso de ensefianza y aprendizaje a través de las nuevas tecnologias
demuestra la capacidad de adaptar la informacién de acuerdo a las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes, permitiéndoles elegir cuando, como y ddnde
aprender. En la red el proceso de ensefianza y aprendizaje es mas personalizado, lo
que aumenta el potencial para desarrollar nuevas experiencias formativas,

expresivas y didacticas en los estudiantes.

6.1.25 El rol docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje

En la actualidad el docente es el encargado de construir nuevas

metodologias de estudio que vayan de la mano de la tecnologia. Es decir, estan
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Ilamados hacer uso de las distintas herramientas digitales qué puede ofrecer el
internet, ya que con la implementacion de estos recursos se buscara una forma de

ensefianza innovadora, reflexiva y critica. (Calderon & Loja, 2018)

Asi tambien, el profesor sera la persona que realice actividades de
integracion en el aula de clase, con el objetivo de buscar la inclusion entre todos los
educandos, despertando el interes por trabajar en forma grupal y de manera

colaborativa.

6.1.26 Inclusién educativa

La educacion inclusiva supone un modelo de escuela en el que los
profesores, los escolares y los padres participan y desarrollan un sentido de
comunidad entre todos los participantes, tengan o no discapacidades o
pertenezcan a una cultura, raza o religion diferente. Se pretende una
reconstruccion funcional y organizativa de la escuela integradora,
adaptando la instruccién para proporcionar apoyo a todos los estudiantes.

(Martin et al., 2017, p. 93)

6.1.27 Importancia de la inclusion educativa

La educacion inclusiva, mas que un tema marginal que trata sobre como
integrar a ciertos estudiantes a la ensefianza convencional, representa una
perspectiva que debe servir para analizar como transformar los sistemas
educativos y otros entornos de aprendizaje, con el fin de responder a la
diversidad de los estudiantes. El propdsito de la educacion inclusiva es
permitir que los maestros y estudiantes se sientan cémodos ante la

diversidad y la perciban no como un problema, sino como un desafio y una
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oportunidad para enriquecer las formas de ensefiar y aprender. (Garcia,

2019, p. 47)

6.1.28 Las Tics y la inclusion educativa

Hablar de TIC e inclusion, es percibir esta relacion desde dos posiciones,
una se refiere a que con su utilizacién se puede favorecer el alcanzar una
educacion de calidad y eliminar o disminuir con su incorporacion las
barreras que impiden el acercamiento de todas las personas a la educacion,
a la cultura y al mundo laboral; y dos, en reflexionar que en su disefio e
incorporacion podemos crear tanto entornos y escenarios accesibles como
inalcanzables, y que con ello més que permitir el acceso a determinados
colectivos lo que se haga es crear una nueva forma de exclusion social.

(Cabero & Ruiz, 2018, p. 20)

6.1.29 Aula inclusiva

El aula inclusiva, entendida como la “unidad basica de atencion” y como la
comunidad en la que los nifios comparten experiencias de ensefianza y
aprendizaje con sus iguales, con sus maestros y con otras personas
involucradas en el proceso, en un ambiente de respeto y de oportunidad que

asegura el éxito. (Avila & Esquivel, 2009, p. 70)

6.1.30 Estrategias metodoldgicas

Las estrategias metodoldgicas de ensefianza y de aprendizaje son
herramientas que contribuyen a obtener resultados, son herramientas que

buscan que la ensefianza se convierta en diferentes acciones interactivas, en
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sustento a la experiencia socio-didactica de ensefianza, se comprende como
el aporte de los elementos practico-pedagdgicos que se ejecutan en el
proceso de interaccion entre docentes y alumnos para crear ambientes de
ensefianza y aprendizajes significativos en el &mbito educativo (Bonilla et

al., 2020, p. 27)

La estrategias metodologicas se denominan como recursos que interviene

en el proceso de ensefianza, ayudando a la creacion de espacios en donde se trabaje

en las nuevas formas de aprender y ensefiar.

6.1.31 Clasificacion de las estrategias metodoldgicas

Para (Gutiérrez-Delgado et al., 2018, p. 39) las estrategias metoddlogicas se

clasifican en las siguientes:

Pre-instruccionales: Se definen como el espacio en donde el maestro
realiza la planificacion docente antes de dar inicio a su clase.
Co-instruccionales: Estas estrategias se dan en el momento que el profesor
imparte su clase, pueden emplearse de diferentes formas ya sea trabajo
grupal o de socializacion estudiantil. Tomando en cuenta las experiencias
de los estudiantes, con eso aplicar la estrategia adecuado y conseguir un
aprendizaje significativo.

Post-instruccionales: son las actividades que el docente pondré en practica

para evaluar los logros alcanzados por los discentes.
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6.1.32 Estrategias metodologicas y la inclusiéon educativa

Una escuela inclusiva ofrece a todos sus alumnos las mismas oportunidades
educativas, dentro de la equidad y género, aunado a ello, aporta estrategias
metodoldgicas necesarias para su progreso académico y personal, por eso
no puede reducirse a una simple cuestion curricular, organizativa o
metodologica; la inclusion es mas que todo eso, es una manera distinta de
entender la educacion y, si se quiere, la vida misma y la sociedad; se trata
mas bien de una filosofia, de valores que se deben de reforzar desde el hogar,
para hacer unos hijos que acepten las diferencias de sus comparieros de

clase. (Vargas, 2019)
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6.2 Teoria Legal
A continuacion, se mencionan algunos articulos que sustentan este proyecto

de investigacion:

6.2.1 CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

El articulo 26 de la Constitucién de la Republica del Ecuador (2008) sefiala que:

La educacidn es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica pablica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en

el proceso educativo (p. 16).

El gobierno nacional de turno sera el encargado de garantizar una educacion
publica dptima para todos los sectores sociales del estado ecuatoriano, garantizando

los mismos derechos y oportunidades.

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizard su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de
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los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio
de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es
derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar
en una sociedad que aprende. El Estado promovera el diélogo intercultural

en sus multiples dimensiones.

6.2.2 LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

En el articulo 2, literal b de la LEY ORGANICA DE EDUCACION

INTERCULTURAL nos dice:

Educacion para el cambio. - La educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y
nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias,
nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de

derecho; y se organiza sobre la base de los principios constitucionales;

En el articulo 6 de las obligaciones del estado ecuatoriano, literal j, LEY
ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL (2011) manifiesta

“Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales” (p. 19)
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A través de este texto se hace referencia la utilizacion de la tecnologia como
método de ensefianza para el desenvolvimiento social, profesional y académico de

los estudiantes.

6.2.3 CODIGO DE LANINEZ Y ADOLESCENCIA

En el Articulo 37 del Cddigo de la nifiez y adolescencia (2017), manifiesta lo

siguiente:

Derecho a la educacion. ¢ Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
auna educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo

que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion

bésica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender
las necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de
quienes tienen discapacidad, trabajan o viven una situacién que requiera

mayores oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
derecho incluye el acceso efectivo a la educacién inicial de cero a cinco
afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y

abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos; Y,
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5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y

de los mismos nifios, nifias y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el
décimo afio de educacién basica y gratuita hasta el bachillerato o su

equivalencia.

El Estado y los organismos pertinentes asegurardn que los planteles
educativos ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se
garantice también el derecho de los progenitores a elegir la educacion que

mAas convenga a sus hijos y a sus hijas.

6.2.4 TITULO VII REGIMEN DEL BUEN VIVIR

Seccion primera Educacion

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de

conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura.

El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera
flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional de
educacion integrara una vision intercultural acorde con la diversidad
geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades

Art. 344.- El sistema nacional de educacién comprendera las instituciones,

programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como
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acciones en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara

articulado con el sistema de educacion superior.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones

educativas publicas.

2. Garantizar que los centros educativos sean espacios democraticos de
ejercicio de derechos y convivencia pacifica. Los centros educativos seran

espacios de deteccion temprana de requerimientos especiales.

3. Garantizar modalidades formales y no formales de educacion.

4. Asegurar que todas las entidades educativas impartan una educacion en

ciudadania, sexualidad y ambiente, desde el enfoque de derechos.

Art. 348.- La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de
manera oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos
destinados a la educacion se regira por criterios de equidad social,

poblacional y territorial, entre otros.
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6.3 Teoria Referencial

6.3.1 Ubicacion geografica, historica, poblacional.

Manuel de Echeandia, nacido en 1783 en Guaranda y muerto en 1850 en
Caracas. De procedencia criolla, colabor6 activamente en la independencia de
Venezuela. Desempefié cargos de importancia econémica en la Gran Colombia y

luego en Venezuela, tras su separacion de Colombia.

En 1902 se fundé la escuela que llevaria nombre de “Manuel de Echeandia”
por disposicion del sefior presidente General Eloy Alfaro, rindiendo asi un

homenaje merecido al précer guarandefio Don Manuel de Echeandia.

El 27 de octubre de 1908, el colegio superior de instituciones publicas,
peticion de los representantes a congreso por provincia, sefiores Roberto Arregui
M. y Camilo Montenegro de organizacion del colegio Echeandia, este plantel
elevandole la categoria de institucién normal, siendo la primera directora la Sra.
Enriqueta Arregui de Montenegro hasta el afio 1912, habiendo impulsado

eficazmente la ensefianza.

La sefiora Enriqueta Arregui de Montenegro le cedié a la sefiorita Lucrecia
Vadillo quien introdujo varias importantes reformas y después de haber elaborado
eficazmente su periodo lectivo, cedio en el afio 1915 a la sefiorita Lucrecia Vadillo
y, por ultimo, cedid a la sefiorita Carmen Mideros, quitefia quien, permanecio al

frente del plantel durante el afio 1915-1916.
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En la actualidad, la escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”,
ubicada en las calles 7 de mayo 602 y Manuela Cafiizares en la parroquia Gabriel
Ignacio Veintimilla perteneciente al canton Guaranda en la provincia de Bolivar, es
un centro educativo fiscal con modalidad de estudio presencial y jornada

matutina,su oferta va desde primero hasta séptimo grado de EGB.
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7 MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de la investigacion

El presente trabajo de investigacion presenta un enfoque cuantitativo y

cualitativo.

7.1.1 Enfoque Cuantitativo

El proceso cuantitativo inicia con una recoleccion de datos de una realidad
objetiva o construida lo que la hace empirica y deductiva. El proceso en su
conjunto inicia con la definicion de una idea, tema o area que el investigador
selecciona. Esta idea facilita el planteamiento de un problema lo que facilita
la revision de la literatura y desarrollo del marco tedrico, que permita al

investigador visualizar el alcance del estudio. (Otero, 2018, p. 5)

7.1.2 Enfoque Cualitativo

El enfoque cualitativo (también conocido como investigacion naturalista,
fenomenologica o interpretativa) es una especie de “paraguas” en el cual se
incluye una variedad de concepciones, visiones, técnicas y estudios no
cuantitativos. Se utiliza en primer lugar para descubrir y perfeccionar

preguntas de investigacion. (Hernandez et al., 2014, p. 19)

7.2 Tipos de investigacién

7.2.1 Investigacion exploratoria

Este tipo de investigacion se centra en analizar e investigar aspectos

concretos de la realidad que aun no han sido analizados en profundidad.
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Bésicamente se trata de una exploracion o primer acercamiento que permite
que investigaciones posteriores puedan dirigirse a un andlisis de la tematica

tratada. (Castillero, 2017)

7.2.2 Investigacion descriptiva

En este alcance de la investigacion, ya se conocen las caracteristicas del
fendmeno y lo que se busca, es exponer su presencia en un determinado
grupo humano. En el proceso cuantitativo se aplican anélisis de datos de
tendencia central y dispersion. En este alcance es posible, pero no
obligatorio, plantear una hipétesis que busque caracterizar el fenémeno del

estudio. (Ramos, 2020, p. 2)

7.2.3 Investigacion experimental

La investigacion experimental es aquella que se lleva a cabo manteniendo
una serie de variables de control constantes, mientras el resto se miden como
sujetos del experimento. El objetivo de la investigacion experimental, por
tanto, es conocer los cambios que se dan en una variable dependiente al
modificar una o varias independientes. Pero eso si, las deméas se mantienen

constantes. (Rus Arias, 2020)

7.3 Métodos de investigacion

7.3.1 Método Inductivo

El método inductivo plantea un razonamiento ascendente que fluye de lo
particular o individual hasta lo general. Se razona que la premisa inductiva

es una reflexion enfocada en el fin. Puede observarse que la induccion es un

57



resultado l6gico y metodoldgico de la aplicacion del método comparativo.

(Abreu, 2014, p. 200)

7.3.2 Método Deductivo

La deduccion es una forma del razonamiento, mediante el cual se pasa de
un conocimiento general a otro de menor nivel de generalidad. Este método
solo es aplicable una vez se comprueba que el fendmeno o suceso particular
que se investiga pertenece a la categoria de fendmenos o sucesos
contemplados por la ley cientifica general. (Quesada & Medina, 2020, p.

13)

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

7.4.1 Encuesta:

Constituye el término medio entre la observacion y la experimentacion. En
ella se pueden registrar situaciones que pueden ser observadas y en ausencia
de poder recrear un experimento se cuestiona a la persona participante sobre
ello. Por ello, se dice que la encuesta es un método descriptivo con el que se
pueden detectar ideas, necesidades, preferencias, habitos de uso, etc. (Torres

etal., 2019, p. 4)

Aplicamos la encuesta a estudiantes del séptimo afio de EGB, con el objetivo
de verificar su conocimiento acerca de las herramientas digitales y poder trabajar

en este proyecto de investigacion.
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7.4.2 Entrevista:

En una entrevista ademas de obtener los resultados subjetivos del
encuestado acerca de las preguntas del cuestionario, se puede observar la
realidad circundante, anotando el encuestador ademés de las respuestas tal
cual salen de la boca del entrevistado, los aspectos que considere oportunos

a lo largo de la entrevista. (Torres & Paz, 2019, p. 13)

Este instrumento fue aplicado al docente en el aula de clase, esto con el fin
de conocer si el maestro utiliza adecuadamente los recursos tecnoldgicos y emplea

metodologias de estudio innovadores para captar la atencién de los educandos.

7.5 Poblacion y muestra

7.5.1 Poblacién

De acuerdo con Avrias et al. (2016) “La poblacion de estudio es un conjunto
de casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para la eleccion

de la muestra, y que cumple con una serie de criterios predeterminados” (p. 202)

Ante ello, los estudiantes del séptimo de EGB de la Escuela de Educacion
Basica “Manuel de Echeandia” seran la poblacion en donde se va a desarrollar este

trabajo de investigacion.

7.5.2 Muestra

Para Quispe et al. (2020) “El célculo de tamafio de muestra es un aspecto

esencial del disefio de estudios cuantitativos. Un adecuado tamafo de muestra nos
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permite determinar cual es la minima cantidad de participantes necesarios para

probar nuestra hipdtesis de interés” (p. 82)

Asi pues, la muestra con la cual se va a trabajar es de 30 estudiantes del

séptimo grado de EGB, en donde vamos a desarrollar un espacio educativo con los

mismos.
Estudiantes 30
Docentes 1
Total poblacion: 31

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Manuel de Echeandia”

Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

7.6 Procesamiento de informacion

Para el procesamiento de la informacidn sera necesario partir desde una
previa observacién sobre el estado académico de los estudiantes, seguidamente,
verificar el grado de conocimiento y manejo que poseen sobre las herramientas
digitales mediante una encuesta. Se obtendra datos cuantitativos y cualitativos los
cuales seran procesados y verificados para tener un control sobre la investigacion

realizada.

De igual manera, se empleara las aplicaciones Word y Excel para el analisis
e interpretacion de resultados, siendo unas herramientas muy Utiles en el desarrollo

de esta investigacion.

60



8 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

“UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR”
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA
ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

Pregunta N° 01: ;Sabe como funciona las herramientas digitales como: Gmail,
WhatsApp, Zoom, Google Meet y Facebook?

Tabla 1: Funcionamiento de las herramientas digitales

OPCION fi Fa

a) Si 22 73%

b) No 8 27%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Gréfico 1: Funcionamiento de las herramientas digitales

Funcionamiento de herramientas
digitales

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

De este analisis se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes
encuestados conocen sobre el funcionamiento de algunas herramientas digitales

para el desarrollo académico, mientras que un pequefio nimero de encuestados
desconocen de ellas.
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Pregunta N° 02: ;Cuenta con al menos un celular o una computadora en casa?

Tabla 2: Aparatos electronicos en casa

OPCION fi Fa

a) Si 17 57%

b) No 13 43%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia™
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Grafico 2: Aparatos electronicos en casa

Aparatos electronicos en casa

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

Se puede evidenciar claramente que un poco mas de la mitad de los
educandos encuestados poseen algun aparato electrénico en casa, mientras que el

resto no cuentan con estos recursos de apoyo académico.



Pregunta N° 03: ¢En las clases virtuales utiliza herramientas como Google Meet o

Zoom?
Tabla 3: Google Meet 0 Zoom
OPCION fi Fa
a) Si 27 90%
b) No 3 10%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Gréfico 3: Google Meet 0 Zoom

Google Meet 0 Zoom

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

Se puede evidenciar que casi en su totalidad los encuestados utilizan el
Zoom o Google Teams al momento de recibir clases virtuales, en tanto que un

porcentaje minimo de educandos no utilizan estas herramientas.



Pregunta N° 04: ;Su docente utiliza herramientas digitales para comunicarse con

ustedes?
Tabla 4: El docente utiliza herramientas digitales
OPCION fi Fa
a) Si 29 97%
b) No 1 3%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Grafico 4: El docente utiliza herramientas digitales

El docente utiliza herramientas digitales

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

De este analisis se puede deducir que en porcentaje muy alto los alumnos

manifiestan que el docente emplea las herramientas digitales para comunicarse con

ellos, mientras que un solo estudiante encuestado manifiesta que su maestro no hace

uso de estos recursos.



Pregunta N° 05: ¢Le gustaria conocer mas herramientas digitales como apoyo en

su proceso educativo?

Tabla 5: Herramientas digitales en el aula de clase

OPCION fi Fa

a) Si 28 %

b) No 2 %
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Gréfico 5: Herramientas digitales en el aula de clase

Herramientas digitales en el aula de
clase

Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

Entre la poblacién encuestada se puede observar que casi en su totalidad han
manifestado que estdn gustosos de conocer mas herramientas tecnoldgicas que
sirvan de apoyo en su proceso formativo, en tanto que, solo una persona encuestada

estd en desacuerdo.



Pregunta N° 06: ;Las herramientas digitales propician un aprendizaje activo y

colaborativo?

Tabla 6: Las herramientas digitales propician aprendizajes activos y
colaborativos

OPCION fi Fa

a) Si 25 83%

b) No 5 17%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Béasica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Graéfico 6: Las herramientas digitales propician aprendizajes activos y
colaborativos

Las herramientas digitales propician
aprendizajes activos y colaborativos

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

Del total de encuestados se evidencia que una gran parte de encuestados
creen que las herramientas digitales si propician un aprendizaje activo y
colaborativo, mientras que en su minoria manifiestan su desacuerdo ante este

anunciado.



Pregunta N° 07: ¢Ha utilizado o escuchado habar sobre la herramienta Canva?

Tabla 7: Utilizacion de la herramienta Canva

OPCION fi Fa

a) Si 12 %

b) No 18 %
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia™
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Grafico 7: Utilizacion de la herramienta Canva

Utilizacion de la herramienta Canva

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Anélisis e interpretacion

De los datos obtenidos se puede evidenciar que un poco mas de la mitad de
los encuestados no tienen conocimiento sobre la herramienta Canva, en tanto que

el resto de estudiantes si han utilizado este recurso.



Pregunta N° 08: ;Sabe utilizar adecuadamente el internet?

Tabla 8: Uso correcto del internet

OPCION fi Fa

a) Si 26 87%

b) No 4 13%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia™
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Grafico 8: Uso correcto del internet

Uso correcto del internet

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”
Elaborado por: Pacheco y Chisag (2022)

Analisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados se puede evidenciar que casi en su mayoria

saben utilizar adecuadamente el internet, en tanto que unos pocos educandos no

saben sobre el funcionamiento de este recurso tecnolégico.



01

02

03

8.1 MATRIZ DE ANALISIS E INTERPRETACION DE LA
ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

Pregunta
¢Las herramientas
digitales permiten el

interés y ampliar los
conocimientos durante el
proceso de ensefianza-
aprendizaje?

¢Las herramientas

digitales sirven como

estrategia metodologica
para una formacion
dinamica, innovadora,

critica y creativa dentro
de un ambiente

educativo?

¢Utiliza con frecuencia
herramientas  digitales
como Zoom, Google

Meet, WhatsApp?

Interpretacion
Si, las herramientas
son un complemento
necesario para
ahondar mas en el
conocimiento de los
alumnos.
Si, en todos los

contextos educativos

las herramientas
siempre  seran  un
instrumento

importante  en la
formacion de los

estudiantes.

Las aplicaciones que
utilizamos son Google
Meet para las sesiones
de clase y el
WhatsApp

comunicarse con los

para

padres de familia y

estudiantes para el
envio de tareas Yy
trabajos.
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Conclusion(s)
La docente manifestd
que son de gran
relevancia los recursos
tecnoldgicos, con ello
se podra mejorar la

calidad de la educacion.

La tecnologia es una
gran alternativa para la
formacion  académica
de los estudiantes,
siempre y cuando sea
correctamente
direccionada y puesta
en practica por el
discente.

Se evidencié que las
aplicaciones utilizadas
en el procesos de
aprendizaje son muy
limitantes, esto nos
aleja de wuna mejor

calidad educativa.
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05

06

07

¢Usted ha puesto en
practica  herramientas
digitales como Canva,

Quizz o Moodle?

¢Considera usted que es

importante la
implementacion de
nuevas herramientas

digitales para mejorar el

sistema educativo?

¢Cree usted que todas las
instituciones promueven
nuevas metodologias de

ensefianza?

¢En la actualidad, cree

usted que las
herramientas  digitales
son una parte

fundamental en el aula de

clase?

Hemos utilizado muy
poco estas
aplicaciones, debido a
que no las empleamos

muy seguido.

Si, estamos entrando a

una nueva era digital,

por eso debemos
adaptarnos y
aprovecharla al
maximo.

No, algunos centros
educativos se
mantienen con los

modelos tradicionales

haciendo que la
educacion no
progrese.

Si, como docentes nos
seran de gran ayuda
para  suprimir el
tiempo y ahorrar
recursos. A los

estudiantes mucho
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El desconocimiento de
las TICS hace que no
sean empleadas
aplicaciones que sirven
como  material de
apoyo, tanto a docentes

como estudiantes.

La docente manifiesta
que en la actualidad el
uso de las herramientas
es importante. Puesto
que, con ellos se busca
crear mejores ambientas
de aprendizaje.

Se puede evidenciar en
esta respuesta que, adn

se mantiene en las

instituciones de
educacion el modelo
tradicional de
ensefianza, no
permitiendo que la

educacion de un paso
hacia el progreso.
Las herramientas

digitales llegaron para

transformar la
educacion, innovar y
reestructurar los

modelos pedagogicos,



¢Las herramientas digitales No, estos  recursos
tiene la ventaja de solo también tienen un fin
entretener? educativo del cual debe
ser aprovechado al
08 maximo por todos.
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Los recursos tecnoldgicos
ofrecen una variedad de
opciones para el usuario,
ante ello, las aplicaciones
de caracter educativo
deben ser empleadas
adecuadamente y sobre
todo aprovechadas por los
educandos.



9 CONCLUSIONES

En el transcurso de este trabajo de investigacion se pudo analizar a
profundidad el funcionamiento de la herramienta digital a emplear, la
misma que puede ser empleada en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
siendo una aplicacion de mucha interaccion, en donde lograron despertar la
creatividad de los alumnos.

Se pudo precisar algunos instrumentos tecnoldgicos que pueden contribuir
como metodologias de estudio en el aula y ademas establecer un
desenvolvimiento Gptimo en los estudiantes. La tecnologia al paso de los
dias ira convirtiéndose en una herramienta mas de ayuda en todos los
contextos educativos, es asi que, con la elaboracién de este proyecto de
investigacion y como futuros profesionales de la educacion se esta dejando
atrads los modelos educativos tradicionales, dando paso a las nueva era
digital.

Ante ello, se elabor6 una guia de uso de la herramienta Canva, en la cual los
estudiantes observaron el funcionamiento de como pueden manipularla y
utilizarla para realizar trabajos, tareas, mapas mentales, presentaciones, etc.
ya sea en el aula u hogar. Asi mismo, esta aplicacion sirve al maestro para
la elaboracién de material de apoyo el cual puede ser empleado en sus
clases, todo ello con la finalidad de convertir a esta herramienta en un
recurso adicional que promueva en el proceso de ensefianza el aprendizaje

significativo.
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10 PROPUESTA TECNOLOGICA

Datos informativos:

Titulo: “Guia de uso de la aplicacion Canva para perfeccionar el aprendizaje

significativo”

Institucidn ejecutadora: Estudiantes de la “Universidad Estatal de Bolivar”

Institucion ejecutada: Escuela de Educacion Basica “Manuel de Echeandia”

Beneficiarios: Docentes y estudiantes de la Escuela.

Ubicacién: Calle 7 de mayo 602 y Manuela Cafiizares-Guaranda

Responsables: Bryan Steeve Pacheco y Wilman Rolando Chisag
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Introduccion

La era digital ha tomado fuerza a nivel mundial en todos los contextos
sociales, en especial en el educativo, es por ello que en estos espacios de aprendizaje
se ve necesario inducir la tecnologia como recurso en beneficio del aprendizaje de
los educandos y maestros. Ante ello, se considera necesario generar una

investigacién que permita desarrollar contribuciones para el sistema de educacion.

Asi también, al momento de que la tecnologia sea establecida como método
de ensefianza, el objetivo sera asegurar una formacion profesional continua y que

no exista desertores en estos procesos académicos.

Asi mismo, la induccién de aplicaciones tecnoldgicas en el aula se esta
convirtiendo en una metodologia mas de estudio, puesto que la implementacion de
las mismas hace que tanto estudiantes como docentes pasen de tener un rol pasivo
a ser mas dindmico, activos y proactivos en el proceso de ensefianza, haciendo que
la educacion vaya en progreso. De igual manera, el uso de estas herramientas es
muy inevitable debido a innumerables cambios que se avecinan en un futuro no

muy lejano en los contenidos académicos y/o curriculares.

La tecnologia cada dia va avanzando a grandes pasos, por ende, como
profesionales de la educacion debemos encaminarnos a desarrollar nuevas
estrategias de estudio que supriman los tiempos habituales a los cuales estabamos

acostumbrados en los modelos tradicionales.

De tal manera, al momento de emplear en los contextos educativos
plataformas virtuales, tal como es la herramienta Canva, en la cual se puede

elaborar, editar, crear material de apoyo que contribuya con el docente y donde los
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discentes puedan realizar tareas o trabajos de manera original; permiten el

desarrollo de un aprendizaje significativo en beneficio de la educacion.
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Objetivos
Objetivo General

Elaborar una guia de uso de la aplicacién Canva para perfeccionar el

aprendizaje significativo en los estudiantes.

Objetivos Especificos

OEL1: Analizar el funcionamiento de la herramienta en la que sea trabajara.

OEZ2: Seleccionar la informacion que se empleara en la guia.

OE3: Capacitar a los estudiantes sobre la guia de uso de la aplicacion Canva.
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Desarrollo

Herramientas digitales

Hoy en dia las tecnologias nos proporcionan gran variedad de recursos que
permitiran generar cambios y proporcionar mejores aprendizajes a nuestros
estudiantes, atendiendo cada una de sus necesidades, a través de
informacién audiovisual, multimedia y mas, asi también nos brindan la
facilidad de una comunicacion mas rapida con los diferentes actores

educativos. (Andrade et al., 2020, p. 353)

Canva

En la actualidad Canva se ha convertido en un instrumento importante
dentro de la planificacion escolar. Al ser una herramienta online interactiva
permite disefiar y planificar de forma sencilla y atractiva, plasma todo lo que
nuestra imaginacion es capaz de crear. Cabe recalcar que, Canva para
educacion es totalmente gratis, por ende, se puede acceder al 100% del
contenido, tanto para el docente como el estudiante. Dicho de otro modo, la
version gratuita pone a disposicion millones de plantillas, imagenes,
presentaciones etc., que hara explotar la creatividad del alumno, con el
objetivo de estimular el pensamiento creativo y generar ventajas en el

rendimiento académico. (Pungafia, 2021, p. 9)

77
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= Cam}a Inicio  Plantillas v Caracteristicas v Aprende v Planes v [ORK: M Creaun diseio é

é Personal
Gratis - 81 A .
£Qué vas a disenar?
Probar Canva Pro
(A Inicio
[B) At © ® & © o &
Parati Pizarras online Presentaciones Redes sociales Video Impresiones Marketing
B3 Proyectos
Herramient tas También podrias probar con esto...
Marca
&8 Planificador de conteni SRR % ol
< MES AN * THE ¥ . >
WITH EASE s e ™
i Descubre apps - -

& Smartmockups

Presentacion (16:9) Video Infografia Cartel (vertical) Post de Instagram (co

Imagen 1: Pagina principal de Canva

Esta aplicacion denominada Canva ha sido una de las més utilizadas en los
altimos afios, debido a la facilidad de su utilizacion y sobre todo por sus
caracteristicas principales como es la variedad de funciones que ofrece esta
aplicacion tales como: la pizarra online, la cual puede ser de gran ayuda para el
docente al momento de impartir una clase virtual, asi también, esta la funcion de
crear mapas mentales, infografias, diapositivas las mismas que pueden servir a los

estudiantes para el desarrollo creativo de sus trabajos.

Al igual, esta herramienta te permite trabajar las plantillas con una o mas
personas, puesto que, posee el icono de compartir enlace y editar desde otro
computador, del mismo modo, cuenta con una extensa lista de temas, colores,
figuras, letras, imagenes, sonidos y otros; los mismos que pueden ser utilizados de

acuerdo a las necesidades pedagdgicas.

Ademas, todas estas opciones son muy creativas y pueden ser utilizadas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje porque encajan adecuadamente en las

metodologias de estudio que el maestro imparta en el aula de clase.

>[5 | <



Procedimiento para el ingreso a la herramienta Canva

Paso N°01: Ingresar desde una computadora a Google y en el buscador insertar la

palabra “CANVA” https://www.canva.com/

& Nueva pestaia x  +

& 5 C @ BuscaGoogle o introduce una URL e % 0@

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm - rd:eleq.. ¥ CORE:agregaciénd.. ©% LAReferencia-lnicio [ Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE.. EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores

' Gmail Imagenes

Q. CANVA

CANVA - Busqueda de Google

canva pdf

Canva
Sitio web

canvas utpl
canva gratis

@ Foto de Ev Tchebotarev canva infografia

Imagen 2: Buscador de Canva en Google

Paso N°02: Seleccione la pestafia “CANVA” con el mouse y damos doble click

izquierdo.

@ CANVA - Buscar con Google X  +
€& > C @& google.com/search?q=CANVA&S] 0q=C c e % = 0O @

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm - rd:eleq.. ¥ CORE: agregacion d... % LAReferencia - Inicio [R¥ Puerta de investiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | [} Otros marcadores

Google . o

vW.Canva.com

Puedes
videos,

Herramienta de fo gratuita
Canva es una herramienta e 0 gréfico de uso

Plantillas gratis

N ; un formato d
Con Ia funcién de arrastrar y soltar de Canva, puedes personalizar

manera prope
Tipos de disefios

Tarjetas - Estados de WhatsApp ador de flyers gr.
Cantidad de empleados:

2021)

Crea infografias gratis con
Disefia infografias virz N minutos anva. Podras Tipo de programa: Editor de fof

M Ultima version estable: 2.5(1 de febrero.de

Imagen 3: Ingreso a Canva
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https://www.canva.com/

Paso N°03: Una vez ingresado a la aplicacion, damos click en “Registrarme gratis”

€ Herramienta de disefio gratuita: - X EE

< C & canvacom/es 4

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm - dieleq.. ¥ CORE:agregaciénd.. ! LAReferencia-Inido [@ Puerta deinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE.. EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores

cartel o lo que @ Iniciar sesion Reglstrate

Ca]u}a Inicio  Disefio v Plantillas  Caracteristicas v Aprende v  ses Q, Busca

$Qué vas a disefar hoy?

Con Canva, es mas facil interactuar con tu audiencia, amplificar tu alcance y crear
contenido visual atractivo en equipo, sin necesidad de tener experiencia en disefio.

Registrarme gratis

e 0 -@ 6 @ 8C Nublado ~ 8 & 7z @) ESP z:;::zz L

L Escribe aqui para buscar

Imagen 4: Registro Canva

Paso N°04: Se abrird una pequefia pestafia en donde puedes registrarte con tu correo

electrénico o facebook.

€ Herramienta de disefio gratuita: X +

€ 5 C @ cnvacom/es4is e % = O @

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm - rd:eleq.. ¥ CORE agregaciénd.. % LAReferencia-lnicio [ Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE.. EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores

Inicia sesion o registrate
en cuestion de segundos

Usa tu correo elec otro servicio para

uar con Canva (gratis)

G Usar Google
[£) Usar Facebook
Usar tu correo

Continuar de otra forma

Al continuar, estds aceptando los Té,
condiciones d Consulta nuestra Po

privacidad,

Registrate con tu correo electrénico
académico

= 2245
%8 O Escribe aquf para buscar , 8°C Nublado ~ 8 & 7 ) EP 10, ]

Imagen 5: Registro correo



Paso N°05: Una vez ingresado con el correo electronico o facebook, les aparecera

una nueva ventana en donde deben elegir la opcién de preferencia “Estudiante-"

€ Inicio - Canva

€ > C @ cavacom 2 % % 06

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm-rd:eleq.. ¥ CORE:agregaciénd.. % LAReferencia-lnicio [ Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE.. EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores

2Qué uso le vas adar a Canva?

Con esta informacién, podremos recomendarte plantillas y disefios seleccionados especialmente para ti.

il I“‘f.

- Empresa grande
Uso personal Quiero promover mi marca y Docente
Quiero crear todo tipo de disefios mantener una identidad visual Quiero ayudar a mis estudiantes
bien definida en todos mis disefos

o % (=l

P ONG =
Empresa pequefia , ) Estudiante:
Quiero disefiar los elementos de tieo edrclsallos para Quiero impresionar a inis
; promover grandes causas 5
mi marca desde cero rSihen profesores y comparieros
enefcas

= 2305
¥ O Escribe aqui para buscar 8°C Nublado ~ 8 & 7 ) EP 10, ]

Imagen 6: Uso como Estudiante

Paso N°06: Seguidamente en la proxima pestafia dar click en “Otros y Continuar”

€ Inicio - Canva
< C & canvacom ® % = 0@
Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm - rd:eleq.. ¥ CORE:agregaciénd.. !% LAReferencia-Inicio [ Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE.. EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores
< s;Enqué ano escolar :
estas?
Tenemos miles de plantillas en Canva para
distintas escuelas y asignaturas. Te

mostraremos las opciones mas relevantes para
ti.

Desarrollo profesional

Bachillerato

Universidad

8 O Escribe aqui para buscar

Imagen 7: Otros y Continuar



Paso N°07: Seguidamente les aparecer esta ventana, en donde ya podran explorar
el contenido de la aplicacion.

€ Inicio - Canva

& (¢ & canva.com 2 % = [ 8
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Imagen 8: Contenido de Canva



— Flecha | | Flechas | | Linea | | Lineas | | cir

Funciones basicas de Canva

Elementos: En esta opcion encontraran una variedad de elementos que
serviran para la creacion y edicion de distintos trabajos que el usuario desea realizar.
Aqui existe una diversidad de colores y formas, las cuales serviran de gran ayuda

para hacer un excelente trabajo.

© Gris Simple Recténgulo Mapa M: X +

& > C & canvacol e % = 0O @8
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< Inicio Archivo @ Redimensionar Lol Bl od &  GrisSimple Rectangulo Mapa Me... W Probar Canva... {'vBs:'r + 4l CJ Presentar [ENeSCR

Lineas y formas Ver todo

Elementos gréficos Ver todo

ST ke e

Stickers

Imagen 9: Elementos
Lineas y formas: En esta opcion podemos encontrar lineas horizontales,
verticales, diagonales, onduladas, curvas entre otras. Ademas de las distintas formas

que pueden ser empleadas en las plantillas por los educandos.

X @ GrisSimple RectinguloMapa M: X + v oo— X

& S5 C @& canvacol = 2 % = [0 @B

Plataforma AAPFC b Bet Deportes Tes x COl gregacion d... % LAReferencia - Inicio [ Puerta de investiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | [} Otros marcadores

< Inicio Archivo @ Redimensionar S &> GrisSimple Recténgulo Mapa Me... “ ProbarCanva.. | ) 4l CJ Presentar [ENReERY

© Animar

Q@© 50s

Lineas y formas
(s x

HERRAMIENTAS %]
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Imagen 10: Lineas y formas



— < Elementos gréficos

Stickers: La aplicacion Canva cuenta con una extensa lista de stickers de
diferente color, tamafio, animados y demés. Dentro del aula de clase este icono

valdra para despertar la creatividad en los estudiantes.

© Inicio - Canva

& > C @ canvacom/d = 2 % = [ B
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\ i - . h

Gradiente Ver todo

>
+ Agregar pagina -

Imagen 11: Stickers

Marcos: Desde un circulo hasta la cuadricula mas compleja se puede hallar
en esta herramienta. Adicionalmente, al momento de insertar un marco en la

plantilla en edicion, se podra insertar una foto que encaje en el marco escogido.
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Imagen 12: Marcos



Audio, gréaficos y tablas: Si necesita personalizar su trabajo ya sea con una
masica, sonido o algin video lo puede hacer, subiéndolo desde la herramienta

misma o cargarlo desde su ordenador.

< > C & canva.col edit [ T
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Imagen 13: Videos, audios y gréficos

Subidos: En esta opcion existe la posibilidad de subir imagenes, videos o
audios en su plantilla ya sea desde su ordenador o desde alguna red social como

Facebook, Instagram, Google fotos y Dropbox.
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Imagen 14: Subidos



Grébate: este icono te permite grabarte desde la camara de tu computador
para que puedas presentar tus plantillas.

© Inicio - Canva X 1€ Gris Simple Rectangulo Mapa M X

¢ > ¢ @ e % = 0@
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Permitir Bloguear

Cambia tu configuracién
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Entendido

Canva necesita acceso a tu camara y a tu micréfono

para que puedas grabarte

Imagen 15: Grébate

Texto: Aqui se puede introducir cualquier texto en la plantilla, tiene la
opcién de elegir el tipo de letra, el tamafio, el color y algunas animaciones

adicionales.
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Imagen 16: Texto
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Mas: Permite incluir varias elementos que estan en la aplicacion misma,

como: estilos, audio, video, fondos, emojis, stickers y mas.

X @ GrisSimple Rectingulo MapaM: X+

> C & canvacom/d puO w2 Y = O .

Plataforma AAPFC b Betcris - Depor e: X CORE:agregaciénd.. % LAReferencia-Inicio [ Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | [} Otros marcadores

< Inicio Archivo @ Redimensionar S @ & Gris Simple Rect4ngulo Mapa Me... * Probar Canva ... BS + At @ Presentar

e

I o %

© Animar

HERRAMIENTAS
DIGITALES

Audio

(3]

-~

Gréficos  Carpetas

Crea algo nuevo B

3itmoji  Creador de .. Dibujar (Beta) Cédigo 9R

Descuvre contenido de

G + Agregar pagina - -
. N = Notas 50% - o ? A :;:

Imagen 17: Mas

Plantillas para emplear en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Mapas mentales: Se pueden utilizar para relacionar un tema principal con
sus derivados, sirven de gran ayuda al momento de realizar algun deber o trabajo

en las instituciones.

© Plantillas
€ > C @ canvacom/es. 23yeSOHY-verde-neon-y-purpura-amigable-aplicacion-de-mensajeria-profesional-mapa-mental & e %

Plataforma AAPFC b Betcris - De afm - ré: el eq... : agregacién d... 1'% ferencia @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. »

Verde Nedn y Purpura Amigable
Aplicacion de Mensajeria
Profesional Mapa Mental

. -

= Mapas
mentales igens

/

1dess

Imagen 18: Mapas mentales




Infografia: Esta plantilla sirve para estructurar y desarrollar algun tema de

clase, es muy Util para tomar anotaciones o datos importantes.

€ Plantillas x
¢« > c

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes

& canvacom/p,

Test cafm - rd: el eq..

ZCOMO REALZAR UNA
A

Mas como esto

B\ E (4 PROYECTO)
i INVESTIGACION = -
y o |
=Ty L
-

X CORE: agregacién d...

% LAReferencia - Inicio [§8 Puerta de investiga...

1 &
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INFOGRAF fA? /{ -
= 7S

[
I

e |

& e

o e

B Otros marcadores

w =

@ COBUEC - BIBLIOTE... EEB MANUELDEEC.. »

Infografia de Proceso
Rompecabezas Sencillo
Colorido

nfografia » 800 x 2000 px

@
T -

;66M0 REALIZAR
UNA INFOGRAFIAY

Imagen 19: Infografia

Presentaciones-Diapositivas: Las plantillas presentaciones o diapositivas

pueden ser utilizadas dinamicamente por los usuarios de tal manera que, encuentren

una forma distinta de presentar sus trabajos educativos.

€ Inicio - Canva x

€ Herramientas digitale - Presenta: X +

> C @ canva.com/design/DAFKLDIA;

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm-rd:eleq.. x COI gregacion d...

< Inicio Archivo @ Redimensionar

© Animar

B Gris Verde y Azul llustracién
< Informe de Lectura Presentacién
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Aplicar las 16 paginas

e

Q@© s50s
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W Probar Canva Pro

© % = 0O B
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BS + i 3 Presentar
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Pacheco y Chisag 2022

Pagina 2 - Agregar titulo de pagina

Informacion
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- ) 2

Imagen 20: Presentaciones o diapositivas
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Mi horario: Este aplicativo sirve para que los estudiantes puedan

personalizar su horario de clase, empleando distintos colores, formas, etc.

© Inicio - Canva x € Ciencias - A4 (Landscape)

C & canvacom F c 9 Yy = O @

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Test cafm - r4: % LAReferencia-Inicio ¢ Puerta de investiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEB MANUEL DE EC... I Otros marcadores.

< Inicio Archivo @ Redimensionar Clencias W ProbarCanvaPro  BS + 4l [y Imprimirfiyers Y Compartir

Q
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Lot m “ u m ﬂ I
e X N T N
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T RCD 3 I8 B B
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Imagen 21: Mi horario



ACTIVIDAD 01
COMO CREAR UNA INFOGRAFIA

PASO

s Elegir la plantilla para la elaboracion de la infografia.

€ Disefio sin titulo - Infografia

& - C @& canvacom, ‘ it > Y = O @

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm-rd:eleq.. ¥ CORE:agregaciénd.. ©% LAReferencia-niio [§# Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE.. EEB MANUEL DE EC... B Otros marcadores

< Inicio Archivo @ Redimensionar ) Disefio sin titulo - Infografia W ProbarCanvaPro BS + 1 Compartir

may ©  EER a2 B

®;

Infografia  Salud  Historia | Medicina >

Utilizado recientemente

How to Write an 24 m
Effective Coy BARTHOLOMEW.
HOROEHSON S

2% ° 2 | ®

. " ; 2136
w @ @ 7°C Prac.despejado ~ & & 7 ¥ BP0, [

%8 O Escribe aqui para buscar

Imagen 22: Infografia-Paso 01

Seleccionar el icono para afiadir un fondo o color a la plantilla.

© Disefiosintitulo - Infografia X + , =

& - C & canvacom, Ur kR EP it 2 % = 0O @

Plataforma AAPFC b Betris - Deportes. Testcafm - rd:eleq.. ¥ CORE: agregacién d... % LAReferencia-Inicio [§¥ Puerta de investiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEB MANUEL DE EC... B Otros marcadores

< Inicio Archivo @ Redimensionar o

@ L&
B P Animar
Plantillas .

Infografia  Salud Historia  Medicina >

Disefio sin titulo - Infografla & ProbarCanvaPro BS + 1y Compartir

Utilizado recientemente Ver todo

pre—
recaie oy o
ctint o

5 Notas 2% ° O]

Imagen 23: Infografia-Paso 02



A continuacion, se introduce el texto.

© CIENCIAS NATURALES - Infograi X
> C @ canvacom, k wkvEP bg/edit 12 = 0O &

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Test cafm - r4 = C 6nd.. 1% LAReferencia-Inicio [ Puerta deinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | | Otros marcadores

< Inicio Archivo @ Redimensionar = CIENCIAS NATURALES W ProbarCanvaPro BS +  4lI [N

~ |

Anadir caja de texto

© Animar

GCIENCIAS
NATURALES

Haz clic en el texto para afiadirlo
~ . -
Anadir un titulo
Afadir un subtitulo

Afiadir un poco de texto

Coinbinaciones de fuentes

M

CUMPLEANOS

= Notas 27% . | @
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Imagen 24: Infografia-Paso 03

PASO ., . ., .
v Damos a la opcidn para insertar imagenes, elementos y/o stickers.

€ CIENCIAS NATURALES - Infograf X

& > C @& canvacom, A kR P g 2 % = 0O @&

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Test cafm - rd: 3 .. 1'% LAReferencia-Inicio (R Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores
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© Animar
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Imagen 25: Infografia-Paso 04



Finalmente obtenemos la infografia.

/%
CIENCIAS %
NATURALES

ol

\

) 0

e/
i

Imagen 26: Infografia-Paso 05
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ACTIVIDAD 02
COMO HACER UN MAPA MENTAL

PASO 01 Ponemos la plantilla adecuada para realizar el mapa mental.

© Brainstorm Mapa Mental Estruct: X +

C & canvacor 0 Q . Z B

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Test cafm - r4: el eq. ¢ .. % LAReferencia - Inicio [§ Puerta de investiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores

< Inicio Archivo @ Redimensionar L5 il Brainstorm Mapa Mental Estructura de Lluvia de Idea... w ProbarCanva.. BS + 4l [OKECLITuid
Mapamental Mz tual  Es 6] (15

Utilizado recientemente

+ Anadir pagina

= Notas 29% ) FANG)

€0 - a6 8C Mayorm.nublado A~ B & (7 &) ESP 4/292/:2];22 0

. W
e an
am 2 -
B8 O Escribe aqui para buscar A

Imagen 27: Mapa mental-Paso 01

PASO 02

Escogemos las lineas y formas acorde a la plantilla.

€ Brainstorm Mapa Mental Estruct: X

> C & canva.com/design/DA c_Bl-v e % = 0@
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- Lineas y formas B © Animar
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PASO 03 Ponemos el tipo y color de texto acorde a la tematica.

© Brainstorm Mapa Mental Estruct. X +

& 5 C & canvacom, A S 0 2 Q 2 % = 0O @&

Plataforma AAPFC b Betcris - Deportes Testcafm - r4:eleq.. ¥ CORE:agregaciond.. % LAReferencia-Inio [R¥ Puertadeinvestiga.. @ COBUEC - BIBLIOTE... EEBMANUELDEEC.. » | [l Otros marcadores
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Afadir un poco de texto Gtudion ol ogen del
comportamiento  individual y
colectivo, buscando
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de las instituciones humanas.
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Imagen 29: Mapa mental-Paso 03

Seguidamente, podemos cambiar de color a las figuras del mapa.

© Brainstorm Mapa Mental Estruct: X+
C @ canva.com/design/DAFLU2Q}Vp4/uS g : y 2 El
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Imagen 30: Mapa mental-Paso 04
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Por ultimo, tenemos el mapa mental concluido.

Ecuador Historia

Ciencias Sociales

Humanidades Antropologia

Politica Demografia

Imagen 31: Mapa mental-Paso 05



ACTIVIDAD 03

CREACION DE UNA PLANTILLA “MI HORARIO”

- Elegir la plantilla para la elaboracion “Mi Horario”.

€ Horario Semanal llustrado Llama X + o = X

& 5 C @ canvacom/d ) e % ¥ 0@
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o
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S C

Horario  Horario semanal Horario de
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E
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HORARIO DE CLASES
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Imagen 32: Mi horario-Paso 01

[ PASO 02 ]Utilizamos elementos de diferentes colores como figuras,
cuadrados, rectangulos y otros.

© Horario Semanal llustrado Llama X € Horario Semanal llustrado Llamz X

& > C @ canvacom/d BOS K y ) © % = 0O @B
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© Animar

< Lineas y formas

: HEO A
Voeeo
& DB
L& ddd
L A&
-ty

Imagen 33: Mi horario-Paso 02
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l

l

Empleamos distintos textos como titulo, subtitulos y/o nimeros.

€ Horario Semanal llustrado Llam= X F
& 5 C @ canvacom/design A/ueWPJelW K Sl
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Imagen 34: Mi horario-Paso 03

PASO 04 | Seguidamente podemos insertar en la plantilla sticker, imagenes

y Otros.

€ Horario Semanal llustrado Llam= X ke

¢ > G @ canvacom/design/D! UkuPGTg S
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Imagen 35: Mi horario-Paso 04



[ PASO 05 ] Finalmente, podemos observar nuestro trabajo terminado.

€ Horario Semanal llustrado Llam= X ar
> C @ canvacom/design/D t e % = 0@
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Imagen 37: Mi horario-Paso 06
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12 ANEXOS

Al. Certificado de la Institucion Educativa

ESUELA DE EDUCACION BASICA
“MANUEL DE ECHEANDIA”
CODIGO AMIE: 021100035 CODIGO DISTRITO: 02D01 CODIGO CIRCUITO:
02D01CO2 Provincia de Bolivar — Cantdn Guaranda — Parroquia Veintimilla

Guaranda, 18 de agosto de 2022

Yo, Lcda. DOLORES DEL CARMEN GAVILANEZ GUTIERREZ, Directora de la
Escuela de Educacién Basica Manuel de Echeandia, con cédula de identidad N°
0200800266, a peticion verbal de la parte interesada.

CERTIFICO

Que el Sr. BRYAN STEEVE PACHECO con cédula de identidad N° 0504100934 y
WILMAN ROLANDO CHISAG con cédula de identidad N° 1804815494, realizaron
las Practicas Pre Profesionales para la Elaboracion del Proyecto de Investigacién en las
fechas 3,6,7,8,10 de junio y 5 de julio 2022 practicas que lo realizaron con la Lcda.
Vanessa Arias del paralelo “C”.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a ia verdad, pudiendo el interesado hacer uso
del presente certificado en lo que estime necesario.

Atentamente;

Leda. Dolores del Carmeni Gavilanez

DIRECTORA (e)
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A2. Resolucion de Consejo Directivo-Aprobacion del tema

UNIVERSIDAD

UEB DECANATO

FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION,
SOCIALES FILOSOFICAS
Y HUMANISTICAS

ESTATAL [OF BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 22 de junio del 2022
RCD-FCESFH-UEB-0268.32 - 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion Extraordinaria (06), realizada el 21 de junio de 2022.

EN RELACION AL QUINTO PUNTO. - Andlisis y resolucion de los temas validados por los sefiores tutores de
la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Basica, proceso mayo — septiembre 2022.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracién Curricular de la carrera son:

a.- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo
con lo establecido en el presente reglamento.

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacién y sugiere su
aprobacion.

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacion curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal c)
manifiesta que “Unidad de integracién curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segun el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracion curricular, se planificara conforme a la siguiente distribucion:

Horas para desarrollo [Créditos para desarrollo
de de

unidad de integracion | unidad de integracion

Curricul (Curricula
ar T
Licenciatura y titulos
profesionales 240 384 5 8
Tercer Nivel de Grado

Las IES deberan garantizar a todos sus estudiantes la designacion oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacion de la
unidad de integracion curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracién
Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos
estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con
independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Direccidén: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec




UEB FACULTAD DE CIENCIOAS
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracién curricular se garantiza la designacion oportuna del director
o tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico.

QUE, en memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2022-026 de fecha 16 de junio de 2022, firmado por la Leda.
Daniela Ribadeneira, MSc, Coordinadora de la Unidad de Integraciéon Curricular de la Carrera de Educacion
Basica, en el que hace llegar la matriz con los temas de trabajo de integracion curricular, proyecto de investigacion,
validados por los docentes tutores durante el proceso de titulacion 02-2022, periodo académico mayo — septiembre
2022, para su valoracion y aprobacion.

RESUELVE: “Aprobar el tema de trabajo de integracion, titulado: “Herramientas digitales en el proceso
de ensefianza - aprendizaje como estrategia metodolégica para crear un ambiente inclusivo en los
estudiantes de séptimo aiio de Educacion General Bisica en la Escuela de Educaciéon Basica “Manuel de
Echeandia” del cantén Guaranda, provincia de Bolivar durante el afio 2022.”, presentado por Pacheco
Chuquitarco Bryan Steeve y Chisag Chanaguano Wilman Rolando, estudiantes de 1a Unidad de Integracion
Curricular proceso mayo - septiembre 2022 de la Carrera de Educacién Basica, revisado y aprobado por el
tutor/a: Ing. Verénica Veloz Segura Profesor/a — Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacién,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas”.

Notifiquese. —

Atentamente,

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDP/Marcela N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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A4. Encuesta dirigida a estudiantes

\OAD 3
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“UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLiVAR”

HYN

[C

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DEL SEPTIMO GRADO DE
EGB DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “MANUEL DE
ECHEANDIA”

Estimados estudiantes: La presente encuesta tiene como objetivo apreciar los

conocimientos que usted tiene con respecto al tema las herramientas digitales.
Orientaciones: Marque con un visto la respuesta correcta:
NI . e

1. ¢Sabe cémo funciona las herramientas digitales como: Gmail,
WhatsApp, Zoom, Google Meet y Facebook?

Si() No ()
2. ¢Cuenta con al menos un celular o una computadora en casa?
Si() No ()
3. ¢En las clases virtuales utiliza herramientas como Google Meet o
Zoom?
Siempre () Aveces () Nunca ( )

4. ¢Su docente utiliza herramientas digitales para comunicarse con

ustedes?

Siempre () Aveces () Nunca ( )
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¢Le gustaria conocer més herramientas digitales como apoyo en su
proceso educativo?

Si() No ()

¢Las herramientas digitales propician un aprendizaje activo y
colaborativo?

Siempre () Aveces () Nunca ( )

¢Ha utilizado o escuchado habar sobre la herramienta Canva?

Si() No ()
¢Sabe utilizar adecuadamente el internet?
Si() No ()
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Ab. Entrevista dirigida al docente

“UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLiVAR”

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTRAVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “MANUEL DE ECHEANDIA”

Estimado docente: La presente entrevista tiene como objetivo valorar los

conocimientos previos que usted tiene con respecto al tema las herramientas

digitales.

Orientaciones: Se solicita dar respuesta a las siguientes preguntas:

(o] 101 o (-

1. ¢Las herramientas digitales permiten el interés y ampliar los

conocimientos durante el proceso de ensefianza - aprendizaje?

2. ¢Las herramientas digitales sirven como estrategia metodologica para
una formacion dindmica, innovadora, critica y creativa dentro de un

ambiente educativo?
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3. ¢Utiliza con frecuencia herramientas digitales como Zoom, Google
Meet, WhatsApp?

4. ¢Usted ha puesto en préactica herramientas digitales como Canva, Quizz

o0 Moodle?

5. ¢Considera usted que es importante la implementacion de nuevas

herramientas digitales para mejorar el sistema educativo?

6. ¢Cree usted que todas las instituciones no promueven nuevas

metodologias de ensefianza?

7. ¢En la actualidad, cree usted que las herramientas digitales son una

parte fundamental en el aula de clase?
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A6. Fotografias

Fuente: Fotografia tomada por los autores.

Fuente: Fotografia tomada por los autores.
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Fuente: Fotografia tomada por los autores.
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Fuente: Fotografia tomada por los autores.



