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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPAÑOL 

El trabajo de investigación que se presenta, ACTIVIDADES LÚDICAS 

INNOVADORAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE PARA EL 

PERFECCIONAMIENTO ORTOGRÁFICO EN EL ÁREA DE LENGUA Y 

LITERATURA EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO AÑO DE EDUCACIÓN 

GENERAL BÁSICA PARALELO “C”, DE LA UNIDAD EDUCATIVA MANUEL 

DE ECHEANDÍA DE LA CIUDAD DE GUARANDA, PROVINCIA BOLÍVAR, 

DURANTE EL AÑO 2022 aborda la temática de las actividades lúdicas, en el proceso 

educativo y su influencia para manejar el uso correcto de las reglas ortográficas de 

manera lúdica, que parte desde una observación de recolección de datos de forma 

directa en la institución educativa. La poca implementación de actividades lúdicas en 

la institución educativa genera desinterés del alumno para desarrollar una buena 

escritura, la misma que afecta a la calidad educativa. Por ello, la metodología de 

investigación se fundamentó en un enfoque cualitativo porque se obtuvo información 

al aplicar una entrevista semiestructurada abierta a los actores educativos de la 

institución que permitieron identificar falencias en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

en el área de lengua y literatura. Por tal razón, como producto final e innovador de esta 

de esta investigación se presenta una propuesta sobre el uso correcto de reglas 

ortográficas mediante actividades lúdicas para fomentar una buena comunicación 

escrita, y un apoyo para el docente como una metodología didáctica de enseñanza para 

que sus clases sean interactivas e innovadoras.  

Palabras Claves: Actividades lúdicas, desarrollo ortográfico, enseñanza-

aprendizaje. 
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VII. ABSTRACT 

The research work presented, INNOVATIVE PLAY ACTIVITIES IN THE 

TEACHING-LEARNING PROCESS FOR THE PERFECTION OF SPELLING 

RULES IN THE LANGUAGE AND LITERATURE AREA IN FIFTH YEAR 

STUDENTS OF BASIC GENERAL EDUCATION PARALLEL "C", OF THE 

MANUEL DE ECHEANDÍA EDUCATIONAL UNIT OF THE CITY OF 

GUARANDA, BOLÍVAR PROVINCE, DURING THE YEAR 2022 addresses the 

theme of playful activities in the educational process and its influence to manage the 

correct use of spelling rules in a playful way, starting from an observation of data 

collection directly in the educational institution. The lack of implementation of playful 

activities in the educational institution generates disinterest of the student to develop a 

good writing, which affects the educational quality. Therefore, the research 

methodology was based on a qualitative approach because information was obtained 

by applying an open semi-structured interview to the educational actors of the 

institution that allowed the identification of shortcomings in the teaching-learning 

process in the area of language and literature. For this reason, as a final and innovative 

product of this research, a proposal is presented on the correct use of spelling rules 

through playful activities to promote good written communication, and a support for 

teachers as a didactic teaching methodology to make their classes interactive and 

innovative.  

Key words: Playful activities, orthographic development, teaching-learning 



  

11 

 

VIII. INTRODUCCIÓN 

La educación en la sociedad se encuentra en constante desarrollo y las 

instituciones educativas deben ir innovando su manera de enseñar en los estudiantes y 

no quedar en su forma tradicional, de tal manera que, el mal uso de las reglas 

ortográficas se ha presentado de forma cotidiana en los estudiantes debido al poco 

interés que los docentes han aportado en sus clases, por ello, se ha perdido el interés de 

respetar y/o mantener una buena comunicación escrita. Es así que se requiere 

actividades innovadoras que aporten al profesor a despertar el interés y la motivación 

en los alumnos para adquirir un buen desarrollo ortográfico a través de dinámicas. 

Puesto que, los estudiantes durante su formación académica requieren descubrir nuevas 

formas de aprendizaje, es por ello, que necesitan salir de la rutina diaria para sentir 

diversión y placer al adquirir nuevos conocimientos con este tipo de actividades que 

ayudan a recrear y liberar tensiones en los alumnos. 

De tal modo, la presente investigación esta referida al mal uso de las reglas 

ortográficas en los estudiantes que ha sido una preocupación a nivel nacional debido a 

que en las instituciones educativas no tienen una capacitación adecuada que puedan 

contribuir a la solución de dicha problemática. Es así, que en la escuela Manuel de 

Echeandía se ha podido evidenciar que existe falencias de escritura en los estudiantes 

y el desinterés por aprender. Por ello, el implementar en la escuela actividades 

innovadoras que puedan llamar la atención y despertar el interés en los estudiantes es 

de gran importancia porque permite aprender mientras se divierten, elevando así sus 

habilidades y conocimientos lingüísticos dentro del área de lengua y literatura. 
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1. TEMA 

ACTIVIDADES LÚDICAS INNOVADORAS EN EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE PARA EL PERFECCIONAMIENTO 

ORTOGRÁFICO EN EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA EN LOS 

ESTUDIANTES DE QUINTO AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA 

PARALELO “C”, DE LA UNIDAD EDUCATIVA MANUEL DE ECHEANDÍA 

DE LA CIUDAD DE GUARANDA, PROVINCIA BOLÍVAR, DURANTE EL 

AÑO 2022.  
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2. ANTECEDENTES 

Con la finalidad de obtener información sobre las actividades lúdicas y su 

aporte como estrategias innovadoras para un desarrollo eficiente ortográfico, se ha 

optado en buscar fuentes bibliográficas que nos permita ampliar la temática y 

profundizar la investigación de manera objetiva. 

A nivel mundial se ha identificado problemas que perjudican el proceso de 

enseñanza-aprendizaje que es el déficit ortográfico en los estudiantes, como manifiesta 

(Vargas, 2020), que los entornos educativos y sociales no son eficientes para un buen 

desarrollo ortográfico, porque las estrategias metodológicas que utilizan, carecen de 

resultados positivos que puedan contribuir al alumno a adoptar el hábito de leer, escribir 

y hablar de forma correcta. 

Por otro lado, a nivel nacional el sistema educativo del Ecuador atraviesa una 

decadencia de ideas innovadoras que permitan mejorar la calidad educativa de los 

estudiantes y de su rendimiento escolar, como manifiesta (Gómez, 2019), que el 

inadeacuado uso de las reglas ortográficas por parte de los estudiantes, aparece por el 

poco interés que el docente muestra sobre las temáticas de lectoescritura, ya que 

impone un castigo por cada falta ortográfica y no como un proceso de enseñanza que 

contribuya a su formación académica. 

Por tanto, en la provincia de Bolívar se identifica un  gran porcentaje de 

estudiantes que muestran dificultades al momento de escribir, esto se debe porque en 

las instituciones educativas no han implementado actividades lúdicas como estrategias 

de enseñanza-aprendizaje que permitan crear ambientes agradables. 
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3. PROBLEMA 

3.1. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

Realizar un estudio descriptivo sobre la intervención de las actividades lúdicas-

innovadoras en el proceso de enseñanza-aprendizaje para el desarrollo ortográfico 

eficiente en el área de lengua y literatura en los estudiantes de quinto año de educación 

general básica paralelo “C” de la Unidad Educativa Manuel de Echeandía de la ciudad 

de Guaranda, provincia Bolívar, estudio realizado durante los meses de septiembre 

2021 a septiembre del 2022.  

El poco interés por parte del docente en cuanto al diseño, elaboración y 

utilización de actividades lúdicas para obtener un desarrollo eficiente en los 

estudiantes, el cual provoca deficiencias y vacíos en el dominio ortográfico. Las 

dificultades que los niños y niñas presentan en el área motriz conllevan a un bajo nivel 

de motivación en el desarrollo de las actividades lúdicas que genera el desinterés por 

mejorar su capacidad de aprendizaje. Por otro lado, la poca responsabilidad y 

comunicación de los padres de familia hacia sus hijos influye de modo negativo en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje debido a que afecta su interés por aprender 

ocasionando un malestar en el campo educativo, ya que sus representantes deben ser 

guías y ejemplo en la formación de sus hijos. 

La deficiencia ortográfica en los estudiantes se da frecuentemente por no tener 

un hábito de lectura, ya que, es evidente que los niños no tienen interés por leer y esto 

hace que tengan un conocimiento limitado sobre la forma correcta de escribir las 

palabras. También, el uso limitado de material didáctico innovador por parte del 

docente en su aula ha convertido un ambiente de clases monótonas que influyen de 
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manera negativa el desarrollo ortográfico en los estudiantes. Además, el mal uso de las 

reglas ortográficas en los estudiantes se da por un conocimiento limitado por parte del 

profesor provocando una mala ortografía al momento de escribir. 

Es así que, todo este proceso de enseñanza-aprendizaje servirá como base 

fundamental para que los estudiantes tengan un mejor desenvolvimiento ortográfico en 

cuanto corresponda al área de lengua y literatura, y así, logren desarrollar un 

conocimiento integral en su formación académica en base a nuevas experiencias de 

aprendizaje impartidas por parte del docente.  

3.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿Cómo incide las actividades lúdicas innovadoras en el proceso de enseñanza-

aprendizaje para el perfeccionamiento ortográfico en el área de lengua y literatura en 

los estudiantes de quinto año de educación general básica paralelo, “C” de la Unidad 

Educativa Manuel de Echeandía de la ciudad de Guaranda, provincia Bolívar, durante 

el año 2022? 
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4. JUSTIFICACIÓN  

La siguiente investigación se  realiza por el motivo de que los estudiantes tienen 

una alta deficiencia ortográfica, y las actividades lúdicas brindan un agradable espacio 

de aprendizaje en el cual los estudiantes podrán adquirir un desarrollo ortográfico 

eficiente y esto ayuda a fortalecer su comprensión en la lectoescritura, también, 

establece la relación entre las actividades creativas y pensamiento crítico reflexivo de 

los niños, ya que, por medio de estas actividades no solamente se basan en juegos, sino 

que desarrollan valores y actitudes, los mismos que permitirán tener un desarrollo 

eficiente en el aprendizaje ortográfico.  

El efecto de este trabajo de indagación es a nivel de todo el sistema educativo, 

ya que, su finalidad es ayudar a la manera de cómo y con qué enseñar aplicando 

actividades lúdicas innovadoras, que despierten el interés por aprender, así de esta 

manera, se haga más viable el desarrollo cognitivo de los niños, además, de dinamizar 

sus capacidades ortográficas motivando cada día al mejoramiento de del proceso de 

enseñanza-aprendizaje entre el docente y el estudiante.  

El interés de las actividades lúdicas con respecto al desarrollo ortográfico es 

relevante porque brinda tanto al docente como al estudiante nuevas formas de aprender, 

dando como resultado los efectos positivos que genera dichas actividades y dejando a 

un lado las clases monótonas para de esta manera buscar las estrategias adecuadas en 

cuanto a la obtención de diversas técnicas activas-motivadoras que incentiven a la 

adquisición de conocimientos  referentes al buen uso de las regla ortográficas. 

La utilidad teórica de esta investigación es que se obtendrá una fundamentación 

científica que nos permitirá a nosotros como investigadores una comprensión objetiva 
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de cómo repercute las actividades lúdicas innovadoras en el desarrollo eficiente de la 

ortografía de los estudiantes para así encontrar las falencias más comunes del porqué 

el déficit ortográfico en el aula y de estos resultados poder dar alternativas de solución 

a esta problemática. 
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5. OBJETIVOS 

 5.2. OBJETIVO GENERAL 

OG. Fortalecer el desarrollo ortográfico eficiente mediante la intervención de 

actividades lúdicas-innovadoras para facilitar el proceso de enseñanza-aprendizaje en 

el área de lengua y literatura de los estudiantes de quinto año de educación general 

básica paralelo “C”. 

 5.3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

OE1: Elaborar un estado del arte sobre las actividades lúdicas-innovadoras de 

enseñanza-aprendizaje para el desarrollo ortográfico eficiente del área de lengua y 

literatura en los estudiantes del quinto año de educación general básica paralelo “C”. 

OE2: Identificar los actores pedagógicos y sociales que intervienen en las 

actividades lúdicas-innovadoras de enseñanza-aprendizaje para el desarrollo 

ortográfico eficiente del área de lengua y literatura en los estudiantes del quinto año de 

educación general básica paralelo “C”. 

OE3: Aplicar entrevistas semi-estructuradas abiertas al grupo focal que 

intervienen en las actividades lúdicas-innovadoras de enseñanza-aprendizaje para el 

desarrollo ortográfico eficiente del área de lengua y literatura en los estudiantes del 

quinto año de educación general básica paralelo “C”. 

OE4: Diseñar una propuesta de actividades lúdicas-innovadoras de enseñanza-

aprendizaje para el desarrollo ortográfico eficiente en el área de lengua y literatura en 

los estudiantes del quinto año de educación general básica paralelo “C”. 
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CAPÍTULO I 

6. MARCO TEÓRICO  

6.1. TEORÍA CIENTÍFICA 

Borja, J. (2018), Farias, A. (2019), Perez, J. (2020), Benitez, Jhon. (2019), 

Robalino, M. (2018), Lombeida, B. (2020), Moran, P. (2021), Arteaga, C. (2020), 

Jarrín, M. (2018), Terán, R. (2019), y otros teóricos manifiestan que las actividades 

lúdicas son opciones de comprensión que concibe nuevas representaciones que 

transforman de forma creativa la percepción fenológica1 de la comunidad, dando, así 

lugar a nuevos procesos de conocimientos, de creaciones y de relaciones emocionales 

positivas. 

Conducen al niño al proceso intelectual y también a la exploración de sus 

capacidades creadoras, motrices y perceptivas, que posibilita una oportunidad para 

expresar que siente y piensa a la aportación directa de su desarrollo, estas actividades 

aumentan su efectividad, al prestar toda su atención que desea aprender de una manera 

apropiada al efecto que el individuo está siente. 

Fomentar el aprendizaje de carácter significativo es una manera de vivir la 

cotidianidad2, es decir, sentir placer y valorar el acontecer al percibir como acto de 

satisfacción física-espiritual o mental del niño. Se pasa del concepto de clases 

magistrales a clases dinámicas y sobre todo participativos, donde, el docente sea el 

 
1 Fenológica: Es la ciencia que estudia la relación entre los factores climáticos y los ciclos de 

los seres vivos. (Merino M. , 2018)  
2 Cotidianidad: Se compone de la necesidad, la experiencia, el conocimiento y la visión de 

futuro. (Valladares, 2020) 
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facilitador de toda la actividad educativa y que cada estudiante lleve a cabo con éxito 

el proceso de aprender. 

De esta manera, las actividades lúdicas favorecen, en la primera infancia, el 

fortalecimiento de la autonomía y la formación de la personalidad, convirtiéndose    así 

en una de las acciones educativas primordiales para todos los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

Las actividades lúdicas son el producto de la relación dialéctica q u e  se 

establece entre actividades y dinámicas que sintetiza el desarrollo y se caracteriza por 

innovadores y creativos. 

Gonzales, J. (2019), García, A. (2020), Ambrosio, M. (2021), Díaz, L. (2018), 

Ramírez, N. (2018), Herrera, D. (2020), López, G. (2019), Araujo, J. (2019), Montero, 

M. (2019), Llull, J. (2020), y otros teóricos manifiestan que el juego es una actividad 

rectora que fortalece el desarrollo de los niños y se ven comprometidos con la estructura 

de sus funciones mentales básicas y su movimiento a funciones mentales superiores. 

Es así, una recreación primordial en la educación, puesto que, aprenden más 

mientras juegan, esta actividad se convierte en el eje central del programa de educación 

y hace uso de dinámicas que proporciona grandes beneficios, entre los que se puede 
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citar la contribución al desarrollo del potencial cognitivo, la percepción3, la activación 

de la memoria y el arte del lenguaje. 

De esta manera, es importante porque se convierte en una actividad lúdica que 

permite estructurar y evolucionar su personalidad de carácter competitivo, 

participativo, comunicativo, para establecer una comunicación y relación en el medio 

que está inmerso donde crea una fantasía liberadora que se define como auténtica 

expresión del mundo del individuo. 

De este modo, el juego es un componente fundamental en el ámbito de la 

educación que permite al docente formular un concepto teórico que sustente las 

actividades naturales del estudiante para su desarrollo integral en el aula. 

 

 

 

 

 

 

Juego es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece entre actividad 

y dinámica que sintetiza en el desarrollo cognitivo que contribuye a la percepción y 

memoria. 

Córdoba, M. (2019), Castrillón, J. (2021), Ospina, R. (2020), Obregón, A. 

(2019), Mayorga, P. (2021), Logroño, M. (2019), Bezerra, P. (2019), Santana, P. 

 
3 Percepción: Mecanismo individual que consiste en recibir, interpretar, y comprender las 

señales que provienen desde el exterior. (Jarrín J. , 2018) 
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(2018), Suárez, N. (2020), Prieto, G. (2019), y otros teóricos manifiestan que tipos de 

juegos, son recursos que se utilizan como una técnica de enseñanza para fomentar un 

aprendizaje en cada niño de manera simple y lúdica. 

De esta manera, constituye un apoyo eficaz en el ámbito formativo, porque las 

dinámicas contribuyen de forma significativa al desarrollo de habilidades y destrezas 

del estudiante, tanto físicas como cognitivas debido a que dinamizan el proceso de 

enseñanza-aprendizaje que al fusionar con el intelecto del docente disminuye el rigor 

de formación tradicional en el alumno para incorporar nuevos conocimientos. 

En este sentido, la importancia se evidencia en las diferentes investigaciones 

que coinciden en señalar que las actividades lúdicas son estrategia adecuadas para 

promover el desarrollo integral del aprendiz y por medio de éste se impulsa su potencial 

cognitivo4 socio-emocional y físico. 

Es necesario que el docente pueda emplear contenidos de clases que -no sean 

siempre direccionados de forma tradicional- ya que éste implica un cierto grado de 

capacidad de acción que posibilita al estudiante adoptar un papel activo para reconocer 

y confiar en que son capaces de su propia trayectoria de aprendizaje lúdico. 

 

 

 

 

 

 
4 Cognitivo: Proceso de adquisición de conocimiento mediante la información recibida por el 

aprendizaje. (Moreno R. , 2018) 



  

23 

 

Tipos de juego es el producto de la relación dialéctica q ue  se establece entre 

docente y estudiante que se caracteriza en el aprendizaje significativo que contribuye a 

las habilidades y destrezas. 

Gómez, F. (2019), Sánchez, G. (2018), Oliveira, R. (2021), Moreira, S. (2018), 

Barreiro, J. (2019), Jiménez, E. (2019), Ribeiro, D. (2020), Cabrera, A. (2018), Farias, 

D. (2018), Castillo, J. (2019), y otros teóricos manifiestan que lúdico son recursos 

estratégicos que ofrece numerosas ventajas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

donde, convierte a la persona en un ser activo de practicar la lengua, ser creativo y 

sentir un ambiente cómodo y enriquecedor que le proporciona confianza para 

expresarse. 

De tal modo, propicia el desarrollo de las aptitudes en actores educativos y 

predispone la atención y motivación para un aprendizaje significativo, todo este 

proceso se convierte en una herramienta estratégica que ayuda a obtener nuevos 

conocimientos en ambientes agradables de manera atractiva y eficaz desarrollando 

habilidades. 

Es importante aplicar en el proceso de adquisición del intelecto, dado que, sin 

estas prácticas hay un bajo desempeño del individuo, puesto que, estos momentos de 

recreación son relevantes en la vida de todos los seres humanos porque ayuda a 

desarrollar procesos cognitivos que son factibles para su formación académica. 

Es necesario considerar la creatividad, el juego y la tecnología en el desarrollo 

de las actividades para brindar ambientes de conocimiento que sean fundamentales en 
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la participación del estudiante para lograr interacción e interactividad5 en su proceso 

académico. 

 

 

 

 

 

 

 

Lúdico es el producto de la relación dialéctica qu e  se establece entre 

creatividad y aptitudes que se caracteriza en procesos cognitivos y que contribuye a la 

interacción e interactividad. 

Real, S. (2021), Bazarra, A. (2021), Ramírez, S. (2019), Méndez, A. (2019), 

Parbón, O. (2019), Pino, W. (2019), Chávez, Z. (2022), Cedeño, H. (2018), Ramos, N. 

(2021), Alvarado, L. (2018), y otros teóricos manifiestan que la innovación es la 

incorporación de novedades educativas conforme al constante crecimiento y 

competitividad de la sociedad que se centra en las competencias y prácticas de 

aprendizaje para lograr la calidad educativa. 

De tal manera, sirve para que la formación se adapte a las necesidades del 

individuo en cada momento y/o evolucione para motivar y convertir en personas que 

 
5 Interactividad: Participación en relaciones comunicativas establecidas entre las personas. 

(Noboa C. , 2019) 
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disfruten al aprender, puesto que, conlleva aspectos como la tecnología, pedagogía y 

didáctica implicados en la enseñanza. 

La importancia se refleja en investigaciones objetivas que buscan mejoras en el 

proceso formativo del educando para la adquisición de conocimientos, habilidades y 

capacidades que influye cambios en el aula durante el proceso de aprendizaje para su 

desempeño profesional en el contexto educativo. 

 Por tanto, va asociada al cambio y tiene un componente ideológico-cognitivo 

y/o afectivo, porque, apela a la subjetividad6 y el desarrollo constante de procesos que 

demandan eficiencia y eficacia para adquirir conocimientos de nivel significativo.  

 

 

 

 

 

 

 

Innovación es el producto de la relación dialéctica que se establece entre el 

crecimiento y competividad que se caracteriza en la mejora constante y que contribuye 

a la calidad de habilidades y adquisición de conocimientos. 

Barrero, J. (2019), Macas, A. (2019), Navarro, M. (2021), Piralquive, C. (2019), 

Herrera, S. (2019), Hernández, R. (2020), Ferreira, R. (2021), Orozco, E. (2019), Pérez, 

 
6 Subjetividad: Está relacionado con un significado connotativo que responde a experiencias 

positivas o negativas y es propia de cada contexto. (Valdivia, 2018) 
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M. (2019), Torres, C. (2021), y otros teóricos manifiestan que la creatividad es la 

capacidad de descubrir nuevas experiencias que despierten el interés como: nuevos 

estados mentales, la curiosidad y las ideas que capacitan al pensador a romper con las 

habituales secuencias de pensamiento. 

 Por tanto, representa un potencial que cada persona posee y puede expresar con 

la oportunidad que le brinda el medio sociocultural7 en el que se desenvuelve, el cual, 

se enfoca en resolver un problema a partir de ello y existe el interés por promover en 

el sistema educativo. 

En tal sentido, es importante porque permite crear y descubrir nuevas realidades 

que son originales y útiles para la solución de problemas al encontrar nuevas formas de 

realizar las cosas que en muchos casos son el origen de avances para la humanidad. 

Es así, que -no es algo con que se nace- y/o simplemente se posee, sino que al 

igual que en las inteligencias múltiples aparece como un potencial que es necesario 

ejercitar para su desarrollo y aplicación en diferentes ámbitos de la vida. 

 

 

 

 

 

 
7 Sociocultural: Hace referencia a los fenómenos sociales y culturales de una sociedad. 

(Morales, 2021) 
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Creatividad es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece entre 

el interés y la curiosidad que se caracteriza en crear y que contribuye al desarrollo y 

solución de problemas. 

Banquedano, T. (2019), Campos, M. (2018), Disentin, R. (2021), Rubio, M. 

(2019), Tamayo, R. (2019), Céspedes, T. (2020), Laborda, B. (2021), Vásquez, M. 

(2018), Carrillo, N. (2019), Cruz, V. (2019), y otros teóricos manifiestan que los tipos 

de creatividad son el potencial humano integrado por componentes cognoscitivos, 

afectivos e intelectuales que a través de un contexto creativo genera productos 

novedosos de gran valor social y trasciende en determinados momentos del que se vive. 

De esta manera, es un proceso innovador del individuo en actividades 

seleccionadas para el logro de resultados significativos que involucra a la persona en 

su totalidad como capacidades y emociones que se orienta esencialmente al desarrollo 

de la inteligencia y de las capacidades generales del pensamiento crítico. 

Por tanto, ayuda a la mente a procesar la información mediante la producción y 

generación de situaciones, ideas u objetos con cierto grado de originalidad y pretende 

impactar y/o transformar la realidad presente del individuo en acciones novedosas que 

despierten el interés para crear y mejorar nuevas soluciones al desarrollar su 

imaginación de manera constante. 

Es necesario que la inteligencia y las destrezas creativas se apliquen para el 

ejercicio de la expresión artística para impulsar el nivel de persistencia8 y esfuerzo de 

 
8 Persistencia: Es la acción y efecto de mantenerse constante de perseverar. (Bonilla J. , 2019) 
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manera positiva, para aprender y/o mejorar alguna habilidad que el individuo ha 

desarrollado a través de la práctica. 

 

 

 

 

 

 

 

Tipos de creatividad es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece 

entre la inteligencia y el pensamiento crítico que se caracteriza en las destrezas 

creativas y que contribuye al interés e imaginación. 

Amaguaña, A. (2021), Frontera, P. (2019), Valenzuela, G. (2019), Cueva, R. 

(2019), Contreas, J. (2018), Gerviria, G. (2018), Jaramillo, L. (2020), Alvear, R. 

(2021), Valdéz, E. (2019), Martínez, D. (2018), y otros teóricos manifiestan que la 

dinámica, son métodos de enseñanza basados en actividades estructuradas con el 

propósito que el alumno aprenda dentro de un ambiente de alegría y diversión que 

contribuye a su formación y experiencia vivencial9. 

De esta manera, un aprendizaje interactivo presenta una herramienta que puede 

coadyuvar a motivar al sujeto en su proceso de enseñanza-aprendizaje, que logra 

 
9 Vivencial: Hace referencia a la experiencia que se adquiere a partir de una situación. 

(Rodríguez J. , 2018) 
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facilitar la interacción a través de la comunicación al desarrollar habilidades que 

incrementan los niveles de autoestima y creatividad. 

Es importante porque motiva y estimula al sujeto en su formación de manera 

que se integre y se dirija hacia los objetivos que se desea alcanzar, por otro lado, se 

incorpora el manejo de actividades grupales, que consiste en la utilización adecuada de 

recursos disponibles dentro de un ambiente social educativo. 

Es así, que se logra una mejor comunicación entre maestros y alumnos que 

permite un ambiente propicio para la instrucción académica de los estudiantes, al tomar 

en cuenta la participación del docente para un mejor desenvolvimiento en las 

habilidades creativas del estudiante. 

 

 

 

 

 

 

 

Dinámica es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece entre la 

actividad y la creatividad que se caracteriza en el desarrollo de habilidades y que 

contribuye a la formación y experiencia vivencial. 

Huertas, J. (2019), Gallardo, P. (2020), Salazar, R. (2021), Muñoz, E. (2021), 

Herrera, D. (2019), Vásquez, A. (2020), Terán, N. (2018), Noboa, R. (2021), Vera, H. 

(2020), Benítez, L. (2019), y otros teóricos manifiestan que la motivación, se define 
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como el énfasis que se descubre en una persona hacia un determinado medio de 

satisfacer una necesidad, al crear un impulso necesario que ponga en obra esa acción 

al ser ejecutada. 

Al motivar a alguien se crea un entorno en el que éste pueda satisfacer objetivos 

que aportan energía y esfuerzo, es así que, el sujeto pueda llegar a tener un dominio 

favorable sobre esta temática para cumplir las metas propuestas al ser de beneficio 

individual y colectivo.                          

Por tanto, es proveer estímulos10 positivos para adoptar un comportamiento 

adecuado, al crear condiciones óptimas que aflore un proceder en las personas, donde, 

permite canalizar el esfuerzo y la conducta del individuo hacia el logro de un propósito 

que se desea alcanzar. 

De esta manera, activa la conducta de metas, puesto que, el proceso 

motivacional utiliza expectativas, afectos y atribuciones que ayuda al sujeto a 

mantenerse en acción al lograr procesos que sean necesarios para conseguir una 

satisfacción integral de sus objetivos. 

 

 

 

 

 

 

 
10 Estímulo: Provoca la concreción de algo o dar inicio a una actividad. (Noboa, 2019) 
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Motivación es el producto de la relación dialéctica q ue  se establece entre 

los estímulos y el comportamiento que se caracteriza en satisfacer objetivos y que 

contribuye al beneficio individual y colectivo. 

Prieto, J. (2019), Terris, A. (2020), Zevallos, J. (2018), Rojas, C. (2020), Ligeti, 

P. (2019), Debis, H. (2019), Camacho, E. (2021), Melina, A. (2020), Ochoa, J. (2019), 

Mejía, F. (2019), y otros teóricos manifiestan que los tipos de motivación, sostienen el 

desarrollo de actividades que son significativas dentro del ámbito educativo, que son 

consideradas como una disposición positiva para aprender y continuar de forma 

autónoma. 

Por tanto, sirve como un proceso que explica el inicio y la perseverancia11 de la 

conducta que encaminan a la meta que se plantean los actores educativos, por otro lado, 

es una de las claves explicativas importantes de la conducta humana con respecto al 

porqué del comportamiento, es decir, que ayuda a la persona a iniciar una acción y se 

dirija hacia un objetivo hasta alcanzarlo. 

Es así, que estos tipos determinan el rendimiento escolar al saber cómo 

funcionan y en qué modo es posible intervenir sobre ella, esto resulta útil para que el 

alumno conozca las razones de su aprendizaje en el centro escolar, como para el 

profesor que pretende desarrollar una enseñanza eficaz. 

De este modo, el docente aplica estos tipos como medio para lograr un aprendizaje 

gratificante creativo y/o eficaz, por tanto, la motivación debe ser considerada al inicio 

 
11 Perseverancia: Duración continua de una cosa y constancia en una acción. (Terán, 2019) 
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como al desarrollo de las clases, ya que, la falta de consideración puede convertirse en 

un obstáculo para el desarrollo eficiente de la acción didáctica. 

 

 

 

 

 

 

 

Tipos de motivación es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece 

entre las actividades y el aprendizaje que se caracteriza en la enseñanza eficaz y que 

contribuye al desarrollo creativo. 

Gonzáles, L. (2021), Costa, A. (2020), Sandoval, V. (2019), Martínez, C. 

(2020), Alonso, C. (2018), Vivar, R. (2021), Díaz, N. (2018), Moncayo, A. (2019), 

Rezenda, A. (2020), García, S. (2019), y otros teóricos manifiestan que las habilidades, 

son patrones de conducta que el estudiante ejecuta con una determinada destreza, es 

decir, una facilidad para la realizar una acción en específico. 

Por tanto, permite realizar una actividad que hace referencia al talento y la 

aptitud para lograr con éxito el objetivo mediante su destreza, dando como, resultado 

el dominio de su conocimiento al ejecutar acciones concretas que alcanza diferentes 

niveles de generalización que van dirigidas a sus fines educativos. 
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Es así, que ciertas habilidades facilitan el aprendizaje en una gama12 amplia de 

situaciones como escuchar, leer y estudiar con plena conciencia de objetivos propios, 

para tomar decisiones y pensar de manera reflexiva, y así, adquirir resultados que 

beneficien su conocimiento. 

De este modo, se puede desarrollar y mejorar ciertas destrezas mediante el 

estudio integrado de un sistema de trabajo que permite al estudiante tener un dominio 

y asimilación de nuevos conocimientos que pueden ser ejecutados en diferentes 

condiciones para la solución de problemas. 

 

 

 

 

 

 

 

Habilidades es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece entre 

el talento y la aptitud que se caracteriza en el dominio de conocimiento y que 

contribuye a la asimilación y toma de decisiones. 

Carrillo, A. (2019), Muñoz, A.  (2020), Guaña, P. (2018), Maya, J. (2019), 

Pineda, R. (2021), Vargas, Y. (2019), Novoa, G. (2018), Quiroz, J. (2021), Morales, J. 

(2020), Ramirez, E. (2018), y otros teóricos manifiestan que la enseñanza-aprendizaje 

 
12 Gama: Serie de cosas de una misma clase o categoría. (Rodas, 2021) 
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es el proceso mediante el cual se comunican y transmiten conocimientos especiales 

generales de un determinado tema, es importante porque promueve la exploración, la 

construcción y la reflexión13 sobre las teorías del proceso de adquisición de 

conocimientos. 

De esta manera, es un proceso continuo que abarca aspectos de la vida de un 

individuo ya sea de tipo formal e informal con el fin de que se pueda preparar para 

afrontar diferentes desafíos a nivel profesional y personal, para lograr construir una 

buena convivencia14 y tolerancia hacia sus semejantes, además brinda la confianza para 

comprender proyectos que beneficien a la sociedad colectiva. 

Es así, que la demanda de conocimientos es tan grande que las instituciones 

educativas cuentan con sistemas de información a través de diferentes metodologías de 

formación que permite a individuos acceder a procesos de estudio de acuerdo a sus 

necesidades e intereses, donde, se fomenta una instrucción significativa. 

Permite contribuir a la utilización y desarrollo de las competencias de 

estudiantes. Basado en una sucesión didáctica que incluye inicio, desarrollo y cierre, 

es adecuado usar estas tácticas de manera persistente considerando las competencias 

concretas que pretendemos ayudar a desarrollar. 

 

 

 

 
13 Reflexión: Es el hecho y efecto de considerar algo con detenimiento. (Robalino E. , 2019) 
14 Convivencia: hace referencia a la acción de convivir, esto no es más que el compartir 

constante con otra persona diferente a ti todos los días. (Torres R. , 2021) 
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Enseñanza-aprendizaje es el producto de la relación dialéctica q u e  se 

establece entre necesidades e intereses que sintetiza la construcción y se caracteriza 

por una convivencia y tolerancia. 

Luz, E. (2019), Daudet, A. (2020), Paredes, R. (2021), Vallano, I. (2021), 

Muñoz, I. (2019), Zambrano, C. (2021), Wricht, E. (2019), Meza, F. (2021), Delord, 

G. (2020), Moreno, L. (2021), y otros teóricos manifiestan que las clases son escenarios 

de formación y socialización que sirven de reflexión referida a elementos pedagógicos-

metodológicos y/o estructurales propicios15 para la orientación en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

Es así, que las escuelas brindan espacios para la interacción de nuevos 

conocimientos sobre el proceso de formación, como tal desarrolla una actividad 

pedagógica que hace referencia al proceso de construcción y organización de una 

sociedad que se refiere a diversos modos de pensamiento, que constituyen a la 

coherencia social. 

 
15 Propicia: Se refiere a facilitar una acción o un suceso que resulte favorable. (Gómez, 2021) 
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Por tanto, la institución educativa proporciona espacios de formación individual 

y colectiva donde se realiza un proceso de identidad según la sociedad y actividades de 

socialización, que se debe considerar como un espacio de transmisión -no solo de 

conocimientos académicos- sino de múltiples culturas y expresiones sociales. 

De este modo, se instruye al individuo para que contribuya a la sociedad y sea 

responsable de su conservación y transformación en las estructuras de nuevas prácticas 

culturales en la construcción de argumentos colectivos de inclusión que sirva para vivir 

la equidad, educar en esta perspectiva es introducir a las nuevas generaciones patrones 

culturales de la sociedad. 

 

 

 

 

 

 

 

Clases es el producto de la relación dialéctica que se establece entre 

escenarios de formación e interacción que se caracteriza por la actividad pedagógica y 

que contribuye a la formación individual y formación colectiva. 

Gallardo, E. (2019), Fajardo, J. (2018), Laredo, C. (2020), Stleth, E. (2019), 

Serrón, V. (2021), Guevara, N. (2018), Jaramillo, E. (2019), Barragán, E. (2021), 

Canon, E. (2019), (Bonilla, E. (2019), y otros teóricos manifiestan que la organización 

de clase se refiere a la disposición adecuada del sujeto, así como las condiciones 
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materiales de manera que se facilite el desarrollo del aula y la consecución de los 

valores y propósitos educativos. 

Es así, que se entiende como el funcionamiento óptimo de la institución para 

lograr objetivos donde implica todos los recursos existentes de forma racional, se toma 

en cuenta las posibilidades máximas de desarrollo que conlleva la funcionalidad del 

sistema educativo que dispone de determinados recursos y materiales pedagógicos para 

una mejor formación del individuo. 

De tal manera que, se constituye como una disciplina de la dirección educativa 

que tiene su campo de estudio concreto dentro del proceso pedagógico, que define su 

contenido a partir del orden de las acciones académicas para el perfeccionamiento 

continuo de la formación de los educandos. 

Por tanto, constituye el aspecto más visible del proceso formativo para una 

adecuada planificación y/o ejecución para el control de actividades de la institución, 

que resulta esencial para el desarrollo de habilidades y/o actitudes que permite 

dilucidar16 cómo influye el funcionamiento de una organización áulica. 

 

 

 

 

 

 

 
16 Dilucidar: Es la acción de declarar o explicar una proposición o un asunto en genral. 

(Montero, 2019) 
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Organización de clase es el producto de la relación dialéctica q u e  se 

establece entre la disposición y la función educativa que se caracteriza por el 

perfeccionamiento continuo y que contribuye al proceso pedagógico y proceso 

formativo. 

Sánchez, R. (2020), Durán, J. (2019), García, M. (2021), Ureña, J. (2019), 

Hurtado, R. (2019), Parra, I. (2021), León, A. (2021), Gómez, C. (2020), Díaz, J. 

(2021), Herrera, A. (2018), y otros teóricos manifiestan que la enseñanza es 

considerada como una actividad educativa que lleva al individuo a aprender, instruir y 

hacer que ejercite la aplicación de las habilidades cognitivas para su formación 

académica. 

Por tanto, la perspectiva17 de la instrucción se concibe como un proceso que 

proporciona al sujeto escenarios adecuados y útiles para el desarrollo de sus 

capacidades y destrezas, a partir de la experiencia permite alcanzar resultados positivos 

sobre nuevos conocimientos que son fundamentales para la toma de decisiones en 

cualquier área. 

Es por ello, que los sistemas de instrucción tienen como objetivo conservar y 

transmitir conocimientos de cultura y valores de una generación a otra sobre la ciencia, 

al integrar a una sociedad para el desarrollo de sus capacidades intelectuales, ética y/o 

morales que permite al individuo poder decidir en cada etapa con criterio propio. 

De este modo, la educación prepara una sociedad para que sea creativa a partir 

del conocimiento científico y la experiencia acumulada en el transcurso de la historia, 

 
17 Perspectiva: Dar a conocer un criterio o arte de representar tal como aparece a a la vista. 

(Morales, 2019) 
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es así, que evoluciona al margen de formar a sus futuros miembros y estos por su parte 

actúan según su criterio que adquieren durante su formación. 

 

 

 

 

 

 

 

Enseñanza es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece entre 

instruir y aprender que se caracteriza por el desarrollo de capacidades y que contribuye 

a las habilidades cognitivas y criterio propio. 

Vinueza, M. (2019), Isaza, A. (2018), Varona, J. (2020), Flores, J. (2018), 

Gómez, J. (2019), Santo, L. (2021), Bárcena, H. (2019), Alcalar, J. (2019), Chávez, E. 

(2019), Cobo, V. (2020), y otros teóricos manifiestan que modelos pedagógicos de 

enseñanza son tipos de formación en la construcción teórico-formal que se fundamenta 

e interpreta la realidad pedagógica y responde a una necesidad dentro del ámbito 

educativo. 

De este modo, son principios de normas y criterios que permiten orientar 

procesos de enseñanza-aprendizaje y proyección comunitaria de la institución, -no 

obedece a leyes prefijadas- sino a un desarrollo de decisiones precipitadas que toman 

alternativas para la construcción de nuevos conocimientos. 
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Es por ello, que son importantes porque proporciona un reconocimiento 

empírico18-analítico en la materialización del discurso pedagógico, que, a su vez 

reproduce los principios culturales-dominantes de modelos considerados como 

manifestaciones de un código educativo. 

Por tanto, se asocia con el diseño y ejecución de estrategias con herramientas 

que hacen posible y/o visible la acción de maestros y estudiantes en el proceso de 

formación, que van desde un desarrollo básico hasta un nivel superior, con el propósito 

de llevar a cabo una metodología que facilite el proceso académico. 

 

 

 

 

 

 

 

Modelos pedagógicos de enseñanza es el producto de la relación dialéctica 

q u e  se establece entre la construcción teórica y construcción formal que se caracteriza 

por principios culturales y que contribuye al reconocimiento empírico y 

reconocimiento analítico. 

Navarrete, J. (2019), Correa, C. (2020), Salas, G. (2021), Alvarado, P. (2020), 

Lorca, H. (2018), Noriega, R. (2019), Cáceres, M. (2019), Nuñez, C. (2019), Cortéz, I. 

 
18 Empírico: Que está basado en la práctica, experiencia y en la observación de los hechos. 

(Nuñez J. , 2018) 
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(2021), Pereira, S. (2021), y otros teóricos manifiestan que la experimentación19, es 

una técnica que requiere la participación integral del individuo y que permite verificar 

conocimientos adquiridos para desarrollar una mentalidad científica y poner en 

evidencia la noción de causa y efecto de los fenómenos presentes. 

Por tanto, se considera como propuesta pedagógica para la creación de 

situaciones de aprendizaje significativo que resulta novedoso al implementar didácticas 

creativas, que guarden relación con el contenido de aprendizaje y las nociones del 

método científico, la ciencia y la tecnología que son alternativas de motivación para la 

adquisición de conocimientos. 

De este modo, el objetivo es formar personas con una visión integral que 

promuevan al desarrollo de habilidades del pensamiento lógico para cuestionar y/o 

reflexionar sobre fenómenos naturales que suceden, esto permite desarrollar una actitud 

científica y convertirse en un ser crítico-analítico. 

Es así, que forma parte de vida de una sociedad dónde se resuelve los diferentes 

problemas de manera objetiva-analítica, y esto, permite adquirir una mejor forma de 

enseñanza para la vida y educación, es por ello que, para tener resultados positivos es 

necesario someter a diversas pruebas de razonamiento para dar solución a diversas 

circunstancias. 

 

 

 

 
19 Experimentación: Hace referencia a un método de investigación que se basa de fenómenos 

para estudiarlos. (Gonzales, 2021) 
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Experimentación es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece 

entre la participación integral y  mentalidad científica que se caracteriza por la 

adquisición de conocimientos y que contribuye al aprendizaje y desarrollo lógico. 

Monroy, V. (2018), Onrubia, R. (2019), Marín, J. (2019), Intriago, A. (2019), 

Gallardo, P. (2019), Orozco, C. (2019), Veroz, F. (2020), Dominguez, C. (2021), 

Jiménez, E. (2019), Freire, E. (2019), y otros teóricos manifiestan que el aprendizaje 

se define como un cambio en el uso eficiente de procesos cognitivos-básicos, tanto 

conscientes como inconscientes que promueven un desempeño más efectivo en la 

resolución de problemas de la vida cotidiana del sujeto. 

Es así, que se adquiere una determinada habilidad que asimila una información 

y adopta una estrategia de conocimiento y/o acción de un proceso a través del cual, el 

sujeto se apropia del conocimiento en sus distintas dimensiones, conceptos y 

procedimientos actitudinales20.  

 
20 Actitudinal: Disposición o manifestación del ánimo que se aprende para dar una respuesta 

consistente. (Durán, 2019) 
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Por tanto, es relevante que el sujeto desarrolle las tareas básicas que son 

necesarias para subsistir en la sociedad, y que conlleva al individuo a un cambio de 

conducta y valores a partir de sus conocimientos previos con mucha experiencia y 

responsabilidad. 

De este modo, la formación se lleva a cabo dentro del sujeto y se convierte en 

una adquisición personal que forma parte esencial para su desarrollo integral, dado que, 

el individuo siente la necesidad de realizar el esfuerzo para satisfacer y experimentar 

los resultados obtenidos de su trabajo. 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje es el producto de la relación dialéctica qu e  se establece entre 

procesos cognitivos y actitudinales que se caracteriza por el desarrollo integral y que 

contribuye a la experiencia y responsabilidad. 

Puga, R. (2019), Gall, F. (2021), Mayordomo, R. (2019), Onrubia, G. (2020), 

Peña, A. (2018), Córdova, I. (2019), Gadamer, J. (2019), Cazamayor, G. (2018), 

Ramos, T. (2019), (Marín, B. (2019), y otros teóricos manifiestan que la dificultad se 
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refiere a un grupo heterogéneo21 de trastornos y/o manifestaciones de dificultades 

significativas, en la adquisición y uso de la capacidad para entender hablar, leer, 

escribir y razonar. 

Por tanto, se han convertido en un tema relevante dentro del área 

psicopedagógico al hacer referencia a problemas en el aprendizaje del lenguaje, lectura 

y escritura, donde, el individuo que presenta dificultades de conocimiento al poseer 

ciertas características como inteligencia normal y/o superior. 

Es así, que se puede establecer operaciones lógico-concretas para buscar 

explicaciones a los fenómenos que se observa mediante el pensamiento pre-lógico al 

lógico, y por tanto su conocimiento va a ser cada día más organizado y estructurado, 

para evitar dificultades en la adquisición de conocimientos. 

De este modo, al detectar las  dificultades del sujeto se puede evitar que afecte 

a diferentes áreas del desarrollo cognitivo, en donde, si se detectan problemas en las 

primeras etapas de aprendizaje se puede dar un apoyo específico para evitar la 

desmotivación a la hora de aprender, y así prevenir el bajo rendimiento escolar. 

 

 

 

 

 

 

 
21 Heterogéneo: Está formado por elementos de distinta clase o naturaleza. (Benalcázar, 2019) 
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Dificultad es el producto de la relación dialéctica q u e  se establece entre la 

capacidad de entender y razonar que se caracteriza por las dificultades de aprendizaje 

y que contribuye a detectar problema y evitar la desmotivación. 

Fodor, J. (2021), Bermejo, L. (2018), Quinteros, P. (2018), García, M. (2018), 

Medina, E. (2020), Zamora, O. (2019), Segarra, M. (2019), Cruz, C. (2020), Pascual, 

V. (2018), Reyes, D. (2019), y otros teóricos manifiesta que el conocimiento es la 

información que el individuo posee en su mente de forma personalizada y/o subjetiva 

que se relaciona con hechos, procedimientos, ideas y elementos que pueden ser o -no 

útiles- para su proceso de formación. 

Por tanto, ayuda a ordenar procesos cognitivos para la toma de decisiones del 

individuo al adquirir información, que permite comprender la realidad a través de la 

razón y la inteligencia, también, se fundamenta en el saber especializado de interpretar 

,explicar y decidir el entrenamiento propio de la pedagogía en apoyo a los sistemas 

educativos. 

Es por ello, que se considera como una herramienta que se incorpora en la 

formación teórico-práctico del individuo, para adquirir una capacidad de decisión y/o 

valoración crítica que se dirigen hacia su desarrollo profesional e innovador de las 

formas de relacionarse  y expresar sus pensamientos de forma integral. 

De este modo, se construye desde la primera infancia y acompaña al proceso de 

desarrollo del sujeto que influye en su comportamiento y capacidad para resolver 
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problemas a través de la percepción sensorial, en donde, llega al intelecto y de ahí pasa 

al proceso racional22 y análisis de la información. 

 

 

 

 

 

 

 

Conocimiento es el producto de la relación dialéctica q ue  se establece entre 

la razón y la inteligencia que se caracteriza por el desarrollo cognitivo y que incorpora 

a la formación teórica y práctica. 

Cardeño, V. (2019), Aseveda, C. (2020), Mizuno, J. (2021), Aravena, C. 

(2019), Bravo, P. (2019), Dominguez, A. (2018), Piña, J. (2019), Aguilar, C. (2019), 

Esculero, O. (2020), Reyes, H. (2018), y otros teóricos manifiestan que la investigación 

es un conjunto sistemático de conocimientos acerca de la metodología científica-

analítica que se aplica de carácter empírico sobre diferentes aspectos de la educación.  

 De este modo, se encamina la explicación, control y la comprobación de 

fenómenos educativos que actúa sobre el marco natural y externo que el individuo 

investiga, además, le interesa el producto final que es desarrollar un conocimiento 

observable-objetivo y/o cuantificable23 con posibilidades de generalización. 

 
22 Racional: Obedece a juicios basados en el pensamiento y la razón. (Rosero, 2019) 
23 Cuantificable: Se refiere a la acción de enunciar una cantidad. (López, 2020) 
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Por tanto, su importancia dentro del proceso de eseñanza-aprendizaje 

contribuye  al docente y estudiante tomar conciencia de la utilidad de indagar, ya que 

deben de estar conscientes del para qué y cómo investigar, esto, ayuda  a encaminar 

una acción sistemática para alcanzar sus objetivos de formación. 

Es así,  que contribuye como un espacio de articulación entre actividades de 

enseñanza y/o gestión al generar un conocimiento científico de difusión sobre procesos 

educativos, y con ello atender problemáticas focalizadas a transitar hacia estructuras de 

relación innovadoras al estimular la búsqueda de nuevos procesos cognitivos. 

  

 

 

 

 

 

 

Investigación es el producto de la relación dialéctica qu e  se establece entre 

la metodología científica y analítica que se caracteriza por la comprobación de 

fenómenos y que contribuye al conocimiento científico y actividades de enseñanza. 

Regeilo, B. (2019), Alonso, R. (2019), Cármaco, H. (2020), Garreta, J. (2019), 

Tévez, I. (2019), Freire, C. (2019), Bereiro, M. (2020), García, E. (2018), Olimpia, J. 

(2021), Cabrera, M. (2020), y otros teóricos manifiestan que deberes son herramientas 
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para mejorar hábitos24 de estudio y actitudes hacia el trabajo del individuo, que trata de 

ejercicios y/o actividades complementarias en clase que garantiza la continuidad y el 

esfuerzo del aprendizaje significativo. 

De este modo, ayuda a reforzar conocimientos y habilidades adquiridos en clase 

y se orienta a desarrollar la responsabilidad personal de cada sujeto para el desarrollo 

de su propia formación académica, además promueve su proceso de hábitos de estudio 

en la organización del tiempo y actitudes como la disciplina y/o el compromiso. 

Por tanto, enseñan a tener una organización al aprender a tomar decisiones y 

resolver problemas, también, ayuda a desarrollar buenos hábitos que acompaña al 

sujeto durante toda su vida ya sea en sus estudios y/o formación profesional con un 

desarrollo continuo de destrezas y habilidades. 

Es así, favorecen a la adquisición de conocimientos dentro de cada área escolar 

como son actividades creativas y/o culturales que apropian al individuo a generar 

confianza en su exigencia y aportación en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 
24 Hábito: Se refiere a una conducta llevada a cabo con regularidad. (Cedeño, 2019) 
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Deberes es el producto de la relación dialéctica q ue  se establece entre 

actividades complementarias y ejercicios complementarios que se caracteriza por el 

aprendizaje significativo y que contribuye al desarrollo de habilidades y destrezas. 

Pérez, M. (2021), Guerrero, L. (2019), Ramos, B. (2018), Bravo, A. (2018), 

Álvarez, M. (2019), Aguirre, A. (2021), Gómez, R. (2020), Torres, A. (2018), García, 

A. (2018), Solorzano, M. (2021), y otros teóricos manifiestan que el desarrollo 

ortográfico son pilares del proceso de enseñanza-aprendizaje, ya que, constituye una 

herramienta fundamental para transmitir significados de forma eficaz entre hablantes 

que comparten un mismo código escrito, aunque entre ellos existen diferencias 

individuales sociales y geográficas. 

El dominio de la ortografía permite organizar y expresar las ideas de manera 

clara y precisa a estudiantes evitando malos entendidos y confusiones en la 

comunicación, puesto que, una buena efusión permite al destinatario recibir 

adecuadamente las percepciones25 que desea transmitir, puesto que, así refleja el interés 

y la competitividad por parte de quien escribe logrando relaciones de mayor 

colaboración. 

Dada la existencia de las múltiples propuestas pedagógicas que han atravesado 

el sistema educativo en las últimas décadas las cuales producen un importante nivel de 

desorientación en las prácticas docentes, se considera de vital importancia llevar a cabo 

 
25 Percepciones: Es el mecanismo individual que realizan los seres humanos que consiste 

en recibir, interpretar y comprender las señales que provienen desde el exterior. (Gomez, 2019) 

 
 



  

50 

 

estudios científicos con niños en situaciones reales de clase buscando generar evidencia 

empírica que sea la base del diseño de propuestas para el aprendizaje de la ortografía. 

El dominio de la ortografía permite organizar y expresar las ideas de manera 

clara y precisa, evitando malos entendidos y confusiones en la comunicación. 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo ortográfico es el producto de la relación dialéctica qu e  se 

establece entre competividad y colaboración que sintetiza la comunicación y se 

caracteriza por ser clara y precisa. 

Jimenez, E. (2019), Torres, M. (2019), Paucar, P. (2020), Torres, C. (2018), 

Nava, R. (2018), Morales, O. (2020), Palacios, L. (2019), Aquino, M. (2019), Ferreiro, 

T. (2018), Sáenz, M. (2019), y otros teóricos manifiestan que problemas ortográficos 

son manifestaciones de un saber que se encuentra en proceso de acomodación y 

requiere una toma de conciencia en fenómenos educativos que complejan el 

aprendizaje del individuo, en donde es, un ser activo en la toma de decisiones que 

construye su conocimiento de forma integral. 

Por tanto, es un aspecto fundamental del lenguaje que se trabaja desde una 

temprana edad y se profundiza en la educación primaria, puesto que, es la etapa donde 

el niño comienza adquirir sus conocimientos  y expresar sus pensamientos de forma 
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escrita, por otro lado, el rol del facilitador educativo es fomentar un hábito de lectura 

en el sujeto para refinar26 errores en su escritura. 

De este modo, implica una demanda cognitiva para la capacidad de memoria 

de trabajo en el individuo, ésta controla recursos cognitivos disponibles y supervisa el 

procesamiento de la información, sin embargo, mientras logre su dominio va a ser 

mayor la capacidad de memoria para ser empleada en otros procesos como la 

planificación y revisón ortográfica. 

 Por su Es por ello, que la comprensión del funcionamiento del sistema 

ortográfico requiere una serie de conocimientos y/o habilidades, que se adquiere en 

medida que el individuo consolida sus conocimientos al comprender que la escritura -

no se trata de una transcripción del lenguaje oral-, sino que es una actividad que tiene 

exigencias distintas en cuanto a habilidades motoras, comunicativas y lingüísticas. 

 

 

 

 

 

 

Problemas ortográficos es el producto de la relación dialéctica que se 

establece entre errores de escritura y lingüísticos que sintetiza la capacidad de memoria 

y se caracteriza por habilidades motoras y comunicativas. 

 
26 Refinar: Se trata a aquello que se destaca por su fineza o delicadeza. (Noboa ,2019) 
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Gonzáles, S. (2020), Burgoa, J. (2019), Otondo, M. (2018), Mendoza, C. 

(2021), Rabal, A. (2018), Horta, S. (2019), Zupardo, L. (2019), Lombarlino, J. (2019), 

Velez, N. (2018), Rivera, F. (2019), y otros teóricos manifiestan que la disortografía, 

es el conjunto de errores de escritura que afecta la palabra y una serie de errores 

sistemáticos al escribir, además, es un trastorno27 de tipo funcional que afecta el 

proceso práctico que lleva a cabo el individuo al redactar. 

Por tanto, se caracteriza por dificultades en la aplicación correcta de reglas 

ortográficas que inducen de forma negativa en el proceso de enseñanza-aprendizaje, en 

donde, se realiza un análisis acerca de esta problemática como sus causas y/o 

consecuencias que pueden afectar de manera directa el desempeño educativo del 

individuo. 

De este modo, genera consecuencias en el proceso de adquisición de 

conocimientos al considerar que se mantiene un continuo envío y recepción de 

mensajes que permiten al estudiante adquirir nuevos conocimientos y habilidades 

ortográficos. 

Es así, que una escritura con excesivos errores ortográficos se considera como 

un principal trastorno, de esta manera, es necesario que el docente promueva la lectura 

para evidenciar el nivel de asimilación de las normas ortográficas en el estudiante, así 

como el dictado que permite poner en evidencia la correcta transformación de fonemas 

en grafemas. 

 

 
27 Trastorno: Es un desorden que altera el funcionamiento normal de una persona. (Salazar, 

2019) 
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Disortografía es el producto de la relación dialéctica que se establece entre 

errores sistemáticos y de escritura que se sintetiza en un trastorno funcional y se 

caracteriza por su dificultad de adquisición y asimilación. 

Rodríguez, F. (2018), Solorzano, J. (2018), Carrillo, A. (2019), Navas, S. 

(2018), Medina, D. (2018), Pardo, J. (2021), Morales, D. (2019), Meza, G. (2019), 

Peralta, N. (2018), Vásquez, R. (2019), y otros teóricos manifiestan que tipos de 

disortografía son aspectos gramaticales que dan lugar a variaciones en el orden de 

palabras que se encuentran dentro de una oración, problemas en grafemas e incluso 

omisiones dentro de un texto escrito. 

De este modo, estos problemas de escritura van vinculados de forma específica 

a la posibilidad de aprender y alcanzar diferentes procesos cognitivos en la 

representación ortográfica del lenguaje oral y escrito del individuo, que afecta su 

capacidad de raciocinio28 en el uso correcto de signos lingüísticos. 

 
28 Raciocinio: Es un argumento o razón que se aduce para demostrar algo. (Merino, 2019) 
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Por tanto, es un proceso continuo que busca la mejora de aspectos complejos 

para facilitar la reorganización de conocimientos, ya que, al -no interiorizar las reglas 

ortográficas- el estudiante pierde la adquisición de información que suele ser relevante, 

es por ello, empezar a corregir desde inicios de escritura con precisión y eficacia. 

Es así, que la intervención pedagógica brinda al individuo recursos que puedan 

coadyuvar a superar este trastorno, para ello, se busca estrategias metodológicas que 

son lúdicas-innovadoras para incentivar al estudiante a revisar de forma permanente 

instrumentos como el diccionario que contribuye a la mejora de su aprendizaje de 

forma sustancial. 

 

 

 

 

 

 

 

Tipos de disortografía es el producto de la relación dialéctica que se 

establece entre aspectos gramaticales y signos lingüísticos que se sintetiza en la 

capacidad de raciocinio y se caracteriza por procesos cognitivos y representación 

ortográfica. 

Rosales, R. (2019), Bayardo, V. (2018), Cervantes, F. (2019), Canovas, R. 

(2018), Calderón, J. (2019), Canovas, D. (2020), Vásquez, A. (2018), Bezerra, R. 

(2019), Portellano, C. (2018), Alcántara, D. (2020), y otros teóricos manifiestan que la 
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disgrafía29 se considera como un trastorno funcional y -no causado por alguna lesión 

cerebral- que afecta directo a la grafía y forma de letras que desarrolla el estudiante, y 

surge por el mal funcionamiento de habilidades cognitivas que son importantes al 

momento de escribir. 

De este modo, es una dificultad de aprendizaje del individuo que se da en etapa 

inicial al   -no desarrollar habilidades motrices- que faciliten un buen manejo de la 

grafía al comenzar con sus primeros escritos, y como consecuencia se refleja una 

escritura lenta con letras deformes e ilegibles. 

Por tanto, se basa en avances que desarrolla la psicopedagogía, donde, las 

instituciones educativas cuentan con un profesional  para identificar problemas 

asociados al proceso de aprendizaje, de esta manera, al detectar este trastorno en el 

estudiante tiene la obligación de elaborar un plan estratégico para estimular y/o mejorar 

habilidades de escritura. 

Es así, que este trastorno en el individuo provoca una decadencia significativa 

en el ritmo de formación que da como resultado una redacción desordenada, lenta e 

ilegible. Por otra parte, el docente tiene la responsabilidad en la formación del 

individuo y debe aplicar recursos apropiados para desarrollar una escritura legible. 

 

 

 

 

 
29 Disgrafía: Es un trastorno relacionado con la dificultad en la escritura. (Arroyo, 2019) 
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Disgrafía es el producto de la relación dialéctica que se establece entre 

trastorno funcional y forma de grafía que se sintetiza en las habilidades cognitivas y se 

caracteriza por grafía lenta e ilegible. 

Suardiaz, D. (2019), Parra, P. (2018), Gutiérrez, B. (2020), Prieto, D. (2019), 

Torres, E. (2021), Jiménez, G. (2018), Méndez, C. (2018), Alvarado, E. (2019), 

Pratrini, V. (2019), Zamora, J. (2020), y otros teóricos manifiestan que la dislexia30 es 

un trastorno de aprendizaje de origen neurobiológico en el individuo, que se caracteriza 

por problemas de precisión y/o fluidez en el reconocimiento de palabras y dificultad en 

el deletreo. 

Por tanto, se caracteriza por la dificultad cognitiva en el ámbito de la lecto-

escritura y deletreo en función de su inteligencia y edad cronológica, es un problema 

de índole intelectual que afecta a las habilidades lingüísticas asociadas con la 

modalidad visual y verbal. 

 
30 Dislexia: Es un trastorno de aprendizaje relacionado con la lecto-escritura. (Moreno, 2020) 
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De este modo, consiste en un retraso en la adquisición de la palabra y/o 

pronunciación en el individuo al presentar dificultades en el proceso fonológico, es así 

que, -no se muestra acorde a las funciones pedagógicas- que presenta un sujeto con 

niveles normales de visión e inteligencia, de tal manera que, el docente al detectar este 

trastorno debe aplicar una educación personalizada en el individuo. 

Es así, que es una de dificultad que se pueden encontrar en el salón de clase, 

donde, el estudiante expresa de forma notoria características únicas y exclusivas de este 

trastorno que tiene un impacto significativo en el desarrollo escolar, al presentar un 

deterioro en las habilidades psicomotrices que necesita para la expresión de la lecto-

escritura. 

 

 

 

 

 

 

 

Dislexia es el producto de la relación dialéctica que se establece entre 

trastorno visual y verbal que se sintetiza en el proceso fonológico y se caracteriza por 

problemas de precisión y fluidez. 
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6.2. TEORÍA LEGAL 

6.2.1. CONSTITUCIÓN DE LA REPÚBLICA DEL ECUADOR  

La constitución del Ecuador aprobada en el 2008 menciona que: 

Art.27.- Le educación se centrará en el ser humano y garantizará su 

desarrollo holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al 

medio ambiente sustentable y a la democracia; será participativa, 

obligatoria, intercultural democrática, incluyente y diversa, de calidad y 

calidez; impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la 

paz; estimulará el sentido crítico, el arte la cultura física, la iniciativa 

individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades 

para crear y trabajar. (Const., 2008, art. 27) 

 

Art.28.- La educación responderá al interés público y no estará al 

servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizará el 

acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminación 

alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y bachillerato o su 

equivalente. (Const., 2008, art. 28) 

 Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar 

en una sociedad que aprende. El estado promoverá el diálogo intercultural en sus 

múltiples dimensiones. 
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6.2.2. CÓDIGO DE LA NIÑEZ Y ADOLESCENCIA 

Art. 48.- Derecho a la recreación y al descanso 

Esta investigación, sobre la implementación de actividades lúdicas o de 

recreación para la enseñanza de los niños, es un derecho que todos 

tienen, así lo establece el art. 48, en donde aclara que es obligación del 

Estado y de los gobiernos seccionales promocionar e inculcar en la 

niñez y adolescencia, la práctica de juegos tradicionales; crear y 

mantener espacios e instalaciones seguras y accesibles, programas y 

espectáculos públicos adecuados, seguros y gratuitos para el ejercicio 

de este derecho. (Cód., 2003, art. 48) 

 

Art. 59.- Derecho a la libertad de expresión  

Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a expresarse libremente, 

a buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de todo tipo, 

oralmente, por escrito o cualquier otro medio que elijan, con las únicas 

restricciones que impongan la ley, el orden público, la salud o la moral 

públicas para proteger la seguridad, derechos y libertades 

fundamentales de los demás. (Cód., 2003, art. 59) 
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6.3. TEORÍA REFERENCIAL 

Reseña histórica de la institución 

Desde 1902 la escuela de niñas lleva el nombre de “Manuel de Echeandía” por 

disposición del presidente general Eloy Alfaro, rindiendo así un homenaje merecido al 

prócer guarandeño don Manuel de Echeandía. 

El 27 de octubre de 1908, el colegio superior de instituciones públicas, petición 

de los representantes a congreso por provincia, señores Roberto Arregui M. y Camilo 

Montenegro de organización del colegio Echeandía, este plantel elevándole la categoría 

de institución normal, siendo la primera directora la Sra. Enriqueta Arregui de 

Montenegro hasta el año 1912, habiendo impulsado eficazmente la enseñanza. 

La señora Enriqueta Arregui de Montenegro le cedió a la señorita Lucrecia 

Vadillo quien introdujo varias importantes reformas y después de haber elaborado 

eficazmente su periodo lectivo, cedió en el año 1915 a la señorita Lucrecia Vadillo y, 

por último, cedió a la señorita Carmen Mideros, quiteña quien, permaneció al frente 

del plantel durante el año 1915-1916. 

Al siguiente año vino a regentar el establecimiento la señorita Otilia Jaramillo, 

también normalista, quien al terminar el año escolar siguiente 1916-1917, se fue a 

Quito, destinado a presentar sus servicios en una de las escuelas de la capital. 
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CAPÍTULO II 

7. METODOLOGÍA 

 7.1. ENFOQUE  

El enfoque de la actual investigación es cualitativo, donde, permitió realizar un 

análisis profundo y reflexivo de significados subjetivos, mismos que formaron parte de 

las realidades estudiadas.   

Por consiguiente, se aplicó la observación de manera estructurada para obtener 

información acerca del comportamiento de estudiantes dentro del aula, posterior 

realizamos un análisis sobre qué métodos y estrategias de enseñanza utiliza el docente 

para identificar diferentes problemas pedagógicos dentro del salón de clase. 

7.2. DISEÑO O TIPO DE ESTUDIO 

Se realizó una investigación de campo de forma directa con estudiantes de 

quinto año de educación general básica de la escuela Manuel de Echandía, de la ciudad 

de Guaranda, provincia de Bolívar. 

7.3. MÉTODOS 

Bibliográfico 

Este método consiste en obtener una amplia búsqueda de información relevante 

sobre lo investigado, al realizarse de manera sistemática y al seleccionar y recopilar 

una búsqueda por medio de la lectura, organización y/o evaluación de información 

teórica, empírica-analítica sobre un problema, y tiene como finalidad la construcción 

de conocimientos. 
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Es así que permite tener información objetiva y crítica dónde se puede observar 

y reflexionar sobre realidades de diferentes tipos de documentos para un buen 

desarrollo de la investigación, analizarlo y contrarrestar en el contexto pertinente. 

Descriptivo 

Este método de enfoque cualitativo se utiliza para describir cada variable que 

se presenta en el tema, de tal manera que, demuestra sus características y la función de 

cómo se ha desarrollado en el contexto que se utilizó, al conocer las situaciones, 

costumbres y/o actitudes predominantes a través de la descripción de actividades, 

procesos y personas. 

 7.4. TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE DATOS 

Entrevista 

Se elaboró un cuestionario y la entrevista es semiestructurada-abierta, donde, 

se extrajo aquellas vivencias de información necesaria que sirvió para determinar el 

contexto social donde interacciona el estudiante y docente, de esta manera, 

contrastamos información y concluimos con aspectos relevantes de la investigación 

para identificar problemas de aprendizaje y presentar información específica de la 

realidad educativa y así, explicar desde un panorama válido sobre la situación en 

particular. 

 7.5. POBLACIÓN Y MUESTRA 

La población con la que se trabajó en el presente proyecto estuvo conformada 

por un total de 90 estudiantes de quinto año de educación general básica, un docente y 

un experto constituyendo la muestra de 74 estudiantes del quinto año, es una muestra 

intencionada. 
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Datos:  

n=? 

m= 90                                                                               

             𝑛 =
𝑚

ⅇ2(𝑚 − 1) + 1
 

            𝑛 =
90

0.0025(90−1)+1
                                        n=74 

𝑛 =
90

1.2225
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CAPÍTULO III 

8. ANÁLISIS E INTEPRETACIÓN DE RESULTADOS 

TEMA: ACTIVIDADES LÚDICAS INNOVADORAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE 

PARA EL PERFECCIONAMIENTO ORTOGRÁFICO EN EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA EN LOS 

ESTUDIANTES DE QUINTO AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA PARALELO “C”, DE LA UNIDAD 

EDUCATIVA MANUEL DE ECHEANDÍA DE LA CIUDAD DE GUARANDA, PROVINCIA BOLÍVAR, DURANTE 

EL AÑO 2022. 

Tabla N.- 1: 

Análisis de la entrevista semiestructurada abierta 

 

Contexto 

 

Objeto 

 

Campo 

(Son los 

temas y 

subtemas) 

 

Pregunta 

Aspectos 

Relevantes (lo 

que más le 

llama la 

atención): 

 

Interpretación 

 

Conclusión (s) 

Entrevista: 

Alumnos  

Activ

idade

s 

Juego ¿Le gusta el 

juego? 

Pocas veces, porque nos 

distraemos demasiado y 

parece que no 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los 

estudiantes 

no disfrutan 
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lúdic

as 

aprendemos en clase. 

 

de juegos 

porque 

consideran 

que son 

distractores 

para su 

aprendizaje.  

 Tipos de 

juegos 

¿Qué tipos de 

juego le llama la 

atención? 

La actividad que nos 

llama mucho la 

atención son los juegos 

tradicionales porque al 

ser divertidos 

prestamos mucha 

concentración y nos 

sentimos motivados.  

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los 

estudiantes 

están 

inmersos en 

realizar 

actividades 

tradicionales, 

y no han 

experimentad

o actividades 

lúdicas- 

innovadoras. 

Lúdico  ¿Qué tipo de 

juegos desarrolla 

En las actividades 

dentro del aula nuestro 

Conocimiento: Los estudiantes 

no se sienten 
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el profesor? profesor no realiza 

ningún tipo de juego 

para que podamos 

aprender de manera 

divertida. 

  Subjetivo. 
motivados al 

momento de 

aprender 

porque, el 

docente no 

utiliza ningún 

tipo de juego 

dentro del aula. 

Innovación  ¿Aprende 

mediante los 

juegos aplicados 

por el docente? 

No aprendemos, porque 

nuestro profesor no nos 

ha hecho hacer juegos 

en el aula. 

Conocimiento: 

  Subjetivo. 

Se evidencia 

que los 

estudiantes se 

sienten 

aburridos al no 

realizar 

actividades 

lúdicas dentro 

del salón de 

clase. 

 

 

Creatividad ¿Se siente 

motivado al 

recibir las clases? 

A veces porque las 

clases no son muy 

dinámicas. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los estudiantes 

no se sienten 

motivados 
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porque el 

docente no 

aplica 

actividades 

innovadoras 

que despierten 

el interés para 

aprender. 

Tipos de 

creativid

ad   

¿Cuándo se siente 

motivado, 

aprende mejor? 

Si aprendemos mejor 

porque nos llama la 

atención cuando las 

clases son divertidas y 

nos sentimos de una 

manera más activa. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los estudiantes 

aprenden mejor 

al estar 

motivados, 

pero, se 

evidencia que 

las clases 

impartidas por 

el profesor son 

monótonas y 

los estudiantes 

no se sienten 

motivados.  
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Dinámico  ¿Qué es para 

usted la 

creatividad, y se 

considera 

creativo?  

La creatividad es 

inventar cosas nuevas, y 

nos consideramos poco 

creativos. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los estudiantes 

desean 

experimentar 

nuevas 

realidades, 

pero, no han 

logrado 

desarrollar su 

creatividad por 

falta de 

estrategias 

didácticas 

impartidas por 

el profesor. 

 

  Motivación   ¿Les gusta 

aprender 

mediante 

dinámicas? 

Pocas veces nos gusta 

aprender mediante 

dinámicas, pero a 

nuestro profesor no le 

agrada enseñarnos de 

esa manera.  

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los estudiantes 

demuestran 

desinterés por 

realizar 

dinámicas en el 

aula, debido a 
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la falta de 

motivación por 

parte del 

profesor. 

  Tipos de 

motivación 

¿Cree usted que 

las clases que 

imparte el 

docente son 

innovadoras? 

Muy pocas veces 

porque las clases la 

mayor parte no son 

divertidas y no 

sentimos el interés de 

atender. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los estudiantes 

no muestran 

interés por 

aprender, 

puesto que, se 

evidencia que 

las clases 

impartidas por 

el docente son 

monótonas. 

  habilidades  ¿Qué habilidad ha 

desarrollado 

usted mediante el 

juego? 

No hemos realizado 

ningún tipo de juego 

que nos permita 

desarrollar alguna 

habilidad. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Los alumnos 

no han 

desarrollado 

habilidades de 

aprendizaje 

que les permita 

potenciar su 
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creatividad. 

Contexto Objeto Campo Pregunta Aspectos 

Relevantes: 

Interpretación Conclusión (s) 

Entrevista: 

Docente  

Enseñanza

-

aprendizaj

e 

Clase ¿Cómo usted 

desarrolla sus 

clases? 

Organizo la clase al 

tomar en cuenta 

cuatro aspectos 

importantes que son la 

micro planificación, 

horario de clases, 

matriz curricular y a 

los proyectos 

educativos. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

El docente no 

se basa en 

lineamientos y 

organización 

que dispone el 

ministerio de 

educación. 

 Organización de 

clase 

 ¿Cómo está 

organizado su 

salón de clase?  

Esta organizada de una 

forma adecuada, 

principalmente en 

cuanto tiene que ver a la 

infraestructura, y no 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

El profesor no 

cuenta con 

material 

didáctico para 

crear un 
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existe material didáctico 

para impartir las clases. 

ambiente 

óptimo de 

aprendizaje. 

Enseñanz

a 

 ¿Considera 

adecuado la 

organización de 

su clase? 

Si es adecuada la 

organización de la clase, 

pero hace falta los 

equipos mobiliarios 

para que los estudiantes 

puedan aprender de 

mejor manera. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

El docente no 

cuenta con 

recursos 

necesarios para 

impartir su 

conocimiento 

dentro del aula. 

  

Model

o 

pedag

ógico 

de 

enseña

nza 

 ¿Cómo usted 

enseña a sus 

alumnos? 

Les enseño a mis 

estudiantes con mucha 

paciencia, al buscar las 

mejores estrategias para 

que puedan entender de 

mejor manera, también, 

mediante trabajos 

individuales y grupales. 

 Conocimiento: 

 Subjetivo. 

Está claro que 

la enseñanza 

por parte del 

profesor es de 

forma 

tradicional y 

monótona al no 

aplicar 

estrategias 

innovadoras en 

el aula.  
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 Experimentació

n  

 ¿Qué tipo de 

modelo 

pedagógico usted 

utiliza para la 

enseñanza? 

Utilizó el modelo 

pedagógico de 

proyectos que hemos 

desarrollado con la 

matriz curricular que 

nos ha dado el 

ministerio de educación 

y con el currículo 

priorizado, también nos 

hemos valido de los 

textos escolares para los 

niños. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

El docente 

desconoce 

sobre modelos 

pedagógicos de 

enseñanza que 

puedan 

contribuir a un 

aprendizaje 

eficiente en sus 

estudiantes. 

Aprendi

zaje  

 ¿Ha identificado 

alguna dificultad 

disortográfica en 

sus alumnos? 

Hemos trabajado de 

forma virtual la 

mayoría de tiempo, 

pero en este corto 

periodo que volvimos a 

la presencialidad, 

hemos identificado un 

gran porcentaje de 

estudiantes con este 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Se constata que 

el docente sí ha 

identificado 

dificultad 

disortográfica 

en sus 

estudiantes. 
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tipo de problemas. 

 Dificultad  ¿Conoce usted los 

tipos de 

disortografía? 

Conozco algunas que 

están relacionados al 

temporal, cultural y 

dinámico. 

Conocimiento: 

  Subjetivo. 

Se refleja un 

conocimiento 

limitado del 

docente sobre 

los tipos de 

disortografía.  

 Conocimiento ¿Sus alumnos 

utilizan de 

manera correcta 

las reglas 

ortográficas? 

 

Uno como docente toca 

estar a la par con los 

estudiantes, cuando por 

ejemplo se le hace un 

dictado, se les enseña 

sobre el uso correcto de 

las reglas ortográficas.  

Conocimiento: 

Subjetivo. 

El docente no 

utiliza técnicas 

adecuadas que 

contribuyan al 

uso correcto de 

las reglas 

ortográficas en 

sus estudiantes.  

 Investigación ¿Qué 

conocimiento 

científico tiene 

sobre la disgrafía? 

Son problemas que los 

niños presentan al 

momento de escribir, y 

que no se da solo en las 

escuelas, sino que 

también en niveles 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

El profesor 

posee un 

conocimiento 

limitado sobre 

el concepto de 

disgrafia.  
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 superiores de 

educación, como 

colegio, universidad. 

 Deberes ¿Conoce usted los 

tipos de disgrafía? 

 

Conozco acerca de 

cómo está relacionado 

con la motricidad y a la 

forma de escribir de los 

estudiantes. 

Conocimiento: 

Subjetivo. 

Se constata que 

desconoce 

sobre los tipos 

de disgrafia y 

no tiene 

iniciativa por 

obtener un 

conocimiento 

objetivo sobre 

estas temáticas.  

Nota: Matriz de análisis de interpretación de resultados de la entrevista. 
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Experto 

1. ¿Le resulta importante el desarrollo ortográfico dentro del proceso de 

enseñanza-aprendizaje? 

En el encuentro académico con el doctor Jorge Andrade Santamaria, quien 

manifestó que: la ortografía es uno de los elementos del idioma indispensable sobre 

todo en la redacción científica y en la creación artística–literaria. Hoy en la actualidad 

ya no se enseña ortografía si no que se lo va adquiriendo en la medida que se lee y 

escribe. Sin embargo, la ortografía por sí sola no debe aplicarse sino juntos a otros 

aspectos como la semántica, gramática, el léxico y la sintaxis. Es por ello que juego es 

una estrategia muy buena para el aprendizaje, pero todo depende del nivel de madurez 

académica que tengan los estudiantes. Hay diversas formas de aplicarlo, pero todo 

depende del propósito al que se quiere llegar. Más que las reglas ortográficas está la 

forma de escribir, es decir trasmitir un escrito de manera correcta para comunicar algún 

aspecto. Ya lo mencioné anteriormente ya no se enseña las reglas ortográficas sino la 

forma de escribir en base a la lectura. Es por ello que recomiendo mayor lectura y 

pensamiento crítico y sobre todo desarrollar habilidades y destrezas en la escritura 

donde ahí se pone en juego un correcto uso del idioma. 
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CAPÍTULO IV 

9. CONCLUSIONES 

➢ Se concluyó que los estudiantes mediante las actividades lúdicas 

lograron fortalecer su desarrollo ortográfico, puesto que, son estrategias 

innovadoras que permiten que dentro del salón de clase exista un 

ambiente agradable y una interacción activa en el proceso de enseñanza-

aprendizaje entre el docente-alumno. 

➢ De acuerdo a la investigación objetiva se evidenció que las actividades 

lúdicas al ser aplicadas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, facilitan 

la adquisición de conocimientos sobre el desarrollo ortográfico en los 

estudiantes de quinto año de educación general básica.  

➢ Se identificó que el docente, padres de familia y autoridades de la 

institución educativa, muestran desinterés en buscar estrategias 

innovadoras que puedan contribuir a una mejor formación en los 

estudiantes del quinto año de educación general básica. 

➢ Se aplicó entrevistas semi-estructuradas al grupo focal para recopilar 

información que esté acorde con nuestro propósito de estudio, y así 

conocer de forma detallada que el docente no utiliza ni aplica 

actividades lúdicas educativas, que puedan motivar e incentivar a los 

estudiantes a adquirir un buen desarrollo ortográfico eficiente dentro del 

área de lengua y literatura. 

➢ Se presentó actividades lúdicas para el uso correcto de las reglas 

ortográficas de forma lúdica y contribuir a la adquisición de 
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aprendizajes significativos para un buen manejo del leguaje escrito, de 

tal manera que, sirve de aporte para evitar fallos ortográficos durante el 

proceso de formación de los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

78 

 

CAPÍTULO V 

10. PROPUESTA 

ACTIVIDADES LÚDICAS INNOVADORAS DE ENSEÑANZA-

APRENIDZAJE PARA EL DESARROLLO ORTOGRÁFICO 

EFICIENTE EN EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA 

Imagen N.- 1: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Estudiantes de la escuela Manuel de Echeandía. 

Integrantes: 

CHASI NUÑEZ KLEVER GEOVANNY 

GUZMÁN FARINANGO LUIS ALFREDO 
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INTRODUCCIÓN 

Las actividades lúdicas se consideran estrategias de aprendizaje que favorecen 

al desarrollo cognitivo de los estudiantes de una forma interactiva, el cual permite, 

despertar la curiosidad y el interés por aprender, por otro lado, para el docente se 

constituye una herramienta fundamental para el proceso de enseñanza-aprendizaje 

alejándose de las clases tradicionales y monótonas, dando como resultado el incentivar 

la imaginación y creatividad en sus estudiantes.  

Es fundamental conocer sobre el uso adecuado de las reglas ortográficas porque 

permite organizar y expresar las ideas de manera clara y precisa evitando malos 

entendidos en la comunicación, además, el escribir de manera correcta permite al 

destinatario recibir adecuadamente las percepciones que se desea transmitir y al cuidar 

la ortografía se refleja el interés y profesionalismo por parte de quien escribe logrando 

relaciones de mayor colaboración. 

Al aplicar estas actividades lúdicas permite crear escenarios de enseñanza para 

adquirir aprendizajes significativos como productos finales en el proceso de 

adquisición de conocimientos, 

desde esta perspectiva se convierten en una orientación objetiva en el aprendiz.  Con 

este enfoque interactivo el papel del docente se concibe fundamental en el proceso de 

la enseñanza para lograr que el alumno escriba de forma correcta, y de esta manera, no 

caer en una formación desequilibrada de las habilidades de aprendizaje durante su 

trayectoria académica.  
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OBJETIVOS 

Objetivo general 

Fortalecer las reglas ortográficas mediante actividades lúdicas en el área de 

lengua y literatura durante el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Objetivos específicos 

➢ Poner a consideración las 10 reglas ortográficas con sus respectivas 

actividades lúdicas diseñadas para su fácil aplicación dentro del salón 

de clases. 

➢ Explicar de manera detallada cada una de las reglas ortográficas. 

➢ Elaborar un plan operativo sobre la aplicación de las actividades lúdicas 

en la enseñanza de la ortografía. 
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DESARROLLO 

La guía expuesta se encuentra estructurada por 10 reglas ortográficas con sus 

respectivas actividades lúdicas, diseñadas para su fácil aplicación dentro del salón de 

clases. 

Tabla N.- 2: 

Reglas ortográficas 

N° Reglas 

ortográficas 

Ejemplos Actividad 

lúdica 

Objetivo 

 Ortografía 

literal 

   

1 Uso de la C, S 

y Z 

Casa, carro 

Soga, sapo 

Zorro, Zapallo 

El árbol de las 

preguntas 

ortográficas. 

Impulsar en los 

estudiantes el uso 

correcto de los 

fonemas y las 

normativas 

ortográficas de las 

letras. 

2 Uso de la H Huevo, hierba El guardián de la 

H. 

3 Uso de la V y 

B 

Vaca, volcán 

Burro, barco 

Pronunciar 

palabras a 

diferentes 

ritmos. 

 Ortografía de 

puntuación 
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4 Uso de la coma Me gusta sus 

ojos, labios, 

cabello. 

Juego de 

palabras 

Fortalecer en los 

estudiantes el 

dominio de los 

signos de puntuación 

que dan orden y 

sentido a una oración 

y/o frase. 

5 Uso del punto 

final 

Saludos para 

todos. 

Marquemos el 

punto 

6 Uso del punto 

y coma 

La camisa es 

blanca; el 

pantalón, azul; la 

correa, café. 

Parchís de la 

ortografía 

 Ortografía de 

acentuación 

   

7 Palabras 

agudas 

Maní, pared Paseo gramatical Promover el uso 

correcto del acento 

prosódico y 

ortográfico en los 

estudiantes. 

8 Palabras 

graves 

Árbol, barco Marquemos la 

tilde 

9 Palabras 

esdrújulas 

Murciélago, 

helicóptero 

Stop ortográfico 

10 Palabras 

sobresdrújulas 

Fácilmente, 

rápidamente 

Sopa de letras 

Nota: Aquí se explica las 10 reglas ortográficas de manera lúdica. 
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Regla ortográfica 1 

 

 

Imagen N.- 2: 

Representación del uso de la C, S y Z 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de la C, S y Z. 

Obtenido de: https://es.slideshare.net/TiaLizaAndreaLucero/uso-de-la-sc-yz 

Objetivo: Impulsar en los estudiantes el uso correcto de los fonemas y las 

normativas ortográficas de las letras. 

Definición 

➢ Se escribe con C las palabras terminadas en “ción” que provienen de 

los sustantivos abstracto derivados en infinitivos terminados en “ar”. 



  

84 

 

➢ Se escribe con S todas las palabras terminadas en “sión” cuando se 

derivan de otras terminadas en “so, sor, sorio, sivo”. 

➢ Se escribe con Z las palabras terminadas en “anza”, pero con las 

siguientes excepciones: mansa, gansa, cansa, descansa. 

Actividad: el árbol de las preguntas ortográficas 

Metodología: 

a) Explicar la metodología de la actividad. 

b) Formar grupos de trabajo 

c) Escribir en el tablero del árbol palabras con c, s, y z. 

d) Evidenciar los errores comunes que tienen los estudiantes. 

e) Dar puntos extra a los grupos que menos fallas tengan. 

Recursos: 

➢ Árbol hecho en material reciclable 

➢ Estudiantes 

➢ Docente encargado 

➢ Marcadores 

Habilidades a desarrollar: 

➢ Trabajo en equipo 

➢ Identificación de palabras con c, s y z. 
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Regla ortográfica 2 

Imagen N.- 3: 

Representación del uso de la H 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de la H. 

Obtenido de: https://ortografia.com.es/reglas-ortograficas-uso-la-h/ 

Objetivo: Impulsar en los estudiantes el uso correcto de los fonemas y las 

normativas ortográficas de las letras. 

Definición 

➢ Se escribe con H al inicio de palabras que comienzan con diptongo, si 

la primera vocal es i ó u. 

Actividad: el guardián de la H 
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Metodología: 

a) Los estudiantes forman un círculo y serán duendes de palabras. 

b) Un estudiante quedará en el centro del círculo y se llamará el guardián 

de la H. 

c) Cada uno llevará de 3 a 5 tarjetas elaboradas por el profesor que lleven 

la letra H. 

d) El guardián quedará en el centro y llevará una tarjeta escrita con la letra 

H. 

e) Al sonido de la señal acordada los duendes empezarán a dar vueltas 

variando su posición del primero al último hasta que vuelva a sonar la 

señal. 

f) El duende que quede de cara al guardián, sacará la primera tarjeta y la 

leerá en voz alta. 

Recursos:  

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

➢ Cartulina de colores 

➢ Material didáctico 

Habilidad a desarrollarse: 

➢ Capacidad de atención 

➢ Identificar el uso de la H 

➢ Desarrollo de habilidades 
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Regla ortográfica 3 

 

Imagen N.- 4: 

Representación del uso de la B y V 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de la B y V. 

Obtenido de: 

http://correctoraalrescate.virginiapalomo.com/ortografia/palabras-b-o-v-ignoraron-

etimologia/ 

Objetivo: Impulsar en los estudiantes el uso correcto de los fonemas y las 

normativas ortográficas correctas. 

Definición 

➢ Se escriben con B las palabras que empiezan con los prefijos “bi, bis, 

biz” (que significan 2 veces). 
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➢ Se escribe con V las palabras que empiezan por “eva, eve, evi, evo y 

vice”. 

Actividad: pronunciar palabras a diferentes ritmos 

Metodología: 

a) Explicar la importancia de las rondas del juego. 

b) Mediante canciones ir entonando palabras. 

c) Cuando pare la canción se escoge un estudiante al azar. 

d) El estudiante debe escribir una palabra con la letra V o B. 

e) Si el estudiante falla, tendrá que realizar una penitencia. 

f) Gana el estudiante que tenga menos fallas al escribir. 

Recursos  

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

Habilidad a desarrollarse 

➢ Percepción y atención 

Imagen N.- 5: 

 

  

 

 

 

 

Nota: Interacción entre compañeros. 
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Regla ortográfica 4 

 

 

Imagen N.- 6: 

Representación del uso de la coma 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de la coma. 

Objetivo: fortalecer en los estudiantes el dominio de los signos de puntuación 

que dan orden y sentido a una oración y/o frase. 

 Definición 

➢ Se utiliza para separar elementos analógicos que podrían enumerarse 

como una lista de palabras, nunca debe ir una coma entre el sujeto y el 

verbo principal de la oración. 
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Actividad: juego de palabras 

Metodología: 

a) Realizar una serie de oraciones y textos divertidos adaptada a la 

comprensión lectora del estudiante. 

b) El estudiante debe ir colocando en la coma en donde crea conveniente. 

c) Cada estudiante deberá leer en voz alta su oración u texto. 

d) Al finalizar darán sus puntos de vista sobre cada oración en donde 

colocaron la coma. 

Recursos: 

➢ Libros 

➢ Revistas 

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

Habilidad a desarrollarse: 

➢ Comprensión lectora 

Imagen N.- 7: 

 

 

 

 

 

 

Nota: Mañana deportiva 
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Regla ortográfica 5 

 

 

Imagen N.- 8: 

Representación del uso del punto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso del punto. 

Objetivo: fortalecer en los estudiantes el dominio de los signos      de 

puntuación que dan orden y sentido a una oración y/o frase. 

Definición 

➢ Su uso principal es señalar gráficamente la pausa que marca el final de 

un enunciado (que no sea interrogativo o exclamativo) de un párrafo o 

texto, se escribe sin separación de la palabra que precede y separa por 

un espacio de palabra o signo que sigue. 
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Actividad: marquemos el punto 

Metodología: 

a) Formar grupos de 5 estudiantes. 

b) Entregar un resumen sin signos de puntuación a cada grupo. 

c) Los estudiantes deberán colocar el punto de forma correcta de acuerdo al 

texto. 

d) El grupo con mayores aciertos será el ganador. 

Recursos: 

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

➢ Texto escrito 

Habilidad a desarrollarse: 

➢ Organización temporal 

Imagen N.- 9: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Interacción con estudiantes. 
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Regla ortográfica 6 

 

Imagen N.- 10: 

Representación del uso del punto y coma 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso del punto y coma. 

Objetivo: fortalecer en los estudiantes el dominio de los signos de puntuación 

que dan sentido orden y sentido a una oración y/o frase. 

Definición 

➢ Sirve para separar ideas que están relacionadas entre sí, en una oración, 

pero no de forma inmediata; o cuando la coma no es suficientemente 

precisa. 
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Actividad: Parchís de la ortografía 

Metodología: 

a) Se compone de un colorido tablero y diferentes cartas que llevan escritas 

reglas ortográficas. 

b) Los niños y niñas deberán poner un ejemplo de cada norma para 

conseguir avanzar casillas y llegar a la meta. 

c) Hay que advertir a todos los jugadores que a medida que el juego avance 

las preguntas irán haciendo un poquito más difíciles. 

d) El juego no se acabará hasta que todos los participantes alcancen 

ansiada meta. 

Recursos: 

➢ Cartulina de colores 

➢ Tablero didáctico 

➢ Docente 

➢ Estudiantes 

➢ Salón de clases 

Habilidad a desarrollarse 

➢ Concentración 

➢ Desarrollo cognitivo 

➢ Capacidad de asociación 

➢ Agilidad mental 

 

 



  

95 

 

Regla ortográfica 7 

 

 

Imagen N.- 11: 

Representación del uso de las palabras agudas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de las palabras agudas. 

Objetivo: promover el uso correcto del acento prosódico y ortográfico en los 

estudiantes. 

Definición 

➢ Las palabras agudas son las que llevan el acento en la última sílaba y 

también llevan tilde cuando terminan en n, s   o en vocal. 
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Actividad: Paseo gramatical 

Metodología: 

➢ Se decora a las cuatro esquinas de la cancha. 

➢ Cada una con un nombre según clasificaciones por su acento palabras 

agudas, graves, esdrújulas y sobresdrújulas. 

➢ Se dibuja una tabla en el suelo con palabras agudas, graves, esdrújulas 

y sobresdrújulas. 

➢ Los participantes se ubican en forma circular mientras suena una 

canción se pasará un balón de mano en mano. 

➢ Cuando para la música el estudiante que queda con el balón se ubica en 

el centro del círculo. 

➢ Quien dirige la actividad nombra la palabra y quien tira el tejo corre a 

coger el balón para ponchar al resto del grupo. 

➢ Mientras éstos corren por el terreno tratando de salvarse; se salvan 

cuando estén ubicados en el sitio de clasificación correcta. 

➢ En la parte derecha del cuadro se registran los puntos de los 

participantes ponchados. 

Recursos: 

➢ Tiza 

➢ Cartulina 

➢ Pelota 

➢ Cacha deportiva 
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Habilidad por desarrollarse: 

➢ Coordinación dinámica  

➢ Equilibrio dinámico 

➢ Dominio de palabras 

Regla ortográfica 8 

 

 

Imagen N.- 12: 

Representación del uso de las palabras graves. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de las palabras graves. 

Objetivo: promover el uso correcto del acento prosódico y ortográfico en los 

estudiantes. 
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Definición 

➢ Las palabras graves son las que llevan acento en la penúltima sílaba y 

también, se acentúan cuando terminan en una consonante diferente a n, 

s o una vocal, una excepción es si la palabra grave termina en s, pero 

está agrupada con otra consonante. 

Actividad: Marquemos la tilde 

Metodología: 

a) Formaremos grupos de 5 estudiantes. 

b) Se entrega una nómina de palaras. 

c) El estudiante pondrá la tilde donde corresponda. 

d) Cada estudiante tiene la oportunidad de participar en una ronda hasta 

que cometa una equivocación. 

e) El grupo que tenga más aciertos será el ganador. 

Recursos: 

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

➢ Salón de clase 

➢ Hojas con palabras impresas 

➢ Esfero 

Habilidad por desarrollarse: 

➢ Percepción 

➢ Atención 

➢ Habilidad de lectura y escritura 
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Regla ortográfica 9 

Imagen N.- 13: 

Representación del uso de las palabras esdrújulas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de las palabras esdrújulas. 

Objetivo: promover el uso correcto del acento prosódico y ortográfico en los 

estudiantes. 

Definición 

➢ Las palabras esdrújulas son aquellas que llevan el acento en la 

antepenúltima sílaba y todas sus palabras se tildan. 
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           Actividad: Stop ortográfico 

Metodología: 

a) Coloca el papel horizontalmente y escribe en la parte de arriba la letra 

nombre apellido ciudad u objeto. 

b) Quién dirija la actividad dirá una letra y los integrantes deben completar 

rápidamente todas las categorías con la letra correspondiente. 

c) Gana puntos quien lleve primero todas las casillas y se verifique que todas 

las palabras estén escritas correctamente. 

Recursos: 

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

➢ Hojas cuadriculadas 

Habilidad por desarrollarse: 

➢ Habilidades cognitivas y sociales 

Imagen N.- 14: 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Trabajo en equipo. 
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Regla ortográfica 10 

Imagen N.- 15: 

Representación del uso de las palabras sobresdrújulas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se ejemplifica el uso de las palabras sobresdrújulas. 

Objetivo: promover el uso correcto del acento prosódico y ortográfico en los 

estudiantes. 
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Definición 

➢ Una palabra es sobresdrújula cuando su acento prosódico recae en una 

sílaba precedente a la antepenúltima. 

Actividad: Sopa de letras 

Metodología: 

a) Damos a cada estudiante una hoja impresa de sopa de letras. 

b) Deben buscar las palabras sobresdrújulas. 

c) Cada estudiante dispondrá de 2 minutos para encontrar la mayor cantidad 

de palabras. 

d) Al finalizar el tiempo cada estudiante debe esperar los resultados. 

e) Gana el estudiante que haya encontrado el mayor número de palabras. 

Recursos: 

➢ Hoja impresa de sopa de letras 

➢ Colores 

➢ Lápices 

➢ Salón de clase 

➢ Estudiantes 

➢ Docente 

Habilidad por desarrollarse: 

➢ Identificación de palabras 

➢ Fluidez lingüística 

➢ Concentración 
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PLAN OPERATIVO DE LA PROPUESTA: ACTIVIDADES LÚDICAS 

INNOVADORAS DE ENSEÑANZA-APRENIDZAJE PARA EL DESARROLLO 

ORTOGRÁFICO EFICIENTE EN EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA.  

Tabla N.- 3: 

Plan Operativo 

Estrategia 

Metodológi

ca 

Objetivo 

de la 

propuesta 

Fechas Actividade

s 

Responsabl

es 

Beneficiari

os. 

Conferencia

. 

-Impartir un 

discurso 

mediante la 

plataforma 

Zoom de 

los 

resultados 

obtenidos 

en la 

investigació

n y 

socializar al 

docente 

6 de 

septiemb

re del 

2022: 

08:00 

Horas. 

-Elaborar el 

resumen de 

los 

resultados 

obtenidos 

de la 

investigació

n. 

-Remitir al 

correo del 

docente el 

resumen de 

los 

resultados 

Los 

investigador

es. 

Grupo focal. 

Profesor 
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participante

. 

-Explicar 

los 

lineamiento

s previos a 

su análisis 

para su 

interpretaci

ón docente-

alumno. 

obtenidos 

de la 

investigació

n. 

Seminario 

Taller 

Explicar 

mediante la 

plataforma 

Zoom sobre 

las 

actividades 

lúdicas que 

aportan al 

desarrollo 

de la 

ortografía.  

16 de 

septiemb

re del 

2022: 

08:00 

Horas. 

-Elaborar 

material 

documentad

o y video 

visual sobre 

la propuesta 

planteada. 

-Elaborar 

una 

presentació

n en power 

Los 

investigador

es. 

Grupo focal: 

profesor-

estudiante 
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point de las 

actividades 

lúdicas 

innovadora

s en el 

desarrollo 

ortográfico. 

Fuente: A continuación, se presenta la matriz de comunicación didáctica e 

inducción de la propuesta planteada en la presente investigación. 
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12. ANEXOS 

ANEXOS A: Documentos 

ANEXO A1: Certificado de la Institución Educativa 
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ANEXO A2: Resolución del Consejo Directivo – Aprobación del tema. 
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ANEXO A3: Certificado Urkund 
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ANEXO B: Instrumentos de Recolección de datos 

MATRIZ DE ANÁLISIS DE INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

DE LA ENTREVISTA 

Problema: ¿Cómo incide las actividades lúdicas innovadoras en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje para el perfeccionamiento ortográfico en el área de lengua y 

literatura en los estudiantes de quinto año de educación general básica paralelo, “C” de 

la Unidad Educativa Manuel de Echeandía de la ciudad de Guaranda, provincia 

Bolívar, durante el año 2022? 

Entrevista: Semiestructurada-abierta. 

 

Contexto 

 

Objeto 

 

Campo 

(Son los 

temas y 

subtemas) 

 

Pregunta 

 

Aspectos 

Relevante

s  

 

Interpretaci

ón 

 

Conclusi

ón  

Entrevista: 

Alumnos  

Actividades 

Lúdicas  

Juego ¿Le gusta 

el juego? 

 
Conocimie

nto: 

Subjetivo 

 

 Tipos de 

juegos 

¿Qué tipos 

de juego le 

llama la 

atención? 

 
 

 

Lúdico  ¿Qué tipo de 

juegos 

desarrolla el 

profesor? 

 
 

 

Innovación  ¿Aprende  
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mediante 

los juegos 

aplicados 

por el 

docente? 

 

 

Creatividad ¿Se siente 

motivado al 

recibir las 

clases? 

 
 

 

Tipos de 

creatividad   

¿Cuándo se 

siente 

motivado, 

aprende 

mejor? 

 
 

 

Dinámico  ¿Qué es 

para usted 

la 

creatividad, 

y se 

considera 

creativo?  

 
 

 

  

Motivación   

¿Les gusta 

aprender 

mediante 

dinámicas? 

  
 

  Tipos de 

motivación 

¿Cree usted 

que las 

clases que 

imparte el 
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docente son 

innovadora

s? 

  

habilidades  

¿Qué 

habilidad ha 

desarrollad

o usted 

mediante el 

juego? 

   

Contexto Objeto Campo Pregunta Aspec

tos 

Relev

antes: 

Interpretac

ión 

Conclusi

ón (s) 

Entrevista: 

Docente  

Enseñanza-

aprendizaje 

Clase ¿Cómo 

usted 

desarrolla 

sus clases? 

 Conocimien

to: 

Subjetivo 

 

 Organizació

n de clase 

 ¿Cómo 

está 

organizado 

su salón de 

clase?  

 
 

 

Enseñanza  ¿Considera 

adecuado la 

organizació

n de su 

clase? 
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Modelo 

pedagógico 

de 

enseñanza 

 ¿Cómo 

usted 

enseña a sus 

alumnos? 

   

 

 

 Experiment

ación  

 ¿Qué tipo 

de modelo 

pedagógico 

usted utiliza 

para la 

enseñanza? 

 
 

 

Aprendizaje   ¿Ha 

identificado 

alguna 

dificultad 

disortográfi

ca en sus 

alumnos? 

 
 

 

 Dificultad  ¿Conoce 

usted los 

tipos de 

disortografí

a? 

 
 

 

 Conocimien

to 

¿Sus 

alumnos 

utilizan de 

manera 

correcta las 

reglas 
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ortográficas

? 

 

 Investigació

n 

¿Qué 

conocimient

o científico 

tiene sobre 

la disgrafía? 

   

 Deberes ¿Conoce 

usted los 

tipos de 

disgrafía? 

   

ANEXO C: Fotografías 

Imagen N.- 16: 

Ubicación de la escuela Manuel de Echeandía 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Entrada la escuela Manuel de Echeandía 

Imagen N.- 16: 
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Entrevista al docente 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Aplicación de instrumentos de recolección de datos al docente. 

Imagen N.- 17: 

Entrevista a los estudiantes 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Aplicación de instrumentos de recolección de datos a los estudiantes. 

Imagen N.- 18: 

Interacción con los estudiantes 
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Nota: Explicación sobre el buen uso de las reglas ortográficas. 

Imagen N.- 19: 

Interacción con los estudiantes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Explicación sobre el uso correcto de la coma. 

Imagen N.- 20: 

Interacción con la docente y estudiantes 
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Nota: Finalización de actividades. 

ANEXO D: Cronograma 

Cronograma De Actividades 

Periodo Académico Mayo 2022 Septiembre 2022 

N

.º 

A

ctividades 

Mayo Junio Julio Agosto  

 

A

ctividades 

previas 

S

eman

a Nº1  

S

eman

a Nº2  

S

eman

a Nº3 

S

emana 

Nº4 

S

eman

a Nº5  

S

emana 

Nº6  

S

emana 

Nº7  

S

eman

a Nº8 

S

emana 

Nº9  

S

emana Nº10  

S

emana 

Nº11  

S

emana 

Nº12 

S

emana 

Nº13  

S

eman

a 

Nº14  

S

emana 

Nº15  

S

eman

a 

Nº16  

S

emana Nº17 

I 

I

ntroducció

n de la 

asignatura 

de trabajo 

de 

titulación 

                 

I

I 

M

odalidades 

de 

titulación: 

base legal 

                 

I

II 

S

elección 

de 

modalidad 

de 

titulación 

                 

1 

P

resentació

n del perfil 

de 

titulación 

                 

2 

E

jecución 

del perfil 

de 

titulación 
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4 

D

elimitació

n del tema 

y 

problema 

de 

investigaci

ón 

(lineamien

tos-

revisión) 

                 

5 

B

úsqueda 

del lugar 

para la 

investigaci

ón. 

                 

6 

E

ntrega de 

oficio para 

la 

legalizació

n de tema 

(Institució

n 

Educativa) 

                 

7 

I

nscripción 

en la 

unidad de 

integració

n 

curricular 

                 

8 

S

elección 

de 

modalidad 

(oficio de 

solicitud) 

                 

9 

A

signación 

de tutores 

                 

                                                                                           Informe final del proyecto de investigación 

1 

T

EMA 

                 

2 

A

NTECED

ENTES 

                 

3 

P

ROBLEM

A 

                 

4 

J

USTIFIC

ACIÓN 

                 

5 

O

BJETIVO

S (obj. 

General 

especifico) 

                 

6 

M

ARCO 

TEÓRICO 

(teoría 

científica, 

legal, 
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referencial

) 

7 

M

ARCO 

METODO

LÓGICO 

                 

7

.1 

E

nfoque de 

la 

investigaci

ón 

                 

7

.2 

D

iseño o 

tipo de 

estudio 

                 

7

.3 

M

étodos 

                 

7

.4 

T

écnicas e 

instrument

o de 

recolecció

n de datos 

                 

7

.5 

A

plicación 

del 

instrument

o de 

recolecció
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