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VIIl. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El presente proyecto de integracion curricular fue en base al tema: “Los juegos
tradicionales para el desarrollo de capacidades psicomotrices en los nifios de primer
ano de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion Basica “Gutberto
Garcia” del Canton Chimbo en la Parroquia Telimbela, periodo 2022 - 2023, el
objetivo general que se planted dentro de esta investigacion fue establecer el uso de
los juegos tradicionales como recurso didactico para desarrollo de las capacidades
psicomotrices en los nifios de primer afio de Educacion General Basica de la escuela

antes en mencion.

El juego tradicional es una actividad ludica y recreativa que requiere mucha
habilidad, ademéas de ser una actividad intrinsecamente esencial. Desde su
nacimiento, explora la realidad en los juegos y tiene la oportunidad de descubrirlo

a él y al mundo que lo rodea. El juego es el motor de la vida de un nifio.

Los métodos utilizados para el desarrollo de la investigacion fueron: el
deductivo, analitico, sintético y estadistico, métodos que permitieron establecer las
conclusiones adecuadas y contrastacion de las variables propuestas. Por otro lado,
los instrumentos que se emplearon fueron la ficha de observacién aplicada a los
estudiantes la cual fue elaboradas con preguntas de valoracion que permitieron
obtener informacion sobre las variables de estudio, enfocados en la investigacion

cualitativa — cuantitativa. EI nimero de la poblacién de estudio fue de 17 nifios.

Se concluy6 que el 100% de los estudiantes practican juegos tradicionales que
ayudan en el desarrollo de sus capacidades psicomotrices, pero no lo realizan con

frecuencia a pesar de saber la importancia de los mismos.
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IX.ABSTRACT

This curricular integration project was based on the theme: "Traditional games
for the development of psychomotor skills in children in the first year of Basic
General Education of the School of Basic Education "Gutberto Garcia" of the
Chimbo Canton in the Telimbela Parish, period 2022 - 2023”, the general objective
that was raised within this research was to establish the use of traditional games as
a didactic resource for the development of psychomotor skills in children in the first

year of Basic General Education of the aforementioned school.

The traditional game is a playful and recreational activity that requires a lot of
skill, as well as being an intrinsically essential activity. Since birth, he explores
reality in games and has the opportunity to discover himself and the world around

him. The game is the engine of a child's life.

The methods used for the development of the research were: deductive,
analytical, synthetic and statistical, methods that allowed establishing the
appropriate conclusions and contrasting the proposed variables. On the other hand,
the instruments that were used were the observation sheet applied to the students,
which was elaborated with assessment questions that allowed obtaining information
on the study variables, focused on qualitative - quantitative research. The number
of the study population was 17 children.

It was concluded that 100% of the students practice traditional games that help
in the development of their psychomotor skills, but they do not do it frequently

despite knowing their importance.

12



X. INTRODUCCION

La presente investigacion esta orientada en el desarrollo de las habilidades
psicomotrices que deben ser adquiridas por los estudiantes desde tempranas edades,
especificamente en los estudiantes de primer afio de Educacién General Basica de
la “"Escuela de Educacién Bésica Gutberto Garcia™, teniendo en cuenta que esta
investigacion se basa en la necesidad de implementar el uso de los juegos
tradicionales para el desarrollo de capacidades psicomotrices como un recurso

didactico para el aprendizaje apropiado de cada uno de los educandos.

Los nifios y nifias de esta edad por lo general se encuentran en un periodo de
aprendizaje continuo, lo cual lleva a pensar que esta practica debe constituirse como
una actividad alegre en donde puedan desarrollar sus habilidades libres de presiones

y sobre todo en un ambiente adecuado.

De esta forma, se enfatizan los juegos tradicionales como herramienta didactica,
buscando a su vez factores que afecten o dificulten el establecimiento de buenas
relaciones con los estudiantes, buscando a través de la aplicacion de estos juegos
minimizar posibles actitudes y que no permitan que los estudiantes se desarrollen
de forma adecuada en cuanto a su comportamiento, en torno a sus relaciones con
los demés y al desarrollo de su psicomotricidad, tal como se ha descrito

anteriormente.

El presente proyecto de investigacion pretende caracterizar la importancia de que
los nifios de primer grado comiencen a desarrollar sus habilidades motoras, asi
como fisicas y establecer relaciones interpersonales, partiendo de ello, uno de los
pilares fundamentales de esta investigacion es la capacidad de que desarrollen
empatia, que aprendan a desarrollar buenas relaciones en donde exista

comunicacion.

Los juegos tradicionales buscan implementarse como estrategia didactica, ya que
a traves de ellos se pueden estimular diferentes etapas de acuerdo a la interaccion
de cada nifio, ya que este tipo de juego se considera adecuado para el correcto

desarrollo de las habilidades y el fortalecimiento de la autonomia de cada uno de

13



ellos, teniendo en cuenta hasta tal punto de que el juego es un medio altamente
estratégico en el que todo el mundo aprendera a interactuar plenamente o sobre todo

con confianza con sus comparieros.

14



1. TEMA

LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA EL DESARROLLO DE
CAPACIDADES PSICOMOTRICES EN LOS NINOS DE PRIMER ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA “GUTBERTO GARCiA” DEL CANTON CHIMBO EN LA
PARROQUIA TELIMBELA, PERIODO 2022 — 2023.
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2. ANTECEDENTES

Sobre la base de recabar informacion sobre temas de investigacion que se han
desarrollado a nivel nacional, (Alfaro, 2016) emprendié un trabajo titulado “El
juego tradicional como estrategia didactica para fortalecer las dimensiones fisicas
de los niflos”, proyecto encaminado a ampliar nuestros conocimientos acerca de la
comprensidon de la dimension fisica y la importancia que representa en la educacion
infantil, lo que demuestra la importancia de los juegos tradicionales y cdmo, a través
de investigaciones de seguimiento sobre el tema que se estudia en esta ocasion, se
ha determinado que pueden ser aplicados en escuelas para desarrollar ciertas

actividades son vitales para los nifios desde su educacion temprana.

Hoy en dia en algunas escuelas del territorio ecuatoriano los juegos tradicionales
no tienen mucha acogida debido a que se han implementado nuevos métodos de
ensefianza que ha hecho que esta tradicion pierda valor, sin embargo, existen otras
por su parte en donde si se siguen implementando a traves de las clases de educacion
fisica, estos espacios de recreacion para que el estudiante pueda desarrollar sus
habilidades de aprendizaje al mismo tiempo que sus habilidades o capacidades

psicomotrices.

En la provincia de Bolivar la aplicacién de los juegos tradicionales suele darse
en muy pocos lugares de cada ciudad de la provincia, los docentes muchas veces
contribuyen poco a la continuacién de la practica de los juegos tradicionales, pocas
de estas actividades se realizan en el salon de clases donde se comprometen con
actividades que no pertenecen a ejercicios de gran escala para la formacion de los
estudiantes, es decir, debe haber una adecuada resolucion de problemas, estos
juegos utilizan el tiempo de clase como una actividad recreativa, ayudan a una
mejor vinculacion con amigos y compafieros, y los valores perdidos también son
parte del problema porque los nifios estan involucrados en actividades que estan

mas alla de su edad en la que deben establecer un comportamiento.

Las escuelas también dia a dia a medida que la sociedad avanza han ido
implementando métodos tecnoldgicos de ensefianza que, aunque si bien es cierto

han sido de gran ayuda, existen nifios que no han podido desarrollar sus habilidades
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psicomotrices por la falta de implementacion de juegos tradicionales como recurso

didactico.

Por este pensamiento con el que cuentan muchas personas han surgido
investigaciones a fin de que en algo se pueda cambiar y se tome en cuenta la
necesidad de implementar este recurso didactico, como es el caso de Gladys
Marlene Espin Caisapanta que desarrollo su tesis basandose en el tema: “Juegos
Populares en el Proceso de Ensefianza — Aprendizaje de los Estudiantes de 3° Grado
de Educacién General Basica de la Escuela “Doctor Facundo Vela” del Canton San
Miguel Parrogquia San Pablo Recinto Cascarillas con el fin de poner en manifiesto
que los juegos tradicionales son parte de la cultura de todos los pueblos, con esto se
puede constatar que muchos estudios realizados van detras del mismo objetivo y
este se basa en la implementacidn de juegos tradicionales, algunos como método de
ensefianza y otros como el caso de este proyecto, para el desarrollo de las
capacidades psicomotrices. ( Espin Caisapanta , 2019)

En cuanto al contexto local dentro de lo que se incluye la escuela que se ha
escogido como objeto de estudio no existen trabajos posteriores que hayan sido
realizados en torno a este tema, sin embargo, con la realizacion de este proyecto
investigativo se podra marcar una diferencia y hacer que poco a poco lo que esta
relatado en esta investigacion pueda ejecutarse con la ayuda de las autoridades
pertinentes y docentes de la institucion. Lo que si se ha podido obtener y que es
clave para el desarrollo del proyecto es que al menos un porcentaje considerable de
los estudiantes de la escuela de educacion bésica Gutberto Garcia de la parroquia
Telimbela del Cantén Chimbo, si desarrollan actividades recreativas que tengan que
ver con juegos tradicionales pero que aun es necesario gque se puedan seguir
implementando para que los nifios aun en su etapa inicial puedan desarrollar de la

forma mas correcta y conveniente sus capacidades psicomotrices.

Esta investigacion esta muy relacionada con la cuestion del juego infantil
tradicional, ya que los alumnos seleccionados que forman parte de la poblacién a
ser encuestada tienen entre 5 y 6 afios, el nivel de deterioro actual que han tenido

los juegos tradicionales y que hacer para conservarlos.
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Ademaés de esto a medida que se ejecute la realizacion del proyecto se buscara
obtener informacion a través de la autoridad de la institucion para poder plasmar
informacién mucho més veraz que permita realizar un trabajo investigativo de
calidad porque la informacion que se ha logrado conseguir en internet en cuanto al
entorno local y en relacién a la escuela objeto de estudio no basta para desarrollar
esta propuesta de la forma que se tiene planeada.
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3. PROBLEMA

3.1.Descripcion del problema

El presente trabajo de investigacion se fundamenta principalmente en las
necesidades basicas que carece el 1° afio de educacion general basica de la escuela
de educacion béasica Gutberto Garcia de la Parroquia Telimbela Canton Chimbo;
especificamente haciendo referencia a la carencia y a la poca aplicabilidad de los
juegos tradicionales para el desarrollo de la psicomotricidad de los estudiantes.

Esta es la principal razén por la que se ha propuesto realizar esta presente
investigacion, que sin lugar a duda dara resultados positivos en el proceso de
ensefianzay aprendizaje, aportando efectivamente en la calidad educativa que todos
los nifios del pais se merecen ya que si bien es cierto la ausencia de los juegos

tradicionales en la vida de los mas pequefios podria traer consecuencias negativas.

Finalmente, seguido del problema que tienden a desarrollar los nifios por la falta
de presencia de juegos tradicionales es la timidez lo que a su vez trae consigo que
el nifio o nifia sufra de inseguridad lo que hoy en dia es un problema grave.

Es por todos los factores antes mencionados que se ha llegado a pensar que si se
aplican nuevas técnicas, métodos y estrategias la calidad educativa del 1° afio de
educacion general basica se vera el cambio cognitivo en sus educandos de manera
significativa; por lo tanto, durante esta investigacion se ird desarrollando todo el
proceso para lograr un resultado positivo.

3.2.Formulacion del problema

¢Como afecta el limitado uso de los juegos tradicionales para el desarrollo de la
psicomotricidad de los nifios y nifias del primer grado de educacion general basica
de la Escuela de Educacion Basica Gutberto Garcia del Canton Chimbo en la

Parroquia Telimbela en el 20227
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4. JUSTIFICACION

Teniendo en claro el enfoque que se busca lograr con este trabajo de
investigacion que se basa en la necesidad imperiosa de realizarlo en virtud de que
la escuela de educacion basica Gutberto Garcia implemente la aplicacion de los
juegos tradicionales para que asi no existan trabas que permitan un eficaz desarrollo

de la psicomotricidad en los nifios.

Como se puede observar en este trabajo de investigacion existe la importancia
de hacer cambios significativos en los nifios mediante un buen desarrollo de la
psicomotricidad porque a través de esto ellos tendran mejores resultados de
aprendizajes los mismos que le servirad en su vida profesional. Nuevamente, esta
investigacion toma forma porque el juego sirve como una herramienta didactica
ludica que permitird incentivar las habilidades y destrezas fisico-motoras de los
estudiantes, favoreciendo asi el espacio para la creatividad, la recreacion y el uso

del juego en su tiempo libre comunitario de la forma mas conveniente.

Es importante recalcar que en este trabajo de investigacion se ha tenido la
colaboracidn incondicional por parte de la responsable del primer afio de educacion

general bésica y de los estudiantes.

Sin duda alguna los beneficiarios de este trabajo de investigacién en primera
instancia seran los nifios del primer afio de educacién general basica porque tendran
la oportunidad de poner en préctica los juegos tradicionales para mejorar el proceso

de aprendizaje.

Este trabajo ha sido pertinente realizarlo porque hemos recogido todas las
necesidades indispensables que han afectado de una u otra manera en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes y que los mismos no solo se centren en otros medios
de entretenimiento a través de la tecnologia, sino que también tengan interés por
salir a recrearse de forma sana y sobre todo participativa, en donde ademas de eso

estaran aprendiendo a respetar los espacios y tiempos del otro y a tener empatia.
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Esta investigacion se caracteriza por ser desde todo punto de vista original, en
virtud que no tiene copia alguna de ningun otro trabajo de investigacion, es
auténtico y realizado por el equipo de trabajo conformado por Gaibor Gaibor
Andrea Fernanda y Garcia Durango Fernanda Stefania, quienes hemos puesto todo
el empefio y dedicacion en obtener resultados positivos a traves de esta

investigacion.

Una vez culminada esta investigacion la misma estara disponible en el
repositorio de la Universidad Estatal de Bolivar, para que asi todas las personas que
quieran realizar una investigacion o conocer aspectos importantes de este trabajo
de grado puedan hacerlo y asi mismo les sirva de guia para el desarrollo de trabajos

investigativos de origen similar.

21



5. OBJETIVOS
5.1 Objetivo general

e Establecer el uso de los juegos tradicionales para el desarrollo de las
capacidades psicomotrices en los nifios de primer afio de Educacion General
Basica de la escuela de educacion basica “Gutberto Garcia” del Canton

Chimbo en la Parroquia Telimbela, periodo 2022 —2023.
5.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar los conocimientos sobre el uso de los juegos
tradicionales que mantienen los estudiantes de 1° de Educacion General
Basica de la Escuela de Educacion Bésica Gutberto Garcia.

e Determinar estrategias que involucren el uso de juegos tradicionales

para desarrollar las habilidades motoras de los nifios.

e Diseflar una propuesta que contribuya positivamente al desarrollo de
la psicomotricidad de los nifios, utilizando el juego tradicional como recurso

didactico.
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6. MARCO TEORICO
6.1. TEORIA CIENTIFICA
6.1.1. ;:QUE SON LOS JUEGOS TRADICIONALES?

El juego tradicional es: “Aquella ocupacion tipica de una region o territorio,
realizada sin el apoyo o intermediacion de juguetes técnicamente complejos
(Tablet, teléfonos mdviles), contando Gnicamente con el propio cuerpo humano o
de recursos que tienen la posibilidad de obtener de forma sencilla de la naturaleza.
En términos generales, estos elementos pueden ser rocas, ramas, tierra, flores o
elementos domesticos como botones, hilos, cuerdas, tablones, etc. Estas
ocupaciones les permiten a los nifios aprender mas sobre las raices culturales de su
region y contribuyen a la preservacion de las raices culturales de una zona en

especifico”. (Rodriguez, 2021)

Son fuente de entendimiento, tradiciones y culturas de otros tiempos, y el hecho
de reactivarlas implica ahondar en las raices y poder comprender mejor el presente.
Su préactica constante en la sociedad y en las escuelas es considerada como una
expresion de la libertad de los nifios, esta intimamente relacionada con el desarrollo
de las habilidades y destrezas motrices, fomentando el juego activo y participativo
de los nifios y nifias frente a la cultura tecnolégica que fomenta un estilo de vida

fisicamente sedentario e impulsar el crecimiento de la obesidad infantil.

Para Lara (2008), en cambio, los juegos tradicionales no son méas que aquellos
juegos que se han ido transmitiendo de generacién en generacién a pesar del paso
del tiempo, de abuelos a padres, de estos a hijos, y de esta forma transmitidos en
secuencia, tal vez siendo victimas de algunos cambios, pero siempre manteniendo

Su esencia.

Los juegos tradicionales han sido una herramienta de entretenimiento en lo
extenso de las décadas, pero previo a la llegada de las tecnologias estos han ido
perdiendo poco a poco terreno, sin embargo, esto no quita el hecho de que siguen

manteniéndose intactos.
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Las nuevas tecnologias han ido convirtiéndose en un espacio de competencia
para los juegos tradicionales ya que los mismos han dejado de implementarse en
los hogares, en la comunidad e inclusive en la escuela porque la mayoria de los
nifios opta por buscar su diversion mediante aparatos tecnoldgicos, sin embargo,
esto no quita el hecho de que sean menos importantes, es por esto que se hace
necesario que a través de este proyecto se busque destacar la importancia de que los

mismos se sigan implementando. (Navea Peinado & Tosina Gonzélez , 2020)

Entendido como tal estos conceptos, se enfatiza mas aun en cuan necesarios son
los juegos tradicionales en la vida de las personas y como deben ser implementados

en los estudiantes para el desarrollo de sus capacidades psicomotrices.

6.1.2. APORTE DE LOS JUEGOS TRADICIONALES EN EL
APRENDIZAJE

El aporte de los juegos tradicionales a la educacion es de alto valor ya que segun
el argumento establecido en la pagina (Miniland ) hay que dedicar especial atencion
en los juegos tradicionales de siempre, a los juegos que a pesar de haber pasado por
muchas generaciones siguen sobreviviendo y que serviran de gran aportacion al

ambito educativo.

Segun el autor Carrillo (1993), el aporte de los juegos tradicionales al campo de
la educacién y del aprendizaje es que, a través de ellos, caracteristicas, valores,
forma de vida y cosas muy importantes como son las diferentes tradiciones

existentes en el territorio de Ecuador seran transmitidas.

Es necesario tener en cuenta las multiples posibilidades que ofrece el juego
tradicional, porque, en primer lugar, dado que se da espacio al juego dentro del
campo educativo, se incluira un aspecto importante de la educacién y, por tanto, del

desarrollo de los nifios. (Paucar Arellano, 2015)
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Hay juegos que estimulan y desarrollan la atencion, la iniciativa, las habilidades
y destrezas, los conceptos, la toma de decisiones, el respeto a las reglas, la
creatividad, todo lo cual y més contribuye a un importante aprendizaje de los

estudiantes.

En la Gltima década los avances que se han venido dando a nivel de desarrollo
educativo han sido de suma importancia y han permitido que se vayan creando
propuestas significativas en todas las areas de conocimiento y sobre todo en todos

los ciclos de educacion formal. (Paucar Arellano, 2015)

Los avances mas significativos que se han podido observar con mayor detalle
son aquellos en donde se ha visto exigida la lectura, la comprension para su
aplicacion y el ir de la mano con ellos creando propuestas pedagogicas

significativas.

El juego que se desarrolla con fines educativos, es un juego que permite desde
un objetivo preestablecido, el desarrollo de competencias o habilidades,
estructuradas con este fin.

Chacon establece que: “En los juegos tradicionales, incluidos los movimientos
prerreflexivos y los momentos de apropiacion simbolica o abstracta asi como la
I6gica experimentada para lograr los objetivos de la leccién, cuyo fin Gltimo es la

apropiacioén y el desarrollo creativo del contenido por parte del jugador.

Los juegos tradicionales se configuran como una contestacion a las necesidades
de los alumnos desde temprana edad, complementando paralelamente las dinamicas
del juego en consonancia con el ambito en el que se desarrollan y pasando a

convertirse asi en un medio educativo de primer orden. (Trigueros , 2000) .

Los juegos tradicionales contribuyen de forma importante para los procesos
educativos de ensefianza y evolutivos la sociedad, de diferentes origenes desarrollo
humano y a traves de ellos también se ve representado el gran valor educativo de

los mismos, lo que ayuda el desarrollo fisico, emocional y sociocultural de los
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nifios, asi como a fortalecer su identidad cultural y acercarla de forma mas

dindmicamente a su entorno local.

Para muchos, los juegos tradicionales son considerados como una actividad poco
productiva, pero desde el punto de vista didactico el juego es el pilar fundamental
del aprendizaje (Manzano y Ramallo, 2005)

Si bien es cierto y como ya se ha mencionado los juegos o cualquier cosa que
nos rodea ha ido en evolucién ya que su cambio se desarrolla de acuerdo al de la
sociedad. Actualmente, el juego se considera dentro de una dimension tecnoldgica
y virtual, un contraste con el desarrollo de habilidades y la socializacién de cada

individuo.

El juego es considerado una actividad placentera y placentera que produce un
desarrollo muy integral, a través del cual las actividades fisicas y mentales
trabajaran en conjunto para que el nifio, nifia o adolescente aprenda de su propia
experiencia. La interaccion entre el cuerpo, la mente y el mundo externo que los
rodea le permitiré al nifio mover su cerebro a través de la imaginacion, llevandolo
a un universo donde simultaneamente puede sentir, investigar, crear, comprender y
expresar sus verdaderas emociones mientras se desarrolla su psicomotricidad, las
habilidades también se aprenden a través de la interaccion con el entorno,
compartiendo con los demas, siendo consciente de uno mismo y aceptando a los
demas, mientras se busca establecer metas a alcanzar. (Crespillo & Lobato, 2010,
2005).

6.1.3. CUANDO Y DONDE SON APLICADOS LOS JUEGOS
TRADICIONALES

Los juegos son aplicados en distintas temporadas del afio, teniendo en cuenta
gue constantemente dentro de las instituciones educativas se realizan actividades
como casas abiertas o juegos internos seria una gran oportunidad de buscar la
implementacion de este recurso didactico a fin de que el nifio desarrolle sus

capacidades psicomotrices y no solo en esta oportunidad sino también dentro de la
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clase de educacion fisica ya que asi el nifio se sentiria motivado de salir al patio a

desarrollar una actividad que sea de uso recreativo y lo mejor es que se estaria

llevando a cabo dentro del entorno educativo.

6.1.4. CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS TRADICIONALES

Segun lo establecido en el blog con el nombre de (Juegos Tradicionales , 2018)

las caracteristicas de los juegos que estan mas presentes y que se deben conocer

mas a detalle estan las siguientes:

Estos deben desarrollarse con nifios que tengan las mismas ganas y deseos
de jugar para que asi el juego no sea aburrido y forzado.

Una caracteristica importante es que dentro de los juegos tradicionales se
menciona que deben ser los nifios los que decidan como, cuando y porque
quieren jugar.

Estos juegos estan prestos a resolver las necesidades bésicas de los nifios
sea en el lugar que se encuentren y donde sean implementados.

No requieren de mucho material ni costo ya que como se menciond
anteriormente estos se pueden desarrollar con cosas propias de la naturaleza,
contribuyendo asi que el nifio conozca més sobre el entorno del cual forma
parte.

Son simples de compartir lo que es ideal para que se establezca una buena
convivencia entre los estudiantes.

Pueden practicarse en cualquier lugar y momento a fin de que se desarrollen
sus capacidades fisicas.

Los juegos que requieren de objetos, son faciles de que sean elaborados por
cualquier persona

Estos juegos se pueden jugar ya sea de forma individual o de forma colectiva
con un grupo determinado de nifios que tengan el mismo interés en ese
juego.

Las reglas que manejan los juegos tradicionales son muy sencillas, evitan

las complicaciones.
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e Rescatan la identidad de las diferentes culturas que existen en el entorno
latinoamericano (Venezuela, Colombia, Argentina, México, Ecuador, entre
otros)

e Constituyen un elemento esencial para fortalecer las destrezas, habilidades
e inclusive los valores como, por ejemplo: Expresiones corporales, orales,
de la musica, relaciones l6gico matemaéticas, identidad, autonomia personal
y el desarrollo social que adquiere el ser humano.

e Promueven el desarrollo de habitos de aseo, de trabajo, el aprender a ser
ordenados, a esperar su turno, a ser gratos con los deméas y muchas cosas
bésicas.

e Lo importante de los juegos es que a través de ellos se podran preservar las
raices y el desarrollo de la personalidad de los valores que encierran estos

juegos.

Estan prestos a satisfacer las demandas ltdicas tradicionales tanto para los

nifios como para los jovenes y adultos.

Estas son las caracteristicas mas importantes acerca de los juegos tradicionales
y que, aunque parezcan sencillas son de gran aporte a los nifios y les permitira el

desarrollo de sus capacidades fisicas y psicomotoras.

En este documento se aclara todo lo relacionado con los juegos tradicionales
como recurso didactico para los estudiantes y la necesidad de aplicarlos en el
proceso de ensefianza de los estudiantes de primer afio en la Escuela de Educacion

Béasica Gutberto Garcia.
6.1.5. IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS TRADICIONALES

La actividad ludica hace referencia a la transformacion social que se va dando
en base a los nuevos modelos educativos, los mismos que son muy significativos
para el desarrollo motor y cognitivo de cada uno de los estudiantes, siendo asi que
los mismos resultan indispensables para la formacion personal e integral de
nosotros los seres humanos. (Gomez Rodriguez , Molano, & Rodriguez Calderon,
2015)

28



De acuerdo a los autores Mejia y Grisales los juegos corresponden a aquella
necesidad educativa en donde se aprende a jugar, a adaptar el cuerpo a los
movimientos y actividades, a través de los juegos se podran reconocer el espacio y
tiempo, potenciar la actitud y aptitud personal y encontrar ritmos de vida que sean
apropiados, se podra aprender a ser responsables, reconocer los limites, respetar las
normas e integrarse a un grupo social con un criterio que se encuentre bajo algin

propdsito en especifico. (Mejia & Grisales, 2013)

Ciertos autores como Francisco Tonucci y Malaguzzi responsables durante afios
de subrayar la importancia de los juegos tradicionales en el desarrollo de las
capacidades psicomotoras, coinciden que es el medio de los juegos lo que permite

a los nifios asimilar la realidad en la que viven. ( Tonucci & Malaguzzi , 2018)

Los juegos tradicionales son de gran importancia para la cultura desde edades
muy tempranas porque van a permitir que el nifio se acerque a a su cultura de
manera ludica, percatdndose en los lazos socioemocionales importantes para su
desarrollo como sociedad activa, apegados a sus rasgos culturales les permiten
valorar su entorno social. (Paucar Arellano, 2015)

Es mas que obvio que ni y los juegos son actividades de gran importancia
pedagdgica, psicologica, sociocultural y recreativa, porque es propia del hombre y
sus actividades desde e incluso hasta la vida adulta; el juego en todas sus
expresiones es una actividad si bien es cierto, esta ligado a la etapa de la nifiez y se

practica en todas etapas de la vida.

El juego es una actividad muy importante para el correcto aprendizaje y
desarrollo de los nifios, partiendo de un cuerpo sencillo e introduciendo otros
elementos. Con el tiempo, el juego permitira a los nifios desarrollar su imaginacion,
explorar su entorno, expresar su visién del mundo, desarrollar su creatividad y
desarrollar relaciones socioemocionales entre compafieros y adultos. Asi, el juego
ayuda a su madurez psicomotriz y cognitivo-fisica, también afirma el vinculo

afectivo con el nifio y favorece la socializacion. Por lo tanto, el juego es una de las
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formas mas poderosas para que los nifios desarrollen habilidades y conceptos a
través de sus propias experiencias. ( Espin Caisapanta , 2019)

Después de lo analizado se hace un detalle méas ordenado de la importancia de
los juegos tradicionales en la vida de cada uno de los estudiantes que a continuacion

se observa:

e En los juegos que son de caracter ancestral y autdctono las personas juegan
de una forma recreativa en donde se usan reglas flexibles que le permitan
mejorar ciertas destrezas de las personas.

e Se juega fundamentalmente para demostrar el estado de vida con el que
cuentan las personas dentro de las cuales estan los desafios y penitencias
por las que tiene que pasar.

e Se busca la participacion de todos los estudiantes sin distincion alguna para
que asi todos tengan la oportunidad de desarrollar sus capacidades

psicomotrices a través de la implementacion de estos juegos.

6.2. TIPOS DE JUEGOS TRADICIONALES

Si bien es cierto de acuerdo a las investigaciones dentro de las mismas se ha
podido encontrar que se basan en una misma idea, la cual hace referencia a que el
enfoque ludico comienza con el andlisis y la comprensién que va desde el desarrollo
de la motricidad hasta el fortalecimiento de todos aquellos procesos cognitivos,
procedimentales y actitudinales que se obtienen del resultado de las estructuras

metodoldgicas significativas.

Existen diferentes tipos de juegos que se han podido obtener y plasmar dentro
del presente tipo de documento de acuerdo a lo establecido por los autores (Stefani,
Andrés, & Oanes, 2014) los cuales son:

Juegos de indagacion: Estos se basan principalmente en la capacidad por
explorar las habilidades y su funcionamiento en donde el nifio serd capaz de

explorar el ambiente o lo que sea objeto de su imaginacion para tratar de vencer los

30



problemas mas dificiles como por ejemplo colocar los colores, tamafios, entre otros.
(Stefani, Andrés, & Oanes, 2014)

Juegos de imitacion: Que se basan en determinar los juegos de emulacion, de
la representacion de algo determinado, de los roles que tendran los nifios durante la
practica de este tipo de juegos, a través de este tipo de juegos ellos seran capaces
de presentar un mundo de imaginacion, una realidad ficticia como por ejemplo (el
papa, la mama, el mecanico, el payaso, jugar al chofer, y asi una serie de muchos
mas juegos que dan paso al poder de imaginacion que les permite imitar. (Stefani,
Andrés, & Oanes, 2014)

Juegos de persecucion: Se basa en la seleccion de ideas y reglas determinadas
que se encuentran dentro del campo deportivo y recreativo en donde siempre se
debe jugar basandose en una idea central como por ejemplo cuando se juega al
tipico juego de “coger a alguien” dando paso a un juego de persecucion o de juegos
organizados (el gato y el raton, juegos de futbol, provocar fallas en el adversario
(tenis, voley) o bien sea un juego de lucha que consista como su hombre lo indica

en vencer al oponente. (Stefani, Andrés, & Oanes, 2014)

Las actividades ludicas por lo general se agrupan por troncos comunes, por
ejemplo un juego de persecucién es totalmente distinto a un juego que tiene por
objetivo el conseguir goles pero eso si, todos los juegos que van dentro de la rama
de juegos de persecucién son similares, tienen la idea de perseguir a sus comparieros
y asi mismo cuentan con sus roles y espacios, es decir, habrd un momento en que
son perseguidores y otro momento en los que sean perseguidos, sus reglas son como
agarrar o quemar, por tanto, el sentido de agrupar los juegos es de ensefiarles a los
nifios a jugar de forma sistematica y ordenada. (Gomez Rodriguez , Molano, &
Rodriguez Calderon, 2015)

Estos son los tipos de juegos mediante el nifio puede comenzar a valorar la

cultura de su pais y su entorno, asi como el establecimiento de relaciones para su

cognicion.
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Por su parte dentro de este mismo segmento se hace necesario mencionar a una

parte de los tipos de juegos tradicionales del Ecuador que segun el autor Parra

(2010) son los siguientes:

Palo encebado: En donde para el desarrollo de este juego se debe contar
con una cafia de varios metros de altura, que estara clavada en la tierra y en
la cima contara con una cruz llena de premios, la dificultad de este juego
esta principalmente en que la cafia contara con grasa lo que imposibilitard a
los participantes en cierta manera a llegar hasta arriba. (Parra, 2010)

La olla encantada: Esta tiene algo de similitud con la pifiata que se usa
mucho en las festividades infantiles solo que en esta ocasién la pifiata sera
reemplazada por una olla de barro que en su interior estara cargada de dulces
que seran de gran inspiracién para que los nifios quieran formar parte de esta
actividad, el juego consiste en que los nifios tendran que romper la olla de
barro con los ojos vendados y con la ayuda de algin bate para poder ser
acreedores de los caramelos. (Parra, 2010)

El baile de las sillas: Este es uno de los juegos tradicionales muy populares
y consiste en colocar sillas juntas, pero en sentido que vayan de forma
intercalada, teniendo siempre una silla menos a la cantidad de jugadores que
formaran parte de la actividad, por ejemplo, si hay 5 participantes tendran
que haber 4 sillas y asi sucesivamente hasta que quede un ganador. Para
iniciar el juego se reproduce algun tipo de musica y los participantes se
moveran todos juntos alrededor de la silla y cuando la musica pare deben
procurar a sentarse para no quedarse fuera del juego en la primera ronda y
llegar al final. (Parra, 2010)

El baile del tomate: Para la ejecucién de este juego se necesita de la
participacion de varias parejas, la forma en la que se desarrolla el juego es
poniéndose a bailar con su respectiva pareja al son de la muasica con el

tomate en sus frentes, pero con el fin de que mantengan el tomate hasta el
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final sin dejarlo caer, la dificultad de esto es que deberdn mantener sus
manos hacia atras para que el juego sea limpio. (Parra, 2010)

El juego del elastico: Este juego por lo general suele ser mucho mas
popular en las mujeres, la forma en cOmo se jugara sera con un minimo de
tres personas y de materiales, con una cuerda o eléstico. La aplicacion de
este juego es colocando la cuerda detras de las piernas de las dos personas
que serviran de poste de modo que el elastico o la cuerda como bien se
menciono quede lo mas tensa posible y la tercera persona sera la que realice
los saltos, a medida que ella vaya realizando los saltos la cuerda ira subiendo
de a poco y la persona que consiga saltar méas alto sera el ganador o
ganadora. (Parra, 2010)

La carrera de los ensacados: Es muy simple porque se trata de una carrera
lineal en donde todos los participantes estan metidos dentro del saco en
donde el fin de este juego es que lleguen a la meta sin caerse. (Parra, 2010)
La carrera de la cucharay el huevo: Esta carrera puede ejecutarse de dos
formas, ya sea recto o dando la vuelta dentro de un area determinada,
consiste en poner el huevo en la cuchara y agarrar la cuchara con los dientes
por el lado del agarre y asi ya luego inicia la competencia de quien llega a
la meta sin que el huevo se le caiga y de forma mas rapida que otros.

Adicional a los que se mencionaron anteriormente existen otros tipos de juegos

tradicionales que se hace necesario emplearlos dentro del contexto educativo mas

gue nada y también en la comunidad y sus hogares como un complemento al

desarrollo de las capacidades fisicas de cada uno de los nifios.

6.2.1. VENTAJAS DE LOS JUEGOS TRADICIONALES

Los juegos tradicionales cuentan con muchas ventajas o beneficios para el

desarrollo de las capacidades psicomotrices de cada uno de los estudiantes y estas

de acuerdo a la autora (Gonzales , 2021) son las siguientes:

e Socializacion: Si bien es cierto durante el horario escolar, los estudiantes

deben estar concentrados y en silencio, para no perturbar el aula y el
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aprendizaje, en el receso es el tiempo en el cual los nifios pueden desarrollar
sus relaciones sociales, encontrarse con amigos con los que tengan relacion
y que sean de otra aula de clase, jugar en equipo. Formar parte de un equipo
les permitira asociarse a un grupo y sentirse integrados.

e Capacidad de concentracion: Una jornada escolar a menudo para los
estudiantes puede sentirse como una eternidad y a su vez requiere por parte
de cada uno de ellos alta concentracion, sin embargo, para ser mas eficaz y
poderse concentrar durante mayor tiempo, el cerebro necesita un descanso
asi sea de 5 minutos por cada 30 de trabajo o actividad escolar.

e Gestion de tiempo: Algo que se sabe y es de suma importancia mencionar
es que el receso tiene un tiempo determinado y para los juegos, los nifios
deben buscar adaptarse a ese espacio de tiempo momentaneo. Esto
desarrolla en ellos una comprension y una gestién de tiempo restante para
completar una actividad.

e Conocimientos de aprendizaje: A través de los juegos tradicionales o
recreativos, los nifios podran desarrollar muchas habilidades que se iran
integrando mejor al jugar y todo esto se ira ejecutando a medida que se
desarrolla la creatividad.

6.2.2. DESVENTAJAS DE LOS JUEGOS TRADICIONALES

Asi como los juegos tradicionales presentan ventajas para los estudiantes y el
desarrollo de sus habilidades asi mismo puede presentar muchas desventajas si no
se tiene control en los mismos. La autora Pérez (2013) estas desventajas pueden ser:

e Puede que no llegue a existir vinculacion con los miembros de su familia.

e Los puede llevar a convertirse en personas insensibles (esto depende del tipo
de juegos que ejecute). No les ayuda a crear una empatia hacia los demas

e Los hace impacientes por la cantidad de informacion acelerada que muchos

de ellos se ven obligados a recibir
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6.2.3. RESULTADOS DE LA APLICACION DE LOS JUEGOS
TRADICIONALES EN EL AMBIENTE EDUCATIVO.

Al desarrollarse la aplicacion de juegos tradicionales en los diferentes centros de
educacion los nifios podran ser capaces de desarrollar su conectividad, incidiran en
su desarrollo afectivo, social y comunicativo por tanto se establece que los juegos
sean aplicados ya no solo dentro de la educacién formal sino también dentro de la

educacion no formal de la que forma parte el educador social.
6.2.4. ;QUE ES EL DESARROLLLO DE LA PSICOMOTRICIDAD?

La palabra desarrollo psicomotor destina la adquisicion de habilidades que se

observa en el niflo de forma continua durante toda la infancia.

Hace referencia tanto a la madurez de las estructuras nerviosas: cerebro, médula,
nervios y musculos, como al aprendizaje que él bebe, después nifio, lo hace

descubriéndose a si mismo y al mundo que le rodea.

La psicomotricidad o desarrollo motriz se define como la técnica o disciplina
cuya importancia radica en ayudar a los nifios a desarrollar sus movimientos
corporales, la relacion que deben mantener con los demas o a aprender a controlar
sus emociones y sus conocimientos de forma que todo esté perfectamente integrado
en si. (Gabriel & Adrian, 2021)

El término psicomotor suele dividirse en dos partes: psicologia (psico) y motriz
(motricidad). Entonces, cuando hablas de psicomotricidad o psicomotor, te refieres
a lo relacionado con la psicologia y la motricidad, y cada interaccion compleja que
existe entre estos dos campos, que son muchos de ellos. Una vez que hablamos de
la psicologia de un bebé, tiene que ver con su personalidad, autoestima,

conocimiento de si mismo, cooperacion, emociones.

Una vez que hablamos de motricidad, se refiere a la comprensién del cuerpo
humano, la conciencia, moverse, manipular objetos, el equilibrio, el contacto.
(Gabriel & Adrian, 2021)
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Gracias al desarrollo psicomotor del nifio, éste puede controlar mejor sus

movimientos e impulsos emocionales y adaptarse mejor al entorno social, familiar

y escolar. El desarrollo psicomotor se puede dividir en tres partes:

A nivel motor: Dejar que el nifio dirija el movimiento de su cuerpo

A nivel cognitivo: Mejora la memoria, el nivel de la concentracion y la aumenta

la creatividad.

A nivel social y emocional: Permite que los nifios se comprendan mejor a si

mismos, enfrenten sus miedos y conecten con los demas.

El mismo autor dentro de su argumentacion frente a este tema menciono unas

cuantas habilidades que engloba la psicomotricidad las mismas que seran

mencionadas a continuacion.

Dominio corporal o conciencia de las dimensiones de su propio cuerpo:
Esto hace referencia a que el nifio podra usar su cuerpo como medio de
aprendizaje, por esto es que se mencionaba en parrafos anteriores la
importancia de los juegos tradicionales para que los desarrollen sus
capacidades motrices ya que al poner en practica dichos juegos su cuerpo
estara trabajando.

Lateralidad: Siempre se ha podido establecer un analisis con respecto a las
preferencias que los seres humanos solemos tener con nuestro cuerpo y es
aqui donde la lateralidad entra como una habilidad dentro de las capacidades
psicomotrices ya que, por ejemplo, si se escribe con la mano derecha, es
porque en este caso el hemisferio dominante es el opuesto, que es la mano
izquierda. Los nifios deben buscar su lateralidad de forma natural, en lugar
de verse obligados para asi evitar problemas posteriores a lo largo de su
desarrollo.

Equilibrio: Esta es otra de las habilidades que se adquieren y hace
referencia a la capacidad de mantenerse estable mientras se realizan
distintas actividades motrices, es justo lo que los juegos tradicionales o
ciertos de ellos pueden brindarles a los estudiantes a fin de que puedan

desarrollan méas a fondo esta habilidad.
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e Reflejos: Es decir la capacidad para reaccionar de forma inmediata ante
situaciones de estimulos externos.

e Estructuracion espacial: Esto con el fin de que se puedan comprender las
relaciones espaciales que guardan generalmente los objetos entre si 'y con el
cuerpo.

e Ritmo o control del movimiento: Aprender a tener el control sobre los
movimientos que nuestro cuerpo realiza, saber en qué momento moverse y
durante qué periodo de tiempo hacerlo.

e Motricidad: Esta como bien se indica es el control que se debe tener sobre
el propio cuerpo en mayor cantidad, Es un buen indicativo que este es el
control que tiene que tener mucho control sobre el propio cuerpo, que
depende de ciertas partes del cuerpo y suele dividirse en motricidad gruesa,
incluyendo el control sobre movimientos corporales como (bailar, correr,
saltar, caminar, etc.) y la motricidad fina, que se refiere a controlar y
coordinar el rango de movimiento mas pequefio que el tamafio del propio
cuerpo, en partes mas finas de esta motricidad, como los dedos, las manos
o los dedos, pies. Se enfoca en acciones en partes especificas del cuerpo,

tales como: colorear, cortar, escribir, pintar e incluso recolectar semillas.

Las habilidades motoras finas incluyen el objetivo adquirido de una persona
como la capacidad de lanzar un objeto a una posicién. Los nifios con motricidad

fina suelen ser muy buenos en las manualidades.

Conocido esto se pueden llegar a implementar juegos tradicionales que de una u
otra manera busquen intervenir en lo que el cuerpo mejor se adapte a fin de que a
futuro los estudiantes de la escuela de educacion basica puedan desempefiarse en

actividades multiples y convertirse en expertos en lo que desarrollen.

Las habilidades psicomotoras son una combinacion de dos partes diferentes del
desarrollo de un nifio: habilidades motoras y espiritu. La unién de los dos es parte
del desarrollo integral de una persona, temprano en la vida cuando el aprendizaje
del bebé en esta etapa avanza, el nifio esta expuesto al medio ambiente y se produce

a través de la experiencia que esta viviendo.
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La psicomotricidad juega un papel fundamental en las primeras etapas de la vida
ya que tiene un impacto directo en el desarrollo intelectual, emocional y social. Por
este motivo, casi todas las escuelas incluyen la psicomotricidad infantil. La
psicomotricidad temprana es basica porque el aprendizaje se produce a traves del
movimiento. (Picp & Valle, 1977)

Por su parte, el desarrollo de la psicomotricidad se considera un proceso
continuo y dinamico que se da a lo largo de la infancia, a través del cual se adquieren
una serie de habilidades motrices que tienen como objetivo lograr la independencia
fisica, y hablando de independencia, esta también puede estar determinada por el
juego tradicional y que se decidan implementar en el &mbito educativo sin duda
alguna seran de ayuda en cuanto al desarrollo de la psicomotricidad y la
independencia funcional a medida que madura el sistema nervioso.(Macias L &
Fagoaga J, 2018)

6.2.5. COMO DESARROLLAR LA PSICOMOTRICIDAD EN LOS
NINOS

Entendiéndose como tal el concepto de los juegos tradicionales, sus principales
caracteristicas, la importancia que los mismos deben tener en el desarrollo de las
capacidades psicomotrices, los tipos de juegos tradicionales y sus ventajas y
desventajas se hace necesario conocer a que hace referencia en si la palabra
psicomotricidad y de igual forma cuales son sus caracteristicas en base a su
desarrollo. (L6pez Barcia , 2017)

6.26. COMO SE IDENTIFICA EL DESARROLLO DE LA
PSICOMOTRICIDAD

Segun Godoy Lopez (2021), este mantiene una continuidad con el desarrollo
embrionario y fetal: desde la tercera semana después de la concepcion hasta el
nacimiento, la infanciay la edad adulta, el sistema nervioso se configura, las células
nerviosas se multiplican, se mueven y establecen una adecuada conectividad en

mejora continua.
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Este progreso se logra con el desarrollo de habilidades motrices que representan
soluciones a las metas individuales a través del aprendizaje motor, lo que resulta en
cambios relativamente permanentes como resultado de la neuro plasticidad, la

practica o experiencia repetida y el ensayo y error. Ibid (2021)

El desarrollo de la motricidad se va identificando a medida que el sistema
nervioso central madura en los primeros afios de vida, se ve influido por los factores
antes mencionados a través de las interacciones con las personas, los objetos y el
entorno, y puede basarse en determinadas conductas motrices asociadas a la edad

cronoldgica entender.

Hay que tener en cuenta que el desarrollo psicomotor tipico puede variar mucho
segun la edad, éste puede deberse no solo a la incapacidad de realizar ciertas
habilidades motrices per se, sino también a algunos otros factores ambientales a los
que esta expuesto el nifio. Como por ejemplo como falta de motivacion, educacion
o preferencia por permanecer en una posicion la mayor parte del dia y no querer
cambiar de postura. Por lo tanto, este desarrollo no es lineal en todos los casos, y
los nuevos cambios en las habilidades pueden ser cualitativos o cuantitativos.
(Godoy L6pez, 2021)

A medida que avanza el desarrollo psicomotor, el nifio comienza a ser capaz de
controlar facilmente el movimiento y las acciones. Los comportamientos que
normalmente son imitados por otros (p. ej., copiar lo que hace otra persona) ahora
se pueden realizar sin ayuda con algo de préactica e instrucciéon de un adulto o un

hermano mayor. /amigo.

El desarrollo psicomotor es el desarrollo gradual de la habilidad para operar el
cuerpo a través del movimiento. Los psicélogos del desarrollo identifican la
psicomotricidad por la ocurrencia de hitos del desarrollo o cambios observables en
el conjunto de habilidades de una persona. Hay cinco etapas ampliamente aceptadas
del desarrollo psicomotor: la infancia, la nifiez temprana, la nifiez intermedia, la

nifiez tardia y la adolescencia. Ibid, (2021)
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Los hitos del desarrollo generalmente ocurren durante la primera infancia y estan
asociados con la maduracion fisica, emocional, cognitiva y social. El desarrollo
psicomotor infantil incluye lo siguiente: controlar los movimientos del cuerpo,
explorar el entorno y establecer confianza. Durante la primera infancia, los hitos
del desarrollo asociados con el desarrollo cognitivo incluyen lo siguiente: distinguir
entre uno mismo y los demés, comprender el lenguaje y formar relaciones. Los hitos
asociados con el desarrollo emocional incluyen los siguientes: desarrollo de la

autoconciencia, comprension de las emociones y formacion de vinculos.

6.27. CUANDO ES [IMPORTANTE TRABAJAR LAS
MOTRICIDADES

De acuerdo a lo que se ha podido determinar se llega a la conclusién de que hay
varias razones por las que es importante trabajar la motricidad. Una razon es que,
si no tiene habilidades motoras sélidas, no podra moverse con facilidad ni realizar
ninguna tarea fisica. El desarrollo de habilidades motoras también puede ayudar a
reducir la ansiedad y mejorar el estado de animo. También puede mejorar la
concentracion y la memoria, lo que puede ser especialmente Gtil en entornos

escolares.

Aprender a trabajar las actividades psicomotrices es importante por varias
razones. Por ejemplo, porque estas pueden ayudar a mejorar la destreza,
coordinacion y fuerza. También se pueden usar las habilidades motoras para
realizar diversas actividades, como escribir, comer o andar en bicicleta o inclusive

el mejor desemperio en el desarrollo de los juegos tradicionales.

6.2.8. CARACTERISTICAS DEL DESARROLLO DE LA
PSICOMOTRICIDAD

Segun el autor Calderon (2019) la caracteristica mas importante en cuanto al
desarrollo de las capacidades psicomotrices se centra en los mas pequefios, de forma
mas concreta dentro de su formacién académica por lo cual es esencial la puesta en

marcha de actividades recreativas que complementen el desarrollo de sus
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capacidades motoras. Partiendo de este punto las caracteristicas de la

psicomotricidad son:

A través del desarrollo de la psicomotricidad se le estard brindando al nifio
un conocimiento completo sobre lo que es su cuerpo y a su vez ensefiarle lo
que su cuerpo es capaz de realizar sin temor de experimentar la realizacion
de nuevas cosas y confiando en sus capacidades.

Que los nifios sepan lo que representan las posturas activas y de igual forma
la representacion de su postura pasiva y todo lo que tiene que ver con el
cansancio a nivel muscular del cuerpo que podran sentir con el pasar de los
minutos en los que se encuentren realizando alguna actividad.

Permite el apoyo y refuerzo de todas las areas donde los nifios tienen
problemas para desarrollar determinadas actividades que suelen implicar

destreza.

El mismo autor argumenta sobre los elementos de la psicomotricidad entre

los que estéan:

Los esquemas corporales

Una imagen corporal

Tono muscular

Dominio de la respiracion

Las técnicas de la relajacion

Las técnicas de organizacion del ritmo

El fortalecimiento de las habilidades motoras.
Dominio de una parte o varias partes del cuerpo

Los juegos tradicionales también brindan desarrollo creativo.

6.3. TIPOS DE PSICOMOTRICIDADES

Segun el autor CM (2018) los tipos de psicomotricidades que existen son las

siguientes:

Psicomotricidad educativa (o infantil): Este es uno de los tipos de

psicomotricidad mas importantes y que tiene estrecha relacion con el tema
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objeto de estudio que se esta llevando a cabo en el presente documento,
generalmente se dirige en nifios pequefios y con esta se pretende brindar la
autonomia necesaria a los mas pequerfios para que aprendan a interactuar en
sus espacios, en cuanto a la fuerza y el equilibrio porque como bien se
menciono a través del desarrollo de estas capacidades se podra educar y
dirigir a ellos a situarse de forma correcta en el entorno que los rodea.
Psicomotricidad terapéutica: Esta consiste en determinar cuales son las
dificultades a las que se tienen que enfrentar ciertas personas, normalmente
los nifios en sus edades tempranas, ya sea por la falta de socializacién, por
problemas en el hogar o por la inseguridad por el exceso de timidez. Estos
problemas como bien se mencion6 no solo pueden ser mentales sino
también de origen fisico, una vez que se hayan determinado estas estrategias
lo siguiente es comenzar a trabajar para que se puedan ir superando poco a
poco.

Psicomotricidad acuética: Estas suelen ser unas maneras bastante
especificas para interactuar con uno de los elementos mas relevantes de
nuestro diario vivir como lo es el agua.

Psicomotricidad fina: Estas como se hizo una explicacion en parrafos
anteriores consisten en actividades que se ejecutan usando las manos como
escribir o agarrar algo, todo dependiendo de las actividades que se quieran

poner en marcha.

Conociendo de esta forma los diferentes tipos de actividades psicomotoras que

existen se hace necesario acotar algo de este tema con respecto a la implementacion

de los juegos tradicionales buscando basarnos en el argumento de que la

psicomotricidad se ha utilizado en los juegos tradicionales para aumentar las

habilidades cognitivas y motoras de los jugadores. La psicomotricidad se define

como una forma de locomocién que utiliza fuerzas mentales para impulsar a un

individuo hacia adelante o lejos de un punto. El propdsito del entrenamiento

psicomotor es mejorar las habilidades de movimiento para las tareas cotidianas,

como llevar la compra a casa desde la tienda, alcanzar algo en los estantes altos o

salir rapidamente de un automovil. (CM, 2018)
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Los factores que influyen en el uso de la psicomotricidad en los juegos
tradicionales incluyen la experiencia, la motivacion y la actitud del jugador. En
algunos casos, el uso de psicomotricidades puede ser automatico, u ocurrir sin que
el jugador necesariamente se dé cuenta. Otros factores que pueden influir en el uso
de la psicomotricidad en los juegos tradicionales incluyen el escenario en el que se

juega, las Reglas del Juego y los jugadores.

Las aplicaciones de diferentes tipos de psicomotricidad en los juegos
tradicionales incluyen el entrenamiento de habilidades motoras, el uso terapéutico,
el entrenamiento del pensamiento y el desarrollo conceptual. El entrenamiento de
habilidades motoras es particularmente beneficioso para las personas con
problemas mentales, ya que les ayuda a mejorar su movimiento y coordinacion. El
uso terapéutico de las psicomotricidades puede ayudar a los pacientes con
enfermedades fisicas y mentales a mejorar el manejo de sus sintomas. El
entrenamiento del pensamiento puede mejorar las habilidades cognitivas, como la
resolucion de problemas y el pensamiento creativo. Finalmente, el desarrollo
conceptual se refiere al desarrollo de nuevos conocimientos, destrezas y
habilidades.

6.3.1. VENTAJAS O BENEFICIOS DE LA PSICOMOTRICIDAD.

El autor Manolo (2018) menciona ciertos beneficios de las actividades
psicomotrices argumentando que las mismas le podran ofrecer al nifio buena salud
siempre y cuando esta actividad sea complementadas con algln otro aspecto, lo cual

le permitira usar su cuerpo de la manera que él asi lo requiera.
Estos beneficios son:

e La consecuencia del cuerpo parado o en constante movimiento.

e Facilita el control del equilibrio y esto es sumamente importante de
recordarse ya que por tal razén se ha venido haciendo énfasis a lo largo de
la realizacion de este documento de estudio.

e Facilita mantener un mayor control de la respiracion

e Coordinacion motora
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e El cuerpo va a tener una mayor orientacion de acuerdo al espacio en donde
se encuentra ubicado.

e Aumento creativo y de expresion propia

e Mejora la conciencia del ritmo (en sus distintos aspectos)

e Aumento de la memoria, es decir podran recordar las cosas con mayor
facilidad, aunque haya pasado un tiempo determinado.

e Concepto de horizontal y vertical

e Intensidad, situacion, tamafio y fuerza.

e Coloresy formas

e Organizacion del espacio y del tiempo.

Estos han sido los beneficios que se podran obtener al desarrollarse
correctamente la capacidad motriz en los nifios, pero, asi como existen beneficios
es importante que se detalle un poco mas sobre las consecuencias que pueden estar

presentes si estas capacidades no tienen un correcto desarrollo. (Manolo, 2018)

Cabe destacar que si algun estudiante presenta un desarrollo tardio de estas
capacidades bien puede irse mejorando de a poco mediante procesos o la ejecucion

de actividades ludicas (juegos tradicionales en su vida)

6.3.2. AFECTACIONES NEGATIVAS EN LOS NINOS POR LA
CARENCIA DE CAPACIDADES PSICOMOTORAS

Las habilidades psicomotoras deficientes pueden tener un impacto negativo en
el desarrollo de un nifio y el posterior rendimiento académico. Las habilidades
psicomotoras deficientes se caracterizan por movimientos erraticos, mala
coordinacion y baja resistencia. Estas dificultades pueden generar problemas en la
escuela, como faltar a clases o reprobar examenes. También pueden resultar en
problemas con las interacciones sociales, lo que lleva al aislamiento de los
compafieros. A la larga, estas deficiencias podrian dafar las posibilidades de un
nifio de lograr el éxito mas adelante en la vida. (Ibafiez Lopez , Sanchez Mudarra,
& Alfonso Ibafiez )
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Uno de los mayores problemas de no desarrollar la psicomotricidad es que los
nifios no pueden aprender de manera eficiente y también luchan con los objetivos
establecidos por sus maestros y padres. El desarrollo psicomotor es fundamental
para que todos los nifios puedan aprender de forma eficaz y crecer en todos los
ambitos de su vida. Es importante que los nifios tengan la oportunidad de desarrollar
estas habilidades temprano en la vida para que tengan una mejor base para el éxito
posterior. Si los nifios no tienen las habilidades requeridas, sus intentos de
aprendizaje enfrentaran barreras significativas, lo que puede impactar

negativamente en su desarrollo académico y profesional.

Una forma en que podemos promover el desarrollo de las habilidades
psicomotoras de los nifios es brindarles oportunidades para ejercitarlas. Esto se
puede hacer a través del ejercicio organizado o varias otras actividades fisicas.
También hay muchos programas educativos disponibles para ayudar a los nifios a
mejorar sus habilidades motoras. Los padres también pueden ayudar a promover el
desarrollo de habilidades asegurandose de que sus hijos entrenen y hagan ejercicio
regularmente. Si los nifios no estan desarrollando sus habilidades psicomotoras, los
padres deben permanecer atentos y asegurarse de que reciban la instruccion y la
estimulacion necesarias. (Ibafiez Lopez , Sdnchez Mudarra, & Alfonso Ibafiez ).

6.4. TEORIA LEGAL
6.4.1. CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR (2008)

Art. 26.- “La educacion es un derecho vitalicio de las personas y un deber
inevitable e imperdonable del Estado. Es un &rea prioritaria de la politica publica 'y
de las inversiones nacionales, garantia de igualdad e inclusién social y condicion
necesaria para el buen vivir. Las personas, las familias y las comunidades tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. " (Constitucion
de la Republica del Ecuador , 2008)

Art. 27.- “La educacion estara centrada en las personas y garantizara su pleno
desarrollo en un marco de respeto a los derechos humanos, medio ambiente

sostenible y democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética,
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inclusiva y diversa, de calidad y entusiasmo; promovera la la igualdad, la justicia,
la solidaridad y la paz, estimulara el pensamiento critico, la cultura de las artes y el
deporte, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de la creatividad y las

habilidades y competencias laborales”.

La educacion es vital para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccién de un estado soberano, y es el eje estratégico del desarrollo nacional.
(Constitucion de la Republica del Ecuador , 2008, pags. 16 - 17)

Seccion quinta

Nifios, nifias y adolescentes

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran el pleno desarrollo de
los nifios, nifias y jovenes y asegurardn el pleno ejercicio de sus derechos;
participaran del principio de su interés superior y de la primacia de sus derechos

sobre los demas.

Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho al pleno desarrollo, entendido
como el proceso de crecer, madurar y demostrar su sabiduria, capacidades,
potencialidades y ambiciones en el ambito afectivo y seguro del hogar, la escuela,
la sociedad y la comunidad. Con el apoyo de politicas nacionales y locales en todos
los sectores, este entorno satisfara sus necesidades sociales, emocionales y

culturales. (Constitucion de la Republica del Ecuador , 2008, pag. 23)

Art. 45.- Ademas de los derechos propios de su edad, los nifios, nifias y
adolescentes gozaran de derechos humanos comunes. El Estado reconocera y

salvaguardara la vida, incluidos el cuidado y la proteccion desde la concepcion.

Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica y psiquica;
en su calidad, nombre y nacionalidad; salud y nutricién integral; educacion y
cultura, deporte y recreacion; seguridad social; tener una familia y disfrutar de la
vida familiar y comunitaria; participacion social; respeto a su libertad y dignidad,;
buscar consejo en los asuntos que les afectan; educarse en su propio idioma vy el

trasfondo cultural de su pueblo y nacién como prioridad, y a recibir informacion
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sobre sus padres o familiares ausentes, A menos que sea malo para su

salud. (Constitucién de la Republica del Ecuador , 2008, pag. 23)

El Estado les garantiza la libertad de expresion y asociacion, el libre

funcionamiento de los sindicatos de estudiantes y otras formas de asociacion.
6.4.2. LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

Art. 2.- Principios: Las actividades educativas se desarrollan sobre la base de
los siguientes principios generales, que son fundamentos filosoficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y orientan la toma de decisiones y el
funcionamiento en el sector educativo (Ley Organica de Educacién Intercultural,
2011 - 2021, pégs. 10 - 11)

Se ha hecho de especial interés mencionar 2 aspectos de suma importancia con

relacién a lo establecido en el presente documento investigativo.

b. Educacion para el cambio. - Cambio educativo. - La educacion es una
herramienta para la transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion de
la nacion, a los proyectos de vida y a la libertad de sus habitantes, del pueblo y de
la nacidn; reconoce que las personas, en especial los nifios y adolescentes, son el
centro y sujeto de derechos en el proceso de aprendizaje, y de acuerdo con los

principios constitucionales.

f. Desarrollo de los procesos. - El nivel de educacion debe adecuarse al ciclo
de vida de las personas, a su desarrollo cognitivo, emocional y psicomotor, a sus
capacidades culturales y linglisticas, a sus necesidades y a las del pais, prestando
especial atencién a la igualdad real de los grupos de poblacién histéricamente
excluidos, o su Presencia de desventaja, tales como las personas y grupos
prioritarios sefialados en la Constitucion de la Republica. (Ley Organica de
Educacién Intercultural, 2011 - 2021, pags. 10 - 11)

6.4.3. LEY DEL DEPORTE, EDUCACION FISICA Y RECREACION

Art. 2.- Para el ejercicio de la cultura fisica, el deporte y la recreacion, al Estado

le corresponde, (Ley de deporte, educacion fisica y recreacion, 2015, pags. 2 - 3)

47



Proteger, motivar, promover y coordinar las actividades fisicas, deportivas y
recreativas del pueblo ecuatoriano, y planificar, promover y desarrollar las

actividades deportivas, recreativas y de educacion fisica.

Proporcionar los recursos econdmicos y la infraestructura para permitir que

estas actividades se lleven a cabo de manera generalizada.
6.4.5. CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion. - La educacion bésica y
media garantizarda que los conocimientos, valores y actitudes que sean
fundamentales para: Potenciar las personalidades, talentos y capacidades fisicas
y mentales de los nifios y adolescentes en un ambiente divertido y emotivo,

(Cddigo de la nifiez y adolescencia, 2014, pags. 9 - 10)

Todos estos articulos sirven de sustento para la puesta en marcha de la

problematica a estudiar.
6.5. TEORIA REFERENCIAL

La Escuela de Educacion Basica Gutberto Garcia fue creada aproximadamente
hace unos 50 afios, los moradores de la comunidad de Tablas de la Florida entre
ellos el Sr. Zufiga, viendo la necesidad de dar una educacion a sus hijos deciden
realizar la gestion ante la Direccion Provincial de Bolivar, para que cree una escuela

en el sector.

La escuela se encuentra ubicada en la provincia de Bolivar, en el cantén Chimbo
de la parroquia Telimbela. Es un centro educativo del Ecuador, perteneciente
geograficamente al distrito 5, ademas de ser un centro educativo rural con un
modelo de clases en jornada matutina y presencial, con un tipo de educacion regular

y niveles de educacion: Inicial y EGB.

La institucion educativa que recibe recursos para realizar econémicamente sus
actividades esta ubicada en el sistema escolar costero y se puede llegar a ella por
via terrestre. Tiene alrededor de 3 maestros y 56 estudiantes en total.
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Dentro de este contexto se hara énfasis a lo que sucede dentro del marco
referencial o contextual de la escuela que esté siendo objeto de estudio. (Escuelas
Ecuador, 2021)

En la escuela de educacion basica Gutberto Garcia de la parroquia Telimbela del
Canton Chimbo, se ha denotado la falta de juegos tradicionales y esto a su vez trae
consigo una influencia negativa en cuanto al desarrollo de las capacidades
psicomotrices de cada uno de los estudiantes, asi como el estimulo en cuanto a su
aprendizaje. Esto ha sido posible ser determinado a través de observaciones directas

en torno a la escuela que esta formando parte de la investigacion.

En muchas ocasiones la predisposicion de los docentes es poca debido a las
maultiples actividades que tienen que realizar y sobre todo responsabilidades, esto
no permite a los mismos realizar actividades ludicas, lo cual de una u otra manera
afecta al desarrollo psicomotriz de cada uno de los estudiantes y en su ejecucion

dindmica y creativa, asi como en los procesos de clases.

Otra de las causas por la que dentro de la escuela no se realizan espacios de
recreacion a través de actividades ludicas es debido a los procesos monétonos por
parte de los docentes del area de educacion fisica en cuanto a la motivacién de los
estudiantes, la limitacion que existe en cuanto a la participacion en el desarrollo de
actividades curriculares de cada uno de los representantes legales, la escasa
aplicacion de los juegos tradicionales en la institucion trae como resultado la baja
estimulacién del aprendizaje ya solo se aplican los mecanismos tradicionales que

utilizan los lideres educativos de cada institucion.

Partiendo de todos los argumentos establecidos anteriormente referentes a
contextos cientificos, legales y referenciales que tienen relacion con el tema central
del proyecto se llega a la conclusién de que los juegos tradicionales son esenciales
como estrategia pedagodgica y sobre todo como recurso didactico para un mayor
desempefio en actividades fisicas a ser desarrolladas por los nifios de primer grado,
mas adelante a través de los analisis en base a los resultados que se obtengan se

podran sustentar las teorias establecidas con mayor seguridad.
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7. MARCO METODOLOGICO
7.1. Enfoque de la investigacion
7.1.1. Por el proposito

Es Basica por que aporta al estudio de los nifios de primer afio de educacion
general basica, ya que el tema que estamos realizando va a dejar precedentes en

cada uno de los nifios.
7.1.2. Por el nivel

Es descriptiva porque nos ayuda a describir las necesidades, inquietudes,

importancia de este trabajo de investigacion.
7.1.3. Por el lugar

Es de campo porque nos permite llegar al lugar de los hechos en este caso a la
Escuela de Educacién Béasica Gutberto Garcia en el primer afio de educacidn basica
en el que hemos tomado el tema los juegos tradicionales como recurso didactico
para el desarrollo de capacidades psicomotrices.

7.1.4. Por el origen

Es bibliogréafica porque tuvimos que recurrir a libros, articulos cientificos,

paginas webs.
7.2. Disefio o tipo de estudio

Por todo lo planteado anteriormente el proyecto se basara en la investigacion

cualitativa — cuantitativa acogiéndonos en el tipo de estudio de caracter descriptivo.

Primero, es cualitativa porque tiene una base clara para comprender el impacto
del juego tradicional en el desarrollo de la psicomotricidad de los nifios del primer
afio de educacion basica en la Educacion Basica Gutberto Garcia de la Parroquia de
Telimbela del Catén Chimbo.
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Es cuantitativa porque se utilizan procesos matematicos y estadisticos para

evaluar los datos de la encuesta que se realizaré.

Finalmente, es descriptivo porque permite el anlisis y descripcion de la realidad
actual en términos de situaciones e individuos; tambien detalla las caracteristicas
del problema, incluyendo sus causas y consecuencias; sirve para describir y medir
con mayor precision el problema, a través de andlisis de actividades, objetos y
descripciones precisas de procesos para comprender las condiciones, costumbres y

actitudes imperantes.

Este tipo de investigacion se utiliza en todo el desarrollo del proceso
investigativo para describir hechos y fendmenos a través de encuestas y
observaciones a nifios y nifias en la descripcion de la realidad existente en la

institucion educativa objeto de estudio.
7.3. Métodos

Los métodos utilizados para la ejecucion de la presente investigacion son los

siguientes

Deductivo: Se eligié este método porque parte del analisis del conocimiento y
avanza hacia hechos concretos, es decir, de lo general a lo particular, y este método

sera utilizado para las conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Analitico: Es aquel que se preocupa por descomponer el todo en sus partes y
revisar cada parte, este método se utiliz para investigar el marco teérico y los

métodos de resolucién de problemas.

Sintético: Dado que el proceso cognitivo es un proceso de lo simple a lo
complejo, de la causa al efecto, de la parte al todo, del principio al efecto, este

método se ha utilizado durante todo el proceso de investigacion.

Estadistico: Este permite el analisis de los datos, convirtiéndolos en
informacion veraz y oportuna, y extraer de ellos los resultados deseados, el método

sera utilizado en el muestreo y tabulacion de la encuesta.
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7.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Con el fin de fomentar el desarrollo de las capacidades psicomotrices en los
estudiantes, se implementd instrumentos pertinentes para analizar el problema de la
investigacion, que permitieron evidenciar el problema de la investigacion, los

cuales se describen a continuacion.

Fichas de observacién: Permiten tener una informacion real de los ambientes
de aprendizaje y de las estrategias didacticas que son empleadas por cada uno de
los docentes de la institucion y el desarrollo que han logrado los estudiantes como
resultado de estas implementaciones, por tanto, la ficha de observacion esta prevista
a ser utilizada en los estudiantes para la recopilacion de informacion acorde a las

necesidades de la presente investigacion y al objetivo de la misma.
7.5. Universo y muestra

Para un mejor desarrollo de la investigacion se ha optado por trabajar con los
estudiantes de primer afio de educacion bésica de la Escuela de Educacion Basica
Gutberto Garcia, teniendo un total para la muestra de 17 estudiantes, es decir se

trabajo con todo el universo.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Indicador 1. Conoce sobre algun juego tradicional

Tabla 1. Indicador de conocimiento de juegos tradicionales

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 15 88%
No 2 12%
A veces 0 0%
Total 17 100%

Grafica 1. Conocimiento de juegos tradicionales

Conoce sobre algun juego tradicional

Si

H No

A veces

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Gutberto Garcia”
Autoras: Andrea Gaibor, Fernanda Garcia

Analisis e interpretacion

De lo observado se puede manifestar que la mayoria de los nifios si tienen
conocimiento sobre al menos un juego considerado como tradicional, mientras que
una minoria de ellos que hacen una representacion del doce por ciento no conoce

sobre los juegos tradicionales.
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Indicador 2. Se expresa con facilidad en la ejecucion de juegos tradicionales.

Tabla 2. Indicador de ejecucion de juegos tradicionales

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 16 94%
No 0 0%
A veces 1 6%
Total 17 100%

Grafica 2. Escucha activa y ejecucion de juegos tradicionales

nSi

“ No

A veces

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Gutberto Garcia”
Autoras: Andrea Gaibor, Fernanda Garcia

Analisis e interpretacion

Se puede deducir que un nimero alto de los nifios encuestados que hace
referencia a un porcentaje de un noventa y cuatro por ciento se expresa con facilidad
en la ejecucion de juegos tradicionales, mientras que un porcentaje menor a veces

escucha con atencion.
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Indicador 3. Participa al momento de realizar algun tipo de juego
tradicional

Tabla 3. Indicador de participacion en los juegos tradicionales

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 17 100%
No 0 0%
A veces 0 0%
Total 17 100%

Grafica 3. Participacién en los juegos tradicionales

Participa al momento de realizar algun tipo de juego
tradicional

m Si
No

A veces

Fuente: Escuela de Educacion Béasica “Gutberto Garcia”
Autoras: Andrea Gaibor, Fernanda Garcia

Analisis e interpretacion

Se puede manifestar que todos los nifios enfocan su participacién al momento

de realizar algun tipo de juego tradicional.
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Indicador 4. Realiza juegos que ayuden a desarrollar su psicomotricidad

Tabla 4. Indicador del desarrollo de la psicomotricidad

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 17 100%
No 0 0%
A veces 0 0%
Total 17 100%

Grafica 4. Desarrollo de la psicomotricidad

Realiza juegos que ayuden a desarrollar su psicomotricidad

Si

H No

100% A veces

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Gutberto Garcia”
Autoras: Andrea Gaibor, Fernanda Garcia

Analisis e interpretacion

En cuanto a lo observado se puede deducir y establecer un analisis en que todos

los nifios realizan juegos que ayuden al desarrollo de su psicomotricidad.
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Indicador 5. Acata las reglas de los juegos tradicionales que indica la

docente

Tabla 5. Indicador de reglas dictadas para la ejecucion de juegos

tradicionales

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 15 88%
No 1 6%
A veces 1 6%
Total 17 100%

Grafica 5. Reglas dictadas por el docente en la ejecucion de juegos
tradicionales

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Gutberto Garcia”
Autoras: Andrea Gaibor, Fernanda Garcia

Anélisis e interpretacion

En base a las respuestas obtenidas, se puede manifestar que la mayor cantidad
de nifios si acatan las reglas implantadas al momento de ejecutar juegos de caracter
tradicional, mientras que uno de ellos no respeta las reglas del juego y finalmente
el ultimo estudiante que de igual forma representa, menciona acatar las reglas a

VECES, en muy pocas ocasiones
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Indicador 6. El grado de participacion que tiene el estudiante es el adecuado

para el desarrollo de sus capacidades psicomotrices

Tabla 6. Indicador de participacion de los estudiantes para desarrollar

sus habilidades psicomotrices

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 15 100%
No 1 0%
A veces 1 0%
Total 17 100%

Grafica 6. Grado de participacion de los estudiantes para desarrollar

sus habilidades psicomotrices

El grado de participacion que tienen el estudiante es el
adecuado para el desarrollo de sus capacidades psicomotrices

| Si
H No

W A veces

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Gutberto Garcia”
Autoras: Andrea Gaibor, Fernanda Garcia

Analisis e interpretacion

En base a la pregunta realizada se pudo observar que la mayoria de los
estudiantes responde que el grado de participacion es el adecuado para el desarrollo

de sus capacidades psicomotrices.
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9. CONCLUSIONES

e Tras el diagndstico realizado en base a los conocimientos que tienen los
estudiantes de primer afio de Educacién Basica de la Escuela de Educacion
Basica Gutberto Garcia en base a los juegos tradicionales se establece que
la mayoria de ellos si tiene conocimiento con respecto a los juegos, pero a
pesar del conocimiento que mantienen con respecto a los mismos, no lo

practican con regularidad.

e Por otro lado, con base a la forma de expresarse y desenvolverse en los
juegos tradicionales la mayoria de los estudiantes encuestados no presentan
problemas en cuanto a la habilidad que requieren al momento de
implementar juegos tradicionales, sin embargo, también se pudo constatar
que uno de ellos presenta dificultad para lo cual lo ideal seria que se
implementen estrategias que ayuden a los nifios que presentan esa dificultad
al mejor desenvolvimiento de su psicomotricidad al momento del empleo

de juegos tradicionales para su recreacion y autonomia.

e Algo favorable a destacar ademas dentro de este contexto es que al menos
la mayoria de los estudiantes juega algun tipo de actividad que se enmarca
dentro de los juegos tradicionales, si bien no lo hacen con normalidad al
menos no se cohiben cuando en la escuela el docente decide cambiar el
rumbo de planificacién para recrearse un rato, esto es favorable para el
desarrollo de su psicomotricidad y la misma va a proporcionar a los nifios
lecciones importantes para el desarrollo integral, y por lo tanto, deben ser
programadas, planificadas y estructuradas para incluir estrategias para los
juegos, asi como otras actividades académicas que incluyen estrategias de

desarrollo optimas

e Los nifios practican los juegos mientras se encuentran en la institucion
durante el lapso de tiempo que el docente determina para las actividades,

como bien se menciond anteriormente esto es bueno porque estan

59



desarrollando parte de su psicomotricidad, sin embargo, lo ideal seria que
se practique de forma regular y sobre todo que se acaten las reglas del juego
que se implemente ya que esto también ayuda a que el nifio sea ordenado y
respete las reglas pero de acuerdo con la tabulacion de datos realizada a fin
de obtener respuestas un porcentaje pequefio de estudiantes muestra poco
interes por respetar las reglas establecidas.

Finalmente, el grado de participacion de los estudiantes para desarrollar su
psicomotricidad es elevado, esto se comprob6 también en base a las
respuestas obtenidas llegando a la conclusion final que las estrategias
establecidas dentro de la propuesta tendran relacion con los juegos
tradicionales y facilitaran el desarrollo de sus capacidades psicomotrices,
ademas de impulsar a la pequefia poblacion de estudiantes que no participa

en los juegos a que si lo hagan y a que lo practiquen de forma regular.
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10. PROPUESTA
1. Titulo de la propuesta

LOS JUEGOS TRADICIONALES COMO RECURSO DIDACTICO PARA
EL DESARROLLO DE CAPACIDADES PSICOMOTRICES.

2. Introduccién

La propuesta esta dirigida a los estudiantes de primer afio de Educacion General
Basica. A la vez, es importante que el docente conozca sobre los juegos
tradicionales a presentar ya que es la principal persona que ayuda y guia a los
estudiantes a desenvolverse y a realizar las actividades adecuadamente, obteniendo

un aprendizaje 6ptimo.

La puesta en practica de la propuesta de investigacion es realizada de manera
presencial permitiendo la comunicacién e interaccion con los estudiantes,
evidenciando sus falencias y asi dar una adaptacion oportuna al ambiente donde se
va a realizar los juegos tradicionales lo cual les permitira el mejoramiento de sus

capacidades psicomotrices.

Se adapt6 los juegos tradicionales para que los estudiantes desarrollen su
psicomotricidad, y a su vez aumentar la motivacion y la iniciativa de tal forma que
los nifios aprenden diferentes papeles, que les serd Util en su vida. En esta etapa de
progreso de la investigacion es importante destacar el interés que tienen los
estudiantes de primer afio en cada sesion realizada, la participacion activa que se da

durante el proceso de ejecucidon de las actividades propuestas.
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3. Objetivos
3.1. Objetivo General

Aplicar los juegos tradicionales como recurso didactico para el desarrollo de

capacidades psicomotrices en los nifios de primer afio de educacion basica
3.2. Objetivos especificos
O.E.1. Socializar los juegos tradicionales con los estudiantes
O.E.2. Ejecutar los juegos tradicionales a los estudiantes.

O.E.3. Evidenciar los juegos tradicionales para un mejoramiento en el desarrollo

de las actividades motoras.
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4. Desarrollo

Los juegos tradicionales no son mas que aquellos juegos que se han ido
transmitiendo de generacion en generacion a pesar del paso del tiempo, de abuelos
a padres, de estos a hijos, y de esta forma transmitidos en secuencia, tal vez siendo

victimas de algunos cambios, pero siempre manteniendo su esencia.

Los juegos tradicionales han sido una herramienta de entretenimiento en lo
extenso de las décadas, pero previo a la llegada de las tecnologias estos han ido
perdiendo poco a poco terreno, sin embargo, esto no quita el hecho de que siguen

manteniéndose intactos.

5. Guia de juegos tradicionales para el desarrollo de la psicomotricidad.

Nombre la El gato y el ratén
actividad a realizarse
Objetivo: Lograr el trabajo en equipo, la colaboracion,

desarrollar  los  reflejos 'y  desarrollar la
psicomotricidad.

Descripcion  del El gato y el raton es un juego tradicional que
juego se practica desde hace muchos afios y se juega en
pequefnios grupos.

e Formar un circulo entre todos los participantes
tomados de la mano.

e Dos nifios seréan elegidos o los demas sortearan
Reglas

voluntariamente para escoger a uno de los
cuales hara el papel del gato y el otro el papel
del raton.

e Se entonara la siguiente cancion:

Gato: Raton, raton,

Raton: ¢Queé quieres gato ladron?
Gato: Comer te quiero

Ratén: Cémeme si puedes

Gato: ;Estas gordito?

Ratdn: Hasta la punta de mi rabito.
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El ratdn pasara por el espacio formado entre
los brazos del participante.

Al mismo tiempo, el gato debera perseguirlo,
pero los participantes bajaran los brazos para
evitar que pase, aunque puede colarse por los
agujeros siempre que no los rompa al pasar.
Cuando el gato toca el raton, el juego termina,
luego el raton se convierte en un gato y se
selecciona una persona como raton para que

comience el juego nuevamente.

Nombre del juego
tradicional:

El puente se ha caido

Objetivo:

reglas.

Determinar el trabajo en equipo, respetar

Descripcion  del
juego:

El puente se ha caido es un juego para 6 0 mas

nifios, dos personas son seleccionadas como puente en

el cual cada uno debera tomar un nombre especifico

puede ser de fruta u objeto.

Reglas:

Dos personas son seleccionadas como puente.

Dos personas eligen cosas especificas (frutas,
objetos, colores), no deben decirle al jugador

lo que eligieron.

Las dos personas que hacen de puente deben

estar cara a cara y tomados de la mano

Los deméas deben alinearse en una fila y
comienzan a pasar agachados por debajo

varias veces mientras cantan.

Se entonard la siguiente cancion:
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Un puente se ha caido, mandaremos a
componer, con que plata y dinero, con la
cascara de un huevo, hijo del rey, hijo del

conde ha de pasar y se ha de quedar.

® Cuando se canta la Gltima frase, se encarcela a

la persona que queda debajo de los brazos.

® [ as dos personas que hacen de puente llevaran
a la persona encarcelada a un lugar diferente al
de los demas, donde le pediran que elija entre
dos opciones, por ejemplo
¢Qué escoges Mora o Pera?
El encarcelado tendra que decirles lo que
escogio y luego tendré que ponerse detras de

lo que escogio.

e Luego regresan con los demés y el tema
comienza de nuevo, tienen que pasar por
debajo del puente hasta que todos los
jugadores queden atrapados y se vayan

colocando detréas de alguna parte del puente.

e Cuando todos los jugadores ya estén en el
puente, tendran que hacer una prueba de
fuerza, cada lado tirard en su direccion, la
parte suelta del centro o una parte o la parte
mas desplazada seré la perdedora, la otra sera

la parte ganadora.

Nombre del juego El rey pide
tradicional:
Objetivo: Determinar la concentracion, agilidad de cada

uno de los participantes.

juego:

Descripcion  del

Este juego consiste en elegir un miembro entre
todos los participantes, quien sera el rey y quien estara
a cargo del juego mientras dura la ronda.
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e EIl rey va diciendo caracteristicas del objeto
que pide y el resto de jugadores deben
encontrar el objeto.

Reglas: _
Ejemplo:

"1 El Rey pide traer un esfero
"1 El Rey pide buscar un cuaderno de color
blanco

e Finalmente, la persona que recoja mas objetos
de los que el rey pide sera la ganadora del
juego.
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ANEXOS

Anexo A. 1 Documentos

UNIVERSIDAD | Crmricias b
Al ! LA EDUCACION

Carrera Educacidon Bisica

CGaarnnda. 10 de junio del 2022

Licenciada

Valeria Mayvorga

Dircctora:

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GUTEIITO G AKRCIAY

Presente

Saludos Cordiales.

Con un cordial saludo y deseciandole éxito en sus funciones, me permito solicitar de la
manera mas comedia se digne autorizar el ingreso a las estudiantes Gaibor Gaibor
Andrea Fernanda y Garcia Durango Fernanda Stefania, en la Institucion Educativa
que usted dirige, para que puedan desarrollar las actividades pertinentes que enmarcan el
trabajo de Integracion Curricular (Proyecto de Investigacion). previo a la obtencion del
titulo licenciados en Educacion Basica, con el tema. LOS JUEGOS TRADICIONALES
COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DE CAPACIDADES
PSICOMOTRICES EN LOS NINOS DE PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA GUTBERTO GARCiA DE
LA PARROQUIA TELIMBELA CANTON CHIMBO. PERIODO 2022-2023.
Esperando tener una pronta respuesta ante nuestro pedido, de ante mano auguramos éxitos

en sus funciones.

Por la atencién al presente, me suscribo ante usted. ”

Atentamente

Dr. B«f;h'jnr- »’{lzm:'m
Tutor de Proyectd de investigacién

ool S

Gaibor Andrea Garcia Fernanda
Estudiante Estudinnte
. Dircceion: Av. Eresto Che Guevara y Gabricl Sceair
Guaranda-Ecuador

S Teléfono (593) 3220 6059
" www,ueb.edu.ec

Figural. Autorizacion para el ingreso a la institucion para la realizacion del Proyecto

de Integracion Curricular
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Anexo A.2

UEB FACULTAD DE CIENCIOAS
DECANATO SOCIALESFILOSOFICAS
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 22 de junio del 2022
RCD-FCESFH-UEB-0268.23 - 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educaci6n, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesion Extraordinaria (06), realizada el 21 de junio de 2022.

EN RELACION AL QUINTO PUNTO. - Anlisis y resolucién de los temas validados por los sefiores tutores de
la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Educacién Basica, proceso mayo — septiembre 2022.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcic iento de la gestién administrativa, académica, investigacion y
vinculacién de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en el Reglamento de la Unidad de Integracién Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en el art. 8.-
Funciones. — expresa: Las funciones de la Unidad de Integracién Curricular de la carrera son:

a- Recepta, analiza, gestiona y valida la documentacion relacionada con el proceso de titulacion de acuerdo
con lo establecido en el presente reglamento

b.- Analiza la pertinencia de los temas propuestos para las diferentes modalidades de titulacion y sugiere su
aprobacion

c.- Da seguimiento al avance de los trabajos de integracion curricular

QUE, en el Articulo 31.- Unidades de organizacién curricular del tercer nivel.- CAPITULO II DE LAS
UNIDADES DE ORGANIZACION CURRICULAR del Reglamento de Régimen Académico (2020), literal ¢)
manifiesta que “Unidad de integracion curricular.- Valida las competencias profesionales para el abordaje de
situaciones, necesidades, problemas, dilemas o desafios de la profesion y los contextos; desde un enfoque
reflexivo, investigativo, experimental, innovador, entre otros, segiin el modelo educativo institucional.

El desarrollo de la unidad de integracién curricular, se planificard conforme a la siguiente distribucién:

Horas para desarrollo |Créditos para desarrollo}
de de

unidad de integracién | unidad de integracion

Curricul ICurricula
ar r
Licenciatura y titulos
profesionales 240 384 5 8
Tercer Nivel de Grado

Las IES deberdn garantizar a todos sus estudiantes la designacién oportuna del director o tutor, de entre los
miembros del personal académico de la propia IES o de una diferente, para el desarrollo y evaluacién de la
unidad de integraci6n curricular.

QUE, en el capitulo IV del trabajo de integracion curricular del Reglamento de la Unidad de Integracion
Curricular de la Universidad Estatal de Bolivar, en los articulos manifiesta:

Art. 18.- Para la elaboracion del trabajo de integracion curricular se podran conformar equipos de dos
estudiantes de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion y calificacion individual, con
independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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UEB FACULTAD DE ClENCIéAS
DECANATO SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS

ESTATAL DE BOLIVAR
CONSEJO DIRECTIVO

Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la designacion oportuna del director
o tutor para el grupo de estudiante de entre los miembros del personal académico

QUE, en memorando UEB-FCESFH-CEB- CUIC-2022-026 de fecha 16 de junio de 2022, firmado por la Leda.
Daniela Ribadeneira, MSc, Coordinadora de la Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion
Basica, en el que hace llegar la matriz con los temas de trabajo de integracion curricular, proyecto de investigacion,
validados por los docentes tutores durante el proceso de titulacion 02-2022, periodo académico mayo — septiembre
2022, para su valoracion y aprobacion.

RESUELVE: “Aprobar el tema de trabajo de integracion, titulado: “Los juegos tradicionales para el
desarrollo de capacidades psicomotrices en los niios de primer aiio de Educacion General Basica de la
Escuela de Educacién Bisica "Gutberto Garcia" del cantén Chimbo, en la parroquia Telimbela, periodo
2022-2023.”, presentado por Gaibor Gaibor Andrea Fernanda y Garcia Durango Fernanda Stefania,
estudiantes de la Unidad de Integracion Curricular proceso mayo - septiembre 2022 de la Carrera de
Educacion Bisica, revisado y aprobado por el tutor/a: Dr. Bolivar Guzmin Barcenes Profesor/a —
Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas”.

Notifiquese. -

Atentamente,

Dr. C. FRANCISCO MORERE
DECANO

FMDP/Marcela N

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec

Figura 2. Resolucion de parte del consejo directivo donde se aprueba el tema de

investigacion
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Anexo A.3

FACULTAD DE
7 UNIVERSIDAD CIENCIAS DE
UEB IS%B%G%’AR UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR LA EDUCAC|°N

Inscripcion a la Unidad de Integracién Curricular

Guaranda, 31 de mayo del 2022
Doctor

Francisco Moreno

Decano de la Facultad de Ciencias de Ia Educacion, Sociales, Filosoficas y
Humanisticas

Presente

Saludos cordiales.

Yo, Gaibor Gaibor Andrea Fernanda con C.1. No 0202427571 estudiante de 8vo ciclo

de la Carrera de Educacion Basica, de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales,

Filosoficas y Humanisticas, deseo realizar mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE

INTEGRACION CURRICULAR, durante cl periodo académico mayo-septiembre

2022, una vez que he cumplido con los requisitos establecidos en el art.9 del Reglamento

de la Unidad de IntegraciénCurricular de la Universidad Estatal de Bolivar:

* Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curricular del

nivel inmediatoinferior al que se imparte las Unidades de Integracion

Curricular;

* Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por ¢l Departamento de

Idiomas;

Por lo antes expuesto, solicito autorizar a quien corresponda, la aprobacion de

mi pedido enlas instancias correspondientes de la Facultad.

Adjunto documentos que respaldan ¢l cumplimiento de los requisitos

establecidos.Por la atencion al presente, le agradezco.

Aiémamcmc
Andrea Gaibor
C.1. 0202427571

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secalra
Guaranda-Ecuador

Teléfono (593) 3220 6059

www.uebeduec

_&
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Figur3. Inscripcion a la unidad educativa de integracion curricular

UEB YN{X;EPS'DAD Z?EC»:JCL;ASD D%E
) AL UN
DEBOLIVAR IDAD DE INTEGRACION CURRICULAR A EDUCAC!ON

Inscripeion a Ia Unidad de Integracion Curricular

Guaranda, 31 de mayo del 2022
Doctor
Francisco Moreno
Deeano de Ia Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y
Humanisticas

Presente
Saludos cordiales.

Yo, Garcia Durango Fernanda Stefania con C.1. No 0250333747 estudiante de 8vo
ciclo de la Carrera de Educacion Bisica, de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas, deseo realizar mi INSCRIPCION EN LA
UNIDAD DE INTEGRACIONCURRICULAR, durante ¢l periodo académico mayo-
septiembre 2022, una vez que he cumplido con los requisitos establecidos en el art.9 del

Reglamento de la Unidad de IntegracionCurricular de la Universidad Estatal de Bolivar:

e [aber aprobado todas las asignaturas del proyecto curricular del
nivel inmediatoinferior al que se imparte las Unidades de Integracion
Curricular;
e llaber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de
Idiomas;
Por lo antes expuesto, solicito autorizar a quien corresponda, la aprobacion de

mi pedido enlas instancias correspondientes de la Facultad.

Adjunto documentos que respaldan ¢l cumplimicento de los requisitos

establecidos. Por la atencion al presente, le agradezeo.

B —— ... —————————— .-

Atentamente
FFernanda Garcia
C.1. 0250333747

Direcclén Av. Ernesto Che Guevara y Gabrlel Secalra
Guaranda Ecuador

Teléfono (593) 5220 6059

www.ueb eduec

“
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Anexo A.4

Figura 4 . Solicitud de seleccion de la modalidad de trabajo de integracion curricular

7 FACULTAD Dg
E UNIVER
U B EST A‘»:«Ls 100 UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
DZBOLIVAR LA EDUCACION

SOLICITUD DE SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO

DEINTEGRACION CURRICULAR

Guaranda, 31 de mayo del 2022

Doctor
Francisco Moreno

Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y

Humanisticas

Presente
Saludos cordiales.

Yo. Gaibor Gaibor Andrea Fernanda con C.I. No 0202427571 y Garcia Durango
Fernanda Stefania con C.I. No 0250333747 estudiantes de 8vo ciclo de la Carrera de
Educacion Bisica de la Facultad de Ciencias de l1a Educacion, Sociales, Filosoficas y
Humanisticas, presento mi solicitud de SELECCION DE LA MODALIDAD DE
TRABAJODE INTEGACION CURRICULAR, en la opcion de Desarrollo de un
trabajo de integracion curricular previo a la obtencion del titulo de licenciado en
Educacion Bisica, con ¢l tema: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA EL
DESARROLLO DE CAPACIDADES PSICOMOTRICES EN LOS NINOS DE
PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “GUTBERTO GARCIA™ DEL. CANTON CHIMBO EN LA
PARRPQUIA TELIMBELA, PERIODO 2022 - 2023.

Por la atencion al presente, le agradezco.

Atentamente.
7 e 2

o _/_.:.'7....;—.'--...«:_- g.(‘{ A
Gaibor Andrea Gareia Fernanda
C.1. 0202427571 C.1 0250333747

Direccion. Av. Ernesto Che Guevara y Gabrlel Secaira
Guaranda Ecuador

Teléfono (593) 3220 6059

www.ueb eduec




Anexo A.5

Certificado de la Escuela

ESCUELA DE EDUCACION BASICA " GUTBERTO GARCIA”" Wi
@ RCTO. TABLAS DE LA FLORIDA PARROOUIA: TELUMBELA 5 Gobemo st
~ Cantdin: Chimba Provincia: Bolivar .~ ieEosh | Sooomy

Cadign AMIE: D2HO0410

Yo Lic. VALERIA JEOCONDA MAYORGA BENAVIDES con C.1. 0201306875, en calidad
de Directora de la EE.B. “GUTBERTO GARCIA™

CERTIFICO

Que las estudiantes, Gaibor Gaibor Andrea Fernanda con C.I. 0202427571 y Garcia
Durango Fernanda Stefania con C.I. 0250333747, estudiantes del octavo ciclo paralelo "B"”
de la carrera de educacion basica, de la Universidad Estatal de Bolivar; desarrollaron el trabajo
de integracion curricular con el tema: LOS JUEGOS TRADICIONALES COMO
RECURSO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DE CAPACIDADES
PSICOMOTRICES EN LOS NINOS. Donde se evidencio su responsabilidad, su

compromiso y conocimientos tedricos-pricticos en la ejecucion de la misma.

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.

Atentamente.

LIC. Valeria Mayorga Benavides.
DIRECTORA E.E.B. “GUTBERTO GARCIA™
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Anexo B. Instrumento de la recoleccién de datos

FICHA DE OBSERVACION PARA LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE

EDUCACION BASICA “GUTBERTO GARCIA”

Escala de valoraciéon

2 3

Si

No A veces

INDICADORES

Conocen  sobre  algun  juego

tradicional

Escucha con atencién y se expresa
con facilidad en la ejecucion de

juegos tradicionales.

Participa al momento de realizar

algun tipo de juego tradicional.

Realiza juegos que ayuden a

desarrollar su psicomotricidad

Acata las reglas de los juegos

tradicionales que indica la docente

El grado de participacion que tiene el
estudiante es el adecuado para el
desarrollo de sus capacidades

psicomotrices.
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Anexo C. Fotografias

Figura 10. Fotos de la escuela de educacion basica “GUTBERTO GARCIA”
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Anexo C.3
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Figura 11. Fotos de las actividades realizadas con los estudiantes
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Anexo C.4

¢l

Ouriginal

Document Information

Analyzed LOS JUEGOS TRADICIONALES, Gaibor Andrea, Garcia Fernanda.docx
document (D143503046)

Submitted 9/2/2022 1:06:00 AM

Submitted by

Submitter email ferngarcia@mailes.ucb.edu.ec

Similarity %

Analysis address vguzman.ucb@analysis.urkund.com

Sources included in the report
Entire Document

Hit and source - focused comparison, Side by Side

e Submitted text
As student entered the text in the submitted document.
e Matching text
As the text appears in th

82



