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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

Lograr el placer total de nuestra capacidad humana nos llevé a realizar este informe
de titulacién que tuvo como finalidad el fortalecimiento de destrezas en los
estudiantes de quinto ano de Educacion General Basica, paralelo “B” de la Unidad
Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo” Guardiana de la Lengua,

para efecto de esta investigacion estaba fundamentada en el enfoque cualitativo.

El area de Ciencias Naturales estuvo enmarcada en enfrentar nuevos retos, desafios
y condiciones mediante la virtualidad, por lo que esta asignatura debe ser impartida
adecuadamente, donde cada docente permita que los estudiantes sean participativos
y cumplan el rol activo dentro y fuera del salon de clases.

Los principales descubrimientos que se observaron, fue que el docente todavia
practica el tradicionalismo al momento de impartir las clases, es decir, el dictado,
de esta manera se sugiere una propuesta en la que tenga distintas formas y
actividades individuales y/o grupales para la utilizacion del educador. Depende del

criterio del maestro utilizar de una manera adecuada con sus discentes.

En contenido de esta investigacion denominada metodologias activas en entornos
virtuales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencias Naturales

estd compuesto de la siguiente manera:

e Teoria Cientifica, en la que muestra el contenido de las metodologias activas
en entornos virtuales, conceptos, definiciones, caracteristicas, ventajas,
desventajas entre otras.

e Teoria referencial, donde damos a conocer el lugar de los hechos, su
ubicacién y en donde ser erradicado el problema de esta investigacion, que
nos ayudara a identificar la problematica en la institucion educativa.

e Teoria Legal, con la cual nos basamos en los fundamentos para la

realizacién de nuestra investigacion.



Metodologias, exponer los tipos metodologicos que se utiliza para el
desarrollo de esta investigacién, con la que pudimos concretar la
problematica existente dentro de la Unidad Educativa.

Se muestra graficamente el problema a erradicar, luego de haber utilizado
la entrevista a los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica,
paralelo “B” de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingue
“Chibuleo” Guardiana de la Lengua.

Presentamos la propuesta, en la que tanto el docente como el discente
podran desarrollar la clase de una manera facil y comprensible para la
aplicacion y ejecucion de las metodologias activas dentro del entorno

virtual.
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VIl.  ABSTRACT

Achieving the total pleasure of our human capacity led us to carry out this degree
report that aims to strengthen skills in fifth-year students of Basic General
Education, parallel "B" of the Bilingual Intercultural Millennium Educational Unit
"Chibuleo™ Guardian of the Language, for the purpose of this research is based on

the qualitative approach.

The area of Natural Sciences is framed in facing new challenges, challenges and
conditions through virtuality, so this subject must be taught properly, where each
teacher allows students to be participatory and play an active role inside and outside
the classroom.

The main discoveries that were observed were that the teacher still practices
traditionalism at the time of teaching classes, that is, dictation, in this way a
proposal is suggested in which it has different forms and individual and/or group
activities for teaching. educator use. It depends on the teacher's criteria to use in an

appropriate way with their students.

The content of this research called active methodologies in virtual environments for
the teaching-learning process in the area of Natural Sciences is composed as

follows:

e Scientific Theory, which shows the content of active methodologies in
virtual environments, concepts, definitions, characteristics, advantages,
disadvantages, among others.

o Referential theory, where we reveal the place of the events, their location
and where the problem of this investigation will be eradicated, which will
help us identify the problem in the educational institution.

e Legal Theory, with which we rely on the foundations for conducting our

research.
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Methodologies, expose the methodological types used for the development
of this research, with which we were able to specify the existing problems
within the Educational Unit.

The problem to be eradicated is shown graphically, after having used the
interview with fifth-year students of Basic General Education, parallel “B”
of the Intercultural Bilingual Millennium Educational Unit “Chibuleo”
Guardian of the Language.

We present the proposal, in which both the teacher and the student will be
able to develop the class in an easy and understandable way for the
application and execution of the active methodologies within the virtual

environment.
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VIIl. INTRODUCCION

Al igual que la sociedad se ha visto inmersa ha cambios constantes a lo largo del
tiempo, la educacion como elemento social, también experimentan cambios, que
son evidentes en la utilizacion de las metodologias activas, desde lo tradicional
donde prevalecia lamemorizacion y la conducta, es decir, los estudiantes eran vistos
como individuos pasivos, donde simplemente se debia acumular informacion,

oprimiendo la participacién como creadores de su aprendizaje.

Sin embargo, estas ideas han ido cambiando con las nuevas normas constructivistas
y sus compromisos en el ambito escolar, que priorizan las necesidades de los

discentes y su aprendizaje.

En el Ecuador, tal como lo indica la reforma vigente del curriculum 2016 de la
Educacion General Basica, el area de Ciencias Naturales, debe ser trabajado bajo
las experiencias donde se relaciona la teoria con la practica, en la que se determina
los contenidos que se centra en el desarrollo de las habilidades para pensar, 1o que
es mas reflexivo, dando a conocer la estrategia que se aplica mediante el aprendizaje

basado en problemas, fichas pedagdgicas, material didactico, entre otros.

En este sentido, la utilizacién de metodologias activas es esencial, ya que son una
alternativa que cambian los trabajos de la educacion tradicional, también
contribuyen a la interactividad, creatividad, independizacion, autonomia y crean
espacios de responsabilidad compartida en el dmbito pedagdgico dando asi

protagonismo a los discentes.

De la misma manera, se destaca que el area de Ciencias Naturales busca un
aprendizaje significativo y el desarrollo de ideas partiendo de la experiencia de los
estudiantes, para ser participes de su formacion integral en funcién de las

habilidades cientificas y cognitivas, coordinados a través de las necesidades

13



especiales que tiene el estudiante, aplicado mediate nuevos recursos o técnicas

activas.

Hay que tener en cuenta que el aprendizaje significativo es lo que se puede utilizar
en circunstancias posteriores de las clases, por lo que es fundamental reforzar con

ejemplos préacticos de la cotidianidad del estudiante.

En contenido de esta investigacion denominada metodologias activas en entornos
virtuales para el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Naturales

estd compuesto de la siguiente manera:

Primero: Marco tedrico
Segundo: Metodologia
Tercero: Analisis e interpretacion de resultados

Cuarto: Propuesta

14



1. TEMA

METODOLOGIAS ACTIVAS EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIAS
NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B” DE LA UNIDAD
EDUCATIVA DEL  MILENIO INTERCULTURAL  BILINGUE
“CHIBULEO” GUARDIANA DE LA LENGUA PERIODO LECTIVO 2021-
2022.
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2. ANTECEDENTES

A lo largo del tiempo, el proceso de ensefianza-aprendizaje ha venido buscando la
manera de mejorar los procesos para sembrar un conocimiento significativo en cada
uno de los estudiantes y ain mas el forzado u obligado teletrabajo en el &mbito
educativo por el COVID 19 se ha convertido en un desafio y reto para cada uno de
los docentes en la cual han tenido que buscar la manera de sobresalir tratando de
alcanzar los objetivos planteados dentro de la educacion.

Los resultados dentro del proceso de ensefianza, son visibles de acuerdo a las
cualidades y desempefio escolar de los discentes, donde nace la necesidad de buscar
e identificar los estilos de aprendizajes mediante la utilizacion de metodologias
activas, que permitiran describir la forma de adquirir conocimientos y estrategias,
elaborando un diario vivencial con experiencias negativas para el docente, asi como

también para el estudiante.

El proceso informatico para la ensefianza, se ha convertido en una ventaja en
tiempos de pandemia, siendo una de las estrategias principales e importantes para
llegar a los discentes con las ensefianzas o tematicas de las diferentes asignaturas,
con el fin de mejorar los conocimientos de los docentes mediante cursos de
actualizacién profesional y pedag6gicos con métodos adecuados para fomentar el

aprendizaje cooperativo y significativo de sus educandos.

En efecto el docente puede identificar las destrezas, fortalezas que poseen cada uno
de sus estudiantes en las diferentes asignaturas, incrementando sus propios
conocimientos, preparandolos para solucionar cualquier problema presentados

dentro de la sociedad.

El poder actualizarse como maestro ha facilitado adaptar actividades académicas a
los diversos horarios, motivando a los estudiantes para garantizar buenos resultados

involucrando a cada uno de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la

16



participacién colaborativa y cooperativa promoviendo la interaccién reciproca con

cada uno de sus compafieros dentro del Illamado aula virtual.

De igual manera, a través del uso de las plataformas informéticas permiten llenar
esos vacios de conocimientos, siendo investigativos, autocriticos, reflexivos y
autodidacticos, para lograr en cada uno de ellos el ser abierto, sociables, con

habilidades cognitivas en el proceso académico.

La utilizacion de métodos y estrategias tienen una relacion directa con el proceso
de aprendizaje significativo a través de la aplicacion tecnoldgica, por ello se ve la
necesidad de investigar y aplicar nuevos métodos para el modo virtual que permitan
obtener los mismos resultados o atin mejor de como cuando se imparten las clases

de manera presencial.
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3. PROBLEMA

3.1. Descripcion del problema

Desde el principio, el sistema de ensefianza-aprendizaje se ha llevado a cabo
mediante técnicas donde no se toman en cuenta las experiencias previas; por lo
tanto, este proceso habitual restringe la aportacion dindmica del discente en el
desarrollo de su aprendizaje. Sin embargo, la educacion a nivel mundial ha venido
evolucionando, a favor de los estudiantes, convirtiéndose en los actores principales

del proceso del conocimiento.

Por falta de investigacion y/o actualizacion de muchos docentes sobre la utilizacion
de la informatica, el uso de plataformas educativas para el desarrollo del teletrabajo
con los estudiantes, pueden existir instituciones con un déficit de aplicacién en
cuanto a las metodologias activas que ayudan al desarrollo de los aprendizajes
significativos como demanda en el curriculo actual, conservando de forma radical

en tradicionalismo, como el dictado, copiado y la lectura extensa.

En consecuencia, el profesor trabaja con la teoria sin explicacion dejando de lado
la parte practica, disminuyendo la calidad de adquisicidn y desarrollo de habilidades
en relacién al valor de la innovacion determinado en el perfil de salida en el

conocimiento del estudiante.

Tomando en cuenta la situacion actual, el desarrollo de las clases forzadas de
manera virtual por la pandemia del COVID 19, enfocadas en desarrollar habilidades
para un aprendizaje significativo, se han visto perjudicadas en el proceso educativo,
puesto que la adaptacion tecnoldgica para los docentes y los estudiantes no ha sido

facil, en casos la falta de conectividad ha sido uno de los grandes problemas.

Las metodologias activas en entornos virtuales, trata de investigar de qué manera

se desarrollan las clases dentro del area ya antes mencionada, en la Unidad
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Educativa del Milenio Intercultural Bilingle “Chibuleo” Guardiana de la Lengua,
construyendo las ventajas que brindaran y facilidades del uso de las metodologias
activas en el aprendizaje significativo, sin embargo, los docentes no aplican de

manera adecuada por ello se ve afectado el aprendizaje de los estudiantes.

3.2. Formulacion del problema

El conocimiento y aplicacion de metodologias activas en entornos virtuales,
mejoraré el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencia Naturales, de
los estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica, paralelo “B”, de la
Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo” Guardiana de la

Lengua, periodo lectivo 2021- 2022.
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4. JUSTIFICACION

Esta investigacion se direcciona a la busqueda de nuevas metodologias activas para
el proceso de aprendizaje instructivo en la virtualidad, considerando que incorporan
una propuesta de trabajo til, juegos dindmicos, entre otros, ya que una de sus
motivaciones serd que el discente fomente un razonamiento inteligente, basico y

participativo.

Es por ello que, en la actualidad, es recomendable la aplicabilidad de metodologias
activas que estén acorde a las necesidades e intereses de los estudiantes, con el
manejo de métodos activos y materiales dindmicos dentro del proceso de la
educacion. Ademas, la incorporacion de las mismas en entornos virtuales son una
alternativa eficaz para los docentes, puesto que es necesario brindar al estudiante
entornos positivos y de validad con el fin de construir e integrar el aprendizaje

significativo.

Por lo tanto, la importancia radica en describir las ventajas y los procedimientos
didacticos que se podra utilizar en la interaccion instructiva, ya que se trabajan con
sistemas conductistas, y atributos que no permite adquirir conocimientos,
habilidades, destrezas, estrategias y toma de decisiones por cuenta propia, por tal
razon permitira al docente crear entornos interactivos y que el estudiante salga de

su zona de confort.

Por otra parte, la intencion del desarrollo de las TICs en el area de las Ciencias
Naturales, permitira el acceso y la aplicacién de metodologias, estrategias, técnicas
y herramientas dindmicas e innovadoras, el mismo que establecerd entornos

agradables para los estudiantes.

Los procesos de aprendizaje de la instruccion en la formacion actual, ahora se puede
acceder a estrategias dinamicas y aparatos virtuales centrados en la materia de

Ciencias Naturales. El profesor concluye, cuando es posible incorporar
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metodologias dinamicas y la utilizacién de las TICs para instar al alumno a aprender
de manera superior, estableciendo un clima amigable dentro y fuera de la sala de

estudio.

Cabe recalcar que el avance y el progreso de los ordenadores personales en los
ultimos afios ha provocado una reevaluacion directa de las estrategias de ensefianza
en el aula, presionando a la utilizacion y aplicacion de nuevas herramientas
tecnoldgicas dentro del salén de clases, con el fin de obtener un aprendizaje

significativo en el proceso de ensefianza- aprendizaje. (Barcenas & Morales, 2020)
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo general

Describir metodologias activas y su aplicabilidad en entornos virtuales, en el area
de Ciencia Naturales, de los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica,
paralelo “B” de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo”

Guardiana de la Lengua, periodo lectivo 2021- 2022.

5.2 Objetivos especificos

OEL. Determinar la aplicabilidad de las metodologias activas en entornos virtuales,

para el area de Ciencia Naturales.

OEZ2. Definir las estrategias metodoldgicas que utiliza el docente en el area de

Ciencia Naturales.

OE3. Desarrollar una propuesta con metodologias activas aplicables en entornos
virtuales que contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area

de Ciencia Naturales.
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6. MARCO TEORICO

6.1.Teoria cientifica

6.1.1. METODOLOGIAS ACTIVAS
6.1.1.1. Definicién

Para, (Espejo, 2017) las metodologias activas es una ensefianza centrada en el
estudiante, en la capacitacion de competencias y habilidades ingénitas al saber
hacer de la disciplina, ya que, estas estrategias crean el aprendizaje como algo
positivo y no como algo receptivo. Donde la psicologia cognitiva ha demostrado
constantemente que una de las estructuras mas cruciales del recuerdo es la

estructura asociativa.

Por otra parte, (Sarmiento, 2017) indica que el conocimiento autodirigido, es decir,
el desarrollo de habilidades metacognitivas, promueve un mayor conocimiento, de
esta manera trata de promover las habilidades que permiten a los estudiantes juzgar
los problemas existentes, describir si entendieron el contenido, comprender y
analizar si la utilizacién de estrategias alternativas llena sus expectativas. Por esta
razon, durante el aprendizaje autodirigido, los estudiantes trabajan en grupo,

hablan, argumentan y examinan continuamente lo que aprenden.

Para, (Duch, 2017) estas metodologias conducen a la presentacion de una serie de
componentes en los que el discente se enfrenta a problemas que debe estructurar y
esforzar, con la ayuda del formador. Estos complementos pueden resumirse en
varios metodos de uso, como, por ejemplo, el trabajo dependiente de la situacion;
la potenciacion del trabajo cooperativo y agradable, fomentar la colaboracion y
cooperacion entre los estudiantes, generar un aprendizaje por descubrimiento con

el objetivo de que el estudiante construya su conocimiento.
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Por ltimo, estas metodologias hacen hincapié que la formacidn debe tener lugar en
el contexto de los problemas reales, donde las situaciones tienen que ser
suministradas lo més cerca posible del contexto real, donde los estudiantes seran
protagonistas de su futuro, ya que, la contextualizacion de la ensefianza fomenta la
mentalidad efectiva, el conocimiento y su motivacion, lo cual es importante para el

aprendizaje con experiencia. (Sarmiento, 2017)

6.1.1.2.  Metodologias activas y participativas

Al describir sobre las metodologias participativas o metodologias activas-
participativas hace referencia a los procesos de ensefianza y aprendizaje como
hincapié a la posicion proactiva y capacidad critica de los discentes. Por ello, se
Ilevan a cabo acciones, destrezas, habilidades y técnicas de la reconstruccion del

pensamiento critico, analitico del individuo.

Estas metodologias tienen como punto de partida velar el bienestar e interés del
discente, con el fin de ayudar en el desenvolvimiento personal de su diario vivir,
siendo el docente guia, mediador y facilitador del aprendizaje en el contexto de los
conocimientos basicos y especializados durante todo el proceso educativo. (Duch,
2017)

6.1.1.3.  Caracteristicas de las metodologias activas

Para, (Asuncién, 2019) detalla a continuacion, principales caracteristicas de las

metodologias activas de ensefianza-aprendizaje:

e El alumnado en el centro: El discente es el principal protagonista, con una
implicacion, aporte y un papel autorreflexivo.

e Productivas: El aprendizaje es constructivo y no receptivo.

e Funcionales: Las ensefianzas se desarrollan en un contexto de situaciones

y problemas habituales dentro y fuera de la realidad,
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e Transferibles y perdurables: El aprendizaje obtenido a través de estas
metodologias es relevante para todas las areas de estudio, de la misma
manera en el diario vivir.

e Laevaluacion: Es una forma visible y transversal.

6.1.1.4.  Objetivos de las metodologias activas

Estas préacticas educativas se centran en el desarrollo de habilidades por parte de los

discentes, que se orientan dentro de los siguientes objetivos: (Puga, 2018)

e Hacer que los discentes sean responsables de su propio aprendizaje.

e Conseguir que los estudiantes aprendan de manera practica y realista donde
los conocimientos adquiridos sean Utiles en su diario vivir.

e Fomentar el desarrollo critico y reflexivo de los conocimientos previos que
se lograron obtener.

e Premiar el interés: Permitir que el discente haga preguntas y no solo propicie
respuestas.

o Desarrollar la capacidad de los estudiantes para buscar, decidir, estudiar y
comparar informacion.

e Ampliar la autonomia y el deber del estudiante, ademas del trabajo en
equipo.

6.1.1.5. Ventajas y beneficios de las Metodologicas

Activas

(Lemus, 2018), establece que las ventajas son Utiles en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo en cuenta la capacidad cognitiva de profesores y estudiantes

en el proceso educativo. Para ello detallamos a continuacion:

e Enriquecen la participacion dindmica del proceso ensefianza dentro del
salén de clases, convirtiendo al discente en un ser participativo, activo y
colaborativo en el aprendizaje y no en una persona memoristica.

e Lograr un desarrollo indispensable.
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Dar a conocer el compromiso y obligacion que el estudiante debe tener en
cuenta durante y después del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Edifica conocimiento con un objetivo especifico.

Utiliza una variedad de estrategias dinamicas que mantienen a los discentes
motivados.

Utilizar herramientas acordes al tema de estudio en la ensefianza del
discente.

Fomentar la motivacion, colaboracion, discusion y participacion activa de
los estudiantes. Dejando atras:

El mecanismo de la ensefianza basada en la mecanizacion de la clase.
Permiten conocer a través del descubrimiento y la indagacion por si solos.
Fomentar y orientar la solucion de problemas existentes dentro de un trabajo
individual o grupal.

Mejorar el desarrollo de su capacidad para retener informacion teorica.

Favorecer y promover el aprendizaje autonomo.

Esto permite una educacion de calidad y calidez, donde los discentes son participes

del proceso, compartiendo sus experiencias, ideologias, acciones grupales a través

de trabajo en equipo, expresando nuevas ideas, opiniones, aportando asi a la mejora

tedrica de la misma. También tomando en cuenta las necesidades educativas y logra

una educacion de célida y no de cantidad. (Lemus, 2018)

6.1.1.6. Desventajas de las metodologias activas

(Asuncion, 2019), detalla las siguientes desventajas de las metodologias activas.

No contar con una variacion de estilos dindmicos en el salon de clase al
momento de impartir sus conocimientos.

Pocas probabilidades de cubrir todo el material curricular.

Durante el desarrollo de las actividades, el docente debe ser explicito a cerca
del tema a tratar en las clases.

Si las instrucciones u orientacion por parte del docente son inadecuadas,

podria provocar desorden, indisciplina y pérdida de tiempo.
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e Discrepancias entre los compafieros sera la causa posible de su mal

estudiantes.

6.1.1.7. Tipos de metodologias activas

Para (Zabalza, 2019), menciona que existen varias metodologias activas, entre ellas
tenemos las principales:

6.1.1.7.1 Aprendizaje basado en problemas

Esta técnica permite disefiar y poner en practica una unidad didactica basado
totalmente de una situacion que sirva como fuente de motivacion y sensibilizacion
para fomentar la participacion de los discentes. Es una forma de concebir el

curriculo en relacion con la préactica profesional (Huber, 2017).

El aprendizaje basado en problemas se utiliz6 inicialmente en la formacion de la
medicina, esta metodologia se desenvuelve en grupos pequefios con el fin de

resolver problemas precisos del diario vivir, juntamente con la ayuda del guia tutor.

Este estudio estd formado de condiciones y consideraciones que deben ser
analizados y explicados por el grupo de trabajo apoyandose en conceptos o
mecanismos simples como la discusion de la organizacion y la basqueda de fuentes

relevantes de informacion. (Huber, 2017).

Elementos del aprendizaje basado en problemas

e EI docente prepara temas factibles que abarquen los resultados del
aprendizaje que pretende desarrollar en el salon de clase.

e Presentacion del problema, es la descripcidn de situaciones que proporciona
informacion real, con la intencion de identificar cada rasgo, aspecto y
defecto comun de ellos. Donde el profesor actia como un “intermediario”
del problema, dando a conocer los elementos principales y los

conocimientos adquiridos previamente.
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e Andlisis de la situacion. Los discentes discrepan de los problemas
principales y secundarios examinando los minimos aspectos. Donde se
sugiere aplicar un método colaborativo con el fin de fomentar la
participacion active entre ellos.

e Discusion y elaboracion de hipotesis. Basandose en la evaluacion del
contexto, los estudiantes intercambian posibles causas del problema
suscitado.

e Identificacion de las lagunas en los conocimientos técnicos necesarios para
resolver el problema. Los discentes determinan qué conocimientos
aplicables conservan y poseen.

e Aprendizaje individual. El grupo llega a una decision sobre como se
buscaran las informaciones para identificar el problema. ElI enfoque es
generalmente individual, en el que cada discente indaga informacion

necesarios para contribuir en la solucion de la problematica.

6.1.1.7.2 Aprendizaje basado en proyectos o ABP.

El método ABP se basa principalmente en el desarrollo de competencias
fundamentales, por el que se rige el estudiante, siendo capaces de construir sus
propios conocimientos a través de la interaccion en su presente, destacando la

relacion entre los estudiantes, docentes, familia y el entorno (Sabariego, 2019).

Su modelo esta enfocado dentro del constructivismo a partir de las indagaciones
previas, considerando que el aprendizaje es el resultado de las construcciones
intelectuales, mediante la construccién de nuevos pensamientos, basados en la

realidad.

De la misma manera para, (Savery, 2018) formar estudiantes comprometidos,
automotivados que permite el trabajo en estilos diferentes que estén basados en la
autenticidad, tomando en cuenta, la aplicacion, exploracion, interaccion y

evaluacién activa.
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Finalmente, para (Perrenoud, 2016) , esto promueve el desarrollo de competencias
especificas con la ayuda de la movilizacién de un aprendizaje activo, participativo,
organizativo y cooperativo enfocado en quien aprende ya sea de manera grupal e

individual.

Por medio de este tipo de aprendizaje desarrollan competencias que favorecen el
crecimiento personal, a través de proyectos escolares donde aplican habilidades o
conocimiento con un resultado de satisfaccion con un compromiso social.
(Perrenoud, 2016)

6.1.1.7.3 Flipped Classroom o aula invertida.

Para (Martinez, 2015) llamada también aula invertida, con un cambio de 180° en el
sistema educativo moderno y tradicional, con este método, no es el docente quien
prepara su clase y lo imparte, si no que los discentes desarrollan el conocimiento
fuera del aula. Con el fin de destinar el tiempo dentro del aula escolar a diferentes
dinamicas: planteamiento de dudas, realizacion de tareas, actividades colectivas y

participativas, donde el docente acta como un mediador del conocimiento.

Es una guia pedagogica que propone mostrar la nueva version del modelo clasico,
en la que el tiempo de compartir la clase se dedica a la teoria y la practica se deja
para el hogar. Con el aula invertida, el concepto se convierte en una tarea que hay
gue terminar en casa y el tiempo del aula se reserva para la practica. De este modo,
el docente puede resolver dudas, orientar el trabajo de los alumnos y atender sus
necesidades. (Martinez, 2015)

Ademas, para (Ervando & Nahur, 2015) es una version que puede aplicar en la
educacion infantil, primaria, secundaria, formacion profesional y en cualquier tipo
de educacidn, simplemente hay que adaptar la esencia del Flipped Classroom a las

caracteristicas de su organizacion.
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6.1.1.7.4 Aprendizaje basado en retos (ABR)

Se trata de un enfoque pedagogico que involucra activamente al discente en una
situacion compleja real, significativa y asociada a su entorno, lo que implica definir
un desafio e imponer una solucién para la misma. Este documento sobre el ABR,
(Apple, 2019), establece las variaciones y semejanzas entre esta técnica y el
aprendizaje basado en problemas. También lo enmarca en modelos didacticos
unicos, aportando tanto metodologias de evaluacion como indicaciones para el

docente.

(Akella, 2018), menciona que hoy en dia, los estudiantes acceden a la informacion
de una manera considerablemente que hace unos afos. Regulan gran parte de sus
conocimientos a través del aprendizaje informal y pasan de ser receptores de
informacion a productores de la misma. En consecuencia, las técnicas
convencionales de ensefianza-aprendizaje se han vuelto cada vez menos eficaces

para atraer a los estudiantes universitarios y motivarlos a examinar.

Por otra parte, (Johnson, 2016), tiene como principio fundamental que los discentes
estudian mejor una vez que participan activamente en relaciones y experiencias
pasivamente adecuadas. En este sentido, el aprendizaje experiencial ofrece
oportunidades a los estudiantes universitarios para aplicar lo que estudian en
situaciones reales en las que se enfrentan a problemas, descubren por si mismos,
prueban soluciones y se relacionan con otros estudiantes dentro de un contexto

determinado.

La situacion se ve agravada por la distancia que existe entre lo que los estudiantes
necesitan para descubrir formas de actuar en entornos laborales mas agresivos y
globalizados y lo que obtienen en la educacién formal. Los estudiantes perciben el
mundo como un area con una gran cantidad de problemas que deben ser abordados
y que exigen una solucion en la que puedan participar. Quieren y esperan que la
facultad los prepare para este escenario y, mientras lo haga, el compromiso

aumentara de forma espectacular. (Apple, 2019),
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6.1.1.7.5 Aprendizaje cooperativo.

A través de esta metodologia genera un plan de aprendizaje donde los discentes
interactan con su entorno. Este método pretende unificar la educacion en valores,
promover la informacion significativa, aumentar la motivacion y ampliar las
habilidades y/o destrezas con todos. Para, (Pérez L., 2017) trata de una metodologia
actual que puede adaptarse sin problemas a propuestas educativas especiales, donde
el estudiante es el protagonista de su aprendizaje dentro y fuera del &rea de estudio,

suscitando la autoinformacion, construccion, empatia y la inclusion.

Por otra parte, (Lobato, 2018) menciona que esta metodologia se basa
principalmente en el trabajo en equipo y cuyo objetivo es la construccion de la
comprension y la adquisicion de capacidades y competencias sociales. Esta forma

de trabajo suele seguir las siguientes caracteristicas:

Elementos esenciales del aprendizaje cooperativo

e Para que un trabajo grupal sea considerado como aprendizaje cooperativo,
se toma en cuenta los siguientes aspectos:

e La interdependencia positiva: Surge cuando los componentes de la
organizacion reconocen que su trabajo esta relacionado con los demas y que
el cumplimiento de sus objetivos depende del trabajo de todos los
participantes, de modo que el objetivo final del trabajo no puede llevarse a
cabo si uno cometa un error.

e Responsabilidad individual y grupal: Para conseguir este logro depende de
todos los participantes con el compromiso mancomunado, en el cual todos
asuman el compromiso de cumplir los objetivos del grupo. De esta forma
evitamos la irresponsabilidad total del trabajo grupal realizados con otras
metodologias, de esta manera nadie pueda aprovecharse del trabajo de los
demas.

e Interaccion estimuladora: Aumentar las posibilidades de interrelacion

mediante dinamicas interpersonales. Los alumnos deben promover el logro
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de los deméas mediante el intercambio, ayuda, colaboracién y la inspiracién
de sus compafieros de grupo, de tal manera que los aportes realizados sean
gracias al empefio, sacrifico y aportaciones de cada uno de los participantes.
Habilidades interpersonales y grupales: El aprendizaje cooperativo va mas
alla del aprendizaje de cualquier inquietud. Los estudiantes necesitan reunir
habilidades interpersonales y del trabajo grupal. Tienen que hablar, decidir,
solucionar problemas, organizar y apoyar mutuamente.

Evaluacion grupal: Los discentes seran responsables del procedimiento de
evaluacion. Se establecera un espacio para reforzar, reflexionar y analizar,
si los objetivos y el trabajo grupal, estan alcanzando el aprendizaje de
manera sincera, respetuosa e importante, por lo que deberan tomar

decisiones sobre lo que se debe reajustar o avanzar.

6.1.1.7.6 Aprendizaje por descubrimiento.

(Eleizalde & Parra, 2020), consiste en que los contenidos no se facilitan de manera

completa y culminada, sino que son los propios estudiantes los que forman y

complementan con sus propios descubrimientos y aportaciones, con el objetivo de

que el discente estudie por su cuenta.

En cambio, para (Hernandez J. , 2021) es un modelo pensado para que el estudiante

descubra, relacione los conceptos y los adapte a su forma cognitiva. Una guia en la

que el contenido no se ofrece al estudiante de manera directa, sino que lo descubre

por si mismo.

Caracteristicas del modelo de aprendizaje por descubrimiento

Enfatiza capacidad natural del individuo para aprender y autorregular el
aprendizaje, a través de métodos, técnicas y herramientas cognitivas y
conductuales para hacer conclusiones de la realidad y cumplir metas

trazadas.
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e Aprecia el desarrollo y desenvolvimiento para llegar al aprendizaje, ya que
este proceso educativo implica un desarrollo de la estructura cognitiva del
individuo que lo realiza.

e Promueve la respuesta a los problemas, mientras no disponga de
herramientas para resolver una dificultad, pero en individuo estar en la
obligacion de buscar dichos métodos para aplicarlos, destacando la
reflexion y construccion de nuevos conocimientos. (Eleizalde & Parra,
2020)

e El aprendizaje por descubrimiento va asociado a la produccion de errores,
identificarlos promueve la creacion de nuevas hipétesis. El aprendiz asocia
lo que esta viendo con otras experiencias y la compara, a partir de aqui saca

sus propias conclusiones.

6.1.1.7.7 Aprendizaje Experiencial

Es reconocer el origen del aprendizaje con combinacion de experiencia,
observacion, reflexién, asimilacion y accion, cuando existen situaciones o
conflictos complicadas en el diario; mediante la adaptacion de estos estilos de
aprendizajes comprende las fortalezas y debilidades ante estas situaciones, que
ayudara de manera literal al desarrollo de las actividades en el saldn.

De la misma manera (Sénchez, 2019), da a conocer que el aprendizaje experimental
desarrolla dentro de la competencia comunicativa, donde el estudiante aprende

haciendo, para generar otras formas de pensar, de actuar y desarrollar habilidades.

6.1.1.7.8 Aprendizaje basado en juegos o

gamificacion.

Con el disefio de tareas y el enfoque ladico, mejora la adquisicion de habilidades,
experiencias para el aprendizaje de calidad. Ademas, las diferentes herramientas
gratuitas permiten incorporar una diversidad de juegos educativos de una manera

rapida para el aprendizaje, “por lo que permiten al docente, dar seguimiento a los
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estudiantes de manera individual o grupal y contrastar sus avances, ademas de ser

motivadoras ¢ interactivas” (Berg, 2020)

Se puede decir que, los procesos de aprendizaje de la formacién apoyan a formar
alumnos independientes y sin miedo, aptos para construir el liderazgo en los
diversos espacios de trabajo y lograr un conocimiento critico y significativo
(Asuncion, 2019)

6.1.2. ENTORNOS VIRTUALES

6.1.2.1 Que son los entornos virtuales

Son espacios dentro de la era digital con fines didacticos ya que, son herramientas
al servicio y ayuda del proceso de ensefianza educativo, donde facilitan la

interaccion docente-estudiante; estudiante-estudiante.

En otras palabras, es un espacio donde desarrollan el proceso de ensefianza que esta
constituido por el salon de clase, de esta manera el docentes y estudiantes comparten
y/o transmiten informacién. La tarea para los profesores es transformar, innovar y
adaptar nuestras técnicas pedagdgicas en este nuevo entorno. para un nuevo entorno

de cambio, mediado, como deciamos, por la generacion.

6.1.2.2 Proceso de enseflanza aprendizaje en

entornos virtuales

En el proceso de ensefianza aprendizaje los entornos virtuales son espacios que
presentan una gama de tecnologias para su respectivo uso, de acuerdo al contexto y

nivel de estudio.

Para llevar a cabo el proceso académico requiere la guia de un asesor el mismo que
ayudaré en el manejo y aplicacion de las herramientas digitales, de tal manera que,

pueda contribuir al desarrollo y ejecucion de un contexto significativo en la
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educacion, dando paso a una interaccion reciproca del docente-estudiante y

viceversa. (Rincon, 2019)

Considerando primero, los recursos tecnol6gicos como: computadoras, sistema de
interconexién soporte y formato de la informacion, plataformas, aulas virtuales,
entre otros. Segundo, el uso de aplicaciones y herramientas que son combinaciones
de recursos digitales mediante una interaccion activa, utilizando sitios web,
conferencias, Gmail, etc. En tercer lugar, colaborar de manera simultanea con todos
dentro del grupo de trabajo. Finalmente, el propdsito y objetivos educativos que se

anhela y los puntos de vista del mismo. (Sanchez & Salvador, 2020)

Mientras que (Navarro, 2019) menciona que es una técnica de aprendizaje integrada
en un sistema de comunicacion basado en la computadora, a través de este medio
el discente puede acceder, manipular, ampliar y desarrollar una variedad de
acciones que pueden ser apropiadas en la ensefianza de manera presencial como,
conversar, compartir informacion a través de las investigaciones, hacer deporte,

trabajos grupales, entre otros.

Del mismo modo (Pefia 1., 2018), manifiesta que es un conjunto de herramientas
que facilitan el aprendizaje y que conforman un espacio donde el docente-discente
pueden interactuar de manera constante y llevar a cabo las actividades establecidas

por el profesor sin la necesidad de una interaccién fisica.

De este modo, no se trata de ser expertos en la era digital o de replicar lo que ocurre
en un salén de clase tradicional, sino de tener en cuenta las responsabilidades que
desean una interaccion fluida entre contenidos, docentes, estudiantes, y entre
estudiantes-estudiantes. Por ende, debemos tener en cuenta el potencial pedagdgico

que ofrece el entorno seleccionado. (Pefia I. , 2018)
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6.1.2.3 Principales entornos virtuales

La version mas destacada de los entornos virtuales son plataformas e-learning

como Moodle, dentro de las mismas se subdividen en blogs, wikis y redes sociales.

Plataformas e-learning: Es un espacio de aprendizaje virtual disefiado para
facilitar la experiencia, dentro del sistema educativo, de la misma manera,
permite la creacion de aulas virtuales, para intercambiar e interrelacionar
informacion, entre el docente-estudiante; estudiante-estudiante.

Blog: Se puede intercambiar e interactuar opiniones de todas las situaciones
suscitadas de este modo, consigue el desarrollo colaborativo del aprendizaje
entre todos. Asimismo, es importante tomar en cuenta el propoésito de
nuestra busqueda, ya que la URL solo se centra en algo concreto. (Alvarez,
2018)

Wikis: son paginas web en las que los contenidos se puede crear, modificar,
incluir, argumentar y edita de manera participativa. Como ejemplo del wiki
es la Wikipedia, ya que, en el wiki el texto visible es y sera siempre editable,
no solo por el usuario, sino que también por las personas quién ingresa a la
plataforma.

Red social: como entorno virtual de aprendizaje tiene la capacidad de reunir
a diferentes usuarios con variados intereses, con el fin de interactuar y
compartir informacion especifica. Ademas, facilita la comunicacion,

difusion de noticia, eventos, festividades, entre otros. (Alvarez, 2018)

6.1.2.4 Ventajas y Desventajas de entornos

virtuales

Ventajas

Centrada en los intereses del estudiante, donde el docente puede diferenciar,
enriquecer y evaluar los conocimientos impartidos durante la clase,

mediante la utilizacion de las herramientas TICs.
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Estimulan el pensamiento critico, los estudios han demostrado que, en
comparacion con el aula tradicional, los programas multimedia pueden
ayudar al discente a comprender de mejor manera la informacion con
claridad, eficacia y rapidez. (Suarez, 2020).

Utilizacion de diversos medios en la ensefianza, permite compartir y
trasmitir de manera natural la informacion deseada, favoreciendo al discente
a no ser meros receptores de informacion, si no que, participativos dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Proporcionar las condiciones adecuadas para el aprendizaje cooperativo,
donde el profesor debe optar por el uso de estrategias metodoldgicas de
aprendizaje cooperativo, evitando errores de memorizacion, tomando en
cuenta la busqueda de nuevas técnicas y estrategias de comprension y
anélisis del texto. (Suarez, 2020)

Permitir que el estudiante sea protagonista de su aprendizaje, mientras que
el docente elogie su desempefio, con el apoyo de las TICs, es posible
concebir modelos pedagdgicos moderados y acordes a cada area de estudio.
Cada cambio enriquece el entorno de aprendizaje posibilitando el
fortalecimiento y construccion de conocimientos criticos. (Ruiz, 2020)
Formar discentes activos, permitiendo favorecer el desarrollo de algunos de
los objetivos de aprendizaje de un proceso de ensefianza.

Desventajas

Cobertura tecnologica limitada, puesto que, cada familia no cuenta con
recursos necesarios para los servicios

En algunas circunstancias, puede facilitar el engafio, la manipulacion y el
fraude si el docente no esta presente.

Requiere un gran esfuerzo de cada docente, puesto que, no es facil la
manipulacion de herramientas tecnoldgicas para una correcta planificacion.
(Ruiz, 2020).

Problemas técnicos, falencias en la velocidad del servicio de internet,

problemas de compatibilidad de los equipos de trabajo.
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e La falta de formacién, desconocimiento de la practica tecnoldgica, ante la
necesidad de los habitantes.

e Falta de seguridad, acceso a sistemas informaticos sin autorizacion del
propietario y las posibles fugas de conectividad.

e Estabilidad economica, los costd excesivos en los planes para el
consumidor.

e Barreras culturales, la mayor parte de las investigaciones esta en ingleés, lo

que dificulta un rapido acceso a la informacion requerida. (Ruiz, 2020).

6.1.2.5 Caracteristicas de los entornos virtuales

¢ Interactividad: hacer que la persona que utiliza la plataforma sea consciente
de que es la protagonista de su formacion.

¢ Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de e-
learning se adapte facilmente a la organizacion en la que se va a implantar,
en relacion con la estructura institucional, los planes de estudio de la
institucién y, finalmente, con los contenidos y estilos pedagogicos de la
organizacion. (Alvarez, 2018).

e Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning para trabajar
igualmente bien con un nimero pequefio o grande de usuarios.

e Estandarizacion: Capacidad de importar y exportar cursos en formatos
estandar como SCORM.

6.1.3. ENSENANZA APRENDIZAJE EN ENTORNOS
VIRTUALES

6.1.3.1. Definicién

Es un sitio educativo que se encuentran en el Internet que mediante un sin namero
de herramientas tecnoldgicas permiten la interaccion didactica para que el alumno
pueda cumplir con las obligaciones de la ensefianza como, leer textos informativos,

romanticos, didacticos, dialogar, realizar ejercicios, trabajar de manera individual
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o grupal, entre otras. Todo ello de forma simulada y sin ninguna interaccion

corporal entre profesores y discentes. (Sanchez & Carrillo, 2018).

También reconocido mediante el uso de las siglas LMS (Learning Management
System), todos pensamos en Moodle, el EVA mas reconocido y sustancial del
mercado. El mas importante entre los diferentes asuntos debido al hecho de que son
programas de cddigo abierto, es decir, tiene una licencia gratuita de facil manejo.
(Sanchez & Carrillo, 2018). Estos entornos se denominan aulas sin paredes, como
un espacio social virtual que permite formas alternativas de aprendizaje a través de

Internet.

La comprension de la virtualizacion en el proceso educativo exige profundizar en
el entorno alternativo de aprendizaje y dimensionar la contribucion de lo virtual en
la innovacion educativa a nivel mundial, lo que se ha convertido en una de las

principales lineas de investigacidn en este campo. (Maldonado & Carvallo, 2016)

Por lo tanto, las formas educativas modernas deben promover entornos de
aprendizaje interactivos, sincronos y asincronos, en los que el profesor se dedica a
la adquisicion de conocimientos de sus estudiantes y desempefia una funcion como
guia y facilitador; los discentes emergen como actores del comercio con talentos
progresivos y métodos de funcionamiento en los que utilizan tecnologias modernas,
recursos didacticos, técnicas informanticas y textos digitales. (Maldonado &
Carvallo, 2016)

Se fomenta la intervencion de los estudiantes universitarios a través de los
contenidos escritos como método de comunicacion, de este modo, la red capta las
estadisticas y acepta su distribucion como dispositivo de aprendizaje colaborativo.
(Maldonado & Carvallo, 2016)
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6.1.3.2. Objetos de la ensefianza aprendizaje en

entornos virtuales.

e Permitir una interaccion digital, con el fin, de fortalecer los conocimientos
y procesos educativos al compas de las modificaciones pedagogicas
surgidas en la nueva era digital. (Gémez & Fonseca, 2018), que pueda ser
distribuido y consultado a través de la Internet. EI objeto virtual de
aprendizaje debe tener una estructura de informacion externa (metadatos)
que facilite su almacenamiento, identificacion y recuperacion.

e Tener una estructura de registros factibles que permita el almacenamiento,
identificacion y recuperacién de informacion.

e Utilizar como procesos didacticos protegidos en cursos on-line, con
componentes de actualizacion sistematica. (Gémez & Fonseca, 2018)

e Pueden ser utilizadas y reutilizadas para la adquisicion de conocimientos
con apoyo de la tecnologia.

e Son entonos activos, ludicos y didacticos, que puede desarrollar o ejecutar
en funcion de los objetivos académicos con varios componentes como,

éxito, signos, técnica, talentos, responsabilidades, evaluacion.

6.1.3.3. Fundamentos del &area de Ciencias
Naturales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la era digital, enfocado a una educacion de

calidad.

Las herramientas digitales son parte de la metodologia aplicada por parte del

docente durante el proceso académico.
Nearpod
Es parte de las metodologias activas a través de presentaciones, que permite a los

dicentes participar de una manera interactiva, mediante diferentes tareas para

fomentar una ensefianza y aprendizaje significativo. (Mufioz, 2020).
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Objetivo de Nearpod

Desarrollar actividades para el aprendizaje antes, durante y después del proceso
académico, permitiendo al estudiante estar interactivo y participar en su aprendizaje

conjuntamente con sus comparieros.

Caracteristicas

e Permite crear presentaciones interactivas.

e Necesita de 5 digitos para acceder a las diferentes presentaciones.

o El dispositivo del estudiante es controlado por parte docente.

e Esta herramienta tiene la facilidad de usar sin la necesidad de utilizar un

proyector.
Ventajas

e Es facil de usar.

e Esuna herramienta interactiva.

e Los resultados son inmediatos.

e Permite al docente controlar el tiempo.

e El profesor puede organizar las tareas a abordar en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
Desventajas

¢ Necesita de internet para su respectiva utilizacion.

e Al momento utilizar la herramienta existe un poco de dificultad. (Bozziere,
2018)

Razones para utilizar Nearpod

e Para la ejecucion de la clase se puede realizar de forma sincronica y
asincroénica.

e Para utilizar esta herramienta se puede conectar de cualquier dispositivo.

e Nearpod cuenta con una variedad de actividades y se puede visualizar los

resultados de los estudiantes.
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Quizizz

Es una aplicacion gratuita donde el docente puede construir preguntas con
respuestas de forma aleatoria, permitiendo que los estudiantes no puedan copiarse,
a su vez, el profesor puede descargar un fichero en Excel esto le permite llevar un
control en el rendimiento académico y que los estudiantes interactlien activamente

en el proceso. (Mufioz, 2020)

Caracteristicas

e Permite realizar exdmenes tipo test, donde el estudiante puede responder de
forma aleatoria.

e El docente tiene la facilidad de crear un Quizizz referente a repasos de los
contenidos de forma divertida e interactiva.

e Brinda a los estudiantes contenidos que les puede servir para reforzar

conocimientos, los mismos que estas divididos por temas de cada area.

(Kahoorteando, 2021) describe las siguientes ventajas y desventajas de la

herramienta antes mencionada.

Ventajas

e Esuna herramienta es totalmente gratis.

o Esflexible, gracias a sus diversos juegos que brinda.

e Permite al docente crear sus cuestionarios de acuerdo al nivel de estudio.
e Facilita al docente ver los resultados de los alumnos.

e Puede agregar preguntas de otros Quizizz.

Desventajas

e Limita el tipo de pregunta a realiza.
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e Necesita del acceso del internet.
e En el caso de utilizar otras preguntas que no son elaboradas por el profesor

suele copiar el formato, por ello puede causar inconvenientes.
Kahoot
Es una herramienta multimedia, donde el docente tiene la facilidad de realizar
preguntas de solucion mdultiple, a su vez puede visualizar los resultados,
fomentando una participacion activa entre los estudiantes en los diferentes entornos

virtuales. (Mufioz, 2020)

Para (Kahoorteando, 2021), es necesario conocer las siguientes caracteristicas que

brinda la herramienta, a su vez describe las ventajas y desventajas.

Caracteristicas

Es una herramienta que promueve la utilizaciébn de M-Learning, para

desarrollar el aprendizaje.

e Enfocada en la gamificacion, para que los estudiantes interactlen mediante
juegos dindmicos e innovadores.

e Para su utilizacion cuenta con reglas, con el fin que el estudiante no tenga
dificultad en su desarrollo.

e En el caso de la utilizacion por parte del docente, es necesario crear una

cuenta para su accesibilidad.

Ventajas

¢ No necesita de la instalacion de un software.

e En laelaboracidn de cuestionarios no presenta dificultad.

e Kahoot ayuda al docente utilizar diferentes actividades, para que el dicente
desarrollo sus aptitudes y actitudes.

e Permite crear una variedad de juegos y cuestionarios.

43



Desventajas

e El docente si desea aplicar los juegos y formar grupos requiere de un tiempo
pertinente.
e Cuando se utiliza esta herramienta es recomendable revisar constantemente

esto evitara tener dificultades en su uso.
Celebriti
Es un método didactico que permite que los contenidos del curriculo se transformen
en juegos interactivos. Puesto que el estudiante no se limita a consumir el contenido,
sino a elaborar comprender y analizar los temas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje. (Educacién 3.0, 2015)

Caracteristicas

Ofrece un aprendizaje acorde al nivel de estudio, el mismo que ofrece una
variedad de juegos interactivos.

e Permite la implementacién de gamificacion.

o Fortalece el desarrollo de la inteligencia emocional gracias a sus contenidos
interactivos y motivacionales.

e Cuento con los siguientes juegos: juegos de mapa mundo, de parejas,

iméagenes, de tipo de test, de ordenar, entre otros.

Ventajas

e Crea juegos educativos en solo dos minutos.

e Puede acceder al catalogo de juegos en espafiol.

e Motiva a los estudiantes utilizar plataformas virtuales.
e Mide su evolucién en tiempo real.

e Permite crear juegos de manera rapida y sencilla.
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Educaplay

Es una plataforma que permite al docente disefiar actividades académicas e
integrales via online como: “crucigramas, opcion multiple, llenar espacios vacios,

sopa de letras, dictados interactivos, entre otros”. (Garcia, 2017)

(Orrego & Aimacafa, 2018), detalla las siguientes caracteristicas, ventajas y

desventajas que presenta la plataforma virtual.

Caracteristicas

e Esta herramienta presenta 17 actividades interactivas y motivacionales para
que el docente pueda ensefiar de una manera significativa.
e Cada actividad a utilizar, cuenta con un video tutorial, para que no exista

dificultad al momento de su uso.

Ventajas

e Presenta actividades innovadoras para que el docente trabaje con los
estudiantes.

e Esuna herramienta de aprendizaje dindmica, didactica y motivadora.

e Estimula el aprendizaje significativo.

e Permite que los estudiantes aprendan de una manera divertida, es decir,
aprendan a prender mediante el juego.

e Enlas actividades a realizar se puede incorporar diferentes contenidos.

e Las actividades conjuntamente con los contenidos creados se pueden

imprimir desde cualquier navegador.

Desventajas

e Una vez descargado el recurso realizado no se puede modificar.
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e Los resultados o puntuaciones no se pueden incorporar en la plataforma
LMS.

e Existe limitacion en algunas actividades.

Genially

Es una herramienta digital, interactiva e innovadora, permite crear contenido visual
como: presentaciones, imagenes, infografias, entre otros, ademas incorpora
animaciones, eso depende del docente o estudiante de cdmo quiere realizar su

actividad. (Padilla, 2021).

Caracteristicas

e Su disefio y medidas son exactos y precisos.
e Las planillas se pueden modificar al gusto del docente o estudiante.

e Para crear los diferentes disefios se puede implementar animaciones.

Ventajas

e Cuenta con una variedad de planillas que se pueden modificar de acuerdo al
tema y area de estudio.
e Esuna herramienta versatil e interactiva.

e Permite alinear las presentaciones de manera matematica.

Desventajas

e No se puede descargar

e Es una herramienta online.

46



Canva

Es una herramienta que permite crear disefios de manera gratuita, dota de una
variedad de plantillas donde el docente y estudiante puede modificar a su gusto.
(Cerezal, 2017). Ademas, que puede hacer en Canva: infografias, logotipos, posters,

curriculums, presentaciones, entre otros.

(Cerezal, 2017) comparte las ventajas y desventajas de esta herramienta.
Ventajas

e Tiene la disponibilidad de planillas al elegir.

e Canva es una herramienta colaborativa e interactiva.

e Contiene una gama de imagenes

e Se puede adquirir imagenes premium a un costo de un dolar.

o Losdisefos creados se pueden descargar en formato pdf, imagen entre otro.
e Para utilizar esta herramienta no es necesario instalar un programa.

e Permite crear contenido creativo y compartir.

Desventajas

e Algunos formatos son version pagada.
e Enciertas ocasiones puede ser por falla del internet o del programa se tiende

a pausar y no se guarda los cambios.

e Canva no es compatible para todo navegador.
Miro
Es una plataforma digital que permite crear una pizarra colaborativa en grupos en
tiempo real, para realizar lluvias de ideas, mapas mentales, esquemas, diagramas

entre otras, donde existe tablas disefias que pueden ser modificadas al area y nivel

de la educacion. (Gonzalez, 2020)
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(Allende, 2021), describe las ventajas y desventajas de la plataforma miro.

Ventajas

e Crea espacios virtuales colaborativos.

e Ofrece diferentes planillas para diferentes actividades académicas.

e Fomenta la creatividad, innovacion y desarrollo de aprendizaje interactivo.

e Todos los integrantes del grupo pueden editar las ideas que van exponiendo
en la plataforma.

e Tiene la facilidad de integrar con otras plataformas.

e Permite al docente realizar su clase en linea e interactiva.

Desventajas

e Dificultad en la modificacion del idioma. Algunas funcionalidades son

pagadas.

6.1.3.4. Ventajas y desventajas ensefianza-

aprendizaje en entornos virtuales.

Ventajas

Cuando se escribe cualquier nuevo contenido dentro del salon de clase que
modifique o adapte los procesos de ensefianza y aprendizaje, debemos ser muy
conscientes de qué ventajas nos aportara el uso de esos equipos y de qué manera

puede repercutir en la mejora del aprendizaje.

e Elacceso alos contenidos es flexible y no se limita a las paredes de un aula.

e Posibilidad de acceso a los hechos desde cualquier sitio con conexion a
Internet.

e Combina recursos especiales para mejorar el procedimiento de aprendizaje

y estudio.
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e Facilita el conocimiento colaborativo y cooperativo.

e Las contribuciones mejoran la flexibilidad de tiempo y proporciona el uso
adecuado de estos sistemas. (Segura, 2019)

e Hay retroalimentacion, no sélo con el docente, sino también con el resto de
los comparieros.

e Aumenta la motivacién y la participacion de los discentes.

e Los sujetos son conscientes y participan de su conocimiento personal.

Desventajas

De acuerdo con lo anterior, tenemos que ser conscientes, a la hora de planificar la
labor docente, de los aspectos negativos viables que podemos encontrar ademas

entre los gue se encuentran:

e La formacidn, constante de los instructores es vital, ya que la tecnologia
avanza considerablemente en muy poco tiempo.

e Distractores, si no estd bien establecida, tanto la dispersién como la
sobresaturacion de investigaciones pueden afectar al rendimiento general de
estas herramientas.

e Tiempo, es necesario para montar una aplicacion que integre las nuevas
tecnologias como herramienta. Hay que mencionar que la reutilizacion y el
modelo de dicha programacién es mas sencillo cuando construye un lugar
fuerte, por lo que, en ultima instancia, el ahorro econémico de tiempo suele
ser significativo.

e Técnica, en cualquier generacién, independientemente del sector en el que
se utilice, puede traer consigo numerosos problemas técnicos inherentes a
dichas tecnologias, falta de energia eléctrica, perdida de conectividad,

funcionamiento erratico. (Segura, 2019)

Aunque algunos de esos peligros son vitales, las bondades producidas a través del
uso de las TIC en el aula de estudio son superiores a estos, por lo que su uso dentro

del contexto educativo es fantasticamente recomendable (Saez Lopez, 2012). En
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cuanto a la fundamentacién pedagdgica, surgen otros retos, entre ellos la insercién
de la era en la practica educativa cotidiana de los profesores y como impacta en el
conocimiento.

6.1.3.5. Componentes de la ensefianza-aprendizaje

en entornos virtuales.

El proceso educativo requiere la integracion de una serie de actores y entidades que
contribuyan eficientemente al desarrollo, entre ellos, la comunidad educativa,
especialistas en la produccién de materiales didacticos multimedia, administrador
de la plataforma, expertos en el disefio de contenidos educativos y expertos en el

desarrollo de contenidos disciplinares. (Hiraldo, 2018)

Los elementos indispensables de un entorno de aprendizaje son:

e Infraestructura, refiere al espacio fisico o virtual donde se desarrolla el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Ambos espacios deben ser disefiados
de manera que promuevan el aprendizaje significativo a traves de la
integracion de recursos de aprendizaje que garanticen su éxito.

e Plan de Estudios, es un elemento que hace referencia a los contenidos
disciplinares que se trabajaran a lo largo del proceso de formacion. Estos
contenidos de aprendizaje son propuestos por la institucién, teniendo en
cuenta una serie de necesidades sociales y laborales y orientados al
desarrollo de conocimientos, actitudes y valores en los alumnos. (Suérez,
2017).

e Planificacion del proceso de aprendizaje, para que este proceso de
ensefianza y aprendizaje se desarrolle con éxito, es necesario contar con una
adecuada planificacion ya que contempla la forma en que se va a llevar a
cabo el proceso y el tiempo en que se va a realizar. Ademas, describe
claramente las acciones de intervencion docente, las estrategias y
actividades de aprendizaje, los recursos que se van a utilizar con el fin de

alcanzar los objetivos educativos y las competencias de los discentes.
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e Recursos de aprendizaje, son materiales didacticos en diferentes formatos,
asi como los elementos tecnolégicos de interaccion tutorial que apoyan los
contenidos a tratar en el proceso formativo del alumno. Los recursos deben
disefiarse no sélo respondiendo al perfil del destinatario, sino también,
integrando en ellos las estrategias de aprendizaje adecuadas a los objetivos,
que deben ser utilizados con una clara intencionalidad educativa, que facilite
la adquisicion de competencias. (UNESCO, 2018)

e Lacomunicacidn, es un elemento fundamental del proceso de ensefianza y
aprendizaje que se da entre docente y discente. Una adecuada comunicacion
garantiza el éxito de cualquier proceso educativo, permitiendo la generacion
de nuevos conocimientos, ya que la interaccién no solo se limita a la
comunicacion bidireccional entre profesores y alumnos y alumnos entre si,
sino que también implica la interaccion entre los alumnos y los materiales
de aprendizaje.

e Evaluacion del aprendizaje, es un proceso que lleva a cabo para medir el
nivel de competencia que ha desarrollado el alumno en funcién de los
objetivos de aprendizaje propuestos. Ademas, es de caracter sistémico y se
realiza a lo largo de todo el proceso, donde hay una serie de elementos

necesarios para el adecuado desarrollo de las actividades. (Suarez, 2017)

Como se puede observar, existen una serie de factores esenciales para el buen
desarrollo de las actividades de un EVA, en su excelente mayoria existe una alta
coincidencia entre cada una de las estrategias que pueden ser imperativas, sin
embargo, en rapido su conciencia se centra en el uso de la tecnologia mas alla de
los usos convencionales en los que se contempla el aprendizaje como principal

proposito para su inclusion en el entorno instruccional.
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6.1.3.6. Enfoques de la enseflanza-aprendizaje en

entornos virtuales.

Se trata de un sentimiento estrechamente descrito como una forma de concebir,
organizar y desgastar el conocimiento que puede dar un empuje ascendente y

fundamento a corrientes y modelos pedagogicos unicos.

Los enfoques son, en consecuencia, concepciones y percepciones abiertas de la
realidad educativa, esto se define como un método pedagdgico paradigmatico
debidamente consensuado por medio de una red académica aproximadamente a
quiénes ensefian, como estudiar, como y cuando forman; (Piscitelli, 2016), se
presenta como un marco de interpretacién de las intenciones y movimientos que se
generan en el disefio, ejecucion y fortalecimiento de las practicas instruccionales de

una institucion con funciones formativas limpias.

Enfoques pedagogicos y didacticos en educacion virtual.

Se sitla en primera instancia desde las perspectivas ascendentes o tiendas a la
educacion tradicional desde la apropiacion del enfoque pedagdgico y las
mediaciones. (Litwin, 2020). Esto aclara que, a pesar de que la educacion virtual ha
ido incorporando y asumiendo nuevas visiones pictdricas, los procesos pedagdgicos
y didacticos siguen basandose principalmente en las inclinaciones totalmente
escolares. Por este motivo, vale la pena aclarar cémo se apropian estos procesos en

la virtualidad y permiten legitimar y redefinir esta forma de formacion.

Enfoques centrados en el aprendizaje.

Los entornos de aprendizaje en linea, hacen que se tenga un nuevo tipo de estudio
totalmente comunicativo, que da un espacio para la discusion en grupo, asi como el
acceso a diferentes estudiantes para la socializacion y la comunicacion. (Sangra,
2021) Se determina el potencial que poseen las tecnologias como engranaje para

facilitar el intercambio verbal y la interaccion.
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Estas tecnologias hacen posible la creacién de espacios de intercambio verbal en
tiempo real y diferido, compartir archivos, trabajar en grupo de forma colaborativa
0 cooperativa, discutir a través de pizarras digitales, entre otros. Sin embargo, la

generacion ya no crea conversacion ni conocimiento de. (Siemens, 2019)

Las TICs abren caminos que facilitan y viabilizan el intercambio verbal, pero éste
regularmente se da a nivel de la participacion y no siempre es sindnimo de
interrelacion. Desde el punto de vista tecnoldgico, la imagen reflejada se ha
centrado en los rasgos y perspectivas interactivas que facilitan los equipos
informaticos, (Coll, 2021) afirma que es vital resituar la interaccion virtual en
coordenadas totalmente psicopedagdgicas, en un esfuerzo por contribuir al

desarrollo de los procedimientos de ensefianza y estudio en entornos digitales.

Enfoques técnicos y tecnoldgicos en educacién virtual.

Esta especialmente asociada a la apropiacion de las TICs al escenario academico.
Asi, el disefio instruccional, los sistemas LMS y CMS, las plataformas tecnoldgicas,
los disefios de ayudas académicas son, entre otros, métodos tecnoldgicos asociados
a la pedagogia. La educacién virtual ha ido de la mano de la mejora de las TICs,
que han permitido disponer de activos en linea, acceder a bases de datos y preferir

las comunicaciones sincronas y asincronas.

En muchas ocasiones se han introducido sin tener siempre modelos pedagdgicos
limpios, sobre todo por las bondades que se les atribuyen a través de la tecnologia.
En el caso virtual, se produce el mismo fendGmeno que se observa en la integracion
preferente de las TICs en la escuela: no es viable replicar con exactitud su alcance,
investigar y examinar su impacto, mientras se trata de cualquier otra mejora

tecnologica que hay que incluir para que esté al dia. (Piscitelli, 2016).
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Enfoques metodoldgicos en educacion virtual.

Por ultimo, los enfoques metodologicos comprueban el conjunto de estrategias y
métodos imprescindibles para optimizar la técnica de entrenamiento, estos aspectos
refieren a los medios, recursos, actividades, momentos y lenguajes presentes en la

interaccion.

El e- learning, el blended- learning, m-learning, como ejemplos de esas técnicas,
contienen en si mismas matices y particularidades diferenciadoras en cuanto a los
métodos y propositos de conocer a través del uso de medios digitales. (Sangra,
2021) En la jerga pedag6gica moderna, estos procesos metodoldgicos se relacionan
con las denominadas "modalidades”, en las que se desarrolla genuinamente la

inspiracion curricular.

Enfoque e-learning.

Se estructura en sistemas principales que caracterizan su implementacion, el
primero corresponde a los denominados WBT (Web Based Traning), que pueden
ser los contenidos didacticos de materiales educativos en varias multimedios; el
segundo LMS (Learning Management System), son plataformas o estructuras de
gestion de contenidos para el aprendizaje como equipos portatiles que permiten la

visualizacion y el uso de los materiales de contenido. (Siemens, 2019)

6.1.3.7. Entornos virtuales mas usados en la

ensefianza- aprendizaje.

Las TICsy la Educacion.

Las TICs es el conjunto de técnicas y herramientas de ayudas y canales para
remediar y acceder a la informacion (Litwin, 2020). afirma que se refiere a las
modernas tendencias tecnoldgicas y sus aplicaciones. En el mismo sentido en el

diccionario de Tecnologia Educativa de (Sanchez, 2019), definen como los
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"modernos desarrollos de la tecnologia de la informacion que en nuestros dias se

caracterizan por su habitual innovacion.

Las nuevas tecnologias dan acceso a muchos datos, que no deben confundirse con
la informacion. Para que los datos produzcan informacion, el individuo debe
apropiarse de ellos y desarrollar su propia vision (constructivismo). En este sentido,
el tipo de aprendizaje asume un papel importante, en vista de los enfoques

dinamicos y de revelacion para lograr este aprendizaje significativo.

Las innovaciones comprenden un medio como nunca ha existido, que ofrece el
momento de admision a los datos que permite avanzar y fabricar su vision a partir
de esos datos que dan las bases para que esto suceda, este agradecimiento a la
asistencia de la innovacion que da dentro de la educacion y el aprendizaje de los
estudiantes. (Sanchez, 2019).

Para los instructores, las TICs han servido hasta ahora para trabajar con la busqueda
de material educativo, afiadir a la cooperacion con diferentes educadores y animar
la preparacion de ejercicios de aprendizaje segun las cualidades de la innovacion
utilizada. (Sanchez, 2019).

Relacion de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las TICs es un nuevo método utilizado en la actualidad por los sistemas educativos
para la formacién de los alumnos, cuya finalidad es tener una relacion entre el
alumno y el docente, el cual hace grandes cambios en las aulas, puesto que el
sistema de educacidn sufre grandes retos a nivel académico, para crear ambientes

que permita desarrollar los conocimientos.

Por tal razon, la implementacion de la tecnologia es necesaria para su formacion en
nuestra epoca, sin embargo, es necesario tener un conocimiento para el correcto uso

de la misma, entre los alumnos y los docentes de tal forma aprovechar las ventajas
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que ofrece el uso de las TICs, no solo se usa dentro de un campo educativo, esta

herramienta esta siendo usada para areas laborales.

Las TICs han venido a revolucionar muchos aspectos de la vida cotidiana de los
seres humanos y entre ellos se encuentra el trabajo académico, dado que su uso
complementa las técnicas de ensefianza y acelera el tiempo de apropiacion de la

informacion.

Segln (Takahashi, 2017) las tecnologias virtuales han contribuido a la evolucién
del medio de la educacién virtual, considerando que se aprovechan las ventajas
tecnologicas; esto ha generado enormes variaciones en las instituciones de
formacién superior, dentro de los enfoques de organizacién del conocimiento, en

las mediaciones pedagdgicas, en la cobertura.

En este sentido, surgen ajustes dentro de los métodos de aprendizaje bajo esta
modalidad virtual, segun (Vizcarro, 2016) concuerda que la funcionalidad y la
importancia de los elementos digitales, forman los contenidos en los que se pueden
basar totalmente las guias o temas, deben hacer que el método de estudio se

complete dentro del entorno digital.

Debido a las posibilidades de aplicacion que ofrecen segin (Rodriguez, 2018) los
objetos digitales en la ensefianza y en vista de que en la actualidad la capacidad
visual de los estudiantes universitarios es muy baja, muestran poco interés por
dominar nuevos conocimientos y en muchos casos, no existe un recurso didactico
util que proporcione los datos vitales para incrementar un tema especifico de una
asignatura similar a la carrera de Informatica, ocasionalmente, todo lo anterior se
refleja en un bajo grado de instruccion y dificil conocimiento del problema en el

estudiante.

En este sentido, los objetivos del conocimiento estan destinados a facilitar una
educacion flexible y personalizada, permitiendo a los estudiantes y a los

instructores evolucionar los activos de entrenamiento en consonancia con Sus
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propias necesidades, problemas, dominio y estilos de ensefianza en linea con
(Marqués, 2016)

El proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la implementacion de la tecnologia
crea un vinculo de nuevas expectativas, frente a la educacion donde las personas
hacen el uso de su conocimiento y la creacion de nuevas estrategias de aprendizaje,
por otra parte, estas herramientas en la educacion van innovando los conocimientos,
destrezas, habilidades y competencias en esta nueva era tecnoldgica para una

interaccion reciproca entre el profesor y alumno.

Las TICs conjuntamente con la ensefianza-aprendizaje permite que los alumnos
apliquen sus conocimientos dentro de la vida cotidiana, con nueva informacion que
va generando gracias a estas tecnologias, sin embargo, no sélo se puede usar las
TICs en este campo podemos encontrar un sin nimero de herramientas Gtiles para
su desarrollo, las cuales va creando nuevas maneras que Se expresan y su

participacion dentro del campo.

Por tanto, gracias a esta relacion en la educacion y tecnologia se refuerza la
autoeducacion, expresion segun los puntos de vistas, debate de opiniones entre los

participantes, desarrollo de los conocimientos y aprendizaje significativo.

Ventajas del uso de las TICs en el Sistema Educativo.

e Tres son los principales sistemas de informacidn y comunicacion que hacen
de las TICs un area dentro del entorno educativo mundial: el video, los
sistemas informaticos y las telecomunicaciones, que unidos por una unica
sola causa.

e El rdpido desarrollo de las tecnologias de la informacion y la conversacion
esta transformando la forma de producir, recibir y transmitir los
conocimientos técnicos.

e Laeducacidn tiene que hacer frente a las situaciones exigentes que plantean

las nuevas posibilidades que ofrece la tecnologia y que mejoran el modo en
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que se produce, prepara, difunde y gestiona la informacion y se accede a
ella.

e Enel caso de la ensefianza, la tecnologia augura la lenta desaparicion de las
limitaciones de espacio y tiempo en la formacién y la adopcion de un
modelo de aprendizaje méas centrado en el alumno. Al mismo tiempo,
quieren la comercializacién y la globalizacién de la ensefianza superior, asi

COmMoO una nueva version de gestion organizativa. (Cardenas, 2016)

Ademas, promueven la mejora de las habilidades y las capacidades realistas de los
estudiantes universitarios en los laboratorios de estudios virtuales, la disponibilidad
de oportunidades de comentarios en la comunicacion entre los estudiantes y su

acceso a las fuentes académicas. (Cardenas, 2016)

Las TICs en la educacion: la transformacion de los entornos
tradicionales y la creacion de nuevos entornos de ensefianza-

aprendizaje.

(Sanchez & Salvador, 2019) en su evaluacion de las TICs y su aparicion en la
asignatura de escolarizacion, recomiendan un doble método. El primero se basa en
como esas tecnologias pueden ser utilizadas en beneficio, dadas sus caracteristicas,
de la venta del estudio; el segundo se basa totalmente en como la incorporacion de
las TICs a la educacion y el uso que se hace de ellas puede provocar un cambio

generalizado de los entornos de ensefianza y conocimiento.

Como ya hemos observado dentro del marco social en el que situamos la
incorporacion de las TICs en la escuela es el de la sociedad-red o sociedad digital.
Sin embargo, no podemos dejar de advertir que la incorporacién de las TICs a la
educacion, asi como la idea de su capacidad transformadora, es muy anterior a las
modernas posibilidades tecnoldgicas asociadas a la intercomunicacion e

interconexion.
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Las TICs se han incorporado a la formacion desde realidades concretas y han dado
un impulso ascendente a una extensa variedad de usos. Como sefiala (Cardenas,
2016) , los ordenadores se integran principalmente en relacion con la idea de como
se aprende frente a ellos, con ellos, a través de ellos y, en menor volumen al

principio, como se aprende con los amigos alrededor y a través de ellos.

6.1.3.8. Ensefianza-aprendizaje en tiempo de

pandemia.

El obligado confinamiento social provocado por la pandemia modificé la forma de
vida de los seres humanos, sin embargo, aunque el fenémeno viral provoco el
aislamiento social, no significé una paralisis absoluta de las actividades; por el
contrario, se incrementd el uso de los medios tecnologicos, lo que dio lugar al

teletrabajo y la teleducacion.

La situacion de la educacién en todo el mundo durante la época de la pandemia se
convirtié en un reto para los gobiernos y la comunidad educativa, ya que muchas
familias no disponian de los recursos necesarios para satisfacer las demandas del

sistema educativo.

El aprendizaje virtual sustituyd drasticamente los espacios de aprendizaje
presencial. El sujeto educativo dejo de lado el contacto social para entrar en
contacto directo con los dispositivos digitales, la relacion entre educador-educando
se volvid asimétrico ya que la participacion educativa no se dio en igualdad de

condiciones.

La realidad virtual introdujo nuevas formas de entender el proceso educativo y
produjo nuevas preguntas como: ¢Qué tipo de aprendizaje genera la educacion
virtual? ¢ Y cuéles son los problemas sociales que surgen de este tipo de realidades

virtuales?
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Es importante considerar que el proceso de aprendizaje va mas alla de la educacion
escolar, pero es dentro del sistema educativo donde el sujeto aprende a interactuar
con otros grupos que difieren en tradiciones, costumbres o creencias. La escuela se
convierte en la institucion capaz de formar integralmente al sujeto hasta que éste

adquiere su condicion ontoldgica de llegar a ser lo que es en relacion con los demas.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en escenarios presenciales permite conocer
las diferentes realidades de los sujetos educativos, por ejemplo, la convivencia
permanente del educador en el aula posibilita en términos de (Floralba, 2022)
reconocer los trastornos que perturban el aprendizaje y detectar las posibles causas
motrices, mentales, madurativas, emocionales, socioculturales que afectan al
educando; asimismo, a través de un equipo de orientacién escolar se puede orientar

a los padres para una adecuada inclusion escolar.

Un aspecto positivo del aprendizaje en escenarios presenciales, segun (Aguilar,
2019) es considerar que el desarrollo humano se inicia internamente por un
organismo activo y se produce en una serie de etapas diferenciales, el proceso de
aprendizaje se adapta a la edad del sujeto educativo y dicho proceso se verifica a
través de las actividades propuestas en el aula y la evaluacion de la ejecucién de las

mismas.

La importancia del proceso de aprendizaje en los escenarios presenciales radica
segun (Narvarte, 2021) en que el motor del desarrollo tiene dos direcciones: la
persona actda sobre el mundo y el mundo actda sobre la conducta viene dada por
los condicionamientos presentes en el entorno, estan vinculados al refuerzo. El
sujeto no es un ser pasivo, es un ser capaz de transformar sus experiencias a través
de la observacién de modelos que influyen en sus motivaciones y emociones. A
través de este aprendizaje, el alumno asimila ciertas normas sociales que regulan su

comportamiento.

Otro aspecto importante es la capacidad comunicacional entre el agente y el sujeto

educativo, ya que favorece el trabajo cooperativo; en términos de (Zizek, 2017) ya
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gue a medida que se interactla se genera un clima de confianza y seguridad que
mejora el proceso comunicativo, se pueden gestionar confusiones linguisticas entre
el emisor y el receptor. El lenguaje en los espacios cara a cara da lugar al contacto
humano no so6lo a través de las palabras, sino también de las expresiones corporales,

expresadas mediante gestos, posturas 0 movimientos.

Ademas, se debe tener en cuenta que la socializacion, la diversidad social permite
al alumno desarrollar valores sociales y morales. En otras palabras, (Narvarte,
2021) destaca que las instituciones educativas generan espacios donde los actores
sociales pueden establecer relaciones de cooperacion, solidaridad, produccion,
conocimiento y acciones, a través de acuerdos o negociaciones que valoran
diferentes puntos de vista y generan un espacio democratico capaz de manejar
situaciones de conflicto.

El aprendizaje en las aulas virtuales.

El confinamiento obligé a la humanidad a ajustarse a una nueva forma de vida que
impulsé la aparicion de nuevas eventualidades en las que el uso de la dltima
tecnologia se convirtidé en una prioridad, transformando las areas corporales, que
han sido cambiadas paso a paso por medio de las areas digitales. La telemética se
ha convertido en un nuevo canal de comunicacion y datos que ha impulsado el

teletrabajo y la teleformacion.

El uso de la telematica en la ensefianza para, (Marti, 2018) es cada vez mas vasto y
numeroso, en vista de que puede ser utilizado por el instructor como ayuda
pedagdgica o a través del alumno para el aprendizaje autbnomo; sin embargo, si en
los establecimientos presenciales se evidenciaban fendémenos de instruccion
asociados al acompafiamiento de la escuela secundaria o de los alumnos con

problemas de aprendizaje.

La formacion virtual aporta beneficios a la comunidad educativa, permitiendo el

perfeccionamiento de talentos consistentes en la empresa de registros, el manejo de
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principios recientes, la expansion del lenguaje que favorece la conversacion y la

conectividad.

Para, (Villanueva, 2020), a través de la educacion virtual se pueden intercambiar
diversos artilugios de registros graficos, instantaneas, que pueden ser recibidos mas
alla de los espacios de instruccion. En este sentido, Internet ofrece un sinfin de
posibilidades de conexion, dando un impulso ascendente al aprendizaje no formal
y casual, basado totalmente en metodologias innovadoras y ajustadas a las

necesidades del alumno.

El aprendizaje virtual permite, en estos casos, establecer una mayor referencia con
otros clientes a través de diversas fuentes: Blogs, Wikis, Twitter, Facebook,

WhatsApp, y otras asociadas.

Retos del aprendizaje virtual en tiempos de pandemia.

La teleméatica como método de produccion en las Gltimas sociedades ha afectado a
los horarios de trabajo, la formacion y la convivencia. Los grados de tension y
presion generados por la pandemia y el encierro plantean una serie de retos al
sistema educativo, por lo que deberd reinventarse y replantearse el tipo de
aprendizaje que se esta creando a través del uso de los entornos digitales. El proceso
de aprendizaje en casos de pandemia es un sistema de tribulacion y error, cuyos

efectos seran evidentes en el futuro.

El tipo de aprendizaje generado por medio de los espacios virtuales sigue siendo
precario si no olvidamos que se inicio en la etapa restante del afio, pero a pesar de
ello, se cité que no se pudo profundizar debidamente en los contenidos, no se

cumplid con el desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

En consecuencia, el uso de estructuras virtuales y/o paquetes digitales no
contribuy6 a la consolidacion del aprendizaje debido a la falta de conciencia en su

funcionamiento, las revisiones abiertas, la organizacion de los deportes no pudo ser
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abierta, es decir, la evaluacion se redujo a un trabajo grupal e irreflexivo que no

mostro el desarrollo de las habilidades. (Montessori, 2022)

De acuerdo con (Villanueva, 2020), la pandemia ha revelado que el uso de la
generacion es critico dentro del campo de la escolarizacién. Por lo tanto, la
reanudacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en modo virtual busca producir
un estudio autosuficiente y significativo a través del uso de equipos digitales
interactivos no gratuitos que incluyen la sala de estudio, el zoom, las pizarras

digitales, kahoot, mi digital, genially, entre otros.

6.2. Teoria legal

6.2.1 Ministerio de Educacion Ecuatoriana

En este campo se toma referencia al Ministerio de Educacion, en el cual se aplica
las normativas constitucionales vigentes en nuestra ley, para el cual se ve facultado
por las obligaciones y sus derechos la misma que se aplica dentro de nuestro sistema
educativo en la actualidad, se aplica en las unidades de educacion en nuestro pais

que rige en distintas modalidades como la virtualidad.

Por tal hecho, la constitucion determina en los art.26,27 que los ciudadanos
tenemos el libre derecho a la educacion, por ende, podemos manifestar que este
derecho es aplicado en nuestro sistema, para su formacion de futuros profesionales
basados en valores dentro de nuestro estado, sin embargo, este acto juridico se
aplica con todas las normas vigentes para su aplicacion en la justicia respetando los

derechos humanos como nuestra consideracion lo decreta. (MINEDUC, 2020)
6.2.2 Constitucion de la Republica del Ecuador.
Dentro de nuestra constitucion en el art. 26 hace mencion que este derecho a la

educacion lo ejerce los ciudadanos para el desarrollo de su conocimiento en los

campos educativos, por tal razén estos actos se ven marcados como un derecho
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indispensable dentro de nuestra sociedad, por tal razdn las personas pueden acceder
a la educacion de manera voluntaria, este acto es desarrollado dentro de nuestra

sociedad para el buen vivir.

Art 27. En el presente articulo la constitucion decreta que las leyes afirmadas por
este derecho, cuenta como prioridad a las personas en la cuales se desarrollan sus

conocimientos en base a la educacion es distintos campos.

De tal manera, esta ley garantiza que las personas hagan el uso de estos derechos
vigentes que aplican en su vida cotidiana, por tales actos se va entrelazado por
varias causas que la normativa decreta como el libre acceso a la educacion en el
cual se aplica todos los valores y las normas vigentes de cada institucion educativa,
cuya finalidad es desarrollar un conocimiento eficaz para aplicar a lo largo de su

ejercicio dentro de cada campo.

Art.347. Menciona que el estado es responsable de implementar el acceso a las
tecnologias, con el fin que de cada alumno desarrolle su conocimiento, haciendo el

uso de tales medios mencionados.

6.2.3 Ley Organico de Educacion Intercultural

Art 3. En este marco legal se manifiesta que una educacién especializada, se aplica
para las personas que empiezan a crear nuevas actitudes dentro de este sistema
educativo, por tal razén se plantea varias estrategias para aplicar en el desarrollo de

su conocimiento y aptitud en este sistema ordinario.

Por tales razones en el transcurso del tiempo en nuestro pais de ha ido creando
nuevas normas constitucionales que se aplique en las instituciones de educacion
basica, para mantener un sistema educativo en el cual los alumnos vayan

aprendiendo con estrategias especificas de cada materia. (LOEI, 2017)
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6.2.4 Acuerdo y Decretos Ministeriales

Acuerdo que se decretaron en épocas de pandemia, para dar efecto a este acto
decretado por la ministra de educacién, mediante la cual se cancel6 el libre acceso
a las instituciones educativas mas no a la educacion por la pandemia que se fue
ejecutando hasta el dia de hoy, manifestd que, por el confinamiento, se realiza las

diferentes actividades académicas mediante la virtualidad.

En el cual se aplica la nueva modalidad de formacion en distintas instituciones
como las aulas virtuales, con una nueva modalidad, a través de un plan de

adaptacion para seguir con el proceso académico en esta nueva modalidad.

Esta modalidad de ensefianza priorizard el aprendizaje autbnomo de los
estudiantes, por el cual es necesario el aporte de la comunidad educativa, Ademas,
las instituciones educativas deben ofrecer a los estudiantes el acceso a la biblioteca
virtual y un repositorio digital, donde el dicente pueda profundizar su
conocimiento a su vez desarrolle sus habilidades, destrezas y competencias en el

proceso educativo.

6.3 Teoria referencial

6.3.1. Decepcion del lugar de la investigacion de la Unidad
Educativa del Milenio Intercultural Bilingtie de

“Chibuleo” Guardiana de la Lengua

Ubicada en la comunidad San Francisco de Chibuleo, perteneciente a la Parroquia
Juan Benigno Vela, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua. Es una Unidad que
pertenece al sistema de Educacion Intercultural Bilingle, cuenta con 52 docentes
entre indigenas y mestizos y 800 estudiantes procedentes de las diferentes

comunidades indigenas y campesinas.
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La Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo” Guardiana de
la Lengua, oferta Educacion Infantil Familiar Comunitario, Insercidn a los procesos
semioticos, Fortalecimiento Cognitivo Afectivo y Psicomotriz, Desarrollo de las
Destrezas y Técnicas de Estudio, Procesos de Aprendizaje Investigativo,
Bachillerato General Unificado y Bachillerato Internacional.

La Unidad Educativa cuenta con estudiantes de amplia riqueza cultural, parte de la
vision institucional que se centra en aportar a la sociedad seres con formacion
integral criticos, reflexivos, innovadores con pertinencia cultural y linguistica
basado en la sabiduria y conocimiento ancestral de los pueblos y nacionalidades,
capaces de construir su proyecto de vida con mentalidad internacional en armonia

con la pachamama como entes precursores del Sumak kawsay.

Como menciona (CooK, 1983), los procesos de la educacion infantil familiar
comunitarias entrega nifios y nifias Unicos e irrepetibles, dentro del proceso de
construccion de su identidad cultural y personalidad propia a partir del didlogo
vivencial cotidiano con los demas: familia y comunidad, generando niveles

crecientes de confianza y seguridad; respetando y valorando la equidad de género.

Para la comprension del conocimiento se toma en cuenta la insercion a los procesos,
que desarrollan progresivamente el pensamiento cientifico, independencia,
seguridad, autoestima, confianza, respeto a si mismo y a los demas con autonomia
y la mediacion de los adultos, a través de la experimentacién de diferentes acciones
motrices, expresivas y creativas demostrando actitudes de respeto y empatia en el
goce de los derechos y la puesta en practica de habitos de salud y seguridad

orientados al cuidado de los estudiantes, de los padres y del entorno natural.

Con la construccién de una sociedad intercultural con un sentido de pertenencia
social, ancestral e ideoldgica que esta estrechamente relacionado con el desarrollo
de destrezas, habilidades para justificar y/o contener la percepcion, que encamina a
la aptitud y/o I6gica para alcanzar un rendimiento critico y significativo, donde se

puede establecer relaciones previas con anterioridad.
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En las diferentes estrategias, técnicas y metodologias de estudio, el discente esta
apto para desarrollar cualquier tipo de actividades dentro y fuera del salon de clase
y al mismo tiempo relacionandolas con la vida familiar y comunitaria, priorizando
los conocimientos, razones, elementos relacionados con los valores, experiencias
socio-culturales y las técnicas de experimentacion cosmovisional, conservando

como eje principal nuestras culturas y raices ancestrales.

Bachillerato

Dentro del bachillerato se expresan las siguientes intenciones:

e La Institucién Educativa al finalizar el bachillerato entrega jovenes
solidarios que respeten la diversidad de pensamiento con capacidad de
interactuar con grupos heterogéneos de manera empatica y tolerante.
Ademas, sean portadores de conocimientos practicos y cientificos que
aporten a consolidar un mundo mejor y mas pacifico.

e Seran individuos integros en todas las actuaciones con las demas
personasy la naturaleza que reflejen el cumplimiento de las obligaciones
y derechos de los estudiantes, buscando construir una sociedad justa y
democratica desde la misma institucion.

e También se aporta a la sociedad personas creativas con mente abierta,
vision al futuro y liderazgo autentico idoneos a enfrentar los riesgos que
el emprendimiento conlleve. Ademas, utilizando los recursos
tecnoldgicos puedan explorar y crear nuevos conocimientos, para la
solucion de problemas reales en este mundo globalizado.

e Contribuir a la construccién de un pais con menos desigualdades,
cimentando la identidad cultural, el idioma ancestral, la cosmovision,
vestimenta, las artes y otras como jovenes visionarios que aporten
positivamente a la edificacion de un pais plurinacional y una sociedad

intercultural.
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6.3.2. Experiencias previas de otras investigaciones sobre el

tema

e “La aplicacion de las metodologias activas en el proceso de ensefianza —

aprendizaje en el area de Lengua y Literatura” (Aburto, 2018)

Este proyecto se realizo con el fin de dar conocer la importancia e implicacién que
tiene la aplicaciény utilizacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro de la era digital. Por lo cual, es importante, diferenciar,
identificar y utilizar tipos de herramientas digitales adecuadas dentro del salon de
clases, por tal motivo, el docente debe investigar, indagar y recopilar informacion
propicia y veras, para resolver y tener una idea clara ante las situaciones de

complejidad dentro de la misma.

Cabe recalcar que el propdsito del sistema educativo es lograr un aprendizaje
significativo en el discente. Sin embargo, dentro de los contextos educativos los
docentes se enfrentan a diario con estudiantes que aprenden de forma diferente, que
lo hacen a un ritmo menor o mayor al que lleva la mayoria de los alumnos. Esto
conlleva a la aplicacién de metodologias activas para que el estudiante pueda
aprender de manera eficaz mejorando sus habilidades, debilidades y destrezas

potenciando los esfuerzos.

e “La aplicacion de metodologias activas con un enfoque constructivista de

Piaget para la ensefianza-aprendizaje”. (Ortiz, 2019)

Este proyecto se lo realizo con el din de diagnosticar la problematica tomando como
base la vision educativa compartida hoy por los docentes que requiere
necesariamente que se cambie o revise no sélo los contenidos, el proceso
metodoldgico, la utilizacién y manejo de recursos didacticos, el tipo de textos y méas

materiales que emplea el mediador pedagdgico.

68



Este proyecto se lo realizo con el fin de aplicar las metodologias activas para

aquellas personas que no utilizan de forma adecuada las TICs.

e “Las estrategias metodologicas activas en el proceso de ensefianza—

aprendizaje” (Labrador, 2018)

Esta investigacion se realizd con el propdsito de implementar, desarrollar y
contribuir nuevas formas, tecnicas y estrategias de ensefianza en los discentes con

el objetivo de adquirir un conocimiento cognitivo.

También se toma en cuenta que la educacion es la base de la conformacién de la
sociedad, es evidente que las estrategias metodoldgicas activas son un paso
importante hacia la consolidacién de un sistema de escolarizacion en el que el
estudiante sea considerado como un sujeto cognoscente que aporta a la construccion

de nuevos saberes.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1. Enfoque de la investigacion

Este informe de investigacion se acopl6 al enfoque cualitativo, que permitio dar una

respuesta clara a situaciones concretas durante el estudio.

Enfoque cualitativo, fue un procedimiento que se aplico durante la investigacion,
puesto que esta direccionado a la descripcion profunda del fendmeno del estudio

para comprender la vida social. (Flores, 2019)

De este modo el informe de titulacion se realizo en base a este enfoque, puesto que,
permitio dar una respuesta clara, precisa a situaciones y aspectos del estudio sobre
las metodologias activas en entornos virtuales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes de quinto afio de educacion basica.

7.2 Disefio o tipo de estudio

Este proyecto de investigacion aborda un disefio cualitativo, el mismo que estuvo

direccionado a una investigacion:

v Disefio Descriptiva: Permitié descubrir e indagar informacion a través de

la recopilacion, analisis y sintesis de fuentes confiable.

v Disefio Explicativa: Se inclino de manera personal, sobre un tema en

especial.

v Disefio de Evaluacion: Su trayectoria estuvo enfocado hacia el diagnéstico

de la causa de un tema especifico.
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7.3 Métodos

e Metodo analitico: Es un proceso analitico que estudio los hechos y
fendmenos de la investigacion, esto permitié determinar la relacion e
importancia del tema a investigar, ademas se pudo analizar los resultados
obtenidos en la parte metodoldgica. Con el fin de lograr un conocimiento

cientifico a la comunidad académica.

e Metodo inductivo: Es un método partié de conclusiones generales para
llegar a especificas de la investigacion. Por tal motivo este procedimiento
facilito a nuestra investigacion mediante el andlisis de los enfoques y
problemas que se origino en la aplicabilidad de metodologias activas, con

el fin de comprobar su validez, y buscar soluciones.

e Metodo bibliografico: Es un procedimiento que aporto a la recopilacion de
informacion sobre las metodologias activas en entornos virtuales en el area
de Ciencias Naturales, ademas permitié describir sus conceptualizaciones,
importancia, caracteristicas, ventajas/desventajas, aspectos, y antecedentes

en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los entornos virtuales.

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para desarrollar el informe de titulacion y obtener los datos e informacidn se conto

con la siguiente técnica e instrumento:

Técnica

Entrevista

Para (Avila, Gonzélez, & Licea, 2020), es una conversacion o dialogo interpersonal
entre el investigador y el sujeto o los sujetos de estudio, con el objetivo de obtener

informacidn, acontecimiento o problema, a partir de la realizacion de preguntas
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previamente establecidas, por ende, la entrevista es basicamente una conversacion
entre el entrevistador, quien realiza las preguntas y el entrevistado, aquel que

proporciona las respuestas.

La entrevista estuvo direccionada a la obtencidén de caracteristicas y aspectos
existentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje en cuanto al uso de las
metodologias activas por parte del docente de quinto de la asignatura de Ciencias

Naturales del paralelo “B.

Instrumento

Cuestionario

El instrumento direccionado al enfoque cualitativo se lo realiz6 en base a un
cuestionario, mediante diez preguntas semiestructuraras sobre el tema de las
metodologias activas en entornos virtuales para el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, durante el proceso de ensefianza

aprendizaje de los estudiantes de quinto afio de educacion bésica.

Ademas, estuvo direccionado al docente, el mismo que respondio claramente a las
preguntas, esto facilito realizar el respectivo analisis e interpretacion de resultados

y obtener las conclusiones permitentes a la investigacion.

7.5 Universo y muestra

Para el presente informe de titulacion se realizd a un docente ya que nuestro
universo es extremadamente pequefio, por tal motivo no se pudo sacar la muestra,

pero si se pudo trabajar con un muestreo intencional.

e Segun (Hernandez & Carpio, 2019) el muestreo intencional permitio
seleccionar a los individuos que cumplieron con las caracteristicas e interés

del investigador.

72



Por esta razén para la investigacion se opt6 en tomar en cuenta al docente de quito
afio de Educacion General Basica del paralelo “B” del area de Ciencias Naturales,

puesto que el estudio tiene una relacion directa con el sujeto.

7.6 Procesamiento de informacion

El proceso de informacion tuvo como punto de partida descubrir informacion
apropiada y trascendente a los intereses del estudio, a su vez los resultados
obtenidos permitiran tomar decisiones y obtener conclusiones que contribuyan a

nuestra investigacion.

Posteriormente, el proceso de analisis e interpretacion de resultados se realiz6
colocando la pregunta y se analiz6 para consiguiente su respectiva interpretacion,
ademas se evidencio el problema y permitio sacar conclusiones. Cabe recalcar que
no se utilizé6 datos estadisticos graficos ni barras porque nuestro enfoque

investigativo es cualitativo.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Tabla 1:Resultados obtenidos de la encuesta al docente.

Preguntas

Respuesta obtenida

1. ¢(Conoce usted acerca de las
metodologias activas para el proceso

de ensefianza-aprendizaje?

El entrevistado manifiesta que no tiene
conocimiento acerca de las metodologias

activas.

2. ¢De qué manera cree usted que las
metodologias activas favorecen el
de
habilidades en los estudiantes?

desarrollo competencias y

El docente entrevistado indica que las
metodologias activas ayuda da al proceso

cognitivo del estudiante.

3. ¢Qué metodologias activas utiliza

usted para el desarrollo de su clase?

El docente entrevistado menciona que las
metodologias activas que utiliza son la lluvia
de ideas, mapas conceptuales, con el fin de

llegar al nifio.

4. ; Qué tipo de dinamicas utiliza usted
para el desarrollo de su clase?

Para el desarrollo de la clase el docente trabaja

a través del canto y los juegos.

5. ¢ Considera que el recurso didactico
contribuye a mejorar el aprendizaje

en los estudiantes?

El entrevistado considera que los recursos
de,

significativa en el proceso de ensefianza-

didacticos  contribuyen manera
aprendizaje, porque toda actividad a realizar va

acompafada de un recurso didactico.

6. ¢Conoce metodologias activas

aplicables en entornos virtuales?

No, lo Unico que se ha trabajo es mediante
videos recreativos, presentaciones en Power
Point y como es de manera virtual no se ha

podido llegar con otros recursos didacticos.

7. ¢Durante las clases virtuales que
tipo de metodologias activas aplico con
sus estudiantes para el aprendizaje de

las Ciencias Naturales?

Como la Institucion Educativa esta situada en
el campo y como una metodologia activa en el
proceso de ensefianza de los nifios se utiliza

videos con temas relacionados del dia.
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8. ¢Desde su perspectiva considera
usted que el uso de metodologias
activas en entornos virtuales, facilita
el proceso de ensefianza-aprendizaje
de

estudiantes?

las Ciencias Naturales en sus

Si facilita, pero no solo en el area de las
Ciencias Naturales, si también en todas las
areas como, las Matematicas, Estudios
Sociales, Lenguaje y Comunicacion, como el

manejo adecuado.

9. ¢Queé criterios considera usted que

son importantes al momento de
aplicar las metodologias activas en

entornos virtuales?

Para aplicar dentro de la virtualidad tenemos
que tener en cuenta los videos educativos y los
recurso que estén al alcance de los nifios, con
tenemos relacionados al estudio, mas no ha

otros temas que no estén relacionados.

10 ¢Qué recomendaciones daria a
docentes y/o directivos sobre la
aplicacion de metodologias activas en

entornos virtuales?

de

metodologias activas, sin tomar en cuenta

Que apliquen manera correcta las
videos que no esté relacionados al tema de

estudio.
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- Interpretacion de datos

MATRIZ DE ANALISIS E INTERPRETACION DE LA ENTREVISTA

SEMIESTRUCTURA APLICADA AL DOCENTE

Contexto Categoria: Cadigo Subcategoria Interpretacion Conclusion (s)
cognoscitiva
Escolar: Semiestructurada | IT 1. ¢Conoce usted a cerca de las | Conocimiento: El desconocimiento por parte del
Docente metodologias activas para el e Obijetivo. docente sobre las metodologias
proceso de enseflanza- e Juicio de valor. | activas en el proceso de ensefianza
aprendizaje? e Subjetivo. aprendizaje, no permite que aplique
estrategias innovadoras para permitir
llevar una clase interactiva dando
lugar al dicente ser el protagonista de
su aprendizaje.
Escolar: Semiestructurada | IT 2. ¢De qué manera cree usted | Conocimiento: A través de la entrevista ejecutada se
Docente

que las metodologias activas

favorecen el desarrollo de

e Objetivo.

e Juicio de valor.

puede deducir que el docente indica

que las metodologias activas ayuda al
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competencias y habilidades en

los estudiantes?

e Subijetivo.

desarrollo cognitivo del estudiante,
sin embargo, la aplicabilidad de estas,
permite  un progreso en las

competencias 'y habilidades del

estudiante.
Escolar: Semiestructurada | IT 3. ¢Qué metodologias activas | Conocimiento: Es evidente que el docente aplica
Docente utiliza para el desarrollo de su e Objetivo. metodologias tradicionales, m&s no
clase? e Juicio de valor. | innovadoras y relacionadas con el tic
e Subijetivo. como: Nearpod, Kahoot, Quizizz,
Miro, Genially, Canva, entre otros. La
aplicabilidad de herramientas
tecnoldgicas educativas permite al
estudiante aprender a aprender
significativamente en el proceso
académico.
Escolar: Semiestructurada | IT 4. ¢Qué tipo de dindmicas | Conocimiento: En el proceso de ensefianza
Docente

utiliza usted para el desarrollo

de su clase?

e Objetivo.

e Juicio de valor.

aprendizaje se evidencia que el
profesor utiliza dindmicas como: el

canto y juegos. Pero hoy en dia
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e Subijetivo.

mediante la tecnologia el docente
puede aplicar dinamicas interactivas
con sus estudiantes con el fin de
despertar el interés de aprender a
aprender y se crea un ambiente de

aprendizaje de calidad.

Escolar: Semiestructurada | IT 5. ¢Considera que el recurso | Conocimiento: La respuesta obtenida por parte del
Docente didactico contribuye a mejorar * Objetivo. entrevistado se enfoca que los
el  aprendizaje en  los e Juiciodevalor. | rocrsos  didacticos favorecen el
estudiantes? e Subjetivo. aprendizaje del estudiante, sin
embargo, es necesario conocer que
son parte de las metodologias activas,
por tal razon es indispensable crear
recursos didacticos interactivos e
innovadores para el desarrollo de la
clase.
Escolar: Semiestructurada | IT 6. ¢Conoce metodologias | Conocimiento: La investigacion realizada sobre las
Docente

activas aplicables en entornos

virtuales?

e Objetivo.

metodologias activas serd de gran
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e Juicio de valor.

ayuda para el docente para facilitar el

e Subijetivo. proceso de ensefianza.

Escolar: Semiestructurada | IT 7. ¢Durante las clases virtuales | Conocimiento: El docente no aplica ningln tipo de
Docente que tipo de metodologias e Objetivo. metodologia activa por

activas  aplicO con  sus e Juicio de valor. | desconocimiento.

estudiantes para el aprendizaje e Subjetivo.

de las Ciencias Naturales?
Escolar: Semiestructurada | IT 8. ¢Desde su perspectiva | Conocimiento: Las metodologias activas sirven en las
Docente considera usted que el uso de e Objetivo. diferentes areas de estudio.

metodologias activas en e Juicio de valor.

entornos virtuales, facilita el e Subijetivo.

proceso de ensefianza-

aprendizaje de las Ciencias

Naturales en sus estudiantes?
Escolar: Semiestructurada | IT 9. ¢Qué criterios considera | Conocimiento: El docente debe ser critico, analitico
Docente

usted que son importantes al

momento de aplicar las

e Objetivo.

e Juicio de valor.

e Subijetivo.

e investigativo y preparado para un
mejor desenvolvimiento frente a sus

discentes.
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metodologias activas en

entornos virtuales?

Escolar:
Docente

Semiestructurada

10. ¢Qué recomendaciones
daria a docentes y/o directivos
sobre la aplicacion de
metodologias activas en

entornos virtuales?

Conocimiento:
e Objetivo.
e Juicio de valor.

e Subijetivo.

El docente busca actualizarse en
diferentes ambitos especialmente en
las metodologias activas, para una

buena ensefanza.
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CONCLUSIONES

Las principales metodologias activas son: Nearpod, Kahoot, Quizizz entre
otros, su aplicabilidad en los entornos virtuales contribuyé en el proceso de
habilidades, destrezas y competencias del estudiante, mediante un apoyo
significativo y metodoldgico para el docente logre que el estudiante aprenda

a aprender en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se determindé que la aplicabilidad de metodologias activas en entornos
virtuales en el area de Ciencias Naturales, contribuyen al proceso
académico, permitiendo una interaccion reciproca entre el estudiante-
docente y estudiante-estudiante, ademas estas herramientas permiten
realizar actividades asincronicas donde accede a reforzar conocimientos de

los contenidos ya aprendidos.

En base a los instrumentos de recoleccidn de datos aplicadas al docente de
Ciencias Naturales, se definié que utiliza metodologias tradicionales como
el dictado, la misma que no fomentan la participacion activa de los

estudiantes en el proceso académico.

Los resultados obtenidos a través de la aplicacion de los instrumentos de
recoleccion de datos, permitio desarrollar una propuesta que esta
encaminada a la realizaciébn de proponer tres metodologias activas
aplicables en entornos virtuales, lo cual accedio al docente a conocer su
aplicabilidad como estrategias metodoldgicas que son efectivas para

desarrollar en el proceso académico.

Las metodologias activas planteadas en la propuesta son: Nearpod que
permite realizar diferentes actividades en el proceso del aprendizaje,
fortaleciendo una participacion e interaccién activa del estudiante. Por otra

parte, Quizizz, permite al docente realizar evaluaciones interactivas e
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innovadoras, por ultimo, kahoot es una herramienta que permite crear
cuestionarios y concursos individuales y/o grupales con el fin de reforzar el

conocimiento del estudiante.
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10. PROPUESTA

- Titulo

Desarrollo de metodologias activas para el mejoramiento de los procesos de

ensefianza-aprendizaje en entornos virtuales para el area de Ciencias Naturales.

- Introduccién

La educacion en la actualidad ha experimentado cambios en funcién a la aplicacion
de metodologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los diferentes sistemas
educativos a nivel mundial, provocando que los docentes busquen autoeducarse a
nuevas metodologias activas que permitan aplicar estrategias adecuadas que facilite

al dicente desarrollar sus destrezas, habilidades y competencias.

Los docentes son los intermediarios del proceso académico, por ello en sus manos
esta la formacion de estudiantes con valores y conocimientos que aporten a su diario
vivir, puesto que (LOEI, 2017) Ley Organica de Educacion Intercultural manifiesta
que la formacién docente es un derecho y obligacion, a través de capacitaciones a
instituciones, particulares, privadas y fiscomisionales sin embargo, los estudiantes

también necesitan de estos proceso para el bien de la comunidad educativa.

Uno de los principales cambios que busca la educacién a nivel local es remplazar
las metodologias tradicionales por estrategias metodolégicas activas en entornos
virtuales como: Nearpod, Kahoot, Quizizz, entre otros, donde los discentes sean los
protagonistas del aprendizaje, a su vez fomentar la participacién integral que les

permitan aprender a aprender.
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En consecuencia, nuestra propuesta estuvo encaminada al desarrollo de
metodologias activas en entornos virtuales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, a su vez los beneficiarios de la misma fueron docentes de quinto afio
de Educacién General Bésica paralelo, de la Unidad Educativa del Milenio
Intercultural Bilingtie “CHIBULEO” Guardiana de la Lengua.

El desarrollo de la propuesta permitié que el docente fortalezca sus conocimientos
sobre las diferentes metodologias activas que se puede aplicar en entornos virtuales,
esto permitid desarrollar clases interactivas, participativas, dinamicas e
innovadoras, con el fin que el estudiante capte el conocimiento de manera no

tradicional.

La propuesta estuvo estructurada de la siguiente manera: tema, objetivos generales
y/o especificos, la introduccién describe la problematica, a quien se direccioné la

propuesta y los beneficiarios.

El desarrollo de la propuesta inicio con una breve descripcion sobre la probleméatica
identificada, posterior a ellos se describio conceptos concretos sobre el tema a tratar
con el fin de realizar el instructivo correspondiente a las metodologias activas en
entornos virtuales, para concluir se detall6 la respectiva bibliografia y anexos

pertinentes.
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Objetivos

Objetivo general

Desarrollar metodologias activas que permitan mejorar los procesos de ensefianza-

aprendizaje en entorno virtuales.

Objetivos especificos

Describir la utilizacion, aspectos y caracteristicas de las herramientas
metodoldgicas activas en entornos virtuales, para el uso adecuado en el

proceso educativo.

Fortalecer los conocimientos de las metodologias activas y su utilizacion en

el area de Ciencias Naturales en entornos virtuales.

Desarrollar una guia sobre las respectivas funcionalidades de las
herramientas tecnoldgicas, Nearpod, Kahoot y Quizizz, permitiendo al
docente tener un material de apoyo para crear una clase activa, dinamica e

interactiva de calidad y calidez con sus estudiantes.
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- Desarrollo

Antecedentes previos a la elaboracion de la propuesta

Mediante el analisis e interpretacion de resultados, se pudo confirmar el problema

detectado, puesto que se evidencid lo siguiente.

El docente no conoce acerca de las metodologias activas, puesto que para el
desarrollo de la clase utilizar lluvias de ideas, mapas conceptuales, canto, juegos y
presentaciones de Power Point, por ello se evidencio que no existe la aplicabilidad
de metodologias activas como: Nearpod, Kahoot y Quizizz, entre otros para el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sin embargo, se rescatd algunas fortalezas como las que se describen a

continuacioén:

El docente menciono que las metodologias activas ayuda al proceso cognitivo del
estudiante, tomando en cuenta que los recursos didacticos contribuyen de, manera
significativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello se ve la necesidad de
crear una propuesta que fortalezca los conocimientos y sobre todo conozcan de

nuevas metodologias activas en la educacion virtual.

Metodologias activas

Son estrategias innovadoras que facilitan a los docentes cambiar de habito de
ensefianza que les permitan utilizar nuevas estrategias de aplicacion dentro de un
campo de aprendizaje, estas metodologias activas de estudio se han venido
ejecutando a nivel mundial por las situaciones que esta pasando los distintos paises

debido a sus problemas en el ambito educativo.
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Sin embargo, el uso de las metodologias activas va de la mano con las TICs, por
ello en este campo es de suma importancia que los docentes tengan conocimientos
previos debido a su utilizacion y sacar lo mejor del uso de las TICs conjuntamente
con las metodologias activas, puesto que son herramientas muy interesantes con

fines muy productivos.

Para que haya una elaboracion del conocimiento se debe implementar elegir,
ordenar e innovar toda la informacion que se encarga de recordar mediante fuentes
de informacion cono puede ser las TICs, ya que estos parten de las fuentes de

conocimiento de los docentes mediante la interpretacion con el alumno.

Para la formacion es necesario que el docente cuente con las herramientas
necesarias para dar a conocer los temas propuestos, como, la experiencia, el
conocimiento y el uso de metodologias activas como: Nearpod, Kahoot, Quizizz,
Miro, Canva, entre otras relacionado a la formacion en estas épocas virtuales que
se lo realiza mediante las plataformas educativas, por tal el docente interactia de
manera innovadora y eficaz con sus estudiantes. (Garay, Tataje, Cuellar, & Olgado,
2021)

Las TICs en la educacién

Las TICs surgen con la aparicion de las tecnologias dentro de la sociedad con el fin
de crear nuevas maneras de aprendizaje que se aplica dentro de los campos de
educacion, por ello se trata de cada una de las herramientas metodoldgicas para
fomentar nuevos habitos de conocimiento en los planteles educativos. Por esta
razon, las TICs tiene una relacion directa con la educacién puesto que mediante
metodologias, estrategias, técnicas y recursos tecnoldgicos permiten alcanzar un

aprendizaje significativo. (Sango, 2019)
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Entornos virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los entornos virtuales de aprendizaje, son espacios que permite al docente
interactuar con los estudiantes, de una manera eficaz y eficiente. Brindando
conocimientos sobre los temas asignados en cada asignatura descritos en el

curriculo.

Ademas, permite al docente implementar tareas o trabajos que se presenta mediante
plataformas virtuales, de manera que es utilizado como un medio en el cual se
intercambia la informacion del mismo con los docentes y alumnos, por ello se debe

adaptar a este nuevo método de aprendizaje.

Podemos mencionar como una herramienta a las aulas virtuales que hoy se esta
haciendo el uso muy frecuente, sin embargo, se ha observado el uso inadecuado de
esta herramienta ya que se esta aplicando las mismas metodologias tradicional
como la tomar lecciones, exposiciones, realizar resimenes, presentar deberes, etc.
(Sango, 2019)

El docente se ve con un nivel de exigencia y ensefianza muy flexible hacia los
estudiantes cuya finalidad es potenciar al alumno con nueva informacion de
educacion respecto a cada tema en especifico, por tal el método debe ser aplicado
de la mejor manera con el fin innovador, dentro del campo educativo. (Garay,
Tataje, Cuellar, & Olgado, 2021)
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PLATAFORMAS VIRTUALES PARA ELABORAR ACTIVIDADES DEL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE / YACHAYKUNAPAK
LLAMKAYKUNATA ANTANIKIPAK HILLAYKUNAPI RURAKAPAK.

nearpod

Fuente: https://www.nearpod.com/login/
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/

/Kahoo'l'.!
B¢

Fuente: https://kahoot.com/

Pukyu:_https://kahoot.com/

@

Quizizz

Fuente: https://quizizz.com/admin

INSTRUCTIVO BASICO / TIKSICHANIK YACHAY
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/admin
https://quizizz.com/admin

PLAFORMA VIRTUAL NEARPOD / HLLAY NEARPOD SHUTI.

g Nnearpod /))‘"
¢ :\ slizador de POF
F - )
. > -.:_a Au

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=W_xYagFjMrQ
Pukyu: https://www.youtube.com/watch?v=W_xYagFjMrQ

90


https://www.youtube.com/watch?v=W_xYagFjMrQ
https://www.youtube.com/watch?v=W_xYagFjMrQ

UTILIZACION DE NEARPOD / NEARPOD HILLAYTA MUTSURINA

Ingresar al
siguiente sitio web.
Sitio webta
imashina yaykukrina.

Elegir el tipo de rol.
Shinata akllankatak.

Pukyum.neéi'ﬁodmmw

Registro gratulto de profesor/a

Ingresar con un correo
personal o institucional.

Shuk chaski Kikimpak mana
kashpaka yanapakwasi
yaykukrinkapak.

SN
w
i
> :
b | : 3
| E E |
H g

Pukyu https://www. nearpod com/login/
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

PARTES DE LA PANTALLA PRINCIPAL / PUNTA KAYAPAK RAKIRIKUSHKAKUNA.

[2. Explorar recursos. ]
E 14. Ingreso de Codigos. Hillaykunata mashkana.

Ukunchina yaykuna. }
1. Juego con demo. 3. Creary editar. 6. Configuracion.
Llullak puklla Rurana, mushukyana Mushukyachina.
Mis lecciones.

Nuka yachanakuna. }
P T 7 Integrar alumnos. }

- Pv—— L T n. r om— Yachakkunata yaykuchina.
Explorar recursos. } N i 1

Hillaykunata mashkana.

{ 13. Recursos del docente.

5. Inicio rapido.

4. Crear Utka kallarina.

Wal Ipana

8. Buscar presentaciones realizadas.
Rurakunata rurashka mashkana.

Yachachipak hillaykuna.

Crear.
Wallpana. BIBLIECA DI

Pukyu “https://www.nearphd.com/login/

9. Ordenar.

Nikichiy.

Chat e iniciar una
conversacion.

Tukrikillkakuna wakichina.

{ 12. Guardar carpetas. }

11. Bibliot_eca de 10. Presentaciones Rimaykunata kallarina.
> presentaciones. realizadas. o
} ) Ruraykuna kamukuska. Ruraykunata rurashka.



https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

Crear presentacion.
Rikurita wallpana.

el ST
- “https://www.nearpod.com/login/
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/

9
Crear contenidos. E:..‘-_: - 1 | Jo——"
Yachaywakuna wallpana. e B | B
Combinar videos y ety
contenidos.
Yachaywakuna, = Q

Py e E .
~ Fuente: https://v\mv\nearpdd.comlloqin/
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/

shuyurikunapash chapurina.

Interaccion de
manera rapida.
Aranway utkana.

Crear lecciones en Google rapida.
Yachaykunata Google ukupi Utka
wallpana.

uente: https://www.nearpod.com/login/ -
ukyu: STTWWW. . gi

4| Onedrive.
gint

Crear primera
presentacion.

Subir archivos.

Shukniki Killkawakichina siwana. Archivo local. Dropbox.
rikurimuyta Killkawakichina
wallpana. kushka. Google drive.
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

Agregar preguntas a los videos.
Shuyurikunapi tapuykunata churana.

Comparte URL para
ver Apps
URL, churana
fawirinkapak. Tukuy

Apps.

Agregar otra plantilla.
Shukta shutinkillkata churana.

Agregar una plantilla vacia.
Chushak shutinkillkata
churana.

Interactuan con objetos 3D.
3Dp| imaykunata rurana.

Interactuar con
simuladores.
Tukuykunawan rurana.

Agregar archivos de los
estudiantes.
Yachachikunamanta
killkawakychina churana.

Agregar audios.
Uyaykunata
churana.

Pukyu: ht‘tps //\Jvaw nearpod. co}‘nlloqw

Agregar archivos en PDF. éﬁregarkwdeos
PDF killkawakychina uyurikunata yapana.

Agregar presentaciones
predeterminadas.
Nawpayachikunata
rikurimuyta churana.

Pase virtual.
Yalliykuna.

churana.

l [ Deslizar para més herramientas / Shukta hillaykunata lluchkankapakmi. ]

| |

Pregunta con respuestas escritas u orales. J [ Coincidir pares imagenes o textos. ]

Kutichina killkashkakunata shimiyashkapash tapuykuna. Ishkantinkuna, shuyukuna killkashkata chapuriyna.

\
Agregar cuestionario Agregar cuestionario

dinamico. con respuestas

Tapuykunata - i " multiples.
kutsillawan churana. R e Tapuykunata
N / ™ 2= kutichina churana.

/ \ Targas par s s Pregons duerta Peacancy pares
Preguntas con

respuesta de imagenes. ;
Shuyukunawan
kutichina tapuykunata.

Importa un tépico de

- s = Flipgrip.
/ =ymass e — Flipgripta tukuypakmi
> https://www.negfpod.com/login/ yapana.

yu: https://www.ngérpod.com/login/

Vota, resalta opiniones. Cpmpletar textos.
Yuyaynikunata rimana. Killkunata paktachina.

Evaluar la memoria.
Yuyaykunata
kamaykunachina.

Shimikakuyta utkashpa

Crea un debate interactivo.
wallpana.
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

WALLPANA.

s BL e

Haz click para agregar

Fuente: https://www.nearpod.com/login/
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/

Escoger el estilo de la plantilla. Agregar diferentes formas.
Hamuchayta akllanata. Chikan wallpaykunata
yapana.

Agregar texto.
Killkashkakunata
yapana.

Insertar imagenes del
archivo local, Google
drive, Dropbox vy
Onedrive.
killkawakychikunata,

Titulo

Contenido Q

Pantalla de inicio.
Punta
rakirikushkakuna.

CREAR UNA NUEVA PRESENTACION / SHUKNIKI RIKURIMUYTA

kayapak

Agregar o grabar
audios.
Uyaykunata,
yapana.

Agregar
diferentes temas.

- Chikan
yachawaykunata

yapana.

shuyukunatapash
tichina.
N /
Agregar texto.
Killkashkakunata . https://www.nearpod.com/login
yapana. Pukyu: https://www.nearpod.com/login/
! Fondo de la
Insertar Gif desde cualquier presentacion.
Insertar videos desde sitio web. Rikurimuy uku.
cualquier sitio. Sitio web satichina.

Shuyurikunata satichina.

Una vez realizadas cada una de las actividades se procederén a guardar la presentacion /

Tukuchishpa kipaka rikurymuykunata wakychina.
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https://www.nearpod.com/login/

INSERTAR UNA PRESENTACION / RIKURYMUYKUNATA SATICHINA.

@ reaono

Laccsdn e Uil 131 @

Subir archivo.
Killkawakychikunata
sikana.

& b

.
2

Pukyu:.https:}/www.ﬁearpod..comlloqin/

Seleccionamos archivo ——— ==
local.
Killkawakychikunata ——a
akllachurana. N 2
\& L v a

Fuente: https://www.nearpod.com/login
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/

— e Seleccionamos la presentacion
| S | deseada y presionamos abrir.
e P o= Munashka
e BT - Rikurymuykunata akllachurana.
- e —lp Kipapika llapina pashaynata.

T I PN LA T TN
L 1

n
Fuente: hitps:/Nilaaanearpod.com/login
yu: DS/ WWW. TTee -H.Hﬂ
o

Fuente: https://www.nearpod.com/login/
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

EDITAR E INCLUIR PREGUNTAS EN UNA PRESENTACION /
TAPUYKUNATA RIKURYMUYKUNAPI CHURANA.

Agregar nueva diapositiva.
Mushuk Rikurimuyta yapana.

Fuente: https://www.nearpod.com/login
Pukyu: https://www.nearpod.com/login/

L T e T O P T

: Presionar en preguntas abiertas.
o — - —

— . — — — <~ Tapuykuna paskashkapi

Ilapichina.
, BBl o =

(nae N

[ -

g dd e o —

Fuente: https://www.nearpod.com/login/
- https://www.nearpod.com/login/

Llatun killkakunata churana. Tapuykunata pachapi wallpana.

. . Establecer tiempo de respuestas.
Fuente, estilo y tamario de letras.

@ ~eovoe A : Insertar imagenes,
Lluh;( L R ll-o-‘l.‘Jf aUdIOS)/VIdGOS
AP SSURPR IR SN ~ Killkawakychikunata
= shuyukunatapash
satichina.

Tamafio de letra.

Llatun killkakunata. K
, Fuente: https://www.nearpod.com/login/ - \[ Guardar diapositiva. }

Pukyu: https://www.nearpod.com/login/ Rikurimuy wakichina.
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

‘run'noo

Lawcidn sn Wula () O

Pukyu https //WWW nearpod com/loqm/

Shuyurikunapi killkawakychikunata satichina.

[ Preguntas insertadas en las presentaciones. ]

INCLUIR UN JUEGO EN MEDIO EN UNA PRESENTACION /
RIKURIMUYKUNATA PUKLLAYYPI YAYKUCHINA.

Agregar nueva
diapositiva.
Mushuk Rikurimuyta
yapana.

L9

3

e,
i

Presionar time to climb
To climb llapichina.

Pukyu: https [Iwww.nearpod.com/login/
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

Tiempo de completar la actividad.
Pacha paktachina ruraykunata. Duplicar.

Escribir la pregunta. Ishkanchiy.
Tapuykunata killpana.

.M-ma
\ ~—— Borrar.
o - «— | Pichana.

Establecer -i‘:‘: -
tipo de . — ‘ Agregar imagen.
respuesta. A~ I Rikchakuna yapana.
Tapuykunata P
kutichina.

— ' Guardar.
— Wakichina.

Pukyu:.https:}lwww.ﬁearpod.\{:\

om/login/

Opciones de respuesta.
Kutichikunata chillkana.

Anadir mas preguntas.
Tapuykunata yapana.

" a
= ) =
- ‘ : D Lot ane

S

- —

. S———— whtis \} Juego incorporado.

Pukllaykuna churana.

Fuente: nttps://www.nearpod.com/login/

Pukyu: https://www.nearpod.com/login/
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https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/
https://www.nearpod.com/login/

PLATAFORMA VIRTUAL KAHOOT / HLLAY KAHOOT SHUTI.

;?:,:;m::::::‘.‘;.. 823 8597
- -y
" llll““ ol LT T T | L e

Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu: https://kahoot.com/
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https://kahoot.com/
https://kahoot.com/

INGRESAR A KAHOOT / KAHOOT YAYKUNA

Ingresar al siguiente
sitio web.

[- hite kahoot.com 4& Sitio webta  imashina

. vavkukrina

@
Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu:_https://kahoot.com/

Ingresar en la
opcién inscribirse.

| T y - \ = ke
\ Chikllapi yaykuna. — v e
| \_—Fu . s://kahoot.@

‘ Pukyu:_https://kahoot.com/

Kahoot!

TT— | Elegir el tipo de rol.

— = Shinata akllaynata.
[I] "'O) g %3 |

o

Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu: https://kahoot.com/

Elegir el lugar de trabajo.
Llamkay Kuskakunata akllayna.

Fuente: https://kahoot.com/

Pukyu: https://kahoot.com/

Ingresar con un correo
personal o institucional.
Shuk chaski Kikimpak
mana kashpaka
yanapakwasi.
yaykukrinkapak.

"

uente: https://kahoot.com/
Pukyu: _https://kahoot.com/
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https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/

17. Gotas.
Shutuna.

15. Pizarron.
Killkanapirka.

iblioteca. Willay.
1. Inicio. 2. Descubrir. Kamukuska.
Kallari.

Talli |y

PARTES DE LA PANTALLA PRINCIPAL / PUNTA KAYAPAK RAKIRIKUSHKAKUNA

6. Crear.

. Pase de acceso.
Chaklsaruna

Wallpana.

Willaychay.

/ 7._ Notificaciones. J

N\

8. Cerrar sesiony
configuraciones.
Arinikuna tandanakuykuna
wichkaypash.

~N

\

/

uente: https://kahoot.com/

\

9. Crear Kahoot.
Kahootapash wallpana.

J

Pukyu: https://kahoot.com/
13. Jugar. 11. Crear Kahoot.
Pikllana.

Kahootapash wallpana.

Riku

12. Crear curso.
Patayashkuna wallpana.

\ 10. Presentar.
] ikuchina.
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https://kahoot.com/
https://kahoot.com/

CREAR PREGUNTAS EN KAHOOT / TAPUY SHIMIKUNATA WALLPANA
KAHOOT

Khoot] o o Suewee e o o e
Crear Kahoot.
Kahoota wallpana.

Opciones: Titulo y configuraciones.
Chikllakuna: Arinikuy yachayshuti.

Lista de preguntas.
Tapuy shutinkillakuna.

Agregar imagen.
Rikchakuna yapana.

Fuente: https://kahoot.c@m/
Pukyu: _https://kahoot.com/

~

Opciones: tipo de
Opciones respuesta. pregunta, tiempo, puntos
Tapuykunata chillkana. y opcion de respuesta.
Chillkana: Samikuna,
pachapabhs, ifiupash
tapuykuna.

Agregar titulo de la evaluacion.
Yachayshutikunata yamaykunata yapana.

uente: https://kahoot.com/
Pukyu:_https://kahoot.com/
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https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/

Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu:_https://kahoot.com/

! ;’ N
. . Realizar la primera pregunta. [ Agregar imagen.
Insertar la primera opcion. :
Bl il e { Punta tapuyta rurana. Rikchakuna yapana. ) Guardar.
Wakichina.

X

Kihoot] + WO L. G £ G o
G e
TEIUE o5 un sconisteryy

Agregar fuente,

. : estilo y tamafio de
— . | letras.
Agregar otra D e B Llatun killkakunata
pregunta. I. H : g | ——— } yapana.
Shukta

tapuykunata
yapana.

Fuente: https://kahoot.com/ Y
Pukyu:_https://kahoot.com/

Duplicar la pregunta.
Seleccionar opciones Tapuykunata ishkanchikunata.

de respuestas.
Tapuykunata akllana.
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COMPATIR EL EXAMEN CON LOS ESTUDIANTES / YACHAYKUNAWAN
TARIPAYKUNATA WAKYWANA

Seleccionar la opcion

de biblioteca.
A Tapuykunata akllana.
A kamukuska ukupi.
idan
\ —
L g o San
Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu:_https://kahoot.com/
. . . “ o ENo:
. Seleccionar el cuestionario.

Tapuykunata mashkana.

Seleccionar la opcién empezar. xarmen sotire el s e e e e
Kallarinata mashkana.

Fuente: https://kahoot.co
Pukyu: https://kahoot.com/

Seleccionar la opcion asignar.
Mandashkata mashkana.

[ Pantalla completa.

Paktaktanata rura. ]/ .

Ajustar volumen.
Pakchani rura.

Opcion grupal.
Yantaykuna chikllarina.

. . Fuente: https://kahoot.com
Configuraciones. i )
Arinikuna tandanakuykuna. PG e e Bar

Opcion clasico.
Rurariyakuna chikllarina.
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COMPARTIR PIN A LOS ESTUDIANTES / YACHAYKUNATA WAKIYRINA
PN

Cadigo.
Imayhamu.
Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu: https://kahoot.com/
Opcidn empezar.
Chikllakunata kallarina.
ASIGNAR TAREA / LLAMKAYKUNATA CHURANA.
Asignar. P
Churana.

............

Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu: https://kahoot.com/
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-Opcidn fecha.
Pachakunata Churana.

Opcidn tiempo de entrega.
_~Y  Chashkichiyna Churana pachakuna.

Opcion de temporizador.
—  Chashkichiyna Churana.

Opcidn de guardar.

- Chashkichiyna wakichina.

]
\ Fuente: https://Kahoot.com/
. Pukyu: https://kahoot.com/

\

\

Wit a mas ugadores! Otras foeman do gy
e . . o compartie peowy

...... o ="

Opcion copiar PIN.
Chashkichiyna PIN.

H e e £2

Fuente: https://kahoot.com/
Pukyu: _https://kahoot.com/
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PLATAFORMA VIRTUAL QUIZIZZ | HLLAY QUIZIZZ SHUTI.

7 ereaiPreguntas:
0% RSP e P X
/ chrarEbs o

*

T
»
O —

Fuente: https://recursos.ucol.mx/observatic/inicio2/tineye-2/
Pukyu: https://recursos.ucol.mx/observatic/inicio?/tineye-2/
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INGRESAR A QUIZIZZ | QUIZIZZ YAYKUNA

https://quizizz.com | Ingresar al siguiente sitio web.
Sitio webta imashina yaykukrina.

Fuente: https://quizizz.com/admi

Ingresar con un correo
~personal o institucional.

L Shuk chaski Kikimpak mana —]
| kashpaka yanapakwasi
1 yaykukrinkapak.

1

Fuente: https://qu .com/ac
| Pukyu: https://quizizz.com/admin

How are you using Quizizz?

S
177 :
"A\ =3 | ;{ .
e U & Y .
at a school enuna personal use
‘, empresa
' ———— | Elegir el tipo de rol.
lama.. Shinata akllankatak.
Profesor
. o Eitudbnu
__/

Fuente: https://quizizz.com/admin
Pukyu: https://quizizz.com/admin
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PARTES DE LA PANTALLA PRINCIPAL / PUNTA KAYAPAK RAKIRIKUSHKAKUNA.

Biblioteca Quizizz.
Quizizz kamukuskata.

Busqueda de presentaciones.
Rurakunata mashkana.

Introducir cédigo.

Crear presentacion. Yaykuchiyna imayhamuna.
Rurakunata wallpana. ‘ ykuchty y

Notificaciones.
Willaychaykuna.

Barras de trabajo.
Llaykuna utkukta.

uente: https://quizizz.com/admin
Pukyu: https://quizizz.com/admin [

Seleccion materias.
Yachaykunata akllaynina.
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CREAR CUESTIONARIOS Y PREGUNTAS / TAPIYKUNATA,
RURAKUNATAPASH, WALLPANA.

Creér.
Wallpana.

FuenteMUEz comiadmin O
Pukyu: https://quizizz.com/admin '

Nuevo cuestionario
Parhicipe &n Vivo 0 de fOrma asincronica
CoN preguntas o cussionanos y V\
LSS Que 05 PArtIpantes cormpletan
2 SU progio rmo.

Seleccionar una opcion.

Nueva leccién / Chikillakunata akllana.

Cree una expenenc dirigda por un

nstructer en b que s diaposaivas y & /
contenidtd multimedia sa combinen con
Preguntas 0 CURSDONANDS y eNCuEstas

Fuente: httgs://guizizz.com/admin

Pukyu: https://quizizz.com/admin

111



https://quizizz.com/admin
https://quizizz.com/admin
https://quizizz.com/admin
https://quizizz.com/admin

Escribir

Crear un cuestionario .
:‘i:i““ MLIEEE & (2O Of eXILdiliie 9 Lirad & WU pruso nombre del
cuestionario.
lf'\.:m- del cuestionate Shutita
tapushkata
1. Thge twmas releveram kl”kana

Matemaitm Ingles Flaica Quimica inlogia

Clarcis Camputadoray Lenguen dul munzis
Seleccion del area de estudio. Gugrofie|| Htwrle | Gurcies secieios
Yacha killkanata akllana. Dasaiie Kchuud Cdwatintinin, (Ao

M mas.
o

Pukyu: https://quizizz.com/admin

Siguiente.
Katikuna.

Tipos de pregunta.
Tapuykunata samina.

15,

Fuente: httgs://guizizz.com/admin o
Pukyu: https://quizizz.com/admin

, ; . Lo wve B s poartes :
Colocar el titulo a la imagen. - AP
Shuyukunata yayshutipi churana. Es ]

N

Insertar una imagen en la prueba.
Shuyukunata tarypi churana. J

Seleccionar el idioma.
Rimaykunata akllaynakuna.

Establecer el grado. s o3 i Y
Pataykunta churana.

Fuente: https://quizizz.com/admin
Pukyu: https://quizizz.com/admin

Observar el cuestionario.
Tapuykunata rikuna.

Guardar.
Wakichina.
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Tipo de pregunta

a Pregunta con solo una alternativa correcta.

Opcién multiple

Descripcion

Pregunta que puede tener mas de una alternativa
correcta.

Es para respuestas de una palabra o pocas palabras, y H
e permite afadir respuestas alternativas que podrian OpCIOneS respueSta'
Rellenar el espacio escribir los estudiantes. Tapuykunata chillkana.
en blanco
) Todas las alternativas son consideradas correctas en los

reportes. Util para conocer opiniones.
Encuesta

Todas las respuestas que ingresen los estudiantes son
consideradas correctas en los reportes. Al descargar el

reporte tendras que evaluar cada respuesta.

Abierto |

uente: NTps://quizizz.com/admin
Pukyu: https://quizizz.com/admin

Establecer respuestas.

Tapuykunata wallpana. Establecer respuestas.

Tapuykunata wallpana.

Insertar imagenes, '
audios y videos.
Killkawakychikunata ‘
shuyukunatapash
satichina. {

S

Eliminar, cambiar
y agregar.
Chinkachina,
yankiyna, yapana.

Describir la pregunta.
Tapuykunata yakrikuchina.

Explicacion de la respuesta.
Wallpanakunata
rimaychayna.

Fyente: https://quizizz.com/admin
Pukyu: htl;ﬁsﬁ//quizizz.com/admin

Marcar la  respuesta
correcta.
Tapuykunata unanchayna.

Agregar mas

Seleccion d Establecer el temas.

eleccion ae tiempo. Yachaywakunata Guardar cambios.
respuestas. Pachakunata churana. Yankinakuna
Tapuykunata wallpana. wakichina.
akllayna.
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Guardar cambios.
Yankikuna wakichina.

Agregar mas preguntas.
Shukta tapuykunata

> - o= yapana

Tobor wrgartares deade b trbhonecs o Qe Crea o pegurs

Editar o modificar
* W L las preguntas.
e Tapuykunata
R R s yankichina.
.‘..Ml LAY o Preguntas establecidas.

ordd — Tapuykunata churana.

® o ® L e D
[ ® L ’ {

uente: https://quizizz.com/admin
ukyu: https://quizizz.com/admin

Queizz . b’ 8
e e
——— N - L4 L B — ‘
e Lrgoopas ——
i *
e dsen Don't just show the
[0 -] anawer, ofter ANSWES
F R ¥e % z o EXpLANATIONT
.l ——— ~-
e B
Gz S
n . - —— [ X
e
St
@ u L
— aO

Fuente: https://quizizz.com/admin
Pukyu: https://quizizz.com/admin

Prueba en vivo.
Paripaykunata kawsaypi.
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SESION DSUGIDA POR UN INSTRUCTOR

2 Iniciar una prueba en vivo
Seleccion deseada. Clisico
Munashka ukupi. F il (o5 esmudaniie
LOEODPOS A ritmo de instructor
I3 . . E—

Elge tu modo

\ -
\\ ‘\ﬂ: L’ Opciodn Clasico.
Equwo i Examen Rurariyakuna chikllarina.

Fuente: https://quizizz.com/admin
Pukyu: https://quizizz.com/admin

Opcion copiar PIN.
Chashkichiyna PIN.

Agregar imagen.
Rikchakuna yapana.

Ingreso de codigos.
Imayhamu churana.

UCTILC. DS./1TYU .CO admin ~|
N Pukyu: https://quizizz.com/admin Iniciar el juego. .
Compartir de diferentes Pukllaykuna kallarina.

maneras.
Shukta imashinakakuna wakina.
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QuEEz e
=
g *
Ingresar a clases. =
Yachanapi - 08
yaykuna. B

CREAR CLASES / YACHANATA WALLPANA.

Fuente: https://quizizz.com/admin

Pukyu: https://quizizz.com/admin

Copiar codigo.
Imayhamukunata.

chayshinayana.

Agregar cuestionarios.
Tapuykunata kutichina

= - e P Crear una clase.
f— R «— Yachanata wallpana.
- 1
Fuente: https://quizizz.com/admin -
Pukyu: https://quizizz.com/admin
\\
- Crear una nueva clase N
Definir el Grado o Curso. I
Patayachaykunata paktayuyayta. |~ ———, sentino A -
B *rouery gue los matudiartes mgresen [ Greconn de toeTes
clecirtnico de un tutor
Copiar enlace. P——— \-\\ P
Tukllaykunata chayshinayana. \ LT

‘m“.wuum — I
Crear clase.
Carrgtans mite co0ig n:;u::.rm aherrun YaChanata
wallpana.
T e M g ek e o 4 bebe

B PR PRy R L
Wi e unrts

churana.

| Mt # (dige e e

——|

—

Copiar enlace.

A e—— ——

Fuente: https://quizizz.com/admin

Tukllaykunata

chayshinayana.

Pukyu: https://quizizz.com/admin
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CREAR MEMES / YUYAYKUNATA WALLPANA.

Memes.
Ruraykuna.

Fuente: hitps: ;
Pukyu: https://quizizz.com/admin

QuUIZIZZ & wew By ——— Crear memes.

Ruraykunata
rurana.

ey
& Editar conjunto de memes

Porie nombice A B conjunto de mermes

[

Escribir el
nombre del meme.
Shutita churana
rimaykunapi.

Enghsh b4

Publico Prvado

ty0s://quizizz.com/admin

Seleccion de idioma.
Shimikunata mashkana.

Clip terminar.
Tukuchinapi
Ilapina.

Activar seleccion.
Mashkanakunata
kutsiyachiyna.
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Subir foto para
el meme.
Rikchakunapi
sikaychina.

SIGUEN
i

Escribir frases para
memes.
Rikchakunapi
killkanakunata
churana.

Escribir el nombre PARTICIPANDO
del meme.
Rikchakunapi
killkanakunata
churana.

Pukyu: https://quizizz.com/admin

Guardar.
Wakichina

Resultado final.
Tukurina tukuk.

Pukyu: https://quizizz.com/admin
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IMPACTO DE LA PROPUESTA

Al final de nuestro trabajo de investigaciéon se concluye que estas metodologias
activas en entornos virtuales como Nearpod, Kahoot y Quizizz, aportaron de una
manera significativa en el proceso educativo, laboral e interaccion social, de igual
manera aporta un conocimiento e incentiva a la comunidad educativa a ser
investigadores de nuevas metodologias activas especialmente al docente tutor del

area de Ciencias Naturales.

De manera escrita y resumida este instructivo basico del uso y aplicacion de estas
plataformas virtuales, se realizé en dos idiomas; espafiol y kichwa, puesto que para
la institucién educativa es importante preservar el idioma kichwa, de esta manera
facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, garantizando la adquisicion del

conocimiento en cada uno de los discentes.

Ademas, este instructivo incentivo a los docentes aplicar nuevas metodologias
activas en la educacion puesto que, la importancia de utilizar estas plataformas
como estrategias permitieron un cambio en la comunidad educativa su vez, el
proceso de ensefianza- aprendizaje fue mas significativo, evitando una adiccion

negativa en el uso de la tecnologia.

RESULTADOS DE LA PROPUESTA

Mediante la socializacion, analisis, desarrollo y aplicacion de la propuesta al
entrevistado de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo”
Guardiana de la Lengua, y durante esta pandemia, hemos llegado a la conclusion
que el material desarrollado como instructivo de aprendizaje y manejo de las
plataformas virtuales; Nearpod, Kahoot y Quizizz tienen resultados positivos,
logrando despertar un mayor interés para mejorar la aplicabilidad de metodologias

activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Por otra parte, permitié al discente ser protagonista de su aprendizaje con una
interaccion activa, participativa, colaborativa y cooperativa, fomentando la
creatividad e imaginacion en el desarrollo de sus habilidades y destrezas en el

proceso académico.

Finalmente, el desarrollo del instructivo en dos idiomas facilité la adquisicién del
conocimiento por parte del docente, de la misma manera demostrando un mayor
énfasis a su lengua materna, con el propésito de fomentar una educacion inclusiva

e intercultural.
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°12. ANEXOS

ANEXO 1: Solicitud de seleccion de la modalidad de trabajo de integracion

curricular.

SOLICITUD DE SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR

Guarands, 23 de diciembre del 2021

Doctoe
Francisco Moreno dei Pozo

Decane de la Facultad de Ciencim de ln Educacién, Sociales, Flloséficas y Humanisticas
Presente

Saludos cordiales.

Yo, CURI AVILES DIANA CAROLINA con C.1. No 0202021192 estudiante de
OCTAVOCICLO de la  Camera de EDUCACION BASICA, de la Facultad de
Ciencius de In Educacidn, Sociales, Filostficas y Humanisticas, presento mi solicitud de
SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR, eu lopciénde  previo n la obtencion del titulo de licencindo en
LICENCIADA EN EDUCACION BASICA, con el tems METODOLOGIAS ACTIVAS
Y SU APLICARILIDAD EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL AREA DE
CIENCIAS NATURALES DURANTE EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA, DE LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA
INTERCULTURAL BILINGUE “CHIBULEO"™ GUARDIANA DE LA LENGUA,
PERIODO LECTIVO 2021- 2022,

Por la atencion al presente, le agradezco,

Nombres: Diana Carolina Curi Aviles
Cédula: 0202021192

Correo: (curiimpiles.uch,edu.ge
N°, Celulur: 0939106831

Se aditnty la propuesta del perfil de tmbajo seleccionndo,

Owocksirs Ay Brvmsiy Cliw Gusvans y Guitedel Secabis
Tohatrro (V353 ST Mewy

FACULTAD DE
UNIVERSIDAD
SSTATAL CENCIAS DE
& AR UNIDAD DE INTEGRACON CURRICULAR A A
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FACLATAD DE

STIERAD CIENCIAS DE
m CEBOLNAR D S N SRR LA EDUCACION
SOLICITUD DE SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR

Guaranda, 23 de diciembre del 2021

Doctor
Francisco Moreno del Pozo

Decano de Ia Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas
Presente

Saludos cordiales,

Yo, CHIDA YUMBULEMA BELGICA CONSUELO con Cl No 0250066495
esmudiante  de OCTAVO CICLO  de la  Carrera de EDUCACION BASICA, de
la Facultad de Ciencias de Ia Educacidn, Sociales, Filoséficas y Humanisticas, presento
mi solicitud de SELECCION DE LA MODALIDAD DE TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR, ¢n s opeién de previo 8 s obtencidn del titulo de
licenciodo en LICENCIADA EN EDUCACION BASICA, con el tema
METODOLOGIAS ACTIVAS Y SU APLICABILIDAD EN ENTORNOS
VIRTUALES PARA EL AREA DE CIENCIAS NATURALES DURANTE EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE
CUARTO ARO DE EDUCACION GENERAL BASICA, DE LA UNIDAD
EDUCATIVA COMUNITARIA INTERCULTURAL BILINGUE “CHIBULEO"
GUARDIANA DE LA LENGUA, PERIODO LECTIVO 2021- 2022,

Por la atencidn ul presente, le agradezco,

Alentamente;

e (i

Firma

Nombres: Bélgica Consuelo Chida Yumbulema
Cédula: 0250066495

Correo: behi

N*. Celular: 0939724552

Se adjunta la propuesta del perfil de trabajo seleccionado.

A Chve O ¥ Custunn Setatra
Cuarancs Easdor
Twistnna (VO3 3220 cuan
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ANEXO 2: Aprobacion del tema por el consejo directivo de la Facultad de Ciencias

de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas.

FACULTAD DE CIENCIAS

UEB e o

Wmm ATO ¥ MUMANRISTICAS
CONSEJO DIRECTIVO

Cinarands, 21 de enera de 2022
RCDFCESFH-UER-042 24 2022

nmonmahmmhmu«uwm Filawdficas y Humanisticss Dr, C. Franciseo
Mmbdhm.(‘mmqud('mb Dircctive de mm(mmmsamum

I:Nun.wno:‘u ss:en:mnmmoccoxwommvo..m,mhﬁnaum
peesentadig por by nitares Unidaat mwammemm%
mmmmwamym&umuambmm

EL CONSEIO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

Ou.ll(.‘nukn:dndchwhlhddﬁmuwnmmm'ewhm&dmhmlh
mﬂ“hmuuﬂm,‘mumvﬂnmwmumhm‘mlﬂn)
W;hMﬂmﬂmﬁM&yMthMthhmh
sokusones gura hmﬁﬂnnﬁmhmﬁdﬂm&mﬁ

MdMJS’,Manmbm V7Y 18 de ba Ley Orgieica de Educacitn Saperive, deferminan
qu‘emm.nmymmm—mmm»h
ymMmthMWtMththan
nuhd-qumdebmﬁummzhwﬂ“ah.ﬂhthmiﬂm“

Que. s Ley Orginica de Educacidn Superior, en ¢f An, S, estabker que, “Son decoch de s v low estudianies oy
$ ma)m.uvilhumwymm-hwm“m&uu
noadémecos (., )

mummammadmnwnmmmum.hu
Wt acudémive, bow v e s doberix avrafitar veviciax @ o icdord mudliante prog ¥
am”hWM¢MpMM of dedido mcompad, perdapogs
v dox canyy e v expeialidad £,,) "

thLanthmmudMl&me.MmmkM
ayp in abligusday @ entregar los b ‘mnnmmumw*m
mu.mmnmwmmwuwmmmab
MWMMMQMWW'MM*M?

mdwawm.unmsummu delwtex ity smgunéz

bknm&muﬁmdmﬁwdcw CUrIIE 0 SW equivatentes v i tiivdadey gue (ol

dda-m&rd dchﬁcmhmmﬁhwahhmkhm-,m”m
woedelo e v cady IES,

lnuﬂnhdenwmﬂnm-nf_}
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Lty i Whivmies o dosafT drlupnlbdd-yh_ desde un enfoyne reflvxive, imvestiy
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_tww'mmmmn‘p'd ol el 1 (2"

Que. of Ruglameno de Régamen Acadimicy, el Art. 32, stablics . "Coda 15 diseiiard b i de ntegrucin 1
ericsid DNckiado . 5 ou y par paniel pondicite & o'y cvblicidn. Pars

accedes W M unidad du mbegr low, &3 haber compliesado lnn harsw yio' crédaas misimos T

establecidos por by 1ES, el eomo Rpuicr (e Poquiss blecsdo en wu normative interne. y

Direccion Ay Crnesto Ohe Guevara y Gabirwl Secars
Guarange Exundor
Telstono, (593) 5220 6058
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SOCIALES,
UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
SHTATAL DE BOLIVAR

U DECANATO el sovcacon

CONSEJO DIRECTIVO

Que, ¢l Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 33, establece que, “Un estudiante poded reprobar hasta dos
(2) veces ln unidad de integracidn curricular, y solicitar sutorizacion para cursarls por tercera (3) ocasion mediante
los mecanismos definidos por la IES.

En caso que la IES ofrezca las dos (2) opeiones de aprobacion de 1a unidad de integracion curricular, establecidos
en el Art, precedente, podri cambiarse una unica vez de opcién mediante el proceso que establezca

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44 - Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de lx gestion administrativa, académica, investigacion v
vinculacion de la Facultad. acorde a ln normativa legal;

QUE, en oficio s/n de fecha 17 de enero de 2022, firmado por ln Leda Daniela Ribadeneira Pazmitio, Msc.
Coordinadora de Ia Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Educacion Bisica, en el que hace la entrega los
temas de proyectos de investigacion aprobados por los seflores Docentes/Tutores, periodo académico noviembre 2021
- marzo 2022.

RESUELVE: “Aprobar ¢l tema del Trabajo de Integracion Curricular, titulado: =

METODOLOGIAS ACTIVAS EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL PROCESO DE ENSERANZA
APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIAS NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO
DE EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B" DE LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA
INTERCULTURAL BILINGUE “CHIBULEO" GUARDIANA DE LA LENGUA. ANO LECTIVO 2021-
2022, preseatado por BELGICA CONSUELO CHIDA YUMBULEMA Y DIANA CAROLINA CURI
AVILES, estudiantes de la Unidad de Integracion Curricular de lu Carrera de Educacion Basica, revisado ¥
aprobado por el tutor/a: ING. EDWIN SOLORZANO SALTOS, Msc. Profesor/a — Investigador/a de la
Facultad de Ciencias de la Educacidon, Sociales, Filosoficas y Humanisticas”™,

Notifiquese, -

Atentamente,

—______ _ _________ _ — — — — — — — — — — —  — — — ]
Direccion: Av, Emesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec
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ANEXO 3: Oficio dirigido a la coordinacion de la carrera de Educacion Bésica.

FACULTAD DE
SNIVERSIDAD. ARERA D EDUCACION BASICA CIENCIAS DE
DEBOUVAR 'LA EDUCACION

Guaranda, I8 de febrero de 2022,

Licencimk,
Lorena Noboa.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Por la presente es grato diriginne n usted, deseandole exitos en sus funciones, al mismo
tiempo aprovecho en manifestarie mi peticion.

Nosotras, Curi Aviles Diana Carolina con C.1 0202021192 y Chida Yumbulema Bélgica
Consuclo con C.1. 0250066495 estudiantes del octave ciclo paralelo “B” de la carrera de
Educacion Bisica nos dirigimos & usted con la finalidad de que nos proporcione un oficio
donde nos penmits realizar ¢l proceso de Unidad de Integrcion Carricular, modalidad
Proyecto de Investigacion en In Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingle
i “Chibuleo” Guardia de Ia Lengus cuya autondad es ¢l Msc, Mario Gonzalo Pinda Yunga,

Por la atencion prestada a ln presente, le ofrecemos nuestro mas sincero agradecimicato,
Atentamende

~

Cun A;nies Diana Carolina
€12 0202021192

e it

Chida Yumbulemn Bélgica Consuclo
C.L; 0250066495
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ANEXO 4: Inscripcion a la Unidad de Integracion Curricular.

FACULTAD DE
| UNIVERSIDAD i

ESTATA[ UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR CIENCIAS DE
UB ‘ [7BOUVAR LA EDUCACION

Inscripeion a la Unidad de Integracién Curricular

Guaranda, 17 diciembre del 2021

Doctor
Francisco Moreno del Pozo

Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas ¥ Humanisticas
Presente

Saludos cordiales.

Yo, CURI AVILES DIANA CAROLINA con C1 No 0202021192 estudiante de
OCTAVO CICLO paralelo “B" de  Ia Carrera  de EDUCACION BASICA, de Ia
Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas ¥ Humanisticas, des¢o realizar
mi INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR, durante ¢l
penodo academico NOVIEMBRE 2021 - MARZO 2022 una vez que he cumphido

con los requisitos establecidos en ¢l a2 del Reglamento de la Unidad de Integracion
Curnicolar de la Universidad Estatal de Bolivar:

¢ Haber aprobado todas Ias asignaturas del proyecto curricular del nivel inmediato
inferior al que se imparte las Unidades de Integracion Curricular,
* Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de Idiomas:

'
Por lo antes expuesto, solicito autorizar a quien corresponda, la aprobacion de mi pedido en
las instancias correspondientes de la Facultad

Adjunto documentos que respaldan el cumplimiento de los requisitos establecidos
Por la atencion al presente, le agradezco

Alentumente;

2,', \

Firma

Nombres: Diana Caroling Curi Aviles
Cédula: 0202021192

Carreo: deun@mailes ueh odu gg

N" Celular 0939106831

Dueccion Av Emeste Che Guevars y Catiniet Sevaka
Quaranda Coumtnr

Tetdfonn (S93) 5320 4050

Www usti sdu e
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Inscripcion a la Unidad de Integracion Curricular

Guaranda, 17 de diciembre del 2021

Doctor

Francisco moreno

Decano de la Facultad de Ciencias de ln Educacitn, Sociales, Filosdficas y
Humanisticas

Presente

Saludos cordiales,

Yo, Chida Yumbulema Bélgica Consuelo con C.1. No 0250066495 estudiante  de
octavo ciclo “B"de la  Camrera  de, Educacion Basica de In Facultad de Ciencias
de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas, deseo realizar mi
INSCRIPCION EN LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR, durante ¢l
periodo académico noviembre 2021 — marzo 2022 una vez que he cumplido con los
requisitos establecidos en el art 9 del Reglamento de la Unidad de Integracion Curricular
de la Universidad Estatal de Bolivar

e Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curmcular del mivel
inmediatoinferior al que se imparte las Umdades de Integracion

Curnicular,
* Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de
Idiomas;, '

Por lo antes expuesto, solicito autorizar a quien corresponda, la aprobacion de mi
pedido enlas instancias correspondientes de la Facultad.

Adjunto documentos que respaldan ¢l cumplimeento de los requisitos
establecidos. Por la atencién al presente, le agradezco.

Atentamente,
Firma

Nombre: Belgica Consuelo Chida Yumbulema
N? cédula; 0250066495
Correo: behida @mailes ueb.edu ec

Dyreccion Av Emesto Che Gusana y Gabirel Secaiy
Ouarands Ecuacor

Toleturwo (593 3220 G059

www uek edu e
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ANEXO 5: Oficio de entrega a la institucion para realizacion del proyecto de

integracion.

. FACULTAD DE
|PNYESIAD  ARRERA DE EDUCACION BASICA CIENCIAS DE
| DEBOUNAR LA EDUCACION

Cuamnda, 18 de febrero del 2022
Oficio No. 015-C-CEB-FCESFH-2021

Licencindo.

Mario Gonzalo Pinda Yunga. Msc.

RECTOR

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO INTERCULTURAL BILINGOE
“CHIBULEO™ GUARDIANA DE LA LENGUA

De mi consideracion:

Con un cordial saludo y desedndole éxitos en sus funciones, me permito solicitar de ls manera
mis comedida s¢ digne autorizar el ingreso a los estudiantes: Curi Aviles Diana Carolina,
Chida Yumbulema Bélgica Consuelo estudiantes del Octavo Ciclo de I carrern de Educacion
Bésica paralelo "B, en la Unidad Educativa que usted dirige. pam que puedan desatrollar
actividodes pertinentes que enmarcan ol trabajo de infegracion curricular {proyecto de
investigacion), previo 8 ka obtencion del titulo de Licenciados en Fducacion Bisica.

Cabe mencionar que las actividades o realizar serin especificadas directamente por los
estudiantes a la sutoridad de In escueln de educacion bisica.

Por la atencidn o ln presente, le agnidezoo
Alentamente,

.2
L=

3 rt;» j : A.O Oq‘ &'5
L%dn foeso U"x‘o/ £ %yb’

Lic. Maria Lorena Noboa, Msc.
Coordinadora de la Carrera de Educacién Basica =
Facultad de Ciencias de In Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Universidad Estatal de Bolivar

A Ow ¥ Gatinin S
Telotoow: 1S3 3220 6059
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ANEXO 6: Acta de entrega del instructivo al docente de la institucion.

Chibuleo, 09 de marzo del 2022

ACTA DE ENTREGA

ﬂdh@demnmoddlﬂl!.mcmAvilﬁDhuC-ulimcmCJ.020202l|92
¥ Chida Yumbulema Belgica Consuelo con C.I. 0250066495, ¢ hace la entrega formal
del materinl denominado, Instructivo de Jas plataformas virtuales Nearpod, Kahoot ¥
Quizizz, al docente de quinto afo de Educacion General Bésica purnlelo “B,

Acominmién.uemdenh&delommﬁomdo.porhnpmuquemelh
intervienen.

En conformidad firman:

(/\{é\

Curni Aviles Diana Caroling Chida Yumbulema Belgica Consuelo
Estudiante de ls UEB Estudiante de ln UEB

(4

7

Ledo. Hipdlito Tisalema. Msc.
Docente de lu Unidad Educativa.
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ANEXO 7: Certificacion de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingie

“Chibuleo” Guardiana de la Lengua.

Miststsa g Eitucacion UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO o
' v INTERCULTURAL BILINGUE “CHIBULEO" H
ﬁ - J GUARDIANA DE LA LENGUA (C)
CERTIFICACION

En mi calidad de Rector Encargado de la Unidad Educativa del Milenio
Intercultural Biling(e “Chibuleo” Guardiana de la2 Lengua, de la comunidad de
Chibuleo San Francisco, parroquia Juan Benigno Vela del cantén Ambato,
legalmente CERTIFICO:

QUE, La Sefiora Cun Avilés Diana Carolina C.|. 0202021152 y Ia Sefiora
Chida Yumbulema Béligica Consuelo con C.1 0250066485, han realizado la
ejecucion del Proyecto de Inervencion Educativa denominado
METODOLOGIAS ACTIVAS EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIAS
NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA, PARALELO "B" DE LA UNIDAD EDUCATIVA DEL
MILENIO INTERCULTURAL BILINGUE "CHIBULEQ" GUARDIANA DE LA
LENGUA PERIODO LECTIVO 2021-2022, requisito indispensable para oblener
@l titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion Mencién Educacion Bésica,
demostrando responsabifidad, punlualidad y buen servicio a la Comunidad
Educativa

Emito el presente certificado en la comunidad de Chibuleo San Francisco, a los
catorce dias del mes de marzo del dos mil veinte y dos, facultando al
Iinteresado hacer uso del presente en jo que estime convenienta.
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ANEXO 8: Certificacion de convalidacion de la propuesta realizada.

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO
RS AD CHIBULEO @

GUARDIANA DE LA LENGUA ~—

Chibules, 10 de murzo del 2022

El que sussribe JOSE RAFAEL SANTELLAN CAMPO con C.1; 1003152293, docente de la Unidad
Educativa del Milenio Intereultural Bilingiic Guurdiana de la Lengua “Chibaleo™ del distrito oducstive
18800011 Ambaso2,

Certifico:

Que lay personas suscritas o continuaciin:  Cun Aviles Dinna Caroling €. 0202021192 y Chida
Yumbulema Belgicn Comuelo C.I. 0250066495 presentaron ol desarrollo del manual técnico de las,

AS ACTIVAS EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIA NATURALES EN LOS ESTUDIANTES
DE QUINTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA, PARALELO “B” DE LA UNIDAD
EDUCATIVA DEL MILENIO INTERCULTURAL BILINGUE “CHIBULEQ" GUARDIANA DE LA
LENGUA PERIODO LECTIVO 2021-2022.

En mi calsdad de 1éenico Informatico se ha revisado of maierial presentado, y procedo s valsdar ks misma
pussto que cumple con los roquisitos requeridos.

Se expide of presenic certificado a peticion verbal de Jos iimeresados para los fines que extime conveniente.

Atentamenie,

Jlmse\ ST
Rahel Santillin €.\ 7,
DOCENTETIC's [ '8¢

] . =ty
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ANEXO 9: Ficha de recoleccién de informacion

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES,

Objetivo: Evaluar el desempefio del docente a través de las metodologias activas

FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
Carrera: Educacion Bésica.

PROYECTO DE TITULACION
ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

utilizados en la construccién de conocimientos dentro del aula.

Instrucciones: Responda libremente a las siguientes preguntas que contiene esta

entrevista.

DOCENTE

¢Conoce usted acerca de las metodologias activas para el
proceso de ensefianza- aprendizaje?

¢De qué manera cree usted que las metodologias activas
favorecen el desarrollo de competencias y habilidades en los
estudiantes?

¢ Qué metodologias activas utiliza para el desarrollo de su
clase?

¢ Qué tipo de dindmicas utiliza usted para el desarrollo de su
clase?

¢Considera que el recurso didactico contribuye a mejorar el
aprendizaje en los estudiantes?

¢Conoce metodologias activas aplicables en entornos virtuales?

¢Durante las clases virtuales que tipo de metodologias activas
aplico con sus estudiantes para el aprendizaje de las Ciencias
Naturales?

¢Desde su perspectiva considera usted que el uso de
metodologias activas en entornos virtuales, facilita el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en sus
estudiantes?

¢ Qué criterios considera usted que son importantes al
momento de aplicar las metodologias activas en entornos
virtuales?

10.

¢Qué recomendaciones daria a docentes y/o directivos sobre la
aplicacion de metodologias activas en entornos virtuales?

Tabla 2: Preguntas de entrevista al docente.
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ANEXO 10: Analisis de identificacion de problemas y potencialidades.

ANALISIS DE LA INFORMACION

Preguntas

Interpretacion

Probleméatica

Potencialidades

1 ;Conoce usted a
cerca de las
metodologias
activas para el

El entrevistado
manifiesta que no
tiene conocimiento
acerca de las

El entrevistado
no conoce
acerca de las
metodologias

3 ¢Qué
metodologias
activas utiliza
para el desarrollo
de su clase?

metodologias
activas que utiliza
son la lluvia de
ideas, mapas
conceptuales, con
el fin de llegar al
nifio.

utilizadas son la
lluvia de ideas,
mapas
conceptuales.

proceso de metodologias activas.
ensefianza- activas.
aprendizaje?
2 ¢De qué manera | El docente El docente
cree usted que las | entrevistado indica menciona que las
metodologias que las metodologias
activas favorecen | metodologias activas ayuda al
el desarrollo de activas ayuda al proceso cognitivo
competencias y proceso cognitivo del estudiante.
habilidades en los | del estudiante.
estudiantes?

El docente | Las

entrevistado metodologias

menciona que las | activas

4 ¢Qué tipo de
dinamicas utiliza
usted para el
desarrollo de su
clase?

Para el desarrollo
de la clase el
docente trabaja a
través del canto y
los juegos.

Para el
desarrollo de la
clase el docente
trabaja a través
del canto y los
juegos.

5. ¢Considera que
el recurso
didactico
contribuye a
mejorar el

El entrevistado
considera que los
recursos didacticos
contribuyen de,
manera

El entrevistado

considera que
recursos
didacticos
contribuyen de,
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aprendizaje en los
estudiantes?

significativa en el

proceso de
ensefianza
aprendizaje,

porque toda

actividad a realizar
va acompafiada de
un recurso
didactico.

manera
significativa en el
proceso de
ensefianza

aprendizaje.

6. ¢ Conoce
metodologias

No, lo Unico que se
ha trabajo es
mediante  videos
recreativos,

presentaciones en

No, lo Gnico que
se ha trabajo es
mediante videos
recreativos,
presentaciones

activas aplicables | Power Point vy | en Power Point.
en entornos como es de manera
virtuales? virtual no se ha

podido llegar con

otros recursos

didacticos.

Como la| Solo se utiliza
7. ¢ Durante las Institucion videos con
clases virtuales Educativa estd | temas
gue tipo de situada en el campo | relacionados del
metodologias y  como una | dia.

activas aplico con
sus estudiantes
parael
aprendizaje de las
Ciencias

metodologia activa
en el proceso de
ensefianza de los
nifos se utiliza
videos con temas

Naturales? relacionados  del
dia.
8. ¢Desde su Si facilita, pero no Si facilita, pero

perspectiva
considera usted
que el uso de
metodologias
activas en
entornos
virtuales, facilita
el proceso de
ensefianza-

solo en el area de
las Ciencias
Naturales, Si
también en todas
las areas como, las
Matematicas,
Estudios Sociales,
Lenguaje y
Comunicacion,

no solo en el area
de las Ciencias
Naturales, Si
también en todas
las areas.
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aprendizaje de las
Ciencias
Naturales en sus
estudiantes?

como el
adecuado.

manejo

9. ¢ Qué criterios
considera usted

Para aplicar dentro
de la virtualidad
tenemos que tener

Se debe tener en
cuenta los videos
educativos y los

en cuenta los recurso que estén
que son . .
. videos educativos y al alcance de los
importantes al o
los recurso que nifos
momento de .
. estén al alcance de
aplicar las L
. los nifios, con
metodologias
. tenemos
activasen .
relacionados al
entornos : .
. estudio, mas no a
virtuales?
otros temas que no
estén relacionados.
10. ¢ Qué 1 Que No se debe | El docente
recomendaciones | apliquen de manera | aplicar  videos | manifiesta que es
daria a docentes correcta las | que no esté | recomendable

y/o directivos
sobre la
aplicacion de
metodologias
activas en
entornos
virtuales?

metodologias
activas, sin tomar
en cuenta videos
que no esté
relacionados al
tema de estudio.

relacionados al
tema de estudio.

aplicar de manera
correcta las
metodologias
activas.
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ANEXO 11: Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo”

Guardiana de la Lengua.

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.
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ANEXO 12: Reunién con el tutor designado por la Facultad de Ciencias de la

Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la carrera de Educcion Basica.

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.
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Ponvrem—

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

iy (o
)

clase?

5, .‘i 03 revursos didacticon posshilits woa msayoe conoentracion en
axs estodiantes?

6. Desde wa peospectiva cudl cree goe son ey metodologias
nctivan adecuadas o desarrollar en bos estudianes?

7. (L2 mesodobogia activa aplicada Jogra cumplir con el objetno,
en este coso el estadinmic adguisre ol copocimiento pecesann?

li. ,,‘l-]l;\'ﬁ lllll‘\'!; i-uhlh;‘.:dc' r.;'m ‘f.\‘lllidr el ;vro:'.;m de
ensefisnzn sprendizaje en wmus estudanses?

0. LQué estrateginn utiliza o unilizacis el desrrollo de 1 clive
o llego & sativiacer sut expectativas?

10, ;Céemo aphca las metodofogias activas en la clase con s

estudiaes™

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.
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ANEXO 13: Reunién de la realizacion del Informe del proyecto de titulacién.

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

Adbld | AdnCd Aab
" - A
nyetne S e ~ -
diradue v o i man » - M el
Tnitraccimemes. Hey Leve - g u

aken 352 1593 & mendaops: aca

aplico com we exmdiames pacs ol sprendizyge de las Caencane

B TR e TR

"

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.
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Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

Froskonm FST o Haga dokibe che patn saly ¢

compders

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

dod e
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Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

SC o Hes dokile che patn saly del smodo du panials

complets

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.
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ANEXO 14: Aplicacion de la entrevista al docente en la Unidad Educativa del

Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo” Guardiana de la Lengua.

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.
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Fuente: Trabajo de campo de la nvestigacién.
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ANEXO 15: Entrega del instructivo al docente en la Unidad Educativa del Milenio

Intercultural Bilingiie “Chibuleo” Guardiana de la Lengua.

2 F
Fuente: Trabajo de campo de la investigacion.

Fuente: Trabajo de campo de la investigaciéh.
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