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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

Conocedores que la tecnologia avanza a pasos agigantados motivos por el cual
las instituciones educativas desafian al cambio de metodologia del proceso
educativo con la nueva modalidad del Blended Learning que permite un
aprendizaje interactivo comprendiendo de una mejor manera los conocimientos
de la vida diaria, tomando en consideracion que el proceso educativo va de la

mano con las herramientas tecnoldgicas novedosas y dinamicas.

El enfoque de nuestra investigacion es cuali — cuantitativo cuya modalidad es
bésica y se apoya en una investigacion documental bibliogréafica, de campo y
de interaccion social. El nivel o tipo de investigacion es descriptiva, los
métodos que se utilizd son inductivo, deductivo, bibliografico, sintético,
historico l6gico, la técnica con la que se trabajo es encuesta tanto al docente
como a los estudiantes mismo que nos permitieron llegar a las conclusiones y
asi plantear una alternativa de solucion al problema planteado, se trabajo en el
disefio de una guia educativa se tomd en consideracion los disefios de la
interface grafica, la informacién, multimedia, la tecnologia y aplicaciones
necesarias para que la guia sea facil y entendible el momento de utilizarla por
parte de los docentes y estudiantes. EI programa Power Point es el que
utilizamos por su caracteristica, facil de utilizar y permite crear aplicaciones
multimedia en un tiempo corto a mas es software libre y se pude bajar de la red

gratuitamente.



VII.

ABSTRAC

Knowing that technology is advancing by leaps and bounds, the reasons why
educational institutions challenge the change in methodology of the
educational process with the new modality of Blended Learning that allows
interactive learning, understanding in a better way the knowledge of daily
life, taking into consideration that the educational process goes hand in hand

with innovative and dynamic technological tools.

The focus of our research is qualitative - quantitative whose modality is
basic and is supported by a bibliographical, field and social interaction
documentary research. The level or type of research is descriptive, the
methods used are inductive, deductive, bibliographic, synthetic, logical
history, the technique used is a survey of both the teacher and the students,
which allowed us to reach the conclusions and thus propose an alternative
solution to the problem raised, we worked on the design of an educational
guide, taking into account the designs of the graphic interface, information,
multimedia, technology and applications necessary for the guide to be easy
and understandable. time to use it by teachers and students. The Power Point
program is the one we use because of its characteristics, easy to use and
allows us to create multimedia applications in a short time. Moreover, it is

free software and can be downloaded from the Internet for free.



VIIl. INTRODUCCION

El mundo que nos rodea esta cimentado en el uso de las tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TICS) y més en las instituciones educativas
que estan en constante actualizacion siendo estas un recurso indispensable
para el desarrollo de los educandos, el Blended Learning en el proceso de
educativo, es una herramienta que combina los aprendizajes como son el
virtual y presencial, supervisado por los docentes quienes son los
mediadores de la educacion, facilitando todos los recursos para que los

educandos aprenda a aprender.

El desarrollo tecnoldgico esté latente dia a dia en todos los &mbitos de la
vida y no podia ser una excepcion la educacion, esto exige un cambio de
metodologia en el proceso educativo, acorde a las necesidades y a la
aplicacién de nuevas herramientas que ayudan a dinamizar dicho proceso,
un gran aliado para la innovacion de la educacion es el Internet que en

ciertos casos no es utilizado.

A demés cabe recalcar que, utilizando recursos interactivos como
herramientas para la difusion del conocimiento, generando entornos de
aprendizaje con la ayuda de la realidad aumentada, a fin de despertar el
interés de los estudiantes por explorar y buscar mas informacién relacionada
con temas de manera significativa, proporcionando un recurso tecnoldgico
y un objeto de aprendizaje con realidad, para lograr un impacto positivo en
la ensefianza. A través del desarrollo de esta propuesta, los estudiantes
tendran la oportunidad de observar su funcionalidad en un dispositivo mévil
como herramienta de aprendizaje, también tendran la oportunidad de
aprender sobre los temas del tema, como funciona y observar la utilidad de
la interaccion material. para lograr un aprendizaje significativo en los

estudiantes.



1. TEMA

BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO EN
LOS NINOS Y NINAS DEL SEPTIMO ANO DE EDUCACION
BASICA EN LA ESCUELA “LUIS AURELIO GONZALEZ”
PROVINCIA DE BOLIVAR CANTON GUARANDA EN EL
PERIODO LECTIVO 2021-2022.
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2.

ANTECEDENTES

Macro

En todo el mundo y en los ultimos afios el desarrollo de nuevos materiales de
aprendizaje y ensefianza esta experimentando un rapido crecimiento, ya que la
tecnologia estd cambiando los paradigmas de la educacion, haciéndola méas
intuitiva, colaborativa, participativa, investigativa en que el estudiante ya no
espera Unicamente la clase magistral del docente. Las instituciones educativas
alrededor del mundo buscan nuevas alternativas para un mejor desarrollo de la
educacion, estos centros académicos han incorporado a su programa educativo
los entornos virtuales del aprendizaje como recursos complementarios a los
entornos reales. (Karla S & Victor M, 2022)

Meso

Durante los ultimos afios en el Ecuador se ha preocupado por buscar el
desarrollo de la educacion que en afios anteriores ha quedado en un segundo
plano, para conseguir este proposito se esta ejecutando acuerdos basicos
nacionales e internacionales con relacion al sector educativo en el ambito
tecnoldgico, apostandole al cambio de metodologias que favorezcan al
desarrollo de la educacion ecuatoriana. (Ecuador, Constitucion de la Republica
del, 2008)

En las instituciones educativas del pais la tecnologia cada dia ayuda
favorablemente al proceso de ensefianza - aprendizaje, los mismos que
presentan una gama de herramienta que brindan un apoyo pedagdgico de forma
interactiva que conlleva aun aprendizaje significativo. (Karla S & Victor M,
2022)

Micro

El Blended Learning es una herramienta, que actualmente por los avances
tecnoldgicos se hace necesaria; es asi que en el Escuela “Luis Aurelio

Gonzalez” en donde se ha visto una gran cantidad de estudiantes que no han

11



usado las herramientas tecnologias en el &mbito educativo, debido a que los
docentes no estan bien capacitados para impartir sus catedras haciendo uso de
estos innovadores métodos didacticos y unicamente se rigen a seguir usando los
libros 0 médulos tradicionales con los cuales han ido trabajando afio tras afio,
haciendo de las clases aburridas y monotonas las mismas que no favorecen para

un aprendizaje significativo. (Karla S & Victor M, 2022)
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3. PROBLEMA
3.1 Descripcion del problema.

Con la introduccion del blended learning en el proceso de educativo el
estudiante se sentiria mas motivado, para adquirir los nuevos aprendizajes en
un ambiente més divertido y dindmico. Permitiendo asi que pueda interactuar
y adquirir nuevos conocimientos por medio del uso de un computador y de

todos los recursos que se pueda encontrar en él. (Cabero, 2017)

La no aplicacién del blended learning en el proceso educativo de los estudiantes
del séptimo afio de educacién bésica en la Escuela “Luis Aurelio Gonzalez”,
una educacion incompleta en el cual surjan muchas falencias al momento de
adquirir conocimientos significativos, ya que en la actualidad se requiere el uso
urgente de nuevas formas de ensefianza por medio de las herramientas
tecnologicas, y si no se aplicase la tecnologia en el aula se generaria multiples
inconvenientes en la educacion como la falta de preparacion de los estudiantes
demostrado en el bajo rendimiento escolar, poco aprendizaje significativo,
aburrimiento y desmotivacion de los estudiantes, generando un deficiente
aprendizaje los profesores continuarian usando recursos pedagogicos
tradicionales todos estos aspectos negativos provocaran una inestabilidad en la
educacion. (Karla S & Victor M, 2022)

La inadecuada capacitacion docentes sobre las nuevas Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién, hace que los docentes no tengan ningun
conocimiento sobre el uso y la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en
la educacion, limitandose Unicamente a usar los recursos tradicionales, dando
como respuesta un efecto negativo en la correcta adquisicion de conocimientos
que los estudiantes se desconcentren con facilidad, muestren desmotivacion y
se sientan 9 frustrados al no hacer uso de las herramientas tecnologicas que
motiven e impulsen el desarrollo critico en el estudiantado. (Gémez, A., &
Ania, 1., 2019)
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El sistema de educacion actual ha incorporado las TIC’S en el proceso de
ensefianza aprendizaje, partiendo del grado de influencia que la tecnologia ha
tenido en la vida cotidiana, por tal razén la necesidad de proporcionar a todos
los individuos una educacion que tenga en cuenta esta realidad en que la
tecnologia sea parte fundamental del desarrollo del conocimiento de los
estudiantes, para introducir nuevos modelos en el proceso educativo que
fortalezcan el aprendizaje significativo y con ello conduzca a una educacion de
excelencia. (Karla S & Victor M, 2022)

3.2 Formulacion del problema.

¢Cdémo incide blended learning en el proceso educativo en los nifios y nifias del
séptimo afio de educacion basica en la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”

provincia de Bolivar canton Guaranda en el periodo lectivo 2021-2022?
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4. JUSTIFICACION

En la actualidad el uso de los medios tecnologicos en el proceso educativo es
muy favorable, en cuanto proporciona grandes oportunidades de alcanzar
aprendizajes significativos, el interés de la presente investigacion es determinar
cémo incide blended learning en el proceso educativo en los nifios y nifias del
séptimo afio de educacion basica ya que juegan un rol muy importante, porque
proporcionan a los docentes y estudiantes instrumentos de trabajo destinados a
generar innovadores métodos de aprendizaje motivando la creatividad para el
desarrollo de actitudes intelectuales, sin estos medios el docente y el alumno
quedarian fuera de los nuevos desafios y paradigmas de la educacion moderna.

El presente proyecto sobre el blended learning en el proceso educativo es de
mucho interés ya que en la actualidad el uso de las tecnologias como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje estd tomando un
rumbo diferente en busca de reforzar la autonomia de los docentes y facilitar la
evaluacion y el autoaprendizaje, estas herramientas facilitan el proceso de
comunicacion entre estudiante y profesores, debido a que los estudiantes tienen
otra perspectiva al momento de adquirir los conocimientos, razon por la cual
los docentes deben incluir en sus catedras a la tecnologia como un medio para
facilitar el aprendizaje, por tal razon la inclusion de la tecnologia como un
complemento adicional en la educacién generara estudiantes mas criticos,

investigativos, motivados por incrementar sus conocimientos al maximo.

Mediante la investigacion realizada en esta institucion se nota claramente que
es escaso el uso de la tecnologia en el aula, los docentes contintan usando
materiales tradicionales, haciendo de las clases mondétonas, en las cuales los

estudiantes pierden el interés por aprender, generando bajo rendimiento escolar.
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La finalidad de la presente investigacion es que, los estudiantes y docentes
aplique la metodologia blended learning en el proceso educativo en los nifios y
ninas del séptimo afio de educacidon basica en la Escuela “Luis Aurelio
Gonzélez”, como una estrategia didactica e innovadora para mejorar la

educacion.

Blended Learning en el proceso educativo permitira que los estudiantes se
sientan mas motivados y participen activamente en el aula, la adquisicion de
conocimientos sera de manera amena, interactiva y sin presion, de esta manera
el estudiante lograra un aprendizaje de mas significativo con informacion dtil,
sin salirse del tema de estudio y empleando recursos esenciales que el docente

colocara en el aula virtual.
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5. OBJETIVOS
5.1 Objetivo General.

Determinar la importancia blended learning en el proceso educativo en los
nifos y nifias del séptimo afio de educacion basica en la Escuela “Luis Aurelio
Gonzalez” provincia de Bolivar canton Guaranda en el periodo lectivo 2021-
2022.

5.2 Objetivos Especificos.

Analizar como blended learning aporta en el proceso educativo en los nifios y
ninas del séptimo afio de educacion basica en la Escuela “Luis Aurelio
Gonzélez”.

Incentivar a los profesores, nifios y nifias del séptimo afio de educacion basica
a conocer sobre blended learning

Disefar una guia educativa de blended learning en el proceso educativo en los
nifios y nifias del septimo afio de educacion bésica en la Escuela “Luis Aurelio

Gonzalez”.
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6. MARCO TEORICO
6.1 Teoria Cientifica

6.1.1 BLENDED LEARNING

Segun (Fernandez, 2019):

El blended learning se lo ha conceptuado y considerado como la
formacion mediante el uso de la herramienta tecnoldgica méas importante de
nuestra época como es el Internet, su traduccién hace referencia a los términos

“Electronic learning”, que se traduce como ensefianza electronica.

Es importante recalcar que el aprendizaje que combina el e-learning
(encuentros asincrénicos) con encuentros presenciales (sincrénicos) tomando
las ventajas de ambos tipos de aprendizajes. Este tipo de educacion o
capacitacion implica utilizar nuevos elementos de tecnologia y comunicacion

y nuevos modelos pedagdgicos. (Karla S & Victor M, 2022)

6.1.2 Blended Learning como modelo de aprendizaje
Tanto el blended learning es un modelo de aprendizaje donde el estudiante tiene
que desarrollar habilidades tan importantes para su vida futura en esta sociedad
como, entre otras:

e Buscar y encontrar informacién relevante en la red

e Desarrollar criterios para valorar esa informacién, poseer indicadores de calidad

e Aplicar informacién a la elaboracion de nueva informacion y a situaciones
reales

e Trabajar en equipo compartiendo y elaborando informacién

e Tomar decisiones en base a informaciones contrastadas

e Tomar decisiones en grupo
Luego de analizada toda la informacion antes mencionada podemos deducir
que el alumno que escucha al profesor no desarrolla esas competencias o, mejor
dicho, el modelo de ensefianza no ayuda al desarrollo de esas competencias,

pues como hemos dicho anteriormente, cada alumno crea su propio estilo de

18



aprendizaje. EI modelo de ensefianza fomenta en el estudiante el desarrollo de

estas competencias como parte de su aprendizaje.

6.1.3 Herramientas de Learning

Contamos con diferentes herramientas para establecer la comunicacion,
herramientas que nos van a permitir establecer una comunicacion tanto
sincrénica como asincrénica. Herramientas de comunicacion sincronicas:
Chat (IRC).

TV-web (video streaming).

Videoconferencia

Audioconferencia.

MUD (Multi-userdimensions).

Herramientas de comunicacion asincronicas:

Foros o grupos de noticias.

Listas de distribucion.

Debates telematicos.

Correo electronico.

Correos de voz (voice-mail).

Correos de video (video-mail).

6.1.4 Elementos basicos del aprendizaje combinado.

1)

2)

3)

4)

5)

Responsabilidad individual: todos los miembros son responsables de su
desempefio individual dentro del grupo.

Interdependencia positiva: los miembros del grupo deben depender los unos de
los otros para lograr la meta comun, las tareas deben estar bien repartidas.
Habilidades de colaboracion: las habilidades para que el grupo funcione en
forma efectiva, como el trabajo en equipo, liderazgo y solucion de conflictos.
Interaccion promotora: los miembros del grupo interacttan para desarrollar
relaciones interpersonales y establecer estrategias efectivas de aprendizaje.
Proceso de grupo: el grupo reflexiona en forma periddica y evalla su
funcionamiento, efectuando los cambios necesarios para incrementar su

efectividad (autoevaluacion y coevaluacion). (Karla S & Victor M, 2022)
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6.1.5 Ventajas y desventajas del blended learning
A continuacion, se mencionan algunas ventajas y desventajas de aplicar el
aprendizaje Colaborativo:
Ventajas:
Aumentan el interés de los alumnos, promueve el pensamiento critico, favorece
la adquisicion de destrezas sociales, promueve la comunicacion, promueve la
coordinacion, promueve y favorece la interaccion, mejora el logro académico,
estimula el uso del lenguaje, participacion activa del curso, promueve el uso de
la narrativa (historia), permite mejorar la autoestima, permite desarrollar
destrezas de autodescubrimiento, sinergia en la ejecucion de ciertas tareas,
fuerza a los estudiantes a ser mas explicitos con otros en sus: Intenciones,
Metas, Planes y Entendimiento de la tarea, tendencia hacia la simplicidad,
interactividad. (Karla S & Victor M, 2022)

Desventajas:

Cada actividad debe ser cuidadosamente planeada.

Aqui se indican algunas recomendaciones que pueden ayudar al momento de la
planeacion.

v Contar con un diagnostico (cualitativo o cuantitativo) del "nivel informatico"
de los participantes.

v' Documentar claramente los objetivos que se persiguen con la practica
colaborativa.

v Documentar claramente los criterios de evaluacién de la practica.

v Planear con detalle el tiempo estimado de duracién de la practica, reservando
cierto tiempo para que los participantes aprendan a utilizar las herramientas
informéticas utilizadas.

v Procurar que las herramientas de AC cuenten con facilidades de seguimiento y
monitoreo de las actividades de todos los participantes. (Karla S & Victor M,
2022)
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6.1.6 Plataformas virtuales de aprendizaje

Constituye un conjunto de estructuras, politicas, técnicas, estrategias y
elementos de aprendizaje que se integran en la implementacion de procesos de
ensefianza — aprendizaje, dentro de las instituciones educativas. Las
plataformas virtuales o entornos de aprendizaje tienen la funcion de crear,
administrar y gestionar de manera mas flexible los contenidos via Internet.
(Karla S & Victor M, 2022)

(Rafael, 2018) manifiesta que la incorporacion de estas plataformas en el
ambito educacional, no solo debe centrarse en la inclusion de los materiales
educativos, sino también en el trabajo colaborativo que fomentan estos
entornos, asi como las habilidades didacticas que podamos generar con su
aplicacion. Estos espacios disponen de diferentes tipos de herramientas: de

contenidos, de comunicacion y de evaluacion y seguimiento.

Todas ellas son imprescindibles para el aprendizaje educativo y didactico de
los alumnos, permitiéndonos crear nuestros propios contenidos adaptados a

unos objetivos, procedimientos y resultados definidos.

Por otro lado, las herramientas de comunicacién tanto entre el profesor y el
alumno o entre los usuarios, propician la retroalimentacién y la interactividad
por medio de wikis, blogs, foros, video colaboraciones etc. Es de vital
importancia utilizar un modelo educativo con caracteristicas eficientes y
eficaces en el proceso educativo on — line se debe tener en consideracién
estrategias o0 programas que integren las diversas herramientas que nos brinda
el internet. (Karla S & Victor M, 2022)

6.1.2. PROCESO EDUCATIVO
Segun (Silva, 2017)

El proceso educativo es una paidogenesis, expresion helena
que significa "origen y desarrollo del nifio"; es el fieri de la
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educacion, recorrido intermedio entre el punto de partida (la
educabilidad) y de llegada (educacion conseguida).

El proceso educativo es la puesta en accion de lo teleoldgico e intencional, a
fin de alcanzarlo, con fe en la capacidad educativa del hombre. (Karla S &
Victor M, 2022). El estudio, la adquisicion de habitos, la personalizacion, la
socializacion, la instruccion, la correccion, el uso de técnicas adecuadas para
perseguir la meta, la intercomunicacion de las personas intervinientes en la
busqueda de la perfeccion, el didlogo pedagdgico, todo esto son partes del
proceso educativo. (Karla S & Victor M, 2022). Podriamos sintetizar todo el
conjunto de acciones y procesos en los de personalizacion y socializacion,
alrededor de los cuales giran accesorios y embellecedores de los que, podemos

prescindir.

Sin palabras demasiado técnicas el proceso educativo puede ser descrito como
el conjunto de actividades, mutaciones, operaciones, planificaciones y
experiencias realizadas por los agentes perfectivos del hombre, en virtud de las
cuales la educabilidad se convierte en realidad; es el conjunto de mecanismos
humanos internos o externos por los que el ser humano imperfecto, pero

perfectible, consigue la perfeccion ansiada. (Karla S & Victor M, 2022)

6.1.2.1 Las tics en los procesos de ensefianza y aprendizaje
El avance cientifico que esta ocurriendo en nuestra sociedad conlleva cambios
que afectan a toda la actividad humanay, por supuesto, a la actividad educativa.
Los efectos de estos cambios se aprecian en la forma de ensefiar y de aprender,
en las infraestructuras educativas, en los medios y herramientas. (Karla S &
Victor M, 2022)

6.1.2.2 Los contextos de utilizacion de las TIC y los roles de los docentes y los
estudiantes.

Segun (Marqués, 2018)

Las TIC se han convertido en un eje transversal de toda accién
formativa donde casi siempre tendran una triple funcion: como instrumento
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facilitador los procesos de aprendizaje (fuente de informacion, canal de
comunicacion entre formadores y estudiantes, recurso didactico...), como
herramienta para el proceso de la informacion y como contenido implicito
de aprendizaje (los estudiantes al utilizar las TIC aprenden sobre ellas,
aumentando sus competencias digitales)

Como quedad en videncia entonces el proceso de integracion curricular a las
TIC, es aquella que no solo debe considerar los aspectos formales o
tecnoldgicos, sino también debe preocuparse por el componente actitudinal lo
que incluye a sus dos ejes fundamentales como son el docente y estudiante
aplicando un plan de desarrollo institucional que nos permita direccionar de
manera estratégica las acciones que se van ejecutar en el aula. (Karla S & Victor
M, 2022)

6.1.2.3 Blended learning y teorias del aprendizaje

Si bien el término “blended learning” es una modalidad mixta de formacion, la
cual en la actualidad ha cobrado mucha importancia por prestar solucion a
factores de comunicacion y acceso al conocimiento bajo condiciones de
reduccion de recursos y aspectos de tiempo asincrénico. (Karla S & Victor M,
2022)

Lamentablemente para ellos, el término ha nacido en el seno de la mas pura
tradicion de los expertos en Tecnologia Educativa que siempre han preferido
un cierto eclecticismo ante la evidencia de que todas las teorias funcionaban en
parte y todas, en parte, eran incompletas. Este planteamiento puede verse en
las conocidas generalizaciones desde las teorias del aprendizaje para el disefio
del uso de medios. (Kemp & Smellie. , 1989)

Més recientemente Tomei (2003) analiza qué teorias se encuentran detras de
algunas de las técnicas y tecnologias mas frecuentes en el aula. Este es un

ejemplo:

« Conductismo: multimedia de ejercitacion y practica, presentaciones

23



visuales.

« Cognitivismo: presentaciones de informacion, software que ayuda al

estudiante a explorar, web,

« Humanismo: atencién a diferencias individuales y destrezas para el trabajo

colaborativo.

Hoy en dia el aprendizaje tecnoldgico y electronico, asi como las tecnologias
de la informacion y comunicacion (TIC’S), son una piedra angular para
construir sociedades integradoras del conocimiento. Cuando se refiere a nuevas
estructuras de aprendizaje debemos analizar si se trata de cambios e
innovaciones en términos de los procesos cognitivos del individuo o de nuevos
procedimientos, metodologias y modelos para incentivar el aprendizaje,
aprovechando para aquello nuevos recursos y estrategias que se encuentran a
nuestro alcance, en especial la introduccion a las redes que en la educacion ha
venido a ampliar y acelerar el manejo e intercambio de informacion y de
comunicacion, y en especial la educacién a distancia. (Karla S & Victor M,
2022)

La UNESCO, con su mandato singular de promover la libre circulacion de las
ideas y el conocimiento, ha desempefiado una funcion esencial en la Cumbre
Mundial sobre la Sociedad de la Informacion. La contribucion de la UNESCO
incorporo los aspectos éticos, juridicos y socioculturales de la sociedad de la
informacion y contribuyd al aprovechamiento de las oportunidades que ofrecen
las TIC'S, al situar al ser humano en el centro del enfoque. (Marqués, 2021)

6.1.2.4 El B-learning como modelo de aprendizaje

Tanto el E-learning como el B-learning son modelos de aprendizaje en los que
el estudiante tiene que desarrollar habilidades tan importantes para su vida

futura en esta sociedad como, entre otras:
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v" Buscar y encontrar informacion relevante en la red

<\

Desarrollar criterios para valorar esa informacion, poseer indicadores de calidad
v Aplicar informacién a la elaboracién de nueva informacién y a situaciones
reales

v' Trabajar en equipo compartiendo y elaborando informacién

<\

Tomar decisiones en base a informaciones contrastadas

v Tomar decisiones en grupo

No hay que olvidar que el alumno que escucha al profesor no desarrolla esas
competencias o, mejor dicho, el modelo que se estd aplicando en el proceso
educativo no ayuda al desempefio del educando como en lineas anteriores nos
hemos referido el alumno es quien construye sus aprendizajes en base a la
experiencia (Karla S & Victor M, 2022)

6.1.2.5 Impacto de las tic en el proceso educativo

A través de las TICs se puede tener mejor y mayores conocimientos de las
caracteristicas y actividades de los centros educativos. Y esto, ademas, mejora
la calidad. Debido al cambio en materia de informacién y comunicacién, ahora

se requiere una formacion y aprendizaje continuo.
Para (Marques, 2021)

Determinadas capacidades y competencias adquieren un
papel relevante: la busqueda y seleccién de informacion, el analisis
critico (considerando perspectivas cientificas, humanistas, éticas...)
y la resolucion de problemas, la elaboracion personal de
conocimientos funcionales, la argumentaciéon de las propias
opiniones y la negociacion de significados, el equilibrio afectivo y
el talante constructivo (no pesimista), el trabajo en equipo, los
idiomas, la capacidad de autoaprendizaje y adaptacion al cambio, la
actitud creativa e innovadora, la iniciativa y la perseverancia.
(parrafo 2)

Con las funcionalidades de las TICs, se multiplican los entornos virtuales para
la ensefianza - aprendizaje, libres de las restricciones del tiempo y el espacio y

capaces de asegurar una continua comunicacion (virtual) entre estudiantes y
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profesores. También permiten complementar la ensefianza presencial con
actividades virtuales y créditos on-line que pueden desarrollarse en casa, en los

centros docentes o en cualquier lugar que tenga un punto de conexién a Internet.

La comunidad educativa debe estar sensibilizada e integrar a las tecnologias de
la informacién y la comunicacion otorgandole un espacio curricular. Con la
integracion de las TICs en el curriculo se ha desarrollado una multitud de

cambios importantes en el &mbito metodoldgico docente

6.1.2.6 Tipos de aprendizajes

NI NN

NN

Memoristico (datos)

Los hechos o datos se memorizan sin comprenderlos

Se memorizan de forma repetitiva

Si no se lleva a la préactica lo que se ha memorizado se olvida

A mayor volumen de datos mas dificil es la memorizacion de éstos

El que los datos estén ordenados segun algun criterio, ejemplo por bloques, se

facilita la memorizacion
Significativo (conceptos)

Se aprenden conceptos. Existe una comprension de lo que se aprende

Como existe una comprension de lo aprendido, es dificil que se olvide

Los contenidos de cualquier materia deben poseer una organizacion
conceptual interna, que mantengan coherencia todos los elementos entre si.
La organizacion conceptual debe estar en un vocabulario que los alumnos lo
entiendan.

El profesor debe conocer las ideas previas que los alumnos tienen sobre el

tema a tratar
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ASIRNERNERN

Por Recepcion

Es un aprendizaje por instruccion expositiva que comunica el contenido que va
a ser aprendido en su forma final

Se debe dar una instruccion que active en los alumnos los conocimientos
previos necesarios, es decir, hacer un puente cognitivo entre los conocimientos
previos y los nuevos.

Se debe hacer una presentacion de los contenidos de manera estructurada y con

una organizacion explicita que capte el interés de los alumnos
Por Descubrimiento

El alumno construye sus conocimientos de una forma auténoma, sin la ayuda
permanente del profesor

Se exige mayor participacion del alumno, ya que ellos son los que buscan
Requiere un método de busqueda activa por parte del alumno.

El profesor da las ideas principales, los objetivos, las metas

El profesor es un mediador y guia y seran los alumnos quienes recorran el
camino y alcancen los objetivos propuestos

Es un aprendizaje util, ya que cuando se lleva a cabo de modo eficaz, asegura
un conocimiento significativo y fomenta habitos de investigacion y rigor en los

alumnos
Por modelado de procedimientos

Consiste en conocer las formas de actuar, de usar esos conocimientos y de usar
esas formas para conocer mas

La idea es poner en préactica lo aprendido. Por ejemplo, no basta con saberse las
férmulas matematicas si no se saben aplicar

Este aprendizaje quiere decir: “Primero lo haré yo (profesor), después lo
haremos juntos, después lo haras tu solo”

Se requiere que el profesor de claras instrucciones y los beneficios de este

aprendizaje
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6.2 Teoria Legal

Las constantes innovaciones tecnoldgicas, hacen que la Educacion Ecuatoriana
responda a las exigencias del desarrollo nacional como internacional, es por
ello muy importante las aplicaciones de entornos virtuales de aprendizajes, que
hoy en dia se estd convirtiendo en una estrategia moderna dentro de la

educacion.

La presente investigacion se sustenta en los siguientes articulos de la

constitucion del Ecuador.

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias
y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

DE LA COMUNICACION E INFORMACION

Art. 16. Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:
1. Una comunicacién libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa, en
todos los ambitos de la interaccion social, por cualquier medio y forma, en su

propia lengua y con sus propios simbolos.

2. El acceso universal a las tecnologias de informacién y comunicacion.

3. La creacion de medios de comunicacién social, y al acceso en igualdad de
condiciones al uso de las frecuencias del espectro radioeléctrico para la gestion

de estaciones de radio y television publicas, privadas y comunitarias, y a bandas

libres para la explotacion de redes inaldmbricas.
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4. El acceso y uso de todas las formas de comunicacion visual, auditiva,
sensorial y a otras que permitan la inclusion de personas con discapacidad.
5. Integrar los espacios de participacion previstos en la Constitucion en el

campo de la comunicacion.

Art. 17.- El Estado fomentara la pluralidad y la diversidad en la comunicacion,
y al efecto: Literal 2. Facilitara la creacion y el fortalecimiento de medios de
comunicacion publicos, privados y comunitarios, asi como el acceso universal
a las tecnologias de informacion y comunicacion en especial para las personas

y colectividades que carezcan de dicho acceso o lo tengan de forma limitada.

DE LA CIENCIA Y TECNOLOGIA

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos
los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad,
el manejo sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades

bésicas de la poblacion.

La investigacion cientifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las universidades,
escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnoldgicos y centros de
investigacion cientifica, en coordinacion con los sectores productivos cuando
sea pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que regulara
también el estatuto del investigador cientifico.

DE LA EDUCACION

Art 342 de la educacion (Ecuador, Constitucion de la Republica del, 2008), en
la que menciona: “El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacion para la realizacion del buen vivir, que posibilite el aprendizaje, la

generacion y la utilizacion del conocimiento, técnicas, saberes, artes y culturas.
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El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende y funcionara de manera

flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”.
Literal 8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el

proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales.
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6.3 Teoria Referencial

La Escuela de Educacion Basica, “Luis Aurelio Gonzalez”, fue creada el 3 de
septiembre de 1971, Cuéando fue ministro de Educacion Publica, el Dr.
Francisco Jaramillo Davila y subsecretario de Educacion el Dr.

Hugo Herdoiza Herrera siendo sus gestores la sefiora Lola Durango Franco,
Directora de Educacion de Bolivar, y él dignidad y director maestro compafiero
de clases magisterial, Sr. Manuela Almeida.

El Ministerio de Educacion Publica, RESUELVE: denominar a dicha
institucion con el nombre de " LUIS AURELIO GONZALEZ ", creada en la
ciudad de Guaranda, mediante via autorizacion constante en el oficio N°26483,
del 3 de septiembre de 1971, para constancia de lo actuado, firman en unidad

de acto los sefiores:
Dr. Francisco Jaramillo Davila, MINISTRO DE EDUCACION PUBLICA
Dr. Hugo Herdoiza Herrera, SUBSECRETARIO DE EDUCACION

Ademas, para la creacién de esta institucion educativa, fueron también los

precursores, honorables personas de nuestra ciudad, siendo ellos:
Sr. Manuel Velasco Almeida
Ser. Lolita Durango Franco

Dofia Elisa Mario de Carbajal, esta excelente matrona de Guaranda, fue la
creadora de la letra del himno a la escuela, la misma que estd compuesta de un

coro y cuatro estrofas.

El Sr. Amaro Escorza Vargas, siendo u a honorable persona, es quien creo el
Escudo con su significado de cada una de las partes. EI Sr. Cesar Guaman, fue

la persona que compuso la musica del himno a la escuela.

La idea de crear esta nueva institucion, nace ante la inquietud de la ciudadania
para descongestionar el numeroso alumnado que tenia la escuela " Gustavo

Lemos Rodriguez™ En ese entonces comenzo a funcionar esta nueva institucion
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en una casa de arriendo de propiedad del Sr. Manuel Ibarra, ubicada en la calle
Olmedo, entre Sucre y pichincha, para posteriormente pasara la laborar en su
local propio, edificio que pertenecia a la antigua embotelladora SILEBSAS.A.
Misma que fue adaptada para las armadas de nuestra prestigiosa institucion

educativa.

Dentro de la historia de la institucion educativa, se crea con los seis grados
consecutivos de dos paralelos grado, llamado en la actualidad afios de

Educacion General Basica.

En los actuales tiempos la institucidn cuenta con siete afios Basicos, esto es de
desde el inicial hasta el nivel medid, cuenta con quince paralelos. Ademas, para
su recreacion del estudiantado, cuenta con dos patios grandes, uno en la parte
anterior y el otro en la parte posterior, en este Gltimo patio, hace mas de una
década formd parte de un gran proyecto a nivel provincial, estd tomada en
cuenta para construir un moderno coliseo, la primera parte se concluyo, dejando

i concluyd el resto de la construccion por razones politicas.

Ademas, la institucidén cuenta con un plante de docentes capacitados en un
namero de 19 y un auxiliar de servicios, desglosandose asi: 15 docentes dictan
las materias de las areas bésicas, 3 docentes pertenecen a las areas especiales
como son: Educacion Artistica, inglés y Educacion Fisica, 1 auxiliar de

servicios y 1 director en la parte Administrativa.

También podemos agregar que esta institucion, funciona en una sola jornada la
matutina y participa en los actos educativos, sociales culturales y deportivos, ya

sea de manera interna 0 como hay invitaciones externas.
IDEARIO INSTITUCIONAL.

Es el soporte para el cumplimiento de la mision, conformamos la escuela de
Educacién Basica " Luis Aurelio Gonzalez "en reuniones asistidas y bajo
conceptos con los actores educativos como son: Autoridades, personal docente,
padres y madres de familia, estudiantes y ademéas miembros de la comunidad,

hemos formado nuestro ideario educativo, el mismo que se convierte en un
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instrumento que sefiala la ruta a seguir en area de cristalizar nuestros ideales y

propositos.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de la investigacion
El presente trabajo comprende un conjunto de acciones o tareas investigativas

que se requieren para encontrar o confirmar relaciones entre blended learning
en el proceso educativo en los nifios y nifias del séptimo afio de educacion
basica en la Escuela “Luis Aurelio Gonzalez” provincia de Bolivar, cantdn
Guaranda en el periodo lectivo 2021-2022. Tal como recomienda (T & Perez
Serrano , 1983) en este tipo de estudios cualitativos consiste en: “el examen
intensivo y en profundidad de diversos aspectos de un mismo fenémeno”. En
efecto este disefio de investigacion més a alla de la busqueda de una poblacion
de estudio y/o la determinacion de una muestra representativa donde se van a
recoger datos y su consiguiente tratamiento estadistico, intereso de
sobremanera relacionar y profundizar en las distintas variables que configuran
los casos presentados. (Karla S & Victor M, 2022).

7.2 Disefio o tipo de estudio

El presente trabajo de investigacion es descriptivo porque describimos las

variables de trabajo y buscamos una alternativa de solucion.

Descriptiva:

Una vez realizadas las encuestas a los diferentes personajes involucrados en este
trabajo y con la informacion obtenida permitira elaborar la guia didactica que
contendra informacion que sera utilizada por toda la colectividad de la escuela
“Luis Aurelio Gonzélez” provincia de Bolivar, canton Guaranda en el periodo
lectivo 2021-2022.

Explicativa:

Blended Learning ayudara a los estudiantes y profesores conozcan sobre las

ventajas de utilizar de una forma eficaz y eficiente las herramientas tecnolégicas
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e informaticas en el proceso educativo, informacion que estara disponible en la

guia didactica.

7.3 Métodos

En la elaboracion de este trabajo Investigativo, lo desarrollaremos con los

siguientes métodos:

Método Deductivo: Nos llevé a un proceso, mediante el cual se estudié casos,
hechos o fendbmenos, que nos ayudo a identificar el problema, analizar cada una

de sus partes y luego integrarlas.

Método Inductivo: Es importante porque de la determinacion de cada una de
las partes del problema, me permite desarrollar un concepto global sobre el tema

de investigacion.

Método Bibliografico: Me permitira realizar la investigacion bibliogréfica

desde la convencional hasta el uso de la informacion digital.

Meétodo Sintético: Este proceso investigacion nos ayudd a presentar con
precision y claridad la cuestion y objeto que se trata de dilucidar para llegar al
conocimiento racional del objeto o controversia, presentando asi conceptos,
principios, definiciones, leyes o normas generales de donde se obtendré

conclusiones particulares en nuestro tema objeto de estudio.

Método Histdrico Logico: A través de documentos obtenidos de los archivos
de la biblioteca de la escuela y de otros medios escritos esto me permite
desarrollar un trabajo concreto en beneficio de la escuela. Relacionado al
pasado con el presente y formamos una concepcién objetiva de la causa y el

efecto.
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Disefio por la Dimension Temporal.

Transversal: Por cuanto el trabajo a realizarse se llevara a cabo por un tiempo
limitado, la informacion se obtendra en un momento dado del procesamiento
investigativo.

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Como técnica para la recoleccion de datos se puede citar:

Encuesta: Esta técnica como es la encuesta lo utilizamos como instrumento en
nuestra investigacion mediante un cuestionario de preguntas especificas;
respecto a las variables, las mismas que permitieron comprobar las

suposiciones que nos planteamos en nuestro trabajo investigativo.

7.5 Universo y muestra
El universo de la investigacion estuvo compuesto de la siguiente manera:

roweres [
e -
o

7.6 Procesamiento de informacion

Luego que se aplicd los instrumentos de manera periddica en el caso especifico,
los resultados fueron tabulados y representados en un grafico de barras. Ahora
bien, es necesario precisar que estos datos obtenidos no fueron sometidos a un
tratamiento estadistico. Después de organizar los datos se procedera a realizar
la interpretacion correspondiente procesaremos los mismos por medio del
programa de célculo y poder verificar la hipdtesis planteada en el presente
trabajo y luego presentar la propuesta metodoldgica a los docentes del area de

respectiva.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.
Encuesta aplicada a la docente

1. ¢Conoce que son los entornos virtuales del aprendizaje?

Tabla 1
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez™.
Fecha: Febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Gréfico 1

Entornos virtuales del aprendizaje
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Andlisis e interpretacion: Con este analisis se determina que la docente si conoce

lo que son los entornos virtuales de aprendizaje, y conoce sobre las nuevas

tecnologias de la comunicacion y la informacion en sus clases.
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2. ¢Le agradaria que su aprendizaje sea mas atractivo, interactivo e intuitivo?

Tabla 2
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente de la Escuela “Luis Aurelio Gonzalez”.
Fecha: Febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 2

Aprendizaje sea mas atractivo, interactivo e
intuitivo
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Analisis e interpretacion: Para obtener una mayor calidad de aprendizaje, la
presentacion de los modulos deben ser mas flexibles, atractivos a la vista, que

permitan interactuar alumno — profesor y que los contenidos sean muy intuitivos.
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3. ¢Considera usted que la aplicacién de un aula virtual permitira mejor el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Tabla 3
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%
NO 1 100%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente de la Escuela “Luis Aurelio Gonzalez”.
Fecha: Febrero 2022

Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 3
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Aplicacion de un aula virtual permitira mejor el

proceso de enselanza aprendizaje
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Andlisis e interpretacion: Las tecnologias de la informacion deberian ser

consideradas como una parte importante y esencial en el aprendizaje en especial del

maodulo de computacion.
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4. ¢Le agradaria a usted que en las clases presenciales se utilice material
multimedia como diapositivas, fotos y videos?

Tabla 4
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente de la Escuela “Luis Aurelio Gonzalez”.
Fecha: Febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 4

Clases presenciales se utilice material
multimedia como diapositivas, fotos y videos

120,00
100,00
80,00
60,00
40,00
20,00

0,00 0,00

S| NO

Analisis e interpretacion: Los materiales multimedia en el salon de clases deben
ser usados con mucha frecuencia ya que ayudan tanto a los docentes como material

de apoyo y a los estudiantes a conseguir un aprendizaje significativo.
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5. ¢Le agradaria que la materia de computacion esté disponible en linea?

Tabla 5
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente de la Escuela “Luis Aurelio Gonzalez”.

Fecha: Febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian
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Grafico 5

Clases presenciales se utilice material
multimedia como diapositivas, fotos y videos

S|

0,00
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Analisis e interpretacion: El internet ofrece muchos sitios en los cuales los

docentes pueden subir sus modulos, enviar tareas y tomas evaluaciones, para que

sus estudiantes tengan acceso desde cualquier lugar y a cualquier hora.
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ENCUESTA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS
1. Lainstitucion educativa cuenta con laboratorio de computo

Tabla 2
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.
Fecha: Febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 2

La institucion educativa cuenta con laboratorio
de computo
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Anélisis e interpretacion: Los nifios y nifias dan a conocer que si existe un
centro de computo en la institucion y que es de gran importancia ya que en
el mismo podréan realizar las practicas necesarias y con la utilizacién de la

tecnologia aprender bien sobre la metodologia nueva de aprendizaje.
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2. Utiliza la computadora

Tabla 3
Categoria Frecuencia Porcentaje
S 18 65%
NO 9 35%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los niflos y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez ™.

Fecha: Febrero 2022

Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian
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Grafico 3

Utiliza la computadora

MW Seriesl

Anélisis e interpretacion: En mayor porcentaje los nifios y nifias dan a conocer

que si saben utilizar la computadora herramienta necesaria para que puedan utilizar

la tecnologia y de una manera correcta en el proceso educativo de esta manera su

educacién cumpla con los objetivos deseados.
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3. Existe servicio de internet en el laboratorio de computo

Tabla 4
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.

Fecha: febrero 2022

Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian
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Grafico 4

Existe servicio de internet en el laboratorio
de computo
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Andlisis e interpretacion: Segun las expresiones de los nifios y nifias nos dieron a

conocer que si poseen del servicio de internet en el laboratorio de computo y que

es de importancia lo que permitira a los alumnos acceder al mismo para conocer

sobre las nuevas metodologias de ensefianza aprendizaje con la utilizacion de la

tecnologia
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4. Tiene conocimiento de Blended Learning.

Tabla 5
Categoria Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%
NO 26 100%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez .
Fecha: febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 5

Tiene conocimiento de Blended Learning
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Analisis e interpretacion: En los datos obtenidos los nifios y nifias se observa que
no tiene conocimiento de Blended Learning por lo que la ensefianza aprendizaje en
el proceso educativo de los mismos no es aprovechada mediante esta nueva

modalidad de estudio.

45



5. Desea conocer Blended Learning.

Tabla 6
Categoria Frecuencia Porcentaje
S 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez .

Fecha: febrero 2022

Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian
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Grafico 6
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Desea conocer Blended Learning
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Anélisis e interpretacion: De acuerdo a los datos que se reflejan en el cuadro en

su totalidad los nifios muestran interés en conocer sobre esta modalidad de

ensefianza aprendizaje de esta manera tendran claro de las herramientas correctas

que deben utilizar en su educacion.
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6. Quiere aprender de la importancia del proceso educativo.

Tabla 7
Categoria Frecuencia Porcentaje
S 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.

Fecha: febrero 2022

Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian
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Grafico 7

0,00

Quiere aprender sobre Blended Learning
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Analisis e interpretacion: De los resultados encontrados en la tabla se determina

que los nifios y nifias quieren aprender sobre la importancia del proceso educativo

entendiendo sobre nuevas metodologias de ensefianza y aprendizaje empezando a

utilizar las herramientas especificas y como aplicarlas en su educacion.
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7. El profesor le ayuda con las actividades académicas en el aula.

Tabla 8
Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 22 70%
NO 4 30%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.
Fecha: febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 8

El profesor le ayuda con las actividades
académicas en el aula
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Anélisis e interpretacion: Segun las respuestas manifestadas los nifios y nifias el
profesor si les ayuda con las actividades en clase en un porcentaje menor aseguran
que por parte del docente no existe la ayuda por esta razon al conocer esta
metodologia de ensefianza aprendizaje lo potenciaran el trabajo en clase existiendo
la motivacion de los estudiantes.
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8. Esimportante para usted el proceso educativo

Tabla 9
Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.
Fecha: febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Grafico 9

Es importante para usted el proceso
educativo
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Analisis e interpretacion: Los nifios y nifias de la institucion educativa manifiestan
es muy importante el proceso educativo por este motivo el docente debe
implementar nuevas metodologias y escoger la mas apropiada que vaya en

beneficio de una mejor preparacion académica de los estudiantes.
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9. Mejora el proceso educativo usando una nueva modalidad de ensefanza

aprendizaje.

Tabla 10
Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.
Fecha: febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Gréfico 10
Mejora el proceso educativo usando una
nueva modalidad de ensefianza aprendizaje
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Anélisis e interpretacién: Segun los datos obtenidos y de acuerdo los resultados
los nifios y nifias si creen que aplicando una nueva modalidad mejora en el proceso
educativo, la misma que les permite encaminarse bien utilizando lo concreto y

especifico para mejorar su educacion.
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10.  Desea conocer la modalidad de estudios que mejore su educacion.

Tabla 11
Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “Luis Aurelio Gonzélez”.
Fecha: febrero 2022
Autores: Karla Aguirre y Victor Mastian

Graéfico 11
Desea conocer la modalidad de estudios que
mejore su educacion
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Analisis e interpretacion: Los nifios y nifias manifiestan el deseo de conocer de

una modalidad de estudios concisa y especifica que le ayude a realizar sus tareas de

una mejor manera y que exista la ayuda del docente para mejorar su educacion.
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9. CONCLUSIONES

v Segun los resultados obtenidos en la investigacion se pudo evidenciar que los
estudiantes desconocen sobre la aplicacion de la herramienta bended learning
en la educacion y por tal motivo desconocen las ventajas y beneficios que ofrece
en el proceso educativo, siendo una herramienta innovadora que estd siendo
utilizada en diferentes paises desarrollados, obteniendo resultados muy

satisfactorios y productivos.

v La mayoria de los estudiantes han considerado que el uso del blended learning
permitira mejorar el proceso académico, porque fomenta el acompafiamiento

permanente y la interaccion docente — estudiante de forma dualizada.

v A medida que el aprendizaje virtual va posesionandose en la educacion los
docentes, estudiantes y padres de familia se ven obligados a introducir nuevas
reformas y de esta manera fortalecer la educacion y asi obtener resultados

satisfactorios en el desempefio académico.
v Se pudo evidenciar que el docente no aplica los tics en el proceso educativo, se

sigue manteniendo el uso de estrategias tradicionales lo que dificultan la

interaccion en el desempefio aulico
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10.DESARROLLO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

10.1Titulo

GUIA EDUCATIVA DE "BLENDED LEARNING" EN EL PROCESO
EDUCATIVO.
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10.2

Introduccion

La tecnologia se ha transformado en algo que se encuentra presente en cada
uno de nuestros hogares, queramos o no, practicamente en todo lugar donde

se encuentre algiin humano siempre veremos tecnologia avanzada.

En el mundo que vivimos hoy dia, la tecnologia se ha convertido en uno de
los factores més relevantes en cuanto al uso institucional, muchas de las
personas que pueden hacer uso de la tecnologia solo piensan en el internet,
pero nunca piensan en lo importante que son las herramientas tecnolégicas

que sirven para el manejo de la informacion.

Vivimos en una sociedad que estd inmersa en el desarrollo tecnoldgico, donde
el avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han
cambiado nuestra forma de vida, impactando en muchas éareas del
conocimiento. En el &rea educativa, las TIC’s han demostrado que pueden ser
de gran apoyo tanto para los docentes, como para los estudiantes. La
implementacién de la tecnologia en la educacion puede verse s6lo como una
herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino pretende ayudarlo
para que el estudiante tenga mas elementos (visuales y auditivos) para

enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta es la nueva la era internet, en la que podremos realizar “a distancia”
muchisimas de las cosas que antes requerian presencialidad, y podremos
desarrollar nuevas actividades, muchas enriquecedoras de nuestra
personalidad y de nuestra forma de vida. A través del uso del internet se
posibilita, por primera vez en la historia de la educacion que la mente quede
liberada de tener que retener una cantidad enorme de informacion. Sélo es
necesario comprende los conceptos sobre la dinamica de los procesos en las
cuales una informacion esta adecuada, esto permite utilizar métodos

pedagdgicos con los cuales el estudiante puede aprender mas y mejor.
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El Blended Learning (formacién combinada) consiste en un proceso docente
semipresencial; esto significa que un curso dictado en este formato incluird
tanto clases presenciales como actividades de e-learning. Este modelo de
formacion hace uso de las ventajas de la formacion 100% on-line y la
formacion presencial, combinandolas en un solo tipo de formacion que agiliza
la labor tanto del formador como del estudiante. En las tareas escolares se
deberia adoptar esta modalidad del b-Learning, tanto actividades on-line
como presenciales, pedagogicamente estructuradas, de modo que se facilite

lograr el aprendizaje buscado.

La Escuela "Luis Aurelio Gonzélez" ubicada en la parroquia Angel Polibio
Chaves del cantén Guaranda, dispone de la tecnologia y herramientas
necesarias para aplicar la modalidad del blended learning basando nuestro
trabajo de investigacion en dar a conocer sobre la importancia de esta
modalidad en el proceso educativo en los nifios y nifias de séptimo afio de
Educacion Basica en la Escuela "Luis Aurelio Gonzalez" ubicada en la
parroquia Angel Polibio Chaves del canton Guaranda, en el periodo lectivo
2022,

Por los motivos antes mencionados he formulado una propuesta para que la
comunidad educativa conozca de esta modalidad y su importancia en la
educacién y al aplicar con los conocimientos esta metodologia se observen

cambios significativos en el proceso educativo de los nifios y nifias.
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10.3 Objetivos

10.3.1 General

Disefiar la guia educativa blended learning en el proceso educativo en los
nifios y nifias de séptimo afio de educacion basica en la Escuela "Luis
Aurelio Gonzalez" ubicada en la parroquia Angel Polibio Chaves del canton

Guaranda en el periodo lectivo 2022.

10.3.2 Especificos

X/

¢ Aplicar la guia educativa de blended learning para mejorar el proceso

educativo.

X/

¢ Incentivar a los estudiantes y docentes a utilizar la guia didactica y apliquen

los conocimientos adquiridos en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

¢+ Socializar la propuesta con los estudiantes y profesores de séptimo afio de

educacion basica.
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10.4 Desarrollo.

1.

Para el desarrollo de esta Guia educativa se tomo en consideracion los disefios
de la interface gréfica, la informacion, multimedia, la tecnologia y aplicaciones
necesarias para que la guia sea facil y entendible el momento de utilizarla por

parte de los docentes y estudiantes.

El programa Power Point es una herramienta de facil manejo ya que permite la
creacion de aplicaciones multimedia que facilitan el inter - aprendizaje de los

estudiantes de manera gratuita y rapida.

Power point permite crear presentaciones a través de diapositivas, en las cuales
se puede utilizar texto, imagenes y animaciones. Las presentaciones de
PowerPoint han sido siempre muy populares y esto se debe en gran medida a
que su editor ofrece mdltiples recursos y herramientas para lograr resultados

maravillosos.

Para la elaboracion de la guia aplicamos los siguientes items:

Planeacion

El prototipo de la guia se encuentra estructurada por una portada, menu
principal, con botones de cada tema investigado, con un subment de los temas
principales y el botdn salir que termina la ejecucion de la guia educativa todo
esto mediante una secuencia especifica y ordenada en el uso de la aplicacion,
de esta manera se inteligencien de la importancia de blended learning en el
proceso educativo y como mejorar en la ensefianza aprendizaje de los

estudiantes.
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A continuacion, damos a conocer de las actividades realizadas en el desarrollo

de la guia.

Actividad 1.

El 14, 15, 16 y 17 de febrero del 2022, ingresamos a la red a buscar
informacidn sobre el tema tanto textual como también videos tutoriales y

conocer a fondo sobre este tema a investigar.

Actividad 2.

Fecha 18 seleccione la informacion que va a tener la guia:

Informacion:
e Blended Learning
e Modelo de aprendizaje
e Herramientas
e Aprendizaje combinado
e Ventajas y desventajas
e Plataformas virtuales

e Vvideo

Actividad 3.

Fecha 19 seleccione la informacion que va a tener la guia:

Informacion:
e Proceso educativo
e Tic

e Teorias de aprendizaje
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e Modelo de aprendizaje
e Tipos de aprendizaje
e Tic — proceso educativo

e Video
Una vez obtenida la informacién procedimos a disefiar el prototipo de la guia con

todos los elementos que componen la misma
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2. Disefio

Prototipo de la guia educativa

PORTADA

MENU

Blended Learning

Modelo de aprendizaje

Herramientas.

Aprendizaje
combinado.
Ventajas y desventajas.

Plataformas virtuales.

Proceso educativo
Tic
Teorias de aprendizaje.

Modelo de aprendizaje.

BOTONES, ANIMACION, TEXTO.

Tipos de aprendizaje.
Tic - proceso

S educativo.
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3. Produccioén

En esta fase vamos a construir la guia didactica utilizando el prototipo de la fase
anterior aplicando las opciones escogidas con la informacion, videos a los cuales
podrén ingresar e interactuar los estudiantes y docentes y conocer sobre blended

learning.

3.3.1. Quéesel Blended Learning

Es el aprendizaje que combina el e-learning (encuentros asincronicos) con
encuentros presenciales (sincronicos) considerado también como la formacion
mediante el uso de la herramienta tecnoldégica mas importante de nuestra época

como es el Internet

3.3.2. Herramientas de learning

Herramientas de comunicacion sincrénicas:
e Chat (IRC).

e TV-web (video streaming).
¢ Videoconferencia

e Audioconferencia.

e  (Multi-userdimensions)

Herramientas de comunicacion asincrénicas:

e Foros o grupos de noticias.
e Listas de distribucion.
e Debates telematicos.

e Correo electronico.
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3.3.3. Elementos basicos del aprendizaje combinado

1. Responsabilidad individua
2. Interdependencia positiva.
3. Habilidades de colaboracion.
4. Interaccion promotora.
5. Proceso de grupo.

3.3.4. Ventajas y desventajas.

Ventajas

v Aumentan el interés de los alumnos.

v Promueve el pensamiento critico.

v Favorece la adquisicion de destrezas sociales.

v" Mejora la interaccion y el logro académico, estimulando el uso del lenguaje.

Desventajas

v' Cada actividad debe ser cuidadosamente planeada.
v Aqui se indican algunas recomendaciones que pueden ayudar al momento de

la planeacion.

v' Contar con un diagnéstico (cualitativo o cuantitativo) del "nivel

informatico™ de los participantes.

3.3.5. Plataformas virtuales de aprendizaje.

La incorporacion de estas plataformas en el ambito educacional, no solo
debe centrarse en la inclusion de los materiales educativos, sino también en
el trabajo colaborativo que fomentan estos entornos, asi como las
habilidades didacticas que podamos generar con su aplicacion. Estos
espacios disponen de diferentes tipos de herramientas: de contenidos, de

comunicacion y de evaluacion y seguimiento.
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3.3.6. Proceso educativo

El proceso educativo es una pedogénesis, expresion helena que significa "origen
y desarrollo del nifio"; es el fieri de la educacion, recorrido intermedio entre el

punto de partida (la educabilidad) y de llegada (educacion conseguida).

3.3.7. LasTic

Las TIC es instrumento facilitador de los procesos de aprendizaje (fuente de
informacion, canal de comunicacion entre formadores y estudiantes, recurso
didactico...), como herramienta para el proceso de la informacién y como
contenido implicito de aprendizaje (los estudiantes al utilizar las TIC aprenden

sobre ellas, aumentando sus competencias digitales).

3.3.8. Teorias de aprendizaje

Las teorias del aprendizaje se centran en estudiar, investigar y aplicar estrategias
para llevar a cabo métodos de aprendizaje eficaces y que sean Utiles en nuestro
diario vivir.

3.3.9. Modelos de aprendizaje

v Aplicar informacion a la elaboracion de nueva informacion y a situaciones
reales

v Buscar y encontrar informacién relevante en la red

v" Desarrollar criterios para valorar esa informacion, poseer indicadores de
calidad

v Trabajar en equipo compartiendo y elaborando informacién

<\

Tomar decisiones en base a informaciones contrastadas

v Tomar decisiones en grupo.

3.3.10. Tipos de aprendizaje

Aprendizaje memoristico:

e El que promueve la adquisicion de nuevos conocimientos mediante la
retencion.
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Aprendizaje significativo:

e Es un aprendizaje por instruccion expositiva que comunica el contenido

que va a ser aprendido en su forma final.
Aprendizaje por descubrimiento:

e El estudiante construye sus conocimientos de una forma auténoma, sin la

ayuda permanente del profesor.

3.3.11. Tic- proceso educativo.

Permiten complementar la ensefianza presencial con actividades virtuales y
créditos on-line que pueden desarrollarse en casa, en los centros docentes o en

cualquier lugar que tenga un punto de conexion a Internet.

La comunidad educativa debe estar sensibilizada e integrar a las tecnologias de la
informacion y la comunicacion otorgandole un espacio curricular. Con la
integracion de las TICs en el curriculo se ha desarrollado una multitud de cambios

importantes en el &mbito metodoldgico docente.
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PANTALLAS DE LA GUIA MULTIMEDIA PARA SU INTERACTIVIDAD

Presenta la Pantalla de inicio a la aplicacion, haga clic en el boton siguiente. Para

ingresar al menu principal

Karla Aguirre
Victor Mastian |

KARLA AGUIRRE Y VICTOR MASTIAN

PROCESO EDUCATIVO

2022

BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO 2022
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Escoja una de las opciones, haga clip en los botones para conocer la informacion
de cada tema, al hacer clic en el boton SALIR terminara y cerrara la aplicacion.

Haga clic en el boton BLENDED LEARNING vy a continuacion aparece la
pantalla

CONCEPTO
MODELO DE
APRENDIZAJE

HERRAMIENTAS

> -
APRENDIZAJE
COMBINADO
T
VENTAJAS Y
DESVENTAJAS

KARLA AGUIRRE Y VICTOR MASTIAN BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO 2022

Observamos el submend con ocho BOTONES. Haga clic en cada uno de ellos y

desplegara una nueva pantalla con los temas e informacién sobre cada uno de ellos.

Ejemplo haga clic en el botén CONCEPTO vy le aparece la siguiente pantalla.

Es el aprendizaje que combina el e-learning (encuentros

MODELO DE asincrénicos) con encuentros presenciales (sincrénicos)
considerado tambien como la formacién mediante el uso de la
herramienta tecnolégica mds importante de nuestra época

HERRAMIENTAS como es el Internet

" APRENDIZAJE

COMBINADO
. N
VENTAJAS Y

DESVENTAJAS

PLATAFORMAS
VIRTUALES

KARLA AGUIRRE Y VICTOR MASTIAN BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO 2022
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En la pantalla del menu principal. Haga clic en el botén PROCESO EDUCATIVO

SALIR

KARLA AGUIRRE Y VICTOR MASTIAN BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO 2022

Aparece la pantalla siguiente

PROCESO EDU(

KARLA AGUIRRE Y VICTOR MASTIAN BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO 2022

Observamos el subment siete BOTONES. Haga clic en cada uno de ellos y
desplegara una nueva pantalla con los temas e informacion sobre cada uno de ellos

Ejemplo Al hacer clic en el boton CONCEPTO, aparece la siguiente pantalla
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El proceso educativo es una paidogénesis, expresion
helena que significa "origen y desarrollo del nifio"; es el
fieri de la educacion, recorrido intermedio entre el punto
de partida (la educabilidad) y de llegada (educacion
conseguida).

KARLA AGUIRRE Y VICTOR MASTIAN BLENDED LEARNING EN EL PROCESO EDUCATIVO 2022

Y para finalizar la aplicacion debe hacer clic en el botén Salir

10.5 Resultados de la Aplicacién

Con la aplicacién de la guia educativa se contribuyd significativamente con la
creacion de un conjunto de facilidades informéticas que sirvan para el intercambio
de informacion y comunicacion el proceso educativo, dando paso a que el
estudiante construya su propio conocimiento existiendo asi un aprendizaje

significativo.

Con la incorporacion de la guia educativa, a los docentes y estudiantes nos
manifestaron que es una interesante estrategia pues apunta a la integrar las
mejores practicas pedagdgicas con la Gltima tecnologia disponible en los entornos

virtuales.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
ESCUELA: CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA: EDUCACION BASICA.

ENCUESTA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DE LA ESCUELA "LUIS
AURELIO GONZALEZ".

Objetivo: Obtener informacion que ayude a determinar el conocimiento sobre

Blended Learning en el proceso educativo.

Sirvase contestar a las siguientes preguntas con toda la honestidad que esta requiere
y marque con una X la respuesta que para usted sea la mas apropiada.

1. Lainstitucion educativa cuenta con laboratorio de computo

SI() NO()

2. Utiliza la computadora
SI() NO()

3. Existe servicio de internet en el laboratorio de computo
SI() NO()

4. Tiene conocimiento de Blended Learning.
SI() NO()

5. Desea conocer Blended Learning.
SI() NO()

6. Quiere aprender de la importancia del proceso educativo.
SI() NO()

7. El profesor le ayuda con las actividades académicas en el aula.
SI() NO()

8. Es importante para usted el proceso educativo
SI() NO()
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9. Mejora el proceso educativo usando una nueva modalidad de ensefianza
aprendizaje.
SI() NO()
10. Desea conocer la modalidad de estudios que mejore su educacion.

SI()  NO()

Gracias por su colaboracién
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
ESCUELA: CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES,
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA: EDUCACION BASICA

o

ENCUESTA APLICADA AL DOCENTE DE LA ESCUELA “LUIS
AURELIO GONZALEZ”.

Objetivo: Obtener informacion que ayude a determinar el conocimiento sobre
Blended Learning en el proceso educativo.

Sirvase contestar a las siguientes preguntas con toda la honestidad que esta requiere
y marque con una X la respuesta que para usted sea la méas apropiada.

1.

¢ Conoce que son los entornos virtuales del aprendizaje?
SI() NO()

¢Le agradaria que su aprendizaje sea mas atractivo, interactivo e intuitivo?
SI() NO()

¢ Considera usted que la aplicacion de un aula virtual permitira mejor el proceso
de ensefianza aprendizaje?
SI() NO()

¢Le agradaria a usted que en las clases presenciales se utilice material
multimedia como diapositivas, fotos y videos?
SI() NO()

¢Le agradaria que la materia de computacion esté disponible en linea?
SI() NO()

¢ Cual herramienta de ensefianza considera que se debera usar en clases?
SI() NO()

¢Dispone su institucion de recursos que motiven el uso de tecnologia en clase?
SI() NO()

Gracias por su colaboracion
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Instalaciones de la Escuela Fiscal Mixta Luis Aurelio Gonzéalez

Aplicacién de las encuestas a los estudiantes

73



Aplicacion de la encuesta al docente

Aplicacion de la propuesta con los estudiantes de la escuela Luis Aurelio
Gonzalez
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Socializacion de la propuesta foro de preguntas.
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IV. AUTORIA NOTARIADA 2\

EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS NINOS Y NINAS DEL
SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA EN LA ESCUELA “LUIS
AURELIO GONZALEZ” PROVINCIA DE BOLIiVAR CANTON
GUARANDA EN EL PERIODO LECTIVO 2021-2022. son de exclusiva

responsabilidad de los autores.

Aguirre Gonzalez Karla Tatiana Mastian Rea Victor Estuardo
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