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VIII. RESUMEN 

El presente Proyecto de Investigación esta direccionado a las múltiples 

necesidades que presentan los estudiantes, el reto más grande es motivar e 

incentivar el uso y manejo de la herramienta tecnologías para el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Sin embargo, hoy en día, la educación es vulnerable y con 

una gran necesidad de equipar y capacitar a las instituciones educativas en el 

manejo adecuado de las herramientas tecnológicas en la educación puesto que, al 

realizar el estudio necesario se pudo percatar la escasa o inexistente conocimiento 

de la temática. 

    Finalmente, teniendo en cuenta los estudios previos en demostrar y 

enseñar la efectividad que contribuye a la educación el uso de las herramientas 

tecnológicas, como propuesta se elaboró la “Adaptación de una página web 

educativa colaborativa con formato libre”, para beneficiar al estudiante gen su 

retroalimentación y despejar muchas incertidumbres que se plantean 

constantemente los alumnos de Sexto y Séptimo Año EGB de la Escuela de 

Educación Básica “Rodrigo Chávez González” Ubicado en la ciudad de Huaquillas 

- Provincia del Oro, Periodo Lectivo 2021 – 2022 en la asignatura de matemáticas.  

Palabras Claves: Proceso de enseñanza-aprendizaje, herramientas 

tecnológicas, retroalimentación, incertidumbres. 
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IX. ABSTRACT 

The present research project is aimed at the multiple needs of students, the 

biggest challenge is to motivate and encourage the use and management of 

technology tools for the teaching-learning process. However, nowadays, education 

is vulnerable and there is a great need to equip and train educational institutions in 

the proper use of technological tools in education, since, when the necessary study 

was carried out, it was possible to see the scarce or non-existent knowledge of the 

subject. 

    Finally, taking into account the previous studies in demonstrating and 

teaching the effectiveness that the use of technological tools contributes to 

education, as a proposal we elaborated the "Adaptation of a collaborative 

educational web page with free format", to benefit the student, generate their 

feedback and clear many uncertainties that are constantly raised by the students of 

Sixth and Seventh Year EGB of the School of Basic Education "Rodrigo Chávez 

González" located in the city of Huaquillas - Province of El Oro, School Year 2021 

- 2022 in the subject of mathematics.  

Keywords: Teaching-learning process, technological tools, feedback, 

uncertainties. 
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X. INTRODUCCIÓN 

Al pasar por una paralización de actividades a causa de una pandemia a nivel 

mundial, la educación fue afectada a gran escala y toda la comunidad educativa 

tuvo que adaptarse y trabajar con las herramientas que estaban a disposición de 

todos, en este caso la tecnología, quien jugó un papel fundamental demostrando que 

se debe dejar de lado el tradicionalismo para dar paso a la era digital. 

La existencia de herramientas tecnológicas educativas nos da la flexibilidad 

de trabajar en cualquier asignatura o área escolar, de manera didáctica e innovadora 

donde se despierta el interés de los estudiantes en aprender e interactuar en clases 

virtuales, gracias a la variedad de contenido, estas pueden ser adaptarse a la 

necesidad que requiera el estudiante.  

Se debe tomar en cuenta que la evolución de la tecnología forma parte de 

las nuevas herramientas en el campo educativo. La educación de este siglo requiere 

enfocarse más en el uso tecnológico para facilitar su desarrollo colaborativo, en la 

construcción de procesos metacognitivos, fortaleciendo y retroalimentando su 

aprendizaje. 

En la educación los docentes cumplen un rol fundamental, motivo por el 

cual deben adquirir conocimientos acordes a los adelantos tecnológicos y si no es 

así, debe existir la responsabilidad para asistir a cursos de capacitación que permita 

dominar las herramientas tecnológicas para trabajar dentro y fuera del salón de 

clases. El docente de esta época es un guía en el desarrollo de los aprendizajes ante 

un grupo que se desarrolla en una era digital. 

Unos de los mayores problemas que afrontan los docentes y estudiantes es 

el desconocimiento del uso adecuando de las herramientas tecnológicas en la 

educación y trabajar con páginas web educativas que permita el fortalecimiento y 

retroalimentación de conocimientos.  
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Es importante recalcar que, existe plataformas o herramientas donde el 

estudiantes o docente puede crear su propia página web colaborativa, esta iniciativa 

es ideal para la comunidad educativa ya que, al personalizar la información el 

creador de contenido educativo, sabe perfectamente que recursos incorporar y 

seleccionar para fortalecer su aprendizaje significativo, compartiendo a sus maestro 

y compañeros de clase. 
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1. TEMA 

EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LAS 

ACTIVIDADES ACADÉMICAS DURANTE LA FORMACIÓN VIRTUAL, EN 

LOS ESTUDIANTES DE SEXTO Y SÉPTIMO AÑO EGB DE LA ESCUELA 

DE EDUCACIÓN BÁSICA “RODRIGO CHÁVEZ GONZÁLEZ” UBICADO EN 

LA CIUDAD DE HUAQUILLAS - PROVINCIA DEL ORO, PERIODO 

LECTIVO 2021 – 2022.   
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2. ANTECEDENTES 

Frente a la situación problemática que transcurre a nivel mundial a causa de 

la pandemia, la educación está siento afectada, por ello, ha tomado nuevas 

directrices como la educación virtual, hibrida y semipresencial, para disminuir la 

brecha del aprendizaje. Las tecnologías de información y comunicación juegan un 

papel fundamental en todos los ámbitos sociales, en especial en la educación quien 

aporte conocimientos, tiene la facilidad de educar, comunicarse, enseñar-aprender 

e innovar, dando como resultados una nueva era educativa.   

  Las herramientas tecnológicas se trabajan a medida de las necesidades de 

los siguientes actores que hacen parte un ambiente educativo áulico: el docente 

porque, al planificar su clase tiene que seleccionar el instrumento adecuado en sus 

actividades académicas que aporten al aprendizaje significativo del alumnado; el 

estudiante debe adaptarse, discernir en el buen manejo y uso de las herramientas 

tecnológicas para continuar con los contenidos de cada clase y si es necesario ser 

autodidacta en su propio conocimiento.  

En nuestra página web que diseñaremos se beneficiará a los niños de sexto 

y séptimo año de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

puesto que, tendrá contenidos de uso didáctico, informativo, descriptivo y de 

gamificación, para darle una connotación educativa donde se convierta en divertido, 

atractivo, animándolos a investigar y experimentar por sí mismo el manejo de las 

herramientas tecnológicas. Sin embargo, el mal uso conlleva a utilizar como 

herramienta monótona y ocio para ver simplemente videos que no son pedagógicos, 

entretenerse en redes sociales, entrar a sitios restringidos y paginas basura que 

desvían su enfoque educativo del alumno. 
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3. PROBLEMA 

3.1. Descripción del problema 

Para (Cajamarca Pilataxi, 2018) A nivel mundial se ha evidenciado un 

conjunto de conocimientos, capacidades, y herramientas tecnológicas, para la 

utilización estratégica de la información, a nivel universal se puede reflejar el gran 

impacto sobre el avance tecnológico, así como en el sistema educativo surge la 

necesidad de ir acorde con la tecnología para que de esta manera los estudiantes 

desarrollen sus propias habilidades y competencias tecnológicas. 

El uso de herramientas tecnológicas afectó a las instituciones educativas de 

la Costa, Sierra, Amazonia y Galápagos donde adaptaron una nueva forma de 

aprendizaje, dando como respuesta la falta de instrumentos tecnológicos en los 

planteles educativos, se da por varios factores como; falta de equipos y 

actualización del software, desconocimiento de las Tics de los docentes que realizan 

actividades académicas con sus estudiantes en la modalidad virtual. 

De acuerdo a los datos de Instituto Ecuatoriano de Estadísticas y Censo 

(INEC), en el país hay alrededor de 4 millones de escolares. No obstante, de acuerdo 

al último reporte de la organización humanitaria internacional “World Vision”, en 

el 2 de junio pasado, en el marco del Día Internacional del Niño, el 37 % de los 

escolares no tiene acceso a Internet, problema que persiste desde de años anteriores 

y que motiva el retroceso de la educación en los niños (López, 2021) 

Es responsabilidad del gobierno de turno, brindar las herramientas 

necesarias para que cada estudiante tenga la posibilidad de avanzar en su 

rendimiento académico desde su hogar y sea acorde a una educación de calidad y 

calidez con docentes que verdaderamente incentiven y motiven el aprendizaje 

significativo desde la virtualidad.  

En la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”, los 

docentes presentan cierto desconocimiento de las nuevas herramientas tecnologías 

dentro del manejo didáctico en sus clases virtuales. Otras de las causas es la falta 

de interés por parte del estudiante, porque no tienen las posibilidades, conocimiento 
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y motivación para realizar sus actividades en clase y las tareas en casa, es decir un 

número determinado de estudiantes son de escasos recursos económicos, es ahí la 

consecuencia de su bajo rendimiento académico y otros escenarios se da la 

deserción escolar.   

La falta de recursos web propios de parte de la institución educativa, 

dificultad la accesibilidad a los contenidos porque, estas herramientas son 

específicamente creadas para el apoyo de los contenidos educativos que ofrece 

beneficios como: la interacción, aula invertida, facilidad de subir tareas donde se 

pueda acceder en distintos lugares y momentos.  

3.2. Formulación del problema 

Como influye el uso de herramientas tecnológicas en las actividades 

académicas durante la formación virtual, en los estudiantes de Sexto y Séptimo Año 

EGB de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”, ubicado en 

la ciudad de Huaquillas - Provincia del Oro, periodo lectivo 2021 – 2022. 
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4. JUSTIFICACIÓN 

Se escogió como objeto de estudio debido al papel dinamizador que esta 

temática proporciona, porque, cuando la pandemia se globalizo dio el empuje a la 

educación virtual en el país, las herramientas tecnológicas comenzaron a tener un 

papel transcendental ya que, transformo la mentalidad de los estudiantes para que 

visualicen a la educación en un contexto y ambiente tecnológico donde el docente 

sigue siendo el eje fundamental que ejecuta el desarrollo de los procesos 

metacognitivos en la virtualidad. 

El avance tecnológico y las nuevas formas de comunicar, compartir y crear 

conocimiento han propiciado nuevas maneras de comprender el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Las actividades dentro del aula virtual se fomenta la 

retroalimentación, participación e interacción, de igual manare se práctica diversas 

habilidades, conocimientos y actitudes.  

Para (Salgado García, 2015) manifiesta que, en países como Estados 

Unidos, Canadá, Australia, el Reino Unido, España, así como en distintos países 

europeos, existe un importante organismo de conocimiento acerca de la educación 

virtual. Se han desarrollado teorías que tratan de explicar cómo interactúa entre los 

actores en entornos virtuales; la utilización de herramientas tecnológicas y el papel 

que juega en la comunicación, el diálogo y la interacción.  

La factibilidad del presente proceso investigativo se hace posible, gracias 

a la apertura de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”, para 

desarrollar nuestro proyecto de titulación, que tiene como principio investigar cual 

es la realidad de los estudiantes durante su formación académica en la virtualidad y 

como el docente motiva y refuerza a sus alumnos en el uso de las herramientas 

tecnológicas.  

Enfatizamos la importancia del uso de las herramientas tecnológicas como 

instrumento pedagógico para el proceso de enseñanza-aprendizaje, es decir, facilita 

el manejo de recursos virtuales a los docentes durante sus clases, junto a sus 
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estudiantes para mantener escenarios interactivos, creando en el alumno un interés 

del aprender significativo y fomentar el desarrollo intelectual. 

Como, novedad científica su aporte investigativo se permitirá que los 

estudiantes tengan un espacio personalizado para que puedan acceder a los 

contenidos que corresponda a su grado que cursa, motivando al uso de herramientas 

web, educativas, didácticas y de gamificación para su desarrollo cognitivo. 

Permitiendo el estudiante tenga esa facilidad y habilidad para dominar el campo 

tecnológico que nos rodea. 

El desarrollo constante de las TICs y su relación con la educación, abre 

caminos prometedores que exigen la utilización de las diferentes herramientas 

tecnológicas para sus clases en los estudiantes de sexto y séptimo año EGB de la 

Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”. Analizar esta realidad 

permitirá construir e identificar algunos criterios y lineamientos pedagógicos y 

disciplinares, a partir de la inserción de la tecnología en los procesos 

educativos, para generar directrices enfocadas en el mejoramiento del ejercicio 

académico, con ayuda de la tecnología disponible y adecuada. 

Lo significativo en el desafío para los estudiantes es, utilizar como 

herramienta de apoyo el uso de las tecnologías para su proceso de enseñanza-

aprendizaje en sus clases virtuales. Por otra parte, el docente no tiene conocimiento 

y la destreza para recurrir e indagar en portales web que sirvan de fortalecimiento 

estratégico, pedagógico y didáctico en cada una de sus planificaciones áulicas.  

Las razones presentadas, justifica la construcción de este proyecto que 

fortalecerá de manera objetiva, y enriquezca la aportación por medio de los 

instrumentos y recolección de datos de estudiantes y docentes, dando así a conocer 

la realidad del uso de las herramientas tecnológicas en la Escuela de Educación 

Básica “Rodrigo Chávez González”. 
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5. OBJETIVOS 

5.1. Objetivo general 

Identificar la brecha que incide en el uso de herramientas tecnológicas en 

los estudiantes de Sexto y Séptimo Año EGB durante su formación académica 

virtual. 

5.2. Objetivos específicos 

OE1: Diagnosticar en la institución educativa el nivel de conocimiento de 

los estudiantes y docentes sobre el uso de las herramientas tecnológicas. 

OE2: Fundamentar científicamente la importancia de las herramientas 

tecnológicas en el proceso de enseñanza-aprendizaje virtual.  

OE3: Proponer el uso de las herramientas colaborativas para su 

complemento académico bajo la virtualidad. 
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6. MARCO TEÓRICO 

6.1. Teoría Científica 

6.1.1. Procesos de enseñanza-aprendizaje 

6.1.1.1. Proceso de enseñanza 

El proceso de enseñanza es la interacción que existe entre maestro-alumno 

en virtud por el cual se transmite los conocimientos de una determinada área o arte. 

El docente debe tomar en cuenta los contenidos, técnicas, estrategias, herramientas 

entre otras para enseñar a aprender y la formación en la ética y moral. 

6.1.1.2. Proceso de aprendizaje 

El proceso de aprendizaje implica en la adquisición de una serie de 

conocimientos y habilidades después de haber observado u vivido una serie de 

experiencias previas. Dicho proceso se da fuera o dentro del establecimiento 

educativo ya que, es un proceso interno en que el estudiantado asimila los conceptos 

que va adquiriendo posteriormente puesto en práctica. 

Este proceso de enseñanza-aprendizaje continuamente están relacionados 

en la vida de todo ser humano, por esto no se puede hablar de uno sin relacionarlo 

con el otro. Ambos procesos se reúnen a un eje central y desarrollan una serie de 

componentes para que los resultados sean óptimos.  

La correlación entre teoría y práctica en la educación constituye un eterno 

problema pues, a lo largo de la historia se han dado dos tipos de conceptos 

enfrentados: el enfoque científico-tecnológico y el hermenéutico-interpretativo, en 

primero destaca en el poder de la teoría para dominar la práctica en el primer caso 

y el segundo, en el poder de la práctica para dominar a la teoría. Esto nos lleva a 

plantear la necesidad de contar con un nuevo paradigma1 que apueste por el 

 
1 Paradigma: (Touraine, 2005) ¿Qué es modelo? Es una teoría o modelo explicativo de las 

realidades físicas.  
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establecimiento de relaciones lógicas, simétricas y autónomas de dominio entre el 

conocimiento y la acción. 

Para (Fardouna, González, Collazos, & Yousef, 2020), abordar en el campo 

de las relaciones teoría-práctica desde la didáctica es complejo porque, el tema es 

enigmático y escurridizo.  Ahora bien, la cuestión no está en disolver o enredar 

teoría y práctica, sino en aceptar el aporte que cada uno realiza en la labor didáctica, 

para entender cómo se pueden establecer relaciones entre ellas dando pasos a la 

armonía. 

Ahora bien, “no, por tratado y conocido, es un tema agotado, sino que está 

en constante desarrollo y requiere tanto de un sólido conocimiento profesional” 

(Morales-Ocaña & Higueras-Rodríguez, 2017, pág. 2). Hablar de innovación y 

mejora en los procesos de enseñanza-aprendizaje, da sentido e implicaciones a 

aquello que los constituyen, es un tema recurrente en la literatura pedagógica, que 

es base en la que se asienta la Didáctica. 

6.1.2. La Educación en Tiempos de Pandemia 

Ante esta nueva realidad mundial generada por las consecuencias del 

COVID-19, la educación se ha visto en la necesidad de ajustarse a un nuevo 

escenario formativo. Las escuelas han quedado vacías y las casas se han convertido 

no solo en los espacios en donde se aprenden valores, va más allá, se han convertido 

en los nuevos escenarios de aprendizaje formal y, también, informal. 

Principalmente, la educación se percibe como la formación y preparación del 

individuo para su accionar ante la sociedad. 

 La escuela debe promover que los estudiantes utilicen los recursos 

tecnológicos en su vida diaria, como medio de recreación; pero, que estos recursos 

se conviertan en entornos de expresión y comunión con sus padres, y, además, como 

un recurso para su aprendizaje dentro la virtualidad. 
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6.1.3. Educación Virtual 

La educación radica en el proceso de socialización de los miembros de una 

comunidad con el fin de, incorporarlos en las normas y valores de la sociedad. Sin 

embargo, la educación está dirigida a espacios físicos 2procurando su integración 

social, es por ello, no existe distinción alguna entre educación formal, informal, 

virtual, especial, etc., como aclaración la Educación es un mecanismo de 

enseñanza-aprendizaje. (Tapia Salinas, Faican Yacuma, Checa de la Cruz, Quinche 

Martínez, & Chicaiza Ñaunay, 2020). 

Según (Crisol-Moya, Emilio; Herrera-Nieves, Liliana; Montes-Soldado, 

Rosana, 2020), la educación virtual es una estrategia de alto impacto en la mejora 

de la cobertura, oportunidad y calidad educativa, debido a sus características 

hipertextuales3, interactivas y multimediales4. El aprendizaje mediante la 

tecnología ha sido centro de disímiles análisis, con la globalización educativa, el 

crecimiento de la tecnología y la necesidad de brindar programas educativos de 

calidad; las instituciones educativas han encontrado en la educación virtual como 

pieza fundamental para generar nuevos espacios educativos de calidad. Este tipo de 

educación fomenta el uso de una gama de plataformas y aplicaciones web 

permitiendo a los estudiantes lograr sus objetivos educativos. 

Según (Failache, Katzkowicz, & Machado, 2020) la educación a distancia, 

está caracterizada por elementos fundamentales que componen el triángulo 

interactivo: estudiantes, docente y el contenido. El alumno es quien recepta la 

información de igual manera, trabaja sobre un modelo de autoaprendizaje 

desenvolviéndose de manera autónoma, el maestro es un guía, comparte sus 

conocimientos y su trabajo puede llevarse a cabo de manera presencial o a distancia 

 
2 Espacios físicos: (Venturiello, 2013) Se puede decir que es donde se ubican los objetos físicos 

y donde ocurren los eventos con posición y dirección relativas.  
3 Hipertextuales: (Galindo Ruiz de Chávez, 2015) Es una red de información formada por una 

colección de unidades textuales conectadas por muchos enlaces.  
4 Multimediales: (Crisol-Moya, Herrera-Nieves, & Montes-Soldado, Educación virtual para 

todos: una revisión sistemática, 2020) Se refiere a cualquier objeto o sistema que utiliza alguna 

forma de expresión electrónica física o digital para presentar o comunicar información.  
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o una modalidad combinada y los contenidos son el complemento pues, presenta a 

través del material didáctico la información que necesita el educando.  

6.1.4. Herramientas Tecnológicas Educativas 

Para los autores, (Cevallos Salazar, Lucas Chabla, Paredes Santos, & 

Tomalá Bazán, 2020), las herramientas tecnológicas5 son tan importantes en la 

educación para el desarrollo de procesos de enseñanza-aprendizaje, permitiendo 

integrar dispositivos mediante aplicaciones digitales que ayudan a la 

retroalimentación educativa que permite recibir información y comunicar o 

intercambiar información con docente-estudiante, donde el maestro transforme un 

ambiente áulico6 e innovador de enseñanza, planificación en sus clases, optando 

como recursos indispensables, el uso de las herramientas tecnológicas donde 

facilitara a sus estudiantes el construir conocimientos colaborativos. 

6.1.5. Herramientas web y tecnológicas para mejorar la enseñanza-

aprendizaje 

Quizizz 

Como lo aseguran (Vergara Rodríguez, Mezquita Mezquita, & Gómez 

Vallecillo, 2019), Quizizz es una web/app gratuita que permite crear cuestionarios 

en línea de una manera divertida y entretenida para que los estudiantes pueden 

responder de tres maneras diferentes: juegos directos, como tarea o 

individualmente. Esta herramienta se utiliza en todos los niveles educativos o los 

procesos de capacitación en el trabajo.  

 Como recurso educativo7, Quizizz permite a los docentes promover 

espacios para evaluar los conocimientos de los estudiantes con una 

 
5 Herramientas tecnológicas: (Totano Becerra, 2017) El uso de estas herramientas para el 

aprendizaje en el área educativa, ayuda a mejorar en desarrollar la educación en retroalimentar 

aprendizajes tecnológicos en el aula de clase.  
6 Ambiente áulico: (Paneiva Pompa, J. P., Bakker, L., & Rubiales, J., 2018) Es el desarrollo de 

clases, generar experiencias y procesos de enseñanza y aprendizaje. 
7 Recurso Educativo: (Manrique-Losada, Zapata Cárdenas, & Arango Vásquez, 2020) Es una 

colección significativa de material estructurado (vinculado y dispuesto en un orden lógico) 

desarrollado con fines educativos para lograr una meta o habilidad de aprendizaje. 
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retroalimentación inmediata a las respuestas entregadas con una estrategia de 

gamificadora8. Es compatible con todos los dispositivos y ordenadores. Tiene una 

versión en línea y una aplicación móvil. 

Google  

El navegador Google Chrome es una de las mejores herramientas digitales 

para el aprendizaje, se puede encontrar un sin fin de información que en lo general 

ayuda en el autoaprendizaje del individuo. Por esto, esta es uno de los navegadores 

más recomendado y utilizado del mundo entero. La función principal de Google es 

facilitar a los usuarios el uso de Internet. Gracias a ella cualquier persona puede 

acceder a la red para buscar con solo teclear unas pocas palaras la información que 

se necesita. 

(Kraus, Formichella, & Alderete, 2019) afirman que, Google no solo 

devuelve un conjunto de páginas que contienen información relacionada, sino que 

también cambia el orden para crear atajos con el fin de facilitar la búsqueda. 

Mediante el desarrollo de estrategias de localización y optimización de los portales 

estos pueden aparecer en las primeras posiciones de la búsqueda de los usuarios de 

Internet y así aumentar las visitas e incluso aumentar potencialmente su base de 

clientes. 

Blogs 

Un Weblog comúnmente conocido como blog, es un sitio web personal 

donde se puede publicar cualquier cosa que el usuario desee de igual manera 

compartirlo con otros. Este es un sitio web que se actualiza regularmente y permite 

agrega textos y artículos de uno o más autores en orden cronológico (el autor más 

reciente viene primero). Además, los lectores del blog pueden dejar sus comentarios 

en las publicaciones.  

 
8 Estrategia gamificadora: (Torres-Toukoumidis & Romero-Rodríguez, 2018) Aporta las 

mecánicas y estética de los juegos al proceso de enseñanza-aprendizaje, siendo más motivadoras y 

atractivas para los alumnos y alumnas. 
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Autores como (Marín Díaz, Sampedro, Muñoz, & Salcedo, 2020) expresan 

que, Los blogs se presentan en forma de agendas o diarios que reflejan las 

opiniones, pensamientos o ideas de las personas que escriben; la mayoría de los 

blogs están basados en texto, pero a menudo lo complementan con imágenes y 

enlaces a otros sitios web, blogs o recursos multimedia relacionados con el tema, 

los blogs pueden ser una herramienta bidireccional que permite la interacción autor-

lector.  

Los primeros blogs eran simplemente componentes actualizados de páginas 

web normales, sin embargo, el desarrollo de herramientas tecnológicas facilitó la 

producción y el mantenimiento de artículos web cronológicos publicados. 

Wikis 

Un wiki es un sitio web diseñado para que grupos de usuarios puedan crear 

páginas simples y vincularlas para capturar y compartir ideas rápidamente, es una 

herramienta de colaboración simple, flexible y poderosa. Se puede usar para todo 

desde un archivo bien organizado o una lista vinculada a la web hasta la creación 

de una enciclopedia. 

(Flores-Cueto, Garay Argandoña, & Hernández, 2020) afirma que, 

Wikipedia9 es el wiki más grande del mundo, toda esta enciclopedia está escrita por 

voluntarios quien interesados en un tema inician un artículo y el resto de la 

comunidad puede agregar información, editar el trabajo de otras personas o agregar 

otra subpágina en el contenido.  

YouTube 

La plataforma cuenta con un reproductor en línea basado en Flash el formato 

desarrollado por Adobe Systems. Una de sus principales mejoras es la posibilidad 

de ver vídeos durante el streaming es decir, sin descargar archivos al ordenador. 

 
9 Wikipedia: (Moisset, 2018) Se ha convertido en una fuente de información más relevante 

apareciendo primero cuando se usan motores de búsqueda como Google, convirtiéndose en un 

referente en los medios de comunicación e incluso en trabajos académicos. 
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Para que los usuarios puedan seleccionar el video que desean ver y reproducirlo al 

instante.  

Una de las problemáticas que YouTube debe atravesar son los videos que 

violan los derechos de propiedad intelectual. Google (actual propietario de la 

plataforma) intenta bloquear y eliminar clips ilegales, aunque la cantidad de 

usuarios que suben videos lo dificulta. 

(Maraza-Quispe, Oviedo, Fernández-Gambarini, Cisneros-Chavez, & 

Choquehuanca-Quispe, 2020)“YouTube es un punto de encuentro para quienes 

quieren exhibir y ver un video; circunstancia favorable para actividades de 

enseñanza y de aprendizaje, por lo que ofrece una opción potencialmente 

beneficiosa”. 

Foros 

Como lo muestra los autores (Juárez Ramírez, Chamoso, & González 

Astudillo, 2020), los foros de Internet son lugares donde las personas pueden 

intercambiar opiniones sobre temas de interés. Sus miembros pueden publicar, leer 

y responder mensajes escritos por otros participantes. El foro puede centrarse en 

una variedad de temas y a menudo una interacción más a menudo con los usuarios. 

Los foros también se conocen como talones de anuncios o grupos de noticias 

a diferencia de los blogs, porque, estos últimos suelen estar escritos por usuarios o 

administradores de la web y generalmente solo permiten publicaciones de otros 

usuarios relevantes al contenido del blog. Un foro generalmente permite que todos 

los miembros publiquen y comiencen nuevos temas. 

Multimedia Sharing (Compartir Multimedia) 

Como lo destaca (De Loor Ayala, 2021), Multimedia Sharing son sitios que 

brindan servicios de almacenamiento referente a los contenidos de multimedia, 

estos pueden llegar a ser compartidos e intercambiados con otros usuarios. Muestra 

gráficos, vídeos, sonidos, textos y animaciones como forma de trabajo para 
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integrarlo todo en un mismo entorno llamativo para que, el usuario que interactuará 

tenga los resultados deseados.  

Redes sociales  

Una Red Social es una estructura formada en Internet por personas u 

organizaciones conectadas en base a intereses o valores comunes. Gracias a ellos 

las relaciones entre particulares o empresas se crean de forma rápida sin jerarquías 

ni limitaciones físicas. Tradicionalmente, una red social se ha definido como un 

grupo de personas relacionadas ya sea por negocios, amistad, trabajo, familia, etc.  

 Las “redes sociales” como las conocemos han permitido que estos grupos 

de personas se conozcan en un entorno virtual convirtiéndose en el lugar ideal para 

los internautas, esto se debe a sus inicios porque los sitios web solo permitían la 

comunicación unidireccional y muy poca interacción.  

Como última instancia, la función principal de las redes sociales es conectar 

a las personas en el mundo virtual y crear nuevas relaciones sociales o simplemente 

mantener las existentes. El éxito de las redes sociales tal y como las conocemos 

como Facebook y WhatsApp es innegable, difícilmente podemos imaginar nuestras 

interacciones sociales sin ellos y esto demuestra el poder de estas plataformas que 

confrontan el mundo tal como lo conocemos (Van Dijck, 2019). 

6.1.6. Procesos educativos y su relación con las herramientas 

tecnológicas como mediación pedagógica 

Estos autores (Cavadía, Payares, Herrera, Jaramillo, & Mesa, 2019) 

manifiestan, que los entornos virtuales de aprendizaje son estrategia de mediación 

pedagógica10, aquellos disponen de herramientas didácticas útiles, que facilitan el 

alcance y progreso de las habilidades tecnológicas y cognitivas del estudiante. Para 

 
10 Mediación pedagógica: (Alzate, Arbelaez, Gómez, & Romero, 2005) Se puede entender 

como una dinámica de carácter valorativo en la cual un docente guía con apoyos instruccionales, ya 

sean estos entendidos como soportes de información, materiales, textos escolares, instrucciones 

verbales, preguntas que hacen posible que un estudiante resuelva un problema. 
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integrar la mediación en este caso los entornos virtuales,11 brindan facilidad en la 

comunicación entre docente-estudiante para desarrollar los procesos de enseñanza-

aprendizaje12, buscando las soluciones innovadoras, permitiendo alcanzar en los 

alumnos, motivando al involucramiento y familiarización con las herramientas 

tecnológicas en sus espacios de aprendizaje.  

La mediación en los procesos educativos, su dinámica de carácter valorativo 

el cual, el docente guía con apoyos ilustrativos, ya como soportes de información, 

materiales, textos escolares, instrucciones verbales, preguntas que hacen posible 

que un estudiante resuelva un problema, eso ayudara al desarrollo metacognitivo13 

logrando sus metas propuestas (Alzate, Arbelaez, Gómez, & Romero, 2005). 

6.1.7. Los Desafíos de la educación virtual 

Según (Ochoa, S. M. G., & Torres, C. H. D., 2021) afirman que, es 

importante generar una nueva etapa de reencantamiento social y educativo, esto 

será difícil sin incorporar las tecnologías de la información y comunicación, darles 

el sentido completo que tienen. Sin embargo, la incorporación no va a garantizar la 

inclusión y la equidad social; requiere un abordaje completo, en donde se enseñe la 

conducta adecuada dentro de la cultura digital. 

Otro desafío es capacitar a los docentes en metodologías de formación 

virtual y acompañamiento emocional a los estudiantes y sus familias, ya que el 

impacto de la pandemia afectará emocionalmente a las familias; por ende, a los 

estudiantes y a su proceso de aprendizaje. El prevenir y atender a tiempo esta 

realidad permitirá evitar una posible deserción escolar producto de la 

 
11 Entornos virtuales: (Delgado Fernándo & Solano González, 2015) Sus propósitos es 

ofrecer flexibilidad, dando al estudiante la posibilidad de estudiar en cualquier momento y desde 

cualquier lugar mientras posea acceso a una computadora y a Internet. 
12 Procesos de enseñanza-aprendizaje: (Campos Campos, 2000) Pueden ser utilizadas o 

elaboradas por los profesores como estrategia de enseñanza o por los estudiantes como estrategia de 

aprendizaje, según se requiera en un momento y para una lección determinada. 
13 Metacognitivo: (Morales Gómez, 2017) Alude a los procesos de reflexión sobre el aprendizaje 

y a la habilidad para aplicar conceptos y temas a la vida cotidiana y a la ciencia. 
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desmotivación y en muchos casos por la crisis económica a la que pueden 

enfrentarse las familias.  

Los docentes no saben cómo integrar las TIC a su metodología de trabajo, 

y en muchos de los casos recurren al tradicionalismo. “La gran mayoría de los 

maestros, catalogados hoy de inmigrantes digitales, no saben cómo integrar las TIC 

de forma que no se conviertan en una herramienta más al servicio de la metodología 

tradicional” (Dussel, 2020, pág. 10). Otros, incluso, no tienen conocimientos 

técnicos para el manejo de las tecnologías más habituales en las aulas, o 

simplemente no disponen de información sobre las ventajas que les pueden ofrecer 

en los procesos educativos. 

Los docentes requieren de manera urgente una formación que les brinde 

habilidades y capacidades frente a este nuevo escenario, esto con el fin que el 

docente realice una adaptación y ajuste a sus estrategias metodológicas que 

respondan a la dinámica de la sociedad y sus exigencias. (Hurtado Talavera, 2020) 

6.1.8. Habilidades para desarrollar las herramientas tecnológicas 

Las Herramientas Tecnológicas permiten a los internautas desarrollar 

sistemas de trabajo más prácticos y didácticos. Usualmente, el ordenador ofrece 

cuantiosas posibilidades para al proceso instruccional como el incremento de 

información lo que facilita los mejores recursos educativos para que lleguen a un 

mayor número de interesados, los datos y conocimientos que se puede utilizar en el 

aprendiz y la conectividad que permite establecer contacto con instituciones, 

investigadores y otros profesionales. 

Como lo destaca (Tapia Silva, 2018), las diferencias positivas que 

sobrelleva el uso de las herramientas tecnológicas se encuentran relacionadas con 

las estrategias de enseñanza-aprendizaje empleadas, pero, si existe carencias por 

parte del profesor en torno a los conocimientos y/o utilización de los recursos 

tecnológicos, produciría un estancamiento en la educación del estudiantado porque 

su rol es fundamental dentro del salón de clases. La creación de entornos educativos 



 

35 

 

debe ser propicios en el aprendizaje, los que dependerá definitivamente de aquellas 

teorías explicitas e implícitas de como trabaje el docente. 

Se observa que en su mayoría, la comunidad educativa no utiliza ni 

aprovecha las capacidades que ofrece las Herramientas Tecnológicas como recurso 

educativo, sino que se delimita a incluir opciones básicas en el diseño de las 

presentaciones sobre un tema o área en particular combinando una variedad de 

colores, imágenes, sonidos y animaciones, y dejan a un lado la incorporación de 

técnicas y estrategia pedagógica más adecuada acorde con el nivel de los alumnos 

y con los contenidos o habilidades que se desea que alcanzar. 

Una ventaja realmente importante del uso de las herramientas tecnológicas 

no se encuentra presente en la mayoría de los programas educativos, sino en la 

flexibilidad para ser diseñados, por ejemplo, obtener un registro del cumplimiento 

de los estudiantes durante su interacción con el sistema, lo cual proporcionaría 

información muy valiosa tanto para él como para el maestro en el momento de 

planificar su secuencia didáctica. 

Sin embargo, uno de los principales problemas que enfrentan los estudiantes 

es lograr la efectividad de cada uno de los supuestos teóricos que sustentan los 

conceptos pedagógicos actuales; seleccionar y diseñar estrategias didácticas que 

combinen efectivamente la enseñanza de los contenidos de la materia con el 

desarrollo y adquisición de procesos de pensamiento, competencias y habilidades, 

para lograr un aprendizaje significativo, constructivo, significativo y reflexivo 

(Antúnez Sánchez & Veytia Bucheli , 2020) 

6.1.9. Ventajas y desventajas en los procesos de enseñanza-

aprendizaje en las herramientas tecnológicas 

Como lo manifiesta el autor (Alvarez Velasquez, 2020) , se va a presentar 

una lista de ventajas y desventajas del uso de las TIC en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, así como en el papel de los docentes y de los estudiantes. 
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Docente  

Ventajas  

• Los profesores tienen acceso a multitud de fuentes de conocimiento 

y metodologías para el desarrollo de sus cátedras. Además, puede 

acceder a las publicaciones más recientes sore el tema de 

investigación y sus publicaciones. 

• Permite impartir lecciones sin espacio físico y puede asignar 

actividades para que los estudiantes las realicen fuera del horario 

escolar.  

• Ayuda a mantener la comunicación con los alumnos de forma más 

fluida ya que, se pueden aclarar dudas sobre las actividades a través 

de e-mail, Skype, WhatsApp etc.  

• El proceso de evaluación es más rápido porque, se pueden crear 

evaluaciones a través de formularios otorgando una puntuación 

automática al enviar una revisión y permitiendo el análisis de los 

resultados.  

• Validar y evaluar fácilmente la efectividad de las prácticas y 

metodologías adoptadas para mejorarlas y replicarlas. 

• Mantener una comunicación fluida y continua con otros profesores 

universitarios y/o instituciones para desarrollar investigaciones y 

compartir experiencias.  

• Cuidar el medio ambiente, por ejemplo, al reducir la impresión y el 

uso de materiales innecesarios en el lugar de trabajo.  

• Permite acceder rápidamente a la información más importante y así 

recolectarla para archivarla en el ordenador personal. 

Desventajas 

• Requiere la mejora continua de los docentes con una inversión de 

tiempo y dinero. 
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• La existencia de una gran cantidad de información obliga a los 

docentes a dedicar tiempo a analizar su pertinencia y a concluir que 

no hay errores.  

• A veces el método tradicional requiere menos compromiso tiempo 

y esfuerzo.  

• A veces los videos y/o presentaciones no funcionan y no permiten 

que el proceso de enseñanza-aprendizaje se desarrolle con 

normalidad.  

• A veces los maestros se confían mucho en las tecnologías lo que 

lleva a cometer errores y no puedan dar la clase con normalidad. 

Estudiante  

Ventajas 

• Se accede a una variedad de recursos educativos para investigar y 

trabajar en contenidos específicos.   

• Los estudiantes pueden aprender en menos tiempo en comparación 

con las clases magistrales. 

• El trabajo es muy motivador porque se realiza mediante la 

tecnología lo que atrae la atención.  

• Desarrolla el proceso de enseñanza-aprendizaje de acuerdo a las 

capacidades y cualidades individuales.  

• Hay una relación más estrecha con los profesores por la 

comunicación vía e-mail, wiki, WhatsApp, Skype etc.  

• Accede a los documentos en cualquier momento y lugar lo que 

permite una investigación más flexible.  

• Fomentar la iniciativa en la profundización de temas que hayan 

trabajado o investigado o simplemente temas que le llamen la 

atención.  
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Desventajas  

• Debido al acceso a una gran cantidad de información los estudiantes 

se distraen fácilmente en la búsqueda de información. Y en algunos 

casos la información obtenida era incorrecta.  

• Permite a los estudiantes que trabajen mediante el aprendizaje 

colaborativo evitando así desarrollar el autoaprendizaje14.  

• El acceso a muchas distracciones porque cuando un estudiante 

estudia lo hace mientras se conecta a diferentes redes sociales.  

• El acceder a mucha información lleva a hacer copia y pega. 

El aprendizaje  

Ventajas  

• Elimina las barreras de tiempo y espacio en el desarrollo de la 

enseñanza-aprendizaje.  

• La existencia de una enseñanza personalizada, permite adaptar la 

información y las actividades de acuerdo con las características de 

los estudiantes.  

• Permite a los alumnos y maestros acceder y compartir información 

rápidamente. 

• Permite una mejor comunicación entre docentes y estudiantes más 

allá del salón de clases, es decir, se puede comunicar por correo 

electrónico, plataforma, Skype u otras formas.  

• Facilita el aprendizaje en grupos para desarrollar habilidades 

sociales a través del intercambio de información. 

• Permiten la alfabetización continua porque, requiere que los 

docentes y alumnos estén en constante búsqueda de contenidos.  

• Provee el desarrollo de habilidades en expresión escrita, gráfica y 

audiovisual. 

 
14 Autoaprendizaje: (Ariño, 2021) El autoaprendizaje como la capacidad de los alumnos para 

adquirir conocimientos por sí mismos sin la guía de un tutor.  
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Desventajas  

• A veces es necesario actualizar el software y el hardware para poder 

realizar tareas.  

• Alto costo de las tecnologías que necesita poseer los estudiantes-

docentes para acceder a ellas.  

• Si no se trabaja conscientemente se corre el riesgo que los 

aprendizajes sean mínimos.  

• Una codependencia a este proceso de enseñanza-aprendizaje  

• Dando lugar al plagio. 15 

• La conectividad depende del Internet.  

• Existe el riesgo de infectar al ordenador con un virus. 

6.1.10. Software Educativo 

Para (Molinero Bárcenas & Chávez Morales, 2019), es un programa 

informático avanzado que se utiliza para gestionar diversas áreas de una unidad 

educativa, esta definición incluye plataformas que apoyan el proceso educativo que 

involucra a docentes y estudiantes. La particularidad de este software es que toda 

la comunidad educativa se puede involucrar y/o coordinar para agilizar y optimizar 

los procesos internos de cada instalación.  

 De igual manera como los destaca (Morales Lloré, 2019), el Software 

educativo es una herramienta innovadora destinada a despertar el interés de los 

estudiantes, facilitar la adquisición de conocimientos y permitir una fijación más 

permanente del contenido. Gracias a la variedad de información, permite captar la 

atención de los educandos manteniéndolos motivados e interesados durante la clase. 

De igual manera, se puede utilizar en el salón de clases, el entorno escolar o incluso 

fuera del ambiente educativo como el hogar. 

PLATO: Es un software educativo enfocado principalmente en la 

educación. El sistema PLATO fue el primer sistema de gestión del aprendizaje y 

 
15 Plagio: (Rojas Chavarro & Olarte Collazos, 2010) Es usar el trabajo las ideas o las palaras de 

otra persona como propias sin confirmar explícitamente de dónde proviene la información. 
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también fue el primer sistema de comunicación en red que se utilizó para uso 

público. Generó una de las primeras comunidades "en línea" significativas y los 

aspectos sociales de su uso, influyó en el desarrollo de aplicaciones y marcos de 

software posteriores, así como en los estándares que se encuentran en las 

comunidades de usuarios posteriores en internet. 

Tipos de Software Educativos 

Como lo destacan (Encalada Díaz & Delgado Alva, 2018) existe una gran 

variedad de Software Educativos los cuales se expondrán a continuación:  

• Programas de simulación 

Entre los tipos de software educativo se encuentran aquellos que actúan 

como simulacros para reproducir situaciones relacionadas con la enseñanza de los 

estudiantes y otros aspectos. En general estos programas suelen indicar resultados 

específicos de la implementación de planes, actividades o tiempo para alcanzar las 

metas. Algunos centros educativos las implementan para mejorar su desempeño. 

• Programas de juego 

Este tipo de Software son los más didácticos para aprender varios conceptos 

puesto que, por medio de la interactividad, recompensas y actividades dinámicas 

buscan incentivar al estudiante hasta captar su interés en un área de conocimiento 

específica. El propósito también es que se mantenga el interés a lo largo de la hora 

académica saliendo de la rutina ortodoxa del aprendizaje. 

• Programas de resolución de problemas  

Estos programas fomentan y desarrollan la capacidad analítica de los 

estudiantes. Con la ayuda de diferentes problemas y escenarios, los estudiantes 

tienen la oportunidad de presentar posibles soluciones y resolver el ejercicio 

planteado. 

 

 



 

41 

 

• Programas tutoriales 

El software educativo de estilo tutor es una herramienta eficaz para 

complementar las lecciones de los profesores. ¿Cómo se logra esto? El programa 

generalmente establece una serie de parámetros para enseñar y evaluar a los 

estudiantes y proporciona materiales, explicaciones y ejercicios para lograr sus 

objetivos. Se fundamenta en una relación de retroalimentación entre el programa y 

el estudiante con interactividad. 

• Programas prácticos y de ejercicio 

Finalmente, estos están enfocados en la práctica y los ejercicios. Están 

estructurados para proporcionar conocimientos a través de una serie de lecciones 

para luego evaluar las sapiencias a través del examen o test. Muchos maestros 

incluso los usan a menudo para averiguar el nivel inicial de comprensión de una 

persona.  

 Si bien este tipo de software puede parecer específicos, la mayoría de ellos 

están diseñados para cubrir de manera integral todas las áreas de interés para una 

organización. Los maestros y estudiantes simplemente deben elegir el mejor que se 

adapte a las necesidades académicas y profesionales. 

Ejemplos de Software Educativos disponibles en la Web 

Debido a su variedad y cantidad, el autor (Portocarrero Arévalo, 2018) 

manifiesta varios ejemplos como:  

• Microsoft Teams 

Es el área de trabajo en equipo de Microsoft 365 que integra usuarios, 

contenido y herramientas para mejorar el compromiso y la eficacia. Teams para el 

ámbito educativo virtual reúne todo lo que se necesita en clase y la escuela. Chats, 

Videollamadas, pantalla compartida, Privacidad y Seguridad, Modo Juntos, 

aplicaciones y flujos de trabajo, uso compartido de archivos, y una infinidad de 

emoticones desarrollados para una interacción eficaz.  
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• Árbol ABC 

Es un portal para la educación primaria, edad entre 3 a 10 años que consiste 

en aprender a través de juegos educativos. El juego ha sido una estrategia eficaz 

para el aprendizaje de los niños. Ahora con la presencia de la tecnología en la vida 

cotidiana los juegos interactivos rindan una forma creativa y divertida de construir 

la educación de los niños mientras aprenden habilidades informáticas básicas. 

• Khan Academy  

Khan Academy ofrece ejercicios prácticos, tutoriales en videos y paneles de 

aprendizaje personalizados que permiten a los estudiantes aprender a su propio 

ritmo dentro y fuera del aula. Trabaja mediante las cuatro áreas básicas del 

aprendizaje utilizando la tecnología de manera innovadora y adáptale para 

identificar las fortalezas y los vacíos del conocimiento.  

• Duolingo 

Es una plataforma para aprender idiomas de manera entretenida por medio 

de la gamificación para atraer el interés de los usuarios. 

6.1.11. Diseño y personalización del sitio web gratuito (WIX) 

Para (Martínez Alba, 2019) manifiesta que, Wix.com es una plataforma de 

desarrollo web que basa su sistema en la nube, desarrollada y popularizada por la 

empresa Wix, Permite a los usuarios crear sitios web HTML5 y sitios web móviles 

sin tener conocimientos de programación o codificación. Los usuarios pueden 

agregar funciones como: blogs, plug-ins, formularios de contacto, e-commerce, 

marketing por correo electrónico, tienda electrónica y foros comunitarios a sus 

sitios web utilizando la variedad de herramientas creadas y desarrolladas por Wix 

o por terceros. 

Funciones básicas que ofrece Wix 

Como lo destaca (Colquichagua Zevallos, 2021), Wix ofrece varias 

funciones tales como: 
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• Editor simple e intuitivo: El editor que tiene Wix te permitirá crear 

de forma sencilla plantillas para el sitio web con el aspecto que el 

usuario desee.  

• Hosting gratuito: ofrece un Hosting de manera gratuita y segura 

para garantizar que el sitio web no esté en riesgo o amenazado. 

• Compatibilidad con el dispositivo móvil: Permite acceder con un 

solo clic al sitio web de igual manera, cualquier otro dispositivo. 

• App Market: Esta netamente relacionado a los mercados puesto 

que, integra aplicaciones y servicios en línea para hacer crecer el 

negocio. 
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6.2. Teoría Legal 

Dentro del marco legal en los siguientes artículos encontramos, 

disposiciones que respalden el derecho a la educación desde la virtualidad.  

6.2.1. Constitución de la República del Ecuador  

Educación: 

La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y 

un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área 

prioritaria de la política pública y de la inversión estatal, garantía de 

la igualdad e inclusión social y condición indispensable para el buen 

vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la 

responsabilidad de participar en el proceso educativo 

(CONSTITUCIÓN 2008, 2011, Art. 26). 

Será responsabilidad del Estado: 

Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el 

proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las 

actividades productivas o sociales (CONSTITUCIÓN 2008, 2011, 

Art. 347 numeral 8). 

6.2.2. Ley Orgánica de Educación Intercultural  

Obligaciones y Responsabilidades: 

Cumplir con las actividades académico-formativas programadas, 

tareas y responsabilidades obligaciones derivadas del proceso de 

enseñanza y aprendizaje, de acuerdo con la reglamentación 

correspondiente a la modalidad educativa; salvo los casos de 

situación de vulnerabilidad en los cuales se pueda reconocer 

mecanismos de flexibilización (Registro Oficial, 2021, Art. 8, literal 

a). 
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Modalidades del Sistema Nacional de Educación: 

Modalidad a distancia. - Es la que propone un proceso autónomo 

de las y los estudiantes, con acompañamiento no presencial de una 

o un tutor o guía y de instrumentos pedagógicos de apoyo. La 

modalidad a distancia puede realizarse a través de internet o de otros 

medios de comunicación. La Autoridad Educativa Nacional 

incorporará una oferta educativa que garantice la implementación de 

esta modalidad a través de un programa de Educación en los países 

de acogida de ecuatorianos y ecuatorianas en el exterior. Se 

considerarán las mayores facilidades posibles para la inclusión de 

personas en movilidad y mecanismos ágiles de acreditación de 

estudios (Registro Oficial, 2021, Art. 46, literal c). 

6.2.3. Acuerdos Ministeriales 

Capítulo I  

Generalidades de aplicación 

1. De la educación: 

Teleeducación: Es una forma de educación a distancia que usa 

diversos medios tecnológicos de comunicación; por lo general se le 

diferencia de la educación en línea; en la teleeducación se 

privilegian medios de comunicación como la radio y la televisión 

(Ministerio de Educación, 2020, literal ñ). 

 

Capítulo II 

Fases del proceso educativo en el contexto de la emergencia sanitaria 

Fase 1: Aprendamos juntos en casa. – Esta fase inició con la 

declaración de emergencia sanitaria en el Ecuador por parte del 

Ministerio de Salud Pública -MSP-; la cuarentena y el estado de 

excepción decretados por el Gobierno Nacional. Durante esta fase 
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todos los niños, niñas, adolescentes, jóvenes y adultos que forman 

parte del sistema educativo ecuatoriano estudian desde sus hogares 

con el uso de diferentes recursos pedagógicos y tecnológicos debido 

a la restricción de la prestación del servicio educativo de manera 

presencial o semipresencial en las instalaciones de las instituciones 

educativas en todo el territorio nacional (Ministerio de Educación, 

2020, Art. 7). 

Vigencia de la Fase 1 “Aprendemos juntos en casa”. – El Plan 

Educativo COVID 19 Fase 1 ‘Aprendemos juntos en casa’ tiene 

vigencia mientras existan restricciones naturales y/o legales para el 

uso presencial de las instalaciones educativas (Ministerio de 

Educación, 2020, Art. 8). 

Fase 2: Juntos aprendemos y nos cuidamos. – Es la etapa en la que 

se garantiza la continuidad educativa y la permanencia escolar de 

todos los niños, niñas, adolescentes, jóvenes y adultos que forman 

parte del sistema educativo ecuatoriano, y que considera como 

recurso el uso progresivo y alternado del estudio desde casa y el uso 

de las instalaciones educativas con los mecanismos de educación no 

presencial (Ministerio de Educación, 2020, Art.9). 
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6.3. Teoría Referencial 

6.3.1. Descripción del Lugar de la Investigación 

Se trabajará de manera virtual y presencial en conjunto con la colaboración 

y permiso de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”, ubicada 

en la Parroquia Milton Reyes, Cantón Huaquillas, Provincia del El Oro, Ecuador, 

con estudiantes de Sexto y Séptimo Año de EGB, mediante la plataforma Microsoft 

Team, Zoom y laboratorio de cómputo de la institución donde se va indagar, 

observar los problemas y poco manejo de las herramientas virtuales para su refuerzo 

académico escolar. 

6.3.2. Experiencias Previas de otras Investigaciones sobre el Tema 

Describimos dos trabajos relacionados a nuestro tema de investigación:  

a) El presente trabajo es una tesis de grado de maestría como tema: 

manual de uso de herramientas Web 2.0 para la práctica docente, en 

el nivel de Básica Media, Escuela Teodoro Wolf, Sección 

Vespertina, Alangasí, Periodo 2019-2020.  La autora (Columba 

Zagal, 2020) expresa que está orientado a resolver el escaso 

conocimiento del uso de TIC en los docentes, así que propone 

implementar, el uso y aplicación de herramientas tecnológicas de la 

web 2.0 como estrategia innovadora para su desarrollo profesional, 

con el objetivo de mejorar la calidad educativa en los procesos de 

enseñanza-aprendizaje. 

 

b) Para la autora (Tigrero González, 2022), manifiesta sobre La Lúdica 

y las herramientas tecnológicas para el aprendizaje de la matemática 

de la unidad educativa Salinas Siglo XXI, Año 2021. Este proceso 

de investigación demuestra la importancia de incluir las 

herramientas tecnológicas en la enseñanza ya que, capta el interés 

en los estudiantes, por lo tanto, simplifica el contenido que se enseña 

tanto para los maestros, como en los alumnos desarrollando la 

interacción dinámica para mejorar el aprendizaje. El propio proceso 
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de innovación tecnológica ha establecido cambios en la creación de 

estrategias; sin embargo, para poder complementar esta herramienta 

es necesario crear escenarios divertidos, contribuyendo a la 

vanguardia de las necesidades actuales de la comunidad educativa. 

Finalmente, estos dos temas investigativos nos permiten relacionar con el 

problema donde evidenciamos la similitud de nuestro proyecto, reflexionando sobre 

la brecha que podemos encontrar sobre la falta del uso de las herramientas 

tecnológicas en su plenitud durante sus clases virtuales.   
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7. METODOLOGÍA  

7.1. Enfoque 

Se realizara la investigación como un enfoque cuali-cuantitativo, 

analizaremos los tipos de metodologías e investigaciones, donde mediremos los 

fenómenos, en la utilización de recolección de datos concretos, analizando causa-

efecto, planteando el proceso deductivo, secuencial probatorio, aplicando encuesta 

a los estudiantes de sexto y séptimo año de EGB de igual manera que, se procederá 

a entrevistar a los docentes responsables de dichos grados, donde se descubrirá 

hechos con la objetividad de comprender la realidad para conocer y/o identificar la 

problemática ante la situación educativa virtual. 

7.2. Diseño o tipo de estudio 

7.2.1. Descriptivo 

El proyecto tendrá un enfoque descriptivo, ya que busca describir e 

identificar factores y actores que contribuyan con datos para desarrollar y 

enriquecer el proyecto, lo cual permite conocer las falencias que tiene el uso de las 

herramientas tecnológicas en la educación virtual. 

7.2.2. Inductivo-deductivo 

El método inductivo-deductivo empleará la observación seria de problemas 

que se presenta en la Escuela de Educación General Básica “Rodrigo Chávez 

González”, como el manejo de las aplicaciones y herramientas tecnológicas en su 

proceso metacognitivo, para llevar acabó en la investigación planteada. Es aquel 

método que nos ayude alcanzar las conclusiones generales partiendo de 

antecedentes previos. Estos métodos se enfocan en emplear la formulación de 

respuestas a un problema que presente el estudiante al no usar con frecuencia y 

alternativa de su refuerzo escolar con las herramientas tecnológicas para su 

enseñanza-aprendizaje, en un ambiente virtual. 

 

 



 

50 

 

7.3. Métodos 

Se acoplará al enfoque cuantitativo, mediante el proceso deductivo se 

apreciará conceptos, principios, afirmaciones o definiciones de las cuales van 

siendo extraídas de conclusiones y consecuencias, secuencial, probatorio para el 

estudio complementario con datos que se obtendrá por medio de encuestas sobre 

las necesidades educativas dentro la virtualidad en la actualidad. 

7.3.1. Bibliográfico 

La investigación recurrió a fuentes de información y sustentos en 

documentos bibliográficos de carácter secundario que se obtuvo de libros, revistas 

científicas, publicaciones, periódico, internet, plataformas web, videos tutoriales 

entre otros, como también se sustenta en fuentes primarias a través de documentos 

legales, válidos y confiables. 

Ayudará a recoger información sobre la historia de la escuela. El grupo focal 

son los miembros de la comunidad educativa, como es el estudiante-docente, 

quienes son los principales autores dentro de la educación virtual. 

Además, se utilizará la encuesta que servirá como instrumento para la 

recolección de datos y, para comprobar nuestra propuesta si es factible para 

finalmente sea ejecutada. Así poder llegar a las dificultades que tiene la educación 

virtual en las herramientas tecnológicas.  

7.3.2. Etnográfica 

Identifica, analiza y da soluciones a dichos problemas suscitados en la 

educación virtual, ya que, los estudiantes desconocen el uso y acceso a las 

herramientas tecnológicas donde se les dificulta asimilar su aprendizaje para poder 

reforzar su conocimiento en las cuatro áreas básicas como: matemáticas, lengua y 

literatura, ciencias sociales y ciencias naturales. 
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7.3.3. Lógico Histórico 

Ayuda a comprender los procesos históricos y lógicos para tener un 

fundamento claro de hechos y acontecimientos pasados, entender la historia 

contribuye no solo en comprender lo que ha sucedido, sino tener en cuenta los 

acontecimientos que han permitido el desarrollo o la vez ha causado discrepancias, 

desacuerdos, pero también resoluciones y/o acuerdos fundamentados en el bien 

común. 

La información de la institución tiene como base testimonios orales, pero 

también en base a documentos físicos, estos datos contribuyeron a que los lectores 

puedan conocer la realidad contextual de dicha institución, donde se va a desarrollar 

la investigación mediante la virtualidad. 

7.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

El proyecto se elaborará mediante encuestas dentro de la virtualidad con 

preguntas relacionadas al tema que será aplicada a los cuarenta (40) niños/as, y dos 

(2) docentes de la Institución Educativa, se realizará entrevistas de manera virtual 

y/o presencial, se trabajará mediante el enfoque cuali-cuantitativo donde se 

evidencia mediante el análisis e interpretación para recolectar los datos necesarios.   

7.4.1. La entrevista 

En el conversatorio empleado luego de identificar el problema, se aplica la 

entrevista de tipo abierta con preguntas relacionadas sobre la realidad del estudiante 

en el manejo de las herramientas tecnológicas en la educación, así desarrollamos 

un cruce de información del entrevistado. 

7.4.2. La Encuesta 

Técnica empleada luego de identificar el segmento de la población, en la 

cual se va a ejecutar la investigación, permitiendo dar respuesta a interrogantes que 

surgen de la problemática, recogiendo datos de los encuestados por medios de 

presentación de Forms formulario.  
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7.5. Universo y muestra 

  Se aplicará encuestas a la población de 16 estudiantes de Sexto y 24 

estudiantes de Séptimo Año de EGB, como grupo focal un total de 40 estudiantes 

dentro del entorno educativo virtual, y también se realizará entrevistas a las dos 

docentes de los respectivos grados del establecimiento educativo, así se describe la 

dificultad en el uso de las herramientas tecnológicas en las actividades académicas 

dentro de la educación virtual, por esta razón el proyecto se enfocará en una 

investigación cuali-cuantitativa. 

7.6. Procesamiento de información 

Se procesa los datos y análisis, del cuestionario que planteamos a los 

encuestados, mediante tablas, gráficos y barras de Gantt y se arrojará resultados 

para su interpretación de cada pregunta que hemos diseñado en la encuesta para los 

estudiantes.  

Entorno:  Lugar donde se desarrolle la encuesta de manera virtual y las 

entrevistas de manera virtual y/o presencial. 

Análisis: Preguntas acorde al nivel educacional sobre el uso de las 

herramientas tecnológicas mediante la virtualidad.  

El proceso que conlleva la entrevista al docente se analizará los procesos y 

datos, receptados por la conversación de su estructura, en primer lugar, ubicamos 

las preguntas donde analizaremos cada una de ellas, luego da su interpretación para 

finalizar el desarrollo de conclusiones e interpretaciones, evidenciando la existencia 

del problema.  
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8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

8.1. Encuesta aplicada a los estudiantes de Sexto y Séptimo Año EGB 

en la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

PREGUNTA 1. Grado. 

 Tabla 1: Grado  

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Sexto Año EGB 16 40% 

Séptimo Año EGB 24 60% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 1: Análisis de datos pregunta 1 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

De acuerdo a la encuesta realizada, con el fin de conocer el grupo focal de 

cada uno de los grados respectivos: Sexto Año EGB, se encuentran cursando 16 

alumnos y Séptimo Año EGB se encuentran cursando 24 alumnos. Con un total 

entre los dos grados de 40 estudiantes bajo la modalidad educación virtual. 
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PREGUNTA 2. Contaron con alguna capacitación sobre herramientas 

tecnológicas. 

Tabla 2: Contaron con alguna capacitación sobre herramientas tecnológicas 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Si 28 70% 

No 12 30% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 2: Análisis de datos pregunta 2 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

Como resultado obtenido los estudiantes dijeron si, teniendo la posibilidad 

de recibir capacitación sobre las herramientas tecnológicas, los que respondieron 

no, realmente desconocen sobre el tema en su plenitud.  
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PREGUNTA 3. Tiene algún conocimiento sobre las herramientas 

tecnológicas y sus beneficios. 

Tabla 3: Tiene algún conocimiento sobre las herramientas tecnológicas y sus beneficios 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Mucho 13 33% 

Algo 11 28% 

Muy poco 13 33% 

Nada 3 8% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 3: Análisis de datos pregunta 3 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

De acuerdo con el análisis se evidencia muchos, porque tienen conocimiento 

de los beneficios en las herramientas tecnológicas, con la opción algo, dudan de su 

conocimiento o apreciación de la tecnología, muy poco nos da entender que 

desconocen sobre la funcionalidad de las herramientas, y nada, se sobre entiende 

que no saben del tema a tratar.    
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PREGUNTA 4. Consideraría importante las herramientas tecnológicas 

para sus clases virtuales. 

Tabla 4: Consideraría importante las herramientas tecnológicas para sus clases virtuales 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Si 40 100% 

No 0 0% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 4: Análisis de datos pregunta 4 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

El resultado refleja la gran importancia desde la percepción del estudiante, 

como interés y aplicación de las herramientas tecnológicas durante sus clases 

virtuales para su desarrollo metacognitivo. 
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PREGUNTA 5. Usted utiliza el navegar web (Google Chrome o Firefox) 

para realizar o reforzar su tarea. 

Tabla 5: Usted utiliza el navegar web (Google Chrome o Firefox) para realizar o reforzar 

su tarea 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Mucho 17 43% 

Algo 14 35% 

Muy poco 8 20% 

Nada 1 3% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 5: Análisis de datos pregunta 5 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

Los datos reflejan que un alto grupo de encuestados tienen manejo en 

utilizar el buscador de internet para realizar sus tareas, de igual manera algunos 

estudiantes navegan la web para realizar sus tareas. Sin dejar de lado el resto de 

encuestados quienes manifiestan que tienen muy poco interés en utilizar la web 

como refuerzo de sus tareas, ya para finalizar se evidencio que no tiene 

conocimiento en utilizar un navegador. 
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PREGUNTA 6. Trabaja en casa con algún recurso digital como: 

Tabla 6: Trabaja en casa con algún recurso digital como: 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Videos tutoriales educativos 17 43% 

Fichas pedagógicas 12 30% 

Textos escolares digitales 7 18% 

Juegos didácticos virtuales 1 3% 

Ninguna de las anteriores 3 8% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 6: Análisis de datos pregunta 6 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

Se logro determinar que, la mayoría de los estudiantes utilizan como 

recursos digitales videos tutoriales educativos para trabajar en casa, seguido por las 

fichas pedagógicas, otro grupo menciona los textos escolares digitales, cierto grupo 

tiene afinidad por los juegos didácticos virtuales y una minoría opta por no utilizar 

ninguno de ellos. 
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PREGUNTA 7. Conoce alguna herramienta o plataforma educativa 

gratuita. 

Tabla 7: Conoce alguna herramienta o plataforma educativa gratuita 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Si 21 53% 

No 19 48% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 7: Análisis de datos pregunta 7 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

Según los datos, se pudo evidenciar que existe una pequeña diferencia entre 

las respuestas ya que, existen estudiantes que tienen conocimiento sobre cuáles son 

las herramientas tecnológicas o plataformas digitales y los que no están al tanto 

sobre este tema. 
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PREGUNTA 8. Identifique que materia tiene mayor dificultad dentro 

de sus clases virtuales. 

Tabla 8: Identifique que materia tiene mayor dificultad dentro de sus clases virtuales 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Lengua y Literatura 9 23% 

Matemáticas 20 50% 

Ciencias Sociales 6 15% 

Ciencias Naturales 2 5% 

Todas de las anteriores 3 8% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 8: Análisis de datos pregunta 8 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

Los resultados arrojan que, entre las materias con mayor dificultad para 

aprender en las clases virtuales predomina las matemáticas, al mismo tiempo hay 

problemas en lengua y literatura, seguido por las ciencias sociales, continua las 

ciencias naturales y, por último, el grupo más pequeño tiene inconvenientes en las 

cuatro materias expuestas. 
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PREGUNTA 9. Utilizaría una página web gratuita personalizada para 

mejorar el rendimiento académico. 

Tabla 9: Utilizaría una página web gratuita personalizada para mejorar el rendimiento 

académico 

Alternativa Frecuencia Porcentajes 

Si 36 90% 

No 4 10% 

TOTAL 40 100% 
 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Gráfico 9: Análisis de datos pregunta 9 

 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

Interpretación de datos 

Realizando el análisis respectivo quedo demostrado que, la mayoría de los 

estudiantes si desean trabajar con una plataforma web gratuita personalizada para 

mejorar su rendimiento académico, no obstante, el grupo restante no está de acuerdo 

con esta idea. 
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8.2. Tabla de interpretación de resultados a los docentes de Sexto y Séptimo Año EGB en la Escuela de Educación Básica 

“Rodrigo Chávez González” 

Datos Generales del Entrevistado 

 

Tabla 10: Datos de la entrevistada docente de Sexto Año EGB 

Docente 1 

Nombres y Apellidos: Yenny Esperanza Alvarado Benavides 

Edad: 59 años 

Establecimiento educativo donde trabaja: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Grado: Sexto Año EGB 

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educación mención en Educación Básica. 

Años de trabajo como docente: 25 años 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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Entrevista Dirigida al Docente 

Tabla 11: Entrevista docente Sexto Año EGB 

Preguntas Interpretación Conclusiones 

1. Tiene conocimiento sobre las 

herramientas tecnológicas. 

El conocimiento y manejo de las herramientas 

tecnológicas es extenso por el cual, permite aplicar 

dentro de las clases virtuales. 

Al existir una compresión sobre que son las 

herramientas tecnológicas y como trabajar 

con los dispositivos electrónicos esto 

permitirá tener el dominio en la clase.  

2. ¿Qué estrategia o modelo 

pedagógico utiliza en sus 

clases virtuales? 

El modelo a trabajar dentro de la institución 

educativa es constructivista, pero se lo puede 

adaptar según a las necesidades del alumno de igual 

manera que las estrategias porque busca alcanzar 

uno o varios objetivos planteados.  

Según las directrices del ministerio de 

educación, los docentes deben trabajar con el 

modelo constructivistas y las estrategias son 

autónomas de ellos. 

3. ¿Cree usted que actualmente 

las herramientas tecnológicas 

son indispensables dentro del 

proceso metacognitivo? 

En la nueva modalidad virtual que se encuentra la 

educación, las herramientas tecnológicas no se 

llegarían a considerar indispensables sino otro 

medio más de trabajo, instrumento o recurso. 

La comunidad educativa debe de dejarle de 

dar el protagonismo a las herramientas 

tecnológicas en el proceso de enseñanza-

aprendizaje puesto que, si son útiles en la 

educación mas no indispensables.  
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4. Usted trabaja con recursos o 

herramientas tecnológicas 

educativas. 

Se trabaja con una gran variedad de recursos y 

herramientas tecnológicas educativas como: 

Microsoft Teams, videos tutoriales educativos, 

libros en línea, algunas gamificaciones, gráficos, 

proyección de hojas de Word, pizarra virtual y 

Educaplay. 

Los recursos educativos que la docente 

utiliza son extensos por el cual, permite el 

fortalecimiento de los contenidos. 

5. ¿Qué importancia tiene la 

utilización de recursos 

tecnológicos como apoyo 

didáctico? 

Son útiles, pero debe existir el dominio y control de 

los recursos tecnológicos con el fin que la clase 

virtual siga su ritmo. 

Para trabajar con los recursos tecnológicos, 

es fundamental el conocimiento y la destreza 

en su uso porque, si fuera lo contrario se 

convertirían en apoyos didácticos obsoletos.  

6. Desde su punto de vista, 

¿Cuál cree que es el mayor 

problema que tienen los 

estudiantes dentro de la 

educación virtual? 

 

Uno de los mayores problemas es la situación 

socio-económico porque no todos los alumnos 

disponen de algún dispositivo electrónico o la falta 

de conectividad.   

Sigue predominando la situación socio-

económico como una de las mayores 

problemáticas en la educación.   
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7. Dentro de sus clases virtuales, 

¿Cómo desarrolla el ambiente 

de enseñanza-aprendizaje? 

Para desarrollar el ambiente de enseñanza-

aprendizaje, primeramente, al iniciar la clase hace 

uso de ejercicios de relajación, lectura de fabulas o 

moralejas, videos reflexivos y para trabajar, los 

estudiantes deben interactuar constantemente con 

el fin de crear un aprendizaje significativo. 

Dentro del salón de clases está integrado 

varias acciones para fortalecer el ambiente 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

como dinámicas al inicio de la clase para 

activar a los estudiantes y una continua 

interacción entre el docente y los estudiantes.  

8. Cree conveniente desarrollar 

una página web colaborativa 

gratuita que ayude 

directamente a sus 

estudiantes. 

Si sería interesante hacer uso de una página web 

gratuita personalizada para los estudiantes puesto 

que, al ser uso exclusivo se encontraría con 

contenidos que serviría como refuerzo o 

complemento para las materias impartidas. 

La docente considera que si es recomendable 

la realización de la creación de un recurso 

web gratuito personalizado a fin que, los 

estudiantes tendrán un medio por el cual 

recurrir si tienen dudas sobre la materia, 

reforzar los conocimientos o simplemente 

indagar en el contenido.  

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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Datos Generales del Entrevistado 

Tabla 12: Datos de la entrevistada docente de Séptimo Año EGB 

Docente 2 

Nombres y Apellidos: Josselyn Elizabeth Velásquez Robles 

Edad: 28 años 

Establecimiento educativo donde trabaja: Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

Grado: Séptimo Año EGB 

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educación mención Psicología Educativa y 

Orientación Vocacional 

Años de trabajo como docente: 4 años 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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Entrevista Dirigida al Docente 

Tabla 13: Entrevista docente Séptimo Año EGB 

Preguntas Interpretación Conclusiones 

1. Tiene conocimiento sobre 

las herramientas 

tecnológicas. 

El entendimiento sobre que son las 

herramientas tecnológicas es amplio y 

enriquecedor y lo desarrollo en mis clases 

virtuales con mis estudiantes. 

Al dominar la docente el tema de 

herramientas tecnológicas, facilita trabajar 

con los estudiantes en esta nueva 

modalidad virtual. 

 

2. ¿Qué estrategia o modelo 

pedagógico utiliza en sus 

clases virtuales? 

El modelo pedagógico que se trabaja es 

el constructivista pues, permite que el estudiante 

construya sus propios conocimientos y las 

estrategias son varias como: los aprendizajes 

basados en proyectos indisciplinarías   

 

 

Las estrategias y modelos 

pedagógicos que se utilizan para trabajar 

son impuestas por el ministerio de 

educación y el docente es quien debe saber 

cómo utilizarlas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 
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3. ¿Cree usted que 

actualmente las 

herramientas tecnológicas 

son indispensables dentro 

del proceso 

metacognitivo? 

Si son indispensables porque, se está 

manejando con una modalidad virtual y los 

estudiantes que no sepan utilizar una herramienta 

tecnológica o no posean un dispositivo 

electrónico, lamentablemente no podrán acceder 

a este proceso.  

Los estudiantes deben ser 

autodidactas dado que, si no tienen acceso 

a las herramientas tecnológicas pueden 

utilizar otros medios como las clases 

mediante radio o televisión para continuar 

con su formación académica. 

4. Usted trabaja con 

recursos o herramientas 

tecnológicas educativas. 

Si se trabaja con las herramientas 

tecnológicas educativas tales como: las 

plataformas virtuales (Microsoft Teams, zoom), 

videos en línea, libros digitales, diapositivas en 

PowerPoint, proyección de hojas de Word, 

pizarra virtual.  

La docente hace uso de diferentes 

herramientas tecnológicas educativas con 

el fin que su clase sea dinámica y 

entretenida. 

5. ¿Qué importancia tiene la 

utilización de recursos 

tecnológicos como apoyo 

didáctico? 

La importancia que tiene es la innovación 

y/o motivación puesto que, al vivir en una 

sociedad tecnológica donde los estudiantes 

tienen cierto dominio a los dispositivos 

electrónicos, el docente debe buscar la 

herramienta adecuada mejorar el aprendizaje del 

alumnado. 

En la actualidad el uso de los 

recursos tecnológicos en la educación es de 

vital importancia porque, motiva, innova y 

al mismo tiempo refuerza los aprendizajes. 
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6. Desde su punto de vista, 

¿Cuál cree que es el 

mayor problema que 

tienen los estudiantes 

dentro de la educación 

virtual? 

Uno de los mayores problemas es la 

adquisición a un dispositivo electrónico, falta de 

disposición del padre de familia y del estudiante 

de igual manera, la falta de supervisión a los 

estudiantes en la realización de tareas y en asistir 

a sus clases  

Pese al cambio de modalidad, sigue 

existiendo problemas en la educación y 

estas van en aumento. 

7. Dentro de sus clases 

virtuales, ¿Cómo 

desarrolla el ambiente de 

enseñanza-aprendizaje? 

Una ambiente organizado y estructurado 

basado en las planificaciones que se realiza, 

enseñando y/o compartiendo información 

relevante sobre el entorno que se rodea él 

estudiante sin dejar a un lado la motivación. 

La docente tiene dominio para 

desarrollar el ambiente de enseñanza-

aprendizaje ya que, sus métodos-técnicas 

se basan a la realidad del estudiante, como 

trabajar con ellos y como estimularlos.  

8. Cree conveniente 

desarrollar una página 

web colaborativa gratuita 

que ayude directamente a 

sus estudiantes. 

Si es conveniente que exista un recurso 

web gratuito personalizado disponible para el 

estudiantado posteriormente ser socializado para 

que lo entiendan y puedan hacer uso. El 

contenido es fundamental ya que, tiene que tener 

la información relevante y fácil de entender. 

El recurso web gratuito 

personalizado direccionado directamente 

para los estudiantes serian una herramienta 

importante para el proceso de enseñanza-

aprendizaje ya que, pasaría a ser un 

complemento para su educación. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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9. CONCLUSIONES 

A partir del análisis precedente, el diagnóstico que se optó en realizar a los 

docentes y estudiantes de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez 

González”, esto arrojo resultados como: la carencia sobre que son y cómo funcionan 

en el ámbito educativo las herramientas tecnológicas. Ahora el auge Tecnológico 

obliga a la institución a repensar la forma de como enseñar para crear un aprendizaje 

significativo a la vez, configurar los espacios y entornos de aprendizaje, así como 

nuevas funciones y roles profesionales. 

En base a lo expuesto anteriormente, no se trata de pensar en modernizar la 

educación introduciendo medios cada vez más sofisticados e innovadores sino de 

evaluar las posibilidades educativas y utilizar paginas existentes como medio de 

trabajo, de igual manera, bajo estos supuestos podríamos aventurarnos a afirmar 

que el éxito de los cambios está en los compromisos y/o responsabilidades de los 

profesores-alumnos en la utilización correcta de las herramientas tecnológicas. 

Es esencial tener bases teóricas para sustentar el uso correcto de las 

herramientas tecnológicas en el aprendizaje, a través de técnicas secundarias como 

libros, revistas científicas, fuentes bibliográficas en la web, artículos, informes, 

entre otros puesto que, mejoran los conocimientos del grupo de estudio, además de 

ello permite acceder a información verídica y confiable.  

A partir de a las evidencias recolectadas, el análisis e interpretación de 

resultados de las entrevistas y encuestas arrojaron información revelando que, al 

usar las herramientas tecnológicas en las clases virtuales generan una participación 

activa en los estudiantes al mismo tiempo, las actividades se realizan con optimismo 

y creatividad. 

 La educación es cada vez más competitiva día a día y para lograr un mejor 

nivel de enseñanza se requiere del apoyo de recursos tecnológicos que fortalezcan 

este proceso en los estudiantes como son los materiales didácticos (videos tutoriales 

educativos, gamificaciones, fichas pedagógicas, textos educativos, etc.) su uso 

tiende a orientar y motivar a los alumnos en la construcción de conocimientos. 
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10. PROPUESTA 

Título 

Adaptación de una página web educativa con formato libre para fortalecer 

el conocimiento y la retroalimentación en los estudiantes de Sexto y Séptimo Año 

EGB de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” Ubicado en 

la ciudad de Huaquillas - Provincia del Oro, Periodo Lectivo 2021 – 2022.   

Introducción 

El Mundo divertido matemático es el nombre de la página web diseñada en 

Wix.com como propuesta para resolver de manera didáctica y tecnológica la 

problemática que se pudo evidenciar mediante el análisis e interpretación de 

resultados. Algunos de estas dificultades son: falta de entendimiento, en manejo y 

utilización de las herramientas tecnológicas en el ambiente educativo, de igual 

manera retroalimentar su dificultad y vacíos que tienen los estudiantes en el área de 

las matemáticas. 

La página está compuesta por varios elementos que permitirán 

complementar, retroalimentar y reforzar los conocimientos en la asignatura de 

Matemáticas a los estudiantes de Sexto y Séptimo años de EGB, estos son textos 

escolares, fichas pedagógicas, gamificaciones y videos tutoriales.  

El acceso a esta información es muy practica para los estudiantes ya que, 

mediante el ingreso al enlace https://lgonzaga05.wixsite.com/propuesta; podrán 

hacer uso de dicha información. Sin embargo, una de las ventajas en utilizar esta 

página colaborativa, es la facilidad tan solo haciendo clic y descargar gratuitamente 

información.   

Finalmente, esta propuesta está enfocada en los conocimientos de los 

estudiantes porque, refuerza la asignatura de mayor dificultad mediante la 

aplicación de herramientas tecnológicas. 

https://lgonzaga05.wixsite.com/propuesta
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Objetivos 

Objetivo general 

Diseñar una página web colaborativa en la plataforma Wix.com para el 

complemento académico de los estudiantes de Sexto y Séptimo Educación General 

Básica. 

Objetivos específicos 

• Incorporar información relévate en la página web para el 

fortalecimiento de los conocimientos de los y las estudiantes. 

• Exponer cual es la importancia de las herramientas tecnológicas en 

la formación académica virtual. 

• Impulsar a los estudiantes en la utilización de la página web “El 

mundo divertido matemático” 

Desarrollo 

Las matemáticas usualmente no es una asignatura fácil para los estudiantes 

por el cual, es necesario mejorar las habilidades y destrezas para desarrollar los 

problemas planteados por ello, requiere aprender por mera diversión. La red puede 

ayudar en este sentido gracias a diversas webs especializadas en este aprendizaje. 

Como lo afirman (Rubio-Pizzorno, León Salinas, García-Cuéllar, & Prieto 

G., 2019), las matemáticas en la era digital enfrentan diferentes desafíos como: el 

desinterés en aprender, la negatividad en cambiar la manera de instruirse y que los 

recursos funcionen y sean matemáticamente correctos. Esta negatividad puede 

cambiar si se utiliza los instrumentos necesarios para convertirla en una asignatura 

divertida, dinámica e interesante.  

Importancia de aprender Matemáticas 

Las matemáticas son esenciales para el desarrollo intelectual de los niños 

puesto que, ayudan a los niños a razonar lógicamente de manera ordenada y 

preparar la mente para la reflexión crítica y de atracción.  
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 Las matemáticas son consideradas como las bases del saber para todo ser 

humano de igual manera como la reina de las ciencias ya que, para realizar 

diferentes operaciones o acciones siempre usamos una función matemática ya sea 

suma, resta, multiplicación o división. 

Pretende comprender la naturaleza de las matemáticas y los beneficios para 

que, el alumnado sea capaz de aprender a investigar, explorar, sumergirse en 

ambientes de aprendizajes y experiencias. De esta manera, podría reaccionar 

siempre con interés, flexibilidad y curiosidad ante nuevas situaciones, así como 

responder de manera creativa el, ¿Por qué es necesario utilizar las páginas web en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje de las matemáticas? 

Se conoce como página Web, página electrónica o página digital a un 

documento de carácter multimediático (es decir capaz de incluir audio, video, texto 

y sus combinaciones) adaptado a los estándares de la World Wide Web (www) y a 

la que se puede acceder a través de un navegador Web y una conexión activa a 

Internet. Se trata del formato básico de contenidos en la red.  

 Se ha generado una demanda importante de recursos informáticos que 

proporcionen situaciones que favorezcan el aprendizaje, el resultado es que hay 

actualmente una gran cantidad de sitios web que tratan de aportar algo a la compleja 

tarea de la enseñanza-aprendizaje en las Matemáticas. Una parte de ellos se dirigen 

a proporcionar a profesores y estudiantes un entorno de trabajo para el aprendizaje 

complementario del aula o bien para el aprendizaje autónomo con más o menos 

ayuda, cuando los contenidos son propios de la educación primaria se dirigen 

también a los padres de los niños.  

No es ordinario el papel que pueden jugar estos sitios como elementos que 

potencialmente permiten acceder a la formación matemática es así que, el apoyo 

complementario hace que la escolarización no sea ordinaria. Es importante por ello, 

considerar detenidamente páginas web que ocupan los primeros puestos entre los 

más visitados con diferencia sobre el resto.  
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Para los autores, (Rubio-Pizzorno, León Salinas, León Ríos, Córdoba-

Gómez, & Abar, 2018) afirman que, el proceso de enseñanza-aprendizaje en el área 

de matemáticas con mediación de las páginas web eleva la concentración y el 

compromiso de los alumnos, potencializa y motiva las capacidades intelectuales y 

genera cambios en la manera de recibir los conocimientos. Sin embargo, es 

necesario recalcar que el uso de las herramientas Tecnológicas debe estar acorde a 

la realidad y ofrezcan respuestas pertinentes al grupo para quien se prepara la 

enseñanza.  

EL MUNDO DIVERTIDO MATEMÁTICO 

El Mundo divertido matemático es una página web colaborativa gratuita 

completamente personalizada realizada en Wix.com porque, con ella se puede crear 

fácilmente el sitio web. No es necesario agregar una sola línea de código de 

programación ya que, la versatilidad, el diseño y el funcionamiento totalmente en 

línea facilita en manejo y utilización. 

Instrucciones básicas para utilizar Wix. 

1. Ingresar a la página http://www.wix.com/ 

Imagen 1: Ingreso a la página Wix.com 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

http://www.wix.com/
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2. Dar clic en el botón iniciar y si es necesario registrarse.  

Imagen 2: Registro de usuario. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

3. Se presentará una serie de platillas lo cual se escoge según la afinidad 

del usuario. 

Imagen 3: Revisión y selección de plantillas de Wix. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 



 

76 

 

4. Al seleccionar el diseño, se podrá realizar los respectivos cambios que 

el usuario desee como que contenido, tipo de letra, color, fondo, para 

que grupo está dirigido, entre otros. 

Imagen 4: Introducción de contenido. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

5. Ya para finalizar, es fundamental GUARDAR (1) el trabajo o 

PUBLICARLO (2) si es necesario. 

Imagen 5: Finalización del producto. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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¿Cómo utilizar El Mundo divertido Matemático? 

a) Ingresar al enlace https://lgonzaga05.wixsite.com/propuesta  

b) Automáticamente el enlace le enviara a la página web.  

Imagen 6: Presentación de la página “El mundo divertido matemático”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

c) Está compuesto por una barra que contiene diferentes contenidos tales 

como: Menú, Texto Escolar, Fichas Pedagógicas, Videos Tutoriales, 

Contacto. 

Imagen 7: Despliegue de la barra de herramienta. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

d) El primer casillero es el Menú quien da la presentación de la página web 

y al mismo tiempo, la introducción.  Esta está compuesta de: 

https://lgonzaga05.wixsite.com/propuesta
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• Video de presentación donde se describe de forma breve, el por qué 

se diseñó la página web, y para quien está dirigida y el contenido. 

Imagen 8: Video introductorio. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Tres cuados enfocados en explicar cuál es el beneficio, que contiene, 

para quien está dirigido y la facilidad de usar dicha página.  

Imagen 9: Puntos de enfoque. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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1) El segundo casillero es el Texto Escolar quien está dividido para Sexto 

Año EGB y Séptimo Año EGB. 

Imagen 10: Barra desplegada: “Texto escolar”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• A modo de presentación, se visualiza una plantilla de ciclo 

describiendo que son los textos escolares. 

Imagen 11: Plantilla de ciclo “Texto escolares”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Sexto Año EGB contienen el respectivo libro entregado por el 

ministerio de educación, este puede ser descargado.  
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Imagen 12: Texto escolar digital de Sexto Año EGB. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Séptimo Año EGB contienen el respectivo libro entregado por el 

ministerio de educación, este puede ser descargado. 

Imagen 13: Texto escolar digital de Séptimo Año EGB. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

2) El tercer casillero son las Fichas Pedagógicas quien está dividido para 

Sexto Año EGB y Séptimo Año EGB.  
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Imagen 14: Barra desplegada: “Fichas pedagógicas”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• A modo de presentación, se visualiza una plantilla de ciclo 

describiendo que son las Fichas Pedagógicas.  

Imagen 15: Plantilla de ciclo “Fichas pedagógicas”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Sexto Año EGB, despliega un recuadro donde indica el ingreso a las 

Fichas Pedagógicas. 
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Imagen 16: Cuadro de descarga “Fichas pedagógicas sexto año EGB”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Sexto Año EGB presenta un recuadro de presentación y/o 

instructivo.  

Imagen 17: Cuadro de descripción. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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• Sexto Año EGB contienen 20 Fichas Pedagógicas que permitirán el 

autoaprendizaje y la retroalimentación del estudiante, este puede 

ser descargado. 

Imagen 18: Fichas pedagógicas descargable. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Séptimo Año EGB, despliega un recuadro donde indica el ingreso a 

las Fichas Pedagógicas 

Imagen 19: Cuadro de descarga “Fichas pedagógicas séptimo año EGB”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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• Sexto Año EGB presenta un recuadro de presentación y/o 

instructivo.  

Imagen 20: Cuadro de descripción. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Sexto Año EGB contienen 16 Fichas Pedagógicas que permitirán el 

autoaprendizaje y la retroalimentación del estudiante, este puede 

ser descargado.  

Imagen 21: Fichas pedagógicas descargable. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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3) El cuarto casillero son los Juegos Didácticos, tiene una variedad de 

gamificaciones que tanto el grado de sexto o séptimo puede hacer uso 

con solo dar un clic. 

Imagen 22: Barra desplegada: “Juegos didácticos”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• En la parte superior de la opción de Juegos Didácticos se encuentra 

un recuadro de presentación y/o instructivo. 

Imagen 23: Cuadro de descripción. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Contiene tres categorías según la necesitad y afinidad de los 

estudiantes. 

• Juegos Matemáticos. 
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Imagen 24: Categoría de juegos matemáticos. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Fichas interactivas. 

Imagen 25: Categoría de fichas interactivas. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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• Crea tu juego matemático.  

Imagen 26: Categoría de juegos personalizados. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

4) En el quinto casillero trata de los Videos Tutoriales, tiene una variedad 

de contenido que tanto el grado de sexto o séptimo puede hacer uso con 

solo dar un clic. 

Imagen 27: Barra desplegada: “Videos tutoriales”. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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• En la parte superior de la opción de Videos Tutoriales se encuentra 

un recuadro de presentación y/o instructivo. 

Imagen 28: Cuadro de descripción. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

• Contiene 12 Videos que los estudiantes puede hacer uso para 

reforzar sus conocimientos. 

Imagen 29: Categorías de videos. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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Imagen 30: Categorías de videos. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 

5) En el sexto y último casillero es el Contacto, este contine datos 

personales de los creadores de la página con el fin que, los estudiantes 

cuando tengan alguna dificultad en entender o utilizar el contenido 

puedan acudir por ayuda e información. 

• En el recuadro superior tiene una breve descripción de manera 

general de los creadores.  

Imagen 31: Presentación general de los autores. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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• Datos personales de la creadora Karina Beatriz López Vargas. 

• Datos personales del creador Luis Stalin Gonzaga Campoverde. 

Imagen 32: Presentación individual de los autores. 

 

Elaborado por: Gonzaga Luis / López Karina 
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Anexos 

Anexo 1: Resolución del tema aprobado por Consejo Directivo de la Facultad de 

Ciencias de la Educación. 
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Anexo 2: Solicitud para realizar el Trabajo de Integración Curricular (Proyecto de 

Investigación). 
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Anexo 3: Certificado de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”. 
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Anexo 4: Diagnostico Educativo dirigido a los estudiantes de Sexto y Séptimo Año EGB. 

 

Anexo 5: Encuesta dirigida a los estudiantes de Sexto y Séptimo Año EGB. 
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Anexo 6: Entrevista dirigida a las docentes. 
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Anexo 7: Guía de Observación a niños y niñas del Sexto y Séptimo Año EGB de la 

Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González”. 
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Anexo 8: Reunión mediante plataforma Zoom para discutir y llegar acuerdos con el tema 

que planteemos para desarrollar nuestro Proyecto de Investigación. 

 

Anexo 9: Visita y socialización junto al director de la escuela para solicitar la apertura y 

trabajo de nuestro proyecto de investigación. 
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Anexo 10: Reuniones tutoriales para dar indicaciones generales a todos los grupos que 

realizan el Trabajo de Integración Curricular (Proyecto de Investigación). 

 

Anexo 11: Reuniones tutoriales mostrando nuestros avances del tema correspondiente al 

Trabajo de Integración Curricular (Proyecto de Investigación). 

 

Tutorías virtuales mediante plataforma Zoom 
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Tutorías virtuales mediante plataforma Zoom 

Anexo 12: Reunión y socialización del tema de nuestro proyecto de investigación con las 

docentes de Sexto y Séptimo Año EGB de la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez 

González”. 

 

Docente de Sexto Año de EGB 
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Docente de Séptimo Año de EGB 

Anexo 13: Presentación y socialización del tema a ejecutar, previo al diagnóstico 

educativo a los estudiantes de Sexto y Séptimo Año de EGB. 

 

Estudiantes de Sexto Año de EGB 
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Estudiantes de Séptimo Año de EGB 

 

Diagnóstico educativo 
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Anexo 14: Realización de la encuesta a los estudiantes de Sexto y Séptimo Año de EGB. 

 

Estudiantes de Sexto Año de EGB 

 

Estudiantes de Séptimo Año de EGB 
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Anexo 15: Realización de la entrevista a las docentes de Sexto y Séptimo Año de EGB. 

 

Docente de Sexto Año de EGB 

 

Docente de Séptimo Año de EGB 
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Anexo 16: Croquis de la ubicación de la Escuela de la Educación “Rodrigo Chávez 

González” 
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Anexo 17: Visita a la Escuela de Educación Básica “Rodrigo Chávez González” 

 

López Karina, autora de la realización del Trabajo de Integración Curricular (Proyecto de 

Investigación) 

 

Gonzaga Luis, autor de la realización del Trabajo de Integración Curricular (Proyecto de 

Investigación) 
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Anexo 18: Ejecución de la Propuesta en la Escuela de Educación Básica “Rodrigo 

Chávez González” 

 

Explosión previa para la explicación de la Propuesta a los estudiantes de Sexto Año de EGB 

 

Explicación de la Importancia en aprender Matemáticas 
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Utilización de "Mi Mundo Divertido Matemático" por parte de los estudiantes para que se 

familiaricen con la página web cooperativa 

 

Explicación de cómo utilizar la Pagina Web 
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Explosión previa para la explicación de la Propuesta a los estudiantes de Séptimo Año de EGB 

 

Realización de ejercicios Matemáticos que pertenecen a las Fichas Pedagógicas que se 

encuentran en la Página Web "Mi Mundo Divertido Matemático" 
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Presentación de Videos Educativos que la Pagina Web ofrece 

 

Practica de cómo utilizar loa Juegos Didácticos por parte de los estudiantes 
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Anexo 19: Ejecución y aplicación de la ficha de observación a los estudiantes de Sexto y 

Séptimo Año EGB 

 

 

Ficha de observación aplicado al sexto año EGB 
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Ficha de observación aplicado al séptimo año EGB 
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Anexo 20: Interpretación de resultados de la ficha o Guía de Observación 
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Anexo 21: Certificado del sistema antiplagio 
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Anexo 22: Oficio para la entrega del Informe Final del Trabajo de Integración 

Curricular Opción: Proyecto de investigación 

 

 


