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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

Este trabajo de investigacion se realizd pensado en la situacion actual del COVID
19, que dio como resultado un gran cambio en los diferentes espacios de la sociedad.
Sin embargo, la educacion resultd ser un punto débil ya que la mayoria de docentes
y estudiantes no se encontraban preparados para trasladarse a una modalidad
virtual. Es por ello que se inicia una investigacion en la Escuela de Educacion
Basica Continental School del canton Pillaro, provincia de Tungurahua, con el tema
Recursos didacticos digitales en la construccion de conocimiento Matematico en el
contexto de la educacion modalidad hibrida, especialmente en el segundo afio. Para
ello la metodologia utilizada se fundamente en el método cuali-cuantitativo, el
disefio de la investigacion es exploratorio secuencial propia del enfoque mixto y la
participacién al lugar de la investigacion, el método bibliografico es importante
para fundamentar la teoria cientifica, asi como el logico histérico que permitio
conocer la trascendencia de esta investigacion, los métodos deductivo e inductivo
para generar conclusiones de lo general a particular y viceversa. Para la recoleccion
de datos se intervino con una entrevista a la docente que consta de diez preguntas
abiertas referente al tema de la investigacion, esta actividad se realizd de manera
presencial. Mientras que las fichas de observacién no participantes direccionadas a
los estudiantes se encuentran planteadas para el contexto hibrido, es decir la
informacion recaudada fue de forma presencial y virtual, donde cada clase fue
observada y analizada de acuerdo al comportamiento del estudiante. La poblacion
y muestra participante fue de 22 estudiantes y la docente del curso. Entre los
resultados obtenidos se evidencia que la docente utiliza como recurso didactico
digital la plataforma que consta del libro con actividades limitadas que no permiten
la libre exploracion del estudiante, al ser un personaje en proceso de aprendizaje
tiene curiosidad de conocer mas alld de lo proporcionado. Actividades que le
permite desarrollar habilidades tecnoldgicas, cooperativas, del conocimiento légico

matematico y solucién de problemas con juntamente con la tecnologia.



Palabras clave:

Recursos virtuales digitales, conocimiento matematico, modalidad hibrida.



ABSTRACT

This research work was carried out thinking about the current situation of COVID
19, which resulted in a great change in the different spaces of society. However,
education turned out to be a weak point since most teachers and students were not
prepared to move to a virtual modality. That is why an investigation is started at the
Escuela de Educacion Basica Continental School of the Pillaro canton, province of
Tungurahua, with the theme Digital didactic resources in the construction of
Mathematical knowledge in the context of hybrid modality education, especially in
the second year. . For this, the methodology used is based on the qualitative-
quantitative method, the research design is exploratory sequential, typical of the
mixed approach and participation in the place of research, the bibliographic method
Is important to support the scientific theory, as well as the logical history that
allowed knowing the importance of this research, the deductive and inductive
methods to generate conclusions from the general to the particular and vice versa.
For the data collection, an interview with the teacher was intervened, consisting of
ten open questions regarding the subject of the investigation, this activity was
carried out in person. While the non-participant observation sheets addressed to the
students are proposed for the hybrid context, that is, the information collected was
presidential and virtual, where each class was observed and analyzed according to
the student's behavior. The population and participating sample was 22 students and
the teacher of the course. Among the results obtained, it is evident that the teacher
uses as a digital didactic resource the platform that consists of the book with limited
activities that do not allow the free exploration of the student, being a character in
the process of learning, she is curious to know beyond what is provided. Activities
that allow you to develop technological skills, mathematical logical knowledge and

problem solving together with technology.
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Keywords:

Digital virtual resources, mathematical knowledge, hybrid modality.

11



VIlI. INTRODUCCION

El presente informe del proyecto de investigacion aborda la tematica Recursos
didacticos digitales en la construccidn del conocimiento matematico en el contexto
de la educacion en modalidad hibrida para los estudiantes del segundo afio de
Educacion General Basica de la Escuela “Continental School” del canton Pillaro
provincia de Tungurahua durante el afio lectivo 2021-2022”. Cabe recalcar que para
la ejecucion del proyecto de investigacion es necesario realizar oficios
correspondientes a diferentes entidades, asi como también la resolucion y

aprobacion del tema propuesto (ver Anexo A1y A 2).

Los recursos didacticos digitales se definen como los materiales que emplea el
docente para el proceso de ensefianza aprendizaje donde el educando junto con la
tecnologia desarrolla capacidades dentro de una educacién hibrida.

Para analizar esta problematica se debe mencionar sus causas; la Pandemia COVID
19 que, para salvaguardar la salud y vida de todos, oblig6 a cerrar los centros
educativos y buscar la manera de continuar con el proceso de formacién. Pasando
de una modalidad presencial a virtual, en la cual fue necesario la utilizacion de las
Tics como plataformas virtuales, para desarrollar las clases, ante ello nadie se

encontraba preparado.

Hoy en dia los estudiantes buscan un ambiente dinamico, atractivo y motivacional
que les permita aprender a su propio ritmo y fortalecer el acceso a la informacion y
conocimiento mediante juegos o contenido multimedia ya sea de manera individual
0 cooperativa para llevar a cabo las actividades de aprendizaje en el area de la

matematica, que sin duda muchos educandos tienen temor.

12



Con todo lo mencionado, surge la necesidad de conocer como incide la utilizacion
de recursos didacticos digitales para la conformacion del conocimiento matematico;
para ello se preve identificar que recursos van a ayudar en la construccion de dichos

aprendizajes.

Denotando que empelarlos es de gran utilidad en la modalidad virtual o presencial,
ya que la tecnologia y la educacion van de la mano para fundamentar la creacion de
un ambiente de aprendizaje creativo e innovador y propiciar el desarrollo del

pensamiento 16gico-matematico.

El presente proyecto desarrolla el marco tedrico que se fundamenta en tres partes.
La primera, abarca la teoria cientifica donde se explica los recursos didacticos
digitales, clasificacion, ejemplos, construccion el aprendizaje matematico,
educacion hibrida y el perfil que debe tener un docente para dicha modalidad. La
segunda, refiere a teoria legal donde se ha seleccionado los articulos y acuerdos mas
importantes del Ministerio de Educacién y referentes a la tematica del trabajo. La
tercera, se basa en marco referencial donde se da a conocer informacion sobre el
lugar escogido para la investigacion en este caso la escuela “"Continental School™”.
Seguidamente, se desarrolla el marco metodolégico donde se denota que el enfoque
para esta investigacion es mixto por que se va a emplear el cuali-cuantitativo, con
un disefio exploratorio, método bibliografico, logistico histérico, inductivo y
deductivo. Las técnicas e instrumentos empleados son: observacion no participante
hacia los 22 educandos del segundo afio de la escuela antes mencionada y entrevista
a la docente de dicho grado, ambos contaran de 10 preguntas cerradas y abiertas

respectivamente, que seran analizadas teniendo en cuenta el enfoque seleccionado.

Los resultados a los que se ha llegado en base a los instrumentos aplicados indican
que en la escuela de Educacion General Basica ~“Continental School™™ no se
emplean recursos didacticos digitales que permitan llevar a cabo un proceso
formativo-cooperativo para la conformacion de aprendizajes de los educandos, ya
que se rige a la utilizacion del libro Saber hacer 2 de matematica en la plataforma

Mybookec, dicho recurso contiene actividades a desarrollar, pero de manera

13



individual por cada estudiante, ademas, no contiene herramientas multimedia

(audio, videos).

Ante esta situacion, se propone una guia metodoldgica basada en dos tipos de
recursos. En primer lugar, recursos digitales activos donde se explica y se
desarrollan ejemplos del portal web Vedoque que brinda un conjunto de juegos
Ilamativos para el educando. En segundo lugar, los recursos interactivos con el sitio
web denominado Coogle que permite conllevar un proceso de ensefianza
aprendizaje cooperativo. En definitiva, esta guia servira para que la docente
mediante el empleo de estos recursos posibilite en el educando el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas, solucion de problemas, razonamiento l6gico-matematico,

comunicacioén e interaccion.
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1. TEMA

RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES EN LA CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO MATEMATICO EN EL CONTEXTO DE LA EDUCACION
EN MODALIDAD HIBRIDA PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
“CONTINENTAL SCHOOL” DEL CANTON PiLLARO PROVINCIA DE
TUNGURAHUA DURANTE EL ANO LECTIVO 2021-2022.
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2. ANTECEDENTES

El presente informe de investigacion se encuentra direccionado a los recursos
didacticos digitales en la construccidn del conocimiento matematico en el contexto
de la educacion en modalidad hibrida, por tanto, se ha explorado diversas fuentes
bibliogréaficas a nivel nacional e internacional en documentos y revistas indexadas,
bibliotecas y buscadores recomendados como Google académico. De tal forma que
los temas indicados como variables han sido examinados y analizados para
determinar la profundidad de la investigacion, ante ello se presenta algunas

investigaciones relacionadas.

Assi: En el contexto internacional se citaa Lee, N., Aguirre, I., & Griffin, Y. (2018).
En el articulo Objetos de aprendizaje para el primer grado de la educacion basica
general en Panama4, se ha disefiado recursos de aprendizaje digitales para las cuatro
areas basicas, al revisar el interfaz de la asignatura de matematica resulta llamativo
e interesante ya que cuenta con audios y videos. Ademas, el agregado que tiene esta
propuesta se basa en un portal para nifios y nifias con Necesidades Educativas
Especiales. Sin embargo, es necesario recalcar que estos recursos estan disefiados
para un ambiente inclusivo, es decir puede ser utilizado por estudiantes con o sin
discapacidades. El objetivo principal de esta propuesta motiva a generar
competencias tecnologicas en los estudiantes y contribuir a la innovacion
pedagdgica con la participacién del docente, padre de familia y el actor principal el

estudiante.

La interfaz se puede encontrar de la siguiente manera: Portal de Objetos Digitales
de aprendizaje para Nifios y Nifias con Necesidades Educativas Especiales (PODA).
Para su ejecucion se realizd pruebas piloto en varias instituciones donde los
estudiantes despertaron el interés por utilizarla ya que es llamativa, estos resultados

se muestran en la elaboracion del articulo (Lee, Aguirre, & Griffin, 2018).
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Al realizar un contraste de esta investigacion con la que se pretende realizar motiva
a la creatividad y la implementacion de ideas que favorecen a la construccion del
conocimiento de la matematica en la modalidad hibrida de trabajo de la escuela de

Educacion Béasica “Continental School”.

En cuanto a nivel nacional Guangasi (2019), en su trabajo de investigacion
realizado en la Unidad Educativa “El Oro”, en el caserio Huachi Totoras, el cual
propone tecnologias innovadoras y procesos de ensefianza aprendizaje en todas las
asignaturas del primer afio de educacion bésica, se puede evidenciar que existid
nociones para participar en el uso de plataformas didacticas para el desarrollo del
aprendizaje, los docentes mencionan que estos recursos digitales son muy
interactivos, captan la atencion del estudiante por tanto recalcan que los recursos
de multimedia combinados de textos sonidos e imagenes y videos es una buena

estrategia de ensefianza aprendizaje (Guangasi, 2019).

En cuanto a la escuela de educacion General Basica Continental School, ubicada en
el canton Pillaro Provincia de Tungurahua, de acuerdo a una entrevista realizada a
la autoridad y docente del segundo afio; Acuiia, M (2021) menciona que son muy
pocos los recursos didacticos digitales que se utilizaron para el area de matematicas
durante la pandemia, es por eso que se pretende desarrollar una guia metodoldgica
de los recursos didacticos digitales que brinden interaccion con el docente en el
contexto de la educacion en modalidad hibrida, que se estd desarrollando este
periodo lectivo (Acufia, 2021).

Sin embargo, hay que considerar que durante el proceso de investigacion que se
encuentra desarrollando, la institucion implementa en su sistema educativo una
plataforma que permite desarrollar actividades diarias de las asignaturas, por tal
motivo se desea proponer recursos adicionales que fortalezcan el conocimiento de
los estudiantes con caracteristicas adecuadas a la edad y sus requerimientos para el
desarrollo del pensamiento logico matematico y habilidades cooperativas,

destrezas frente a la tecnologia.
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3. PROBLEMA

3.1.  Descripcion del problema

En marzo del 2020 la Organizacién Mundial de la Salud declara al COVID 19 como
una pandemia mundial. Ante ella el &mbito educativo se vio afectado motivo que

llevoé a cerrar las puertas para salvaguardar la vida de las personas.

En el Ecuador, el 11 de marzo del 2020 el gobierno anuncia el cierre temporal de
los centros educativos que funcionan presencialmente a nivel nacional, ademas que,

el curriculo sera flexible para que se continte con el proceso educativo.

A fines de enero del 2021 se inicia las campafias de vacunacion contra el COVID
19 en el pais, para reactivar las actividades. En el mes de octubre se empieza a
vacunar a los nifios en las escuelas, por ello el Comité de Operaciones de
Emergencia COE nacional aprueba un retorno progresivo a las clases.

En el contexto de la pandemia la comunidad educativa de la escuela de Educacion
Basica “Continental School”, al igual que otras instituciones, no estuvo preparada
para el cambio de modalidad de estudio en este caso a un ambiente virtual, por ello
se presentan muchos problemas por el desconocimiento tecnoldgico, a pesar que la
tecnologia era la solucién para continuar el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
docente para la ensefianza de la matematica en el segundo afio emplea recursos
didacticos fisicos como el libro base “Saber Hacer 27, fichas de trabajo, juegos
como la tiendita, titeres entre otros que ayudan a captar y despertar el interés de los
estudiantes. Sin embargo, con el regreso progresivo a la institucién surgen
expectativas para emplear recursos didacticos digitales al ser un ambiente hibrido
de aprendizaje aprovechando las ventajas de las TICS dejando de lado procesos

mecanicos y tradicionales.
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Dentro del repositorio digital de la UEB no se registran antecedentes de
investigacion sobre la tematica actual. Mientras que para Eurydice, 2001,
Hernadndez & Mufioz, 2012, es importante que el docente conozca sobre las
herramientas o recursos que brinda las TIC que en la actualidad tienen un rapido
crecimiento (Colectivo Educacion Infantil y Tic, 2014).

Rama, 2021 en su libro, “La nueva educaciéon Hibrida” recalca los motivos que
conllevo a esta modalidad de aprendizaje, propone modelos, recursos para llevar a

cabo el aprendizaje en el ambiente virtual y presencial (Rama, 2021).

Es realmente un reto incorporar las Tics para la ensefianza y aprendizaje de la
matematica en la educacion hibrida, que por desconocimiento no se practica y se
continda con las actividades tradicionales. Por ello, seria de gran ayuda para el
aprendizaje matematico de los nifios emplear recursos digitales. A demas, al ser los
estudiantes nativos de la tecnologia convendria aprovechar cada una de las
habilidades direccionando al empleo adecuado de este ambiente novedoso, practico

e interactivo.

3.2.  Formulacion del problema

¢Como incide la utilizacién de recursos didacticos digitales en el contexto de la
educacion hibrida para el fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje de
la matematica en los nifios del segundo afio de Educacion General Basica de la

Escuela “Continental School”?

19



4. JUSTIFICACION

El presente trabajo de investigacion se realizara en la escuela de Educacion Bésica
“Continental School”, tomando como referencia las dificultades de ensefianza-
aprendizaje en el area de matematica. Docentes y estudiantes emigran al contexto
virtual abordando un espacio poco conocido para ellos, esto se da producto de la
pandemia del COVID 19. El uso de recursos virtuales para el area expuesta es
escaso, la principal causa es la falta de conocimientos tecnolégicos. Actualmente la
institucién se encuentra en una modalidad hibrida del aprendizaje donde el docente

debera ser creativo e innovador para desenvolverse en este ambiente.

La educacion es un aspecto importante en la vida del ser humano sin concernir el
contexto que se desarrolle, por ello se investiga los recursos didacticos digitales que
faciliten a los estudiantes la construccion del aprendizaje matematico ya sea en linea
0 aprendizaje presencial, de esta manera docentes y educandos puedan adquirir
destrezas, habilidades y competencias digitales, asi como el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. A demas, se preve elaborar una guia metodoldgica
de los recursos didacticos digitales para el uso y manejo de estos. A su vez la
gjecucion de este proyecto de investigacion tiene como fin beneficiar a los
educandos del segundo afio de Educacidn General Basica y docente de la Escuela
de Educacion Basica “Continental School”, ya que al encontrarse por dos periodos
escolares en el ambiente virtual los estudiantes presentan secuelas que se ven
afectados en los niveles superiores donde el docente tiene que realizar
retroalimentacién de esos temas para continuar y garantizar una excelente

formacion del conocimiento.
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5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo General

Identificar recursos didacticos digitales para la construccién del conocimiento
matematico en el contexto de la educacion en modalidad hibrida en los estudiantes
del segundo afio de la Escuela de Educacion Basica “Continental School” del

canton Pillaro provincia de Tungurahua durante el afio lectivo 2021-2022.

5.2.  Objetivos especificos

O1. Fundamentar tedricamente los recursos didacticos digitales en la construccion
del conocimiento matemético en el contexto de la educacion hibrida de los

estudiantes.

0O2. Seleccionar los recursos didacticos para la construccion del conocimiento

matematico en los estudiantes del segundo afio de educacidn general basica.
0O3. Proporcionar una guia metodologica de los recursos didacticos digitales

apropiadas para la construccion del conocimiento matematico en el contexto de la

educacion hibrida en los estudiantes del segundo afio de Educacion General Bésica.
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6. MARCO TEORICO

6.1. Teoria cientifica

6.1.1. Teorias del aprendizaje

6.1.1.1.Concepto

Las teorias del aprendizaje son consideradas como un modelo o estilo de ensefianza-
aprendizaje donde sus principales actores es el docente y el estudiante quienes
actdan de acuerdo a las normas que se presenta en cada teoria, al pasar el tiempo se
han actualizado y empleado nuevas estrategias que favorecen la adquisicion del
aprendizaje. Cada teoria ha evolucionado y perfeccionado, esto permite que el
estudiante construya su propio aprendizaje en base al analisis y razonamiento,
participe con criticidad se eduque de forma autdnoma asi también se involucre en
actividades grupales que le permita resolver problemas de la cotidianidad donde

el docente se convierte en una guia (Schunk, 2012).

6.1.1.2.Importancia

La importancia de analizar las teorias del aprendizaje para en base a ellas trabajar
en el &mbito educativo, esto permite planificar, desarrollar actividades, disefiar
estrategias de ensefianza-aprendizaje y métodos de evaluacion a la vez crear
procesos para la retroalimentacion. De acuerdo a los estimulos provocados en los
estudiantes se evidenciara el comportamiento y la relacion con la teoria aplicada.
El objetivo de las nuevas teorias se fundamenta en formar estudiantes activos,
participativos, creativos, criticos, reflexivos habiles para la solucion de problemas

y aptos para defenderse en un ambiente educativo vanguardista.
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6.1.1.3.Teoria constructivista

6.1.1.3.1. Concepto

Este trabajo de investigacion se fundamenta en la teoria constructivista que nace de
la perspectiva de Piaget y Vygotsky, donde el estudiante tiene la capacidad de crear
el aprendizaje conforme lo comprende y en relacion al entorno que se encuentra,
con ayuda de un tutor en este caso un docente educador o el padre de familia. Esto
hace referencia también a las experiencias de sus situaciones que da como resultado

conocimientos subjetivos que nacen de las cogniciones personales (Schunk, 2012).

6.1.1.3.2. Importancia

Radica en generar aprendizajes significativos y perdurables propios del estudiante
de acuerdo a sus edades y etapas del desarrollo donde cada alumno tiene su vision
de construir el mundo, obviamente el docente serd su guia, mentor que direccione
el aprendizaje. En este espacio los conocimientos son compartidos entre el docente
y los estudiantes, pueden formarse pequefios grupos para resolver preguntas y
respuestas dinamicas, con este aspecto también se esta desarrollando un trabajo

cooperativo gque beneficiara a todo el grupo.

6.1.1.4.Teoria conectivista

6.1.1.4.1. Concepto

La teoria del conectivismo toma relevancia en el 2019 a causa de la pandemia, posee
caracteristicas impresionantes para trabajar en la modalidad virtual, integra
herramientas tecnoldgicas de aprendizaje que aporta al desarrollo creativo,
autonomo y cooperativo desarrollando habilidades y destrezas digitales en los

estudiantes como principales actores de este proceso.

Al hacer uso de esta teoria el estudiante es el responsable de generar su propio
aprendizaje, manejar diferentes plataformas educativas bajo el asesoramiento de un

tutor y las condiciones que requiere. Por otra parte, los encuentros pueden darse
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bajo una comunicacion asincrona o sincrona bajo la direccién de enlaces para
obtener orientaciones generales para mejorar o continuar con el proceso de
aprendizaje. El incremento de esta teoria hace que el tradicionalismo se extinga y
de este modo mejorar la praxis educativa que a la par con los avances tecnologicos
(Cruz, Palomeque, Toledo, & Cruz, 2020).

6.1.1.4.2. Importancia

Se considera como una alternativa para mejorar los procesos de ensefianza
aprendizaje, donde existe la interaccion de los docente y estudiantes por medio de
los diferentes recursos didacticos digitales. Ante el proceso prima las actividades
colaborativas que suelen ser respondidas al instante. Obviamente estan

direccionados por el tutor o guia.
6.1.2. Recursos didacticos digitales

6.1.2.1.Concepto

El avance tecnoldgico incita a emplear estrategias o herramientas en la esfera
educativa, aprovechando la red como un medio que brinda gran variedad de
recursos digitales para emplearlos segun la necesidad y objetivo al que se quiera
llegar (Vidal, Vega, & Lépez, 2019).

6.1.2.2.Importancia.

Es importante emplear recursos didacticos digitales en el eslabon de ensefianza
aprendizaje porque permiten crear ambientes caracteristicos de dinamismo,
interaccion y participacion gque facilita desarrollo de alguna competencia o bien el

proceso de evaluacion (Vidal, Vega, & Lopez, 2019).

La tecnologia en el campo educacional ha causado un gran impacto, permite la
obtencion de fines formativos trascendentales donde se prioriza constituir
educandos capaces de enfrentarse a la realidad tecnol6gica que hoy en dia avanza
con gran rapidez. Por ende, es necesario el conocimiento y manejo de herramientas

o recursos del ambito tecnoldgico (Mufioz, Garcia, Mena, & Erazo, 2020).
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6.1.2.3.Clasificacion de recursos didacticos digitales.

Se clasifican en 3 importantes grupos:

a. Transmisivos: Permite al emisor que su mensaje o comunicado
llegue al destinatario. Por ejemplo; las bibliotecas, audio-tecas o
enciclopedias de caracter digital. Asi como tutoriales, imagenes,
videos, textos, voz.

b. Activos: la persona que va a aprender sera participe de su objeto de
estudio, mediante el cual adquirira experiencia que sera fundamental
para conformar aprendizajes. Por ejemplo; juegos de manera
individual donde se ponga en practica la creatividad, habilidades,
competencias o roles. También se encuentran los traductores de
idiomas, decodificadores de lenguaje natural, los buscadores,
procesadores graficos o bien las herramientas multimediales
creativas como editores de pelicula, musica.

c. Interactivos: se refiere a trabajos donde se producira una
interrelacion o intercambio de ideas ente los individuos que estan
aprendiendo algo. Ademads, se caracteriza por brindar espacios
formativos constructivistas, sincrénicos o asincronicos. Como, por
ejemplo; juegos en la red, sistemas de mensajeria y pizarras
electronicas, videoconferencias o chat que se desarrollan de manera
sincronica y el correo electrénico, foros, blogs, wiki de modo

asincronico (Quirds, 2009).

6.1.3. Recursos didacticos digitales en el area de la matematica

6.1.3.1.La didactica en la matematica

6.1.3.1.1. Concepto

La palabra didactica pretende reconocer el como aprenden los educandos, como
hacer que la ensefianza sea un proceso efectivo, que instrumentos metodolégicos se

emplearan teniendo en cuenta cada una de las capacidades de los estudiantes y
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como, con qué se evaluara. Asi la didactica enfocada en la matematica es una
disciplina que proporciona al docente los recursos necesarios para desarrollar el
proceso educacional y a la vez ayudar a la resolucion de problemas que se presenten

en dicho proceso (Chacon & Fonseca, 2017).

6.1.3.1.2. Importancia

No es mejor maestro aquel que conoce todo de manera tedrica sino aquel que busca
la manera de que el estudiante comprenda ese saber. Asi la didactica ayuda a que
una clase sea dinamica, divertida, constructiva y consiente enriquecer el
pensamiento critico y lI6gico de tal manera que lo aprendido sirva de provecho en
la vida de cada educando al incentivarlos en la construccién de sus ideas propias y

neo conocimientos (Cuaran, 2018).

6.1.3.1.3. Ejemplos de recursos

Para la seleccion y busqueda de recursos didacticos digitales se toma en cuenta los
temas de estudio de los educandos del 2do afio de Educacion General Basica de la
escuela “"Continental School”™ que refieren esencialmente a: conjuntos,
subconjuntos, series, secuencias, patrones, sumas o restas sin llevar, composicion y
descomposicion de numeros, semirrecta, figuras planas/geométricas, decenas,
relacion de orden y comparacion, espacio/tiempo, razonamiento o resolucién de
problemas, medidas de tiempo, nociones de tiempo, estas tematicas se encuentran
repartidas por unidades dentro del libro de mateméatica "SABER HACER 27, (ver
AnexoB 1y B 2).

De acuerdo a la clasificacion descrita en el punto anterior, los ejemplos se enfocan
en los recursos didacticos digitales activos e interactivos que dan lugar a un
ambiente dinamico con la tecnologia entre el docente y el educando, asi se

encuentran:

e Monster numbers: es una aplicacién que permite al nifio elegir su edad y
segun ello se presentaran ejercicios de sumas, restas o series de manera

divertida con una ardilla llamada tob, cada vez que se tiene un acierto
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aumenta una vida, asi como cuando se equivoca se pierde una. Ademas, se
puede descargar de manera gratuita una version de prueba con publicidad
desde la tienda de Android.

Otra de las aplicaciones destacada en el &mbito de ensefianza aprendizaje es
MathLand, para usarla se debe seleccionar la edad del nifio o nifia y se
desplegaran ejercicios de suma con graficos teniendo como tdpico los
piratas e islas, para ello se debe mover al pirata en direccion de las monedas
y asi conseguir desbloquear las islas, llaves para avanzar.

Khan Academy, Es un recurso de aprendizaje en linea gratuito creado en
el 2006 y dirigido a maestros y estudiantes que pueden acceder con una
cuenta de Facebook o Gmail, en él se puede obtener aprendizajes que
competen al area de matematica, fisica, quimica, entre otras materias que
brindaran videos o test de tal forma que el educando aprenda segun su ritmo
de aprendizaje y el idioma que requiera para hacerlo. Ademas, permite
conocer las debilidades, fortalezas en cuanto al progreso de aprendizaje y
asi trabajar en los temas que necesite. Ademas, facilita al maestro llevar un
reporte individual de cada educando o bien al padre de familia con sus hijos
(khanacademy, 2022).

Matecitos, es un espacio de la web cuyo objetivo es hacer que los nifios de
primaria se sientan atraidos por las matematicas, con contenido llamativo y
divertido ya que explica cada tema a través de videos donde muestra una
introduccién al mismo y luego los complementa con juegos o actividades
donde el estudiante tendra que desarrollarlos para asi complementar sus
conocimientos o aprender algo nuevo (Matecitos, s.f.).

Padlet, es una plataforma digital interactiva educativa que permite trabajar
de forma colaborativa o individual bajo la guia o responsabilidad de un
coordinador, profesor o tutor quien plantea las actividades a realizar. En este
espacio se puede describir pensamientos, ideas, sintesis de cualquier tema,
ademas se puede acompafar con iméagenes, videos, audios. Los estudiantes
también pueden participar de forma anénima. De esta forma se logra
intercambiar ideas y mejorar los procesos educativos. Es recomendado para

realizar el proceso de feedbak (Padlet, s.f).
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6.1.4. Construccion del aprendizaje matematico

6.1.4.1.Concepto

Se fundamenta en la busqueda minuciosa de recursos que permitan alcanzar el
aprendizaje, al considerarse un proceso que se construye a partir de nuevos
conocimientos en relacion a los ya adquiridos, en este espacio el docente juega un
papel importante, es el mediador entre los conocimientos y el estudiante. Para llegar
a la construccion del aprendizaje se requiere de metodos, recursos, estrategias
incluso la interaccién con el medio, también necesita de una motivacion para
desarrollar un aprendizaje dindmico, que demuestre la construccion de
conocimientos, habilidades y destrezas a la vez despierte la motivacion por
aprender matematica, al ser una ciencia exacta requiere la compresion de leyes,
teorias, férmulas y conceptos que debe conocer para utilizar en un futuro (Alarcén,
2021).

6.1.4.2.Importancia

El aprendizaje de la matematica tiene como objetivo primordial el desarrollo del
pensamiento l0gico y critico en los estudiantes, por ello desde la primera infancia
existe una introduccién minuciosa en el proceso, se incita a los estudiantes a
adquirir ciertas capacidades como pensar, razonar actuar dentro del contexto
convirtiéndose cada vez en mejores desafios no lo solo en el &ambito académico sino
también en el diario vivir. Por eso es importante la implementacion de recursos
manipulables, auditivos, visuales y otros para que el aprendizaje sea significativo
(Becerra, 2021).

6.1.5. Educacion hibrida

6.1.5.1.0rigen

La educacion ha dado un gran paso, de una actividad de ensefianza-aprendizaje
unimodal centrada en una clase catedratica presencial a una variedad de formas de

aprendizaje fuera del aula, donde prima el autoaprendizaje y el uso de diversos
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recursos tecnolégicos (plataformas, aplicaciones, bibliotecas) al ser una educacion
virtual o en otros campos donde se desarrolla la teoria y la practica mejora la
organizacion y disposicion de tiempo del docente y estudiante. En ciertos
momentos se desarrolla encuentros presenciales con tutores donde brindan apoyos
0 recomendaciones mediante plataformas que facilitan nuevas opciones para tener
actividades sincronicas. Esta combinacion de modalidades de estudio da origen a la
educacion hibrida, donde las actividades sincronicas y asincronicas son el
complemento para la instruccion y uso de nuevos escenarios que brinda la

tecnologia (Rama, 2021).

6.1.5.2.Concepto

La educacién hibrida es una educacion que utiliza recursos digitales para llevar a
cabo el aprendizaje y la interaccién con los sujetos educativos, combina una serie
de multimodalidades y formas de estar en constate preparacion de forma sincronica
donde puede hacer uso de laboratorios digitales o presenciales para el desarrollo de
competencias bajo el acompafiamiento de un tutor y de actividades asincrénicas
aquellas que se efectian en plataformas con actividades interactivas y sin la

presencia del tutor desarrollando la capacidad de auto aprendizaje (Rama, 2021).

6.1.5.3.Importancia

El nuevo ambiente de aprendizaje hibrido considera ser el mas adecuado ante el
surgimiento de la pandemia del Covid19 a nivel mundial, donde surgen nuevas
metodologias que docentes y estudiantes deben aprender para continuar con el
proceso educativo, con ello se fomentara el desarrollo de la autonomia moral y
formativa de los estudiantes y el desarrollo de competencias digitales porque es una
modalidad de estudio que surgio para quedarse, con ello se enfrentaran nuevos retos

tecnologicos (Zamora, 2021).
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6.1.5.4.Ventajas

Crea un ambiente de interaccién, entre estudiantes y el docente para
despejar inquietudes.

Aporta en la personalizacion del aprendizaje para lograr que este sea
significativo.

Permite socializar con actores importantes y debatir aspectos de interes.
Existe mayor flexibilidad y organizacion del tiempo.

Posibilidad de retroalimentacion, los materiales pueden estar cargados en

las plataformas (Vifas, 2021).

6.1.5.5.Desventajas

6.1.6.

Existen estudiantes que por la administracion y organizacion del tiempo se
exponen al fracaso escolar.

Los estudiantes tienden a ser menos participativos, esto afecta el nivel de
aprendizaje y por tanto el rendimiento académico.

Conectividad inestable.

Docentes y estudiantes con dificultad de acceso a dispositivos.

Mayor distraccion, dentro del aula presencial el docente podia animar y

captar la atencion del estudiante (Vifas, 2021).

Perfil de un docente hibrido

La situacion actual de la pandemia ha presentado nuevos retos para los docentes,

donde se ven en la necesidad de innovarse y buscar estrategias didacticas digitales

que les permita compartir en un ambiente de educacién hibrido, en tal sentido, el

docente desarrolla la habilidad de combinar de manera inmediata recursos

tecnoldgicos y actividades que facilitan la interaccién humana en la presencialidad,

sin duda con la implementacion de los recursos se espera un aprendizaje

significativo.
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6.1.6.1.Caracteristicas

e Conocer y utilizar recursos didacticos pedagdgicos flexibles, es decir que se
utilice tanto en la presencialidad como la virtualidad donde todo el grupo
sea participe.

e Predisposicion para capacitarse sobre los nuevos avances de la tecnologia
para el desarrollo de estrategias innovadoras tecnoldgicas con fines
educativos.

e Capacitar para fomentar la inclusion social de la comunidad educativa.

e Fomentar las relaciones interpersonales junto con el trabajo cooperativo y

colaborativo.

6.2. Teoria legal

De acuerdo a la Constitucion de la Republica del Ecuador se menciona lo

siguiente:

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A

Que, mediante Acuerdo Ministerial No. 126-2020 de 11 de marzo
de 2020, el Ministerio de Salud Puablica declar6 el Estado de
Emergencia Sanitaria y dispuso acciones preventivas para evitar la
propagacion del COVID-19 en todo el territorio nacional; (Creamer,
2020).

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00024-A

Que, mediante Acuerdo Ministerial No. 126-2020 de 11 de marzo
de 2020, el Ministerio de Salud Publica declar6 el Estado de
Emergencia Sanitaria y dispuso acciones preventivas para evitar la
propagacion del COVID-19 en todo el territorio nacional (Creamer,
2020).

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00044-A
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Articulo 5.- Definiciones. — Los lineamiento y orientaciones
contenidos en este instrumento estan organizados en funcion del
ejercicio de los derechos a la educacion y la salud de las personas;
y, relacionadas al autocuidado y la higiene. El alcance de los
términos y expresiones utilizadas en este instrumento son los

siguientes:

1. De la educacién

a. Alternancia o educacion alternada: opcion de combinar estrategias
de trabajo educativo en casa con encuentros presenciales en los
establecimientos educativos u otros espacios de la comunidad, por
medio de tutorias, actividades de nivelacion, grupos de estudio en
los barrios, entre otras tantas posibilidades para desarrollar las

actividades pedagdgicas previstas.

f. Metodologias activas: centradas en el estudiante, en las que el
proceso de aprendizaje se basa en la interaccion del docente y el
estudiante potenciando la implicacion responsable y el
enriguecimiento de docentes y estudiantes. Se caracteriza porque el
estudiante es el protagonista de su aprendizaje, acompafiado por el
0 la docente y contextualizado a las situaciones reales del mundo
actual. Estas metodologias favorecen el aprendizaje y la motivacion

de los estudiantes.

g. Plan institucional de continuidad educativa: acuerdos de la
institucién educativa entre directivos, docentes, padres de familia,
comunidad y, muy especialmente de estudiantes, para la
permanencia escolar, la continuidad educativa de todas y todos, sin
excepcion alguna, la educacion en casa y, el uso progresivo y

alternado de las instalaciones educativas;

fi. Teleeducacion: es una forma de educacion a distancia que usa

diversos medios tecnoldgicos de comunicacion; por lo general se le
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diferencia de la educacion en linea; en la teleeducacion se
privilegian medios de comunicacion como la radio y la television
(Creamer M. , 2020).

ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2021-00034-A

Que, mediante Acuerdo Ministerial No. MINEDUC-MINEDUC-2020-
00030-A de 15 de mayo de 2020, la Autoridad Educativa Nacional
dispuso: “Articulo 1.- Ampliar los plazos de vigencia de las
autorizaciones de funcionamiento hasta la fecha de finalizacion del afio
lectivo 2020-2021 en los regimenes escolares de Costa-Galapagos y
Sierra-Amazonia, de las instituciones educativas fiscales, municipales,
fiscomisionales y particulares, cuyas autorizaciones fenecieron o estan
por fenecer y que por motivos de las restricciones establecidas en el
marco de la declaratoria de emergencia sanitaria no han podido realizar
el tramite para la obtencion de la respectiva renovacion de
funcionamiento o de la autorizacion de ampliacion del servicio
educativo”; (Brown, 2021)

33



6.3. Teoria referencial

Ubicacion geografica

“CONTINENTAL SCHOOL” es un establecimiento particular que brinda
educacion a nifios de inicial, preparatoria y educacion basica, la educacién es
personalizada, ya que es muy importante cada una de las necesidades educativas de
los educandos. Se encuentra ubicada (ver Anexo B 3) en el Canton Pillaro de la
provincia de Tungurahua en la Parroquia Ciudad Nueva (Continental-School,
2021).

Histérica

La escuela de Educacion Basica “CONTINENTAL SCHOOL” en el ano de 2010
en Julio mediante la resolucion No 012-DP-DPET-2010, brinda continuidad a la
educacion preescolar que se ha realizado desde el afio 2007 en el Centro de
Desarrollo Infantil “TIA MARITA” (Continental-School, 2021).

Paoblacional

La institucion educativa cuenta con un total de 9 docentes de sexo femenino,
personal administrativo 2 del mismo sexo. En cuanto al nimero de educandos 120

que corresponden al género femenino y masculino (Continental-School, 2021).

Investigaciones con relacion al problema

En cuanto a la basqueda de antecedentes de la tematica, Lopez (2016) realizé un
trabajo de investigacion denominado “Uso de los recursos didacticos y tecnolégicos
en la ensefianza de la matematica de los alumnos de educacion general basica media
del centro educativo Oswaldo Guayasamin de Puerto Ayora — Santa Cruz —
Galapagos durante el periodo escolar 2015 — 2016”, tematica donde se evidencia

un estudio en béasica media mas no en basica elemental que es el subnivel
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concerniente de la presente indagacién. Sin embargo, habla de las herramientas 2.0

el uso de software y recursos tecnolédgicos basicos (Lopez & Rosero, 2016).

Un estudio realizado por Aguirre (2011), de la Universidad Tecnoldgica
Equinoccial con la tematica de “Los recursos didacticos inciden en el aprendizaje
de la matematica, propuesta de mejoramiento”. Da a conocer recursos didacticos

fisicos mas no orientados a las TICS (Aguirre, 2011).

Ademas, segun entrevistas realizadas a la directora de la institucion educativa
“"Continental School”™ y fuentes bibliograficas dentro del repositorio de la
Universidad Estatal de Bolivar no se han registrado antecedentes investigativos de

esta tematica, misma que provoca mayor interés para continuar con ella.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1.  Enfoque de la investigacion

El presente informe de investigacion se realiza a través de un enfoque mixto ya que
se encuentran presentes los enfoques cuali-cuantitativos. El primero brindan la
facilidad de identificar rasgos, singularidades y caracteristicas de la problematica
en la poblacion de estudio a través de observaciones y entrevistas. Este tipo de
enfoque permite analizar los criterios subjetivos y relacionar con las investigaciones
realizadas conforme a la tematica, es decir los recursos didacticos digitales,
aprendizaje matematico y el contexto hibrido del aprendizaje. Los mismos que
brindaran conclusiones significativas. Por otra parte, el segundo enfoque se
manifiesta por la recoleccion de datos en los estudiantes los mismos que seran

tabulados y el resultado emitido en tablas estadisticas.

7.2.  Disefio o tipo de estudio

La investigacion se fundamenta en el disefio exploratorio secuencial propia del
enfoque mixto, ya que se realiza observaciones a los estudiantes y entrevistas a la
docente durante las horas de clase, este proceso se realizd de forma virtual y
presencial, pues la institucion brinda el proceso de ensefianza aprendizaje en el
contexto de educacidn hibrida, con todas las medidas de bioseguridad, debido a la
situacién actual de la pandemia que atraviesa todo el mundo y respetando
normativas establecidas por las autoridades. En tal sentido prioriza la investigacion
cualitativa, una vez recogido los datos se analiza y se tabula donde toma lugar la

investigacion cuantitativa.
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7.3. Métodos

Bibliogréfico

Para llevar a cabo esta investigacion se utiliza el método bibliogréfico, que influye
en la basqueda de informacion sobre el tema y las variables propuestas, siguiendo
este proceso sistematico, la informacion se encuentra fundamentada y revisada por
pares tedricos. Este método a demés ayuda a la sustentacion de la teoria cientifica,
legal y referencial.

Ldgico histérico

Este método influira para conocer antecedentes dentro del proceso de investigacion,
incluso la trayectoria que mantiene alguna de las variables planteadas sobre los
recursos didacticos virtuales para la ensefianza de la matematica en el contexto

hibrido de la educacidn y tener claro el aporte que se realizara.

Inductivo-deductivo

El método inductivo, incide en la elaboracién de conclusiones en base a las
exploraciones realizadas, mientras que el método deductivo parte de conocimientos
generales los cuales permiten identificar la problematica para ser comprobada en

uno de los casos particulares analizados.

7.4.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La presente investigacion utiliza como instrumentos para la recoleccion de datos
una entrevista que cuenta con un cuestionario de 10 preguntas abiertas relacionadas
al tema de los recursos didacticos digitales para la ensefianza de conocimiento
matematico en la educacién hibrida, dirigida al docente del segundo afio; mientras
que para los estudiantes del mismo nivel educativo se trabaja con una ficha de
observacion no participante que consta igual de 10 preguntas cerradas, (ver Anexo
A3yAd4).
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7.5. Poblacién y muestra

Se considera como muestra a toda la poblacion del segundo afio de Educacion
General Bésica de la escuela “Continental School” conformado por 22 nifios y el
docente del grado seleccionado a quienes se aplicard los instrumentos de

recoleccion de datos.

7.6. Procesamiento de la informacion

Una vez que se aplique el instrumento de recoleccion de datos ““entrevista™, se
procederé a realizar una matriz que permita analizar la informacion recaudada sobre
los recursos tecnolégicos digitales y responder al problema y objetivos de
investigacion. Dicha matriz constard de la pregunta, interpretacion con la
informacion que brinde la docente y la conclusion a la que se llega, en base a lo
recaudado. En lo que concierne a la “observacion no participante” el respectivo
analisis e interpretacion serd por cada pregunta, de esta manera cada una de ellas,
tendra el cuadro enumerado siguiendo el orden de interrogante, categoria,

frecuencia y porcentajes, ademas del grafico y la correspondiente interpretacion.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

¢Durante el
confinamiento qué
recursos utiliz6 para

dictar la asignatura de
matematica?
;Se encontraba
preparada para

desenvolver en el

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA EDUCACION BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DEL 2° ANO E.G.B DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CONTINENTAL

SCHOOL”

Se utiliz6 la plataforma dentro de la cual se
encuentra el libro digital con las actividades
interactivas, videos, por que dar clases de
matematica solo hablado es aburrido para los nifios,
por ello debe ser dinamico.

No, nadie se encontraba preparado ante esto tan
grave y terrible, por ello fue dificil al inicio porque

no todos los nifios sabian utilizar un computador,

Con los dias de asistencia a clases virtuales se
observd que esta plataforma no fue implementada
desde un inicio, antes utilizaba el texto fisico al igual
que unos pocos Videos interactivos y actividades
fisicas.

La comunidad educativa no se encontraba preparada
ambiente virtual de

para involucrarse en el

aprendizaje, a pesar que esta modalidad de estudio
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ambiente virtual del

aprendizaje?

¢Recibié capacitaciones
ante la utilizacion de

herramientas virtuales?

¢Qué actividades
realizaba para captar la
atencion de los

estudiantes?

¢Cual era el rendimiento
de sus estudiantes en

las madres de familia tampoco y peor aln tenian
facilidad de

comprendieron que era mejor emplear estos medios

internet, pero los padres
que, aunque no fueron faciles igual les toco a los
padres ayudarles y ensefiarles a utilizarlos.

No, nunca, para nada, la editorial donde adquieren
los libros le ensefid a manejar la plataforma, pero

no brindaron un curso en especifico.

Un monto de actividades, le encanta ser recursiva,
para ello se disfraza, juega, concursos, bailes, en
fin, actividades para que los nifios estén divertidos
pero que también aprendan. Por ejemplo, hicieron
un proyecto que se llamaba el juego de la tiendita
para que los estudiantes se relacionen con el dinero,
asi aprendan a sumar y den vueltos.

A los nifios les encanta matematica, es bastante
bueno. Solo estudiante

una presentd un

ya estaba presente en varias partes del mundo ya que
la tecnologia avanza de manera acelerada en las
zonas urbanas, ante la entrevista realizada se
constata que fue un reto para todos ya que se inicié
alfabetizacion tecnoldgica para toda la poblacion.
Es necesario que los docentes se encuentren en
constante actualizacion tanto de conocimientos
tecnologicos como académicos. Este proceso puede
darse de manera autonoma como grupal
dependiendo de las entidades superiores.

La docente del segundo afio de educacion bésica es
creativa e interactiva. Sin embargo, no menciona que
utiliza recursos didacticos digitales para el proceso
de ensefianza en el conocimiento matematico de los
estudiantes, pero aun asi tiene la habilidad de que la
clase sea dindmica y que exista la participacion de
todos los estudiantes.

La ensefianza de la matematica por parte del docente

es llamativa. Sin embargo, al utilizar recursos
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relacion al area de

matematicas?

¢Qué problemas
evidencio en el proceso

de ensefanza virtual?

inconveniente por que al inicio presentd un
problema que confundia el nimero 6 con el 9 pero
era cuestion de la pantalla por que mostraba una
cosa y esta se veia al reveés, luego se ingenio para
hacer las cosas de otra forma.

No es lo mismo, es mucho méas complicado porque
los nifios se demoran un poco mas en adquirir el
conocimiento, ellos no encasillaban el espacio, el
tiempo, las cosas pues los numeros los hacian
gigantescos, fue muy dificil, pero se pudo
solucionar este problema. De esta forma, se inventd
dividir las hojas en cuadritos para que los nifios
dentro de cada cuadro escriban, respeten el cajon.
Ademas, en la ensefianza virtual en las casas habia
muchos problemas de conexion y desconcentracion
por parte de los nifios, pero luego ya se iban
concentrando y adaptando a pasar mas de 2 o 3

horas frente al computador, Para ello se ayudaban

virtuales didacticos mejora las habilidades
tecnoldgicas, a la vez incita el desarrollo del

pensamiento légico.

Llevar a cabo una ensefianza virtual es muy
complicado, porque trae consigo muchos problemas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios
que van desde la conectividad hasta la utilizacion de
los aparatos tecnologicos que emplean para recibir
clases, asi como la adaptacién a esta modalidad ya
que al ser nifios pequefios es algo complejo que
frente a la pantalla y en sus casas ellos presten la
debida atencion y desarrollen las actividades en el
tiempo establecido.
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¢Considera que los

recursos didacticos
virtuales fortalecen el
conocimiento

matematico en  los

estudiantes?

¢Qué recursos digitales
puede implementar en
sus horas de clase en el

area de Matematica?

Al desarrollar el
proceso educativo en

modalidad hibrida, usted

como docente  que
caracteristicas ha
adquirido?

del refrigerio que se servian en sus hogares, juegos
y pausas activas para sobrellevar toda la jornada.

Ahora si cree eso porque antes pensaba en como iba
a ensefiar matematica de esa forma, pero ahora si
cree que es muy bueno. Porque se puede utilizar

varios videos, diversas actividades.

Puede implementar mas juegos y mas videos
porque de esa forma se le atrae muchisimo la

atencion.

En el plano de docente si va a ser un poco mas
complicado porque la verdad cuando uno se da las
clases o bien presenciales o bien virtuales
obviamente uno se pone mas atencién con quien
uno se esta hablando, al hacer las clases hibrida es
complicado porque uno tiene que estar pendiente de

Segun la respuesta la docente anteriormente no
confiaba en la utilizacion de recursos didacticos
virtuales. Sin embargo, esta modalidad de estudio le
permitié usar algunos de ellos, para fortalecer el

conocimiento matematico en los estudiantes.

Los recursos digitales que la docente pretende
implementar son los basicos (videos). Al referirse a
los juegos son fisicos ya que utiliza recursos que los
estudiantes manipulan, sin duda son importantes
para comprender ciertos temas.

Realizar un proceso educativo en modalidad hibrida
implica un verdadero reto para el docente por que
debe estar en constante innovacion, buscar siempre
el autoaprendizaje o respectivas capacitaciones para
estar al tanto de la tecnologia, desarrollando siempre
creativas, colaborativas,

estrategias  didacticas
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10

¢Si llega una propuesta

con un listado de
recursos didacticos
virtuales (videos,

lecturas, audios, juegos
educativos)

recomendaria a  sus
estudiantes utilizar para
reforzar el conocimiento

matematico?

la pantalla y de los que estan en clases, si es duro y
en ese caso si tal vez fuera por un solo nifio muy
poco se le prestaria atencion a la criatura que esta
en la pantalla, si se le estaria chequeando pero no
tendria toda la atencidn ya que es imposible porque
tiene 22 nifios entonces no puede estar detras de él
porque tiene que estar pendiente de quienes estan
de manera presencial.

Si, esta a favor de los juegos, pero supervisados y
dirigidos por su persona porque si no los nifios
pasan jugando free fire y en eso no esta de acuerdo,
antes ella apoya a que las madres los corrijan
porque como docente puede dirigir y orientar mas

no castigar.

Ilamativas que le permitan llevar a cabo el ambiente

virtual/presencial y aprendizaje significativo.

La implementacion de recursos didacticos virtuales

y educativos como los videos o aplicaciones de

juegos si son recomendables. Sin embargo, para que

el nifio pueda emplearlos es necesario primero
explicarle como va a utilizarlo, de esta manera
obtendra nociones para el desarrollo de las
actividades encontradas. También es fundamental
que dichos recursos sean acordes a la edad que tiene
el nifio para que capten su atencion, asi a medida que

se distrae también aprenda.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Anélisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental
School”

Pregunta No 1
El educando sabe manejar recursos digitales para desarrollar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Cuadro No 1
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |2 9%
A veces 20 91%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Gréafico No 1
25
20
15 20
10
> 2 0
0
Siempre A veces Nunca

Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afo de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Interpretacion de datos

El manejo de los recursos digitales es muy importante para llevar a cabo la
educaciéon en una modalidad hibrida, al respecto se observé que los educandos
sabian manejarlos con ayuda de sus padres, hermanos o algun familiar y de esta

manera desarrollar las actividades propuestas.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Anélisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental
School”

Pregunta No 2
¢La clase del rea de matematica se desarrolla empleando recursos digitales para el

aprendizaje del educando?

Cuadro No 2
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |0 0%
A veces 22 100%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Grafico No 2
25
20
15
10 22
5
0 0
0
Siempre A veces Nunca
Series1l

Fuente: Estudiantes del 2do afio de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Interpretacion de datos

La matematica al ser una asignatura catalogada como una de las mas dificiles es
fundamental emplear recursos digitales que generen un ambiente de aprendizaje
dinamico y divertido de los contenidos a tratar. En este sentido, se evidencio que
en ocasiones se empleaba la plataforma Mybookec, con el libro digital “Saber hacer

2” correspondiente al area mencionada.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Analisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a
los estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Bésica “Continental

School”
Pregunta No 3

La implementacién de recursos auditivos, visuales promueven el desarrollo de un

aprendizaje significativo en el estudiante.

Cuadro 3
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 22 100%
Total 22 100%
Grafico No 3
25
20 9
15
10
5
0 0
0
Siempre A veces Nunca

Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afio de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Interpretacion de datos

En el area de la matemaética el material audiovisual (videos) juega un papel
importante, al permitir al educando despertar el interés por aprender. Sin embargo,

no se empled dichos recursos, solo el libro digital y fichas de trabajo impresas.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Anélisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental

School”
Pregunta No 4

¢En la modalidad presencial se utiliza recursos didacticos digitales?

Cuadro No 4
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |0 0%
A veces 0 0%
Nunca 22 100%
Total 22 100%
Grafico No 4

25

20 22

15

10

° 0 0

0

Siempre A veces Nunca

Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afo de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Interpretacion de datos

En la modalidad presencial no se emplea recursos didacticos digitales para
promover un aprendizaje mas activo sino el libro de grado, fichas de trabajo, juegos,
materiales fisicos para aprender a contar como granos, piedritas, etc., (ver Anexo
B4).
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Anélisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental

School”

Pregunta No 5

¢ Utiliza recursos didacticos digitales que faculten el trabajo cooperativo en el nifio?

Cuadro No 5
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |0 0%
A veces 0 0%
Nunca 22 100%
Total 22 100%
Grafico No 5
25
20 22
15
10
5
0 0
0
Siempre A veces Nunca
Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afio de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Interpretacion de datos.

El trabajo cooperativo es fundamental para desarrollar en los educandos la
busqueda de objetivos comunes. No obstante, las labores efectuadas en el segundo
afio de EGB eran destinadas al trabajo individual, cada nifio trabajaba en la
plataforma del libro digital, para ello debian ingresar con el respectivo usuario y

contrasefia asignada, (ver Anexo B 5).
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Analisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental
School”

Pregunta No 6
Con los recursos didacticos activos digitales se ha logrado desarrollar la

imaginacion del estudiante.

Cuadro No 6
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |14 64%
A veces 8 36%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Grafico No 6
15
14
10
8
5
0
0
Siempre A veces Nunca

Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afio de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Interpretacion de datos.

En cuanto a los datos obtenidos, es interesante, ya que la mayoria de los
participantes se encuentran activos para desarrollar todo tipo de actividades en la
plataforma u otros recursos digitales, mismos que aporta al progreso de la
imaginacién. Mientras que una minoria de estudiantes representa la categoria de a

veces es decir tiene complicaciones para estas actividades.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Analisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental
School”

Pregunta No 7

¢La utilizacion de recursos didacticos digitales crea ambientes de dinamismo en la

clase?
Cuadro No 7
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |18 82%
A veces 4 18%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Grafico No 7
20
15 18
10
5
4 0
0
Siempre A veces Nunca

Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afio de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Interpretacion de datos.

Con los datos obtenidos se deduce que el utilizar recursos didacticos digitales
fomenta la interaccion entre docente y estudiantes, es decir los actores educativos
se mantienen activos y con mayor seguridad para desarrollar aprendizajes

significativos de forma motivada.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA
Anadlisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los

estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Bésica “Continental

School”
Pregunta No 8

¢El educando se siente atraido por la tecnologia?

Tabla 8
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |13 59%
A veces 9 41%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Grafico No 8
15
13
10
9
5
0
0
Siempre A veces Nunca
Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afo de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Interpretacion de datos.

Conforme a los datos estadisticos la tecnologia es un recurso sumamente Ilamativo
por su interfaz, por tanto, los estudiantes se sienten atraidos y realizan las
actividades sin complicaciones. Este proceso ayuda a desarrollar habilidades
cognitivas y tecnologicas, es importante trabajar con aquellos estudiantes que no

han desarrollado este paso importante para su alfabetizacion en la tecnologia.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA

Anélisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los
estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental

School”

Pregunta No 9

El empleo de recursos didacticos digitales ha permitido una mayor comprension de

los aprendizajes en matematica.

Tabla 9
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |12 55%
A veces 10 45%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Grafico No 9
15
10 12
10
5
0
0
Siempre A veces Nunca

Seriesl
Fuente: Estudiantes del 2do afo de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Interpretacion de datos.

En ciertos estudiantes el empleo de recursos didacticos digitales facilita la
comprensién de matematica y motiva a continuar con las actividades planteadas.
Mientras que un nimero considerable de estudiantes si presentan inconvenientes

para acceder a este tipo de estrategia y desarrollar la comprension de la matematica.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES
FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA
Analisis e interpretacion de los resultados de la ficha de observacion realizada a los

estudiantes del segundo afio de la escuela de Educacion Basica “Continental

School”

Pregunta No 10

El empleo de recursos digitales permite al estudiante desarrollar el pensamiento
I6gico matematico.

Cuadro 10
Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Siempre |14 64%
A veces 8 36%
Nunca 0 0%
Total 22 100%

Grafico No 10

15

10

Siempre A veces Nunca

= Seriesl

Fuente: Estudiantes del 2do afio de Educacion General Bdsica.
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Interpretacion de datos.

Los estudiantes al utilizar recursos digitales desarrollan el pensamiento ldgico
matematico ya que la plataforma proporciona actividades que implica pensar

razonar y reflexionar sobre el tema.
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9. CONCLUSIONES

+ En este proyecto de investigacion se fundament6 los recursos didacticos
digitales para la construccion del conocimiento matematico en el contexto
de la educacién en modalidad hibrida en los estudiantes del segundo afio de
la Escuela de Educacion Basica “Continental School” del canton Pillaro
provincia de Tungurahua durante el afio lectivo 2021- 2022. En este sentido
se identificé que el recurso empleado fue la plataforma Mybookec con el
libro digital “Saber hacer 2” que propicia actividades interactivas para el
aprendizaje significativo de los estudiantes. Se tiene en cuenta que carece
de recursos multimedia y actividades cooperativas.

+ A pesar de los altibajos a la hora de realizar las observaciones en modalidad
hibrida se pudo denotar que emplear recursos didacticos digitales en la
matematica propicia un ambiente de aprendizaje dinamico, por ello se
selecciond recursos que cautiven la atencion del estudiante mismos que
permiten aprender y divertirse.

+ Con esta investigacion se concluye que la modalidad hibrida de ensefianza-
aprendizaje da campo a nuevas investigaciones para el desarrollo de
recursos didacticos digitales a emplear en este contexto, con herramientas
autonomas y cooperativas que incluyan la tecnologia, al ser el medio que
prolifera en la actualidad. Por ello, como autores de la presente
investigacion se propone una guia metodoldgica que sera descrito a
continuacion, dicha guia servira de apoyo a la institucion que se ha tomado
para el estudio y dependera de los docentes tomarla como referencia en el

proceso académico.
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10. PROPUESTA

Titulo

Guia metodoldgica de los recursos didacticos digitales en la construccion del
conocimiento matematico en el contexto de la educacion en modalidad hibrida
dirigido a los docentes del area de matematica para el segundo afio de Educacion
General Basica de la escuela “Continental School” del canton Pillaro provincia de

Tungurahua durante el afio lectivo 2021-2022.

Introduccion

La presente propuesta se fundamenta en el informe final del proyecto de
investigacion que analiza la incidencia de los recursos didacticos digitales para el
conocimiento matematico en el contexto de la educacion en modalidad hibrida
realizado en la escuela de educacion bésica “Continental School”, perteneciente al

canton Pillaro provincia de Tungurahua (ver anexo A 5).

El origen de este ambiente hibrido en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
matematica fue una alternativa necesaria para continuar con la actividad formativa
de los estudiantes a causa de la pandemia mundial (COVID 19); donde la presencia
de dispositivos electronicos permitié acceder a ella desde cualquier lugar, como
todo proceso los inconvenientes eran evidentes entre ellos accesibilidad a internet
y otros aspectos. Ante la situacion Maria Eugenia Acufia, docente del segundo afio
de E.G.B. de la escuela mencionada con anterioridad manifestd que, inicidé un
proceso de alfabetizacion a padres de familia y estudiantes para lograr mitigar el

analfabetismo digital.

La utilizacion de recursos didacticos en su mayoria eran fisicos, esta informacion

se obtiene gracias a las observaciones y entrevistas realizadas. EI uso de material
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didactico digital cooperativa fue minimo, sin embargo, la plataforma que
implementaron en los dltimos tiempos dio excelentes resultados, los estudiantes se
encontraban emocionados al observar las fichas de trabajo, motivados por realizar

y completar todas las actividades planteadas.

A partir de la investigacion realizada y los resultados obtenidos, se pretende disefar
una guia metodoldgica de los recursos didacticos digitales para la construccion del
conocimiento matematico en el contexto de la educacion hibrida, Donde el docente
puede utilizar dicha guia para reforzar el conocimiento de los estudiantes a través
de las actividades establecidas en los recursos, a la vez, se esta incentivando al
desarrollo de habilidades cognitivas, activacion del razonamiento ldgico
matematico, resolucién de problemas y la formacion en el &mbito tecnoldgico, el
aprendizaje cooperativo, actividad que permite lograr un fin en comudn. Esto es
importante porque en la actualidad el proceso educativo va en conjunto con la

tecnologia.

Objetivos

Objetivo General

Disefiar una guia metodoldgica de recursos didacticos digitales para la construccion
del conocimiento matematico en el proceso de ensefianza aprendizaje dentro del

contexto de la educacion en modalidad hibrida.

Objetivos Especificos

O.E.1. Seleccionar los tipos de recursos didacticos digitales, para el disefio de la
guia metodoldgica en la construccion del conocimiento matematico en el contexto

de la educacién en modalidad hibrida.

O.E.2. Describir los recursos didacticos digitales seleccionados en la guia
metodoldgica para la construccion del conocimiento matematico en el contexto de

la educacion en modalidad hibrida.

56



O.E.3. Construir la guia metodoldgica para la construccion del conocimiento

matematico en el contexto de la educacion en modalidad hibrida.

Desarrollo

Recurso didactico digital activo: Vedoque

Nociones sobre el recurso

Es un portal web que ofrece contenido educativo gratuito, contiene actividades para
que el educando aprenda jugando hasta el sexto grado, adaptandose a sus
necesidades. Estos juegos se caracterizan por ser sencillos e intuitivos en cuanto a
su manejo y por brindar un buen autoaprendizaje, ya que no es necesario tener

conocimientos en informatica para poder emplearlos (Vedoque , 2018).

Origen y fundador

El sitio web en primeras instancias solo era un hobby creado por los esposos
Antonio Salinas que se desempefia en el area de la informética y Maria Jesus Egea
que desarrolla su praxis en la docencia, ambos apasionados por sus labores, pero
enfocados en el buen crecimiento y progreso de habilidades de sus hijos, decidieron
implementar formas para que puedan aprender de una manera divertida
considerando a los juegos como un principio. Al darse cuenta que esta era la mejor
opcion, compartieron su idea con todo el mundo para que otros padres y nifios

puedan aprender de una forma entretenida y gratuita.

Como funciona

Los juegos son pensados en los nifios y nifias que cursan preescolar hasta sexto afio
de Educacion General Bésica, para acceder a la pagina debe tomar en cuenta los

siguientes pasos:
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1. Copiar y pegar la siguiente URL https://vedogue.com en la barra de

direcciones del navegador.

G ®olwss @ | Omi W | Qi (@i Ssn | @ Goi | @ Ont | Kve Wk Zac | G Dve | Gve | @ve ey | @ Suel G =aox + Q 8 X

&  hutps//vedogue.com =

o

s - Juegos educativos Vedoque de Matemiticas, lectura, inglés para aprender jugando en
de Vedoque com

icas - Juegos Educativos Vedoque

G 0

<)}

. https //vedoque.com rme

®

v

L Escribe aquf para buscar

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

2. Una vez dentro de la pagina gratuita, se dara cuenta que no pide ningun tipo
de registro, solo debe escoger el grado en el que pretenda practicar los aprendizajes
matematicos. En esta ocasion el segundo afio de Educacion General Bésica, por ello

debe darle clic sobre el grado 2.

G 9 ®u 80 00 Ov Be O (O S G i®w @ AW we By Go | liw aw B R0 liw @i G dnx +

8 o 0

g @ 8o @ 62 60 & g

hutm'a'a Doy =D

Darle clic en el 2do s juegos educativos gratuitos

grado.

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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https://vedoque.com/

3. Ya seleccionado el grado, puede observar que los juegos se encuentran
dirigidos especificamente para el rango de edad de los nifios o nifias que lo cursan,

es decir 7 afios.

G @i Bse QcE | @ v (Mo | Qs @inc | Ssi @10 Gpi [T @bt | KVe | wReje [ BA | G W @ve | @ve | de. | @ S| G & X Gfe + Q @ X
< C 8 | @ vedoquecom/secphp & 6 G5 D L =

@ ActwarWindows 10.. & Activador W10 OFFL... KI Play Kahoot! - Enter

@

Vedoque
bt O 20 30 @GP L, 60 " i

G ©

a

vV @

Juegos educativos 2° Primaria 7 afios

: » 97
®  _Matematicas 2 Lengua B 4

¢ Matematicas

9 o
Hexamano Virtual

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

4. Se le desplegara una variedad de juegos dirigidos al area de la matematica,
debe escoger segun el aprendizaje que requiera fomentar. Puede observar algunos
de ellos en las siguientes capturas y darse cuenta que cada uno posee su descripcion,

lo que ayuda a concebir una idea general de qué va a tratar el juego que seleccione:

Las tablas de Cuenta bombillas Gusanos y Manzanas

5
Haz que Hexamano agronda multiplicar HTMLS Elige bion I8¢ cortas para coger
inGlos, lengy 1l - 1 tio T o I ang 2
'CG‘:-; ngua. mal :-wwnum 5 Activideciss pare aprender El tio Tungsteno ha preparndo 0% Man: ‘:.n ycw e :«k}:
uidalo y juega on loa mis 1 2oic usanos. Para dos jugadores o
’ repasar y juar con las toblas de  B0'° 10008 &n su ftrica de b i

rwdtiphicar.

[Eneaca txg)

AVUB00S PArD Gue MO 58 bombiias y ha smitado a Velda y contra el ordenador
5 [Ureracs sacx

SourTn, oSt lnpio y 5O pase
hambre
[rnesas b

Descripcién i

La Granja Matematica

Suma 10 en El Pais * Regletas Olimpicas El Rey del domind
e

loe o La fueva vorsion de nuosto En Mundo Vedoque estan El maivado Rey def domind ha
duevas aventuras en o Pals de clasico para mejorar en cdiculo colobrando lns OEmpadas de las  captura & Monop ¥ I ha puosta
£6 NUMBICS 00 (08 GUS tondras mental jugando con los animales Regletas Son § prusbas on las 8 retos para ibecario. Solo
290 sumar 10 parn superat los @0 '6 grarja. Ahces con mas Qe tendras que esforzacte para cuents con tu ayuda.
wtos nivelos conseguir una medsta [Erirace siog)
gl [Entada biog] |Ereracas sieg]
n R Escribe aquil para tuscar (o] - m e L &

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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Desarrollo de un ejemplo de juego.

1. Debe elegir mediante un clic el juego que desee practicar, en esta ocasion se

explicara el juego: suma 10 en el pais de los numeros.

G @r W @c @ | OM M@ @ S5 @0 Gpi @0 @ Ry | wor  Bac| Gue | Bw @ Qv BE O [ G e X | G + Q 8 X

Las tablas de
multiplicar

Actividades para aprender,
repasar y jugar con las tablas de

i
minijuegos para gue no se
urra, esté limpio y no pase

s 2
El Rey del domino
El malvado Rey del dominé ha
a Moncjo y le ha puesto
rel para liberario. Solo

as
de la granja. Ahora con mas que esforzarte para
niveles. conseguir una medalla.

[Entrada biog] [Entrada biog]

o ) e s
Dados Vedoque

- Los numeros perdlos
- I
Fuente: Sitio web Vedoque

Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

2. Una vez elegido dicho juego, se presenta la siguiente pantalla, debe darle
clic en empezar. Ademas, debe conocer que este es un entorno dinamico por ello
existe una melodia en el transcurso de la practica del juego que se basa en que el
nifio o nifia supere 10 retos que incitan a que el nifio reconozca o recuerde los
numeros del uno al diez y segun la tematica del juego conseguir superarlos para ser
nombrado ciudadano reconocido del Pais de los nimeros y ser acreedor del

pasaporte.

< Anterior Repetir Siguiente>

Monojo y sus amigos, estan de visita en El Pais de los niimeros y te
invitan a recorrerlo y jugar con ellos.

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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3. Luego, debe leer la descripcion del juego, y darle clic en siguiente, repetir o

anterior, segun crea conveniente.

G @0 Wse Qo [ Qo v e Qi Q[ Ssi @10 Gpi (DT @bu | Rve [ whee [32ac | Gve ®ve gve Qv (Mo [ Dve S G @€ [ Gre + Q m X
< C = @  vedoque.com/juegos/matematicas/sumal0/ @ >0 & =

& Actvar Windows 10.. & Activador W10 OFFL.. K1 Play

: $uima
:

v ABNE AT
g\ I x‘o&mﬁs
o0 | ¢
‘ . O .

OO

|

Y
ﬂ L Escribe aquf para buscar L3
Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
4. Una vez leido o escuchado toda la descripcidn se debe dar clic en el nimero

1 que indica el primer reto. Ademas, puede conocer el nombre de cada uno de ellos.

G @n s | Qce | Qe A HBic Qs @inc | Ssit @10 Gpi [ DTA Qht | Rve | wReje | |Ac | G e gve | @ve | e | Dve S| G @€ | G + Qa _ @ X
< C 28 | @ vedoguecom/juegos/matematicas/sumal0/ ZEO>»O & =
& Activar Windows 10.. & Activador W10 OFFL... K1 Play

® @8 oo oM@

v

© 4

H R Escribe aqui para buscar

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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Reto ndmero 1: Escuela

5. Se despliega la siguiente vista, debe darle clic en empezar y seguir la orden

que le indica, arrastrar el nimero correcto de la mesa a cada pizarra para que sumen
10.

G @ H Gopi [@a | @ht | Rve |wRee 2|ac| G R | Sl Gon @€ | Goe |+ Qa _ @ X
1 RPOO >0 & =
o w & A Ff K K Es
- l
(]
s L
@ Arrastra el numero correcto
de la mesa a cada pizarra
© para que sumen 10
b >
= A
@
8

—

1945/

u P Escribe aqui para buscar

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

6. Una vez que culmine, si las operaciones realizadas son correctas, habra
superado la fase y debe dar clic en siguiente.

D10 | Gpic | @1A Qhti| RVe | wRee | 2 Ac | G e @ wve | @ve | e ®ve S| G @« Giie | + Q @ X

® Has superado la fase de la
escuela, vamos a por la
(C] siguiente
> KA
V)
8 Siguiente
¢

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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Reto ndmero 2: carreras

7. Luego de leer el reto debe darle clic en empezar y seleccionar los coches
que sumen 10, de esta forma se detendran.

G @i wse | @ | @ @ni B @it @i | Ssi @0 Gpi | @A @bt | Rove | wReie | 3 ac | Ge | @ve  @ve | @ve | e @ve S| G Q@ Gile  + Q _ g X
< C 88 | @ vedoquecom/juegos/matemalicas/sumal0/ BEE >0 Lo =
@ Activar Windows 10.. & Activacor W10 OFFL..  KY Play Kahoot! - Enter...

o

o

[}

@ Haz clic en los coches para

detener los que sus numeros

® sumen 10

>

V]

®

& Empezar

¢

®
\ , > par

H,O Escribe aqul para buscar B B e

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

sumani10

detenerallosicochesique

3 -

G % ™ 0c 00 Ov B Qv O S5 @Gk B0 DNy BE Su Bn|ae B S Tnids Sp Q¢ (B0 Gn Sy ¢ Q 89 X

@ vedboouecom 1 2 9 >0 4 D =

38 o 0

®

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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8. Una vez realizado el reto debe darle clic en siguiente.

G Qi | Wi | QcE | @ @M [0 Diist @in: | Ssir [ @10 Gpic |[DTA Dhu| Kve | wReje | A | Gue | @Ve | @ye | @ve | BE | Ve S| Gpa @G Gl + Q @ X

< C & @ vedogue.com/juegos/matemati umall/ BEER >0

ows 10.. € Activador W1D OFFL. K|

o ‘0 10101010

e iMuy Bien!

&

@ - _ Has superado esta fase,
. vamos con |a siguiente.

®

>3

o

Q@

¢

H R Escribe aqui para buscar

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Reto nimero 3: Camion

9. El nuevo reto ahora es arrastrar las cajas hacia la pila adecuada para que
sume 10, una vez leida la instruccién debe darle clic en empezar.

G @ni Bse | Qce | @ Qu o @it @i Ssi [ @i1o | Gpw D1 Ohu | Rve wRoe | Bac | G Bve | Gve | @ve | e Bve  Siu | Gr Q@ Ge |+ Q _ g9 X

& vedogue.com/juegos/matematicas/suma( 2@ ® >0 -

&8 Activar Windows 10.. & Activador W10 OFFL. K Play Kahoot! - Enter

© @

G ©

@

Carga las cajas sobre la pila
adecuada del camion para
que sumen 10

(O]

(¢]

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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G\?-aaeleesn:xex-us".ag'-:'e-o;:«»;.

38 a0

u;)

ribe aqui para tuscar

@ vedoguecom

& " X

Arrastrar hacia
la pila que
sume 10.

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

10.

Al culminar de arrastrar las cajas en las fases, puede leer que el reto ha sido

superado y debe darle clic en volver.

G @

ﬂ R Escribe aqui para buscar

Q@ @ Qv Wlc s QS @Bio Gpi @R Qhu| Ke (= = G Brve  @ve | Qv (e ®ve du|Goso Q@ Gre + Q SN
@  vedoque.com/juegos/matematicas/sumatC @D O L w =
& Activecor WIDOFFL.. K Plsy Kahoot! - Enter.

AN

v v J v v
= = e

Has superado la fase del
Transporte, a por la siguiente D

V4

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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Reto ndmero 4: Intruso

11.  Clic en empezar, para desarrollar la actividad debe seleccionar el nimero
que no suma 10, por ello se denomina encuentra al intruso. Al finalizar debe como

en las otras ocasiones darle clic en siguiente, para continuar.

G W5 0| 0| Ou W@t [On S5 (@1 Goi|@% B R¥ W | A G M| @i [ @ e | O &u|Gpk O€ G| Gul+ Qa _ g x

C 82 | @ vedoquecom/iuegos/mater

O Activar Windows 10.. & Activador W10 OFFL.. KY Play Kahoot! - Enter

@

e ©

)]

Haz clic en el numero que
sobra para que sumen 10

vV @

@ 4

:

il
Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
G @ | W5 | Qo | @ O [ @i | @i Ssi | @10 Gpu | @2 Ant Rve wRe | A G ®we @w [ @v o O B G e Giic|Gqu + Q _ 8 X

g8 @ vedoguecom

@ Activar Windows 10.. & Activador WIODFFL. K Play

G ©

@

vV @

¢]

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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Reto ndmero 5: Ventanas

12.  Darle clic en empezar para realizar la actividad. Este ejercicio consiste en
abrir las ventanas para observar los nimeros y luego cerrar las ventanas que no

sumen 10.

(o] @0 | wsi | @c | @ M M s | @i S | @10 Gpi | DA | @i | Rve | oo | 3Ac| Gue | Dve | @y | @ve | S | ®ve | B | G e Gile| Gaul + Q _ 7@ X
. 10/

B@EPO &L = =

G ©

a

Cierra las persianas
necesarias para que los
numeros visibles sumen 10

vV ®

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

G R0 W @0 Q0 | Ov B Qi Oin Ssi @i | Gp P Ont K ey | 3A G Bw g Qv o Ow S Gu Qe QU Gk Gq + Qa _ g

ﬂ A Escribe aguf para buscar

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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Reto ndmero 6: Laberinto

13.  La actividad que puede observar refiere a elegir la ruta respectiva para
conseguir el 10. Con ayuda de las flechas de direccion de su teclado o bien
dirigiendo la pantalla movera el pequefio objeto color rojo que se halla en la parte
inferior izquierda, a medida que avanza se ird comiendo los nimeros, estos deben

sumar 1 decena, una vez encontrada la salida debe darle clic en siguiente.

G @0 Bs | @c| @ O | M @i |@n | Ssu|@ic| Gpi | D14 | Onu| R¥e || A | Gve [ Bve | Wve | Rwe [de | O (S| Gp | @® (G| G+ Qa _ @ X
< C = @&  vedoque.com/juegos/m: 210/ e >0 L m =
@ Activar Windows 10_. @ Activador W10 OFFI. K! Play
@
(v
° iMuy Bien!
] -4 =]
(5] Has encontrado la salida del
laberinto sumando 10
®
>
iVl
®©
.
¢
ﬂ R Escribe aquf para buscar =]
Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
[v] @ W 0 @ Ov B Ov O« S5 01 Gw B On RY we Ha Gu WMe g Vv B Bnlds Gn O¢ (&0 Gh Sy + a o
< C B 6 wdoguesomiusgometemetion smel BRe > -
. WD Aok Wedows 10 @ Acesox WIOIL MY My - Does
Sty o & SOveest
©
o
L]
®
>
Lv]
@
e
2
n P Escribe aqul para brascar ]

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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Reto ndmero 7: numetris

14. Lo que se realizara ahora se denomina numetris, para ello debe leer la

descripcion y proceder a darle clic en empezar.

@ G| D Ot R wo [BA | Gve | Bw | Fv | Qv dbe  Ow  Su |G Q¢ [ G| Ga + Q _ @ X

@
(o]
° Numetris
(<
@ Haz clic para seleccionar
nameros que sumen 10.
® Vuelve a hacer clic para
> cancelar la seleccién
(V)
(c]
@
<
n L Escribe aqui para buscar ]

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

15.  Una vez dentro, debe proceder a seleccionar los numeros que sumen 10 de

esta forma eliminarlos.

G % ¥ 09,00 OvBs Or Q0 S5 W5 Sp ®x O R wa B S W an B> @&y Bin &% G Qe SN |G + Q _ 8 X
S @ vedoguecom el BWE»0 L@ =

™ Py T er— T TR T ——

o

-]

&

L]

®

>

V]

¢

np(mumwuw\zm L

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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16.  Una vez superado el reto, darle clic en siguiente.

G @030 @a On M O |On S5 @1 G || O K o=l G| W g Qv o Ow po|Cn O¢ |G Ga + Qa _ 8 X

8 vedogue.comjusgos/matematicas/sumalt/ LEO>0 L W =

B Activar Windows 10.. & Activedor WI0OFFI.. K Play Kahoot! - Enter

8 e 0

Has superado el juego. Eres
el campedn del Numetrix

vV @

© 4

= T

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Reto ndmero 8: Pecera

17.  Pararesolver esta actividad debe darle clic en empezar, luego seleccionar la
pecera que tenga 10 peces, para ello conviene contar cuantos peces hay en cada

pecera.

G 9035 0a| @ On M Ol |On S5 @1 G || Om | K | wo|=a| G | Bue | Fwe @w bo  Ow po|Cpn O¢ [Gi|Ga + QT X
9 C B | & v ,

o)

o Pecera

g .

@ Haz clic en la pecera que
tiene 10 peces

®

>

Q

@

.

<

- T

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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18.  Una vez seleccionadas todas las peceras donde habia diez peces, habra

superado el reto y debe darle clic en siguiente.

G @n|®s 0c| Qo OM M Ois[On S5 [@ic Gp [Dx| O | K e | Hac| Gue | Bwe |G | @v B (D |SuGx Qe Gfe | Gau + Q. X
< C 38 @ vedoquecom/juegos/matematicas/sumall @O >Q0 L m =
€ Acver Windows 10.. & Activador W10 OFFL. K! Play Kahoot! - Enter...

@

o

©

[

@ Has superado el juego de las

Peceras, vamos a por el

(C) siguiente.

>

V)

(]

:

= T

e
Fuente: Sitio web Vedoque

Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

Reto nimero 9: Tubos

19.  Para iniciar este reto debe hacer clic en empezar

G Q@n | ws: | @ | @ct | Om M Oiis | @in Ssu| @10 Gpi [ TR | @ | Rve  wRe | 2ac| Gue | Ove | @ve | @ve | dbE | Dve [ B0 |Gps D¢ [ Gle| Gaul + Q _ @ X

< C = @ vedoque.com/juegos/matematicas/sumal0/ REE>Q0 L =

' @ Activar Windows 10... & Activador W10 OFFL.. KY Play Kahoot! - Enter.

)

()

o

Pulsa el botén para que el

numero caiga por el tubo

(C) adecuado para completar la

> operacion

Q

[c}

&

¢
H P Escribe aquf para buscar B

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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20.  Paraesta actividad debe tener en cuenta que el botdn debe seleccionarse con
la finalidad de que el nimero que caiga sume 10 y una vez realizados todos los

ejercicios, debe darle clic en siguiente.

Has superado la fase de la
Fabrica, a por la siguiente

H P Escribe aqui para buscar

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Reto nimero 10: Regletas

21.  Proceda a arrastrar las regletas que se encuentran transitando en la pantalla
hacia el recuadro de la parte inferior tomando en cuenta que deben sumar o

completar el numero 10.

G DT | Q| @cr @M W @i @ S0 Gpi | DT | @ | Ry | wRoic | WA | Gve | B | @Yo | @V | | @ || Gpm @6 [ G| Gau Q _ 7 X
< C 22 | @ vedoquecom/juegos/matematicas/sumal0/ BEEeE T L om =
n D Activar Windows 10.. & Activsdor W10 OFFl.. K Play Kahoot! - Enter
i)
o Regletas
[
@ Arrastra las regletas al
recuadro de la parte inferior
® formando grupos que sumen
B> 10
[v]
©
@ Empezar
o
H O Escribe aqui para buscar S g |

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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22.  Tener en cuenta que puede darle clic en el pequefio cuadro con borde rojo
que se encuentra en la parte de abajo a lado izquierdo, de esta forma las regletas
apareceran ahora con numero, que puede servir de gran ayuda para quien esté

realizando este ejercicio.

ﬂ B Fscrite aaui para buscar (5] _ - » - g 7 s B s L

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.

23.  Una vez superada todas las fases de este reto, procederd a darle clic en

G @n | ws: | Qo | Qo | @ M @is | @i Ssi [ @] Gpi [T Dnt | RKe | wReje | A Gre | @ve | Gve | Qe | der | @ve [ B | Gp: Qe Gile | Gaul + Q x

< C 28 | @ vedoquecomuegos/matemalicas/sumal0/ EEQ L0 L om =
& Activar Windows 10.. & Activador W10 OFFl.. K) Play Kahoot! - Enter...
[
o 101010809,
o iMuy Bien!
P r
@ Has superado la fase de la

Fabrica, a por la siguiente
®
>
Siguiente

5

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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24.  En la pantalla podré observar que los 10 retos planteados al inicio han sido
superados y que la tematica de este juego de conseguir ser ciudadano y el pasaporte
hacia el pais de los nimeros ha sido lograda.

G @0 |wsi @ | @ Om M Qis [ @i S [ @1 Gpi || Onu | K wRex |33 Gve | Owe | gve [ @we e [ D[S0 Gk Qe Gie | Gau + |2 SIS

@ @& 0 ©

v

®© g

= T

Fuente: Sitio web Vedoque
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
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Recurso didactico digital interactivo: Coogle

Nociones basicas

Coogle es un recurso didactico digital interactivo, disponible en la red de manera
gratuita, permite realizar organizadores graficos y mentales ideales para ordenar
ideas de forma creativa, se puede realizar con colaboradores, este recurso pertenece
a la web 2.0, es muy sencillo y rapido para utilizar. A demas, Coggle estd en
disponibilidad de guardar, editar, compartir e incluso imprimir los materiales

disefiados.

Para realizar este tipo de diagramas se inicia con una idea o tema central, estas se
relacionan con lineas a otras ideas o simbolos estas expresan significados que

posteriormente seran decodificados por los lectores (Coggle, s.f.).

Como utilizar Coggle

Registrarnos en coggle

1. Acceder al sitio web de Coggle con el siguiente enlace:

https://coggle.it/?org=0 y presionar clic izquierdo en registrarte ahora.

¥4 Simple Collaborative Mind Map: X = % = (=] X

€ > C @ coggleit/org=0 2 % EE I

» 001/1:30

4  Registrate ahora

LYa te registraste? Inicia sesion aqui.

el -
2133

B O Escribe aquf para buscar o) 1=} o c - r ﬁ i & L 12°C Uuvialigera ~ G @ 7 ESP 202

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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https://coggle.it/?org=0

2. Para mayor facilidad en el registro digitamos Sign in with Google.

Login to start Mind Mapping - C' X +

<« C @ coggle.it/loginZredirectTo=%2fivelcome

Home

Sign in to Coggle:

Sign in with Google

Microsoft

3 Sign in with Apple

Don't have a Google or Microsoft Account?

No problem! You can create a Geogle or Micresoft Account with any email
address. A Gmail or Outlook account is not required.

Single Sign On

We also support enterprise grade login for Coggle Organisations with GneLogin
Okta, and other SAML 2.0 identity providers.

If you're a single-sign on user, log in using the page shared by your
Organisation's administrator.

o O0€m=-adD

ttpsi//coggletfeuth/google?redirectTo=%2fwelcome

iR O Escribe aquf para buscar

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Login Precios

12°C Uuvia ligera

v

et B %R

Caracteristicas

A D m g7 EP

3. Seleccione la cuenta de Google con la que queremos iniciar sesion.

6n: Cuentas de Google X +

< C & accounts.google.com/o/oauth2/v2/authfoauthchooseaccount?prompt=select account&iresponse_type=codediredirect uri=https%3A%2F%2Fcoggleit®h2Fauth®2.. 18 ¥ » 8

G Iniciar sesion con Google

Selecciona una cuenta

para ir a Coggle

Fernando Tituaia
tituanafernando78 @gmail.com

Diana Cricllo
diana.criollo.07@gmail.com

Edwin Chimborazo
wolf solitary1991@gmail.com

fisaias@amail com

Johanna Tituaha
Johanatytu1999@gmail.com

o Jose Chiquito
@

Usar otra cuenta

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccion
de correo electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de
perfil con Coggle. Antes de usar esta aplicacién, puedes
leer la politica de privacidad y los términos del servicio
de caanla

O\l ~ TP

58 O Escribe aqui para buscar o]

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

9°C Uuvia ligera

A O Wm Z ESP

-

X

Galeria

1:37
21/2/2022

2236
21/2/2022

o)
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4. Una vez registrado se creard el perfil del usuario donde va a visualizar los

diagramas creados, aquellos que han sido compartidos y una galeria. A demas, se

puede crear carpetas con los archivos realizados. Para crear diagramas, dar clic

izquierdo sobre la opcién Crear diagrama. Y se desplegard una pizarra donde

podrd iniciar con la construccion del diagrama.

¥4 Created By You - Coggle x 4+

€ > C @ coggleit

v
Jn-lm
P

B Creado por ti
Compartido contigo

2 B »

Galeria Welcome to Coggle! - Los diagramas que hagas apareceran aqul

Introduce un nombre para ta carp.

@ Crea carpetas

r—
Invite 3 more people 10 fry Awesome
for freel

5@ O Escribe aqui para buscar

cmOCcEm-oAE®

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

¥4 httpsy//coggleit/diagram/YhUCr X |

¢ 5> ¢ Bk YhUCPbRIZ3bs-d

 Pinchapar edtere o

The Diagram Title
Th en

B O Escribe aqui para buscar

cmOCcEB-oAE®

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

Ayldame

. 9°C Chubascos ~ G % 7 EP

v

2 B »

0t s @

Trabaja con otros

1028

22 B

.. @°C Chubascos ~ & %3 7 EsP

1035

x

®
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5. Para crear el diagrama pincha sobre el cuadro que se encuentra centrado,
puede editar para escribir un titulo. Pinchar sobre el signo mas que se encuentra a

los extremos del rectangulo para generar ramificaciones y escribir nuevas ideas.

+ v - B8 x

&« C & gl : »
Trabaja con otros
CONJUNTOS
o
B O Escribe aqui para buscar O B O € B - = 3 & 15°C Uwia ~ & 0 @ ESP zz}zl/‘zgzz L)

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

6. En la parte superior derecha nos indica si se quiere agregar colaboradores
para la actividad, de modo que, al pinchar sobre ello, se afiade a los participantes
quienes pueden editar o ver el Coggle, el docente, guia o tutor controla a los
participantes. Para afiadirlos, se debe introducir el correo electronico ya sea

personal o institucional.

< C @ coggle.it/diagram/YhUCpbF @ » B
Invita a multiple gente
e |
CONJUNTOS
88 O Escribe aqui para buscar o H O € B -~ =u 3 & 15°C Liwvia ~ G W@ 7 &P za!feéez 2

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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7. Los participantes que ingresen podran ir completando con palabras, enlaces

a videos o sitios web, imagenes e iconos que propicia este recurso de acuerdo a su

creatividad.
CONJUNTOS X G dibujo aves - Bisqueda de Goor X | + 2 - =] X
- C @ coggleit/diagram/YhUCpbRIZ3bs-dXw/t/- 2 » PR
C [
|
\
\
Lot \
.,,7'7 Ir{:d»-‘»" Animales '}] (<]
”“ Wy CONJUNTOS
ol 3. 2
gl
S g °
B O Escribe aqui para buscar O &t 2 ¢ a o~ [~} E & 17°C Uwia ~ & W0 7 &P 22;2'/337022 L)
Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafia.
8. Existen otras opciones: comentar, agregar y quitar ramas, cambiar de

colores Cambiar vifietas, auto organizacién. Todo solo dando clic derecho sobre el
cuadrado o imagen que desee realizar cambios, ahi aparecera un circulo con las

opciones mencionadas.

X M Recibidos (806) - johanatytu199¢ X CONJUNTOS X | G frutas animadas - Bisquedade ¢ X | + v = =} X
<« C & coggleit/diagram/YhUCpbRIZ3bs-dXw/t/- 2 » R

A
i 4 A
iy P ‘L
A
b
- a
s 81D6QUCINHLAC.Jpg A @ 12487720-lindo-.webp ~ | [8] avesjpg ~ Moside: |, ¢
Bl 5 e oot pac vuscar O 0€C B ~» = @& C e A 5@ &S o B

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituaia.
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9. Este recurso tiene la facilidad de presentar al instante el material realizado.
En las ramificaciones al presionar el signo mas se desplaza cada una con la
informacion necesaria, también un signo menos que recoge dicha ramificacion, esta

accion es interactiva para los usuarios.

¢ ONR

<3
S,
P

A\
LA | {aY]
Lird

!

X 2ot ®g -
-'-'H".,’.* CONJUNTOS tzana
AT

™ % 1

'S
i By

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

10.  Permite compartir con todo el mundo sin que haya iniciado sesion mediante

un enlace que se encuentra dentro de este recurso.

CONJUNTOS X ‘ G frutas animadas - Bisqueda X l + A = X

¥ da
N 2
"
. o* q
Josas
= Ropa
) | RIZ
‘\‘"c.-d Juguet NUEVO enlace O f ’
- T
Frutas
:ONJU_NTOS Manzana

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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11.  Descargar el material en distintos formatos que facilite una lectura y

comprension de él.

COMJUNTOS X | G frutas animadas - Blisqueds X | + W = X

2 Yt B » R

e ot . WD

¥ e
‘N 1.
" Download FDF
LY
FLAL
i~ Download Image
: aam 9
[ Ropa
Visio Flowchart ( .vsdx)
Jugustes mm File
Plain-Text Outline
Looking for imports? Drag a .mm or .ixt file
onto a diagram to import it! Read more.
JUNTOS e |

Pera:

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.

12.  Mirar alos participantes, indica el nimero de documento al que corresponde
y el tiempo que se ha realizado cada actividad.

2t QPR

diana.criollo. 97 @gmail.com

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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13.  Finalmente se encuentra el area de mensajeria, espacio que permite

visualizar las aportaciones de cada participante y la ves generar aportaciones para

mejor la comunicacion y la interaccion.

v - a X

2 % B »

CONJUNTOS x Mind Map Examples Gallery X | M Recibidos (806) - johanatytu X CONJUNTOS X | G frutas animadas - Bisquede X | +

<« C & coggle.it/diagram/YhUCpbRIZ3bs-dXw/t/-

becrame pitcol o}) “ Mensajes

|CINj*#{D] (O [CMa}+{D] €n Macs) con el
texto que quieras marcar en negrita

L

2 :
s -
X CONJUNTOS -
i % W
nac
4.-.-:;-;_ Hola a todos
o T
. o :
@ 12487720-lindo-...webp A 8] avesjpg A Mostrartodo | X

8] 81D6Q4C2nHL_AC..jpg A
- . = 1234
S19C Uwia A G Wz, B

cmOcEm~o@®

B8 O Escribe aqui para buscar

Fuente: Sitio web Coggle
Elaborado por: Katherine Figueroa y Johanna Tituafa.
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ANEXO A1

Resolucion de aprobacion del tema

UEB FACULTAD DE CIENC:)AS
DECANATO SOCIALES FILOSGFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
EST

CONSEJO DIRECTIVO

Guaranda, 21 de enero de 2022
RCD-FCESFH-UEB-042.4- 2022

El suscrito Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas Dr. C. Francisco
Moreno Del Pozo, Certifica que el Consejo Directivo de sesién Ordinaria (02), realizada el 19 de enero de 2022.

EN RELACION AL SEPTIMO PUNTO DE CONSEJO DIRECTIVO.- Andlisis y resolucién de los temas
presentados por los tutores de la Unidad de Integracion Curricular de las Carreras de Educacién Basica, Educacién
Inicial, Educacién Intercultural Bilingiie y Pedagogia de las Ciencias Experimentales- Informatica.

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

Que, la Constitucién de la Repiblica del Ecuador, en su Art. 350, dispone: “El Sistema de educacion superior tiene
como finalidad la formacién académica y profesional con visién cientifica y humanista; la investigacién cientifica y
tecnoldgica; la innovacion, promocién, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construccién de
soluciones para los problemas del pais, en relacién con los objetivos del régimen de desarrollo”;

Que, el Art. 355, Ibidem, en concordancia con los Art.s 17 Y 18 de la Ley Orgénica de Educacién Superior, determinan
que el Estado reconocera a las universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera
y organica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo y los principios establecidos en la Constitucién
recalcando que uno de los mecanismos para ejercer esta autonomfa, es la gestién de los procesos internos.”

Que, la Ley Orgénica de Educacion Superior, en el Art. 5, establece que, “Son derechos de las y los estudiantes los
siguientes: a) Acceder, movilizarse, permanecer, egresar y titularse sin discriminacién conforme sus méritos

académicos (...)";

Que, la Ley Orgénica de Educacion Superior, en el Art. 87 establece que, “Como requisito previo a la obtencién del
grado académico, los y las estudiantes deberdn acreditar servicios a la idad mediante programas, proyect
de vinculacion con la sociedad, prdcticas o p ias preprofesionales con el debido fiamiento pedagdgico,

en los campos de su especialidad (...)";

Que, la Ley Orgénica de Educacion Superior, en el Art. 144, establece que, “Todaslas instituci de eds
superior estaran obligadas a entregar los trabajosde titulacion que se elaboren para la obtencion de titulos
académicos de gradoy posgrado en formato digital para ser integradas al Sistema Nacional de Informacién de la
Educacién Superior del Ecuador para su difusion piiblica respetando los derechos de autor”’;

Que, el Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 31, establece que, “Las unidades de organizacion curricular
de las carreras de tercer nivel son el conjunto de asignaturas, cursos o sus equivalentes y actividades que conducen
al desarrollo de las competencias profe les de la carrera a lo largo de la misma; y podrdn ser estructuradas
conforme al modelo educativo de cada IES.

Las unidades de organizacion curricular son (...):
¢) Unidad de integracion curricular. - Valida las comp ias profesionales para el abordaje de situaciones,
idades, probl, afi reflexivo, investigativo,

g
dilemas o desafios de la profesién y los ¢ ; desde un enfoq
experimental, innovador, entre otros, segiin el modelo educativo institucional (...)"';

Que, el Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 32, establece que, “Cada IES disefiard la unidad de integracion
curricular, estableciendo su estructura, contenidos y parametros para el correspondiente desarrollo y evaluacién. Para
acceder a la unidad de integracién curricular, es necesario haber completado las horas y/o créditos minimos
establecidos por la IES, asi como cualquier otro requisito establecido en su normativa interna.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec




4 FACULTAD DE CIENCIAS

DECANATO DE LA EDUCACION,

SOCIALES, FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Que, el Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 33, establece que, “Un estudiante podra reprobar hasta dos
(2) veces la unidad de integracién curricular, y solicitar autorizacién para cursarla por tercera (3) ocasién mediante
los mecanismos definidos por la IES.

En caso que la IES ofrezca las dos (2) opciones de aprobacién de la unidad de integracion curricular, establecidos
en el Art. precedente, podra cambiarse una tinica vez de opcion mediante el proceso que establezca

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para el funcionamiento de la gestién administrativa, académica, investigacion y
vinculacién de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en oficio s/n de fecha 17 de enero de 2022, firmado por la Leda. Daniela Ribadeneira Pazmifio, Msc.
Coordinadora de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Educacién Basica, en el que hace la entrega los
temas de proyectos de investigacion aprobados por los sefiores Docentes/Tutores, periodo académico noviembre 2021
—marzo 2022,

RESUELVE: “Aprobar el tema del Trabajo de Integracién Curricular, titulado: “RECURSOS DIDACTICOS
DIGITALES EN LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO EN EL CONTEXTO DE
LA EDUCACION EN MODALIDAD HiBRIDA PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “CONTINENTAL SCHOOL” DEL CANTON
PILLARO PROVINCIA DE TUNGURAHUA DURANTE EL ANO LECTIVO 2021-2022.", presentado por
KATHERINE NATALIA FIGUEROA CHANGO Y JOHANNA MARICELA TITUANA CRIOLLO,
estudiantes de la Unidad de Integracién Curricular de la Carrera de Educacién Bésica, revisado y aprobado
por el tutor/a: LCDO. JUAN ELOY BONILLA, Msc. Profesor/a — In igador/a de la Facultad de Ci

de la Ed ion, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas”.

Notifiquese. -

Atentamente,

Al

MD/MIJ
Dr. CARANCIS! RENO DEEXPOZO
DECAN:
FMDP/Mafcela N

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec




ANEXO A 2

Autorizacion para ingresar al establecimiento educativo a realizar la investigacion.

4 UNIVERSIDAD FACULTAD DE
‘ ESTATAL CARRERA DE EDUCACION BASICA CIENCIAS DE
| DEBOLIVAR LA EDUCACION

Guaranda, 17 de febrero del 2022
Oficio No. 008-C-CEB-FCESFH-2021

Licenciada.

Maria Eugenia Acuiia.

DIRECTORA

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CONTINENTAL SCHOOL”

De mi consideracion:

Con un cordial saludo y desedndole éxitos en sus funciones, me permito solicitar de la manera
més comedida se digne autorizar el ingreso a los estudiantes: Figueroa Chango Katherine
Natalia y Tituafia Criollo Johanna Maricela estudiantes del Octavo Ciclo de la carrera de
Educacion Baésica paralelo “A™, en la escuela que usted dirige, para que puedan desarrollar
actividades pertinentes que enmarcan el trabajo de integracién curricular (proyecto de
investigacion), previo a la obtencién del titulo de Licenciadas en Educacién Basica.

Cabe mencionar que las actividades a realizar serdn especificadas directamente por los
estudiantes a la autoridad de la escuela de educacién basica.

Por la atencion a la presente, le agradezco

Atentamente, <
c
Hl}‘ s) L,u NG l\/\“’[ —
Lic. Maria Lioirein/a‘Tv\J;boa,r M;C 7
Coordinadora de la Carrera de Educacion Basica

Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y Humanisticas
Universidad Estatal de Bolivar

Direccion: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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ANEXO A3

Modelo para entrevista

1 FACULTAD DE CIENCIAS
. DE LA EDU:OACION.

NID N CURRI SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD v ADDEINTEGRACIGN €U CULAR Y HUMANISTICAS

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION SOCIALES FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS
CARRERA EDUCACION BASICA
Entrevista dirigida al docente del 2° ano de la escuela de Educacion Basica
“Continental School”.

Tema: Recursos didacticos digitales en la construccion del conocimiento matematico en
el contexto de la educacion hibrida.

Objetivo: Conocer la incidencia de los recursos didacticos digitales en la construccion
del conocimiento matematico en el contexto de la educacion hibrida.

Orientaciones: Responda las interrogantes planteadas con absoluta veracidad, desde ya
agradecemos su colaboracion.

Cuestionario:

1. (Durante el confinamiento que recursos utilizé para dictar la asignatura de
matematica?

2. (Se encontraba preparada para desenvolver en el ambiente virtual del aprendizaje?
3. (Recibio capacitaciones ante la utilizacién de herramientas virtuales?

4. (Qué actividades realizaba para captar la atencion de los estudiantes?

5. (Cual era el rendimiento de sus estudiantes en relacion al area de matematicas?
6. (Qué problemas evidencio en el proceso de ensefianza virtual?

7. (Considera que los recursos didacticos virtuales fortalecen el conocimiento

matematico de sus estudiantes?

8. (Qué recursos digitales puede implementar en sus horas de clase en el area de
Matematica?
9. (Al desarrollar el proceso educativo en modalidad hibrida, usted como docente

que caracteristicas ha adquirido?
10.  ;Si llega una propuesta con un listado de recursos didacticos virtuales (videos,
lecturas, audios, juegos educativos) recomendaria a sus estudiantes utilizar para reforzar

el conocimiento matematico?

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059
www.ueb.edu.ec



ANEXO A4

Ficha de observacion

TEMA: Recursos didacticos digitales en la construccion del conocimiento matematico en el contexto de la edh

UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIA'LES,'FILOS(')FICAS Y HUMANISTICAS
CARRERA DE ESDUCACION BASICA

FICHA DE OBSERVACION-ESTUDIANTES

del segundo ano de Educacion General Basica de la la “Conti 1 School™ del

16n en modalidad hibrida para los estudiantes

OBJETIVO: Analizar el uso de recursos didacticos digitales en la construccion del aprendizaje matematico

Pillaro provincia de Tungurahua durante el ano lectivo 2021-2022.

N° ESTUDIANTE: EDAD: ------memeeme
No. BLOQUE DE PREGUNTAS ESCALA OBSERVACION
A veces | Nunca
1 El educando sabe manejar recursos digitales para desarrollar el proceso de
i prendizaje.

s iLLa clase del area de matematica se desarrolla empleando recursos digitales
para el aprendizaje del ed do?

3 La implementacion de recursos auditivos, visuales promueven el desarrollo de
un aprendizaje significativo en el estudiante.

4 | (En la modahdad presencial se utiliza recursos didacticos digitales?

s i,gli!’iza recursos didacticos digitales que faculten el trabajo cooperativo en el
nino?

6 Con los recursos didacticos activos digitales se ha logrado desarrollar la
imaginacion del estud

- LLa utilizacion de recursos didacticos digitales crea ambi de dinamismo
en la clase?

8 | (Fled do se siente atraido por la tecnologia?

9 El empleo de recursos didacticos digitales ha permitido una mayor
comprension de los aprendizajes en atica

10 El empleo de recursos digitales permite al estudiante desarrollar el
pensamiento 16gico matematico.

Av. Che y
Cuaranda-Ecuador
Teléfono: (593) 5220 6059
W web edu ec




ANEXO A5

Certificado otorgado por la unidad educativa “Continental School”.

ESCUELA DE EDUCACION BASICA CONTINENTAL SCHOOL

PILLARO - ECUADOR
Dir, M Abel Vi y Av. Rumiiiahui Telf, 032875302

"
“Gamku con amor pata wmfviaﬂ. J mundo

LIC. MARIA EUGENIA ACUNA, DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCAClgN
BASICA CONTINENTAL SCHOOL DE LA PROVINCIA DE TUNGURAHUA, CANTON
DE SANTIAGO DE PILLARO EN LA PARROQUIA DE CIUDAD NUEVA.

CERTIFICO

Que las sefioritas Katherine Natalia Figueroa Chango con C. I. 2450330861 y Johanna Maricela
Tituaiia Criollo con C. 1. 1850446103 estudiantes de la Universidad Estatal de Bolivar de la
Facultad de Ciencias de la Educacién Sociales Filos6ficas y Humanisticas, han realizado el
Trabajo de Integracién Curricular opcién Proyecto de investigacién con el tema Recursos
didécticos digitales en la construccién del conocimiento matemitico en el contexto de la educacién
en modalidad hibrida para los estudiantes del segundo aiio de Educacién General Bésica de la

Escuela “Continental School” del canton Pillaro provincia de Tungurahua durante el afio lectivo
2021-2022.

Es todo cuanto puedo informar en honor a la verdad, facultando al interesado hacer uso de la

presente certificacion en lo que a bien tuviere.
Pillaro 10 de marzo del 2022

Atentamente,

Telf. 0984480701
Correo electrénico: melodypony @hotmail.com - admisionescs2020@gmail.com




ANEXO A6

Reporte del sistema anti plagio URKUND

URKUND

- Abrir sesion

o e Wrbsanet ‘m’_‘.—— S "’—"mf'*“‘ o -ﬁ-: ad-ad (5] archive .
Presemtado 30220308 1919 {-05:00) =
e (. I SABANDO RENDON ALVARO docs =
oonits B8 nitos. - sob. 101624 wea . 2
Memsaje Figueros Katherine _ TRusha Johanna _ informe Mostian el a Fuentes alternativas
1% de estas 26 paginas. e e % a fuentes no usadas
” w» » < > oo ec °

UNVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR FACUL TAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES FILOSOFICAS ¥
A

RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES ENLAC DEL £ DE LA
TDAD PARA LOS OfL WO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE
LAE A " DEL L 1A DE EL ARO LECTVO
2021 2022
NATALIA T CROLLO MARICELA

TUTOR LIC. JUAN ELOY BONILLA MSC

TRABAIO DE INTEGRACION CURRIC ULAR OPCION PROYECTO DE INVE STIGACION PRESENTADO A OBTENER EL TITULO
oEL © DE LA
2022
UNVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR FACUL TAD DF DELA SOCILES v
A
ATALES EN LA DEL €© A
PARA LOS oL RO DE BASICA DE
t A [y Py o €1 ARO
20212022
NATALIA 10 A

TUTOR LIC. JUAN ELOY BONILLA MSC
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ANEXO B 1

indice de libro saber hacer 2 de matematica

indice

ndo vivir en familia! )

Tema1 Contenido

Tema 2 Conjuntos

Tema 3 Subconjuntos

Temad4 Secuenciasy patrones

Tema5 Numeros naturalesdel0al 9

Tema 6 Series numeéricas

Tema7 Lasemirrecta numérica

Tema 8 Relaciones de orden: anterior, posterior e intermedio
Tema 9 Mayor que - menor gue - igual que

Tema 10 Composicion y descomposicion de niumeros hasta el 9
Tema 11 Suma o adicién de nimeros hasta el 9

Tema 12 Suma hasta el 2 en la semirrecta

Tema 13 Resta o sustraccion de numeros hasta el 9

Tema 14 Resta en la semirrecta

Proyecto Un porta objetos ascendente

Evaluacion de la unidad 1

 unidad 2/ icompartimos responsabilidades! |

Tema1 Correspondencia

Tema2 |(UF! .. jlLlegué al diez!

Tema3 Composiciéndel 10

Temad4 Resta o sustraccion de nimeros hasta el 10
Tema5 Nimeros naturales del 10al 19

10
14
16
20
24
28
30
32
34
36
40
42
44
46
48

52
54
56
58
60

Tema 6 Relacion de orden y comparacion de numeros naturales hasta el 19 62

Tema7 Suma de nimeros naturales hasta el 19
Tema8 Resta de nimeros naturales hasta el 19
Tema9 Medidas no convencionales de longitud
Tema 10 Objetos y cuerpos geométricos
Proyecto Mis dulces naturales preferidos
Evaluacién de la unidad 2

 Unidad 3/ jmis vecinos y vecinas! |

Tema1 Decenas
Tema2 Lasdecenas en la semirrecta numérica

66
68
70
72
74
76

80
84

Tema3 Relaciones de orden con decenas exactas anterior, sucesor e intermedio 87

Tema 4 Relacion de orden y comparacion de decenas exactas
Tema 5 Adicién con decenas exactas

Tema 6 Sumo decenas en la semirrecta numérica
Tema7 Sustraccién con decenas exactas

Tema 8 Resta de decenas en la semirrecta

Tema 9 Nuimeros ordinales

Tema 10 Figuras planas

Tema 11 Regiones: interior, exterior frontera, lados
Proyecto Organizo mi espacio

Evaluacién de la unidad 3

Evaluacion del segundo quimestre

88
90
92
94
96
100
102
105
108
110
112
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ANEXO B 2

indice de libro saber hacer 2 de matematica.

 Unidad & | junidad en la diversidad! |

Tema 1
Tema 2
Tema 3

Tema 4
Tema 5
Tema 6
Tema7

Numeros naturales del 20 al 49
Relacion de orden y comparacién de nimeros hasta 49

Relaciones de orden con nimeros hasta el 49
anterior, sucesor e intermedio

Adicion con nimeros hasta el 49
Sustraccion con niumeros hasta el 49
Medidas no convencionales de capacidad
Figuras planas: el cuadrado y el rectangulo

Proyecto Mi propia obra de arte
Evaluacién de la unidad 4

 Unidad 5/ un servicio piblico importante: o mercado

Tema 1
Tema 2
Tema 3

Tema 4
Tema 5
Tema 6
Tema 7
Tema 8

Numeros naturales del 50 al 99
Relacién de orden y comparacion de nimeros hasta 99

Relaciones de orden con nimeros hasta el 99
Anterior, sucesor e intermedio

Adicién con numeros hasta el 99
Sustraccién con nimeros hasta el 99
Figuras planas: el triangulo y el circulo
Medidas no convencionales de peso

Nociones de tiempo,
dia - tarde - noche - ayer - hoy - manana

Proyecto Un rico desayuno escolar
Evaluacién de la unidad 5

158
160
164
168
170

174
178
180

G o e

Tema 1
Tema 2
Tema 3
Tema 4

Razonamiento y resolucién de problemas
Medidas de tiempo dias - semana - meses
Medidas monetarias

Recoleccién de datos

Proyecto Un cerdito ahorrador
Evaluacién de la unidad 6
Evaluacién del segundo quimestre

184
192
196

206
208
210
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ANEXOB 3

Mapa de la ubicacion de la Escuela de Educacion General Basica Continental School.

| o google.com/ma
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ANEXO B 4

Fichas de trabajo
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ANEXO B 5

Actividades en la plataforma Mybookec del libro Saber hacer 2 de matematica.

IZ:10 G & -l B

12 galletas

e 1/1

Arrastre las palabras a los cuadros
correctos, Completa la composicion de estos
numeros

10+ 1 ~ =11
10+5=_15 «
10+7=_ 17 «
10+ 4 «~ =14
10+ 3 « =13

e 5/5

Tema 6

Relacion de orden y comparacion de
numeros naturales hasta el 19

completa la siguiente tabla

11

12 = 18
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