


77

CARS D,
Qi £ &

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR &

"'(/
oS
wot®

F
=
m

i

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,

E

FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

ACTIVIDAD LUDICA ON-LINE, EN EL DESENVOLVIMIENTO Y AUTONOMIA
PARA EL FOMENTO DE LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS DEL NIVEL DE
EDUCACION INICIAL II, EN LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
“SAN CARLOS”, DEL CANTON QUITO, PROVINCIA DE PICHINCHA,

DURANTE EL PERIODO LECTIVO DE 2021-2022.

AUTORES:
MEJIA RUEDA JOSSELINNE PAMELA
NARANJO SEGURA KERLY MELISSA
TUTOR:

DRA. AMARILIS DEL PILAR LUCIO QUINTANA MSc.

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR — PROYECTO DE

INVESTIGACION, PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE

LICENCIADO/A EN CIENCIAS DE LA EDUCACION INICIAL

2022



DEDICATORIA

Este proyecto es dedicado a Dios que ha sido mi guia, fortaleza, confianza y
amor que me ha acompariado en todo momento, lo cual me ha permitido haber llegado

hasta este momento tan importante de mi carrera.

A mis padres Isabel Rueda y Enrique Mejia, por ser el pilar mas importante y
por su carifio, apoyo incondicional su dedicacion al verme cumplir una mas de mis
metas que pese a las adversidades me han apoyado constantemente en mi preparacion,
también a mis hermanos por su carifio y apoyo incondicional, durante todo este

proceso, por estar conmigo en todo momento gracias.

A toda mi familia puesto que a sus consejos, oraciones y animos que me
brindado y de una forma u otra me acompafian en todos mis suefios y mis metas. Por
altimo, a mis amigos por apoyarme en cada momento y en aquellos que se tornaron
dificiles, al estar lejos mi familia, me brindaron su apoyo y motivacién constante que

el estudiar fuera de casa solo me motivo a seguir y luchar por lo que deseo.

Josselinne



Dedico este proyecto investigacion en primer lugar a Dios, por ser mi protector y
permitirme llegar a la meta. A mis padres Urbano Moyano, Leonor Cadena y Joffre
Naranjo quienes fueron mi apoyo incondicional a lo largo de todo este tiempo, ellos que

confiaron en mi y me dieron impulso para continuar y no rendirme en el camino.

A mis hermanos y hermanas por sus consejos y oraciones, durante todo este proceso.
También esta dedicada de manera especial a la Sra. Janneth y a Pablo por ser mi apoyo

incondicional y hacer de mi una mejor persona.

Finalmente dedico este proyecto a todas las personas especiales que me acompafiaron,

y no duraron de mi, durante todo este tiempo y aportaron para que yo sea una excelente

profesional y una excelente ser humano.

Kerly



AGRADECIMIENTO

Agradecemos a Dios por ser nuestra guia incondicional durante toda nuestra
formacion a nuestros padres por recorrer con nosotras este camino llamado
universidad, agradecemos a la Universidad Estatal de Bolivar y a sus docentes por

haber compartido sus conocimientos, ensefianzas y aprendizajes.

Agradecemos de manera especial, a la Dra. Amarilis Del Pilar Lucio Quintana
Mg.Sc. Tutor de nuestra investigacion por haber sido la guia para llevar a cabo este
proyecto, estamos sumamente agradecidos por su tiempo invertido, dedicacion,
conocimiento, experiencia investigativa y han sido una guia en todo este proceso,

guiandonos precisamente.

Agradezco a mi compafiera por haber coincidido en este camino, lo cual llego

a formar parte de mi etapa universitaria durante estos 8 ° semestres y siempre ha estado

conmigo, apoyandome incondicionalmente y mostrando su confianza en mi.

Las autoras.



CERTIFICACION DEL TUTOR

CERTIFICADO DEL TUTOR

DRA. AMARILIS DEL PILAR LUCIO QUINTANA Mg.Sc.

CERTIFICA:

Que el informe final del proyecto de investigacion, titulado: ACTIVIDAD LUDICA
ON-LINE, EN EL DESENVOLVIMIENTO Y AUTONOMIA PARA EL
FOMENTO DE LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS DEL NIVEL DE
EDUCACION INICIAL 11, EN LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
“SAN CARLOS”, DEL CANTON QUITO, PROVINCIA DE PICHINCHA,
DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2021-2022.. elaborado por los autores MEJIA
RUEDA JOSSELINNE PAMELA vy NARANJO SEGURA KERLY MELISSA |
egresadas de la Carrera de Educacion Inicial de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Sociales, Filosoficas y Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar, ha sido
debidamente revisado e incorporado las revisiones emitidas en la asesoria, en tal virtud
autorizo su presentacion para su aprobacion respectiva.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a los interesados dar al
presente documento el uso legal que consideren conveniente.

Guaranda, 13 de Julio del 2022
DRA. AMARILIS DEL PILAR LUCIO QUINTANA Mg.Sc.

Tutor.. t ;‘-_}/ é ;
—



AUTORIA NOTARIADA

AUTORIA NOTARIADA

Curricular — Proyecto de Investigacion, son de exclusiva responsabilidad de los aores.

“Actividad lidica on-line, en el desenvolvimiento y autonomia para el fomento de la
creatividad en los niflos del nivel de Educacion Inicial 11, en la Unidad Educativa
Fiscomisional “San Carlos”, del cantén Quito, provincia de Pichincha, durante ¢l periodo
lectivo de 2021-2022."

Mejia Rueda Josselinne Pamela Naranjo Segura Kerly Melissa
ClI: 040203093-6 CI: 120658905-1




Notaria Tercera del Canton Guaranda
Msc. Ay Henry Rojas Narvaez

Notario
N°ESCRITURA 2 1003P001 165
DECLARACION JU ENTADA
OTORGADA POR:

KERLY MELISSA NARANJO SEGURA y JOSSELINNE PAMELA MEJIA RUEDA

INDETERMINADA

DI: 2 COPIAS L.L.

Factura: 001-001-00001 1580

En la ciudad de Guaranda, capital de la provincia Bolivar, Repiblica del Ecuador, hoy dia trece de julio de dos mil
veintidos, ante mi Abogado HENRY ROJAS NARVAEZ. Nowrio Pablico Tercero ded Cantén Guaranda,
comparecen la sefiorita KERLY MELISSA NARANJO SEGURA soltera, domiciliada en el Cantén Montalvo y de
paso por esta ciodad de Guaranda, con ndmero de ocelular 0986669936, comeo  elecironico
melynaranjol O@gmail com, y JOSSELINNE PAMELA MEJIA RUEDA soltera, celular 0967035113, correo
electronico mmelal 08 @gmail com, domiciliada en el Canton Quito y de paso por esta ciudad de Guaranda, por sus
propios derechos, obligarse 2 quienes de conocerlas doy fe en virtud de haberme exhibido sus documentos de
identificacion y con su  autorizacion se ha procedido a verificar la informacién en ¢l Sistema Nacional de
Identificacion Ciudadana; bien instruidas por mi el Notario con e objeto v resultado de esta escritura piblica a la
que procede libre y voluntariamente, advertidas de la gravedad del juramento y las penas de perjurio, me presenta
su declaracion Bajo Juramento declaran lo siguientes “Previo a la obtencién de Licenciadas en Educacion Inicial,
manifestamos que los criterios ¢ ideas emitidas en el presente trabajo de investigacion titulado “Actividad ladica
on-line, en el desenvolvimiento y autonomia para el fomento de la creatividad en los nifios del nivel de Educacion
Inicial 11, en la unidad Educativa Fiscomisional “San Carfos™, del cantdn Quito, provincia de Pichincha, durante el
periodo lectivo de 2021-2022"  es de nuestra exclusiva responssbilidad en calidad de autores”. Es todo cuanto
podemos declarar en honor 4 la verdad, la misma que 1a hacemos para los fines legales pertinentes HASTA AQUI
LA DECLARACION JURADA La misma que elevada a escritura piblica con todo su valor legal Para o
otorgamiento de la presente escritura piblica se observaron todos las preceptos legales del caso, leida que les fue a
las comparecientes por mi ¢ Notario en unidad de acto, aquellas se ratifican y firman conmigo se incorpora al
protocolo de esta Notaria la presente escritura, de todo lo cual doy fe -

n .
Kﬁ‘%lsﬁxmo SEGURA
C.C.11065%6a05) CC. OHOLORG 3¢

HENRY ROjAS

ia%io Terce

NOTARIO PUBLICO THRCERO DEL CANTON GUARANDA

Vi



INDICE

DEDICATORIA et re e I
AGRADECIMIENTO ...t 1l
CERTIFICACION DEL TUTOR ...ovivveiieieieesee e sessesssenas s v
AUTORIA NOTARIADA ..ottt Vv
RESUMEN EJECUTIVO EN ESPARNOL .....c.covvvieeeeeeeieeeee e VIl
ABSTRACT e VIl
INTRODUGCCION ....couiiiimiieeieeeiseesesees et sssesssssssssasssessnsenns IX
L T E M A et 1
2. ANTECEDENTES.......oo et 2
3. PROBLEMA ettt 4

3.1. Descripcion del problema............ccvoiieiiiiccec e 4

3.2. Formulacion del problema...........c.ooeeiiiiiiinec s 6
4. JUSTIFICACION ..ottt sses st tanes s s 7
5. OBUIETIVOS ...t 9

5.1. ODJELIVO GENEIAL ......eiuiiiiiiie e 9

5.2. ODbjetivos ESPECITICOS .....cuciuiiiiciecie ettt 9
6. MARCO TEORICO ...t sssssassessssssessssnns 10

6.1. Teoria CIENTITICA ......ccceivereiicire e 10

¢(QUE ES LA EDUCACION EN LINEA? ..ottt 10



¢ Cudles son las ventajas de la educacion en [inea? ...........ccooeveverevennsnsieseerieeens 11

Ciertas caracteristicas dentro de una educacion on-line...........ccccoceveviininniennenn, 12
TIPOS DE APOYO EN LOS SALONES EN LINEA ....c.cooooiieeeeeeeeeeee, 15
La experiencia Personalizada.............cooviiiieieieieis e 16
Grado de participacion de [0S familiares ..........ccccccevveieiieii e 17
CREATIVIDAD INFANTIL ..ooe et 23
¢Por qué debemos estimular la creatividad?............cccooevieiiiicicce e, 24
¢QUE nos aporta la creatividad?............ccecveiieiiiiece e 24
Veamos algunas de nuestras Creaciones diarias..........cceovevereereeriesieenesriesieeseeneenns 25
¢ COMO SON 10S NIMIOS CrEALIVOS?......vviiivie ettt 25
Pautas para estimular 1a Creatividad ............ccccooeiiiininiiieec e 26
¢Como fomentar la creatividad en 10S NIAOS?.........ccceeviiiiiicieciece e, 27

.COMO ESTIMULAR LA IMAGINACION Y LA CREATIVIDAD EN LOS
NN OS2 oo e et e e et e e e e e e et et et et e s e e e e s e e et et e es e e e et e e s ete e anans 28

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE INTERVENCION........ccccoovverrrene. 29

ACTIVIDADES Y EJERCICIOS PARA ESTIMULAR LA CREATIVIDAD EN

NTNOS .o 32
PUZIES. ..ottt sttt ettt reete e nre s 32
JUBQOS A8 MESA ...ttt bbbt 33
Dibujos, manualidades, SCItOS ..........ccueivieiieiie e 33

EJEICICIOS ..ttt bbbt 34



(QUE ES LA AUTONOMIA? ..ottt 36
La Importancia de 1a AULONOMI@..........cccvevieiieiiiie e 37

¢Por qué es importante desarrollar la autonomia en los alumnos desde temprana

70 - o 1TSS UTRUSPRRR 38
¢ Como desarrollar la autonomia en 105 aluUMNOS? ..........cccveviiiveeiieceece e, 39
FOMENTAR LA CURIOSIDAD A TRAVES DEL JUEGO. ..................... 40
¢Como saber si las nifias y nifios estan desarrollando su autonomia?................ 40
6.2. TEOKTA LEQAl .....ceeiieeiece e 41
LEY ORGANICA DE EDUCACION DE SUPERIOR ........cccoevvvvrrciirnnne, 41
REGLAMENTO DE REGIMEN ACADEMICO ........ccoovmineininineinnieenns, 41

REGLAMENTO DE LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR DE

LA UNIVERSIDAD ESTATAL BOLIVAR.......coooeieeeeeveeeeveeee e 43

6.3. Teoria Referencial ..o 48
Unidad Educativa Fiscomisional “San Carlos”..........cccccvvveiiiieiiieniniee e 48

7. MARCO METODOLOGICO .......cooieveiieereieeeeesee e sessssesisseesenassen s 50
7.1 TIPO A8 ESTUAIO ...t 50
7.2 IMBLOUOS ...ttt ettt ettt 51
7.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos............ccoeevvvreninincene, 52
T4, PODIACION ...t 52
8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS .......cccooovvveerrirrnnane, 52

Analisis de ficha de 0bservacion doCeNte.........ooovveeee e, 52



Andlisis de ficha de observacion de 10S alUmMNOS .......cooeeeeeeeeeeeeeee e, 56

9. CONCLUSIONES ... 62
10. BIBLIOGRAFTA ..ottt 64
L1 ANEXOS ..ttt ettt 67
ANEXO 1 PrOPUESTA. ....c.vveieieiie ettt 67
ANeX0o 2 Aprobacion d& CONSEJO.......curuirririeieeriesieeee sttt 82
Anexo 3 Ficha de 0bservacion dOCENTE ...........ccceieiiirierieine e 84
Anexo 4 Ficha de observacion de los estudiantes de Inicial 1l............cccoccoeeene, 86
Anexo 5 Clases virtuales con los alumnos de Inicial Il ..........cccccoovviiiiiicnnn, 88
Anexo 6 Plataforma ArbolABC.com para los alumnos de Inicial Il................... 89

ANEXO 7 URKUND ... 90



RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

Los nuevos escenarios de aprendizaje dentro de la educacién virtual cuentan con
nuevas metodologias, estrategias e incluso recursos didacticos como apoyo para los
alumnos y profesores. El objetivo de esta investigacion trato acerca de la actividad
Iudica on-line, en el desenvolvimiento y autonomia para el fomento de la creatividad,
ademas, el trabajo de campo se llevé a cabo en los nifios y nifias del nivel de Educacion
Inicial II, en la Unidad Educativa Fisco misional “San Carlos”, del canton Quito,

provincia de Pichincha, durante el periodo académico 2021-2022.

Se partié de una exhaustiva investigacion y los datos obtenidos fueron recopilados
a través de fichas de observacion para ratificar que hace falta incorporar actividades
ludicas on-line e implementar materiales tecnoldgicos con la certeza de favorecer el

aprendizaje autonomo de los infantes.

Por ello, se expone ciertos aspectos que oriente a los profesores a utilizar como

desarrollar estrategias en ayudar al desenvolvimiento de los alumnos de forma

autobnoma para de eso modo fomentar la creatividad.

Palabras clave: educacidn on-line, actividades ludicas, autonomia.
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ABSTRACT

The new learning scenarios within virtual education have new methodologies,
strategies and even teaching resources as support for students and teachers. The
objective of this research is about the online playful activity, in the development and
autonomy for the promotion of creativity, in addition, the field work was carried out in
the boys and girls of the level of Initial Education II, in the Unit Educational Fiscal
Mission "San Carlos", of the Quito canton, province of Pichincha, during the academic

period from November 2021-2022.

It was based on an exhaustive investigation and the data obtained was compiled
through observation sheets to ratify that it is necessary to incorporate online playful
activities and implement technological materials with the certainty of favoring the

autonomous learning of infants.

For this reason, certain aspects are exposed that guide teachers to use how to

develop strategies to help the development of students autonomously in order to

encourage creativity.

Keywords: online education, leisure activities, autonomy.

Vil



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion fue realizado con la finalidad de ofrecer un
aporte significativo a la calidad educativa en las instituciones de educacion. Mismo que
pretende solucionar la problematica existente durante las clases online, planteando una
solucién que permita mejorar el desenvolviendo y autonomia para el fomento de la

creatividad en nifios y nifias de Educacion Inicial 11.

Dentro de la investigacidn se expone como la falta de interés por parte del profesor
afecta el desenvolvimiento, autonomia y creatividad de los infantes, y por ende su
desarrollo, considerando estos como parte indispensable en los primeros afios de vida
de los alumnos. Por esta razdn, muestra investigacion se centra en el desarrollo de

actividades ludicas online que permitan un desarrollo uniforme de los educandos.

La primera parte de la investigacion consta contextualizar la problemética
existente, dando una vision general de los hechos, también mencionamos algunas
teorias que respaldan la investigacion desde el &ambito escolar, para posterior orientarla
hacia el proceso metodoldgico utilizado, considerando la poblacion a investigar. Por
Gltimo, hacemos mencidn analisis de los resultados obtenidos para partir a las
conclusiones y la propuesta en base a los objetivos planteados al inicio de la

investigacion.
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1. TEMA

Actividad ludica on-line, en el desenvolvimiento y autonomia para el fomento
de la creatividad en los nifios del nivel de Educacidn Inicial 11, en la Unidad Educativa

Fiscomisional “San Carlos”, del canton Quito, provincia de Pichincha, durante el

periodo lectivo 2021-2022.



2. ANTECEDENTES

El motivo por el que nos incentivo a efectuar este trabajo investigativo es porque
existe diferentes estudios y nos gustaria contar desde nuestra experiencia como la

perspectiva desde las practicas preprofesionales a lo largo de la carrera.

La modalidad de estudio que todos conociamos dio un cambio radical debido a la
pandemia, lo que con llevo a implementar una educacién virtual, lo cual en un inicio

presento ciertas dificultades en el manejo como la disposicion de recursos tecnoldgicos.

Estos recursos metodoldgicos han sido indispensables e importantes en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, asi como también para los profesores,
ademas, esta nueva modalidad de estudio genero estrategias, sitios web y aplicaciones
en donde las instituciones por la necesidad de brindar una educacién de calidad y
calidez tienden a tener la responsabilidad de acoplar estos medios en funcién de

asegurar el bienestar de toda la comunidad educativa.

A partir de nuestras practicas preprofesionales durante las clases virtuales con
los nifios y nifias de Educacion Inicial 11, en la Unidad Educativa Fisco misional “San
Carlos”, del canton Quito, se pudo constatar que la profesora carece de estrategias

didacticas en sus actividades de clase.



La informacion obtenida fue a través de fichas de observacién enfocada a los
alumnos y la profesora para tener una vision del inconveniente que tenia en el
desenvolvimiento de su clase, no obstante, la profesora utilizaba los recursos digitales

que ella conocia, pero lo hacia repentinamente.

Por lo tanto, esta nueva realidad de estudio en la que nos encontramos nos han
brindado grandes beneficios y experiencias que nos ayudaran en la vida profesional de
tal manera, el implementar recursos, actividades ludicas on-line ayudan en el
desenvolviendo de los infantes de una forma autonoma. Este tipo actividades permiten
en los nifios y nifias permiten fomentar la creatividad, en donde la profesora utilizara

estas estrategias para generar en sus alumnos nuevos aprendizaje de forma auténoma.



3. PROBLEMA

3.1. Descripcién del problema

La creatividad en el contexto escolar es fundamental para un correcto desarrollo
de los alumnos, principalmente si se encuentran en Educacion Inicial. Es aqui, donde,
las docentes por medio de actividades ladicas on-line se encargan de aportar al

desarrollo creativo en los nifios y nifias.

La nueva modalidad de estudio on-line, por su parte ha generado una gran
problemética hacia las docentes, en ocasiones dejando de lado los juegos, ejercicios y
actividades que permite a los alumnos desarrollar su creatividad con libertad. Esto se
ve reflejado en las practicas preprofesionales al momento de realizar ciertas tareas
como pintar, jugar, responder a preguntas, mostrando poco interés y aburrimiento

durante la clase por parte de los alumnos.

La exigua actividad ludica como menciona Sialogoto, F. (s.a.) crea una
probleméatica que afecta el desenvolvimiento y autonomia del infante, y que ha
provocado que las docentes no busquen nuevas estrategias 0 recursos Como una manera
creativa para impartir clases. Afecta, el aprovechamiento de ciertas actividades mismas
que se convertiran en favorables para fomentar la creatividad y autonomia de los

alumnos.



Durante el periodo de practicas preprofesionales hemos observado que las
docentes consideran de poco interés el desenvolvimiento y autonomia del infante dentro
de las actividades ladicas, debido a que las estrategias empleadas en las clases son
insuficientes para mejorar este desenvolvimiento y autonomia. Por esta razon, es
indispensable estimular la creatividad a los nifios y nifias para evitar dificultades en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

La actividad ladica on-line, en el desenvolvimiento y autonomia para el fomento
de la creatividad en los nifios, establece un lenguaje natural y abierto en la vida infantil,
porque proporcionar la libre expresién de emociones o sentimientos, asi también,
permite la formacion de vinculos de amistad entre los compafieros de aula e incluso los

adultos que lo rodean.

Las actividades ludicas facilitan el desarrollo de su pensamiento creativo, pues,
permiten el fortalecimiento de la relaciones socioafectivas y socioeducativas en
diferentes situaciones que el alumno en tan corta edad tiene. Desde esta perspectiva se
investigd la importancia que tiene el juego en el desarrollo de la creatividad de los
nifios, en especial a nivel inicial en la institucion educativa actuante, con la finalidad
de sensibilizar a los diferentes agentes educativos que se relacionan con los nifios en
funcién de brindar atencion y facilitar que en los espacios pedagogicos se posibiliten el
desarrollo de su creatividad y le permitan expresar toda su imaginacion y fantasia a

través de las actividades ludicas.



3.2. Formulacién del problema

¢ Como influye la inexistente actividad ludica on-line, en el desenvolvimiento y
autonomia para el fomento de la creatividad en los nifios del nivel de educacion inicial
I1, en la Unidad Educativa Fisco misional “San Carlos”, del canton Quito, provincia de

Pichincha, durante el periodo lectivo 2021-2022?



4. JUSTIFICACION

El proyecto destaca su importancia en la propuesta metodoldgica al afrontar la
nueva modalidad virtual en funcién a las actividades ladicas como expone el “modelo
Kolb”, que implica la fusion pedagogica con la informacién didéactica y cognoscitiva
que le permita desarrollar un aprendizaje optimo, pues, al no fomentarse la creatividad
como una habilidad y/o capacidad se limita el desenvolvimiento y autonomia de los

infantes.

Ademas, conocer los juegos y actividades como estrategias de intervencién en
las horas de clases, ayuda a disminuir el problema que se esta presentando a nivel

educativo, como es el desinterés, y por tanto, afecta el desenvolvimiento y autonomia.

Es necesario implantar informacion objetiva que beneficie la creatividad en el
desarrollo y aprendizaje de los nifios, es decir, intermediaria la docente, quien, a su vez,

es quien debe fomentar una interaccion mutua y equitativa en su aula de clase.

El interés que nos nueve a realizar este proyecto de investigacion como futuras
docentes, es con la finalidad de fortalecer la libre expresion de los nifios y nifias,
mediante juegos que se convierta en experiencias concretas, donde, su desarrollo les

permita relacionarse e interactuar positivamente con los demas.



La originalidad se manifiesta mediante la objetiva informacién que el docente
debe sumar, en el proceso cognitivo, mediante la realizacion de ejercicios y de como
utilizarlos; y en qué, momento intervenir para cumplir con el proceso del desarrollo de

la creatividad.

Debemos tomar en cuenta como novedad cientifica que los nifios seran los
beneficiarios didactas, porque podran desarrollar sus habilidades, capacidades y
destrezas al interactuar con los demas de manera espontanea, e involucrarse en
actividades ludicas como parte de su desenvolvimiento y autonomia para el fomento de

la creatividad.

Los resultados esperados con la investigacion es brindar ciertos aportes que
ayuden a los docentes a ofrecer una mejor educacion en sus clases on-line. De igual
manera, fortalecer con nuevas estrategias de intervencion educativa ludica y dinamica,

al afrontar actividades agradables y permitir su efectivo desenvolvimiento y autonomia.



5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo General

Desarrollar la creatividad, mediante actividades ludicas on-line, para fortalecer el

desenvolvimiento y la autonomia en los nifios del nivel de Educacion Inicial 1l.

5.2. Objetivos Especificos

OE1: Elaborar un estado del arte de la creatividad, a traves de la intervencion de
actividades ludicas on-line, para fortalecer el desenvolvimiento y la autonomia en los

nifios y nifias.

OEZ2: Analizar los actores pedagdgicos y sociales una ficha de observacién en base a
la creatividad y su intervencion ludica on-line en el desenvolvimiento y la autonomia

de los nifos.

OE3: Disefiar un plan operativo de la intervencién de la creatividad, a través de
actividades ludicas on-line, para fortalecer el desenvolvimiento y la autonomia en los

nifios y nifias, mediante un espacio de induccion al maestro.



6. MARCO TEORICO

6.1. Teoria Cientifica

¢QUE ES LA EDUCACION EN LINEA?

“Al proceso de aprendizaje entre profesores y alumnos en un entorno digital en donde
la tecnologia y las técnicas de aprendizaje conforman el modelo educativo, para lograr

asi un ambiente interactivo, a cualquier hora y desde cualquier lugar.” (Heredia, 2015)

Se enfoca en el acompafiamiento de actividades educativas de forma virtual
dentro del proceso ensefianza-aprendizaje a través de diferentes herramientas digitales;
permite al alumno a tener una interaccidn sincrénica con el docente para optimizar sus
conocimientos por medio de la tecnologia como un recurso indispensable, ademas, de
ser utilizando en cualquier momento, asi como una permanente retroalimentacion

constante de nuevos aprendizajes.

“Modalidad digital un ambiente que fisicamente no es real, permite la interaccion a
distancia entre los usuarios interconectados a través de una red de computadoras.
Actualmente mediante este modelo de educacion se estudia el bachillerato,

licenciaturas, maestrias, diplomados y cursos.” (Heredia, 2015)
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El proceso formativo esta vinculado al entorno social, econdmico e incluso
ahora la nueva era digital, por medio de una interaccion virtual con diferentes usuarios
con el propdsito de ensefiar diversas actividades a los alumnos. De una forma dinamica
y participativa a través del docente el cual, serd guia con un acompariamiento constante
para el aprendizaje como el desarrollo de sus habilidades, actitudes y capacidades
orientado a la nueva modalidad de estudio, permite incrementar la utilizacion de

tecnologias.

En la actualidad la educacion on-line cuenta con distintos métodos didacticos
para la formacién, a través de medios tecnoldgicos a su vez los alumnos tienen la
posibilidad de trabajar a su propio ritmo de aprendizaje. Esto favorece en la
comunicacion entre el docente y alumno en el rol de un aprendizaje colaborativo
favorece para las nuevas experiencias en enriquecer la ensefianza por medio de recursos

y actividades con estrategias pedagdgicas e utilizar las plataformas virtuales.

¢ Cuales son las ventajas de la educacion en linea?

La educacion on-line ha tenido varios cambios para el desarrollo formativo de una
manera integral en el proceso de ensefianza-aprendizaje surge a partir de la necesidad
de la sociedad para brindar las mismas oportunidades a todos, permite a su ritmo de

aprendizaje y tiempo en diferentes herramientas digitales.
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En los modelos de la educacion on-line trata de enfatizar los planes formativos
con el propdsito de ofrecer una comunicacion permanente y retroalimentacion de
conocimientos a traves de la orientacion como acompafiamiento en las actividades

entorno a su aprendizaje de una forma organizada.

Ciertas caracteristicas dentro de una educacion on-line

v" Modelo interactivo. Aquel que permite al alumno adoptar un papel o rol activo
en relacion con sus tareas o trabajos, interactuando asi con el contenido, sus

profesores y comparieros de estudio. (Heredia, 2015)

Se enfoca hacia el alumno a ser més dindmico en sus aprendizajes de forma
organizada en control de sus actividades con un proceso continuo e ilustrativo con sus

profesores y dicentes al control de su aprendizaje.

v Accesible. No importa el lugar, la zona ni el horario en el que te encuentres,

podras estudiar en cualquier lugar con acceso a Internet. (Heredia, 2015)

La accesibilidad juega un papel importante dentro de la modalidad virtual tanto para
el profesor como para el aprendizaje de los alumnos consiste en que podra conectarse
en cualquier momento, lugar y tiempo. Esto implica tener acceso a internet, pero al

mismo tiempo genera una desigualdad en la educacion.
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v Sincrona y asincrona. Lo cual permite que el alumno pueda participar en
tareas o actividades al mismo tiempo que los demas independientemente del

lugar en que se encuentren. (Heredia, 2015)

Dentro de las caracteristicas de una educacion virtual se tiene en cuenta las
actividades sincrénicas sucede una interaccion en tiempo real con los profesores y
alumnos permitiendo que aquellas inquietudes, dudas o problemas que se presenten en
la clase sea resulta en eso mismo instante. En este aprendizaje sincrénico también puede
presentar desventajas como una ellas es que depende de internet y herramientas
tecnoldgicas para ello se debe contar con una metodologia pedagdgica y la educacion

sea efectiva.

Por otro lado, las actividades asincrénicas permiten que los alumnos sean mas
independientes, se fomenta una autonomia en su aprendizaje y organice su tiempo,
ademas, de acceder a los diversos contenidos y estan disponibles en cualquier momento
aunque no cuente con internet. Los alumnos pueden revisar y repasar los contenidos si
tuvieran dudas con la oportunidad de aprender por existe una desventaja para este
aprendizaje y es que no hay esa interaccion real entro sus profesores y alumnos por lo
que si tuvieran dudas e inquietudes no serian resultas generando falencias en el

aprendizaje.
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v" Recursos en linea. Permite el acceso a cualquier cantidad y variedad de
material y recursos sin la necesidad de tenerlos fisicamente, ademas de disponer

de ellos en cualquier momento que lo requieras (Heredia, 2015)

Los recursos en linea son una herramienta importante para ensefiar lo que ha
provocado que cada vez se incremente nuevos programas, webs e incluso aplicaciones
sea mas sencillo de utilizar para lograr captar mejor la atencion de los alumnos y no se
requiere de grandes conocimientos en informatica. Esto permite que las clases se
transformen en mas dinamicas e interactuar en todo momento con sus profesores y de

promover herramientas de facil acceso en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Esta moldelo de la educacion on-line demanda de recursos digitales y tecnologia
con conexion a internet con el uso de plataformas digitales, es decir que los docentes

no tienen que coincidir en horarios y pueden tener diferentes sesiones con sus alumnos.

Por otra parte, este modelo es un poco parecido a la educacién a distancia, pero a
diferencias es que cuenta con recursos tecnolégicos o materiales digitales de facil
acceso gue estan subidas en plataforma establecidas por cada institucién educativa para

que sus alumnos puede revisarlas en cualquier momento.

El rol del docente es de mediador en la construccién de conocimientos a través de

plataformas y hace uso de recursos digitales como Canvas, Educaplay, Genially entre
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otras, donde sus alumnos tendran los contenidos de forma mas interactiva o subir sus

tareas que les permitira una retroalimentacion a su propio ritmo de su aprendizaje.

El rol del alumno es de aprender de una forma facil y sencilla en el que es
protagonista de desarrollar sus habilidades, capacidades de forma autonoma. Esto

también le permite gestionar su propio tiempo y ritmo para estudiar.

“Existen salones de clases en linea cuyas clases se imparten en su totalidad fuera de la
escuela. Y hay opciones de clases combinadas que se sitdan en algin punto intermedio

entre esas dos.” (Smith, 2020)

De otra manera, la educacién on-line ofrece un sin numero de benéficos en el
acompariamiento al alumno y al profesor a estar en una constante innovacion de
conocimientos que utiliza los recursos y plataformas incluyendo tareas sencillas que las
podra hacer a través de internet y su aprendizaje se optimo y tenga una interaccion

como una comunicacién abierta con sus profesores.

TIPOS DE APOYO EN LOS SALONES EN LINEA

Dentro los salones de clase se pueden brindar apoyo para de ese modo realizar

algunas adaptaciones a los alumnos con necesidades y dificultades en el aprendizaje o
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atencion, ademas, facilitar herramientas a el desarrollo de las competencias

individuales como colectivas.

Las clases on-line tienen una accesibilidad ademéas de ofrecer diferentes
herramientas, recursos y aplicaciones de apoyo para el aprendizaje de los alumnos para
de esa manera cubrir con la educacion de calidad segun el criterio de cada institucion

educativa.

Las clases con “acceso cognitivo” ofrecen apoyo para ayudar con las
dificultades de aprendizaje y de atencion. Estos pueden incluir organizador
gréfico, andamio cognitivo, fragmentar la informacion, varias maneras de
presentar la informacién y el uso de audio y video para compartir informacion.

(Smith, 2020)

Ademas, las clases on-line fomenta la capacidad cognitiva en los alumnos en

servir de apoyo en el proceso de aprendizaje con recursos digitales que sean de facil

acceso y de manejo sencillo para ayudar aquellos alumnos con dificultades.

La experiencia personalizada

Las clases on-line demanda de una independencia y a su vez se trata que los

alumnos aprendan sus sin numeros de contenidos por medio de instrucciones para
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ejecutar la actividad o tarea segun sea asignadas por el profesor a su ritmo de

aprendizaje.

v" Convertir texto a voz con palabras u oraciones resaltadas

v" Material visual que muestre conceptos importantes

v" Lecciones que proporcionen informacion de diferentes maneras. Estas pueden
ser archivos de audio que acompafien el texto o funciones interactivas que
permitan a los alumnos hacer clic y arrastrar el contenido para ordenar palabras
importantes, ideas principales e informacion relevante

v Alternativas para imprimir o informacion basada en texto. Esto puede ser a
través de gréficos, video, imagenes y formatos ajustables

v Varias opciones para que los alumnos se expresen o compartan lo que saben

mas alla de los ensayos escritos tradicionales. (Smith, 2020)

Dentro de la educacién las experiencias de aprendizaje juegan un rol esencial para
que el nifio cree nuevos conocimientos que le facilite y a su vez promueva la innovacion

de metodologias y estrategias tecnologias.

Grado de participacion de los familiares

Las familias desempefian un papel muy diferente en diferentes clases en linea.
Es importante saber que el nivel de participacion de diferentes programas lo requiere.

“En una clase impartida inicamente en linea, el maestro es virtual. Usted u otro adulto
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necesitaran estar mas disponibles e involucrados en el aprendizaje diario.” (Smith,

2020)

En una clase de aprendizaje en linea, los maestros son virtuales deben tener mas
y participar en el aprendizaje cotidiano. Esto es especialmente cierto durante los

primeros afos de la escuela primaria y secundaria.

Por ejemplo, dependiendo del programa, usted podria ser responsable de:

El hablar o chatear mensualmente por teléfono o video chat con el maestro
deberd preparar preguntas, inquietudes y soluciones con anticipacién para mejorar la

experiencia.

Reportar qué tan bien le va a su hijo completando la leccion en linea. Usted
tendré que informar al maestro sobre los desafios que su hijo esta teniendo con
el trabajo escolar. También tendra que explicar por qué las tareas no han sido

terminadas. (Smith, 2020)

Indica qué tan bien su hijo esta completando las lecciones en linea. Tendra que
informar al profesor sobre cualquier dificultad que tenga su hijo en la escuela. También
debera explicar por qué las tareas no se han completado, muchos padres involucran
educativos solo en linea como maestros adicionales. Esto significa, desarrollando

apoyo a las lecciones y estrategias de aprendizaje para usarlas.
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¢QUE ES LA CREATIVIDAD?

La creatividad es un vasto concepto, pero los tedricos promueven la idea de que
tiene una relacion estrecha con los procesos humanos mentales, de influencia y

motivacion.

Al hablar de creatividad, se debe tomar en cuenta como la capacidad de generar
nuevas ideas o conceptos. Esta permite que, a partir de nuevas asociaciones
entre ideas y/o conceptos es posible alcanzar soluciones originales. La
creatividad es sindénimo del “pensamiento original”, la "imaginacion
constructiva”, el "pensamiento divergente"” o el "pensamiento creativo™. Es una
habilidad tipica de la cognicién humana, presente también hasta cierto punto en

algunos primates superiores. (Barba Ayala, 2019)

Cuando hablamos de creatividad, debemos considerarla como la capacidad de
generar nuevas ideas o0 conceptos. Esto permite que a partir de nuevas asociaciones
entre ideas y/o conceptos se logren soluciones originales. Como una capacidad
cognitiva propia de los humanos, en cierta medida también en algunos primates

superiores.

La creatividad incide en el desarrollo integral de la personalidad de los nifios,

pues como futuros ciudadanos tendran que enfrentarse a un mundo cambiante que
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requiere saber resolver problemas y aportar conocimientos criticos en diferentes
contextos de actuacion. Ser encontrado. Es por esto que la escuela desempefia un papel

fundamental para promover y desarrollar este género psicoldgico.

Saber cémo diagnosticar la creatividad en los nifios, su desarrollo y evaluacién
requiere un estudio exhaustivo. Las escuelas y los maestros deben estar preparados para

esto y son esenciales para proporcionar a los alumnos esta capacidad.

Pero para trabajar creativamente en el aula, es necesario conocer el proceso
creativo, en este sentido, GOmez Ronda (2017), enfatiza diferentes etapas a traves de
nifios y adultos, crea algo. Su comprension, ayudara a disefiar mejores actividades
educativas y guiara a los nifios en este proceso, sabiendo que la etapa es y les ayuda a

manejar las emociones relacionadas.

Para desarrollar la creatividad, es suficiente usar técnicas atractivas e ingeniosas,
pero también implica afectar algunos aspectos del pensamiento, de modo que se deben
a la proporcién de Guilford (1978); Y Crepin Clip (2015), considere cuatro

caracteristicas basicas del pensamiento creativo:

a. La fluidez: se hace evidente en el momento en donde el alumno tiene mas de

una idea o respuesta a un problema, es decir puede utilizar el pensamiento

divergente.
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b. La flexibilidad: Se da a partir de que es posible manejar algunas alternativas
en diferentes campos o categorias de respuesta.

c. La originalidad: Este es el aspecto mas caracteristico de la creatividad e
implica generar ideas que nunca a nadie se le ha ocurrido o visualizar los
problemas de manera diferente.

d. Laelaboracion: Consiste en afiadir elementos o detalles a ideas que ya existen
al modificar alguno de sus atributos.

e. Redefinicidn: solucién de un problema desde diversas perspectivas.

f. Andlisis: capacidad para desintegrar un todo en sus partes. Permite descubrir
nuevos sentidos y relaciones entre los elementos de un conjunto. (Barba Ayala,

2019)

El profesor tiene autoridad del trabajo actual, la produccién creativa muestra las
caracteristicas externas e internas. Primero, es conceptual en el producto de la
operacion, ideas o productos que los individuos han crecido y se puede determinar a
pesar del hecho de que algunos de ellos no se pueden hacer en los resultados. A nivel
interno, se refiere al hecho de que esta persona los desarrolla para sus capacidades
personales y personales. Para desarrollar la creatividad es importante primero conocer
qué es el proceso creativo, su definicién, las etapas por las que pasa y como se

desarrolla.
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Restrepo Loaiza, Jiménez Palacio y Serna Moreno (2016), hablan de que el
proceso creativo es complejo de abordar en una sola direccién, pues junto con la
creatividad son conceptos incrementados desde diferentes disciplinas de estudio. La
pedagogia, la neurociencia y la psicologia se nutren de sus diferentes campos de
actividad y aportan elementos importantes que apoyan a la definicion, forma y

contenido de dichos contenidos.

Un analisis acerca de estudios sobre el tema, Parés (1963), ensefia que, en el
proceso creativo, el individuo requiere de una experiencia previa, para responder a los
estimulos, objetos, idea, situacion, persona o simbolo, y formar al menos una respuesta
nueva o Unica. El proceso creativo implica ser consciente de los problemas, formar

ideas diferentes e inferir soluciones nuevas e intrigantes.

El proceso creativo para Medina Sanchez, (2017), es un hecho largo y confuso
en el que se expresa la importancia de los saltos de percepcion y la légica del
pensamiento. La logica y la percepcion se resisten en el proceso creativo, lo cual juega
un papel importante en la ciencia, pero no solo la percepcion funciona como un asunto

mental, sino también la inteligencia.” imagina, visualiza, medita y contempla.
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CREATIVIDAD INFANTIL

La creatividad es esencial y esta asociada a la ilusiéon y la indagacion de la
persona. No es un problema talentoso, todos nacemos con esta capacidad y en los

primeros afos, es una actitud continua.

Esta habilidad es necesaria para muchas situaciones, no debemos verla solo
como un juego. Es muy importante ser creativos a la hora de enfrentarnos a
situaciones dificiles, conseguir nuestras metas y alcanzar la felicidad y el éxito.
Crear nuevos caminos para hacer las cosas, crear el propio método de trabajo

nos facilitaré tanto el camino, como el trabajo. (Fuentes, 2019)

La capacidad de ser creativos cuando se trate de hacer una actividad para
obtener nuestros objetivos y lograr nuevas habilidades como formas de trabajar con

distintos métodos que ayuden en un aprendizaje contindo.

Tanto hombres y mujeres tienen las mismas oportunidades, pero con el paso del
tiempo unos desarrollan esa habilidad creativa o tiene miedo de ser juzgados es
fundamental que los educadores y los padres ayuden en el nifio a promover su maximo
potencial en su creatividad que a futuro le servira y ser beneficioso a ser creativos por

si mismos.
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¢Por qué debemos estimular la creatividad?

Es importante estimular en los méas pequefios la creatividad y favorecer a su
crecimiento a través de la educacién como el cambio a nuevas metas a resolver sus

problemas capaces de saber como actuar en ciertas dificultades:

v’ La creatividad permite a las personas buscar soluciones a diferentes retos y
problemas.

v" Hace posible la adaptacién a los cambios.

v’ Les permite la superacion de los fracasos al ser capaces de inventar nuevas
formas de hacer.

v Es la base de los aprendizajes significativos.

v Ayuda al crecimiento personal ya que favorece la exploracién y la indagacion.

(Fuentes, 2019)

En el nifio y nifia es indispensable estimular la creatividad desde edades tempranas

a saber cOmo actuar a situaciones o retos en los que se encuentre expuesto.

¢ Qué nos aporta la creatividad?

La capacidad es esencial lo cual las personas tienen que crearse, tienen que

construir, imaginar, crear y reinventarse. Es la respuesta para nuestro crecimiento y
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logro de nuestras metas. Las personas estan en constante proceso de creacion e

importante en su desarrollo a lo largo de si vida, creamos sin darnos cuenta.

Veamos algunas de nuestras creaciones diarias

v" Creamos aprendizajes.

v Buscamos soluciones a problemas.

v' Crear estrategias de afrontamiento.

v" Desarrollamos el auto concepto y la autoestima.
v Mejoramos nuestra forma de expresarnos.

v Crear nuevos caminos y nuevas alternativas.

v Buscamos formas de pensar diferentes.

v" Mejoramos nuestras relaciones sociales. (Fuentes, 2019)

Nuestra educacién esta en un constante cambio de aprendizaje y es ahi en lo que

se busca nuevas formas de aprender como ensefiar para entender a una solucién que

nos ayude, la autonomia es un papel importante como medio de expresion hacia el resto.

¢ Colmo son los nifios creativos?

v Son nifios que poseen una gran flexibilidad
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v" Tienen mucha fluidez verbal, es decir aprenden rapidamente diversidad de
palabras

v Son originales, tanto en su comportamiento como en sus respuestas.

v Poseen una gran sensibilidad.

v Fomentar la Creatividad de los nifios (Fuentes, 2019)

Es fundamental en los nifios la creatividad esto ayudara en su desarrollo como
su vocabulario a ver como se relaciona con los demas en respuestas de la interaccion

con los demas y su comprension.

Pautas para estimular la creatividad

v Permite a los nifios y nifias que jueguen y experimenten. El tiempo para el juego
es fundamental. A través del juego la imaginacion se desarrolla. No dirijas estos

juegos, deja que creen realidades, que inventen formas de actuar. (Ruiz, 2019)

Proporcionarles un ambiente creativo en el que pueda experimentar y aprender sin
miedo a cometer errores es indispensable en la formacion de los infantes para tener un
espacio sin limites y su imaginacion juega el papel importante. El nifio use historias

cortas como fuentes esenciales en su desarrollo creativo.
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v" Animales a practicar actividades y tareas que supongan inventar creaciones:
elaborar el final de una historia, adivinar la forma de las nubes, inventarse una

historia sobre una imagen o un objeto. (Ruiz, 2019)

Las actividades que se les proporciona a los alumnos sean relacionadas con
creaciones innovadoras a desarrollar nuevas creaciones incentivando a participar a

equivocarse como una forma divertida de aprender nuevas cosas.

¢ Como fomentar la creatividad en los nifios?

Los infantes en la etapa preescolar necesitan de sus padres a desarrollar la
habilidad como capacidad de crear por ellos mismos, a través de esto se le conduce e
incentiva por medio de actividades y ejercicios simples para implementar en clase o

hacerlo en casa. El nifio tendra otra mirada en hacer sus tareas.

La Creatividad en los nifios es como un musculo que se necesita ejercitar para
que crezca, para lo cual existen diversidad de actividades y ejercicios sencillos
de realizar, que se pueden realizar tanto en la casa como en el colegio. El nifio
ve el mundo de una forma diferente, esto no quiere decir que sea de forma

incorrecta. (Ruiz, 2019)
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Se debe hacer una innovacion a traves de las estrategias o recursos en el que el
docente genere un ambiente armonico para de eso modo el alumno se sienta seguro de

aprender y crear ayudandole a ser autbnomo.

.COMO ESTIMULAR LA IMAGINACION Y LA CREATIVIDAD EN LOS
NINOS?

En la actualidad la educacion ha tomado un giro repentino para los mas
pequefios adaptarse a esta nueva modalidad de estudio se les ha vuelto algo dificil, a
través de las clases on-line los nifios no estan tan atentos a tener muchos distractores a

la hora de aprender e interactuar con sus pares.

Y la cosa fue empeorando. El teletrabajo de los papas muchas veces los vio
obligados a sentar a sus hijos frente a un televisor, pasarles una Tablet o transar
los horarios de acceso a la tecnologia. Han sido meses complejos sin duda, para

los grandes, pero también para los chicos. (Pezoa, 2020)

Estas situaciones para los nifios se volvieron como rutina mas para ellos
volviéndolos sedentarios a solo querer pasar los aparatos tecnoldgicos, pero fue un
descuido de sus padres para ellos fue una ayuda por cumplir con sus obligaciones de su

trabajo no tenia en cuanta que esto les afectaria con el tiempo.
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Para los que son padres de nifios pequefios una excelente idea es buscar
férmulas que estimulen e incentiven el juego imaginativo y la creatividad. ¢Por
qué? Porque después de tantos meses encerrados, obligados a tener clases frente
a una pantalla y con menos contacto con nifios de su edad, las posibilidades de
jugar libremente se han reducido bastante. (Ruiz, 2019)
Segun Ruiz, (2019) nos habla que los padres, asi como los profesores deben buscar
actividades y ejercicios ludicos en que se estimula la creatividad para su desarrollo

auténomo.

Ademas, en esta “modalidad de vida pandémica” hay padres que no tienen el
tiempo necesario para jugar con sus hijos y ayudarlos a potenciar estas tan

importantes cualidades, y es comprensible. (Ruiz, 2019)

El jugar con la imaginacion del nifio le ayudara mucho a tener otra visién del
entorno que le rodea y ser mas dindmico como expresivo en sus tareas y en sus clases
virtuales pero sus padres son esa clave fundamental sus habilidades como capacidades

en tratar de mejorar su aprendizaje.

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE INTERVENCION

En otras palabras, el juego ha sido parte de la sociedad desde muchos afios atras.
En un inicio solo como una actividad de entretenimiento, luego al ver los beneficios

que este puede contribuir al nifio o adulto ha sido tomado como una estrategia de
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intervencion principalmente en el ambito educativo, de alli nace el juego sus diferentes

tipos como es el juego simbdlico.

El juego contribuye a un desarrollo integral de la personalidad en un nifio, pues
se pueden trabajar diferentes habilidades y destrezas, tales como, la
comunicacion, concentracion, atencion, memoria, Seguimiento de
instrucciones, planeacion, trabajo en equipo. También se fomentan valores
como: el respeto, tolerancia, paciencia, solidaridad, etc. que ayudan a que los

nifios se relacionen adecuadamente con otras personas. (Ayala, 2019)

Es decir, el juego es el principal intermediario entre la diversion y el aprendizaje
en la etapa de escolarizacion. Al ser el punto medio en el desarrollo de los pequefios
influye mucho los aportes que este da al ambito cognitivo, fisico, social, afectivo de los
nifios y nifias durante los primeros afios de vida. Por otra parte, e juego también se
encarga de reforzar la creatividad, imaginacion y valores de los infantes mediante su

practica continua.

“De ahi que se sugiera el juego como estrategia de intervencion para el aprendizaje de
cualquier tema, ya que es una actividad que a todos los nifios les gusta llevar a cabo.”

(Ayala, 2019)
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Por lo mencionado anteriormente el juego se ha adaptado como una estrategia
por parte de los docentes para impartir conocimiento, debido a la facilidad para llegar
a los nifios y lograr un aprendizaje significativo, en especial durante el periodo de

educacion inicial.

“Es muy importante planear qué tipos de juego se pueden utilizar, establecer metas y
especificar propdsitos para que realmente vaya encaminado a un aprendizaje en

especifico y poder medir mas adelante los resultados.” (Ayala, 2019)

Algo que debemos tener en cuenta antes de iniciar un juego, es la edad de los
nifios con la que se va a trabajar, teniendo presente cada detalle como cuales son los
juegos de sus preferencias, que sea un juego llamativo, novedoso, que cause curiosidad.
Por parte de lado, docente debe saber porque utiliza ese juego, que pretende, como lo
va a ejecutar, donde lo va a realizar, lo que va a necesitar y teniendo presente cada una

de estas cosas alcanzar los resultados esperados.

Dentro de esta planeacion se tiene que considerar los materiales necesarios,
incluso a los nifios se les puede hacer participes para la elaboracion de los
mismos. Para después implementar y evaluar, tanto los aprendizajes que se
lograron como la funcionalidad de dicha actividad, valorar los inconvenientes

que se presentaron para considerarlos posteriormente. (Ayala, 2019)
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Cabe recalcar que quien debe mantener el control de los juegos sea dentro o
fuera del aula es la docente, luego de realizar su planificacion debe establecer tiempos
para llevar a cabo la actividad, dejando un tiempo extra para imprevistos y

organizacion, sin dejar de lado la parte divertida del juego.

ACTIVIDADES Y EJERCICIOS PARA ESTIMULAR LA CREATIVIDAD EN
NINOS

Puzles.

A través de los puzles, de forma ludica y entretenida, los pequefios van uniendo
las piezas para llegar a una creacion final. Se desarrolla no solo su imaginacion,
también la planificacion para realizar una creacion, el aprendizaje por ensayo
error, y la toma de conciencia de los pasos a seguir para crear algo con sentido.
A través de la union correcta de las diferentes piezas, estdn creando sin darse

cuenta. (Fuentes, 2019)

Esta actividad ademas de, desarrollar la imaginacion, creatividad, capacidad de resolver
problemas a los nifios, también aporta a un desarrollo cognitivo donde el nifio podra
resolver sin complicaciones otras situaciones de su diario vivir, en esta actividad se

puede modificar el nivel de complejidad segiin muestran avances los alumnos.
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Juegos de mesa

Con los juegos de mesa, nos encontramos ante situaciones en las que los
pequefios se meten de lleno en un mundo donde predomina la imaginacion.
Durante el desarrollo del juego los nifios y nifias estaran creando y reinventando
formas de conseguir las diferentes metas. Se encontraran con dificultades en el
transcurso del juego para las que tendran que reelaborar formas de actuar.

(Fuentes, 2019)

Los juegos de mesa son unas de las actividades méas completas que se pueden
emplear con los infantes, pues hay de diferentes tipos como los juegos de cartas, fichas
0 ajedrez. Estos juegos implican el desarrollo de la agilidad mental, concentracion y

fomenta valores como la responsabilidad, honestidad, paciencia y respeto.

Dibujos, manualidades, escritos

“Deja que el pequeio se exprese libremente, no pongas normas a sus creaciones. Deja

que experimente con colores, con formas, etc.” (Fuentes, 2019)

Con estas actividades los nifios y nifias van a sentir la libertad de expresar sus

sentimientos, emociones, gusto y pasiones. Ademas, potenciar su desarrollo autbnomo

y creativo desde sus primeros afios de vida.
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Ejercicios

+ El color como potenciador de la creatividad

En este ejercicio debemos disponer de diferentes colores (acuarelas, temperas,
lapices, etc.) y varios dibujos con un solo motivo. Luego les presentaremos los lapices
0 témperas a los nifios y les pediremos que utilicen los colores que ellos prefieran.

(Fuentes, 2019)

Utilizar los colores al realizar actividades con los pequefios es muy beneficioso
para ellos, pues los colores nos pueden indicar el estado de animo de los pequefios,
conocer si estan pasando por algun problema, todas estas actividades permiten a los
docentes conocer mejor a sus alumnos, al mismo tiempo que aprenden y expresan sus

emociones.

* Combinar frases

Se toma como disparador inicial una frase cualquiera. Por ejemplo “la lluvia
torrencial...” Luego se le pide a un nifio que complete la oracién. Una vez
planteada esta escena se le pide a cada nifio que complete con una frase

respetando la consigna anterior. Es decir, mantenido la coherencia del relato.
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De este modo se ira formando un relato donde la creatividad se fomenta de

forma considerable y muy entretenida. (Fuentes, 2019)

Al realizar esta actividad la docente esta estimulando el desarrollo de la
concentracion, memorizacién y ampliando el vocabulario de los nifios y nifias, antes de
la ejecucion de esta actividad debemos considerar la edad de los alumnos, el
vocabulario que ellos conocen, ver la participacion de todos por igual y realizarla de

manera frecuente.

» Buscando palabras mentales

“Se le pide a los nifios que repitan en el menor tiempo posible, la mayor cantidad de
palabras que, por ejemplo, comienzan con la letra “C”. Por ejemplo: comedor, condor,

cacerola, cuchillo, cubierta, comadreja, etc.” (Fuentes, 2019)

El ejercicio de palabras mentales ayuda a ampliar el vocabulario, escucha y
concentracion de los pequefios, esta actividad se puede empezar con las vocales y luego
ir incorporando palabras segun los nifios vayan conociendo nuevas letras para evitar

confusiones o aburrimiento al momento de ejecutar el ejercicio.

* Respuestas creativas
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Se les pide a los nifios que respondan las siguientes preguntas:
v’ ¢ Cuénto tiempo cuesta dar la vuelta al mundo?
v ¢Con qué materiales se puede construir un avién?
v' ¢Como llegarias a la escuela si las calles fuesen de agua (estilo VVenecia)?

v’ ¢ Cuéntas formas de huir de un lugar encuentras? (Fuentes, 2019)

Permite que las respuestas sean lo mas desopilantes posibles. No existen limites
para la imaginacion de los nifios. Por esta razon estos ejercicios ayudaran a recordar

cuan creativos ellos son.

Por ultimo, el ejercicio de respuestas creativas permite un desarrollo de la
imaginacion, creatividad, el pensamiento logico, despierta la curiosidad al buscar
respuestas a las preguntas realizadas por las docentes. Esto ayudara a que los infantes

puedan pensar y razonar no solo en el ejercicio sino también acciones de la vida diaria.

¢QUE ES LA AUTONOMIA?

“La autonomia implica la busqueda del bien para si mismo y también para los
demas. Es un aspecto fundamental para todos los seres humanos que nos permite
decidir conscientemente qué reglas son las que van a guiar nuestro comportamiento.”

(Ramos, 2021)
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La autonomia es un proceso que se da de manera secuencial, es decir, una
persona va cumpliendo proceso de acuerdo con la edad para desarrollar su autonomia.
Podemos decir que, la autonomia empieza desde los primeros afios de vida hasta la
adultez. Ser autdbnomo implica realizar actividades por si mismo sin la cooperacion de

otras personas.

Un nifio autbnomo sabe identificar sus necesidades y buscar la solucion para
ellas, del mismo va a mostrar confianza en si mismo, un mayor grado de
responsabilidad al trabajar solo o en grupo. La autonomia los infantes la desarrollan
desde casa con actividades simples como cambiarse de ropa, cepillarse los dientes,

etc.... yen la escuela es la docente quien se encarga de fomentar esta autonomia.

La Importancia de la Autonomia

Desde hace afios atras la autonomia es considerada importante para el desarrollo
del ser humano, debido a que es la ventana liberal para realizar actividades a nuestra
manera considerando el punto de vista u opinién de otras personas que se encuentran
en nuestro entorno. En el caso de los infantes la autonomia permite que ellos no
dependan de sus padres o persona a cargo de su cuidado para realizar tareas sencillas

segun la edad de ellos.
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¢Por qué es importante desarrollar la autonomia en los alumnos desde temprana

edad?

Principalmente porque les ayuda a tener mayor confianza en si mismos y estar
seguros de sus capacidades, con las cuales aprenderan a asumir riesgos y valorar
sus posibilidades de éxito. La autonomia desarrolla en si misma las siguientes
habilidades: la iniciativa personal, identificacion de necesidades y bldsqueda de
soluciones; el liderazgo y apertura; y el compromiso y la autoeficacia. (Ramos,

2021)

Un infante que tiene desarrollada la autonomia va a demostrar mayor
independencia al momento de realizar tareas en su hogar o durante la clase, siendo
importante el trabajo del docente y padre de familia para ayudar a que los nifios tengan
un correcto desarrollo auténomo desde los primeros afios de escolaridad y asi evitar

problemas de dependencia de los padres o docente.

“Ademas, desarrollar habilidades socioemocionales en el plano individual, como la
autonomia, el autoconocimiento y la autorregulacion, aporta también al fortalecimiento

de las habilidades en el plano colectivo, como la colaboracion y la empatia.” (Ramos,

2021)
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Un desarrollo autbnomo del infante va a la par con otros aspectos importantes
que benefician a los pequefios como mostrar valores sociales, la capacidad de
desenvolverse al trabajar en grupo, tener el autocontrol de sus emociones en varias

situaciones.

¢Como desarrollar la autonomia en los alumnos?

La autonomia en el aula también implica que los alumnos tengan cierta
independencia al momento de aprender. En ello, los docentes juegan un papel
muy importante para motivar e incitar a sus alumnos a tener confianza en si

mismos y superar obstaculos. (Ramos, 2021)

En el ambito educativo también es indispensable el desarrollo de la autonomia
de los nifios y nifias, aqui juega un papel importante el rol del docente, es decir, las
actividades que emplee en clase deben ser en funcion a la necesidad de los nifios de ser

auténomos.

Cada dia la docente debe permitir que sus alumnos muestren interés por realizar

actividades basicas como ir al bafio, alimentos, actividades en clase o juegos por si

solos y asi de esta manera desarrollar la autonomia de manera indirecta.
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FOMENTAR LA CURIOSIDAD A TRAVES DEL JUEGO

“Crear una guia personalizada con los conceptos que tiene que ir asimilando a lo largo
del curso, segun su nivel de comprension y a su ritmo. Inculcar la cooperacion con los

deméas como medio para desarrollar el propio aprendizaje.” (Ramos, 2021)

La curiosidad es importante en el desarrollo de los nifios ya que es una forma
natural que todos tenemos es inquietud por explorar y descubrir nuevas cosas, a través

del juego los nifios satisfacen esa necesidad.

¢ Como saber si las nifias y nifios estan desarrollando su autonomia?

v Realizan sus tareas sin necesidad de recordarselo constantemente.
v Razonan las acciones que han realizado y que van a realizar.

v" Logran estudiar, jugar y hacer sus deberes solos. (Ramos, 2021)

Identificar un nifio autbnomo en el aula es facil, pues ademas de mostrar mayor
independencia para realizar actividades en el aula, en casa va a mostrar la misma
independencia para hacer sus deberes, durante las actividades grupales para hacer guia

para sus compafieros y asumira el liderazgo del grupo.
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6.2. Teoria Legal

LEY ORGANICA DE EDUCACION DE SUPERIOR:

Que, el articulo 356 de la Constitucion de la Republica, entre otros principios establece
que seré gratuita la educacion superior publica de tercer nivel, y que esta gratuidad esta

vinculada con la responsabilidad académica de las alumnas y alumnos;

Que, el articulo 357 establece que el Estado garantizara el financiamiento de las
instituciones publicas de educacion superior, y que la distribucién de estos recursos

deberéa basarse fundamentalmente en la calidad y otros criterios definidos en la ley; vy,

REGLAMENTO DE REGIMEN ACADEMICO:

Articulo 32.- Disefio, acceso y aprobacion de la unidad de integracién curricular
del tercer nivel. - Cada IES disefiara la unidad de integracion curricular, estableciendo
su estructura, contenidos y parametros para el correspondiente desarrollo y evaluacion.
Para acceder a la unidad de integracién curricular, es necesario haber completado las
horas y/o créditos minimos establecidos por la IES, asi como cualquier otro requisito

establecido en su normativa interna.
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Su aprobacion se realizara a través de las siguientes opciones:
a) Desarrollo de un trabajo de integracion curricular; o,
b) Laaprobacion de un examen de caracter completivo, mediante el cual el alumno
deberad demostrar el manejo integral de los conocimientos adquiridos a lo largo

de su formacion.

Las IES podran ofrecer una o ambas opciones de los literales anteriores para la
aprobacion de la unidad de integracion curricular.
El desarrollo de esta unidad deberéa asegurar la evaluacién y calificacion individual, con

independencia de los mecanismos de trabajo implementados.

Una vez aprobada la unidad de integracion curricular, su calificacion deberd ser

registrada de manera inmediata.

Se podra emitir el titulo respectivo Unicamente cuando el alumno apruebe todos los
requisitos académicos y administrativos establecidos en la resolucién de aprobacion de
la carrera 0 programa, lo que constard en el acta consolidada de finalizacion de estudios,

en conformidad con el articulo 101 de este Reglamento.

(Articulo sustituido mediante Resolucion RPC-SO-16-No.331-2020, adoptada por el Pleno del Consejo

de Educacidon Superior en su Décima Sexta Sesion Ordinaria, desarrollada el 15 de julio de 2020)
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REGLAMENTO DE LA UNIDAQ DE INTEGRACION CURRICULAR DE LA
UNIVERSIDAD ESTATAL BOLIVAR:
CAPITULO |
UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

Art.9.- Ingreso a la Unidad de Integracion Curricular. — Para que el alumno ingrese
a las unidades de integracion curricular debera:

a) Haber aprobado los niveles de idiomas establecidos por el Departamento de

Idiomas;

b) Haber aprobado las horas de practicas pre profesionales

c) Haber aprobado las horas de practicas de servicio comunitario; v,

d) Haber aprobado todas las asignaturas del proyecto curricular del nivel

inmediato inferior al que se imparte las Unidades de Integracién Curricular;

Art.10.- Aprobacion de la unidad de integracion curricular. - La aprobacion de la
Unidad de Integracion Curricular se realizara a través de las siguientes opciones: a) el
desarrollo de un trabajo de integracién curricular; o, b) La aprobacion de un examen de
grado de caracter complexivo en donde el alumno deberd demostrar el manejo integral
de los conocimientos adquiridos a lo largo de su formacion. La Unidad de

Integracion Curricular, tendrd una escala de aprobacion Cuantitativo y cualitativo
(Mayor o igual a siete (7) Aprobado — Menor que siete (7) Reprobado), el mismo que

sera registrado por las secretarias de carrera una vez emitida el Acta de grado.
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Art.13.- Salida del proceso de integracion curricular. - Un alumno podré ser retirado
del proceso de la Unidad de integracion curricular si incurriere en una de las siguientes
causales:
a) Ausencia injustificada del proceso reportado por el docente tutor
b) Incumplimiento de los criterios de evaluacion, segun informe argumentado del
Tribunal de Grado.
c) Falta disciplinaria en contra del tribunal o docente tutor
d) Comportamiento violento o agresivo o no ético en alguna instancia
e) Plagios, falsificacion de textos, documentos o trabajo de campo o cualquier otra
conducta que sea considerada como deshonestidad académica, reportada por
cualquiera de las Coordinaciones, instancias o actores relacionados al proceso.

f) Otras causales previstas en el presente Reglamento.

El alumno que es separado del proceso de titulacion, en cualquier instancia, por alguna

de las causales mencionadas en este reglamento, debera ser informado.

CAPITULO IV
DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
Art. 18.- Para la elaboracidn del trabajo de integracion curricular se podran conformar
equipos de dos alumnos de una misma o distintas carreras, asegurandose la evaluacion
y calificacion individual, con independencia de los mecanismos de trabajo

implementados.
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Art.19.- Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se garantiza la
designacion oportuna del director o tutor para el grupo de alumno de entre los miembros

del personal académico.

Art.20.- Etapas del Trabajo de Integracion Curricular. - Se establecen las

siguientes:

a. Planificacion del trabajo de integracion curricular a través de un Perfil de trabajo
elaborado.
b. Desarrollo del trabajo de integracion curricular.

c. Defensa o sustentacion del trabajo de integracion curricular.

Art.21.- De la propuesta del perfil del trabajo de Integracion Curricular. - El
alumno a la hora de presentar su solicitud de la seleccién de la modalidad de titulacién
debera adjuntar a propuesta del perfil del trabajo de integracién curricular para que sea

sometida al proceso de evaluacién y aprobacion.

Art.22.-Del tiempo para el desarrollo del trabajo de Integracion Curricular. - El
alumno deberéa asistir a las tutorias planificadas conjuntamente con el tutor para el
desarrollo del trabajo de Integracion Curricular, concluir y aprobar la modalidad de

titulacion escogida en el periodo académico destinado en la malla curricular.
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Se entendera que el alumno concluye y aprueba su trabajo de Integracion Curricular
Unicamente cuando haya realizado la sustentacion de este. Para tal efecto el alumno
podré entregar su trabajo final (informe final del trabajo de Integracion Curricular hasta
30 dias término antes de la culminacion del ciclo académico destinado a la Integracion

Curricular)

Art.23.- De la presentacion del informe final del trabajo de Integracion
Curricular. - Una vez concluido el trabajo integracion curricular previa autorizacion
del tutor, el alumno entregara en secretaria de carrera y/o Unidad de Integracion

Curricular: el documento en PDF y en fisico, debidamente firmados por el tutor y autor.
El porcentaje maximo permitido de similitud del documento sera del 12% validado por

un software antiplagio proporcionado por la Institucién.

Art.24.- Del Tribunal evaluador de la opcion de la Unidad de Integracion

Curricular. — Estara conformado por tres miembros que lo conforman:

» EIl Coordinador de la carrera o su delegado.
» Dos docentes lectores, de los cuales uno podré ser area del conocimiento y el
otro del rea de investigacion.

» Secretaria de la carrera como invitada para el levantamiento del acta.

Los docentes lectores, podran excusarse con 24 horas de anticipacion al dia de la

sustentacion debidamente justificado y podra ser reemplazado directamente por el
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Decano de la Facultad, caso contrario se suspendera la sustentacion fijando una nueva
fecha y hora.
Los docentes lectores recibiran el trabajo de integracion curricular en formato PDF via

correo electrénico, en un término de cinco (5) dias para su estudio y lectura.

Art.25.- De la sustentacion del trabajo de Integracion Curricular. - La Secretaria
de carrera notificara a los lectores o pares, al tutor y al aspirante la fecha y hora para la
sustentacion del trabajo de integracion curricular con setenta y dos (72) horas de

anticipacion.

Los alumnos que participen en la sustentacion del trabajo de integracion curricular
expondran por treinta (30) minutos, y cada lector o par dispondra de hasta diez (10)

minutos para la examinacion correspondiente.

Al finalizar la sustentacion por parte de los alumnos, todos los integrantes del Tribunal

Calificador suscribiran el Acta de Sustentacion.

Art.26.-De la calificacion. - La calificacion de la unidad a través de la opcidn de trabajo
de integracion curricular, sera sobre diez (10) puntos con la aplicacién de la rdbrica
respectiva elaborada para el efecto, estableciéndose como calificacion minima para
aprobar la unidad, siete (7) puntos, en caso contrario se reprobara la unidad de

integracion curricular.
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6.3. Teoria Referencial

Unidad Educativa Fiscomisional “San Carlos”

El burgomaestre agradecio la invitacion de las Hermanas de la Caridad, y
destaco su trabajo en beneficio de los méas pobres y vulnerables de la ciudad. “Las Hijas
de la Caridad” tienen gran historia en la ciudad Quito, el pais y el mundo. La escuela
San Carlos tiene una productiva labor social y educadora, esta ubicada en las calles

Bolivar OE6-110 E Imbabura, en la ciudad de Quito.

La escuela San Carlos fue inaugurada el 2 de junio de 1871, en el mandato del
expresidente Gabriel Garcia Moreno, convirtiéndose en la primera obra de educacién
de la comunidad, con el objetivo de educar a nifias de escasos recursos econémicos y

la evangelizacion.

Sor Mercedes Romero, directora de la escuela San Carlos, destaco que “por esta
institucion han pasado varias Hijas de la Caridad y alumnos que de generacion en
generacion han sido inculcados con principios y valores. La institucion educativa
actualmente brinda educacién integral de excelencia y calidad en la nifiez, a través de
la practica del evangelio y los valores del carisma Vicenciano para concienciar el

respeto, el cuidado de la naturaleza, la familia y la sociedad.
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En la actualidad, la Unidad Educativa cuenta desde Educacion Inicial 11 hasta
el Séptimo Afo de Educacion Bésica, ofrece materias optativas como inglés, Musica,
Cultura Fisica, Religion y con el departamento del DECE. Ademas, su infraestructura
cuenta con dos patios, dos bafios con cinco divisiones en la planta baja y segundo piso,

un salo de eventos, un bar, un comedor, once aulas, rectorado y secretaria.

Junto a la Unidad Educativa esta la capilla de la Medalla Milagrosa del convento
de San Carlos que se encuentra junto a la Iglesia de San Francisco que fue renovada
gracias a los trabajos del Municipio de Quito y que ha permitido conservar la escuela

en éptimas condiciones.
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7. MARCO METODOLOGICO

La metodologia utilizada en el presente proyecto nos permitio realizar una

investigacion de interés que a continuacion detallamos para la elaboracion de la misma.

7.1 Tipo de estudio

Bibliografico

Tomando en cuenta la modalidad de estudio actual el proyecto es bibliografico
porque se buscé informacion necesaria de diferentes sitios web, articulos cientificos,
revistas y libros dentro de la biblioteca virtual de la Universidad Estatal de Bolivar

tomando referencia a trabajos relacionados con nuestro proyecto.

Descriptivo

Asimismo, nuestro proyecto es descriptivo porque se refiere detalladamente al
problema que aqueja a la institucion educativa objeto de esta investigacion. Ademas,
nos permitié analizar la informacion de algunos autores y argumentar nuestros criterios

para determinar una estrategia que seré planteada en nuestro trabajo investigativo.

Explicativo
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De esta manera, el proyecto es explicativo porque exponemos la causa que nos
llevo realizar esta investigacion, lo cual implico buscar las razones e identificar en base
a un analisis que expresan los hechos y puede considerarse una sintesis de la

investigacion.

7.2 Métodos

Los métodos utilizados en nuestro proyecto fueron los siguientes:

Analisis — Sintesis: Nos enfocamos en este método para estar al tanto de la
problematica que se presentd con relacion al contexto de escolar actual y de eso modo,
determinar las nuevas intervenciones que aporten al cumplimiento de los objetivos

propuestos durante el proceso de investigacion.

Observacion: Se utiliz este método que nos permite ver y recolectar datos de manera
directa con el propdsito de obtener la informacion necesaria para nuestra investigacion
que nos ayudara en la obtencién de mejores resultados al determinar el lugar y el
momento apropiado. Es decir, la recopilacion de datos de forma natural y directa con

el objetivo de no alterar la informacion e utilizar un lenguaje de facil comprension.
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7.3. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La técnica utilizada para la toma de datos sera observacion y su instrumento
ficha de observacion en base a la actividad ladica on-line, en el desenvolvimiento y

autonomia para el fomento de la creatividad en los nifios del nivel de Educacién Inicial

Il elaborada para la docente y alumnos, que se la aplicara a través de zoom.

7.4. Poblacién
Docente 1
Alumnos de Educacién Inicial 11 35
Lugar Unidad Educativa Fisco misional
“San Carlos”

Fuente: Tomada de la institucion indagada.

8. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Analisis de ficha de observacion docente

1. La profesora permite que los nifios y nifias expresen sus sentimientos e ideas a

través de actividades ludicas y ayuda en su desarrollo autdbnomo y creativo.
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En cuanto a las clases on-line se observo que la profesora a veces les deja a los
infantes que expresen sus sentimientos e ideas a traves de actividades ldicas y en
ciertas ocasiones promueve espacios de comunicacion entre sus pares,
lamentablemente los nifios no estan acostumbrados a este estilo de educacion virtual,

lo que dificultad mantener el crecimiento pedagdgico y cognoscitivo en los alumnos.

2. Laprofesora promueve mediante herramientas digitales, el intercambio de ideas

creativas con los nifios y nifas.

La profesora a veces utiliza programas educativos con los nifios y nifias que les
permite fomentar ideas creativas, ademas, algunas ocasiones son ellos quienes conocen
un poco mas de estas herramientas digitales y comparten con la profesora. Sin embargo,
no basta Unicamente con la incorporacion de un software educativo, es importante
fomentar una verdadera planificacion académica que fomente una sinergia entre los
resultados, propuestos, la articulacion mecénica de la tecnologia y el crecimiento

cognitivo propuesto en la educacién virtual o presencial.

3. La profesora demuestra interés por utilizar juegos, ejercicios y actividades que

[lamen la atencion de los nifios y nifias durante las actividades académicas.

En algunas ocasiones durante las clases la profesora incorpora juegos, ejercicios

y actividades que llaman la atencion de los infantes para de ese modo tener un ambiente

53



ludico en sus actividades diarias. Por lado, la profesora trata de utilizar a veces estas
actividades cuando dispone de tiempo extra como una forma de animar a sus alumnos

en sus tareas.

4. La profesora considera que es fundamental implementar la creatividad en los

nifios/as para ayudar en su autonomia.

La profesora considera de suma importancia implementar la creatividad para de
esa forma ayudar en la autonomia de los alumnos. Aunque no las emplea con
regularidad y eso no favorece en su aprendizaje diario; por el contrario, los alumnos
Unicamente evidencian un adoctrinamiento doméstico camuflado por la pandemia, lo

que no justifica su saber hacer pedagdgico.

5. La profesora promueve la participacion activa de los nifios y nifias al momento

de realizar una actividad o ejercicio.

La profesora a veces ensefia una participacion activa de sus nifios y nifias al
momento en que se realizar una actividad o ejercicio. En ciertas ocasiones la profesora
es la que asume el rol de la clase para de ese modo guiar, olvidandose involucrar a sus
alumnos, lo que conlleva a fomentar una clase magistral limitada a la ensefianza,
habilidad y recreada a la memoria de corta duracion, pero sobre todo a no fomentar la

visibilidad pedagdgica de los resultados de aprendizaje previstos.
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6. Se realizan preguntas dirigidas a los nifios y nifias sobre las actividades de la

clase.

Tomando en cuenta que son muchos alumnos la profesora a veces realiza
preguntas dirigidas de facil compresion para los nifios, en algunas ocasiones hace esta
actividad para evaluar el aprendizaje de manera individual o grupal durante las

actividades de clase.

7. Se utiliza durante la clase mensajes positivos hacia los nifios y nifias que

contribuyan al manejo de su autonomia.

Debido a las clases on-line la profesora trata de siempre motivar a sus alumnos
mediante mensajes positivos antes, durante y después de sus clases para favorecer su
autonomia. En ocasiones se le olvida de transmitir un mensaje afectivo, por la falta

de tiempo debido a las actividades de clase.

8. La profesora elabora un plan de arte que ayude a la creatividad de los nifios/as.

Hemos vista que son pocas veces que la profesora elabora un plan de arte para

ayudar a la creatividad de los nifios y nifias, ya que al hacer esto se necesita de tiempo

y espacio. Algunas ocasiones lo realizan porque necesita de ciertas actividades mismas

que se encuentra relacionadas con otras.
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9. La profesora involucra a los padres de familia durante la ejecucion de

actividades creativas con los nifios y nifias.

Durante sus clases la profesora frecuenta involucrar a los padres de familia para
que ayuden a sus hijos en las actividades creativas de mayor complejidad. Ciertos
representantes en ocasiones evitan participar en algunas actividades que les indica la

profesora durante las clases.

10. Los juegos y actividades ludicas utilizadas por parte de la profesora son

innovadoras y creativas.

La profesora en sus clases a veces utiliza juegos y actividades Iudicas que sean

de beneficio a la creatividad. Sin embargo, la mayor parte de juegos y actividades

utilizas durante toda la clase es mediante el apoyo de otra profesora y asi mismo son

innovadoras para sus alumnos.

Analisis de ficha de observacion de los alumnos

1. Las actividades realizadas en clase se encuentran vinculadas hacia el

desenvolvimiento autbnomo de los nifios y nifias.
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Hemos visto frecuentemente que los alumnos durante sus actividades de clase
realizan con un desenvolvimiento autbnomo y en otras ocasiones ciertos alumnos

necesitan de cierta ayuda para cumplir con sus actividades.

2. Cuando la profesora imparte sus actividades ludicas los infantes se involucran

en la actividad de forma natural.

En cuanto a las clases on-line los alumnos al momento de involucrase en una actividad
que propone la profesora a veces lo hacen de forma natural y otras veces no desean

participar en ellas mostrando una distraccion para hacerlas.

3. Se observa deficiencias en el desenvolvimiento y la autonomia cuando el nifio

y nifia, realiza las actividades ladicas.

Hemaos notado que un grupo de alumnos frecuentemente presenta deficiencias en
el desenvolvimiento y su autonomia al realizar actividades, en otras ocasiones se nota
un mayor desenvolvimiento en las actividades ludicas a realizar que lo hacen de forma

autébnoma.

4. Todos los infantes se incorporan a los juegos y actividades dirigidas por la

profesora.

o7



Notamos que los alumnos en las clases presentan a veces un poco desinterés para
incorporarse a los juegos y actividades dirigidas por la profesora, debido a que las
actividades son muy monotonas y eso no les llama la atencion lo que causa més

dificultad a la hora de integrarse a la actividad.

5. Los nifios y nifias al interactuar por medio de clases on-line muestran su

autonomia en el desarrollo de las actividades ludicas.

Durante las clases se pudo observar que algunos alumnos siempre les gustan
interactuar demostrando su autonomia en el progreso de las actividades ludicas al
momento de mostrar su tarea. Del mismo modo, ciertos alumnos no muestran su
autonomia dependiendo de sus padres o la profesora quien les solicita de ayuda para

realizar e indicar sus trabajos.

6. Los nifios y nifias realizan las actividades en clase sin la vigilancia de un adulto.

Hemos notado que los alumnos siempre realizan las actividades con la supervision
de un adulto debido a sus clases on-line. En ocasiones se notd que a veces ciertos
alumnos pasan solos, lo que se les dificulta hacer algunas de las actividades complejas,

lo cual necesita de la supervision de un adulto.

7. Cuando la profesora deja una actividad libre los infantes responde me manera

creativa.
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Se observé que un grupo de alumnos siempre que la profesora les deja una
actividad libre ellos la realizan de manera creativa y otro grupo a veces la realiza por

ellos mismos o espera que la profesora le dé una indicacién de como hacer la actividad.

8. El desenvolvimiento y autonomia de los nifios y nifias es acorde a su edad y de

SuUS pares.

Durante las clases se pudo ver que ciertos alumnos se desenvuelven de forma
autonoma acorde a su edad, y por otra parte a algunos de los infantes se le dificulta
compartir con sus pares ya que al estar recibiendo clases on-line se ven expuestos a no

ser mas dinamicos.

9. Los infantes de muestran y mantienen el interés por desarrollar actividades

creativas en las clases.

De igual forma, un grupo los alumnos siempre muestran y mantienen el interés

por desarrollar actividades creativas en las clases, pero ciertos alumnos a veces de

muestran un poco de interés en hacer ciertas actividades en clase.

10. La autonomia de los infantes se ve reflejada en sus actividades y tareas diarias.
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Hemos visto que las actividades y tareas diarias de los alumnos frecuentemente
presenta una autonomia al momento de presentar sus trabajos y de igual forma son
pocos los alumnos que a veces no hacen las actividades de forma autonoma sino lo

hacen por cumplir la orden de la profesora o porque sus padres les exijan en hacerlas.

Se realiz6 un analisis cualitativo y cuantitativo para determinar la problemética
que se encuentran expuestos los infantes, para conocer las posibles soluciones en base
a nuestra ficha de observacion y de ese modo, plantear una propuesta que ayude a la
comunidad educativa con la finalidad de aportar a la sociedad mediante la innovacion

en la educacién on-line.

Por medio de la observacion se pudo obtener informacion detallada, lo cual nos
permito estar al tanto del desenvolvimiento y autonomia de los infantes por medio de
las clases on-line, ademas, de saber si la profesora utiliza o no actividades ludicas que

ayuden al fomento de la creatividad.

La educacion on-line ha sido un reto para que los profesores empleen nuevas
herramientas digitales en sus clases, una de las principales causas es el poco desinterés
o desconocimiento de estas nuevas estrategias educativas. Evidenciandose en las horas
clases, al momento en que los alumnos no participan en dichas actividades, eso ha

provocado un aburrimiento al participar y realizar las tareas durante las clases.
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En consecuencia, se ha observado que la creatividad de los infantes al realizar
actividades creativas es de su interés, lo cual participan de forma natural, la profesora
deberia tomar mas en cuenta diferentes juegos, ejercicios o actividades ludicas que

ayuden al desenvolvimiento y la autonomia.

De tal forma, la investigacion que llevamos a cabo muestra el contexto que
esta sucediendo en la Unidad Educativa en el Area de Educacion Inicial 11, con
Ilevandonos a deducir que el poco empleo y desconocimiento de nuevas actividades
ludicas on-line provocan que el desenvolvimiento y autonomia de los infantes se vea

afectado al igual que su creatividad.
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9. CONCLUSIONES

La innovacion de actividades ludicas en los procesos de ensefianza-aprendizaje
son utiles y aportan diversos benéficos en la creatividad, el desenvolvimiento y

autonomia de los infantes.

La autonomia en los nifios es importante estimular a través de actividades y
ejercicios durante las clases on-line, pues al momento que realiza actividades como el

dibujo sin darse cuenta estd manifestando su creatividad.

Como nuevas profesoras debemos lograr aplicar estratégicos didacticos
enfocados en los alumnos, por lo que, es oportuno mencionar que este tipo actividades
ludicas contribuyen a la formacion universitaria, estimulando asi a procesos de

reflexion mediante una metodologia y la teorizacion a partir de la practica.

Estos resultados sobre el juego infantil permiten aseverar que si estos docentes
no trabajan con una metodologia activa como es el Juego-Trabajo, se les dificulta
desarrollar en su totalidad un pensamiento creativo en sus alumnos mas bien formaran

nifios/as que solo trabaja mecénicamente.

Es necesario cambiar las estrategias de trabajo en las aulas, para potenciar las

capacidades de los nifios, ya que no existen suficientes ambientes de juego en cual el
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infante explore y exprese toda su creatividad a través de las diferentes actividades

lGdicas ofertadas en el salon de clase.

Los maestros no dedican el tiempo recomendado al interactuar con sus alumnos,

al no relacionarse no desarrollan las capacidades de fantasia y creatividad con el ser

mas importante con el que cuenta su alumno en su entorno.
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11. ANEXOS

Anexo 1 Propuesta

TITULO:

Plan operativo de la intervencion de la creatividad, a travées de actividades ludicas on-

line.

INTRODUCCION

En el presente trabajo se describe la propuesta para implementar actividades ludicas
online que aporten al desarrollo del desenvolvimiento y autonomia de los nifios de
educacién inicial Il. Toma en consideracion que, las clases recibidas de forma virtual.
Y fue desarrollada a partir de un analisis de la investigacion, busca exhibir actividades

creativas a ser utilizadas por maestros durante sus clases.

Permitira tener una vision diferente sobre el uso de actividades creativas, ademas,
mejorar la labor docente en el nivel inicial; hay que tener presente que al ensefiar las
actividades utilizadas, estas asumen un rol pedagogico significativo para el éxito de la
clase, sin dejar de lado que, toda actividad debe estar encaminada al desarrollo,
desenvolvimiento, autonomia y acorde a la edad y necesidades que requieran de los

alumnos.
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En educacion inicial es primordial trabajar el fomento de la creatividad junto a la
autonomia, conocer actividades didacticas innovadoras que causen curiosidad en los
infantes es tarea de todo profesor que muestra interés en sus alumnos. La autonomia es
progresiva y se debe trabajar en armonia metodica entre el profesor, alumnos y padres

de familia.

OBJETIVOS:

OEZ1: Implementar actividades creativas lidicas online que aporten en el desarrollo del

desenvolvimiento y autonomia de los nifios y nifias del nivel de educacion inicial.

OEZ2: Mejorar la practica docente para el desarrollo desenvolvimiento y autonomia con

actividades innovadoras que favorezcan la creatividad de los alumnos.

DESARROLLO

Plataforma educativa “Arbol ABC”

Pensada para fomentar el aprendizaje a través del juego en nifios desde 3 a 10

afios, incluye ejercicios se basados en la teoria de las inteligencias multiples. Los

alumnos podran incorporar y reforzar los conocimientos a través de adivinanzas,

chistes, lecturas interactivas y juegos, entre otros.
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Esta plataforma brinda amplias opciones para interactuar en clase con los mas
pequefios, cuenta con una variedad de actividades, donde los méas pequefios pueden
divertirse y aprender. Ademas, es gratuita, se puede trabajar con Google Classroom de

facil acceso y manejo para todos.

Guia para acceder a la plataforma online “Arbol ABC”

1. Accedemos al servidor Google, desde un computador o celular. Y ponemos el

nombre “Arbol ABC” o enlace https://arbolabc.com/ de la péagina en la que

vamos a trabajar.

Google
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https://arbolabc.com/
https://arbolabc.com/

2. Seleccionamos el nombre de la pagina y damos clic.
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Realizada por Josselinne Mejia & Kerly Naranjo

3. Ingresamos al menu principal de la pagina, donde observamos las actividades

para diferentes grupos de edad.
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Recopilada de ArbolABC.com por Josselinne Mejia & Kerly Naranjo
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4. Seleccionamos la opcion de “Exploradores 3-5 afios”.
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Recopilada de ArbolABC.com por Josselinne Mejia & Kerly Naranjo

5. Se abre un menu que presenta diferentes areas de trabajo como lenguaje,

matematicas, inglés, diversion, libreria y canciones.
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6. Seleccionamos cualquiera de estas areas, nosotros seleccionamos “lenguaje”,

hacemos clic, enseguida se abre las actividades para trabajar con los pequefios.
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7. Escogemos la actividad, segun la planificacion por ejemplo las vocales y damos

clic en Google Classroom.
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8. Se nos abrira una pantalla que nos llevara directamente con nuestro Classroom

ahi vamos a llenar los datos de la clase y ponemos crear tarea e ir.
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9. Después de llenar los datos le das clic en Asignar y ver
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10. La podrés visualizar en el Classroom y esta activa para los alumnos.
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11. Hacemos clic en jugar y escogemos el nivel de dificultad.

B e mmm it o x 1 b .- .
. - wid .
(U — - - a- a8 o - ° . 0 Gsuvcmuie @
Memoria: vocales
- Sange Uhtzzm . A 0o 4 el u Mtz sk

geecacce

8th Geadle
nuapted
Mind
- =N A,
W D bibe agd s s = @€~ B =m0 CDnD

Realizada por Recopilada de ArbolABC.com por Josselinne Mejia & Kerly Naranjo

|
“
-

N P

&th Grade

Bth Grade

Mind

180008000

WY Miynimes =~ 0 3 & ¢ 1w n"::: ‘

12. Empezamos a realizar la actividad, hasta terminarla. Luego podemos volver a

intentar o cambiar de actividad.
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13. Ademas, la plataforma Arbol ABC.com ofrece varias actividades de acuerdo
con su edad con la facilidad de acceso, sobre todo una manera mas facil y

divertida de ensefar.
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Dentro de nuestra propuesta hemos elaborado un pan operativo que sirva de guia
de los profesores de las actividades que oferta la plataforma ArbolABC.com que las

puedes asociar con le Google Classroom.

14. Nos dirigimos a la plataforma Arbol ABC a la parte de exploradores de 3-5 afios

a la opcion de Libreria.
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15. Asimos vamos a Classroom a llenar los datos que nos pide y asignar como

material para los nifios.
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16. En el Classroom los alumnos podran visualizar de forma mas divertida y

dinamica, ademas, de poder acceder cuantas veces gusten.
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Esta plataforma es muy facil de utilizar que te la recomendamos para que tus
clases sean mas dindmicas y asi mismo divertidas que te permitird generar un ambiente

adecuado para el aprendizaje de tus alumnos.

Con este recurso didactico y sus actividades en la plataforma Arbol ABC
sabemos que la clave del éxito académico es motivar a los nifios, por eso
nuestros juegos en linea y libros interactivos son las herramientas perfectas para

lograr tus metas.
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Plan Operativo

Nombre de la Propdsito Desarrollo Tiempo Recursos
actividad
“Animales de | Fomentar el | Esta actividad se |En  Clase 30 | Internet
la granja” desarrollo de la | desarrollaraen dos partes: | minutos. En casa | Computador
autonomia, a través | La primera en clase donde | ilimitado. Classroom
del wuso de la | los nifios van a leer con la
plataforma online | docente el cuento.
“Arbol ABC” La segunda parte, la
docente dejaremos como
material en Classroom
donde los alumnos deberan
leer un cuento y los padres
enviaran un video como
evidencia.
“En mi mundo | Desarrollar la | La actividad consiste en 25 minutos Internet
de colores” creatividad en los | pintar de acuerdo con su Computador

ninos  Educacion

Inicial I1.

preferencia, el dibujo.

Todos los padres de familia
deben ingresar a la
plataforma Classroom vy
abrir el enlace de la

aplicacion.
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Los alumnos deberan
escoger el dibujo de su
preferencia y pintarlo de
manera creativa como el

considera que es el dibujo.

“Figuras

Geométricas”

Fortalecer
creatividad en

nifios y nifas.

la

los

Ingresar a la plataforma
“Arbol ABC”, ir a la
seccion de matematicas,
escoger la actividad que
indigue la  profesora
(Figuras Geométricas).
Empezar a desarrollar la
actividad en clase, y luego
dejar como tarea para que
los nifios se desenvuelvan,
y utilicen su lado creativo
al momento de cumplir con

la actividad.

30 minutos

Internet

Computador
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Ademas, reducen la ansiedad cuando el aprendizaje es visto como un juego,
desaparece el miedo a equivocarse. De tal forma, crear emociones positivas para

aprender sin miedo genera autonomia y confianza en si mismos.

Por otro lado, la motivacion conduce a un interés por aprender. También los
contenidos son interactivos que muestran nuevos aprendizajes a crear una experiencia
educativa unica que fomente el entusiasmo, desarrolle la motivacion y sea apropiada

para las habilidades de todos los nifios.
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Anexo 3 Ficha de observacién docente

o FACULTAD DE
‘ 'E B CARRERA CIENCIAS DE

EDUCACION INICIAL

UNIVERSIDAD LA EDUCACION

OF BOLIVAR

Datos Informativos:

Facultad:

Carrera:

Institucion:

Ciclo:

Investigadoras:

Obijetivo:

Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas
Educacion Inicial

Unidad Educativa Fiscomisional “San Carlos”

Octavo “A”

Mejia Josselinne & Naranjo Kerly

Obtener informacidn sobre el desarrollo de la creatividad, mediante la

ficha al conocer si se realiza actividades ludicas on-line, para fortalecer
la autonomia en los nifios del nivel de Educacion Inicial 11.

FICHA DE OBSERVACION DOCENTE

Indicadores Dimensiones

Siempre | Aveces | Nunca

La profesora permite que los nifios y nifias expresen sus
sentimientos e ideas a través de actividades ludicas y

ayuda en su desarrollo autbnomo vy creativo.

La profesora promueve mediante herramientas

digitales, el intercambio de ideas creativas con los

nifios y nifas.
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La profesora demuestra interés por utilizar juegos,
ejercicios y actividades que llamen la atencién de los

nifios y nifias durante las actividades académicas.

La profesora considera que es fundamental
implementar la creatividad en los nifios/as para ayudar

en su autonomia.

La profesora promueve la participacion activa de los
nifios y nifias al momento de realizar una actividad o

ejercicio.

Se realizan preguntas dirigidas a los nifios y nifias sobre

las actividades de la clase.

Se utiliza durante la clase mensajes positivos hacia los
nifios y nifias que contribuyan al manejo de su

autonomia.

La profesora elabora un plan de arte que ayude a la

creatividad de los nifios/as.

La profesora involucra a los padres de familia durante
la ejecucion de actividades creativas con los nifios y

nifas.

10.

Los juegos y actividades ludicas utilizadas por parte de

la profesora son innovadoras y creativas.

85




Anexo 4 Ficha de observacion de los estudiantes de Inicial 11

UEB FACULTAD DE
CARRERA CIENCIAS DE

EDUCACION INICIAL

UNIVERSIDAD LA EDUCACION
Facultad: Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas
Carrera: Educacion Inicial
Institucion: Unidad Educativa Fisco misional “San Carlos”

Ciclo: Octavo “A”

Investigadoras:

Obijetivo:

Mejia Josselinne & Naranjo Kerly

Adquirir informacion sobre el desenvolvimiento y la autonomia de los
nifios y nifias mediante la ficha, al conocer si se realiza actividades
ludicas on-line, para ayudar al desarrollo de su creatividad en los nifios
del nivel de Educacion Inicial Il.

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS ALUMNOS

Indicadores Dimensiones

Siempre | Aveces | Nunca

vinculadas hacia el desenvolvimiento autbnomo

de los nifios y nifias.

Las actividades realizadas en clase se encuentran

ludicas los infantes se involucran en la actividad

Cuando la profesora imparte sus actividades
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de forma natural.

Se observa deficiencias en el desenvolvimiento y
la autonomia cuando el nifio y nifa, realiza las

actividades ludicas.

Todos los infantes se incorporan a los juegos y

actividades dirigidas por la profesora.

Los nifios y nifias al interactuar por medio de
clases on-line muestran su autonomia en el

desarrollo de las actividades ludicas.

Los nifios y nifias realizan las actividades en clase

sin la vigilancia de un adulto.

Cuando la profesora deja una actividad libre los

infantes responde me manera creativa.

El desenvolvimiento y autonomia de los nifios y

nifias es acorde a su edad y de sus pares.

Los infantes de muestran y mantienen el interés

por desarrollar actividades creativas en las clases.

10.

La autonomia de los infantes se ve reflejada en sus

actividades y tareas diarias.
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Anexo 5 Clases virtuales con los alumnos de Inicial 11
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Recopilado por Josselinne Mejia & Kerly Naranjo

Anexo 6 Plataforma ArbolABC.com para los alumnos de Inicial Il
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Anexo 7 URKUND

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
UIVERS DA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
EB | s | SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRENA DE EDUCACION INICIAL {

MEMORANDLM
FARA: Lo, Jusé Luts Viscoper, MSc.
L Ly Maria do los Angeka Bonitls, MSc.
DE: Prrw, At lie de) Pilae Locio Qaintuns My

ASUNTEY  Infonme de URKUND
FEACHA: 11 de judin de 2002

Adjunto ul peesente, sirvase excoatrnr el documento final del Trabajo de lntegraccida
Curicnler - Prayectn D Tnvesligneiin dukide: *ACTIVIDAD LUDICA ON-LINE,
EN EL DESENVOLVIMIENTO ¥ AUTONOMIA FARA EL FOMENTO DE LA
CREATIVIDAD EN LOS NISOS DEL NIVEL DE EDUCACION INICIAL I, EN
LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “SAN CARLOS™, DEL CANTON
QUITO, PROVINCIA DE PICHINCHA, DURANTE EL PERIODO LECTIVO
2021-2022.", elnborado por lias Setas. JOSSELINNE PAMELA MEJIA RUEDA y
KERLY MELISSA NARANJO SEGURO, bajor mi dessceidn, peevio o ls obsencidn def
titulo de LICENCIADAS EN CIENCIAS DE LA EDUCACION INICIAL, ln nissms
que cumple con los componeniss e exige Is reglasentacsin Jde ln Usidad du In
Integracion Curvicular de |o Universidod Estatal de Bolivar ¢ Incluye el mfoone de le
heemmuentn URKUND, ol cual mvaln Jos miveles ded 0% de semilitnd y of 110 de
origenbdad dol fesdajo mvestagativo.
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