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VI. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL

El objetivo fue determinar una aplicacién movil educativa para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Inglés con los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Basica en la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”

del Canton San Miguel, Provincia Bolivar, durante el periodo lectivo 2021-2022.

Este proyecto de investigacion se lo realizd mediante un enfoque cuantitativo esto se
debid a la identificacion visible de la problematica en cuanto al aprendizaje de la
asignatura de Inglés, el disefio que se aplico fue documental-bibliografico, el universo
que se tomo en cuenta fue de 136 estudiantes, la informacidn recolectada se la analizé

mediante Microsoft Excel para luego comparar en el programa de SPSS.

Se realiz6 una prueba de diagnostico sin la utilizacion de la aplicacion movil educativa
STUDENGLISH y con la utilizacion del aplicativo, en la cual se realizd una
comparacion cuantitativa sobre el aprendizaje de la asignatura de Inglés, se ejecuto el
respectivo andlisis dejando como resultado la necesidad de la utilizacion de
aplicaciones moviles educativas que fortalezcan en el proceso de ensefianza-

aprendizaje en las cuatro habilidades del idioma de inglés.

Se concluye que con la ejecucion de la aplicacion mévil STUDENGLISH se podra
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Inglés y ademas de
ello el estudiante podra ir construyendo su propio aprendizaje significativo, ya que el
aplicativo cuenta con varias funcionalidades como: traductor, elementos de
multimedia, actividades interactivas y juego, en donde el estudiante va a despertar la
curiosidad por aprender.

Palabras clave: <APLICACIONES MOVILES EDUCATIVAS> <PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE>, <INGLES>, < APP INVENTOR 2>, <
PROGRAMA >, < SPSS >, < STUDENGLISH >
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VIl. ABSTRACT

The objective was to determine an educational mobile application to strengthen the
teaching-learning process of the English subject with the students of the eighth year of
Basic General Education in the Educational Unit of the Millennium "Angel Polibio
Chaves" of the San Miguel Canton, Bolivar Province, during the academic period
2021-2022.

This research project was carried out through a quantitative approach, this was due to
the visible identification of the problem in terms of learning the subject of English, the
design that was applied was documentary-bibliographic, the universe that was taken
into account was 136 students, the information collected was analyzed using Microsoft
Excel and then analyzed in the SPSS program.

A diagnostic test was carried out without the use of the STUDENGLISH educational
mobile application and with the use of the application, in which a quantitative
comparison was made on the learning of the English subject, the respective analysis
was carried out, leaving as a result the need for the use of educational mobile
applications that strengthen the teaching-learning process in the four skills of the
English language.

It is concluded that with the execution of the STUDENGLISH mobile application it
will be possible to strengthen the teaching-learning process in the subject of English
and in addition to this the student will be able to build their own significant learning,
since the application has several functionalities such as: translator, multimedia
elements, interactive activities and games, where the student will awaken the curiosity

to learn.
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Keywords: <EDUCATIONAL MOBILE APPLICATIONS> <TEACHING-
LEARNING PROCESS>, <ENGLISH>, < APP INVENTOR>, < PROGRAM >, <
SPSS >, < STUDENGLISH >.
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VIII. INTRODUCCION

En la actualidad la tecnologia ha venido creciendo de una manera acelerada en los
dispositivos moviles y en tablets, con un acceso a internet de una manera casi ilimitada,
lo que admite que los usuarios que lo utilicen lo puedan disfrutar en cualquier lugar en
el que se encuentren, con el avance de la tecnologia apareci6 una nueva estrategia de
ensefianza como es el e-learning, que es un aprendizaje que se lo realiza mediante el

internet, esto beneficia a los usuarios a aprender de una manera mas individualizada.

El uso de las aplicaciones moviles educativas cuenta con un significativo componente
ludico, como es la integracion de la gamificacion porque permite la union de diversas
dinamicas que corresponden al juego, esto permite que los estudiantes muestren un alto
interés al momento de utilizar estas apps, por ende, ellos van a ir motivandose para

aprender.

En la Unidad Educativa Del Milenio “Angel Polibio Chaves” se pudo evidenciar que
no existe la implementacion de aplicaciones maéviles educativas al momento de ensefiar
la asignatura de Inglés, dado que las clases aun se siguen impartiendo de una manera
tradicionalista y poco participativas, en donde, los estudiantes solo se encargan de
repetir lo que su docente les ensefia. Es por ello, que se lleg6 a disefiar una solucion
que permitio el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
de Inglés, mediante la aplicacion movil educativa STUDENGLISH que tiene como
funcion principal mejorar las cuatro habilidades del idioma de inglés mediante,

simuladores, elementos de multimedia, actividades interactivas y juego.

El presente proyecto de investigacién denominado: Aplicacion maévil educativa para
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Inglés con los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa del
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Milenio “Angel Polibio Chaves” del Canton San Miguel, Provincia Bolivar, durante el

periodo lectivo 2021-2022.
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1. TEMA

Aplicacion movil educativa para fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de la
asignatura de Inglés con los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica en
la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves” del Cantén San Miguel,
Provincia Bolivar, durante el periodo lectivo 2021-2022.
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2. ANTECEDENTES

A finales de la década de los afios 90, las aplicaciones mdviles contaban con pequefias
apps como por ejemplo: agenda, editores, tonos de Ilamadas, que eran muy basicas,
pero para esos afios cumplian con funciones importantes que los usuarios las requerian,
desde ese entonces las apps han venido evolucionando cada dia méas y hoy en dia se
podria decir que se cuenta con aplicaciones que se las puede utilizar para cualquier tipo
de funcionamiento como lo son: educativo, entretenimiento, novedosos etc (Software,
2019).

Segun el autor, Escribano (2018), las aplicaciones moviles desde la década de los 90
han venido dando la vuelta a nivel mundial en diversos paises desarrollados en donde
han comenzado a crear apps que son usadas para facilitar o realizar algin trabajo
requerido, ya que se las lleva a todas partes y estas son Util para entretener e informar

y educar.

Para mejorar la utilizacion de estas aplicaciones moviles es importante que se tenga
dispositivos moviles con sistemas operativos actualizados para sus distintos tipos de

apps, ya que esto permite tener un mayor rendimiento al momento de ser utilizada.

En el Ecuador, las aplicaciones moviles y de conferencias educativas desde el afio 2020
han tenido un incremento en sus descargas por el inicio de la pandemia del COVID-
19, en donde los docentes han enviado diversas apps educativas para que los estudiantes
se puedan ir autopreparando en sus hogares solo con un dispositivo movil. Se realizd
una investigacion bibliografica acerca del tema planteado en donde se puede apreciar

resultados significativos dentro de la investigacion.

Segun Lucero & Salinas (2019), en su proyecto de tesis “Desarrollo de un aplicativo
interactivo movil para mejorar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje, de la asignatura

de matematica”, proponiéndose como objetivo poder confortar el aprendizaje de los
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estudiantes en la etapa escolar. La metodologia que se empled en esta tesis es una
investigacion de campo, la técnica que se utiliz6 para la recoleccion de datos es la ficha
de observacion, la poblacion que se tomo en cuenta fue a 37 alumnos de primer grado
de la Institucion Educativa Privada “Ramiro Vasquez Ruiz”, se puede concluir que, a
través de esta investigacion al momento de aplicar estas apps moviles, los estudiantes
despertaron el interés y la motivacion por aprender y a la vez mejoraron su proceso de

aprendizaje.

Segun Cruz & Arisai (2014), realizaron la investigacion sobre las “Aplicaciones
moviles para el proceso de ensefianza-aprendizaje en Enfermeria”, a través de este
estudio pudieron describir el aprendizaje que se tiene mediante el uso de estas apps al
momento de ser aplicadas. La metodologia que fue utilizada en esta investigacion fue
bibliografia, ya que cada grupo de trabajo se encargaba de realizar las respectivas
investigaciones. Los resultados obtenidos en esta investigacion fueron muy
satisfactorios por que los estudiantes mostraron el interés y la interactividad en la
participacion de la investigacion.

El autor Punina (2019), en su tesis “Aplicacion mévil y su incidencia en la actividad
fisica”, se plante6 como objetivo, implementar una app para que le permite calcular los
datos del indice de la masa muscular de un cuerpo, la metodologia que se utiliz6 en
esta investigacion fue la de ADDIE, ya que con este tipo de investigacion se
implemento las 5 fases que fueron: analisis, disefio, desarrollo, implementacion,
evaluacion, las cuales eran una parte importante al momento de la ejecucién de este

proyecto.

La investigacion fue realizada a 20 estudiantes de octavo ciclo de la carrera de Cultura
Fisica, se utiliz6 el SPPS como un software para mejorar el proceso de analisis e

interpretacion de los resultados. Se puede concluir que con los resultados que se ha
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obtuvo en esta investigacion existe un alto interés por parte de los estudiantes en el

trascurso de su implementacion.

La licenciada Mejia (2016), desarrollé un proyecto sobre las “Aplicaciones moviles
con la difusion de la informacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion” que tuvo como objetivo, analizar esta difusion mediante las apps moviles.
La metodologia que se aplico en este proyecto de investigacion fue exploratoria,
descriptiva y explicativa. La investigacion se aplicé a 1.922 estudiantes de la Facultad
de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato, en la
cual utilizé como instrumento de recoleccion de datos encuesta y también se pudo hacer

la comprobacion de la hipdtesis mediante el chi cuadrado.

(Pujos, 2020), en su trabajo de investigacion “Aplicacion movil y su relacion con el
aprendizaje de personas con capacidades auditivas” el objetivo que se planted en este
proyecto fue desarrollar una aplicacion movil para fortalecer el proceso ensefianza
aprendizaje de los estudiantes con capacidades especiales. La metodologia con la que
se trabajo, fue documental y de campo, posterior a ello también se utiliz6 lo que es el
enfoque cualitativo y cuantitativo. La poblacion que se tomo en cuenta en esta
investigacion fue para 17 estudiantes con capacidades especiales de segundo y tercero
de bachillerato de la Unidad Educativa “Dr. Camilo Gallegos Dominguez”, se utlizo
como instrumento una encuesta para la recolecion de informacion. En conclusion
basado en los resultados de este proyecto nos atrevemos a decir que con el uso de estas
aplicaciones moviles los estudiantes con capacidades auditivas mejoraran el proceso

de aprendizaje.

(Ganan, 2020), realiz6 un proyecto de investigacion acerca de una “Aplicacion movil
y su relacion con el aprendizaje significativo”, planteandose un importante objetivo,
como es la determinacidn entre una aplicacion movil y el aprendizaje significativo. La

metodologia que se utiliz en este proyecto es bibliografica y de campo, la poblacion
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que se tomd en cuenta fue de 165 estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa
“Domingo Faustino Sarmiento”, se concluye que las aplicaciones mdviles van a
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje significativo mediante la utilizacion de

nuevas estrategias didacticas innovadoras.
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3. PROBLEMA

3.1 Descripcion del problema

La pandemia del COVID-19, ha acarreado preocupaciones en el proceso de ensefianza
en linea, como la brecha digital y el poco acceso de las tecnologias, muchos estudiantes
tienen dificultades en contar con algin equipo tecnologico o por no tener acceso al

internet en su alcance (Muyulema et al., 2021).

En el 2021, los estudiantes ecuatorianos que culminaron sus estudios secundarios
rindieron el examen sobre el idioma de inglés, en donde, obtuvieron promedio
preocupante. Referente a esto (Castillo, 2021) redacta que el: Ecuador es uno de los
paises en donde el nivel del manejo del idioma inglés es malo por la falta de interés por
aprender superando a México en la cual se encontrd en el puesto 19 de 20 con un
promedio de 436 sobre 1000 puntos, mientras que en el pais ecuatoriano ocupdé el
puesto 18 de 20 en la cual el promedio fue de 440 sobre 1000 puntos, segun el reporte

del informe por EF EPI (English Proficiency Index).

Para Castillo (2021), menciona que la ciudad de Cuenca obtuvo una calificacion
superior a la de Quito ya que esta ciudad siempre sobresalia en calificaciones mas altas
a nivel nacional. En el mencionado afio, la ciudad de Cuenca super6 la prueba ya que
se encontraban en constante evaluacion por parte de los estudiantes y docentes a través
de exadmenes internacionales. A nivel del pais el promedio mas bajo lo obtuvo la

provincia de Bolivar con un puntaje de 332.

Esta problematica tiene como consecuencias diferentes situaciones como: el desinterés
que tiene por parte del alumnado en aprender el idioma y por otra parte el docente sigue

utilizando metodologias tradicionalistas, hoy en dia, la tecnologia juega un rol

30



fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Calle-Suéares & Quichimbo-
Rosas, 2021).

En el siglo XXI, el internet ha desempefiado la labor de la bisqueda y acceso a la
informacidn, en donde, se encuentra software con la resolucion de ejercicios de inglés,
y esto ha conllevado al estudiante ser dependiente al uso del mismo. La mayor parte de
estos programas solo muestran el producto final del ejercicio, de modo que, el
estudiante no podra desarrollar aprendizaje significativo.

Para que exista un proceso de aprendizaje significativo efectivo, se pretende en la
busqueda de la innovacion a través de una aplicacion movil educativa, con la finalidad
de emplear recursos en el campo pedagdgico para desarrollar las cuatro habilidades
comunicativas que tiene el idioma del inglés que son: compresion oral, expresion
escrita, comprension lectora y expresion oral como base primordial para adquirir

conocimientos del idioma (Bustillo et al., 2017).

En la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, es muy notorio que, en
la asignatura de Inglés, existe déficit al momento de adquirir conocimientos por parte
del alumnado, las clases son impartidas de manera tradicionalista con un método que
limita la manipulacién directa con la tecnologia, esto se debe por la falta de
capacitacion de los docentes en el campo tecnoldgico en cuanto a la creacién de

contenidos didacticos digitales.

La implementacion de las aplicaciones moviles educativas, es muy limitado en la
Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, Canton San Miguel, Provincia
Bolivar, debido a algunos factores que acarrean como, por ejemplo: el desconocimiento
de implementacion de aplicaciones moviles, inexistencia de capacitaciones y dificultad

en la modalidad virtual. En cuando al desconocimiento de implementacion de
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aplicaciones moviles educativas en la mencionada unidad educativa, existe

desactualizacion de los recursos tecnoldgicos en el momento de impartir las clases.

La inexistencia de capacitaciones ha impedido que los docentes de la unidad educativa
desconozcan nuevas estrategias metodologicas en el proceso de ensefianza virtual, en
la cual siguen utilizando metodologias tradicionalistas al no implementar recursos
didacticos digitales de la forma idonea, por ende, imposibilita que los estudiantes
aprendan.

La dificultad de la modalidad virtual en la Unidad Educativa del Milenio “Angel
Polibio Chaves”, se debe a las limitaciones técnicas como ¢l acceso al internet o fallas
que presenta los equipos tecnoldgicos que utiliza el docente y los estudiantes en los

encuentros sincronos y asincronos.

3.2 Formulacion del problema

¢La aplicacion mdvil educativa fortalecera el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Inglés con los estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica en
la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves” del Cantén San Miguel,
Provincia Bolivar, durante el periodo lectivo 2021-2022?
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4. JUSTIFICACION

Gracias a este proyecto investigativo permitio la implementacion de nuevas
herramientas tecnoldgicas que ayudaron a fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves” en la
asignatura de Inglés. Asimismo, la realizacion de la aplicacion movil educativa en el
campo pedagdgico no solo se obtuvo un efectivo proceso de ensefianza, sino mas bien,

sirvié como punto de referencia para las buenas destrezas del idioma.

El objetivo primordial que se pretendié alcanzar en este proyecto fue la implementacién
de metodologias actuales y recursos tecnologicos innovadores que se encontraron
relacionado en la situacion de aprender por parte de cada estudiante. Con la ayuda de
la aplicacion movil educativa se encamind hacia una dimensién tecnoldgica para el

alcance del aprendizaje significativo en la asignatura de Inglés.

En el idioma del inglés, existio desmotivacion en aprender dicha lengua, en la cual,
tuvo que ser erradica gracias a la implementacion de la aplicacion moévil educativa
STUDENGLISH, se implementé contenidos que se encontraron acordes a las
necesidades del alumnado, mediante la utilizacion del software de App Inventor 2,
sirvio para la creacion y disefio de la aplicacién mavil, en la cual permitio el desarrollo

cognitivo de los estudiantes de la unidad educativa.

Fue factible poder implementar la aplicacién movil educativa al momento de ensefiar,
porqué con esto se busco solucionar la problematica, utilizando estrategias didacticas
innovadoras al momento de explicar, por tal motivo, los estudiantes se motivaron
aprender con aplicaciones novedosas, atractivas e interesantes en donde se
incorporaron recursos multimedia para su mayor compresion y aprendizaje (Zamora,
2020).

33



El primer objetivo que tiene en el Plan Nacional para el Buen Vivir, menciona que
todos los individuos deben de gozar con las mismas oportunidades mejorando la
calidad educativa en la implementacion de nuevos recursos tecnoldgicos en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. La tecnologia educativa en la actualidad forma parte del
proceso que tienen los individuos. A traves de la (Constitucion de la Repuablica del
Ecuador, 2008) menciona que la incorporacion de las TICS en el proceso educativo y
con el avance de las tecnologias han posibilitado el desarrollo de nuevas estrategias

metodoldgicas en la formacion académica.

De tal manera, se plantea en el disefio de la aplicacion mdvil educativa a través del
software online de App Inventor 2, en esta plataforma permitié la adaptaciéon de
diferentes disefios, contenidos y formas que se lo realiz6 en el mismo, en donde los
creadores de esta aplicacion buscaron plasmar en los estudiantes la mejora del

desarrollo de habilidades y destrezas de la asignatura de Inglés (Abellan, 2019).

Los beneficiarios del aplicativo, fueron los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica y docentes en el area de inglés de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”, quienes utilizaron la aplicacion movil educativa
STUDENGLISH como herramienta de adquisicion de conocimientos en la asignatura

de Inglés.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Determinar una aplicacion movil educativa para fortalecer el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Inglés con los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa del Milenio “Angel
Polibio Chaves” del Cantén San Miguel, Provincia Bolivar, durante el periodo

lectivo 2021-2022.

5.2 Objetivos Especificos

Indagar sobre las aplicaciones moéviles educativas como parte del proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Determinar las diversas aplicaciones moviles educativas para mejorar el
proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Inglés.

Disefiar e implementar una aplicacion movil educativa para fortalecer el
proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Inglés con los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa
del Milenio “Angel Polibio Chaves” del Canton San Miguel, Provincia Bolivar,

durante el periodo lectivo 2021-2022.
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6. MARCO TEORICO

6.1 Teoria cientifica

6.1.1 Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en el campo educativo

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en el ambito educativo ha aportado
significativamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, por el cual ha posibilitado
nuevas estrategias y metodologias, gracias a esto, la basqueda de informacién es de
facil acceso tanto para los docentes como estudiantes. La incorporacién de estas
tecnologias ha generado nuevos ambientes de aprendizaje dejando atrds metodologias

tradicionalistas y dando un enfoque constructivista durante el proceso académico.

En un mundo globalizado con la implementacion de las nuevas tecnologias han
ayudado a fortalecer en el campo pedagdgico en las diferentes areas del conocimiento,
por ende, los estudiantes van a desarrollar su estado cognitivo mediante en la
construccion de nuevos conocimientos, para (Cruz Pérez, et al., 2019) manifestaron

que:

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion admiten que sus usuarios puedan
almacenar, producir, registrar datos de una manera ordenada esto podria ser de forma

alfanumérica o mediante recursos multimedia.

6.1.2 Importancia de las TIC en la educacion

Las tecnologias se han convertido, un papel fundamental dentro de la vida cotidiana de
los individuos, por tal razdn se vive rodeada de ellas, estas tecnologias han ayudado de
una manera que ha podido facilitar la vida de las personas en distintos modos como es

la economia, salud y educacion.
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Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, hoy en dia se han convertido en
un papel importante dentro de la educacion como herramientas y estrategias de
aprendizaje para los profesores y alumnos, especialmente para los estudiantes con
especialidades técnicas, ya que les permite poder retener un poco mas de
concomimiento por la mayor utilizacién que se les da, a las tecnologias (Alcantara,
2009).

Es importante la utilizacion de las TIC, para poder impulsar un cambio dentro de los
centros educativos, ademas se podria impulsar un proyecto de alfabetizacion digital en
donde los estudiantes van a poder aprovechar la utilizacion de las TIC, también para
poder fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en las asignaturas de linguistica,

matematicas e inglés (Garcia et al., 2017).

Los estudiantes en formacion de especialidad técnica, pueden utilizar software como,
el simulador de redes en la cual permite que los estudiantes puedan aprender de manera
practica lo que es la configuracion de las redes y el monitoreo de las misma, para que
después de profesionalizarse no tengan ningun problema cuando utilicen algin otro

software.

6.1.3 Interconectividad

La interconectividad es utilizada en el campo de la informatica, es el medio de
comunicacion entre dos 0 mas redes de computadoras. Para lograr que estas redes de
computadoras puedan estar conectadas entre si, de alguna manera es necesario que se
tenga equipos como un hub, switch y un router. Mediante la interconectividad se
permite realizar un sin nimero de tareas como son: compartir recursos, se puede

acceder de una forma réapida a una informacion que se haya compartido.
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Segun el autor Martinez (2020) menciona que mediante la interconectividad se puede
compartir recursos y datos y posterior a ello, se puedan relacionar redes heterogenias
sin ningun tipo de limitacion, esto es importante porque no da una limitacion de
potencia esto quiere decir, que el usuario podra utilizarlo de una manera permanente

sin que se le termine la potencia de transmision de los datos.

6.1.4 Importancia de la interconectividad

La interconectividad es sustancial porque permite que se pueda enviar y recibir datos
sin importar el tamafio y la transicion de los datos (Martinez, 2020). Es importante
tener en cuenta que en la interconectividad entra en juego diversos servicios y
tecnologias que permiten el disefio, el desarrollo y el mantenimiento de redes que son
heterogéneas. Los dispositivos de interconexion se encargan de enviar y recibir los
datos a traves de la estructura de comunicacion que se crea a partir de la unién de dos

0 mas redes.

Gracias a la interconectividad se puede tener una mayor confianza en los temas de
seguridad, confiabilidad y desempefio de las redes que se ha escogido para que se
puedan interconectar entre ellas, otro punto de la interconectividad es que interesante
en la facilidad al momento que el usuario desea configurar las redes, también permite
la correccion de prevencion de las fallas que pueda ocurrir en el transcurso de la

utilizacion.

6.1.5 Aplicacion movil educativa

Las aplicaciones, son herramienta disefiada para desarrollar una funcion especifica en
una plataforma concreta: mdvil, tablet, tv, pc, entre otros. El término se deriva de la

palabra en inglés application, lo que significa aplicacion (App), se puede descargar o
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acceder a las aplicaciones desde un teléfono y/o desde algun otro aparato mévil como
por ejemplo una tablet o un reproductor MP3 (Castafieda, 2015).

Las aplicaciones permiten a los diferentes celulares o medio de comunicacién realizar
diferentes funciones, en la cual permita al usuario tener mas opciones y por ende
contribuya en el desarrollo de las diferentes actividades cotidianas. Una aplicacion
movil, es un tipo de aplicacion disefiada para ejecutarse en un dispositivo mavil, que
puede ser un teléfono inteligente o una tableta, incluso si las aplicaciones suelen ser
pequefias unidades de software con funciones limitadas, se las arreglan para

proporcionar a los usuarios servicios y experiencias de calidad (Herazo, 2016).

Conforme avanza el tiempo la tecnologia va modificandose y evolucionando, haciendo
que el usuario tenga méas opciones en sus celulares, las aplicaciones permiten a las
diferentes empresas a surgir y hacer publicidad o brindar un servicio a la ciudadania,
como por ejemplo actualmente maneja WhatsApp y Facebook, que son unas de las
aplicaciones que mas se utilizan y por medio del mismo nunca faltan la publicidad para

realizar ventas.

Para el autor Cobo (2013), manifiesta que las aplicaciones moviles son desarrolladas
mediante distintos lenguajes de programacion como lo es JavaScript conjuntamente
con Android aparte de estos lenguajes de programacion existen otros que permiten
tambien la creacidn de estas aplicaciones como lo es las extenciones de C++. Los
diferentes programas permiten realizar aplicaciones para que los programadores

puedan ejecutarlos y asi brindar a los usuarios diferentes servicios.

6.1.6 Importancia de las aplicaciones mdviles

Las aplicaciones mdviles son importantes porque permiten que la informacion sea

manejada de una manera instantanea y en tiempo real, por lo cual no es necesario de
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contar con un ordenador porque gracias a estas apps se la puede utilizar desde cualquier

dispositivo movil.

6.1.7 Tipos de aplicaciones moviles

En la actualidad se han desarrollado tres tipos de aplicaciones las cuales son:
aplicaciones nativas, hibridas y web, son el resultado de la combinacién entre las
aplicaciones nativas y las webs apps que se desarrollan usando tecnologias web tales
como: HTML, CSS, JavaScript que se compila y empaqueta de tal forma que el

resultado final es una app para dispositivos mdéviles (Puetate & Ibarra, 2016).

6.1.7.1 Aplicaciones moviles nativas

Para el autor Gonzalez (2021), manifiesta que las aplicaciones mdviles nativas se
pueden desarrollar especificamente para un determinado sistema operativo en un
dispositivo mavil, al momento de crear una aplicacion se debera crear por separado una
para iOSy otra especificamente para Android, esto se da porque son diferentes sistemas
operativos en un dispositivo movil. De esta forma es como se obtienen las diferentes
aplicaciones de los diferentes tipos de marca de celulares, por ejemplo, Android tiene
diferentes funciones que iOS, a continuacion, se detalla a través de la tabla 1, las

principales ventajas y desventajas de la app nativa.

Tabla 1. Ventajas y desventajas de la app nativa

Ventajas Desventajas
Maéaximo rendimiento en dispositivos Costo de desarrollo
Se incrementa la experiencia del Tiempo de desarrollo.

usuario.
Aplicaciones disponibles desde la Disefiado para un sistema operativo

App Store. concreto.
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Actualizaciones constantes. Se necesita desarrolladores.

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

6.1.7.2 Aplicaciones moviles hibridas o multiplataforma

Las aplicaciones hibridas o multiplataformas pueden utilizarse en mas de un sistema
operativo porque son desarrolladas mediante un lenguaje de programacion diferentes
porque permite compartir con todas las plataformas como son Android, iOS, Windows
a diferencia de las aplicaciones mdviles nativas que tenian que desarrollar una

aplicacion por separado (Gonzélez, 2021).

Tabla 2. Ventajas y desventajas de la app hibridas

Ventajas Desventajas
Mantenimiento poco complejo Funciones limitadas
No importa el sistema operativo No son atractivas
Costo de inversion menor Rendimiento menor que las
nativas

Elaborado: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

6.1.7.3 Aplicaciones moviles web

Las aplicaciones moviles web se pueden utilizar mediante un navegador web, ya que
son desarrolladas mediante lenguajes de programacion relacionadas a la creacion de
una pagina web por eso se puede utilizar HTML, CSS y también lo que es JavaScript,
al momento de desarrollar y utilizar esta app se debera tener acceso a internet fijo, caso

contrario no se podra utilizar el aplicativo (Gonzalez, 2021).

Tabla 3. Ventajas y desventajas de la app movil
Ventajas Desventajas

Acceso completo del dispositivo Diferentes habilidades
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Mejor experiencia de usuario Tienen a ser mdas caras de
desarrollar

Visibilidad den apps store El codigo del cliente ni es
reutilizable

Notificaciones

Elaborado por: Geraldine & Jonathan Pacheco, 2022

6.1.8 Programas y herramientas para crear aplicaciones moviles

Las herramientas que se detallan a continuacion van a permitir crear aplicaciones para
dispositivos moviles y en tablets, sin embargo, no es necesario tener dominio

avanzados en lenguajes de programacién para desarrollar aplicaciones.

6.1.8.1 Thunkable

Este tipo de plataformas sirven para crear apps con sistema operativo Android, se
encuentra basada en MIT App Inventor, es facil para realizar el proceso de creacion de
aplicaciones nativas. Esto permite, que a través de la programacion basado en acciones
posibilita el desarrollo del disefio de manera mas sencilla en las creaciones de
contenidos en los distintos campos del conocimiento (Bermudez, 2016). Al ser de la
misma empresa de MIT App Inventor, esta plataforma cumplen con los mismos
requerimientos del software para poder crear y disefiar apps de forma nativa tanto en

PC y sistemas operativos, dispositivos moviles y navegadores.

6.1.8.2 AppyBuilder

Es una plataforma web para poder crear diversas apps de forma gratuita sin tener
conocimientos profundos en programacion, al igual que Thunkable, es un proyecto

inspirado por la empresa de MIT App Inventor, en esta plataforma se realiza programa
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a través de un entorno visual mediante bloques en la cual permite que sea més fécil y
sencilla de usar. Permite crear y disefiar cualquier tipo de aplicaciones y también juegos
que funciona en sistema operativos Android, no es preciso escribir cddigo, mas bien,

funciona programando a través de arrastrar de un lugar a otro bloque (Onieva, 2018).

Se puede crear las aplicaciones a través de esta plataforma mediante un navegador web
de preferencia, esta herramienta posee con numerosos elementos que permite crear la
interfaz de manera mas atractiva y dindmica como son: las etiquetas, botones, cuadros

de textos, implementacion de elementos de multimedia y vifietas (Bermudez, 2016).

6.1.9 App Inventor 2

App Inventor 2 es un entorno de desarrollo visual de aplicaciones para dispositivos
Android. Para desarrollar aplicaciones con este programa, solo se necesita un
navegador web y un dispositivo movil o tablet Android, si no dispone se podré utilizar
un emulador como BlueStacks. App Inventor 2 se basa en un servicio web que permite
almacenar trabajos y ayuda a realizar un seguimiento de proyectos que se tenga
almacenado, también sirve como un entorno de aprendizaje de lenguaje de
programacion facil de usar, con la que incluso los usuarios que no tengan conocimiento

en programacién podran desarrollar aplicaciones (Larraz, 2016).

Los primeros pasos con App Inventor 2, se realiza un primer acercamiento a las
herramientas que incluye este software, a las partes de su interfaz y a otros conceptos
basicos de la aplicacion. Asimismo, ofrece un listado con ejemplos y tutoriales para
poder continuar programando apps para dispositivos mdviles de forma autonoma o para

preparar las clases (Larraz, 2016).
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6.1.10 Aplicaciones moviles educativas

Las aplicaciones maviles permiten impulsar la creatividad del usuario que lo manipule,
ademas, puede existir comunicacion entre usuarios permitiendo asi, poder guardar
informacidn de las experiencias que se vaya teniendo al momento de ir creando algun

material didactico digital.

Estas aplicaciones moviles son interesantes porque contiene elementos de multimedia
como son: graficos, videos, imagenes, audios entre otros, y esto permite que los
estudiantes lo vean de una forma atractiva y dinamica al momento de aprender
mediante estas aplicaciones (Garcia, Navarro, & Espinosa, 2018). Las aplicaciones
moviles educativas permiten que los docentes puedan crear entornos de ensefianza de
una manera atractiva y personalizada adaptando a las necesidades de sus alumnos,
permitiendo asi un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje al momento de impartir las

clases.

6.1.11 Aplicaciones mdviles educativas empleado en el area de inglés

Existen multiples apps mdviles para aprender el idioma de inglés, a continuacion, se

detallan las mas usadas por parte de los usuarios.

6.1.11.1 Duolingo

Duolingo es una aplicacion digital interactiva que tiene la version gratuita y pagada y
sirve para el aprendizaje de diferentes idiomas mediante cursos, de una manera
totalmente en linea. Este aplicativo movil cuenta con diversos cursos desde lo mas
basico hasta lo mas avanzado de todos los idiomas que ofrece aprender, ademas
contiene un sin numero de servicios que ayuda a aprender el idioma del inglés (Obregon

et al., 2018). Es una herramienta muy facil de usar, no se necesita ser un profesional en
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informatica para que el usuario pueda manipular, lo Gnicos tres pasos para empezar
aprender inglés en Duolingo se debe de configurar el perfil, elegir el idioma que se

desee aprender, y asignar las metas o las semanas que se quiere ir aprendiendo.

Requerimientos

PC y sistema operativo

e Contar con los siguientes sistemas operativos: Android, iOS y Windows Phone.
e Contar con Nexus 5 con sistema operativo Android 4.4.2 o superior
e iPhone 6 con sistema operativo iOS 11.3 o superior.

e Computadora de escritorio con sistema operativo Windows 7 o superior.

Navegador

e Google Chrome.
e Microsoft Edge.
e Mozilla Firefox.

e Opera.

Teléfonos

e 10S de Apple.
e Android.

Esta aplicacion se la puede utilizar en cualquier movil que cuente con cualquier sistema

operativo mencionado anteriormente, solo se necesita que el teléfono cuente con una
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buena capacidad de almacenamiento para poder descargarla, como minimo deberé

tener 16 GB de almacenamiento interno de memoria.

6.1.11.2 Babbel

Es una aplicacion que sirve para el aprendizaje de diferentes idiomas de una manera
interactiva a través de la modalidad online, en la que los usuarios podran ingresar a la
hora que tengan disponibilidad, esta aplicacion se centra en dar lecciones
principalmente a conversaciones para poder entender las cuatro habilidades bésicas de

aprender inglés.

El método que utiliza Babbel, es cognitivo porque es aqui en donde el cerebro permite
facilitar al usuario a recordar lo aprendido, cada seccion que se disefia va direccionando
al nivel que se tenga de conocimiento del idioma que se va aprender. Esta aplicacion
es mixta porgue una parte es gratuita y la otra existen planes de pago acorde al que el

usuario desee ir aprendiendo el idioma o si quiere ir aprendiendo un idioma adicional.

Requerimientos

PC y sistema operativo

e Contar con Windows versién 7 o superior.

e Contar con Mac OS X versién 10.12 o superior.
Navegadores
e Google Chrome.

e Microsoft Edge.

e Mozilla Firefox.
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Teléfono
e i0OS APP minimo 12.0.
e ANDROID minimo 7.1.

Lo que se debe de tomar en cuenta es que en los teléfonos méviles que han sido
rooteados o un room

personalizados, no se podra descargar la aplicacion de Babbel.

6.1.11.3 Bussu

Es una aplicacién con dos versiones, una corresponde a la gratuita y otra que es de
pago, esta app se dedica a la ensefianza de aprender idiomas, tal cual como lo hace
Duolingo, desde un sistema operativo Android, donde el curso cuenta con, lecciones,
examenes y glosarios, gramaticas, dialogos, audios, entre otras cosas, que se necesita

para aprender y dominar el idioma que se desea aprender.

El interfaz que posee esta aplicacién es muy interactiva y comoda, posee un sin nimero
de contenidos para los usuarios de distintas edades que deseen manipular Busuu.
También con esta app puede hacer amistades con personas de cualquier parte del
mundo, ya que viene con un chat integrado en donde se va a poder comunicar con otros
usuarios. EI modelo de aprendizaje que se utiliza en esta aplicacion es el
autoaprendizaje en donde se tiene clases con docentes en vivo y en directo, también la
posibilidad de poder practicar con un sin nimero de estudiantes que se encuentren en

la aplicacién.

Requerimientos

PC y sistema operativo

e Contar con Windows version 7 o superior.
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e Contar con OSX/macOS 10 o superior.

Navegadores

e Google Chrome
e Microsoft Edge
e Mozilla Firefox |

e Safari, solo Mac.

Teléfono

e Phone con iOS 10.
e jiPad coniOS 10.
e Android.

La aplicacion de Bussu, es interesante porque permite que los usuarios puedan abrir su

cuenta en tantos dispositivos que ellos crean necesario.

6.1.12 Ministerio de educacion proceso de ensefianza-aprendizaje virtual

El Ministerio de Educacion (2020), menciona en el acuerdo ministerial en el articulo 2
literal a una forma de implementar la educacién abierta o educacién virtual es una
nueva forma de poder impartir las clases mediante las herramientas tecnolégicas que
son parte de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), este tipo de
educacion puede ser aplicada para estudiantes que tengan acceso a herramientas
tecnoldgicas como son dispositivos maviles, ordenadores, tablets y el recurso principal

que es el acceso al servicio de internet.

En la modalidad abierta, el proceso de ensefianza-aprendizaje es de una forma virtual,

en donde, los docentes van a contar con herramientas digitales, como son: plataformas
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educativas, aplicaciones mdviles y repositorios digitales, la forma de ensefianza
mediante esta modalidad es que tanto docentes como estudiantes pueden tener una
comunicacion asincronica y sincronica. En el Acuerdo Ministerial (Ministerio de
Educacién, 2020) en el articulo 2 literal b menciona una forma de implementar la

educacion abierta.

En Linea: Se realiza de forma sincronica y asincronica, es decir, se efectia en tiempo
real y sigue un plan de estudios previamente determinado que cumple el curriculo
nacional; permite la interaccion entre el docente y los estudiantes a través de la red de

equipos tecnoldgicos que se conectan en forma instantanea, sincrénica y asincronica.

Los estudiantes con esta modalidad de estudios pueden ingresar a sus actividades
escolares con toda normalidad, siempre bajo la direccion de sus docentes o tutores
encargados de dictar la catedra, estas clases si hay intervencion por parte de los
estudiantes porgue es una clase sincrona en donde podran participar y retroalimentar

en el momento de las clases.

6.1.13 El conectivismo de George Siemens

Hace referencia a una teoria de aprendizaje relacionada en la era digital que se esta
viviendo en la actualidad, donde la clave primordial es el uso de la tecnologia,
limitando a la teoria conductista y enmarcandose a la teoria cognitivista y
constructivista que permite a los estudiantes obtener un aprendizaje digital e

incorporandose a una era globalizante.

Para Siemens (2004), manifiesta que el conectivismo esta basado en los siguientes

principios en la cual se detallan a continuacion:

e Tanto el aprendizaje como el estado cognitivo estan relacionados en las diversas

opiniones o criterios.
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o El aprendizaje es un proceso sistematico que se encuentran las conexiones a
través de nodos o en las distintas fuentes de informacion.

e El aprendizaje puede estar presente en artefactos.

e Latoma de decisiones es indispensable para el proceso de aprendizaje.

e Es indispensable fomentar y mantener conexiones para facilitar aprendizaje
constante.

e El desarrollo de habilidades para la identificacion de conexiones entre ideas,
areas y definiciones.

e La informacion en constante actualizacion forma parte en las actividades del
proceso conectivista.

e El proceso de aumentar el conocimiento es sustancial de lo que se sabe.

6.1.14 Ensefianza

Es la capacidad que tienen los individuos de transferir conocimientos, criterios, ideas
con otras personas, suelen estar relacionado en la vida académica, cabe mencionar que
no es el tnico camino de aprender. Es un proceso sistematico que debe responder las
siguientes interrogantes: ;Qué se ensefia?, ;Como se ensefia? y ¢Por qué se debe
ensefiar?, cada una de ellas sirven como componente transversal para educar al
individuo (Sanchez, 2003).

Con el pasar de los afios este concepto ha tenido distintas acotaciones, no obstante, este
término tiene la misma finalidad, en la trasmision de conocimientos hacia los demas.
Es un canal comunicativo entre las demas personas, en donde, deben existir un emisor
y receptor del conocimiento, que sirve como proceso de asimilacion de toda la
informacion adquirida por parte del agente emisor, en la cual permite la produccion de

la construccidn del propio conocimiento.
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6.1.15 Aprendizaje

El aprendizaje se encuentra interconectada con el concepto de la ensefianza; este
proceso desarrolla el estado cognitivo de los individuos, por la cual, posibilita el
progreso sustancial de las habilidades y destrezas que es adquirida a través de las bases
empiricas, partiendo de la observacion y del razonamiento. Existen multiples teorias
que sustentan el concepto del aprendizaje, grandes exponentes que han formulados
diferentes definiciones aportando en el proceso del campo pedagogico que han

posibilitado en el desarrollo de productos de nuevas investigaciones (Sanchez, 2003).

6.1.16 Aprendizaje significativo

En este siglo XXI, el aprendizaje significativo forma parte del eje principal de cada
individuo que permite la creacion y a la vez construccion de nuevos conocimientos
partiendo de las bases empiricas. Para que exista un eficaz aprendizaje significativo,

segun el psicologo y pedagogo (Ausubel, 1983) se realiza cuando:

Los contenidos se los debe de realizar de una manera sustancial con algunos de los
conocimientos de los estudiantes, ya que la relacion sustancial y no arbitraria hace
referencia a los estados cognoscitivista de como el estudiante puede aprender a través
de una imagen o algun simbolo que tenga un significado, en la que el estudiante lo vea

como forma sustancial.

Gracias al aprendizaje significativo ha ayudado a los estudiantes de cualquier nivel
educativo construir sus propios conocimientos de forma activa y participativa,
asimismo, se ha ido dejando a un lado el aprendizaje tradicionalista, en la cual solo el
docente emitia informacion y el alumnado eran los receptores del conocimiento, el

aprendizaje era unidireccional.
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6.2 Teoria legal

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
(MONTECRISTI 2008)
TITULO Il SECCION QUINTA EDUCACION

Art. 26

La educacion ha sido, es y siempre sera un derecho primordial del ciudadano. La

(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008) sefiala que:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible
e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable
para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

El deber del estado es de garantizar educacion de libre acceso con el objetivo primordial
que todos gocen de las mismas oportunidades a una educacién de calidad y calidez.

Art. 27

El centro de la educacion en el pais se centra netamente en el ser humano como agente
principal. Es asi que la (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008) en el art. 27

menciona;

La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el

marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
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democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad
y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

Ante lo mencionado, se fomenta la parte critica que tiene cada individuo en la sociedad,
con pensamiento propio que ayuden a fortalecer las tomas de decisiones ante cualquier
problemética.

Con el ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00038-A la sefiora ministra de
educacion acuerda una normativa para poder implementar la educacion abierta en todo

el sistema nacional educacion.

La Educacién Abierta es una forma de educacion escolarizada ordinaria que desarrolla
el proceso de ensefianza-aprendizaje, la que no exige asistencia regular del estudiante
a la institucion educativa y demanda un proceso autobnomo con el acompafiamiento,
seguimiento y retroalimentacién de uno o varios docentes o tutores degrado o curso
(Ministerio de Educacion, 2020).

El Ministerio de Educacion (2020), indica que el 16 de marzo del 2020 mediante la
representante del Ministerio de Educacion, se establece un plan educativo para afrontar
la pandemia del COVID-19, en donde da varios lineamientos para que no se detengan
las clases y siga trabajando de una manera diferente desde los hogares es aqui donde
proponen el Plan Educativo COVID-109.

Los materiales digitales que proporciona el Ministerio de Educacién tienen como
objetivo primordial es poder fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje que fueron

impartidos desde el comienzo del afio lectivo, La modalidad que los docentes daban
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clase en tiempo de pandemia solo enviaban tareas y materiales didcticos por mensajes
hasta que los estudiantes se vayan adaptando a la nueva modalidad de estudio.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
(QUITO 2011)

Art. 298

La educacién es importante para poder tener educada a una sociedad y al mundo, la
(LOEI, 2011) menciona que se debe establecer los recursos necesarios a los sectores
de educacion y posterior a ello también a educacion superior y a la investigacion,
ciencias, tecnologia e innovacién como lo provee en la constitucién. Es de suma
importancia, que se tome en cuenta en las asignaciones presupuestaria a la educacion,
porque de ese modo se podra implementar recursos tecnoldgicos que le permite a los
estudiantes de las escuelas y universidades a tener un buen proceso de ensefianza-

aprendizaje.

6.3 Teoria referencial

6.3.1 Datos informativos

El presente trabajo de investigacion se lo realizé en la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves” que es una institucion educativa de Educacion Inicial,
Educacion Basica, Educacion Bésica Superior y cuenta con tres tipos de bachilleratos,
Bachillerato Internacional, Bachillerato Técnico y Bachillerato General Unificado, se
encuentra ubicada en el area urbana del Cantdn San Miguel que pertenece a la Provincia

de Bolivar, en el barrio 13 de abril en la avenida del maestro.

54



6.3.2 Misién

La Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, tiene como mision formar
y construir estudiantes con mentalidades, excelentes, innovadoras, creadoras,
productivas y criticas para desarrollar en una sociedad como seres humanos
competentes con la finalidad de fomentar competencias eficaces, esto se lo puede lograr
a través del trabajo en equipo y con una educacion bidireccional en donde los alumnos
van a aprender de sus maestros y de la misma manera los maestros van a aprender de

sus estudiantes.

6.3.3 Vision

Esta Unidad Educativa tiene como vision brindar una educacion de calidad y calidez y
es asi que se convierte en una de las instituciones més importantes del pais y de la
provincia de Bolivar, en términos de formar a estudiantes de calidad en el desarrollo
de las capacidades y asi contrayendo a lideres para ir asi asumiendo las

responsabilidades que se le presenten en el futuro.

6.3.4 Resefia historica

La Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves” se cre6 mediante el Acuerdo
Ministerial, era en diciembre del afio 1938 con su pufio y letra firmaba el decreto de la
creacion con el numero 32. El ministro de educacién publica el sefior José Maria Cuello
y el presidente Dr. Carlos Arroyo del Rio, los primeros gestores para que se haga esta
institucion fueron: el Sefio Filemon Garcia Reina, Dr. César Augusto Durango, el

entonces presidente Cantonal Miguel Angel Alban y los concejales.

En 1939 se comienza a integrar los docentes, como director de la institucién se escoge

al Sefior Augusto Zabala y para la inspeccién va la Sefiora Diana Jarrin Yanez, el 4 de
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mayo de 1939 se comienzan abrir las matriculas para todas personas que desean
estudiar ya sean hombres o mujeres, y en octubre del mismo afio con la concurrencia

de 45 estudiantes el Consejo Municipal funciona como saldn de clases.

La institucion lleva el nombre de un ilustre bolivarense que por su capacidad y su
preparacion tuvo algunos cargos publicos, siendo asi que paso a llamarse el Patron
“Angel Polibio Chaves”, es el prestigioso e importante dentro del Cantén San Miguel
y del pais también, no solo por la cantidad de estudiantes que tiene si no por los

servicios que brinda a nivel local y provincial.

El 17 de julio del 2013, mediante una resolucion 00578, se unen con la Unidad
Educativa del Milenio “Rodrigo Riofrio Jiménez” por lo que paso a nombrarse de una
forma diferente como, Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, hoy en
dia cuenta con Educacion Inicial, Educacion Basica, Bachillerato General Unificado,
Bachillerato Técnico y Bachillerato Internacional, también cuenta con laboratorios de
quimica, informaética, fisica, biologia, ciencias naturales, salas de audiovisuales,
canchas deportivas, gimnasio, bibliotecas virtuales, teatro, areas verdes, bares, aulas

virtuales y areas verdes.

6.3.5 Proyecto de app movil a traveés del software App Inventor 2

A través del proyecto realizado por parte del Lcdo. Cristhian Padl Quishpe Lépez,
acerca de del disefio de un aplicativo movil para reforzar el proceso de ensefianza-
aprendizaje aplicado en la asignatura de Matematicas con el objetivo primordial que
los estudiantes de la Escuela De Educacion Basica Eugenio De Santa Cruz y Espejo,
obtengan un aprendizaje significativo acerca de las operaciones con nimeros enteros y
esto facilita nuevas técnicas de estudio al incorporar tecnologia durante su formacion
academica (Quishpe, 2020).
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En la menciona escuela, presentaba los estudiantes déficit en la asignatura de
Matemaéticas, en donde tenian problemas tanto en lo terico como en lo préctico, es por
ello, que realizo este proyecto investigativo para la mejora del aprendizaje y asi el
estudiante no presente ninguna dificultad en los grados posteriores, a través de la
implementacion de este aplicativo, los estudiantes aprendieron de manera innovadora

acerca de la asignatura que presentaban falencias.

6.3.6 Proyecto en Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”

Segun el estudio realizado por parte del Lcdo. Cristhian Alfredo Paredes Rodriguez,
acerca de un software multimedia para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
permite continuar con la investigacién para poder crear aplicaciones moviles para los
estudiantes y docentes de la institucion con el objetivo de seguir mejorando y aplicando

las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC).

Dentro de esta investigacion realizada se menciona que los alumnos dicen que si
mejoraron el proceso de ensefianza-aprendizaje, esto da a conocer que es necesario
seguir utilizando programas, y aplicaciones moviles para ensefiar de una manera eficaz
y dejar la ensefianza tradicionalista y enmarcandose a un aprendizaje constructivista
(Paredes, 2012).

6.3.7 Proyecto de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”

En este proyecto (Gavilanez & Leon, 2021) estudian la implementacion de una
aplicacion movil educativa para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Excel ya que con el uso de estas aplicaciones motivaran a los estudiantes aprender con
diversas estrategias como son: los recursos multimedia, y un sinnimero de actividades

que les ofrece a los estudiantes y a los docentes para lograr su aprendizaje.

En este trabajo de investigacion se realizd encuestas y entrevistas que eran dirigidos
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para estudiantes, docentes y directivos para lo cual, se puede percibir que existe una
gran acogida por parte de todo el entorno educativo, para que implemente las

aplicaciones moviles en la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje de Excel.

6.1.8 Proyecto de investigacion Unidad Educativa “Mario Cobo Barona”

Como menciona (Tapia, 2008) las aplicaciones moviles han venido evolucionando el
sistema educativo ya que ha mejorado el interés por crear nuevas estrategias
metodoldgicas de ensefianza que le permitieron a los estudiantes ir aprendiendo de una
manera diferente, ya que existio un poco de déficit o desinterés por aprender una

asignatura tan esencial como son las matematicas bésicas.

Con la implementacién de esta propuesta tecnolégica se ha podido evidenciar que los
estudiantes con el uso de esta aplicacion movil han mejorado el interés de aprender
matematicas de una manera facil y entretenida, lo cual deja atras esa clase
tradicionalista y el mismo estudiante va a ir construyendo su propio conocimiento

seglin como vaya su nivel de adaptacién con la aplicacion.
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7. MARCO METODOLOGICO

7.1 Enfoque de la investigacion

El trabajo de investigacion, se desarrollo mediante el enfoque cuantitativo, esto se
debidé a la identificacion visible de la problematica en cuanto al aprendizaje de la
asignatura de Inglés que tuvieron los estudiantes de dicha institucion, esta informacion
se encontrd sustentada por datos medibles recolectados en la Unidad Educativa del
Milenio “Angel Polibio Chaves”.

El instrumento que se eligié facilita que los resultados de la investigacion se aproximen
a la realidad de los hechos de la problematica de este proyecto investigativo, y a través
de los siguientes analisis e interpretacion de los resultados, que permitié detallar el
grado de factibilidad de esta investigacion. Y mediante los resultados recopilados,
permitio plantear y presentar el disefio e implementacién de una aplicacion movil
educativa que ayudd a potenciar el desarrollo de ensefianza-aprendizaje en la asignatura

de Inglés.

7.2 Disefio o tipo de estudio

Esta basada a través del enfoque, métodos y tipos de investigacion en donde son
empleados en el campo de estudio y la modalidad de la Unidad Integracion Curricular.
Son aspectos, dentro de los cuales ayudo a comprobar el grado de confiabilidad de los
datos dentro de este proyecto investigativo y permitio concluir con el estudio de forma

eficaz y pertinente (Martinez de Sanchez, 2013).

Mediante el problema planteado de la aplicacion moévil educativa para fortalecer el

proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Inglés con los estudiantes de
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octavo afio de Educacion General Basica en la Unidad Educativa del Milenio “Angel
Polibio Chaves”. A su vez, permitié indagar, analizar y determinar los factores en la
cual se identificd las necesidades, situaciones y/o problematicas producidas en la

institucién educativa.

7.2.1 Investigacion bibliografica

Se empled para la elaboracion de la teoria cientifica, referencial y legal, con base en la
recopilacion de informacion. Todos estos datos fueron seleccionados mediante su
busqueda objetiva en diferentes fuentes como sitios web, articulos cientificos, revistas
cientificas, y repositorios digitales, en las cuales ayud6 a cumplir con la informacion

del objeto de estudio de esta investigacion.

Segln el autor Finol de Navarro & Nava (1996), manifiesta que la investigacion
bibliogréfica es un proceso que se lo realiza mediante la busqueda de informacion en
fuentes documentales como son: tesis, articulos cientificos, libros, informes, estos
pueden ser fisicos o digitales, es aqui en donde se realiza el analisis y posterior a ello
se obtiene los datos que se ha podido extraer en torno al tema que se ha planteado.

7.2.2 Investigacion de campo

A través del manual de la (UPEL, 2008) refiere que la investigacion de campo:

Es el analisis sistematico de problemas en la realidad con el propésito, bien sea de
describirlos, interpretarlos, entender su naturaleza y factores constituyentes, explicar
sus causas y efectos o producir su ocurrencia, haciendo uso de métodos caracteristicos

de cualquier paradigma o enfoques de investigaciones conocidas o en desarrollo.

Dentro del proyecto de investigacion se utilizé una investigacion de campo; a través de
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esto, se realizd la recoleccion de datos basados en las fuentes primarias para la
recopilacion de informacion, en esta investigacion, también se utilizd encuestas
elaboradas. Este instrumento fue dirigido a estudiantes de octavo afio de Educacion

General Bésica de la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”.

7.2.3 Exploratorio

El uso de la investigacion exploratoria permitié estudiar el problema, para la
elaboracion de este proyecto investigativo, se emple6 en este nivel, en la cual conlleva
a comprender el tema u objeto de estudio, en cuanto a que en la unidad educativa eran
poco conocidas y utilizadas las aplicaciones a través de los mdviles. En especifico el
uso de aplicaciones moviles educativas sirvié como recurso didactico para el proceso
de aprendizaje en la asignatura de Inglés mediante actividades interactivas, atractivas
e innovadoras, que despertaron la curiosidad en aprender los estudiantes de octavo afio

de Educacion General Bésica.

7.2.4 Descriptivo

En este tipo de investigacion se buscé explicar los pasos y/o procedimientos que se
realiz6 dentro de la investigacion de recoleccion de informacion, permitio medir y
valorar el estado que se encuentra la unidad educativa en el proceso de formacion

académica en la asignatura de Ingleés.

Con esta observacion, permitio en la ayuda de examinar el contexto educativo, los
recursos didacticos digitales que emplearon los docentes de la institucion educativa y
los problemas en cuanto a la ensefianza-aprendizaje, con la finalidad de encontrar una
solucion a la problematica a través de la implementacion de una aplicacion movil
educativa mediante el software online de App Inventor 2, que permitid la ayuda tanto

para docentes como para los estudiantes.
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7.3 Métodos

Para este proyecto investigativo, se utiliz los métodos Idgicos y de investigacion que
son los siguientes: el inductivo y deductivo; como apoyo para la obtencion de
informacién, mismo que permitié identificar caracteristicas, especificando los

elementos y componentes del problema en este proyecto.

7.3.1 Inductivo

Este método de investigacion se caracteriza por ser un procedimiento de ldgica que a
través de la recoleccion de informacion va desarrollar los analisis respectivos de los
hechos que se registran, examinan y se contrastan en el razonamiento partiendo de lo
particular a lo general, y a la vez basado en la recoleccion de datos especificos para
poder llegar a conocer, ¢ cudles fueron los factores que imposibilitaron a los estudiantes

en aprender el idioma del inglés? (Davila Newman, 2006).

7.3.2 Deductivo

Este tipo de método de investigacion parte de lo general basado en leyes y principios a
lo particular. Esto hace referencia a lo mas especifico que son los hechos concretos, en
la cual se hizo énfasis a los factores que existio en la falta del dominio de la asignatura
de Inglés (Labarca, 2001).

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la correcta eleccion de la técnica e instrumento que se usé en esta investigacion,
fue importante utilizar indicadores apropiados y de esta manera se eligio las mejores
opciones para la recoleccion de los datos y se logré los mejores resultados en cuanto al

analisis e interpretacion del mismo.
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7.4.1 Técnica

Como técnica para la obtencion de informacién y datos, para esta investigacion se optd
en la realizacion de encuestas. Estas encuestas se las realizd de forma en linea, con la

ayuda de la plataforma Google Formulario y otras herramientas informaticas.

7.4.2 Instrumento

Para este proyecto se utilizé como instrumento esencial lo siguiente:

e Cuestionario: Politdmicas.

7.4.2.1 Cuestionario

El cuestionario hace referencia a un grupo de preguntas que se las puede realizar de
diferentes maneras, siempre y cuando sean preparadas sistematicamente y estén
relacionadas a los aspectos de la investigacién, y se los puede aplicar de diversas
maneras ya sea presencial o virtual (Tomas, 2003).

A su vez, la encuesta en linea estuvo complementada del instrumento cuestionario, que
permitid recoger informacién que ayudd en el proceso investigativo, datos que
posterior a su realizacion, fueron procesados con la ayuda de un software estadistico

(SPSS) y Excel para su analisis detallado del mismo.

7.5 Universo y muestra

Para poder realizar el analisis e interpretacion de los resultados fue necesario conocer

el universo del objeto de estudio, en la cual se detalla a continuacion.
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7.5.1 Poblacién

Para Chévez (2007), afirma que la poblacion es el conjunto general de personas u
objetos en la cual se pretende realizar una investigacion para luego sacar los resultados

que permiten al investigador conocer la problematica que se esta estudiando.

Para la realizacion de este proyecto de investigacion, la poblacion que se tomd en
cuenta fueron los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, en la cual se detalla en la tabla 4.

Tabla 4. Poblacion de Octavo grado de Educacion General Basica

Poblacion Cantidad
Octavo EGB “A” 28
Octavo EGB “B” 26
Octavo EGB “C” 26
Octavo EGB “D” 28
Octavo EGB “E” 28

Total 136

Fuente: Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

7.5.2 Muestra

Segun los tedricos Tamayo & Tamayo (1997), afirma que la muestra es un pequefio

grupo que se calcula de la poblacién para poder realizar el analisis del estudio.

Debido a que la poblacion de estudio fue pequefia no se requirié la obtencion de una

muestra, por lo tanto, se aplicé a los 136 estudiantes de octavo afio de Educacion
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General Basica, pertenecientes a la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio

Chaves” del cantén San Miguel, provincia Bolivar.

7.6 Procesamiento de informacion

Se llevo a cabo la tabulacion de los resultados que se obtuvo a través del cuestionario
que se aplico a los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, se utilizé las herramientas digitales
como lo fue, el formulario de Google para realizar las encuesta, y posterior a ello, se
uso el programa de Microsoft Excel y el software estadistico SPPS para realizar el
respectivo estudio estadistico, para inmediatamente presentar los respectivos

resultados.
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8. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Los datos fueron obtenidos de acuerdo a una encuesta realizada a los estudiantes de
octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa del Milenio “Angel
Polibio Chaves”, a continuacion, se procedio a realizar un analisis descriptivamente de

cada una de las preguntas de la encuesta.
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Pregunta 1. Edad de estudiantes

Tabla 5. Tabulacién de datos de edad de los estudiantes

Frecuencia Porcentaje
12 116 85,3
13 18 13,2
Validos 14 1 7
15 1 N
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Edad

Wiz
Wi
ME1s
Wis

Gréfico 1. Datos estadisticos de edad de los estudiantes
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

Con los resultados que se pudo obtener en el grafico 1, se puede evidenciar que dentro
de los 5 paralelos se encuentran estudiantes con distintas edades, esto sucede porque
en algunos casos los estudiantes han perdido un afio lectivo o tengan problemas en el
proceso de aprendizaje, ya que la edad minima para estar en octavo afio de Educacion
General Béasica es de 12 a 13 afios.
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Pregunta 2. Sexo de los estudiantes

Tabla 6. Tabulacion de datos del género de los estudiantes.

Frecuencia Porcentaje
Femenino 76 55,9
Validos Masculino 60 44,1
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Sexo

W Femenino
W masculing

Gréfico 2. Datos estadisticos del género de los estudiantes.
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Andlisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos en el gréafico 2, de acuerdo al sexo de los estudiantes
encuestados se puede observar que predomina el sexo femenino y posteriormente el

sexo masculino en octavo afio de Educacion General Basica.
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Pregunta 3: ¢(Usted cuenta con un dispositivo movil para realizar sus tareas

académicas?

Tabla 7. Tabulacién de datos de las tareas académicas

Frecuencia Porcentaje
Siempre 64 47,1
Casi siempre 54 39,7
Validos A veces 17 12,5
Casi nunca 1 7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

¢Usted cuenta con un dispositivo movil para realizar sus tareas académicas?

] Siempre

M casi siempre
O A veces

I casi nunca

Gréfico 3. Datos estadisticos de las tareas académicas
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Andlisis e interpretacion

Un alto porcentaje de estudiantes hacen mencién que si utilizan los dispositivos
moviles para realizar sus tareas académicas, mientras que un porcentaje menor
menciona que no lo utilizan, esto sucede por varios factores como podria ser, la falta
de recursos para obtener un dispositivo movil, o también por la falta de conocimiento

para utilizar estas aplicaciones moviles.
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Pregunta 4. Tabulacién ¢En su Unidad Educativa cuenta con el servicio de internet?

Tabla 8. Tabulacién de datos de servicio de internet

Frecuencia Porcentaje
Siempre 43 31,6
Casi siempre 38 27,9
validos A veces 29 21,3
Casi nunca 6 4.4
Nunca 20 14,7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

¢En su unidad educativa dispone de internet?

W siempre

M Casi siempre
E 2 veces

M casi nunca
Erunca

Grafico 4. Datos estadisticos de las tareas académicas
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Andlisis e interpretacion

Los resultados de la pregunta acerca si la institucion educativa cuenta con el servicio
de internet la mayoria de los encuestados respondieron que siempre cuentan con el
servicio, por otra parte, un nimero menor de encuestados hacen mencién que nunca
cuentan con el servicio, esto se podrian dar por el motivo que las aulas se encuentren
distantes al router que le proporciona el servicio a toda la institucion educativa.

70



Pregunta 5: ¢ Usted dispone con el servicio de internet en su hogar?

Tabla 9. Tabulacién de datos de adquisicidn de servicio de internet

Frecuencia Porcentaje
Siempre 73 53,7
Casi siempre 52 38,2
Validos A veces 10 7,4
Nunca 1 7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

iUsted dispone con el servicio de internet en su hogar?

M siempre

W Casi siempre
E & veces

W nunca

Graéfico 5. Datos estadisticos de adquisicion de servicio de internet
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

Con los resultados que se ha obtenido con respecto a esta pregunta, si cuenta con el
servicio de internet en su hogar, la mayor parte de los encuestados mencionan que
siempre cuentan con el servicio de internet, lo cual es beneficioso para poder ejecutar
el aplicativo movil en sus hogares, mientras que un nimero menor de estudiantes hacen
mencion que no cuentan con el servicio en su hogar, esto se podria dar por que algunos

estudiantes viven en zonas rurales del Cantdn San Miguel.
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Pregunta 6: ¢;Usted sabe lo que es una aplicacion movil?

Tabla 10. Tabulacion de datos de conocimiento de aplicacién movil

Frecuencia Porcentaje
Si 116 85,3
Validos No 20 14,7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

illsted gabe lo que & una aplicazian mowil?
s
o

Grafico 6. Datos estadisticos de conocimiento de aplicaciones mdviles
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez y Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

En base a los resultados del gréafico 6, se puede observar que gran parte de los
estudiantes encuestados conocen lo que son las aplicaciones mdviles, por lo que
cuentan con un dispositivo mavil, que les permite acceder a estas apps lo que admite
que los estudiantes puedan utilizar de una manera correcta, mientras que un grupo
menor de estudiantes mencionan que no conocen el termino de las aplicaciones moviles

esto se podria dar porque talvez no cuentan con un dispositivo mavil.
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Pregunta 7. ;Accede facilmente a aplicaciones moviles?

Tabla 11. Tabulacion de datos de acceso a aplicaciones moviles

Frecuencia Porcentaje
Si 116 85,3
Validos No 20 14,7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

iAccede facilmente a aplicaciones moviles?

W si
Mo

Gréfico 7. Datos estadisticos de acceso a aplicaciones moviles
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

De los resultados de la encuesta se puede observar que la mayor parte de los estudiantes
encuestados mencionaron que si acceden facilmente a las aplicaciones moviles, esto
puede hacer mencién a que muchos de los estudiantes poseen dispositivos maéviles lo
que permite tener mas acceso a estas apps, lo cual es beneficioso para nuestro proyecto
porque ya tienen conocimiento acerca de las aplicaciones y se hard méas facil de

manejarlo.
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Pregunta 8: ;Su docente utiliza aplicaciones moviles para impartir las clases de inglés
y reforzar los temas tratados?

Tabla 12. Tabulacion de datos de utilizacion de aplicaciones méviles

Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 14,7
Casi siempre 12 8,8
- A veces 60 441
Validos .
Casi nunca 42 30,9
Nunca 2 1,5
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

&Su docente utiliza una aplicacion movil para impartir las clases de inglés y
reforzar los temas tratados?

O & veces

1,47 %

Gréfico 8. Datos estadisticos de la utilizacion de aplicaciones moviles
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados la mayoria menciona que el docente que les imparte la
asignatura de Inglés no utiliza frecuentemente las aplicaciones méviles al momento de
impartir la asignatura, esto se podria dar por tal motivo que el docente no tiene
conocimiento acerca de la utilizacion de las aplicaciones moviles educativas o talvez

no cuente con el servicio de internet.

74



Pregunta 9: ¢ Usted utiliza la tecnologia para adquirir conocimientos en el aprendizaje

de la asignatura de inglés?

Tabla 13. Tabulacion de datos de la utilizacion de la tecnologia para aprender

Frecuencia Porcentaje
Siempre 30 22,1
Casi siempre 22 16,2
validos A veces 47 34,6
Casi nunca 35 25,7
Nunca 2 1,5
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

& Usted utiliza la tecnologia para adquirir conocimientos en el aprendizaje de la
asignatura de inglés?

M siempre

M Casi siempre
H & veces

M casinunca
W unca

Gréfico 9. Datos estadisticos de la utilizacién de la tecnologia para aprender
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

Los resultados del grafico 9, se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes
encuestados hacen mencion que a veces utilizan las tecnologias para el aprendizaje de
la asignatura de Inglés, mientras que una minima parte nunca las utilizan esto podria
suceder porque no cuentan con dispositivos moviles o no tienen descargadas app
educativas que les ayude a realizar sus tareas académicas.
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Pregunta 10: ;Considera usted que una aplicacién movil se pueda utilizar para el

aprendizaje de inglés en la institucion?

Tabla 14. Tabulacion de datos de aplicaciones moviles para el aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Si 116 85,3
Validos No 20 14,7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

¢ Considera usted que una aplicaciéon movil se pueda utilizar para el aprendizaje
de inglés en la institucién?

Msi
Mo

Gréfico 10. Datos estadisticos de aplicaciones moviles para el aprendizaje
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Anélisis e interpretacion

Como se observa en el grafico 10, la mayor parte de los estudiantes encuestados estan
de acuerdo que se utilice las aplicaciones moviles en la institucién educativa al
momento de impartir la asignatura de Inglés para mejorar el proceso de ensefianza -
aprendizaje, lo que es algo beneficioso para nuestro proyecto de investigacion porque
los alumnos estas interesados en aprender a través de apps.
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Pregunta 11: ;Cree usted que con el uso de las aplicaciones mdviles su motivacion

por aprender aumentara?

Tabla 15. Tabulacion de datos de la motivacion por aprender

Frecuencia Porcentaje
Si 114 83,8
Validos No 22 16,2
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

éCree usted que con el uso de las aplicaciones moéviles su motivacion por
aprender aumentara?

W si
I

Graéfico 11. Datos estadisticos de la motivacidn por aprender
Fuente: Software SPSS

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

Como se puede observar en el grafico 11, la mayor parte de los estudiantes encuestados
hacen mencién que su motivacion por aprender va a aumentar al momento que sea
implementado las aplicaciones moviles educativas al recibir las clases de la asignatura
de Inglés, mientras que un ndmero menor de estudiantes hacen mencion que su

motivacion no va a mejorar eso se podria dar por que no estan familiarizados con estas
apps.
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Pregunta 12: ;Le gustaria que las clases de inglés sean a través de una aplicacion

movil educativa?

Tabla 16. Tabulacién de datos de las clases con aplicaciones moviles

Frecuencia Porcentaje
Si 116 85,3
Vaélidos No 20 14,7
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

iLe gustaria que las clases de inglés sean a través de una aplicacion movil
educativa?

Msi
Mo

Grafico 12. Datos estadisticos de las clases con aplicaciones moviles
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Andlisis e interpretacién

En base a los resultados del grafico 12, se puede determinar que los encuestados si les
gustaria que las clases se las realice por aplicaciones moviles lo que ayudaria al
estudiante a mejorar su rendimiento académico, pero un pequefio grupo no le gustaria
que se lo aplique esto podria ser porque no cuentan con un dispositivo mavil, o no
saben el funcionamiento de estas apps.
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Pregunta 13. ;Le gustaria usar una aplicacion mavil que contenga contenidos de las
habilidades comunicativas: leer, escuchar, hablar y escribir?

Tabla 17. Tabulacion de datos de las habilidades comunicativas

Frecuencia Porcentaje
Si 111 81,6
Validos No 25 18,4
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

¢Le gustaria usar una aplicacion movil que contenga contenidos de las
habilidades comunicativas: leer, escuchar, hablar y escribir?

Wsi

Mo

Grafico 13. Datos estadisticos de las habilidades comunicativas
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

Con los resultados que se obtuvieron se puede determinar que la mayor parte de los
estudiantes encuestados si estan de acuerdo en usar aplicaciones moviles que contengan
las cuatro habilidades necesarias para aprender inglés, esto es beneficioso para nuestro
proyecto de investigacion porque nuestra aplicacion conlleva estas caracteristicas
principales que los estudiantes estan de acuerdo.
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Pregunta 14: Su desempefio para aprender inglés es:

Tabla 18. Tabulacion de datos del interés por aprender

Frecuencia Porcentaje
Muy bueno 25 18,4
Bueno 23 16,9
Valido Regular 57 41,9
Me cuesta trabajo 31 22,8
Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Su desempefio para aprender inglés es:

W uy bueno
Bueno

= Regular

B Me cuesta trabajo

Grafico 14. Datos estadisticos del interés por aprender
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

De los estudiantes encuestado se puede decir que el desempefio por aprender el idioma
de inglés es regular lo cual acarrea multiples factores como es la falta de concentracion
por parte de los estudiantes y también por falta de implementacion de nuevas
tecnologias como lo es las aplicaciones moviles, mientras que un grupo menor

menciona que su desempefio por aprender es muy bueno.
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Pregunta 15: ;Que tipo de materiales le gustaria que sean empleados en las clases de

inglés?

Tabla 19. Tabulacion de datos de materiales empleados en clases
Frecuencia Porcentaje

Libros 18 13,2

Multimedia 43 31,6

Vilidos Implementac,:ic’)n de 57 419
tecnologias

Juegos 18 13,2

Total 136 100,0

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

¢ Queé tipo de materiales le gustaria que sean empleados en las clases de inglés?

W Libros
W rutimedia

[ Implementacion de
tecnologias

W Juegos

Grafico 15. Datos estadisticos de materiales empleados en clases
Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion

Como se puede observar en el grafico 15, la mayoria de los estudiantes encuestados se
puede mencionar que a la mayor parte les gustaria que se implemente tecnologias como
materiales didacticos, mientras un pequefio grupo desea que se implemente los juegos
y que se siga con las clases tradicionalistas mediante los libros fisicos.
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9. CONCLUSIONES

e En la actualidad, el Ecuador existe déficit de conocimiento del idioma inglés
demostrando que se emplea metodologias tradicionalistas, en donde la
provincia Bolivar tuvo el peor promedio a nivel nacional.

e Las aplicaciones moviles educativas son necesarias e imprescindibles para el
proceso de ensefianza — aprendizaje en cualquier area académica, que se lo
desee implementar, de este modo los estudiantes van a poder ir creando su
propio conocimiento en estos tiempos de pandemia.

e EIl uso adecuado de la aplicacion movil educativa STUDENGLISH, disefiada
en el software de App Inventor 2, fortalecio el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, en la cual estuvo integrada con contenidos interactivos.

e Gracias a los resultados obtenidos mediante la encuesta realizada a los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica, se pudo determinar
que era factible realizar una aplicacion movil educativa ya que mencionaron
gue su motivacién por aprender mejoraria.

e Las aplicaciones mdviles ayudan en la difusion de informacién y permite a los
usuarios estar comunicados con los demas, la informacion es actualizada,

rapida y accesible en todo momento y lugar.
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10. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Titulo

Disefio e implementacion de una aplicacién movil educativa a través de App Inventor
2 para fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Inglés con
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica en la Unidad Educativa del
Milenio “Angel Polibio Chaves” del Canton San Miguel, Provincia Bolivar, durante el

periodo lectivo 2021-2022.
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Introduccion

Este proyecto tecnoldgico educativo se constituyo en la elaboracion de una aplicacion
movil educativa, creada en el software online de la empresa de Mit Ilamada App
Inventor 2, el aplicativo movil desarrollado se llamé STUDENGLISH, este proyecto
fue destinado a los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica en la Unidad
Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, los usuarios emplearon las destrezas
de las habilidades comunicativas (hablar, escuchar, escribir y leer), a través de

diferentes simuladores.

Con los resultados obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes se comprobd la
aceptacion para la implementacion de la aplicacion mévil educativa, con base a la
encuesta realizada se hizo un analisis en qué nivel de conocimiento se encontraron los

estudiantes con la finalidad de poder incluir contenidos interactivos en la aplicacion.

La aplicacion STUDENGLISH fue elaborada con elementos dinamicos como es la
multimedia y un entorno muy facil de entender y utilizar, se pudo utilizar un lenguaje
de codificacion mediante bloques. Se tomd en cuenta los contenidos mas importantes
al momento de insertarlos en la app, posterior a ello, se encontraron incorporados

simuladores en donde los estudiantes interactuaron conjuntamente con la aplicacion.

Esta aplicacion se cre6 con la finalidad de que sirva como una nueva app movil
educativa para que fuera mejorando y promoviendo el aprendizaje, también con su
respectiva retroalimentacion de lo que iban aprendiendo. Para lograr tener unos buenos

resultados con la aplicacion fue necesario utilizarlo de manera correcta.

Dentro de esta propuesta tecnoldgica se va a requerir el uso del modelo ADDIE en la

cual se utilizé sus diferentes fases: anélisis, disefio, desarrollo, implementacion y
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evaluacion. A continuacion, se procede a describir el funcionamiento y el uso del

modelo ADDIE en la implementacion de esta propuesta tecnoldgica.
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Objetivos

Objetivo general

Implementar una aplicacion movil educativa a través de App Inventor 2 para
fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Inglés con
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica en la Unidad
Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves” del Cantén San Miguel,

Provincia Bolivar, durante el periodo lectivo 2021-2022.

Obijetivos especificos

Recolectar informacion relevante de la asignatura de Inglés para el desarrollo

de la aplicacion movil educativa a través de App Inventor 2.

Desarrollar la codificacion y el disefio a travées de bloques para la ejecucion de

la aplicacién moévil educativa través de App Inventor 2.

Desarrollar un manual de usuario para la correcta utilizacion de la aplicacion
movil educativa desarrollada a través de App Inventor 2 para fortalecer el
proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Inglés con los
estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica en la Unidad Educativa
del Milenio “Angel Polibio Chaves” del Canton San Miguel, Provincia Bolivar,

durante el periodo lectivo 2021-2022.
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Desarrollo

App Inventor 2

App Inventor 2, es un entorno de desarrollo visual de aplicaciones para dispositivos
Android. Para desarrollar aplicaciones mediante el software mencionado, solo se
necesita un navegador web y un dispositivo o tablet Android, si en el caso que el usuario
no disponga se podra utilizar un emulador como BlueStacks. App Inventor 2 se basa
en un servicio web que permite almacenar trabajos y ayuda a realizar un seguimiento
de proyectos gque se tenga almacenado, también sirve como un entorno de aprendizaje
de lenguaje de programacion facil de usar, con la que incluso los no programadores

podrén desarrollar sus aplicaciones (Larraz, 2016).

Los primeros pasos con App Inventor 2, se realiza un primer acercamiento a las
herramientas que incluye este software, a las partes de su interfaz y a otros conceptos
basicos de la aplicacion. Asimismo, ofrece un listado con ejemplos y tutoriales para
poder continuar programando apps para dispositivos méviles de forma autbnoma o para
preparar clases (Larraz, 2016).

Caracteristicas de App Inventor 2

e Permite crear aplicaciones moviles con un menor tiempo y ademas de ello se
puede programar otras aplicaciones con un poco mas de complejidad en un
menor tiempo remplazando asi a los antiguos lenguajes de programacién que

se demoran mucho tiempo en la creacién de apps.

e La interfaz de app inventor 2, es muy intuitiva porque les da la oportunidad a
los usuarios para poder crear aplicaciones con diferentes funcionalidades lo que
les facilita a las personas a poder disefiar y desarrollar aplicaciones moviles sin

tener conocimiento acerca de programacion.
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Es importante el uso correcto de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC), es por ello, que este proyecto fue destinado para que los estudiantes aprendan
de manera significativa el idioma de inglés de forma interactiva y dejando atras teoria

de aprendizaje tradicionalista para enmarcarse a la teoria de aprendizaje conectivista.

Modelo ADDIE

El modelo ADDIE, hace énfasis a las cinco fases que se encuentra compuesta en el
sistema de disefio instruccional, mediante este modelo se crean las bases empiricas de
aprendizajes en la formacion M-Learning, con la finalidad de desarrollar las

habilidades cognitivas de los estudiantes.

De acuerdo con el autor (McGriff, 2000), el modelo de ADDIE hace referencia las
cinco fases que son:

e Andlisis.

e Disefio.

e Desarrollo.

e Implementacion.

e Evaluacion.

Mediante en la fase de analisis, se hace la respectiva identificacion de las variables
encontrada como, por ejemplo: el perfil del estudiante (ritmo de aprendizaje) y las
dificultades y necesidades (Gongora & Martinez, 2012). Mientras que, en la fase del
disefio, el docente juega un rol importante, porque es quien va establecer los objetivos,
los temas que se desean evaluar y las especificaciones que van a tener el prototipo que

se vaya a realizar (Ahmadigol, 2015).

En la fase del desarrollo, hace énfasis a la creacion del ambiente de aprendizaje que se

va implementar en el prototipo a través del objeto de estudio (Cheung, 2016). Cabe
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mencionar que la etapa de implementacion se basa en la utilizacion o manipulacion del
proyecto educativo mediante el entorno existente (Ahmadigol, 2015) . Y como
instancia final de la fase, es acerca de la evaluacidn que incorpora la interpretacion de
los resultados obtenidos y a la vez la revision del prototipo, asi como los materiales y

actividades empleados.

Modelo ADDIE implementado en la aplicacion movil educativa STUDENGLISH

Fase de analisis

Los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves” que cursan
la asignatura de Inglés en el octavo afio de Educacion General Basica se encontraron
en el rango de edad de 12 a 15 afios. Cabe destacar el nivel de conocimientos de estos
estudiantes fue nivel regular, puesto que provienen de diferentes escuelas y la mayor
parte eran de sector rural, en donde el aprendizaje del idioma de inglés es muy basico
y limitado, por ende, no adquirieron los conocimientos pertinentes de cada tema, y a la
vez tuvieron la dificultad de utilizar de forma idonea las cuatro habilidades del idioma

que son: speaking, writing, listening y reading.

Es fundamental mencionar que los estudiantes de octavo afio de Educacion General
Basica necesitaron conocimientos basicos de la asignatura de Inglés, de la misma
manera contenidos que recibieron clases a través de los médulos y libro otorgado por

parte del Ministerio de Educacién del Ecuador.

Fue importante detectar el problema o la necesidad, con el objetivo de mejorar el
aprendizaje de esta asignatura y también de conocer las necesidades que se desearon
satisfacer, los objetivos o metas que se pretendié cumplir en este proyecto, de la misma

forma el contexto escolar de los actores principales (estudiantes) y lo mas importante
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si era posible hacerlo realidad, es por ello, que se escogié el modelo de ADDIE, ya que
es un modelo que cumple con el prototipo y fue el mas factible.

Fase de disefio

En esta fase, se ubicé las tematicas de acuerdo al analisis de la problematica detectada
previamente sobre el aprendizaje que los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica en la asignatura de Inglés, tomando en cuenta los objetivos y metas a
los que se pretendid llegar. Se debié organizar de la forma correcta las teméticas
conforme a los objetivos de ejecucion y de acuerdo al contexto donde se va a

desarrollar.

La aplicacion movil educativa fue realizada a través del programa de App Inventor 2,
el nombre del aplicativo se llam6 STUDENGLISH, en la cual consistio en la
presentacion de contenidos y preguntas acerca de las tematicas de la asignatura de
Inglés, para que los estudiantes aprendan y empleen de la manera correcta los
contenidos que se encontraron realizada en la aplicacion. Los objetivos de la app
STUDENGLISH fueron los siguientes:

Identificar la pronunciacion de las letras del abecedario.

e ldentificar la escritura y pronunciacion de los nimeros tanto ordinales como

cardinales.
e Conocer palabras basicas del idioma de inglés.

e Conocer los verbos regulares e irregulares utilizado con frecuencia en el tiempo

pasado.
o Identificar el uso correcto de las preposiciones.
o Realizar la correcta estructura gramatical del presente simple.

o Realizar la correcta estructura gramatical del presente progresivo o continuo.
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e Utilizar el traductor de inglés a espafiol y viceversa.
e Implementar videos musicales con su respectiva pronunciacion para el proceso
de aprendizaje dinamico.

e Evaluar los conocimientos adquiridos a través del aplicativo movil.

El aplicativo mévil STUDENGLISH, const6 de 10 bloques principales, cada uno de
estos bloques contiene elementos multimedia de aprendizaje que son: textos, audio,

imagenes y videos. Las tematicas establecidas son las siguientes:

Bloque 1: The Alphabet.
e Introduction.
e Exercise.
Bloque 2: Numbers
e Ordinal.
e Introduction.
e Activity.
e Exercise.
e Introduction.
e Activity.
Bloque 3: Glossary.
e AP R-Z
Bloque 4: Regular and irregular verbs.
e Regular verbs.
e lrregular verbs.
Bloque 5: Prepositions.
e Rulers.
e EXxercise.
Bloque 6: Simple present tense.

e Rulers.
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e Example.

e Exercise.

Bloque 7: Progressive present tense.

e Rulers.
e Example.
e Exercise.

Bloque 8: Game Quiz.

e Quiz (9).
Bloque 9: Translator.

e English and Spanish.
Bloque 10: Video music.

e Lemon tree.

e Perfect.

e Someone Like You.

o Always.

Como se muestra en la figura 1, se detall6 de como estuvo compuesta el mapa de

navegacion de cada uno de los bloques que fueron disefiados en el software App

Inventor 2.
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Figura 1: Mapa de navegacion
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Disefio de interfaz

A continuacion, se detallo los respectivos bocetos de las pantallas principales disefiada

en el software App Inventor 2.

Portada

En la Figura 2, se puede evidenciar el boceto del interfaz de la portada del aplicativo

STUDENGLISH, en la cual consta del logo del aplicativo y el texto cargando con su

respectiva barra.

LOGO DEL APP

TEXTO CAEGANDO

Figura 2: Boceto del interfaz de la portada del aplicativo
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

A continuacion, se visualiza las caracteristicas que componen el interfaz de portada del

aplicativo:

Interfaz de portada del aplicativo

Color principal: Negro.
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e Color secundario: Gris oscuro.
e Dimension: Adaptable a la resolucion pantalla.
e Tipografia: Sans serif (20 pts).

e Tipo de navegacion: Automatica.

e Finalidad: Presentacion del interfaz de la portada del aplicativo de forma

dinamica y atractiva.

En la Figura 3, se puede evidenciar el boceto del interfaz de bienvenida del aplicativo
STUDENGLISH, en la cual consta del texto de bienvenida, imagen del APCH, una

frase, y texto de START!

TEXTO DE BIENVENIDA

IMAGEN
DEL APCH

TEXTO: FRASE

TEXTO

Figura 3: Boceto de la pantalla de bienvenida
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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A continuacién, se visualiza las caracteristicas que componen el interfaz de bienvenida

del aplicativo:

Interfaz de bienvenida

e Color principal: Negro.

e Color secundario: Celeste.

e Dimension: Adaptable a la resolucion pantalla.

e Tipografia: Monoespacio (19 pts) Serif (18 pts) y Just bubble (50 pts).
e Tipo de navegacion: Manual.

e Finalidad: Bienvenida a los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”.

En la Figura 4, se puede evidenciar el boceto del interfaz del menud principal del
aplicativo STUDENGLISH, en la cual consta de once textos de menu y ocho imagenes
gue componen los contenidos del interfaz.

LI
[ ]

| TERTO DE MMED |

DAETITT DAETTLT

[ TExTO DEL raErag |

| IBLAGETS |

| | TExTO DEL nEra |

I AGEMN
| [ rE=To DEL dErawr |
| IMLAGEDN |
| | [ rE=To DEL dErawr |
| IMLAGETDS |
| | TEMNTO DEL MNEDRLT |
| INLaGEN |
| [ TExTO DEL p=rmr |
| IMLAGETDS |
I:I [ TExTO DEL p=rmr |

| TExTO DEL pa=ra |

Figura 4: Boceto del menu principal del aplicativo
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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A continuacion, se visualiza las caracteristicas que componen el interfaz de mend del

aplicativo:

Interfaz del menu

e Color principal: Negro.
e Color secundario: Blanco.
e Dimension: Adaptable a la resolucion pantalla.

e Tipografia: Por defecto (19 pts) y Serif (18 pts).

e Tipo de navegacion: Manual.

e Finalidad: Presentacion de los contenidos de Inglés.

En la Figura 5, se puede evidenciar el boceto del interfaz de contenidos del aplicativo

STUDENGLISH, en la cual consta con su respectivo texto, imagen y dos botones.

TEXTO

IMAGEN

BOTON

BOTON

Figura 5: Boceto del interfaz de contenidos del aplicativo
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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A continuacion, se visualiza las caracteristicas que componen el interfaz de contenidos

del aplicativo:

Interfaz de contenidos

e Color principal: Blanco.

e Color secundario: Rojo.

e Dimension: Adaptable a la resolucion pantalla.

e Tipografia: Avocado creamy (45 pts) y por defecto (20 pts).
e Tipo de navegacion: Manual.

e Finalidad: Presentacion de las tematicas del aplicativo.

En la Figura 6, se puede evidenciar el boceto del interfaz de TransVoice del aplicativo
STUDENGLISH, en la cual consta con su dos textos, imagen y dos botones.

[
| TEXTO |
[
[
]
[ ]
IMAGEN I:l I:l DMAGEN
]
[
BOTON D |:| |:| |:| |:| BOTON

Figura 6: Boceto del interfaz del TransVoice
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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A continuacién, se visualiza las caracteristicas que componen el interfaz de

TransVoice:

Interfaz del TransVoice

e Color principal: Rojo.

e Color secundario: Celeste y amarillo.

e Dimension: Adaptable a la resolucion pantalla.

e Tipografia: Avocado creamy (45 pts) y por defecto (16 pts)

e Tipo de navegacion: Manual.

e Finalidad: Traduccién de palabras u oraciones tanto en espafiol como en inglés

y viceversa.

En la Figura 7, se puede evidenciar el boceto del interfaz de evaluacion del aprendizaje
del aplicativo STUDENGLISH, en la cual consta de con sus cinco textos, imagen y

cuatro botones.

[ ]

| TEXTO |

[ ]

INVMIAGE

/]

TEXTO

1

| TEXTO || TEXTO |

|

L 1
BOTON BOTONN

[ |
i A

Figura 7: Boceto del interfaz de evaluacion de aprendizaje
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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A continuacion, se visualiza las caracteristicas que componen el interfaz de evaluacion

de aprendizaje:

Interfaz de evaluacion de aprendizaje

e Color principal: Celeste.

e Color secundario: Rojo, rosado, verde, amarillo y azul.

e Dimension: Adaptable a la resolucion pantalla.

e Tipografia: Avocado creamy (45 pts) y por defecto (20 pts).
e Tipo de navegacion: Manual.

¢ Finalidad: Evaluar los aprendizajes adquirido en las tematicas.

Fase de desarrollo

En esta fase, se desarrolla el aplicativo movil educativa, mediante la generacion de los
elementos de multimedia (imagenes, textos, audios y videos) con base a lo planeado de
cada contenido, a través de los bocetos elaborados en la fase de disefio, para
posteriormente poder disefiar en el programa de App Inventor 2, en la cual se us6 un
sin numeros de bloques de codigo para que funcione el aplicativo de la manera correcta,
y a la vez sirve como prototipo para resolver cualquier problema que se presente, a
continuacion se puede observar en la tabla 20, los programas que se utilizaron para la

realizacion de este aplicativo:

Tabla 20. Programas utilizados para la implementacion del aplicativo

Elementos empleados Software utilizado Extension de archivos
App movil App inventor 2 .aia
Imégenes Adobe llustrator ai
Texto Corel Draw .cdr
Adobe llustrator Al
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Audio y video Filmora 9 wifp

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Perfil del estudiante y docente

e Tener conocimiento en el manejo del celular.

e Curiosidad e interés.

Requerimientos minimos de hardware y software

En la tabla 21, se detalla los requerimientos minimos que deben tener el dispositivo

movil para que funcione de manera correcta el aplicativo STUDENGLISH.

Tabla 21. Requisitos de la aplicacion movil STUDENGLISH
Componentes requeridos

Sistema Operativo Android Version 7 o superior
Almacenamiento 40,10 MB de memoria libre
Ram 1gb

Pantalla 6.2", 720 x 1520 pixels.

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Principales interfaces del aplicativo

En la Figura 8, se observa el interfaz del aplicativo mévil STUDENGLISH,
desarrollado en App Inventor 2, en la cual se evidencia el logo con su respectiva barra

de progreso.
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Figura 8: Interfaz de portada del aplicativo mévil STUDENGLISH
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

En la Figura 9, se observa el interfaz de bienvenida del aplicativo con su respectiva

frase introductoria.

" -
S e =
Y e < 3| pe——
s
L_"."" et
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Disgosician G
- T you talk to a men in a language be anderstards, that goes fo his hesd. L}
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[
s
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conctidd
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[
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Figura 9: Interfaz de bienvenida del aplicativo movil STUDENGLISH
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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En la Figura 10, se observa el interfaz en donde consta el menu de los contenidos del

aplicativo.

Diposcan
s

Doy animscin

Coneciidod
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Camporertes o vkl
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i
| i

PPN OCEEEPEDEEEEEEDEDEER

Figura 10: Interfaz del menu de los contenidos del aplicativo
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

En la Figura 11, se observa el interfaz de contenidos del aplicativo con cada una de sus

tematicas.

Figura 11: Interfaz de contenidos del aplicativo
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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En la Figura 12, se observa el TransVoice, en la cual se utiliza inteligencia artificial

para el reconocimiento de voz al traducirlo al idioma de inglés a espafiol y viceversa.

Figura 12: Interfaz del TransVoice
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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En la Figura 13, se observa el interfaz de como esta estructurada las actividades

(exercise) de las teméticas.

A

Figura 13: Interfaz de evaluacion de aprendizajes
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Codificacion

A través del software online de App Inventor 2, se realizé la respectiva codificacion,
en donde cada uno de ello, se empled diversos botones al usarlo en diferentes secciones
0 blogues, para esto se acudid a la programaciéon por scripts. El aplicativo de
STUDENGLISH, cuenta con 10 bloques, cada una de ellas contiene diversas
actividades dindmicas y ludicas, con el objetivo primordial de mejorar el aprendizaje
de los estudiantes en la asignatura de Inglés, haciendo uso de diferentes técnicas de
aprendizajes como: el uso de la creatividad, la retencion de informacion, percepciones
del aplicativo para que aprendan de forma innovadora y desarrollen sus habilidades

cognitivas al implementar las cuatro habilidades del idioma a traves de esta app.

En la Figura 14, se visualiza parte de la aplicacién movil creada, acerca de una
evaluacion de aprendizaje del present progressive, se puede observar la respectiva
codificacion, que consta con bloques de codigos: en los botones para inicio y flecha
atras, también esta compuesta por lista de preguntas y respuestas, en cada una de ellas
tienen iméagenes, en la cual el estudiante va identificar los respectivos verbos a través

del mismo, se creo etiquetas que se visualice correct o incorrect.
 Suogish copinr [ Lot et B

e v
)

sjecatar | abii oira pantalaNombre de I panialla_ (272280

eiaoutar | abiir ofra pantala Nombre de b pantally T30

iniciziar global [P T=ITIT oome |+ (o] constnrye una ista | * (WY =1L

nicializar global ([T (1) como | 0] construye wnalista * XTI

[Arswer Text WTeco = - BT R A A o  clobal Arswaist <] |
(SR giobal CumentQuestionindex

e

Figura 14: Codificacion en el programa de App Inventor 2
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Fase de implementacion

En esta fase, fue implementado en el aula de clases como en la casa de los estudiantes. En
esta etapa se realizaron diversas pruebas pilotos que permitié observar el funcionamiento
del aplicativo, que es herramienta fundamental para el apoyo educativo en la asignatura de
Inglés. A continuacion, se muestra la tabla 22, acerca de la fase de prueba implementado
en la aplicacion movil.

Tabla 22. Fase de prueba piloto implementada en la aplicacion movil

Elementos Error Causa Solucion
Iméagenes No aparece. Incompatibilidad Implementar formato:
de formato. png, jpg Y jpeg.
Botones No permite pasar ala Uso incorrecto del Identificar el bloque
siguiente actividad. blogque de cédigo. de cddigo correcto.
Audio No se reproduce. Incompatibilidad Implementar
de formato formato .mp4
Contenidos Texto ilegible. Tipografia y tamafio  Aumentar el tamafio

y uso adecuado de la

tipografia.

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Esta prueba piloto se lo realiz6 veinte veces para el funcionamiento del aplicativo, con
el rango de edades de 12 a 15 afios, en la cual se destiné cinco dias previamente para
que los estudiantes de la unidad educativa descargue e instale el aplicativo a traves de
su dispositivo mavil con sistema operativo Android, con la finalidad que manipule y a
la vez analice las tematicas dentro del aplicativo, el objetivo principal de generar

motivacion y despertar curiosidad en aprender a través de esta app.
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Fase de evaluacién

En esta Gltima fase se constaté la efectividad de los contenidos que tuvo la aplicacion
movil educativa correspondiente al logro de los objetivos que se propuso para la
realizacion de esta propuesta tecnoldgica. La evaluacion ayudo a los estudiantes de
octavo afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa del Milenio “Angel
Polibio Chaves”, gracias a esta fase permitié mejorar el proyecto con las evaluaciones
que se realizaron. En el caso de este modelo ADDIE, tuvo la finalidad primordial de
generar y despertar el interés de aprender en la asignatura de Inglés, al brindar a los
estudiantes el aplicativo STUDENGLISH, con interfaz amigable, facil de manipular y

sea atractivo para los estudiantes de este curso.

Gracias a este proyecto sirvio de apoyo para que los estudiantes no tengan
desconocimiento del nivel basico del idioma de inglés para que un futuro pueda
emplearlo y aplicarlo de manera correcta las cuatro habilidades: speaking, writing,
reading y listening. El aplicativo desarrollado tuvo diferentes actividades interactivas
para que los estudiantes resuelvan, ademas de poseer contenidos de tematicas, juego de

preguntas, traductor a voz, video musicales con la respectiva pronunciacion.

Andlisis estadistico

Como se puede observar en la tabla 23, de la prueba de diagndstico realizado a los
cincos paralelos “A, B, C, D y E” perteneciente a octavo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, se obtuvieron los
resultados de diez preguntas, en la cual se determind que existe falencia de

conocimientos de los contenidos basicos de la asignatura de Inglés.
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Tabla 23: Prueba de diagndstico

Frecuencia
Identify sentences in which present INCORRECTO 106
tense they are: simple or progressive CORRECTO 30
Total 136
Look at the  window. It INCORRECTO 106
(rain)! CORRECTO 30
Total 136
Through the image identify the INCORRECTO 83
correct preposition CORRECTO 53
Total 136
How to write the number cardinal “3” INCORRECTO 73
CORRECTO 63
Total 136
How to write in the past the verb INCORRECTO 108
“Cantar” CORRECTO 28
Total 136
Her birthday is December. INCORRECTO 89
CORRECTO 47
Total 136
How to write the number ordinal “20” INCORRECTO 107
CORRECTO 29
Total 136
Translate to Spanish the word INCORRECTO 98
“Weather” CORRECTO 38
Total 136
How to pronounce the letter “J” INCORRECTO 115
CORRECTO 21
Total 136
James (work) in the INCORRECTO 64
hotel. CORRECTO 72
Total 136

Fuente: Software SPSS

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Tablas de las notas de los estudiantes de cada paralelo en la prueba de diagnéstico

Como se observa en la tabla 24, en la prueba de diagndstico tomada a los estudiantes
de octavo afio con sus respectivos paralelos “A”, “B”, “C”, “D” y “E” de Educaciéon
General Bésica de la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”. En la cual
se obtuvo el promedio general de los estudiantes de cada paralelo en donde se pudo

evidenciar que el nivel de conocimientos de los estudiantes es muy bajo.

Tabla 24. Promedio de las pruebas de diagndstico

PRUEBA DE

DIAGNOSTICO
PROMEDIOS
DE CADA
PARALELO

OCTAVOS
A B C D E
6,5 4,5 53 4,5 3,6

Fuente: Prueba realizada a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio
Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Como se observa en la tabla 25, se evidencia que el promedio general de la prueba de
diagnostico tomada a los estudiantes de octavo afio de Educacidon General Basica de la
Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, el nivel de conocimiento fue

extremadamente bajo con la media aritmética de 4,88.

Tablas de las notas de los estudiantes de octavo afio EGB en la prueba de

diagnostico

Tabla 25. Promedio de cada paralelo

PROMEDIO A, B,C,D, E 4,88
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Fuente: Prueba realizada a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio

“Angel Polibio Chaves”
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

incorporacion de elementos de multimedia, simuladores y juego.

Tabla 26: Prueba de finalizacion

Frecuencia

Identify sentences in which INCORRECTO 45
present tense they are: CORRECTO 91
simple or progressive Total 136
Look at the window. It INCORRECTO 39
(rain)! CORRECTO 97

Total 136

Through the image identify INCORRECTO 32
the correct preposition CORRECTO 104
Total 136

How to write the number INCORRECTO 30
cardinal “3” CORRECTO 106
Total 136

How to write in the past the INCORRECTO 30
verb “Cantar” CORRECTO 106
Total 136

Her birthday is INCORRECTO 39
December. CORRECTO 97
Total 136

How to write the number INCORRECTO 41
ordinal “20” CORRECTO 95
Total 136

Translate to Spanish the INCORRECTO 35
word “Weather” CORRECTO 101
Total 136

Como se puede observar en la tabla 26, de la prueba de finalizacién realizado a los
cincos paralelos “A, B, C, D y E” perteneciente a octavo ano de Educacion General
Baésica, se obtuvieron los resultados de diez preguntas, en la cual los estudiantes
mejoraron su aprendizaje mediante la implementacion del aplicativo mavil llamado

STUDENGLISH, aprendieron a través de diversos contenidos dinamicos como:
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How to pronounce the letter INCORRECTO 45

“J” CORRECTO 91
Total 136
James INCORRECTO 21
(work) in the hotel. CORRECTO 115
Total 136

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Tablas de las notas de los estudiantes de cada paralelo en la prueba de finalizacion

Como se puede observar en la tabla 27, a través de la prueba de finalizacién tomada a
los estudiantes de octavo afio con sus respectivos paralelos “A”, “B”, “C”, “D” y “E”
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio
Chaves”, en la cual se saco el promedio general de los estudiantes de cada paralelo en
donde se pudo evidenciar que el nivel de conocimientos subi6é notablemente mediante
la implementacion del aplicativo STUDENGLISH.

Tabla 27. Prueba de finalizacion promedio de cada paralelo

PRUEBA DE

DIAGNOSTICO
PROMEDIOS
DE CADA
PARALELO

OCTAVOS
A B C D E
8,8 8,4 8,1 8,5 8,2

Fuente: Prueba de finalizacion realizado a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Tablas de las notas de los estudiantes de octavo afio EGB en la prueba de

finalizacion

Como se observa en la tabla 28, se evidencia que el promedio general de la prueba de
finalizacion tomada a los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa del Milenio “Angel Polibio Chaves”, el nivel de conocimiento fue
superior a comparacion con la prueba de diagndéstico, obteniendo la media aritmética
de los cincos paralelos fue de 8,4 todo esto se debio por la implementacion de la

aplicacion movil educativa.

Tabla 28. Promedio de los 5 paralelos de la prueba final

PROMEDIO A,B,C,D, E 8,40

Fuente: Prueba de finalizacion realizado a estudiantes de la Unidad Educativa
del Milenio “Angel Polibio Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez y Jonathan Pacheco, 2022

Andlisis estadistico de las encuestas de satisfaccion

A continuacién, se va dar a conocer acerca de los datos obtenidos mediante la encuesta

de satisfaccion realizada a los estudiantes de octavo afio.

Pregunta 1: ;| Manipular el aplicativo movil STUDENGLISH te result6?

Tabla 29. Tabulacion de datos de manipular el aplicativo movil
¢Manipular el aplicativo movil STUDENGLISH te

result6?

Frecuencia Porcentaje
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Altamente 11 8,1
Insatisfactorio

Insatisfactorio 14 10,3
Satisfactorio 45 33,1
Altamente 66 48,5
Satisfactorio
Total 136 100,0
Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion de los resultados

Como se observa en la tabla 29, los estudiantes encuestados mencionaron que se
encuentran altamente satisfactorio al manipular el aplicativo mévil STUDENGLISH,
mientras que una minoria de los encuestados manifestaron que se encuentran altamente
insatisfactorio, esto se debe ya que en sus dispositivos mdviles no cuentan con los

requerimientos minimos para que la aplicacion sea instalada de la manera correcta.

Pregunta 2: ;Los contenidos de la aplicacion le parecio?

Tabla 30. Tabulacion de datos de los contenidos de la aplicacion
¢ Los contenidos de la aplicacion le pareci¢?

Frecuencia Porcentaje
Altamente 3 2,2
Insatisfactorio
Insatisfactorio 6 4,4
Satisfactorio 56 41,2
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Altamente 71 52,2
Satisfactorio

Total 136 100,0
Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion de los resultados

Como se observa en la tabla 30, la mayoria de los estudiantes encuestados se
encuentran altamente satisfecho con los contenidos que se encontraron incorporados
en la aplicacion movil educativa STUDENGLISH, mientras que la minoria de los
encuestados se encontraron altamente insatisfecho por que no estaban familiarizado

con los contenidos que se encontraban en el aplicativo.

Pregunta 3: ; Al implementar este aplicativo su nivel de motivacion fue?

Tabla 31. Tabulacién de datos del nivel de motivacion
¢Al implementar este aplicativo su nivel de

motivacion fue?

Frecuencia Porcentaje

Altamente 3 2,2
Insatisfactorio
Insatisfactorio 5 3,7
Satisfactorio 33 24,3

Altamente 95 69,9
Satisfactorio

Total 136 100,0
Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Andlisis e interpretacion de los resultados

Como se observa en la tabla 31, la mayoria de los estudiantes mencionaron que al
implementar el aplicativo STUDENGLISH, su nivel de motivacion fue altamente
satisfactorio, por las diferentes actividades interactivas que se encontraron dentro del
mismo, mientras que un grupo menor manifestaron que este aplicativo fue altamente
insatisfactorio, esto se debid porque se presentd errores como: la resolucion de la
pantalla al momento de su manipulacién por no cumplir con los requerimientos

minimos.

Pregunta 4: ;Como fue el acceso al aplicativo STUDENGLISH en su dispositivo

movil?

Tabla 32. Tabulacion de datos del acceso al aplicativo
¢ Como fue el acceso al aplicativo

STUDENGLISH en su dispositivo mvil?

Frecuencia Porcentaje

Altamente 6 4.4
Insatisfactorio
Insatisfactorio 8 59
Satisfactorio 46 33,8

Altamente 76 55,9
Satisfactorio

Total 136 100,0
Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022
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Andlisis e interpretacion de los resultados

Como se observa en la tabla 32, los estudiantes encuestados mencionaron que el acceso
al aplicativo STUDENGLISH en sus dispositivos moviles fue altamente satisfactorio
porque cumplieron con los requerimientos minimos para que la instalacion sea exitosa,
mientras que un grupo menor manifestaron que el acceso al aplicativo fue altamente
insatisfactorio, porque en sus dispositivos méviles no cumplen con los requisitos

minimos para que el aplicativo funcione de la manera correcta.

Pregunta 5: ; Al implementar este aplicativo su nivel de aprendizaje fue?

Tabla 33. Tabulacion de datos al implementar el aplicativo
¢Al implementar este aplicativo su nivel de

aprendizaje fue?

Frecuencia  Porcentaje

Malo 9 6,6

Regular 9 6,6
Bueno 26 19,1

Muy 92 67,6
bueno
Total 136 100,0
Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”

Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Anélisis e interpretacion de los resultados

Como se observa en la tabla 33, los estudiantes encuestados mencionaron su nivel de

aprendizaje fue muy bueno al incorporar este aplicativo por los contenidos y las
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diferentes actividades interactivas que se encontraron en el aplicativo
STUDENGLISH, mientras que un grupo menor manifestaron que al implementar este
aplicativo el nivel de aprendizaje fue malo, esto se debié porque en sus dispositivos
moviles no cumplian con las caracteristicas minimas y no pudieron hacer uso del

mismo.

Tabla 34: Tablas comparativas de la encuesta de satisfaccion

¢Manipular el aplicativo movil STUDENGLISH te
resulto?

Altamente Altamente
Insatisfactorio Insatisfactorio Satisfactorio Satisfactorio Total

Al Malo 23 18 0 0 41
implementar

este Regular 0 7 0 0 7
aplicativosu gyeng 0 0 48 9 57
nivel de

aprendizaje ~ Muy 3 3 0 25 31
fue? bueno

Total 26 28 48 34 136

Fuente: Software SPSS
Elaborado por: Geraldine Bosquez & Jonathan Pacheco, 2022

Analisis e interpretacion de los resultados

Como se observa en la tabla 34, al manipular los estudiantes el aplicativo movil
STUDENGLISH fue satisfactorio por ende su nivel de aprendizaje fue bueno, en la

cual adquirieron los conocimientos bésicos de la asignatura de Inglés.
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Anexos

Anexo N°1: Propuesta tecnoldgica aprobado por Consejo Directivo de la Facultad

Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas

FACULTAD DE CHENCIAS
DECANATO ALESALOSOCAS
UNIVERSIDAD ¥ HUMANISTICAS
FUINIAL L BERAAN
CONSEJO DIRECTIVO
Crezraeada, 21 de ancro de 2022
RCDFCESFR-UER-07.4.1- 22
El wascrio Decaro de b Facultad de Cances de s Educacen, Sociakes, Filossficas y H isas Dr. C. R

yE
Morero Ded Pom, Cortifica que o Comscgo Directivo de sewin Ordimarna (02), redizada <l 19 de cncro de 2022
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4 FACULTAD DE CIENCIAS

DECANATO IALESFILOSORICAS

SOCIALES FILOSOFICAS

UNIVERSIDAD Y HUMANISTICAS
ESTATAL DE BOLIVAR

CONSEJO DIRECTIVO

Que, ¢l Reglamento de Régimen Académico, en el Art. 33, establece que, “Un estudiante podra reprobar hasta dos
(2) veces la unidad de integracion curricular, y solicitar autorizacion para cursarla por tercera (3) ocasion mediante
los mecanismos definidos por la [ES.

En caso que la IES ofrezca las dos (2) opciones de aprobacion de la unidad de integracion curricular, establecidos
en el Art. precedente, podra cambiarse una Unica vez de opcion mediante el proceso que establezea

QUE, ¢l Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 44.- Atribuciones del Consejo Directivo, literal
¢, manifiesta: Emitir resoluciones para ¢l funcionamiento de la gestion administrativa, académica, investigacion y
vinculacion de la Facultad, acorde a la normativa legal;

QUE, en oficio 01 1-CEPI-FCE-2022 de fecha 17 de enero de 2022, firmado por el Ing. Jonathan Cardenas Benavides,
Msc. Coordinadora de la Carrera, en el que hace la entrega el consolidado de los temas de las propuestas tecnologicas
avalados por los sefiores tutores asignados, periodo académico noviembre 2021 — marzo 2022 de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Informatica.

RESUELVE: “Aprobar el tema del Trabajo de Integracién Curricular, titulado: “APLICACION MOVIL
EDUCATIVA PARA FORTALECER EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE INGLES CON LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO "ANGEL POLIBIO CHAVES" DEL CANTON
SAN MIGUEL, PROVINCIA BOLIVAR, DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2021-2022.”, presentado por
BOSQUEZ VERA GERALDINE YELENA y PACHECO YEPEZ JONATHAN ERNESTO, estudiantes de la
Unidad de Integracion Curricular de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales - Informatica,
revisado y aprobado por el tutor/a: ING. ROBERTO BERNARDO USCA VELOZMsc. Profesor/a —
Investigador/a de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filos6ficas y Humanisticas”.

Notifiquese. -

Atentamente,

Ficmade electzonscanence por
GUIDO FRANCISCO
£ MORENO DEL POZ0O

Dr. C. FRANCISCO MORENO DEL POZO
DECANO

FMDP/Marcela N.

Direccién: Av. Ernesto Che Guevara y Gabriel Secaira
Guaranda-Ecuador

Teléfono: (593) 3220 6059

www.ueb.edu.ec
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Anexo N°2: Encuentro con el Lcdo. Franklin Rodriguez en la plataforma Zoom

Matar de veare

© Zoom Reunién 40 minutos

9

B MIT App Inventor | Explore M7 X g MITApp Inventor 2

& (¢ 0a

.

Geraldine Bosquez Vera

H

Jonathan Emesto Pacheco Yepez

PSENEENEPNENEEEE

Franklin Rodrigu...

Franklin Rodriguez

ENENOEED

Figura 16: Socializacion del aplicativo STUDENGLISH
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Anexo N°3: Fotografias de la institucion educativa donde se realizo el proyecto de
titulacion.

Figura 17: Infraestructura de la Unidad Educativa

gx!{_%

FiguAa 18: Edificio de octavo afio d
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Anexo N°4: Encuesta dirigida a los estudiantes

UEB UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES,

UNIVERSIDAD

FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS o
CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPRIMENTALES
INFORMATICA

ENCUESTAS DIRIGIDAS PARA ESTUDIANTES

Objetivo: EIl objetivo de la encuesta es recopilar informacién para disefiar una
aplicacion movil para el aprendizaje de Inglés en los y las estudiantes de octavo afio de
EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, en el periodo 2021 — 2022.

Indicaciones: Lea detenidamente cada uno de los items del cuestionario y seleccione

la casilla de respuesta que tenga mayor relacion con su criterio.

Por favor contestar toda la encuesta con toda la verdad. Su criterio serd utilizado

unicamente para la elaboracién del proyecto de titulacion.

1. Sexo
Masculino () Femenino ()
2. Edad

3. Paralelo

AOBQOCODOEQ

¢Usted cuenta con un dispositivo movil para realizar sus tareas

B

académicas?
Siempre () Casi siempre () A veces () Casi nunca () Nunca ()
5. ¢Ensu unidad educativa dispone de internet?
Siempre () Casi siempre () A veces () Casi nunca () Nunca ()
6. ¢Usted dispone con el servicio de internet en su hogar?
Siempre () Casi siempre () A veces () Casi nunca () Nunca ()
7. ¢Usted conoce lo que es una aplicacion movil?
Si () No ()
¢Accede facilmente a aplicaciones moéviles?
Si () No ()

©o
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9. ¢Su docente utiliza una aplicacion movil para impartir las clases de inglés
y reforzar los temas tratados? *
Siempre () Casi siempre () A veces () Casi nunca () Nunca ()

10. ¢ Usted utiliza la tecnologia para adquirir conocimientos en el aprendizaje
de la asignatura de inglés?
Siempre () Casi siempre () A veces () Casi nunca () Nunca ()

11. ¢Considera usted que una aplicacion movil se pueda utilizar para el
aprendizaje de inglés en la institucion?
Si()No()

12. ¢ Cree usted que con el uso de las aplicaciones moviles su motivacion por
aprender aumentara?
Si () No ()

13. ¢ Le gustaria que las clases de inglés sean a traves de una aplicacion movil
educativa?
Si () No ()

14. ¢ Le gustaria usar una aplicacion movil que contenga contenidos de las
habilidades comunicativas: leer, escuchar, hablar y escribir?
Si()No()

15. Su desempefio para aprender inglés es:
Muy bueno () Bueno () Regular () Me cuesta trabajo ()

16. ¢ Qué tipo de materiales le gustaria que sean empleados en las clases de
inglés?

Libros () Multimedia () Implementacion de tecnologias () Juegos ()
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Anexo N°5. Encuesta realizada en Formulario de Google

& 5 @ & httpsy/docs.google.com/forms/d/1w168p67vaV0aVsZ9rtnX56XBGWENMCNLRDI-2ZlwnM/edit 2t ® = o H

i Aplicaciones M Correo de Universi.. M Recibidos (182) -jo.. &, EVEA 2020-2021 Importado desde Fi... Importado desde Fi... | Otres marcadores | Lista de lectura

aE@b UNIVERSIDAP ESTATAL DE ,w«
R BOLIVAR

..

v

ENCUESTA DIRIGIDA PARA ESTUDIANTES PE OCTAVO =
ANO DE EGB DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANGEL
POLIBIO CHAVES'

El objetivo de la encuesta es recopilar informacién para disefiar una aplicacion mévil para el

aprendizaje de Inglés en los y las estudiantes de octavo

afio de EGB de la Unidad Educativa ~ Angel Polibio Chaves™, periodo 2021 - 2022

Intraducciones

1. Lea detenidamente cada uno de los items del cuestionario y seleccione la casilla de respuesta que tenga
mayor relacion con su criterio

2. Por favor contestar toda la encuesta con toda la verdad. Su criterio serd utilizado

linicamente para la elaboracién del proyecto de titulacion

0
I .
Figura 19: Encuesta de forma virtual

I 2 R R

€ 5 € & nttps//docs.google.com/forms/d/1wi68p6TvaV0aVsZ9rtnX56XBGWEInMCnLRDI-zZIwnM/edit L ® T o

i Aplicaciones M Comeo de Universi.. M Recibidos (182) - jo.. &), EVEA 2020-2021 Impartado desde Fi... Importado desde Fi... Otros marcadores | [ Lista de lectura

- ]

v oo
PREGUNTAS v
Descripcidn (opcional) @
3
1. Usted cuenta con un dispositivo mévil para realizar sus fareas acagémicas? ™ T
Siempre [
Casi siempre o
B
Aveces
Casi nunca
Nunca

2. jfn su unidad educativa dispone. de infernet? *

A tnicomprienonpmts 0 [ECEY ©.

Figura 20: Preguntas de la encuesta en linea

Siempre
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Anexo N°6: Prueba de diagnostico

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “ANGEL POLIBIO CHAVES”

, ; DIAGNOSTIC TEST :
Name:qg\‘iv\' Merdias Velor 1 %/

Date: -
Course:
1. Look at the window. It 1S Xdwio (rain)! 6. Translate to Spanish the word “Weather”
a) are rain ) a) ’l\<Iaq’lli_l]‘_1j§:
b) are raining b) Clima
¢) israin O ¢) Estacion
is raining d) Verano
2. How to write in the past the verb “Cantar” 7. How to write the number cardinal “3”
a) Sing a) /ir@ .
b) Sang by Tric
c) \S_(;g\ ¢) Three
d) Sung e d) Tree
3. Complete the sentence: ) 8. Complete the sentence:
James Nox Ko (work) in the hotel. Her birthday is _ o December.
a) works a) at

b) is working O b) in
Q ¢) Worked ¢) on

d) was working

4. How to pronounce the letter “J” 9. How to write the number ordinal “20”
a) em a) 1wcrE
b) kei b) Twentic

A ¢) eich ¢) Tuenti
d) 601) d) Twentieth

5. Through the image identify the correct 10. Identify sentences in which present tense they

preposition are: simple or progressive

§ My father is eating chicken in this moment.

e —~ & @ Simpleprosent
The catis 027 10  the box v ‘ b) @1\05}59&){19@2«@
1 often play the video games.

a) nextto a) Simple present

b) behind b) (Present progressive
¢) between

d) under

130



Anexo N°7: Fotografias tomando la prueba de diagndstico

Figura 22: Evaluacion de diagndstico a estudiantes
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Anexo N°8: Planificaciones de las clases demostrativas

UEB UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO

UNIVERSIDAD “ANGEL POLIBIO CHAVES”

ENGLISH AREA
8™ YEAR BGU “A” “B” ”C” “D” “E”

Topic: Simple present

Date: From February 07 to February 11, 2022.

Teacher’s name: Geraldine Bosquez y Jonathan Pacheco

Weekly objective: Students will understand that science, technology, and society will
relate to each other to provide equitable opportunities and respond to current

requirements, sharing information with ethics and social responsibility. Let’s learn

English together...

Day Activities

Wednesday
Simple present

The present simple is used to talk about things that
happen regularly. Unlike Spanish, the present simple
is not used to talk about something that is happening at
the moment we are speaking.

1. Read and reflect on grammar

Reflect on Grammar
Simple Present tense
Use it to talk about regular or commaon activities.

- Yes, she does. | No, she dosnt
Yes, he does. | No, he dossn't
Yas, it does. | No, it dossnt

| No O
Shi She ihe
1| He gous for & walk He deit go for walk ot |he | work?
t k it
| Uu =5/-g8/-ies/ in third person
¥ She studies Innegative sentences the
He watches verb dossn't change.
1t takes

What does she do in the

aftemoons? She stays home

2. Structure of the present simple

The affirmative form
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In affirmative sentences, the same form of the verb is maintained with all
the pronouns, except for he, she and it.

Structure

V+VERBO

Example

I swim every day

She gets sick

Present simple negative

To use the present simple negative with any verb that is different from to
be, we use the auxiliary don't or doesn't, normally contracted.

Structure

Sujeto + negacion (don’t / doesn’t) + verbo

Example

I don't swim on Monday

He does not play football

Present simple interrogative

To ask questions in the present simple with verbs other than to be, we start
the question with the auxiliary do (for I, you, we and they) or does (for she,
he and it):

Structure

Auxiliar Does / Do + sujeto + verbo

Example

Do you play soccer?

Does she know how to dance?

Use the verbs in parentheses to complete the texts about Will Smith and
Jaden Smith.

My son, Jaden, gets up (9,(.,9)\ rMydadsmyrole model. He is an actor and a
at7:.00AM, (a. have) businessman, He (a. travel) a lot,
breakfast and then sohe (b. not stay) home. He isa
(b. go) to his school: New Village busy man and he (c. not get up)

Academy. He (c. get) late. In his free time he (d. go)
home at 3:30 PM and (d. take)a to the gym, (e. play) basketball
nap. On weekends, he (e. surf) and (1. take) a nap.
the Internet, (f. watch) TV, He (g not hang out)

(g. play) video games and with his friends frequently.
(h. hang out) with his friends. l
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UEB

UNIVERSIDAD
ESTATALDE BOLIVAR

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO
“ANGEL POLIBIO CHAVES”
ENGLISH AREA
8TH YEAR BGU “A” “B” ”C” “D” “E

Topic: Present progressive

Date: From February 07 to February 11, 2022.

Teacher’s name: Geraldine Bosquez y Jonathan Pacheco

Weekly objective: Students will understand that science, technology, and society will

relate to each other to provide equitable opportunities and respond to current

requirements, sharing information with ethics and social responsibility. Let’s learn

English together...

Day Activities

Wednesday

Present progressive

1. Uses of the present progressive
. Is used to talk about temporary states.
Example

I am taking English classes this month

Today is sunny, but yesterday it was snowing.

. For actions happening at the moment of speaking

Example
Jonathan is swimming right now
you are picking flowers

. It is used for future arrangements.

Example

They go to the supermarket next Saturday

2. Formas para crear oraciones en presente progresivo

. Affirmative
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STRUCTURE
S+V.AUX+V.ING+C
EXAMPLE

AM I
IS HE/SHE/IT
ARE WE/YOU/THEY

| AMNOT
HE/SHE/IT ISNOT
WE/YOU/THEY ARENOT

DANCING
SHE IS NOT DANCING
YOU ARE NOT DANCING

| AM
HE/SHE/IT IS
WE/YOU/THEY ARE

DANCING?
ARE THEY DANCING

«*~ 3. Complete the e-mail with the Present Progressive tense.

-

2 kareni2@ooya.com

I AM DANCING
HE IS DANCING
WE ARE DANCING

e  Negative
STRUCTURE

S+V.AUX.
NOT+V.ING+C
EXAMPLE
| AM NOT

¢ Interrogative

STRUCTURE
V.AUX+ S+
V.ING +C+?
EXAMPLE
AM | DANCING?

IS HE

Hello, Karen!
| am writing

My friends

Sally
She
And Ben, well, he

Fred
A

(write) from my new neighborhood

today. Steve and Randy
the dog as usual. They

What you

(a. do) different activities
(b. not walk)
(c. skate)
(d. not talk) on the phone
(e ride) her bicycle
(. play) soccer
(g do)?
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Anexo N°9: Clases demostrativa con la aplicacion movil educativa

Figura 24: Explicacion del presente progresivo |
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5
)

) ~

Figura 26: Manejo de la aplicacion movil en las clases demostrativa
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Anexo N°10: Prueba posterior de realizar las clases demostrativas

Name:
Date: 2
Course:
1. Look at the window. It (rain)!
a) are rain
b) are raining
/j ¢) israin

£ \is raini
{;d)/ls raining
2. How to write in the past the verb “Cantar”
a) Sing
/b) Sang

4 ¢) Song
d) Sung
3. Complete the sentence:
James (work) in the hotel.
(a)/ works
"b) is working

¢) Worked
d) was working

4. How to pronounce the letter “J”
a) em

b) kei
/ c¢) eich

© A)) yei

5. Through the image identify the correct 10.Identify sentences in which present tense they

preposition

S
B b
4 Thecatis the box

{ 'a)‘?‘ next to
b) behind
c) between
d) under

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “ANGEL POLIBIO CHAVES”

" 0o

6. Translate to Spanish the word “Weather”
a) Maquillaje
(b) Clima
/' ¢) Estacién

» (d) Verano

7. How to write the number cardinal “3”
a) Tree
/ b) Trie

/(’ y /g}‘ Three

d) Tree

8. Complete the sentence:

Her birthdayis  December.
a) at

/ f)\ in

/
c) on

9. How to write the number ordinal “20”
a) Twenty
b) Twentie
¢) Tuenti
d) ) Twentieth

are: simple or progressive

My father is eating chicken in this moment.
a) Simple present
(b) Present progressive
I often play the video games.
Simple present
b) Present progressive

138



Figura 28: Utilizacion de la aplicacion mévil para el examen final
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Anexo N°12: Manual de usuario de STUDENGLISH

MANUAL DE .

USUARIO
STUDENGLISH

’~§&§

Geraldine Bosquez

nathan Pacheco
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST

“ANGEL POLIBIO CHAVES”
Introduccion

u%‘e’isusn

El aplicativo mévil STUDENGLISH, esta disefiada con diferentes secciones con
sus respectivos contenidos y actividades interactivas para que los estudiantes de
octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa del Milenio
“Angel Polibio Chaves”, puedan hacer uso del mismo, es por ello, fundamental
proporcionar un manual de usuario para que tengan conocimientos del manejo
adecuado del aplicativo.
1. Objetivo
e Explicar paso a paso la instalacion y el manejo adecuado del
aplicativo STUDENGLISH.
2. Requerimientos del aplicativo
e Sistema operativo: Android Version 7 o superior.
e Almacenamiento: 31 MB de memoria libre.
e Ram: 1GB.
e Pantalla: 6.2, 720 x 1520 pixels.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST

“ANGEL POLIBIO CHAVES”
Instalacion del aplicativo STUDENGLISH

u%‘e’isusn

Para poder instalar la aplicacion de STUDENGLISH, se lo puede realizar de dos
maneras, a través del movil que cumpla con los requerimientos minimos
mencionado anteriormente, a continuacion, se va explicar el proceso de instalacion.

1. Mediante el movil

Para hacer el uso de STUDENGLISH, se debe que realizar los siguientes pasos

para la instalacion de esta app, que se detalla a continuacion:
1.1 Link para la descarga del aplicativo

Para realizar la respectiva instalacion, se debe dar clic al siguiente link:
https://drive.qoogle.com/drive/folders/INcWofBVARtETzMfFOIgXI-
JEvCabYZrM?usp=sharing
Posterior a ello, existe dos opciones para hacer la descarga respectiva:

PRIMERA OPCION A TRAVES DE ALGUN NAVEGADOR

© Al dar clic al enlace, se visualiza la siguiente ventana y podemos dar clic en
el navegador que se tiene instalado en el mévil o si se tiene instalado la

aplicacion de Drive, a continuacion, vamos dar clic en Chrome:

Cancelar

Figura 29. Descarga a través del navegador de Chrome
o Aparece la siguiente ventana y damos clic ya sea en el icono superior parte

derecha o en la parte inferior en el botdn de descarga.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’isusn

O @ drive.google.com/file/d/1A-c

E base.apk

No hay ninguna vista previa disponible

Figura 30. Descarga del aplicativo

% Nuevamente aparece la siguiente ventana y damos clic en el navegador de

Chrome.

Abrir con

Cancelar

Figura 31. Ventana para la descarga de la app (Chrome)

g Aparece la siguiente ventana y damos clic en Descargar de todos modos.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

Google Drive ha detectado problemas con fa
descaga

u%‘e’isusn

Ette archive e5 demasiado grande para anaitzardo en busea de

wrus, ¢Quleres descatgarlo de 1odos modos?

Este archho e U efecutable y podria dadar ty ordenador

Figura 32. Descarga del aplicativo STUDENGLISH

¥ A continuacion, se puede visualizar la siguiente ventana y damos clic en

Descargar de todos modos.

Es posible que el archivo
sea danino

Figura 33. Verificacion de la descarga del aplicativo

% Para ver si se esta descargando el aplicativo vamos a la parte superior del

movil y deslizamos hacia abajo para ver en el centro de notificaciones.

]959 Mar 01/02 £

base (1).apk 25,56 MB/31,17 MB

Pausar Cancelar

Figura 34. Proceso de descarga del aplicativo

Descarga finalizada + 31,17 MB

Figura 35. Se observa el proceso de descarga del aplicativo ha finalizado
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’isusn

SEGUNDA OPCION A TRAVES DE DRIVE

DTir con

Recordar mi eleccio

Cancelar

Figura 36. Descarga a través del Drive

¥ Se debe que seleccionar la cuenta del correo electrénico que se encuentra

registrado en el dispositivo movil.
e ——

| - J

Figura 37. Seleccion de alguna cuenta de Gmail

@ posterior a ello, se visualiza una ventana en donde vamos a presionar

Instalador de paquetes, para realizar la instalacion respectiva.

Abrir con
Instalador de paquetes

CANCELAR

Figura 38. Ventana del instalador de paquetes
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

Al dar clic se visualiza la siguiente ventana y se va a presionar en el boton

de INSTALAR.

u%‘e’ﬁisusn

\d

gf> STUDENGLISH

¢Quieres instalar una actualizacion
de esta aplicacion? Tus datos no se
perderan.

CANCELAR  INSTALAR
Figura 39. Ventana de confirmacion de la instalacion STUDENGLISH
& Como se puede observar, se esta instalando el aplicativo.

§ff> STUDENGLISH

Instalando...

Figura 40. Instalacion del aplicativo

& Como ultimo paso, damos clic en la parte inferior derecha, en el botdn
ABRIR

e g b B R O kol cuslguinn lugar, preds

Figura 41. Aplicativo descargado con éxito

Opciones del aplicativo STUDENGLISH
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST

“ANGEL POLIBIO CHAVES”
1. Ingreso al aplicativo

u%‘e’ﬁisusn

% A continuacion, se muestra el aplicativo STUDENGLISH, instalado en el

movil.

Figura 42. Icono del aplicativo descargado en el movil

% \Jamos a dar clic en STUDENGLISH, se visualiza el interfaz de la portada

y esperamos hasta que cargue el aplicativo.

LOADING... 98

Figura 43. Portada del aplicativo

g Aqui se observa la pantalla de bienvenida del aplicativo y damos clic en
START!
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’ﬁisusn

Figura 44. Portada de bienvenida

g Después de haber dado clic en START!, se visualiza el interfaz del menl de

contenidos.

1. Ingreso a las actividades
A continuacién, se detalla del ingreso de cada actividad que se encuentra en el

aplicativo que en total son 10 secciones.

20:30 1 0,1kD/s W @ vl ] =75
= e é
.. B

. 3

E’ TRANSLATOR music VIDEO‘

ALPHABET

n‘
\
-

&2z
==

\ ..ii

Figura 45. Pantalla de menu de contenidos del aplicativo
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’ﬁisusn

Alphabet

& Al dar clic en la imagen del ALPHABET (ALFABETO), aparece el

contenido que es una imagen de las letras del abecedario.

Figura 46. Interfaz del contenido THE ALPHABET

® Enla parte inferior tenemos la opcion de play, que permite reproducir la
cancion del abecedario de una manera interactiva, ademas de ello, en todos
los contenidos de cada tema cuentan con los botones de inicio que es un
icono casa y el otro boton es para la flecha siguiente a otra actividad de la

misma tematica.

Figura 47. Parte inferior del contenido de ALPHABET
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

¥ Al dar clic en la flecha derecha que se encuentra en la parte inferior de la
actividad, aparece el interfaz del ejercicio de Alfabeto (EXERCISE THE
ALPHABET).

IR

ks THE AVAeeT
& t

X
Irl Io] [F
(pi) (di) (ef)
C E B
(ci) (i) (bi) l Z
Listen and choose the answer ct;;rec; :
2 - =

(AR -
L > J
BN
Figura 48. Interfaz del EXERCISE THE ALPHABET

¥ Al realizar esta actividad, primeramente, debe que reproducir el icono del
play el sonido que produce y relacionarlo con cual letra del abecedario
empieza la palabra. Como botones tenemos el icono de casa y flecha atrés,
en donde si se presiona el icono de casa se va regresar al menu de contenidos

mientras con la flecha de atras, retrocede al contenido.

Figura 49. Parte inferior de EXERCISE THE ALPHABET
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO STUJENGL.S"

“ANGEL POLIBIO CHAVES”
1.2 Numbers

% para ir al contenido de Numbers (NUMEROS), debemos que presionar en

dicha imagen.

Figura 50. Seccién de NUMBERS

& Nos aparece los contenidos de esta seccion que son los ORDINAL
NUMBERS (NUMEROS ORDINALES), en donde se encuentra la
explicacion de la aplicacion de la forma correcta.

S Mg

Ordinal numbers are the numbers that talk
about the position of objects.

\ Example:

' \ First (1st), write your name and address.
Second (2nd), write about your work
experience. Third (3rd), sign the form.
ly father’s second (2nd) wife was very
pretty.
Note:

Most ordinal numbers end in "th" except fom™
one - first (1st)

Figura 51. Interfaz de ORDINAL NUMBERS

& Al dar clic, en la flecha siguiente se muestra la actividad acerca de los

ndmeros ordinales del 1 al 20.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

20,

u%‘e’isusn

= = 73

1\?ﬁ ,

First

Second
Third

Fourth

El
) L
' S v, r
Seventl l

‘aen 1| eightn’ 7 1Y

Figura 52. Actividad de ORDINAL NUMBERS

& Al dirigirnos en la parte inferior tenemos la opcién de play, en la cual
podemos dar clic y escuchar la pronunciacion de cada ndmero ordinal, al

dar clic en la flecha siguiente, podemos cambiar de actividad.

OKB/s @ @ @ . il = @& 73
(. %ﬂth* ‘ Tr3.e$

S

14th Fourteenth
15th Fifteenth
16th Sixteenth
'\ 17th Seventeenth .
\ 18th Eighteenth

19th Nineteenth

Twentieth

Figura 53. Parte inferior de ORDINAL NUMBERS

1.3 Glossary
©® Pparairalaactividad de GLOSSARY (GLOSARIOQ), debemos que presionar

en el botén del mismo.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

. R ) &
| A‘t N

I GLOSSARY

Figura 54. Seccion de GLOSSARY

g Después de haber presionado, podemos observar el interfaz del glosario en

donde se encuentra diversas palabras con sus respectivos conceptos.

GLOSSARY

1. beach: n. area of sand near an
ocean or a sea.

2. boots: n. what you wear on your
feet and cover half your legs.

3. building: n. structure for living or
working.

4. cap: n. what you wear to protect
your head from the sun.

5. classify:

6. clothes:

Figura 55. Interfaz de contenidos de GLOSSARY

¥ Enla parte final, se encuentra el boton (icono de casa), para regresar al mend

de contenidos se debe quedar clic.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’ﬁisusn

- - = 72
16. street: n. a public road in a city.

17. summer: n. season of the year e
when very sb"

18. sunglasses: n. dari to
pr

yes from txsun.
19. survey: n. >
a

20. team: n. people who work in
collaboration.

cccccccccccccc

21. topic:

22. town: n. . My friends live
in

1live in a town.

23. viewer: who watches a
24. wear:

25. way:

Figura 56. Parte inferior del GLOSSARY

1.4 Regular and Irregular verbs

@ para ir a la actividad de REGULAR AND IRREGULAR VERBS

(GLOSARIO), debemos que presionar en el boton del mismo.
‘ )
)
i!,
! ¢ g
etbxororedier g

REGULAR AND IRREGULAR VERBS

Figura 57. Seccion de REGULAR AND IRREGULAR VERBS

% Podemos observar los contenidos acerca de los verbos regulares.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’isusn

21:28 0,2KB/s - . -

REGULAR VER

ESPANOL PRESENTE PASADO
SIMPLE SIMPLE

Responder  answer answered

Preguntar ask asked
Aprobar approve approved

Pertenecer belong belonged
Cepillar brush brushed
Limpiar clean cleaned
Trepar climb climbed
Cocinar cook cooked

Bailar dance danced

;Detcnbrlr discover  discovered i

Figura 58. Interfaz de contenidos del REGULAR VERBS

¥ Enla parte inferior, tenemos los botones de icono de casa y flecha derecha,
al dar clic en la flecha derecha, pasa al siguiente contenido que son los

verbos irregulares.

Ocurrir happen happened

' Besar kiss kissed
Gustar like liked
Vivir live lived
Necesitar need needed
Abrir open opened
Pintar pain painted

Castigar punish punished
Recordar remember remembered

Mostrar show showed
Sonreir smile smiled
Iniciar start started

Estudiar study studied
Visitar visit visited

Esperar wait waited

Figura 59. Parte inferior del REGULAR VERBS
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

i Como se puede observar, se tiene el contenido de los verbos irregulares.

PAST PAST
PARTICIPLE

arisen
awoken
become
begun
bet
broken
brought
built
got
given
gone
grew grown

‘ 3
1]

Figura 60. Interfaz de contenidos del IRREGULAR VERBS

¥ Enla parte inferior, tenemos los botones de icono de casay flecha izquierda,
al dar clic retrocede a la actividad de los verbos regulares.

- Keep kept kept
Know knew known g
Lay laid laid
Leave left left
Let let let
Sing sang sung
Sleep slept slept
Speak spoke spoken
Swim Swan Swung
Take took taken
Tell told told
Think Thought Thought
Understand  Understood Understood
Wake Woke Woken

Write Wrote Written

Figura 61. Parte inferior del IRREGULAR VERBS
1.5 Prepositions

% Para ir a la actividad de PREPOSITIONS (PREPOSICIONES), debemos
que presionar en el botdn del mismo.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO STUJENGL.SH

“ANGEL POLIBIO CHAVES”

089w

ON UNDER  NEXTTO

<“

BEHIND iN FRONT OF BETWEEN

~ DREPOSITIONS

Figura 62. Seccion de PREPOSITIONS

¥ podemos observar el contenido acerca de las preposiciones de tiempo y de

lugar.

PKSPO%ITIGV\S y TIMS

Use it to tell the hour. At 10:00AM
AT Atnoon
Use it to talk about specific time At night
At midnight
Use it for the months of the year. In December
IN In the morning
Use it for the parts of the day. In the afternoon
In the evening
On Monday
Use it for the days of the week On the weekend
On weekdays
ON
Use it for dates. On July 28th

On Christmas
Use it for holidays : —
On Halloween

Figura 63. Interfaz de contenido PREPOSITIONS OF TIME AND PLACE

¥ Enla parte inferior, tenemos los botones de icono de casa y flecha derecha,
al dar clic en la flecha derecha, pasa al ejercicio de la tematica de las

preposiciones.
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UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ST
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

u%‘e’isusn

21:40 | 0,3K8/= c GO 7

EXERCISE

Complete the
sentences with the
prepositions

under, behind, on, next, opposite

Figura 64. Ejercicio de PREPOSITIONS

% Eneste ejercicio, se debe que completar las oraciones con las preposiciones,
para poder realizar este ejercicio se debe que observar en la imagen,
posteriormente se debe que escribir en el espacio en blanco con la
preposicién y para saber si la respuesta es la correcta o incorrecta se debe
que dar clic en Submit, mientras que la otra opcion sirve para cambiar de

pregunta.

21:40 0,0KB/s &

=- - ot it = @71
\:‘:’i : : , S ':m_.d =

under, behind, on, next, opposite

,g

The bank is Third Avenue.

Enter answer

CORRECT / INCORRECT

—i &
¢ Submit
<} AN

Figura 65. Actividad de completar la preposicidn correcta
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1.8 Simple present tense

@ para ir a la actividad de SIMPLE PRESENT TENSE (PRESENTE

SIMPLE), debemos que presionar en el boton del mismo.

VE D BROFEE!

5 g@ S
3
3

Figura 66. Seccion del SIMPLE PRESENTE TENSE

% Se observa el interfaz de contenido del presente simple.

- §PLE PRESEAT

The Present Simple tense is the most basic
tense in English and uses the base form of the
verb (except for the verb be). The only change

from the base is the addition of s for third
person singular.

How do we make the Present Simple tense?

| There are two basic structures for the Present
| Simple:

Affirmative Negative
She | She
He goes for a walk. He doesn't go for a walk.
(e | |k [
Use —s/-es/~ies/ in third person
study She studies In negative sentences the
watch He watches verb doesn’t change

take It takes
v vy

Figura 67. Interfaz de contenido del SIMPLE PRESENT

® Enla parte inferior, tenemos los botones de icono de casa y flecha derecha,
al dar clic en la flecha derecha, pasa al ejemplo de oraciones del presente
simple.
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Figura 68. Parte inferior del SIMPLE PRESENT

& Como podemos observar, se presenta ejemplos del presente simple.

Affirmative

I am a doctor. Patrick plays the piano every
day.
Negative

| am not a doctor. Patrick doesn’t play the piano
every day.

Interrogative

Am | a doctor? Does Patrick play the piano N
. every day? ¢

Yes, lam. W ,v)(gs. Hqggg

No, | am not. rlfo. He doesn’t.

Figura 69. Ejemplo del PRESENT SIMPLE

¥ Enla parte inferior, tenemos los botones de icono de casa y flecha derecha,
al dar clic en la flecha derecha, pasa al ejercicio de oraciones del presente

simple.
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Complete the sentences with the verb:
n, play, go, st

The village bank

at eight o'clock in the
morning

Enter answer:
CORRECT / INCORRECT

o e

Figura 70. Ejercicio de completar del PRESENT SIMPLE

¥ En este ejercicio, se debe que llenar en el espacio de color rosa, con el verbo
correcto aplicando las reglas gramaticales.

22:10 | 0,0KB/s &

Complete the sentences with the verb:

|The village bank at eight o'clock in the
morning ‘

Enter answer: opens
CORRECT

Figura 71. El proceso de completar el ejercicio del PRESENT SIMPLE
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1.9 Progressive present tense

® Para ir a la actividad de PRESENT PROGRESSIVE TENSE (PRESENTE
PROGRESIVO), debemos que presionar en el boton del mismo.

¥

P PRESENT PROGRESSIVE TENSE L}

Figura 72. Seccion del PRESENT PROGRESSIVE TENSE

@ A continuacion, se observa los contenidos del presente progresivo.

(@)

l Affirmative Negative

| [am | goingtothepark. | |1 |amnot : riding a bike.
He He
She |is | running. She |isnot | listening to music.
It It
You You
We | are | walking Rex. We | arenot | skating.
They They

Yes / No questions
Am || riding a bike?
he 1
' Is she going to the park?
it

you

Figura 73. Interfaz de contenido del PRESENT PROGRESSIVE

® Enla parte inferior, tenemos los botones de icono de casa y flecha derecha,
al dar clic en la flecha derecha, pasa al ejercicio de oraciones del presente

simple.
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Figura 74. Ejemplo del PRESENT PROGRESSIVE

g Después de haber dado clic en la flecha derecha, se tiene el ejercicio que se
debe desarrollar parecido al presente simple, la diferencia que se debe
utilizar las reglas gramaticales del presente progresivo.

Figura 75. Funcionamiento del ejercicio del PRESENT PROGRESSIVE

1.10 Quiz game
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©® Para ir a la actividad de QUIZ GAME (JUEGO DE PREGUNTAS),

debemos que presionar en el boton del mismo.

u%‘e’isusn

Figura 76. Seccion del QUIZ GAME

¥ Para accede a este juego debemos presionar en el bot6n rojo, debajo de la
letra LET'S GO.

Figura 77. Interfaz del QUIZ GAME

& El juego trata que el usuario responda de la manera correcta las nueve

preguntas.
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L 4 4 4= U

Choose the correct option: The food is
the table.

Figura 78. Interfaz del juego de QUIZ GAME (9 PREGUNTAS)

¥ En el caso de no responder las preguntas se va quitando una vida.

L 4 & L

Choose the correct option: |
(listen) to music on the bus

INCORRECT!
am listened

am listens

am listen

Figura 79. Funcionamiento del QUIZ GAME

&% Mientras si responde de la manera correcta se da un incentivo de 5 monedas
por cada pregunta que conteste de forma correcta, tal cual como se ve en la

figura.
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L 4 &~ D

Choose the correct option: How to write
the number "12" in ordinal

Twelfth

Twelth

Figura 80. Interactuando con el QUIZ GAME

1.11TransVoice

% Ppara ir a la actividad de TRANSLATOR (TRADUCTOR), debemos que

presionar en el boton del mismo.

TRANSLATOR

Figura 81. Seccién del TRANSLATOR

¥ ge puede observar el interfaz, en donde se tiene el icono del micré6fono, para
hacer uso se debe que permitir que la aplicacién haga el uso del mismo y se
puede hablar en este caso se hizo la prueba con el saludo Hola en el idioma

de espariol.
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Figura 82. Funcionamientos del TRANSLATOR (TRANSVOICE)

¥ para que se traduzca se debe quedar clic en este de la bandera derecha
(Estados Unidos) y para hacer el proceso de inglés a espafiol solo se debe
presionar nuevamente el icono de micréfono y posteriormente para que se

traduzca al idioma del espafiol se va dar clic en la bandera izquierda

(Espanfa).

»»»»»

Hello

Figura 83. Traduciendo al idioma de Inglés

1.12 Music video
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% Parair a la actividad de MUSIC VIDEO (VIDEOS MUSICALES) debemos
que presionar en el boton del mismo.

v

‘
|
'\ .

MUSIC VIDEO

Figura 84. Seccién de MUSIC VIDEO

% se puede realizar la actividad interactiva y de manera dinamica en escuchar
la masica en inglés con su respectiva pronunciacion que esta enlazado con

la plataforma de YouTube, en la cual se encuentra cuatro videos.

¥ TREE

SONG BY FOOLS GARDEN

LEMON TREE ANIMACION ~
).6 M de vistas - hace 4 afo:

&) oA —~ 53] =
193,409 3 uardar 12

gusta

* YouTube

=
SALUDOS AMIGOS <<

Yadira Carrasco Yalico
Syahel CruSh

lisseth gonzales

Andrés Garcia Sanchez

Dario Veliz

Figura 85. Interfaz de los videos musicales con su respectiva pronunciacién
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Anexo N°13. Certificado de implementacion de la aplicacion movil educativa
STUDENGLISH

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO
“ANGEL POLIBIO CHAVES”

San Miguel Provincia Bolivar - Ecuador
TSR EIIT

LA UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ANGEL POLIBIO CHAVES DEL
CANTON SAN MIGUEL DE BOLIVAR:

CERTIFICA:

Que la sefiorita Geraldine Yelena Bosquez Vera, con cédula de identidad N°
1313882613 y el sefior Jonathan Ernesto Pacheco Yépez con cédula de identidad N,
0202289187, estudiantes de la Universidad Estatal de Bolivar, de la Fa¢ultad Ciencias
de la Educacion, Sociales, Filosoficas v Humanisticas, Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales — Informatica, realizaron el Proyecto de Titulacion, con el
tema: APLICACION MOVIL EDUCATIVA PARA FORTALECER EL
PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
INGLES CON LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO "ANGEL
POLIBIO CHAVES" DEL CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA BOLIVAR,
DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2021-2022.

También realizan la respectiva entrega a la institucion, la aplicacion movil educativa
STUDENGLISH con su respectivo manual de usuario, las cuales serviran para seguir

mejorando la calidad de la educacion.

Es todo cuanto certifico en honor a la verdad, segin archivos de fa institucion.

San Miguel 24 de febrero del 2022.

/4

MG. MARCER® VALVERDE GUILLIN

Rector Encargado
C.1. 0200720977
Celular: 0939273700

Marisol B.

Direccién: Av. El Maestro y Augusto Zavala e-mail: colegio_apch_sm@yahoo.cs
Telf: Secretaria: 032 989 035 WEB: www.apch.edu.ec

NV,
> Gobierno | Juntos
7 » v Encuontr | io logramos
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CERTIFICADO URKUND
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