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VIll. RESUMEN EJECUTIVO

Previo la obtencién del titulo que faculta la Universidad Estatal de Bolivar nos
hemos encaminado a realizar la investigacion sobre la propuesta de la novedad
existente en el Colegio Nacional Técnico Las Naves del Canton Las Naves -
Provincia Bolivar. La problematica existente se presenta por la falta de recursos
didacticos tecnologicos, la falta de recursos econémicos, por tal motivo la maestra
asignada a esta area no puede impartir conocimientos practicos acorde a la
exigencia actual. La investigacion aborda aspectos que se relacionan con la guia
multimedia de computacion para noveno afio de Educacion Basica. Consta
ademas; de un recurso didactico educativo que mejorara el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La naturaleza de la investigacion se lo realiza en la medida de lo posible, con la
perspectiva académica que se requiere para el caso, en donde, los participantes
asimilaron conocimientos significativos y experimentaron la realidad bajo un
contexto integro y analitico de la problematica existente logrando desarrollar
destrezas en el uso de las computadoras como instrumento de ensefianza;
Entonces aplicamos una propuesta de solucidn, cuya finalidad esta en el contribuir
al progreso de la realidad Educativa, cuyo aval de la Universidad Estatal de
Bolivar contribuye la garantia necesaria para lograr los objetivos o metas

propuestas.
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VIl SUMMARY

Before obtaining the degree entitling Bolivar State University we have aimed to
conduct research on existing development proposal at the National College of
Tech Canton The Ships The Ships - Bolivar Province. The existing problem is
presented by the lack of technological resources, economic resources, and others,
for this reason teachers do not teach skills according to the current requirement.
The research addresses issues dealing with computer multimedia guide to nine
years of basic education. It also contains an educational teaching resource that

improves teaching and learning process.

The nature of the research is done as far as possible, with an academic perspective
that is required for the event, where participants experienced significant and
assimilated knowledge in a context of reality and analytical integrity of the
existing problem being able to develop skills in using computers as a teaching
tool, then apply a proposed solution is aimed to contribute to the advancement of
educational reality, whose endorsement of Bolivar State University contributes the

necessary assurance to achieve the objectives or goals proposals.
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IX. INTRODUCCION.

Al presentar este significativo trabajo sobre una guia multimedia de computacion
siendo este un recurso didactico educativo tecnoldgico que permite mejorar el

desarrollo del conocimiento de los Estudiantes.

Consideramos que es un instrumento que nos permite impartir los conocimientos
ordenadamente sobre el manejo de recursos, permitiendo que los procesos de la
hora clase sean efectivos, dinamicos y representativos, logrando asi que los

Estudiantes atiendan por mayor tiempo y con el menor esfuerzo.

Por lo que se recomienda al que hacer Educativo (Autoridades, Maestros,
Estudiantes, Padres de Familia y Comunidad en general) a asumir con
responsabilidad la aplicacion de recursos educativos tecnoldgicos, como es la guia

multimedia de computacion.

En el campo de la Educacion, es menester realizar tareas que conlleven al
progreso de la realidad educativa, de la cual, estamos inmersos, y asi
contribuyendo a esta iniciativa se pretende mejorar la calidad ensefianza -
aprendizaje mediante la aplicacion de la guia multimedia de computacién para los
Estudiantes del noveno afio del Colegio Nacional Técnico Las Naves del Canton
Las Naves Provincia de Bolivar; especificando hacia los fines, estrictamente
tecnoldgicos.

Este proyecto de investigacion se encuentra estructurado en cuatro capitulos en las

cuales plasmamos a continuacion.

El primer capitulo se divide en cuatro partes la primera parte que es la teoria
cientifica donde describimos la informacion sobre los conocimientos del tema, la
segunda parte el marco legal donde se describen los articulos que amparan a los

Estudiantes en la Educacion, la teoria conceptual donde se encuentra las palabras

XV



que sobre sale en el transcurso de la investigacion y por ultimo la teoria

referencial se trata de la Institucion Educativa donde se realizé la investigacion.

En el Capitulo 1l describimos las estrategias metodoldgicas que son todas aquellas

técnicas métodos instrumentos que nos ayudaran a realizar la investigacion.

Capitulo 111 contiene el analisis e interpretacion de resultados aplicados en esta
investigacién con las encuestas dirigidas a los Profesores y Estudiantes del
noveno afio de Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico Las Naves, la
informacion se presenta en cuadro de frecuencia, graficos estadisticos y sus
respectivas interpretaciones. También se aplican las conclusiones vy

recomendaciones de la investigacion realizada.

Capitulo IV contiene la propuesta su debida presentacion objetivos, desarrollo,

evidencia y los resultados de su ejecucion.
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TEMA:

LA GUIA MULTIMEDIA DE COMPUTACION PARA MEJORAR EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA DEL
COLEGIO NACIONAL TECNICO LAS NAVES, DEL CANTON LAS
NAVES PROVINCIA DE BOLIVAR PERIODO LECTIVO 2011-2012



ANTECEDENTES

Al Colegio Nacional Técnico Las Naves acudimos con el fin de investigar los

problemas de aprendizaje en la disciplina de computacion.

Donde el Docente imparte los conocimientos tedricos y practicos, utilizando
como recurso didactico: computadoras, proyector, entre otros. Algunos
Estudiantes demostraron interés por aprender, mientras que un porcentaje
considerado se encuentran desmotivados debido a que no existe un programa
interactivo que permita interactuar y despejar las dificultades que se presentan
en el proceso de ensefianza — aprendizaje, a ellos también se suman la falta de
control por parte de algunos Padres de Familia, por lo que es necesario
implementar otros recursos didacticos entre ellos una guia multimedia de
computacion que ayude para un eficaz aprendizaje de acuerdo con la

tecnologia actual.

Una vez diagnosticado la problemética dialogamos con los Docentes llegando
a la conclusion que es necesario aplicar el proyecto en los Estudiantes del
noveno afo de Basica, debido a que poseen mayor dificultades para el normal
aprendizaje por ser numerosos, por no contar con suficientes computadoras y
por no estar incentivados con un recurso que les permita interactuar en un alto

porcentaje y hacer de este un aprendizaje efectivo.

Es notorio que Rector, Docentes y Estudiantes muestran gran interés en el
proyecto propuesto acogiéndonos en su plantel al que pertenecen y
brindandonos todo el apoyo necesario para que realicemos la investigacion;
una vez aceptado el tema procedimos de forma inmediata a desarrollar el

trabajo de grado en esta Institucion Educativa.
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PROBLEMA

¢COMO INFLUYE LA GUIA MULTIMEDIA DE COMPUTACION
DURANTE EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DEL COLEGIO NACIONAL
TECNICO LAS NAVES, DEL CANTON LAS NAVES PROVINCIA DE
BOLIVAR, PERIODO 2011- 2012?



JUSTIFICACION.

La Educacién esta encaminada al desarrollo tecnolégico, desde la nifiez, por
lo que las Instituciones Educativas requieren de programas interactivos de
computacion, ademas; el Estado garantiza en la ensefianza - aprendizaje el
desarrollo holistico, aplicacién de guias multimedia por lo que Estudiantes y

Docentes necesitan de la utilizacion de estos programas.

Es importante que el Docente maneje recursos didacticos como es la guia
multimedia de computacion, el mismo que sirve como apoyo en las horas
clases, de tal forma que los Estudiantes de la Institucion Educativa obtengan
conocimientos tecnol6gicos de computacion las mismas que permitan ampliar

sus conocimientos.

Se considera necesario implementar la guia multimedia de computacion
donde el Docente pueda emplear nuevas formas de ensefianza y que el
Dicente sea un ente creativo, participativo y activo dentro de la Institucion y

con la sociedad.

Es pertinente debido a que podemos dejar atras la Educacion tradicional, y
poner en practica la guia multimedia de computacion como un recurso
didactico que permita motivar al Auditorio con la integracion de mdaltiples
medios que ofrece este Software como son: texto, imégenes, animacion,

sonido y mas.

La guia multimedia es factible desarrollarla ya que contamos con los recursos

tecnoldgicos, econémicos y humanos para disefiar el Software utilizando



herramientas informaticas de una manera sencilla ligera, dinamica y facil de

acceder.

Es original este trabajo porque en el Colegio Técnico Las Naves no existe
investigacion realizada sobre una guia multimedia de computacion en
ninguna disciplina; pero la Institucion si dispone de un laboratorio de
computacion en regular funcionamiento, sirviendo como un medio en el

desarrollo de los conocimientos tecnoldgicos.

La novedad cientifica del presente proyecto investigativo efectuado en esta
Institucion, nos ha permitido recopilar informacion clara, precisa y concisa de
la realidad actual del rendimiento de los Educandos, de igual forma se ha
indagado en forma detallada la informacion de acuerdo a los contenidos mas

recientes acorde a la Reforma Curricular y Guia del Docente.

Por ultimo los beneficiados de esta guia multimedia seran los Estudiantes,
Docentes, Padres de Familia del Colegio Técnico Las Naves del Canton Las
Naves- Provincia de Bolivar en el afio 2011- 2012; nuestro propdsito es
ayudar a mejorar el problema existente en la asignatura de computacion, para
contribuir en el proceso de ensefianza —aprendizaje de los Estudiantes y

Docentes.



5 OBJETIVOS

5.1

5.2

OBJETIVO GENERAL

MEJORAR LA PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES USANDO
LA GUIA MULTIMEDIA DE COMPUTACION PARA CONTRIBUIR
EN EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL NOVENO
ANO DE EDUCACION BASICA DEL COLEGIO NACIONAL
TECNICO LAS NAVES DEL CANTON LAS NAVES, PROVINCIA DE
BOLIVAR, PERIODO LECTIVO 2011-2012.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Investigar la necesidad de desarrollar e implantar un recurso didactico

tecnologico para mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Visualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje que imparten a los
Estudiantes del noveno afio de Educacién Basica del Colegio Nacional

Técnico Las Naves en la disciplina de computacion.

Presentar la guia multimedia de computacion a través de las herramientas

informéticas como aporte al proceso de ensefianza-aprendizaje.
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HIPOTESIS.

MEDIANTE LA APLICACION DE LA GUIA MULTIMEDIA DE
COMPUTACION AYUDARA A MEJORAR EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL
NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA DEL COLEGIO
NACIONAL TECNICO LAS NAVES, DEL CANTON LAS NAVES
PROVINCIA DE BOLIVAR, PERIODO LECTIVO 2011-2012



7

VARIABLES.

Variable Independiente

Multimedia

Variable Dependiente

Proceso de ensefianza - aprendizaje



8 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.

VARIABLES | DEFINICION DIMENCIONES INDICADORES ITEMS PARA LOS | INSTRUMENTOS
INDICADORES
Multimedia Es un programa | Programa Computadora ¢Esta de acuerdo usted con la - Encuestas
interactivo que permite | interactivo implementacion de una guia

orientar al  usuario
mediante la transmision
de la informacion a
través de maltiples
medios: texto,
imagenes, video audio,
animacion y otros

Orienta al usuario

Multiples medios

Conocimientos
tecnoldgicos

Texto, imagenes,
video animacién vy
audio

multimedia de computacion
béasica?

SI()
NO ()

Un poco ()

¢La guia multimedia educativa
mejorara el rendimiento
académico de los estudiantes?

SH()
NO ()

Un poco ()

¢En acciones interactivas de la
guia  multimedia se debe
involucrar funciones de
motivacion y realizar una
retroalimentacion en el proceso

de ensefianza aprendizaje?

SI()
NO ()

Unpoco ()




VARIABLES DEFINICION DIMENCIONES INDICADORES ITEMS PARA LOS | INSTRUMENTOS
INDICADORES
Es la formacién del | Formacion del | Ensefianza ¢Cree usted que al | Encuestas
Proceso de Estudiante mediante la Estudiante aprendizaje utilizar una guia
ensefianza - multimedia ayude a

aprendizaje

transmision de la
informacién e
innovacion de
conocimientos

permitiendo asi
desarrollar las
habilidades cognitiva y

motrices

Transmision de
conocimiento

Habilidades
cognitivas y
motrices

Conocer nuevas
tecnologias

Conocimiento
tedrico préactico

mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Si()

No ()

Un poco ( )

(Cree  Ud. Qué es

necesario la aplicacion
de la Guia Multimedia
COmo  un  recurso
didactico y obtener un
aprendizaje efectivo en
computacion?

Si()

No (')

Un poco ( )

¢Cree usted que la guia

multimedia incremente
el interés por adquirir
conocimientos?

Si()
No (')
Un poco ( )
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 TEORIA CIENTIFICA

SOFTWARE EDUCATIVO.-

“Se pueden considerar como el conjunto de recursos informaticos disefiados con
la intencion de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza —
aprendizaje. Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios
especializados, explicaciones de experimentados Profesores, ejercicios y juegos

instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagnostico.

El software educativo pueden tratar las diferentes materias (Matematica, Idiomas,
Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando
una informacion estructurada a los alumnos, mediante la simulacion de
fendmenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las
circunstancias de los Alumnos y mas o menos rico en posibilidades de

interaccion; pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

e Permite la interactividad con los Estudiantes, retroalimentandolos y evaluando
lo aprendido.

e Facilita las representaciones animadas.

¢ Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

e Permite simular procesos complejos.

e Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de

conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al Estudiante
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en el trabajo con los medios computarizados.— Facilita el trabajo
independiente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias.
Son interactivos.- Contestan inmediatamente las acciones de los Estudiantes y
permiten un didlogo y un intercambio de informaciones entre el computador y los

Estudiantes.

El entorno de comunicacion o interfaz.- La interfaz es el entorno a través del
cual los programas establecen el didlogo con sus usuarios, y es la que posibilita la

interactividad caracteristica de estos materiales.

FUNCIONES DEL SOFTWARE EDUCATIVO.-

Los programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones basicas propias de los medios didacticos en general y ademas, en
algunos casos, segun la forma de uso que determina el Profesor, pueden

proporcionar funcionalidades especificas.”

Son aplicaciones interactivas realizadas a través de herramientas informaticas
orientadas a diferentes disciplinas las mismas que son utilizadas como recursos
didacticos en el desarrollo de las habilidades cognitivas y motrices de los

Estudiantes de las Instituciones Educativas

Software para uso en la modalidad de la computadora en el salon.

“Al hablar de Software Educativo nos estamos refiriendo a los programas

educativos o programas didacticos, conocidos también, como programas por

*http://publicalpha.com/%C2%BFque-es-el-software-educativo/
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ordenador, creados con la finalidad especifica de ser utilizados para facilitar los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES:

FINALIDAD.-

Materiales elaborados para uso didactico.- Utilizan el ordenador, como soporte
en el que los Alumnos realizan las actividades que ellos proponen. Son
interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los Estudiantes y permiten
un dialogo y un intercambio de informaciones entre el ordenador y éstos
individualiza el trabajo, se adaptan al ritmo de trabajo de cada Estudiante y
pueden adaptar sus actividades segun las actuaciones de los Alumnos. Son faciles
de usar, los conocimientos informaticos necesarios para utilizar la mayoria de
estos programas son minimos, aun cuando cada programa tiene reglas de

funcionamiento que es necesario conocer.

FUNCIONES

Estas dependen del uso que se le dé al software y de la forma en que se utilice, su
funcionalidad, asi como las ventajas e inconvenientes que pueda resistir su uso,
seran el resultado de las caracteristicas del material, de su adecuacion al contexto
educativo al que se aplica y de la manera en que el Docente organice su

utilizacion.?”

¢QUE SON LAS TICS EN LA EDUCACION?

“Son tecnologias de la informacion y de comunicaciones, constan de equipos de

programas informaticos y medios de comunicacion para reunir, almacenar,

*http://tecno-educativa.blogspot.com/2007/03/software-definicin-y-caractersticas.html
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procesar, transmitir y presentar informacion en cualquier formato es decir voz,

datos, textos e imagenes.

¢QUE ASPECTO DE LA VIDA HUMANA PUEDEN ESTAR
VINCULADOS A LAS TICS?

En todos los ambitos en que se desarrolla el hombre, especialmente en los

entornos Estudiantiles, laborales, Instituciones y Empresas.

¢(PUEDEN LAS TICS ESTAR VINCULADAS AL COMERCIO? (DE QUE
FORMA?

Si, se realizan operaciones de compra-venta realizadas por medios electronicos
como por teléfono, fax, cajeros automaticos, etc. y desde luego computadoras.
Gracias a la tecnologia de informacion, las transacciones son mas rapidas,

aplicadas al comercio.

¢(PUEDEN LAS TICS ESTAR VINCULADAS A LA EDUCACION? ¢(DE
QUE FORMA?

Si, en la era Internet exige cambios en el mundo Educativo. Si constituyen
poderosas razones para aprovechar las posibilidades de innovacion metodoldgica
que ofrecen las TICS para lograr una Escuela més eficaz e inclusiva.

TRES RAZONES PARA USAR TICS EN EDUCACION:

Alfabetizacion digital de los Alumnos: Todos deben adquirir las competencias

basicas en el uso del TICS.
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Productividad: Aprovechar las ventajas que proporcionan al realizar actividades
como preparar apuntes y ejercicios, buscar informacién comunicarnos (e-mail),
difundir informaciéon (weblogs, web de centro y Docentes), gestion de biblioteca.

Innovar en las Practicas Docentes: Aprovechar las nuevas posibilidades
didacticas que ofrecen las TICS para lograr que los Alumnos realicen mejores
aprendizajes y reducir el fracaso escolar. En las Instituciones Educativas formales
van incluyendo la alfabetizacion digital en sus programas, ademas de utilizar los

recursos del TICS para su gestién y como instrumento didactico.”

TICS.- Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son programas
culturales que brindan a los usuarios la posibilidad de innovarse y enriquecer los
conocimientos, a través de multiples medios y beneficios que nos brinda a quienes
cultivan los hébitos por investigar. EI hombre es un ente que rebasa los aspectos
mas relevantes en la vida humana y las TICS pueden estar vinculadas en la

Familia, Educacion, Sociedad, en lo Religioso y en lo Empresarial.

La tecnologia de la informacion actual permite realizar transacciones comerciales,
es decir; comprar y vender en una forma eficaz, a través de los medios de
comunicacion, con la utilizacion de medios electronicos, cajeros automaticos,

tarjetas de crédito que facilitan los negocios.

Las TICS estan vinculadas en la Educacion por los constantes cambios cientifico
tecnoldgico que hace que el Sistema Educativo actual se someta a constantes
innovaciones que enriquezcan los conocimientos que nos proporcionan las TICS

para lograr obtener Instituciones Educativas de calidad.

3ttp://lasamapolas.bligoo.com/content/view/87154/Que-son-Ias-Tic-s.htmI
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MULTIMEDIA.-

Multimedia es la utilizacion de mdltiples medios para desarrollar cualquier
presentacion de la informacion mediante la combinacion de texto, imagenes,
animacion, sonido y otros, mediante una computadora, estas aplicaciones son
novedosos y dinamicos las mismas que permitan mantener motivados a quienes lo

utilizan.

“La multimedia consiste en el uso de diversos tipos de medios para transmitir,
administrar o presentar informacién. Estos medios pueden ser texto, gréficas,
audio y video, entre otros. Cuando se usa el término en el ambito de la
computacién, nos referimos al uso de Software y Hardware para almacenar y
presentar contenidos, generalmente usando una combinacion de texto, fotografias
e ilustraciones, videos y audio. En realidad estas aplicaciones tecnoldgicas son la
verdadera novedad al respecto, y lo que ha popularizado el término, ya que como
podemos inferir la multimedia estd presente en casi todas las formas de
comunicacién humana.”’“El término multimedia se utiliza para referirse a
cualquier objeto o sistema que utiliza mualtiples medios de expresion (fisicos o
digitales) para presentar o comunicar informacion. Los medios pueden ser
variados, desde texto e imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. También se
puede calificar como multimedia a los medios electronicos (u otros medios) que

permiten almacenar y presentar contenido multimedia.

Se habla de multimedia interactiva cuando el usuario tiene libre control sobre la
presentacion de los contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y cuando; a
diferencia de una presentacion lineal, en la que es forzado a visualizar contenido

en un orden predeterminado.

* http://www.misrespuestas.com/que-es-multimedia.html
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El concepto de multimedia es tan antiguo como la comunicacion humana ya que
al expresarnos en una charla normal hablamos (sonido), escribimos (texto),
observamos a nuestro interlocutor (video) y accionamos con gestos Yy
movimientos de las manos (animacion). Con el auge de las aplicaciones
multimedia para computador este vocablo entr6 a formar parte del lenguaje
habitual.

CARACTERISTICAS.-

Las presentaciones multimedia pueden verse en un escenario, proyectarse,
transmitirse, o reproducirse localmente en un dispositivo por medio de un
reproductor multimedia. Los juegos y simulaciones multimedia pueden usarse en
ambientes fisicos con efectos especiales, con varios usuarios conectados en red, o
localmente con un computador sin acceso a una red, un sistema de videojuegos, o

un simulador.

Los diferentes formatos de multimedia analdgica o digital tienen la intencién de
mejorar la experiencia de los usuarios, por ejemplo para que la comunicacion de

la informacién sea mas facil y rapida.>

TIPOS DE INFORMACION MULTIMEDIA PARA NINOS.-

Para la realizacion de cualquier proyecto o material dirigidos al nivel de

referencia, se anotan:

SPERE, Marqués. Introduccion a la informatica (en linea). http://peremargues.pangea.org/INFMULTI.htm
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TEXTO.-

“En multimedia, el texto sirve para mostrar titulos, mends, sistemas de
navegacion, informacidn a nivel de conceptos generales, y ayudas sobre el manejo
del material computarizado. En la elaboracion de titulos, menus y botones se debe
tratar de utilizar la palabra pertinente, con un significado preciso para expresar lo

que se quiera decir.

Leer texto en una pantalla de computadora es mas lento y dificil que leer el
mismo texto impreso o en forma de libro. De hecho, parece que muchos usuarios
prefieren imprimir los informes y mensajes de correo electronico y leerlos en
papel que en las pantallas. Es por esto que es mas recomendable usar la palabra
hablada para desarrollar ideas complejas. El texto puede usarse para enfatizar el
mensaje principal, o para mostrar en pantalla hipervinculos que llevaran a una

ampliacion de conceptos.

IMAGENES:

Son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por copia del entorno
(escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

Una imagen digital es una imagen que ha pasado por un proceso de conversion,
para que pueda ser almacenada en forma de bits en un computador.

La unidad minima de una imagen digital es un pixel, que es un pequefio punto; la
menor unidad de medida de una pantalla. Mientras mas puntos tengan una
imagen, mayor serd su detalle. La resolucion de pantalla mide el ndmero de
pixeles a lo ancho y alto de la pantalla. Mientras mas pixeles mejor calidad. La
resolucion de colores describe el numero de colores que pueden ser
simultaneamente vistos en la pantalla al mismo tiempo. Un mayor ndmero de
colores produce imagenes que se ven mas reales, pero al mismo tiempo aumenta

el espacio que ocupa la imagen en el disco.
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ANIMACION:

La animacién es un proceso utilizado para dar la sensacion de movimiento a
imagenes o dibujos. Para realizar animacion existen numerosas técnicas que van
mas alld familiares dibujos animados. Los cuadros se pueden generar dibujando,
pintando, o fotografiando los mindsculos cambios hechos repetidamente a un
modelo de la realidad o a un modelo tridimensional virtual; también es posible

animar objetos de la realidad y actores

VIDEO:

Presentacidn de un nimero de imagenes por segundo, que crean en el observador

la sensacién de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.

El video es la tecnologia de la captacion, grabaciéon, procesamiento,
almacenamiento, transmision y reconstruccion por medios electrénicos digitales o

analdgicos de una secuencia de imagenes que representan escenas en movimiento.

La tecnologia de video fue desarrollada por primera vez para los sistemas de
television, pero ha derivado en muchos formatos para permitir la grabacion de

video de los consumidores y que ademas pueda ser visto a travées de Internet.
SONIDO:

El sonido humanamente audible consiste en ondas sonoras consistentes en
oscilaciones de la presion del aire, que son convertidas en ondas mecanicas en el

oido humano y percibidas por el cerebro. La propagacion del sonido es similar en

los fluidos, donde el sonido toma la forma de fluctuaciones de presion. En los
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cuerpos solidos la propagacion del sonido involucra variaciones del estado

tensional del medio. Puede ser hablar, msica u otros sonidos.®”

NAVEGACION.-

“La navegacion debe ser no lineal es decir hipertextual o hipermedia, el disefio
debe ser optimo posible para que el usuario no se pierda al momento de la
navegacion, los usuarios después de navegar por cualquier programa deben de

regresar con una facilidad al menu principal.

LA INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO.-

Conocida también como GUI (del inglés graphical user interface) es un programa
informatico que actla de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de imagenes
y objetos graficos para representar la informacion y acciones disponibles en la
interfaz. Su principal uso, consiste en proporcionar un entorno visual sencillo para

permitir la comunicacion con el sistema operativo de una maquina o computador.

Habitualmente las acciones se realizan mediante manipulacion directa, para
facilitar la interaccién del usuario con la computadora. Surge como evolucion de
las interfaces de linea de comandos que se usaban para operar los primeros

sistemas operativos y es pieza fundamental en un entorno grafico.”

Tipos de informacion multimedia para los nifios.- deben ser llamativos,

ilustrados, divertidos como son:

8 SALINAS, Jess. Interaccién, medios interactivos y videos interactivos (en linea).
"hitp://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_gro6C3%Alfica_de_usuario
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Texto.- Es la combinacion de letras que forman palabras, frases y parrafos, es

decir; una idea completa que puede ser leida formar libros de gran utilidad.
Imagenes.- Son figuras ilustradas de diferentes colores formados por superficies

pequefias que componen una imagen que se define por su brillo y color.

Animacién.- Son movimientos que se aplican a diferentes dibujos que se emplean

en la realizacion de un programa interactivo.

Video.- Son sistemas de reproduccidn de escenas que contienen: texto, imagenes,

sonido, captada mediante grabacion y se puede visualizar en diversos medios.

Sonido.- Son sensaciones reproducidas por el 6rgano del oido.

Navegacion.- Es acceder a los diversos programas que nos proporciona el

internet, con la finalidad de satisfacer los requerimientos del usuario.

COLORES Y SUS EFECTOS EN LOS NINOS.

“Los colores son estimulos visuales que pueden generar diversas reacciones en
nuestro organismo y en nuestro estado de &nimo. Como por ejemplo en el caso de
los nifios deprimidos, lo favorable serd que tengan en las paredes de su habitacion
aplicaciones de color rojo u objetos de este color ya que al percibirlas aumentan la

energia y la vitalidad.
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Rojo.- Es el color de la vitalidad y la accidn, ejerce una influencia poderosa sobre
el humor de los seres humanos. Si ocupa grandes espacios en una habitacion
puede resultar agobiante, en cambio si se utiliza en pequefios detalles brinda
calidez. Es una buena contraposicién a los colores neutros ya que el rojo les da
vida. Su aspecto negativo es que puede generar actitudes agresivas, incluso

despertar la colera. Vigoroso, impulsivo, activo, simpatico.

Anaranjado.- Tiene alguno de los efectos del rojo pero en menor grado. Es un
color incandescente, ardiente y brillante. Estimula el esparcimiento, la vitalidad, la
diversién y el movimiento. Disminuye la fatiga, estimula el sistema respiratorio y
ayuda a la fijacion del calcio. Se relaciona con la comunicacion, el equilibrio, la
seguridad y la confianza, es propicio para trabajar en equipo, ayuda a la
interrelacion y la union. Es ideal para utilizar en lugares donde la familia se retine

para conversar y disfrutar de la compaifiia.

Amarillo.- Es el color de la luz del sol. Genera calor, provoca el buen humor y la
alegria. Es el mas sutil de los colores célidos, actia como un energizante positivo

que no llega a ser agresivo, dando fuerza al sistema digestivo y a los musculos.

Estimula la vista y actla sobre el sistema nervioso. Estd vinculado con la
actividad mental y la inspiracion creativa ya que despierta el intelecto. EI amarillo
es muy utilizado en areas de acceso, salones sociales y cuartos de estudio. Por su
caracteristica de "generar calor" es recomendable en climas frios. EI uso excesivo
del amarillo crea una sensacion de informalidad. Es el color més dificil de

visualizar para el 0jo humano.

Verde.- El verde es un color sedativo, ayuda al reposo y fortifica la vista.
Trae paz, seguridad y esperanza. Simboliza la fecundidad, es curativo y
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renovador. Es fresco y himedo, induce a los hombres a tener un poco de
paciencia. Indicado para cualquier ambiente, es aconsejable tener en el bafio
toallas o detalles en este color, ya que purifica y da energia al cuerpo.

Es el color méas fécil de visualizar por el ojo humano.

Azul.- Para un individuo emotivo el azul es mas calmante que el verde. Abre la
mente, brindando paz y tranquilidad. El azul es el mas sobrio de los colores frios,
transmite seriedad, confianza y tranquilidad. Se le atribuye el poder para
desintegrar las energias negativas. Es uno de los colores preferidos, pero resulta
dificil de utilizar en la decoracién de los ambientes. Es ideal para el cuarto de los
nifios ya que ayuda a apaciguar su energia. También se aconseja para balancear el

uso de los colores célidos.

Purpura.- Actua sobre el corazon, los pulmones y los vasos sanguineos. Expande
el poder creativo desde cualquier angulo. Disminuye la angustia, las fobias y el
miedo. También es un color algo melancélico. Es un tono muy complejo para
utilizar en decoracion ya que resulta ambiguo e incierto. No es aconsejable pintar
el ambiente entero en este color, en cambio una sola pared, puede dar un cambio
sorprendente a un ambiente cargado de colores calidos. En un tono més azulado es

ideal para sitios de meditacion.

Blanco.- Su significado es asociado a la paz, pureza, fe. Alegria y pulcritud. Es la
fusion de todos los colores y la absoluta presencia de la luz. Es un color
purificador, brinda sensacion de limpieza y claridad. Ayuda a alejarse de lo
sombrio y triste. Representa el amor divino, estimula la humildad y la
imaginacion creativa. Se puede utilizar en la decoracion de un ambiente en
grandes cantidades sin sobrecargar el ambiente. El blanco es optimo para que los

ambientes luzcan amplios e iluminados.
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Negro.- Tradicionalmente el negro se relaciona con la oscuridad, desespero,
dolor, formalidad y solemnidad. Es la ausencia del color y de toda impresion
luminosa, es lo opuesto a la luz ya que concentra todo si mismo. Es el color de la

tristeza y puede determinar todo lo que esta escondido y velado.

Gris.- Iguala todas las cosas y no influye en los otros colores. Puede expresar
elegancia, respeto, desconsuelo, aburrimiento, vejez. Es un color neutro y en
cierta forma sombrio. Ayuda a enfatizar los valores espirituales e intelectuales. Es
muy interesante utilizarlo en una decoracion complementandolo con colores

contrastantes y luminosos.

Celeste.- Tiene un poder sedante, relajante, analgésico y regenerador.

Colores y sus Efectos en los Nifios.- Son sensaciones luminosas impresionantes
que estimulan los 6rganos visuales y generan una reaccién positiva 0 negativa en
las personas; los colores mas sobresalientes son los claros que ayudan a mejorar la
autoestima, brindan energia, vitalidad, buen humor, alegria, armonia, confianza y

paz, excepto los colores gris y negro.

MULTIMEDIA BUILDER (MB)

“Multimedia Builder es un programa muy completo, que ofrece muchas
herramientas a la hora de programar aplicaciones sencillas. Utiliza un lenguaje
propio de alto nivel, pero no diferencia mucho de los demas lenguajes. Esta claro

que es un programa para hacer aplicaciones simples no muy complejas.

®http://www.escuelaweb.com.mx/amazon2.htm
*http://es.scribd.com/doc/54160317/Manual-de-Multimedia-Builder
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¢QUE ES MULTIMEDIA BUILDER?

“Multimedia Builder este programa se utiliza para hacer aplicaciones multimedia,
que combinan audio, video, animaciones, etc. con una mayor flexibilidad y
suficiente potencia para crear verdaderas aplicaciones interactivas y no nada mas
presentaciones. El resultado es un archivo ejecutable que se puede usar en
cualquier computadora, aunque no tenga el programa instalado, ponerlo en un CD,

sitio de Internet.

Es un sistema de Autoria Multimedia basado en el sistema operativo Windows,
que permite la creacion de:

CD con Auto arranquee

Software Multimedia®

Presentaciones®

Reproductores MP3e

Creacion de pequerias aplicaciones que pueden ejecutarse en forma independiente
(ejecutables). Acepta diversos tipos de contenidos para el desarrollo multimedia:
Imagenes de tipo mapa de bitse

Animaciones®

Textose

Sonidose

Videos 1

Multimedia Builder.- Es un programa que se utiliza para disefiar Software
Educativos, en diferentes asignaturas mediante herramientas tecnoldgicas
incorporando multiples medios tales como: texto, sonido, imagenes, animacién, y
otros permitiendo obtener presentaciones dinamicas e interactivas que al ser
grabadas en un CD y reproducido en el computador, permitird al Docente y

Estudiante visualizar, asimilar y mejorar los conocimientos tedricos practicos.

Yhttp://mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20080827150230AAbnU9%e
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CD-ROM .-

“(Del inglés Compact Disc — Read Only Memory, "Disco Compacto de Memoria
de Solo Lectura™), es un disco compacto Optico utilizado para almacenar
informacion no volatil, el mismo medio utilizado por los CD de audio, puede ser
leido por la computadora con un lector de CD-ROM. Un CD-ROM es un disco de
plastico plano con informacion digital codificada en una espiral desde el centro

hasta el borde exterior.”**

“El CD-ROM es el soporte adecuado para manejar documentos mas complejos,
como imagenes o sonido con alta calidad, pues su capacidad es equivalente a casi
500 disquetes. Es un soporte de solo lectura; no se puede borrar y volver a grabar
la informacidn en él; aunque el CD-RW (regrabable) si permite borrar y reescribir

informacion. «'?

COMPUTACION.-

“Es el conocimiento de diferentes programas y aplicaciones que presta el
computador para su manejo. Ademas es el campo de accion de la informatica. La
Computacion e Informética es la ciencia del tratamiento automatico de la
informacion mediante un computador (llamado también ordenador o

computadora) **

Son dispositivos electronicos que recibe informacion por medio de datos para ser

procesados y entregado mediante diferentes programas del usuario.

™ http://www.pergaminovirtual.com.ar/definicion/CD-ROM.html
2Microsoft ® Encarta ® 2009. © 1993-2008 Microsoft Corporation.

13Fierro Washington Lic., Dumancela Diego Lic. . y Realpe Diego Lic., Introduccién al manejo de herramientas
informéticas, Ciclo Basico Comdn, 2007,., Guaranda, P4g. 8,
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COMPUTADORA .-

“Una computadora es un sistema digital con tecnologia microelectronica cuya
funcion es captar datos, procesar y obtener informacion a gran velocidad y con

exactitud.**”

Maquina creada por la mano del hombre para facilitar el procesamiento de datos
capas de que el usuario pueda introducir, almacenar, modificar, eliminar y

manipular para que genere informacién util.

Es una maquina electrénica que ha reemplazado al ser humano por su velocidad

de trabajo y permite guardar informacion para volver a recuperar.

COMPONENTES DE UN COMPUTADOR:

HARDWARE.-

Llamamos Hardware a la parte fisica de la computadora, pues viene a ser las

partes que podamos percibir con el sentido del tacto. EI Hardware que compone a

una computadora son los componentes internos y externos interconectados al

ordenador.

SOFTWARE.-

“El software es el conjunto de dérdenes logicas empleadas por el ordenador, por

ejemplo, controlar la entrada y salida de datos, y para realizar los calculos.

4 Ibid. Pag. 20
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A los paquetes de software se les llama aplicaciones o programas. Cada aplicacion

es apta para realizar una tarea.”*

Son programas intangibles que conjuntamente con el Hardware hacen funcionar a

una computadora.

Son instrucciones ordenadas que permiten aprovechar los recursos que el

computador posee.

PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Es orientar al ser humano desde tempranas edades ciertos contenidos cientificos
de alguna disciplina el mismo que permite su crecimiento personal. Lo cual

ayudara a interrelacionarse con la sociedad.

“Forman parte de un Gnico proceso que tiene como fin la formacion del
estudiante. La base fundamental de todo proceso de ensefianza-aprendizaje se
halla representada por un reflejo condicionado, es decir, por la relacion asociada
que existe entre la respuesta y el estimulo que la provoca. Una de las bases del
éxito del proceso de ensefianza - aprendizaje en ciencias puede radicar en saber
relacionar los conceptos y contenidos abstractos con la realidad concreta y

cotidiana®®”.

“Con estas referencias podemos definir que el proceso de ensefianza aprendizaje
tiene una vinculacion directa y fundamental, tanto en la teoria como en la practica

por lo que se considera concepcion bésica de la didactica.

BMicrosoft ® Encarta ® 2009. © 1993-2008 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos
http://www.murciencia.com/UPLOAD/COMUNICACIONES/mejora_ensenanza_aprendizaje_ciencias.pdf
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ENSENANZA.-

La esencia de la ensefianza estd en la transmision de informacion mediante la
comunicacidn directa o apoyada en la utilizacién de medios auxiliares, de mayor o
menor grado de complejidad y costo. Tiene como objetivo lograr que en los
individuos quede, como huella de tales acciones combinadas, un reflejo de la
realidad objetiva de su mundo circundante que, en forma de conocimiento del
mismo, habilidades y capacidades, lo faculten y, por lo tanto, le permitan

enfrentar situaciones nuevas de manera adaptativa.

En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber hasta el
saber; desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta el saber
perfeccionado, suficiente y que sin llegar a ser del todo perfecto se acerca bastante

a la realidad objetiva’

“Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos
especiales o generales sobre una materia. Este concepto es mas restringido que el
de educacion, ya que ésta tiene por objeto la formacion integral de la persona
humana, mientras que la ensefianza se limita a transmitir, por medios diversos,
determinados conocimientos. En este sentido la educacion comprende la

ensefianza propiamente dicha.

En este campo sobresale la teoria psicoldgica: la base fundamental de todo
proceso de ensefianza-aprendizaje se halla representada por un reflejo
condicionado, es decir, por la relacion asociada que existe entre la respuesta y el

estimulo que la provoca. *®

" http:/iwww.monografias.com/trabajos7/proe/proe.shtml
Bhttp://www.redcientifica.com/doc/doc200402170600.html
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La tendencia actual de la ensefianza se dirige hacia la disminucién de la teoria,
dando prioridad a la practica. Es la transmision de los conocimientos tedricos o
practicos mediante la utilizacion de recursos didacticos aplicando métodos y
técnicas adecuadas que permitan desarrollar sus capacidades cognitivas y motrices
de alguna disciplina la cual permitird asimilar los problemas actuales enfrentarse a

nuevos retos.

APRENDIZAJE.-

“El aprendizaje no se agota en el proceso mental, pues abarca también la
adquisicion de destrezas, habitos y habilidades, asi como actitudes y valoraciones
que acompafian el proceso y que ocurren en los tres ambitos: el personal, el
educativo formal y el social. EIl personal abarca el lenguaje, la reflexion y el
pensamiento, que hacen del individuo un ser distinto a los demas. El aprendizaje
educativo formal se relaciona con los contenidos programaticos de los planes de
estudio; y el aprendizaje social al conjunto de normas, reglas, valores y formas de
relacion entre los individuos de un grupo. Podemos definir el aprendizaje como un
proceso de cambio relativamente permanente en el comportamiento de una

persona generado por la experiencia.

El aprendizaje tiene una importancia fundamental para el hombre, ya que, cuando
nace, se halla desprovisto de medios de adaptacion intelectuales y motores. En
consecuencia, durante los primeros afios de vida, el aprendizaje es un proceso
automatico con poca participacion de la voluntad, después el componente
voluntario adquiere mayor importancia (aprender a leer, aprender conceptos, etc.),
dandose un reflejo condicionado, es decir, una relacidn asociativa entre respuesta

y estimulo.*®”

Shttp://www.slideshare.net/guest1075a2/el-proceso-enseanza-aprendizaje- 2011
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“Proceso por el cual ocurren cambios duraderos en el potencial conductual como
resultado de la experiencia: Proceso de Aprendizaje.-

Atencion.- Orientacion a un estimulo.

Memoria.- Huella permanente de la experiencia de lo aprendido.

Codificacion.- Crea un registro y almacena experiencias .Recuperacion.-

Obtencién de acceso a la memoria. 2

Aprendizaje es el proceso de interiorizacion de los conocimientos, habitos,
habilidades, destrezas, valores que conllevan a cambiar el comportamiento del ser

humano.

CALIDAD EDUCATIVA. -

“Las Instituciones Educativas proporcionaran a los jovenes Estudiantes las armas
suficientes tanto para estar en posibilidades de competir en igual de condiciones

con otros involucrados en la misma meta y finalidad.

En los Docentes recae el sentido de transmitir los conocimientos de las diferentes
asignaturas que un nivel educativo exige a sus educandos, sin embargo el
principal problema reside precisamente en que desconocemos cual es la
responsabilidad que le corresponde a cada uno de los involucrados en el que hacer

educativo en nuestro Pais.”%

“Reorganizar la tarea educativa desde las instancias gestoras y las Escuelas en si,

pues estima los elementos clave, para ordenar desde el proceso de seleccién de

Dhttp://www.youtube.com/watch?v=U4LCFOeW-GY &feature=related(video)John R. Anderson
21 http:/www,monografia.Com/trabajos24/calidad-Educativa/calidad-ducativa.shtnl
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Estudiantes, hasta un seguimiento el cual permite constatar la pertinencia de los

servicios educativos ofrecidos por la Institucion.”?

Los Planteles Educativos proporcionaran a los jovenes y sefioritas conocimientos
importantes e innovados que enriquezcan y ayuden al mejoramiento como seres

humanos para que estén en posibilidades de competir con otros profesionales.

FACTORES QUE DETERMINAN LA CALIDAD EDUCATIVA.

“La atencion al aprendizaje de los Estudiantes y su interés por la asignatura,
estableciendo estimulos para promover su participacion, disponibilidad para

orientarle, buena comunicacion con ellos y una adecuada evaluacion.

La Competencia del Profesorado.- Nivel y actualidad de sus conocimientos
tedricos y précticos, capacidad para la transmisién, dotes didacticas, formacion

continua.

El Plan de Estudio.-. Es el contenido programatico que el Docente prepara con
anticipacion para aplicar a los Estudiantes en forma tedrica o practica de acuerdo a

la necesidad o exigencia social mas reciente de una profesion, artes u oficio.

Evaluacion.- De la calidad.- permite aprender de los errores y seguir mejorando.

Participacion de todos los implicados.- Liderazgo participativo, clima de trabajo

favorable, desarrollo y crecimiento personal.

22 Yzaguirre, L.E., Calidad Educativa e 1SO 9001-2000, Revista Iberoamericana de Educacién.
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Los Recursos Materiales Disponibles.- Comprende todos los recursos tales
como: Aula de clase, biblioteca, laboratorio, espacios recreativos, instalaciones

deportivas, mobiliarios, recursos educativos.

Los Recursos Humanos.- La conforman las Autoridades, Docentes, Estudiantes,
Padres de Familia, comunidad en general la misma que mantienen una
vinculacién cientifica y didactica con experiencias y actitudes los cuales trabajan

en equipo con dedicacidn calidad y compromiso.

Aspectos Pedagdgicos.- PEI (Programa Educativo de Centro) PCI (Proyecto
Curricular del Centro), evaluacion inicial de los alumnos, adecuacion de los
objetivos y los contenidos, tratamiento de la diversidad, metodologia didacticas,

utilizacion de los recursos educativos, evaluacion, tutorias.”?

Habilidades Cognitivas.- “Conjunto de operaciones mentales, para que el
Estudiante integre la informacion a través de los sentidos el mismo que permite
mejorar la formacion personal, académica y profesional ademas fue disefiado para

formar individuo auténomo, pensante y productivo.”?

Los factores que determinan la Calidad Educativa son competencias que el
Docente tiene la responsabilidad de orientar e innovar sus conocimientos para
preparar con anticipacion y de acorde a su perfil su planificacion, de acuerdo a las
nuevas exigencias educativas, aplicando evaluaciones permanentes que permitan
medir el nivel de conocimiento asimilado por los Estudiantes y aplicar nuevas

estrategias para mejorar su aprendizaje.

% http:/peremarques.Pangea.org/calida2.htm.
% http:/www.archivos/DACS/nutricién/estructura_curricular/area_deformacion_gral/Habilidades%20Cognitivas-Rev.pdf
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ROL DEL ESTUDIANTE.-

“Es un agente activo, comprometido y responsable en el procesamiento de la
informacion, la construccion del conocimiento y su proceso de formacion. Auto-
evaluador permanente en su aprendizaje; flexible y abierto a los cuestionamientos;

cooperador con el Docente y los demas Estudiantes.

Pensamiento Ldgico.- Es aquel que procede de su propia elaboracion del
individuo surge a través de la coordinacion de las relaciones que previamente han
creado entre los objetos. Las diferencias y semejanzas entre los objetos solo existe
en la mente de quien puede crearlas, los pensamientos l6gicos no son directos,

estos se desarrollan mientras el sujeto interacttia con el medio ambiente.

Pensamiento Creativo.- Es la capacidad creativa como la habilidad de formar
nuevas combinaciones de ideas para llenar una necesidad incorporando las
nociones del pensamiento critico y pensamiento dialectico ademas; El
pensamiento creativo o estructurado es aquel que constantemente obtiene
resultados creativos, originales y apropiados por el criterio de dominio en

cuestion.

Pensamiento Critico.-Son valores intelectuales los mismos que proponen
analizar o evaluar mas alla de las impresiones, y opiniones particulares, los
mismos que requieren claridad, exactitud, precision, evidencia, equidad mediante

el analisis de razonamiento.”?®

El Rol del Estudiante.- Debe ser un ente responsable activo y participativo

comprometido con sus derechos y obligaciones el mismo que debe asumir

Bhttp://definicion. De/pensamiento- 16gico/
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actitudes de liderazgo en la construccion del conocimiento, ademas; puntual
ordenado en las actividades académicas, creativo, investigador, critico, reflexivo,
con valores morales capaz de que practique la solidaridad el respeto con los demas

de tal forma que eleve su autoestima.

DESARROLLO INTELECTUAL DEL CONOCIMIENTO

“El conocimiento intelectual es la apropiacion de los conocimientos logrados a
través de diversos procesos y etapas pueden servir para adquirir nuevos
conocimientos, y a la vez constituyen una plataforma, por lo tanto, la posesion o
incorporacion a nuestra vida de conocimientos dispuestos a ser actualizados. Por
ello suele llamarsele saber potencial, para diferenciarlo de la utilizacion practica y

efectiva de esos conocimientos que se denominan saber actual.

Como todos los organismos se adaptan a su ambiente, tienen que poseer alguna
forma de estructura u organizacion que haga posible la adaptacion, ademas; el
conocimiento es un proceso en que estan vinculados estrechamente las
operaciones y procedimientos mentales, subjetivos, con las operaciones y formas
de actividades objetivas, aplicadas a los objetos. Y es asi que, el conocimiento que
surge como producto de todas las etapas mencionadas anteriormente, lleva la
impronta huella de los aspectos interrelacionados. El conocimiento es la
apropiacion de objetos (materiales y formales) presentes en nuestra conciencia.
Pero ésta apropiacion queda regulada por la asimilacién y acomodacion de los
diferentes esquemas construidos por el sujeto, los cuales le permiten actuar sobre

el mundo de las formas y las ideas, dirigir su conducta y dar sentido a su vida. “*

El desarrollo intelectual del conocimiento.- Es la capacidad e inteligencia que

tiene las personas para asimilar desechar e innovar informacion cientifica que

% http://www.slideshare.net/khyn/desarrollo-intelectual-1341502
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permita obtener conocimientos enriquecidos para realizar aporte significativo al

momento de impartir lo aprendido.

DESARROLLO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO

El disefio de Software Educativo, como base fundamental en la construccién de

nuestro proyecto multimedia.

“Se pretende producir una solucién multimedia de un programa de aprendizaje,
entonces es necesario tener una pre- visualizacion del mismo en aspectos, que
tocaremos a fondo, como por ejemplo los contenidos tematicos y su organizacion,
el disefio de cada pagina de nuestro proyecto, el mapa de navegacion, la
caracterizacion de cada objeto en una pantalla, las caracteristicas pedagdgicas y

técnicas del Software, entre otras.

Este trabajo previo es sin duda indispensable, pues, de manera esquematica
estamos revelando qué es lo que queremos hacer, para qué y cémo hacerlo. Se
parte de la identificacion de una necesidad que justifique la realizacion de un
proyecto de Software Educativo, se establecen unos objetivos tanto generales
como especificos, se realiza un levantamiento y disefio de objetos multimediales
como fotografia, texto de los contenidos tematicos, sonidos, videos, animaciones
y otros posteriormente entrar en la tarea de disefio guién multimedia estructura del
proyecto. Este ejercicio de disefio de Software Educativo debe ser parte
constitutiva del trabajo de investigacion, pues, no se escapa de ser una actividad
con metodologia de investigacion y razon epistemoldgica con sentido social y

tecnoldgico.”?’

27 http://www.mailxmail.com/curso-diseno-software-educativo/introduccion
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LA MULTIMEDIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

“La sociedad se informatiza y a las redes de informacion es de igual accesos para
todos, los sistemas de multimedia se transformaran en los medios de ensefianza

que contribuiran a la educaciéon permanente del individuo.

En la actualidad numerosas multimedia que dicen ser elaboradas para la
ensefianza una multimedia didactica, donde resaltan méas los efectos, los videos
impuestos, las imagenes con poco sentido comunicativo, los sonidos repetitivos
donde lo mismo que se lee se escucha, entre otras muchas deficiencias generan
desinterés por parte de Estudiantes y Profesores, pueden convertir a la multimedia
en medios poco tecnolégicos y en particular los recursos que ofrecen las redes no
son solo un potente instrumento didactico, su introduccion puede ser la ocasion
necesaria para redisefiar la ensefianza. Por sus caracteristicas la multimedialidad
debe proporcionar nuevos modos de visualizacion y representacion mental mas

eficaces y operativos para construir el nuevo horizonte cultural.

Un sistema multimedia que integre: texto, grafico, animaciones y sonido puede
ser considerado como un sistema multi-sensorial. Ademas; la utilidad que puede
brindar la multimedia en la ensefianza siempre que se conozcan y se tomen en
consideracién por los disefiadores, las funciones pedagdgicas, y las posibilidades

y limitaciones didacticas de este medio.

La funcidn cognoscitiva.-Tomamos como punto partida el criterio expresado por
(KLINGBERG 1978) cuando sefiala que estructurar el proceso de aprendizaje
como un proceso del conocimiento requiere el empleo de medios de ensefianza.
Este sistema actla cumpliendo con el principio del caracter audiovisual de la
ensefianza, y de esta manera permite establecer el camino entre las

representaciones de la realidad objetiva en forma de medios y los conocimientos
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que asimilardn los estudiantes. Permitiendo una mejor apropiacion de los

conocimientos.

La funcién comunicativa, esta apoyada en el papel que los medios de ensefianza
cumplen en el proceso de la comunicacién; portador del mensaje que se trasmite a
los estudiantes. Por tal razén el sistema multimedia actia como soporte a partir
del cual se desarrolla el proceso comunicativo entre los realizadores del mismo y
los Estudiantes que lo emplean. La multimedia manifiesta la interactividad con el
Estudiante. El puede seleccionar la informacion, la interaccion es parte de la
funcién comunicativa pues con ella se logra la verdadera comunicacion con el

sistema.

Multimedia manifiesta su funcion motivadora a partir del criterio de cuando
sefiala que los medios aumentan la motivacion por la ensefianza al presentar
estimulos que facilitan el auto actividad del alumno, la seguridad en el proceso de
aprendizaje y el cambio de actividad. Muestra una manera novedosa de presentar
los conocimientos, apoyada en su forma, en la integracion de medios y en las
estructuras de navegacion. Contribuye de forma efectiva a facilitar e incrementar

el auto aprendizaje del Estudiante.

En funcion informativa partimos del punto de vista de (FERNANDEZ 19 al
expresar que el empleo de los medios permite brindar una informacion mas
amplia, completa y exacta, ampliando los limites de la transmision de los
conocimientos. La aplicacion del sistema multimedia enriquece el proceso de
transmision de la informacion que es necesario en la educacién, debido a la
integracion de medios, a las posibilidades de busquedas de informacion fuera del
propio sistema, a las consultas con el profesor y otros alumnos, asi como a la

interactividad entre el sistema y el Estudiante.
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La funcion integradora es una de las mas importantes de este medio, pues la
misma se refleja en otras de las funciones que ya hemos explicado. La integracion
de medios no significa la sustitucion de ellos, ni la sobrevaloracion de este medio
por encima de otros. Pero en la ensefianza es importante facilitar al Estudiante el
acceso a la informacidn, el ahorro de tiempo y la disminucion del esfuerzo en el
aprendizaje. De tal manera que el estudiante no tiene que buscar en el libro la
tarea, en el casete de audio escuchar la grabacién o ver la animacién en el video,
pues todos ellos estaran integrados en el propio sistema. Pero esta funcion ademas

se extiende a la integracion de los contenidos.

La funcion sistematizadora obedece a la planificacion del trabajo con la
multimedia, la que se cumple desde la etapa de elaboracion del mismo. Que se
caracteriza por la navegacion no lineal, ello no significa en modo alguno que el
aprendizaje sea improvisado. La sistematizacion garantiza que el Estudiante pueda
ir ampliando sus conocimientos a medida que avanza en el trabajo con la

multimedia y a su vez va comprobando lo aprendido.

El sistema multimedia manifiesta su funcion de control a partir de la posibilidad
que tiene el Estudiante de comprobar su aprendizaje, y el Profesor de conocer
este. El sistema actla en la medida que el Estudiante avanza y puede colocar
preguntas, realizar ejercicios con la finalidad de consolidar y ejercitar. La
retroalimentacion que el obtiene mediante su autoevaluacion le permite corregir
los métodos que emplea, su eficiencia y trazarse nuevas formas de auto

ensefianza. 2

La tecnologia actual permite desarrollar mdaltiples aplicaciones mediante la

combinacién de multimedia convirtiéndose en un recurso didactico educativo.

% ttp://www.eumed.net/libros/2009¢/587/Multimedia%20en%20el%20Procesa%20de%20Ensenanza%20Aprendizaje.htm
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Las aplicaciones multimedia permiten terminar con la Educacion tradicional
convirtiéndose en un proceso dindmico activo, capaz de que el Docente y
Estudiante rindan mejor y con el minimo esfuerzo; en la misma que aplicamos un

conjunto de funciones que son:

Funcion Cognoscitivas permite conocer la informacién y apropiarse del

conocimiento.

Funcién Comunicativa selecciona e interactta con la informacion.

Funcion Motivadora por que la multimedia es novedosa y estimula los sentidos

auditivos y visuales de los estudiantes.

Funcion Informativa incorporamos informacién clara, precisa y concisa de tal

forma que el estudiante y docente interactden.

Funcion Interrogadora facilita al estudiante acceso a la informacion, ahorro de

tiempo y ahorrando multiples medios.

Funcion Sistematizadora garantiza que el estudiante amplia sus conocimientos

segun avanza en el trabajo sin que su aprendizaje sea improvisado.

Funcion Control permite comprobar el aprendizaje del Estudiante y el Profesor
conocer. El Estudiante puede colocar preguntas, realizar ejercicios, autoevaluarse
y trazarse nuevas formas de auto ensefianza.

COMO INFLUYE LA MULTIMEDIA EN EL CAMPO EDUCATIVO

“El mundo de hoy, esta inmerso en una nueva revolucion tecnologica basada en la

informatica, que encuentra su principal impulso en el acceso y en la capacidad de
procesamiento de informacion sobre todos los temas y sectores de la actividad
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humana. Ha contribuido a que culturas y sociedades se transformen
aceleradamente tanto econdmica, como social y politicamente, con el objetivo

fundamental de alcanzar con plenitud sus potencialidades.

El conjunto de tecnologias que se concentran alrededor de las computadoras
personales, de las tecnologias de la informacion y de la comunicacién, es sin duda
la innovacion que mas ha influido en el desarrollo de la vida social. El desarrollo
de las tecnologias esta teniendo una gran influencia en el &mbito educativo, ya que
constituyen una nueva herramienta de trabajo que da acceso a una gran cantidad
de informacidn y que acerca y agilita la labor de personas e instituciones distantes
entre si. Cuando se habla del uso de las computadoras en la Educacion se
argumenta y es inevitable discutir sobre sus ventajas, inconvenientes y usos
apropiados estas son discusiones técnicas y pedagogicas, pero detras de ellas hay

algo més que argumentaciones racionales, detras de ellas hay también emociones.

Las computadoras eran usadas por pocas personas, pero ya en la actualidad han
tenido un mayor impacto en la sociedad que cualquier otro invento. Esta acogida
se debe a sus caracteristicas, las mismas que son aprovechadas en los diferentes
ambitos laborales, en particular el Educativo, por ello vemos que las Escuelas o
Instituciones Educativas de hoy en dia cada vez més apuestan por implementar un
centro de computo dentro de su infraestructura y asi mantenerse acorde con los
adelantos de la informatica y alcanzar el anhelado suefio de mejorar la ensefianza-

aprendizaje a través de un mejor medio para concretar tal fin:?

Partiendo desde las viejas tecnologias donde existian pocas computadoras y de
gran tamafio donde pocos usuarios tenian acceso al manejo del computador, los

nuevos cambios cientificos tecnoldgicos han permitido ampliar la necesidad de

% http://www.monografias.com/trabajos28/computadora/computadora.shtml
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implementar laboratorios de computacion facilitando compartir tareas entre
usuarios y usar como herramientas didacticas permitiendo acceder, manipular y
procesar la informacion, en el desarrollo de las actividades técnicas pedagogicas
mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacion, empleando los

multiples recursos informaticos que nos brinda la tecnologia actual.

¢DONDE SE UTILIZA MULTIMEDIA?

“Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener acceso a
informacion electronica. Multimedia mejora las interfaces tradicionales basada
solo en texto y proporciona beneficios importantes que atraen y mantienes la
atencion y el interés. Multimedia mejora la retencion de la informacion

presentada, cuando esta bien disefiada puede ser enormemente divertida.

MULTIMEDIA EN LOS NEGOCIOS:

Las aplicaciones de multimedia en los negocios incluyen presentaciones,
capacitaciones, mercadotecnia, publicidad, demostracion de productos, bases de
datos, catalogos y comunicaciones en red. La mayoria de los programas de
presentacion permiten agregar clips de audio y video a las presentaciones de

diapositivas pantalla por pantalla de graficas y textos.

MULTIMEDIA EN LAS ESCUELAS:

Las Escuelas son quiza los lugares donde mas se necesita multimedia. Multimedia
causard cambios radicales en el proceso de ensefianza en la proximas decadas,
cuando los Estudiantes inteligentes descubran pueden ir mas alla de los limites de
los métodos de ensefianza tradicionales. Proporciona a los médicos mas de cien

casos y da a los cardidlogos, radiologos, Estudiantes de medicina da la
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oportunidad de profundizar en nuevas técnicas clinicas de imagenes de percusion
cardiaca nuclear. Los discos laser traen actualmente la mayoria de los trabajos de
multimedia al salon de clases, en 1994 estan disponibles mas de 2.500 Titulos
Educativos para diferentes grados escolares, la mayoria dirigidos a la ensefianza
de las Ciencias Bésicas y Ciencias Sociales.

MULTIMEDIA EN EL HOGAR:

Finalmente, la mayoria de los proyectos de multimedia llegardn a los hogares a
través de los televisores o monitores con facilidades interactivas, la multimedia
poseen una computadora con una unidad de CD-ROM, o un reproductor que se
conecta a la television, muchos hogares ya tienen aparatos de videojuego nintendo
conectados a su televisor; los nuevos equipos de videojuegos incluyen unidades

de CD-ROM y proporcionan mayores capacidades de multimedia.

MULTIMEDIA EN LUGARES PUBLICOS:

En hoteles, estaciones de trenes, centros comerciales, museos Yy tiendas
multimedia estard disponible en terminales independientes o proporcionar
informacion, reducen la demanda tradicional de personal y puestos de
informacion, agregan valor y pueden trabajar las 24 horas, aun a medianoche,
cuando la ayuda humana esta fuera de servicio. Los quioscos de los hoteles listan
los restaurantes cercanos, mapas de ciudad, programacion de vuelos y
proporcionan servicios al cliente, como pedir la cuenta del hotel. A menudo se
conectan impresoras para que los usuarios puedan obtener una copia impresa de la

informacion. %

* http://www.monografias.com/trabajos10/mmedia/mmedia.shtml
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DOCENTE Y ESTUDIANTE FRENTE A LA EDUCACION:

“Todo esto tiene un reto; partimos y asumimos que el concepto pedagdgico es
muy clasico, muy conservador, lo que pretende también esta iniciativa de alguna
manera, cambiar esa vieja pedagogia de la Educacion. La actividad del Docente,
que es lo que se viene haciendo hasta ahora, parte de las actividades del Alumno
deben de ser soportadas por las nuevas tecnologias. El alumno es tutorizado por la
clase magistral, de que el Profesor es la fuente de informacién. Se pretende que el
rol del Profesor cambie en cierta medida; tiene que ser mas orientador, mas Tutor,
mas motivador; en el sentido de que sea el Alumno quien busque y elabore la
informacion. Porque estamos hablando de una dindmica en la que los Estudiantes

deben asumir una participacion mas activa.

El Alumno universitario convencional es un Alumno muy pasivo, toma sus clases,
sus apuntes, tiene su bibliografia, hace sus examenes. Todo eso se pretende
reformular, en el sentido de que los Alumnos elaboren proyectos, trabajen en una
modalidad evaluativa -que también se menciona en el libro-, que es la evaluacion
por portafolio: la cual supone que el Estudiante va elaborando su informacion
durante todo el curso del cuatrimestre o semestre, de tal manera que el Profesor,
en forma progresiva, va solicitando ese portafolio en el que se va depositando su
elaboracion. Entonces habra muchos materiales en proceso; se trata de eso, de que
el Profesor pueda seguir el proceso del Alumno. Todos estos son aspectos que esta
iniciativa pretende cambiar. Estamos hablando de Profesores que durante toda su
vida han aplicado unos modelos de formacion determinados, y ya le estamos
diciendo: usted debe cambiar, en vez de solo dar clases magistrales, también debe

autorizar virtualmente, evaluar con portafolio y otros **

*L http://www.learningreview.es/educacion-superior-276/artlos-y-entrevistas-temas-233/211-reformulando-los-roles-de-los-
estudiantes-y-docentes-de-la-educacion superior
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Docentes y Estudiantes frente a la Educacion.- Partiendo desde las viejas
practicas pedagogicas donde el Docente es el duefio de la informacién y el
Estudiante el receptor, las nuevas exigencias educativas pretenden el Docente
responsable debe ser cumplidor e innovador, orientador, investigador sensible
expuesto a cambios, comunicativo respetuoso, debe demostrar excelentes
relaciones humanas capaz de ensefiar con amor y paciencia, dar ejemplo con la
puntualidad; planificar anticipadamente y comprender al estudiante, ademas; debe
ser tolerante y justo. Por su parte el Estudiante se convierte en un ente activo,

participativo capaz de construir su propio conocimiento y aprender del Docente.
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PLANIFICACION DIDACTICA CURRICULAR PARA LOS CONCEPTOS BASICOS DE COMPUTACION EN EL NOVENO
ANO DE EDUCACION BASICA.

EJE
APRENDIZAJE

DE

DESTREZAS

ESTRATEGIA
METODOLOGICAS

RECURSOS

EVALUACION

INDICADOR

CA-INSTRUMENTO

Conocer los principales | Reconocer los elementos | Libro de estudiantes | Reconocer las partes | Técnica: Prueba
Principales componentes externos | externos de computador Computadora externa del | Instrumento:
componentes de un computador Programa Builder computador. Practica
externos e Guia multimedia
internos
Observar los principales | Identificar las partes Observa las partes | Tecnica: Prueba
componentes que | internas de la unidad central internas del CPU Instrumento:
forman el CPU de proceso Practica
Reconocer los principal | Diferenciar los tipos de | Folletos Conoce los tipos de | Técnica: Prueba

puertos de entrada y

salida de un

puertos que sirven para

conectar los componentes

Recursos didacticos

de computacion.

puertos que posee un

computador.

Instrumento:

Practica.

46




computador

externos del computador.

Describir  las partes
I6gicas que compone el

microprocesador

Explicar las partes internas

de microprocesador

Describe las partes
I6gicas del

microprocesador

Técnica: Prueba
Instrumento:

Practica.

Diferenciar los
elementos internos de la

memoria RAM

Distinguir la memoria RAM
entre el resto de

componentes

Diferencia los
elementos de Ila

memoria RAM

Técnica: Prueba
Instrumento:

Practica

Reconocer y ejercitar
mediante la practica los
principales
componentes de del
computador y memoria
ROM

Conocer y manipular a
través de la practica los
componentes del
computador 'y memoria
ROM

Reconoce y
manipula las
deferentes

componentes del
computador y

memoria ROM

Técnica: Prueba
Instrumento:

Practica
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1.2 MARCO LEGAL

“De acuerdo a la constitucion del 2008 establece:

Seccidn tercera Comunicacién e Informacién:

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:

El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion.

Art. 27.- La Educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y la democracia; (Holistico.- doctrina que ampara la concepcion de

cada realidad como un todo de la suma de las partes)”*

“Art. 37.- Derecho a la Educacion.- Los nifios/as y adolescentes tienen derecho a

una Educacion de calidad. Este derecho demanda de un Sistema Educativo que:

4. Garantice que los nifios/as y adolecentes cuenten con Docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la Educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran
programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales

de los educandos™®

Segun los articulos nuestro proyecto de investigacion estd centrado en una
aportacion significativa, ya que al desarrollar un material didactico como es la
guia multimedia de computacion para los Estudiantes del noveno afio de

Educacion Basica se estd apoyando al proceso de ensefianza- aprendizaje.

# Constitucion del 2008
% Cédigo de la nifiez y adolescencia vigente en el Ecuador.
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1.3 TEORIA CONCEPTUAL

Animacion.-conjunto de acciones destinada a impulsar la participacion de las
personas en una determinada actividad.

Aprendizaje.- Es el proceso a través del cual se adquiere nuevas habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio.
Aplicaciones.- La accion de emplear algo para un propésito especifico. Hacer uso
de una cosa, poner en practica, emplear. Poner esmero a una cosa, tarea, trabajo y
otros.

MMBuilder.-Es un programa que utiliza herramientas tecnoldgicas para obtener
una presentacion ilustrada con texto, imagenes, animacion, sonido y otros.
Computadora.-Maquina electronica, analogica y digital, dotada de una memoria
de gran capacidad y método de transmision de la informacion capaz de resolver
operaciones y datos con la utilizacion de programas informaticos.

Computacion.- Es aquel que estudia el tratamiento sistematizado de la
informacion.

Cognitivas.-Perteneciente o relativo al conocimiento

Componentes.-que compone o entra en la composicion de un todo
Conocimiento.- Conjunto de informacion desarrollada en el contexto de una
experiencia y transformada a su vez en otra experiencia para la accion. El
conocimiento permite percibir escenarios nuevos, de cambio y tomar decisiones.
Comprension.- Es el resultado de un conjunto de procesos cognoscitivos,
consiguiendo la integracion correcta de un nuevo conocimiento a los
conocimientos preexistentes de un individuo.

Conceptos.- Un concepto es una unidad cognitiva de significado, una idea
abstracta o mental que a veces se define como una “unidad de conocimiento”.
Critico.- Es la reaccion o la opinidn personal y/o analizada ante un tema, varias
opiniones pueden formar a veces también una critica, siempre que sea de la misma
tendencia.

CD-ROM...- (Compact Disc — Read Only Memory) Es un disco compacta que
contiene los datos de acceso sin permiso de escritura, un equipo de

almacenamiento y reproduccion de musica.
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Docente.-Perteneciente o relativo a la ensefianza. Actividad docente

Didactica.- Disciplina cientifico-pedagdgica que tiene como objeto de estudio los
procesos y elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje.
Educador.-Persona que ejerza la funcion de educar, por ese motivo este concepto
estd muy arraigado a los maestros de escuelas y universidades, debido a que son
personas que dia a dia se encargan de ejercer dicha funcion.

Ensefianza.-Es instruir o adoctrinar con reglas un conjunto de conocimiento,
principio, ideas que se ensefian a alguien.

Evaluacion.- Proceso que tiene como finalidad determinar el grado de eficacia y
eficiencia, con que han sido empleados los recursos destinados a alcanzar los
objetivos previstos.

Expectativas.- ES una suposicion centrada en el futuro, puede o no ser realista.
Firewall.- También conocido como cortafuegos. Herramienta de seguridad que
controla el trafico de entrada/salida de un computador que se encuentra conectado
a una red, especialmente a Internet.

FTP.- Abreviatura de File Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de
archivos). Permite transferir grandes bloques de datos por la red.

Guia.- Aquello que dirige o encamina.

Habilidades.-Gracias o destrezas de desarrollar con inteligencia una disciplina.
Hardware.-son los componentes fisicos del computador es todo los aparatos y
materiales que podemos tocar.

HTML.- Es el lenguaje en el que se escriben las paginas Web.
Herramientas.-Son Instrumento que sirve para realizar un trabajo.
Hipermedias.- Es el término con el que se designa al conjunto de métodos o
procedimientos para escribir, disefiar o componer contenidos que integren
soportes tales como: texto, imagen, video, audio, mapas y otros.

Hipertexto.- Texto que contiene elementos a partir de los cuales se puede acceder
a otra informacion.

Informatica.-Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible
el tratamiento automatico de la informacion por medio del computador.

Impartir.-Repartir, comunicar dar
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Interactivo.- programa: que permite una interaccion a modo de dialogo, entre el
ordenador y el usuario

Implementar.-Poner en funcionamiento, aplicar métodos medidas, para llevar
algo acabo.

Imégenes.-reproduccion de figuras de un objeto por la combinacion de los rayos
de luces que producen.

Interfaz.-Conexién fisica o logica, entre una computadora y el usuario, un
periférico o enlace de comunicaciones.

Intelectual.- Es el ser humano que cultiva una parte importante de su actividad
vital al estudio y a la reflexion critica sobre la realidad.

Iniciativa.-ldea o propuesta para iniciar o hacer algo

Investigacion.- Es la accion de ampliar los conocimientos cientificos, sin
perseguir al principio ninguna aplicacion practica.

Interaccion.- Se refiere a una accidn reciproca entre dos 0 mas objetos con una o
mas propiedades homologas.

MP3.- Abreviatura de MPEG-1 Audio layer3. Formato de audio de gran calidad
de sonido en poco espacio de almacenamiento.

Metodologia.- Hace referencia al conjunto de procedimientos basados en
principios logicos, utilizados para alcanzar una gama de objetivos.

Motivacién.- Son los estimulos que mueven a la persona a realizar determinadas
acciones y persistir en ellas para su culminacion.

Multimedia.- Que utiliza conjunta y simultdneamente diversos medios, como
imagenes, sonidos y texto, en la transmision de una informacion.
Navegador.-Aplicacién mediante enlaces de hipertexto, permite navegar por una
red informaética.

Ofimatica.- Conjunto de técnicas y herramientas informéticas que se utilizan en
la oficina, por ejemplo Word, Excel, PowerPoint y otros.

Pagina Web.- Documento codificado en formato HTML que se encuentra
almacenado en un servidor conectado a Internet, se puede acceder por medio de

un navegador.
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Puerto Firewire.- Su nombre técnico es IEEE 1394 y Sony lo comercializa con el
nombre Link. Este puerto permite la transferencia de datos en serie a una gran
velocidad conecta dispositivos digitales como camaras digitales y videocamaras.
Préctica.- Actividades de refuerzo que da al aprendiz la oportunidad de aplicar
conocimientos y habilidades.

Proceso.-accion de ir hacia adelante.

Programas.-Conjunto unitario de instrucciones que permiten a una computadora
u ordenador realizar funciones diversas, como el tratamiento de texto, disefio de
graficos el manejo de operaciones y datos.

Propuesta.-Proposicion e idea que se manifiestay ofrece a alguien para un fin.
Postulados.-Proposicion cuya verdad se admite sin pruebas y que es necesaria
para servir de base en ulteriores razonamientos.

P2P.- Abreviatura de Peer to Peer (Punto a Punto). Tipo de conexién donde la
comunicacion se realiza entre dos sistemas informaticos sin necesidad de un
dispositivo intermediario como un servidor.

Recurso.-Conjunto de elementos disponibles para resolver una necesidad
Sintesis. Composicion de un todo por la reunion de sus partes.

Sonido.-Sensacion producida por el érgano del oido por el movimiento vibratorio
de los cuerpos, transmitiendo por un medio elastico con el aire
Software.-Conjunto de programas disefiados especialmente para una aplicacion
determinada con el fin de facilitar la explotacion del equipo de proceso de datos
Tecnologia.-Conjunto de teorias y de técnicas que permite el aprovechamiento
practico del conocimiento cientifico.

Videos.- Sistema de grabacién y reproduccion de imagenes, acompariadas o no

de sonido, mediante cinta magnética.
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1.4 TEORIA REFERENCIAL O CONTEXTUAL

En el afio de 1976, los Sres. Cirilo Valverde, Rodrigo Vera, Pedro Garcia,
Valeriano Caicedo y Mons. Angel Ledn Alarcon, inician las gestiones necesarias
ante la Direccion Provincial de Educacion de Bolivar, solicitando la creacion de
un Colegio de Ciclo Basico, dichas actividades fueron apoyadas por los Sres.
Supervisores, Oswaldo Rivadeneira, Hugo Aguilar y Manuel Guerrero. EIl Lic.
Freddy Chavez del Pozo después de estudiar los documentos entregados por los
Sres. Supervisores y por la comunidad, visito esta Parroquia, para conocer de
cerca la realidad de la zona, después de esto el Sr. Director de Educacion se
comprometio a realizar las gestiones pertinentes del caso ante el Sr. Ministro de
Educacion y Cultura. EI Sr. Director después de poco tiempo comunica mediante
Of. Nro. 1215 del 21 de octubre de 1976 que se ha conseguido las credenciales
para dos Profesores, con el fin de que organicen un curso de nivelacién, con el Sr.
Angel Alarcon Secretario Profesor, (inico maestro que se presenta a trabajar, el

curso se inicia con 25 Alumnos.

El Colegio Técnico Las Naves , por su sostenimiento es fiscal fue creado con la
finalidad de servir a la colectividad, especialmente a la de escasos recursos,
mantiene firme el anhelo de brindar al pais generaciones de Bachilleres Técnicos
formados con competencias, que le permitan saber, hacer, ser y convivir acorde

con los cuatro pilares de la Educacion.

Es laico, abierto a toda corriente de pensamiento y de credo; gratuito, pues evita
que los discentes efectien pagos que debiliten las economias hogarefias, goza de
una ubicacion geografica subtropical de la Provincia de Bolivar lo que facilita el
acceso a sus instalaciones de jovenes provenientes de otras Provincias (Los Rios,
Cotopaxi).
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Tiene como finalidad continuar con la preparacién de Bachilleres Técnicos de
excelencia, que gozan de aceptacion de empresas publicas y privadas por la
trayectoria a través de sus 34 afios de funcionamiento. Su lema es que sus
egresados sean “PRIMERO SENORES Y LUEGO EXCELENTES
BACHILLERES TECNICOS” Se mantiene firme en las generaciones y
constituye una motivacién que se la exalta en la infinidad de manifestaciones

educativas, culturales, sociales, deportivas y ecoldgicas.

MISION

El Colegio Técnico Las Naves es una institucion educativa cuya mision es:” La
formacion integral de los Bachilleres Técnicos y su mejoramiento humano
para el sistema productivo local, nacional con excelencia académica, técnicay
tecnoldgica,” la generacion de ciencia y tecnologia, y las lineas de accion que les
permita su incorporacién a estudios de niveles superiores y/o al aparato
productivo ligando la teoria con la practica, dando importancia al ejercicio Pre -
profesional en empresas e instituciones afines con la profesion, comprometiendo

su labor a la transformacion social.

VISION

El Colegio Técnico las Naves en cinco afios se convertira en un potencial
académico, técnico y cultural y de servicios, con una infraestructura y
equipamiento béasico para entrar en un proceso de transformacion de acuerdo con
los lineamientos de la Reforma al Bachillerato Técnico; cuya eficiencia se
mejorara en beneficio del cumplimiento de su mision, pues como Institucién
Estatal de Educacién es una comunidad abierta a las corrientes del pensamiento
universal, su vigencia es permanente, cientifica, técnica, democratica, laica,

dinamica, pluricultural, gratuita y vinculada a la sociedad.
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OBJETIVOS

1. Formar Bachilleres Técnicos en funcion de la demanda laboral

2. Fomentar la investigacion cientifica como parte esencial del proceso de
ensefianza- aprendizaje

3. Planificar y ejecutar el sistema de pasantias para la vinculacién del Colegio
con el trabajo productivo de la comunidad

4. Proponer nuevas alternativas que atiendan los requerimientos del sistema
educativo y el desarrollo socio- econémico y politico del Pais

5. Establecer relaciones interinstitucionales de caracter educativo con
organismos nacionales, gubernamentales y no gubernamentales tendientes al
fortalecimiento de la mision del Colegio.

6. Establecer un sistema continuo de capacitacion docente, administrativo y de

servicio.

BASE PEDAGOGICA

El proceso educativo debe habilitar al ser humano para realizar su actividad,
“Prepararle para la vida” El Maestro como facilitador de conocimientos, de
destrezas, de valores, debe ser innovador Yy experto en su tarea de docente, debe
dejar huella en el alumno, conocer su naturaleza bio-sico-social, las diferencias
individuales, prepararle para el desempefio eficiente, capaz de superar posibles

fracasos, ser un ente emprendedor.
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LISTA DE DOCENTES DEL COLEGIO TECNICO LAS NAVES

Lic. Omar Varas Rector

Msc. Ger.Educ. Alfredo Mora Vice-rector

Sr. Angel Alarcon Inspector General Bachiller en CC.SS.
Lic. Perla Ramirez Idiomas

Lic. Rosaura Gaibor Idiomas

Lic. Fausto Lara Literatura

Lic. Ligia Coloma Literatura

Lic. Gonzalo Chora Prof. De musica

© © N o O bk~ w0 DN PE

Lic. Nancy Vera Ciencias Sociales

[EEN
o

. Lic. Maximo Gavilanes Ciencias Sociales

[EEY
[EEY

. Lic. Ruth Barzallo Matematicas

[EEN
N

. Agronomo Luis Guevara Veterinaria

[EEN
w

. Lic. Ramon Arteaga Educacion Basica.

[EEN
IS

. Sra. Rosario Sisalema Bachiller Comercio y Administracion

[EN
a1

. Sra. Aracelly Galeas Técnica en Computacion

[EEN
(2]

. Lic. Yesenia Almeida Computacion

[EEN
\I

. Tclga. Mireya Bosquez Agrénomo

[EEN
e}

. Tclgo. Dionicio Gil Agrénomo

[EEN
©

. Sr. Enrique Ledn Bachiller Agronomo
. Lic. Fabiola Gonzales CC. AA.
. Lic. Narcisa Zambrano CC.AA

. Lic. Marlene Medina Educacioén Fisica

N N N DN
w N B O

. Lic. Emilio Ledesma Colector.

El Colegio Nacional Técnico Las Naves cuenta con 225 estudiantes y 23
Docentes, dos especialidades: Explotacién Agropecuaria y Contabilidad, 12 aulas
pedagdgicas, un laboratorio equipado con un total de 10 computadoras todas
funcionando, siendo estas herramientas primordiales para el desarrollo

tecnologico teniendo como resultado un aprendizaje efectivo.
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CAPITULO Il

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

2.1. POR EL PROPOSITO

INVESTIGACION BASICA .-

“Esta encaminada a la elaboracion de los postulados abstractos que constituye el
contenido de una ciencia. Es la actividad de busqueda que se caracteriza por ser
reflexiva, sistematica y metddica; tiene por finalidad obtener conocimientos y
solucionar problemas cientificos, filoséficos o empirico-técnicos, y se desarrolla

mediante un proceso.*

Aplicamos esta investigacion porque se parte de un marco tedrico y permanece en
él y su finalidad es formular nuevas teorias o modificar las existentes, pero sin

comprobarlos con ningun aspecto practico.

INVESTIGACION APLICADA

“Consiste en trabajos originales realizados para adquirir nuevos conocimientos;
sin embargo, esta dirigida fundamentalmente hacia un objetivo practico.

Tiene como finalidad poner los postulados generales de la investigacion basica al
servicio de la solucién de problemas.®

La investigacion aplicada busca el conocer para hacer, para actuar, para construir,

para modificar.

*http://mww.monografias.com/trabajos15/invest-cientifica/invest-cientifica.shtml#concep
3 http://es.scribd.com/doc/52727042/5/Investigacion-Aplicada
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La aplicacion de esta investigacion permitira resolver un problema préactico, como
es tratar de mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los Estudiantes del
noveno afio de Educacion Basica del Colegio Técnico Las Naves, Cantdn Las
Naves, periodo 2011-2012.
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2.2. POR EL NIVEL

INVESTIGACION DESCRIPTIVA

Nos hemos enfocado en este tipo de investigacion, porque utiliza el método de
analisis de la naturaleza actual y la composicién de los fendmenos, logrando
obtener un objeto de estudio o una interpretacion correcta de los hechos.
Sometidos a diversos andlisis hemos agrupado o sistematizado los objetos

involucrados en el proyecto de investigacion.

INVESTIGACION EXPLICATIVA

La presente investigacion tiene como objetivo determinar la influencia de la guia
multimedia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los Estudiantes del noveno
afio de Educacion Basica, “mediante la combinacion de los métodos analitico y
sintético, deductivo e inductivo, cientifico y la observacién directa tratando de

buscar las causas reales de los fenémenos que se investiga.*®

*Tamayo Mario, El proceso de Investigacion Cientifica, 4ta edicién, 20003, México, pag. 43
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2.3. POR EL LUGAR

INVESTIGACION DOCUMENTAL

“Podemos definir a la investigacion documental como parte esencial de un
proceso de investigacion cientifica, constituyéndose en una estrategia donde se
observa y reflexiona sistematicamente sobre realidades (tedricas o no) usando
para ello diferentes tipos de documentos. Indaga, interpreta, presenta datos e
informaciones sobre un tema determinado de cualquier ciencia, utilizando para
ello, una metddica de analisis; teniendo como finalidad obtener resultados que

pudiesen ser base para el desarrollo de la creacién cientifica.*’

Esta investigacion hemos aplicado ya que se ha partido de teorias y conceptos
bibliogréficos, para realizar la Guia Multimedia de Computacién y asi contribuir

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

INVESTIGACION EXPERIMENTAL

Se presenta con este nombre la investigacion que obtiene su informacién de la
actividad intencional realizada por los investigadores y que se encuentra dirigida a
modificar la realidad con el propdsito de crear el fendbmeno mismo que se busca y

asi poderlo observarlo.

INVESTIGACION DE CAMPO

La investigacion de campo corresponde a un tipo de disefio de investigacion, que
se basa en informaciones obtenidas directamente de la realidad, permitiéndole al
investigador cerciorarse de las condiciones reales en que se han conseguido los
datos. Para la recoleccion de datos nos hemos trasladado al lugar mismo de los

hechos, permitiéndonos directamente verificar resultados concretos.

% http://html.rincondelvago.com/investigacion-documental_1.html
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2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA OBTENCION DE DATOS

LA ENCUESTA:

“La encuesta es una técnica de investigacion que consiste en una interrogacion
verbal o escrita que se le realiza a las personas con el fin de obtener determinada

informacidn necesaria para una investigacion.

Cuando la encuesta es verbal se suele hacer uso del método de la entrevista; y
cuando la encuesta es escrita se suele hacer uso del instrumento del cuestionario,
el cual consiste en un documento con un listado de preguntas, las cuales se les
hacen a la personas a encuestar. En las encuestas se formula literalmente las

distintas preguntas del cuestionario, indicando en algunos casos la respuesta.®

La encuesta es una técnica que nos ayudd a recolectar la informacion mediante la
formulacion de un cuestionario de preguntas aplicando a Estudiantes y Docentes
del Colegio Técnico Las Naves para analizar, interpretar, clasificar y ordenar los
resultados de la investigacion y asi demostrar la necesidad de implementar la

Guia Multimedia de Computacion.

*Klaus Heinemann, Introduccién a la Investigacién de la Metodologia, Edicién primera, 2003, Alemania
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2.5. DISENO POR LA DIMENSION TEMPORAL

LONGITUDINAL

La recopilacion de los datos se hace a través del tiempo en periodos especificados
para hacer conclusiones respecto al cambio de las consecuencias. Por ejemplo el
Rector de la Institucion en donde se aplico el proyecto de investigacion debe
estudiar el rendimiento académico de los Estudiantes antes y después de la
aplicacion de la Guia Multimedia de Computacion.

TRANSVERSAL:

“Segun Hernandez Sampieri dice que los disefios de investigacion transaccional o
transversal recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico. Su
propdsito es describir variables y analizar su incidencia e interrelacion en un

momento dado.*

El disefio de estudio es transversal ya que se realizO esta investigacion
recolectando datos en el periodo 2011-2012, para abordar los aspectos mas
principales de la investigacion; utilizando la técnica de encuesta a fin de que nos
permita formular un cuestionario de preguntas con relacion a la Guia Multimedia

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de computacion.

* hitp:/iwww.eumed.net/libros/2007b/274/79.htm
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2.6. UNIVERSO Y MUESTRA

La gestion se cumplid en el Colegio Nacional Técnico Las Naves del Canton Las
Naves con los Estudiantes del noveno afio de Educacion Bésica, con una
poblacion de 43 Estudiantes y 23 Docentes, por ser una poblacion pequefia, no se
utilizé una formula estadistica para determinar el tamafio de la muestra en este

caso se aplico el método exhaustivo.
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2.7. PROCESAMIENTO DE DATOS

Las variables a medirse en las encuestas, son de escala nominal a través de una
evaluacion cualitativa de un ndmero limitado de aspectos a medirse en

condiciones.

El procesamiento de la informacion se generé en la aplicacion de Microsoft
Office Excel.

La estadistica que se aplicd es la descriptiva.

El analisis e interpretacion de los datos de las encuestas se plasmo en la tabulacién

de frecuencias y sus respectivos graficos estadisticos (diagramas de barra).

La hipotesis se comprobara con una prueba estadistica Chi cuadrada.

La tabulacion de los resultados obtenidos en la encuesta a continuacion:
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TABULACION DE ENCUESTAS

ESTUDIANTES PROFESORES
Nro. | ALTERNATIVAS Nro. [ ALTERNATIVAS
Preg.| Si Un Preg.| Si Un | No
No |poco poco
NE 4] 33| 6] _ 1| 14 9 0
0 E|2 2| 33| 8|,E 2 2 5/ 16
=-IE 1] 35] 7|8% 3[ 2 4| 17
g &[4 33 2] 8|& & 4] 21 2 0
>3 > 9
2|5 34 3] 6|78 5[ 17 6 0
6 40 1l 2 6| 22 1 0
114 107| 37 78| 27| 33
19| 18] 6
é% 7 40 1 2 7] 21 2 0
558 3] 32| 8|2 g 1 2| 20
> 219 31 5] 7]l=2s 9| 21 2 0
& [10 37 A §§ 10/ 0 1] 22
11 40 1l 2f= a8 11| 19 3] 1
12 32 6] 5 12| 20 2 1
183 47| 28 82| 12| 44
31 8] 5
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Frecuencias Observadas  Estudiantes Frecuencias Esperadas

RESPUESTAS | VI VD | TOTAL |RESPUESTAS| VI VD | TOTAL

Sl 19 30 50 Sl 24,71| 25,29 50

NO 18 8 26 NO 12,85| 13,15 26

UN POCO 6 5 11| UNPOCO 544| 4,56 11

TOTAL 43 43 87| TOTAL 43 43 87

Probabilidades 0,033 Prueba Chi® = 6,806

Frecuencias Observadas  Docentes Frecuencias Esperadas

RESPUESTAS | VI VD | TOTAL |RESPUESTAS| VI VD | TOTAL

SI 78 82 160 Sl 80,00 | 80,00 160

NO 33 44 77 NO 38,50| 38,50 77

UN POCO 27 12 39| UNPOCO | 19,50 19,50 39

TOTAL 138 138 276| TOTAL 138| 138 276

Probabilidades 0,024 Prueba Chi? = 7,441



2.8. METODOS

METODO CIENTIFICO

Toda investigacion cientifica se somete siempre a una "prueba de la verdad" que
consiste en que sus descubrimientos pueden ser comprobados, mediante
experimentacion, por cualquier persona y en cualquier lugar, y en que sus
hip6tesis son revisadas y cambiadas si no se cumplen. Un método que se
construye estableciendo relaciones entre observables y no a partir de certezas

absolutas.

La utilizacion de este método es necesario porque abarca todos los pasos a
seguir en el proyecto de investigacion como son: Planteamiento del problema,
objetivos, hipotesis, recopilacion de informacion, con el Unico propdsito de

alcanzar una comprobacion verdadera de la investigacion.

METODO INDUCTIVO.-

Proceso analitico sintético, que partiendo de los casos particulares se eleva a
conocimientos generales. Se utiliza en la formulacion de hipoétesis, investigacion
de leyes cientificas y demostracion, este método se apoya en métodos empiricos
como la observacion, experimentacion, comparacion, abstraccion 'y

generalizacion.

El método inductivo puede ser completo o incompleto.

Completo.-La conclusion es del estudio de todos los elementos que toman el
objeto de investigacion.

Incompleto.- Los elementos de investigacion no son estudiados en su totalidad;

recurriendo a tomar una muestra representativa.
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METODO DEDUCTIVO.-

Proceso sintético analitico se aplica los principios descubiertos a cosas

particulares. El papel de la deduccién en la investigacion es doble.

a) Consiste en encontrar principios desconocidos a partir de los conocidos.

b) Sirve para descubrir consecuencias desconocidas de principios conocidos
Ejemplo.- Si sabemos la formula de la velocidad podremos calcular la
velocidad de un avion.

Etapas: Enunciacion comprobacion y aplicacion.

Inductivo — Deductivo: Permitira estudiar el problema desde sus generalidades a

cada una de sus partes y desde cada una de sus partes a sus generalidades.

METODO DE OBSERVACION DIRECTA.-

Se tuvo contacto en el lugar de los hechos o fendmenos, aplicando las etapas:

Observacion, descripcion, interpretacion o analisis, comparacion y generalizacion.

METODO ANALITICO.-

Retomando la definicion de analisis como la descomposicion de un todo en sus
elementos constitutivos para proceder a su comprension y rearticulacion.

El método analitico conocido también como el método natural de los seres
humanos, muestra sus relaciones con el método cientifico y explicita su

vinculacion intima con la ética.

METODO SINTETICO.-

Es un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir un todo, a partir de los
elementos distinguidos por el andlisis; La sintesis es un procedimiento mental que

tiene como meta la comprensién cabal de la esencia de lo que ya conocemos en

todas sus partes y particularidades.
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CAPITULO Il

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Aqui plasmamos la interpretacion y andlisis de los resultados que aplicamos con
los instrumento de recoleccion de datos a través de las encuestas a docentes del
plantel con propdsito de determinar en qué disciplina y afio de Educacion Basica
hay dificultades de aprendizaje, detectando el problema en el noveno afio y en la
asignatura de computacion luego se procedio a realizar encuestas a los Estudiantes

mencionados para obtener informacion y disefiar la guia multimedia.

Los datos obtenidos en las encuestas a los Docentes y Estudiante se presentan con

tablas de frecuencia; la representacion gréfica estadistica; y el analisis respectivos.

A continuacion procedemos a plasmar los resultados.
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EXPOSICION DE RESULTADOS DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES

1. ¢Sabe Ud. Qué es multimedia?

CUADRO N.-1
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 4 9

NO 33 77

UN POCO 6 14
TOTAL 43 100

Fuente: Encuesta a los Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 —2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura

GRAFICO N.-1
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Analisis: Segun la investigacion realizada a los Estudiantes del noveno afio de
Educacion Basica del Colegio Técnico Las Naves manifiestan que el 77 %
desconocen que es la multimedia, el 14 % conocen un poco, mientras que otro
porcentaje minimo afirman que si tienen conocimiento de la multimedia; por lo

gue con la iniciativa de la guia multimedia se notara el cambio en los Estudiantes.
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2. ¢Conoce Ud. sobre la Guia Multimedia de Computacion?

CUADRO N.-2
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 2 5

NO 33 77

UN POCO 8 19
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yanez Laura

GRAFICO N.-2

ESTUDIANTES

ESI mNO ®mUN POCO

Anaélisis: De acuerdo a los datos procesados de las encuestas realizadas a los
Estudiantes dicen el 77% que no conocen una guia multimedia de computacion

mientras que el 19% conocen un poco y un minimo porcentaje indican que si
conocen por lo que es procedente el proyecto.

71



3. ¢Usted ha interaccionado con una Guia Multimedia en alguna disciplina?

CUADRO N.-3
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 1 2

NO 35 81

UN POCO 7 16
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura

GRAFICO N.-3
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Anélisis.- Los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los Estudiantes
demuestran que el 81% no han interaccionado con una guia multimedia, mientras
que el 16% dicen un poco, y la diferencia dicen que si han interaccionado por lo
que la mayoria aducen que no han interaccionado la guia multimedia en ninguna
disciplina.
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4. ¢Le gustaria conocer como funciona una Guia Multimedia de Computacién?

CUADRO N.-4
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 33 77

NO 2 5

UN POCO 8 19
TOTAL 43 100

Fuente: Encuesta a Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura

GRAFICO N.- 4
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Analisis: Los resultados estadisticos demuestran que el 77% de los Estudiantes
encuestados manifiestan que les gustaria conocer como funciona una guia
multimedia de computacion, el 19 % exteriorizan que les gustaria conocer un

poco Yy existe un minasculo porcentaje que no les gustaria conocer cémo funciona.
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5. ¢Cree Ud. Qué con la Guia Multimedia de Computacion se

Institucion?

CUADRO N.-5

beneficiara la

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

F %
Sl 33 77
NO 2 5
UN POCO 8 19
TOTAL 43 100

Fuente: Encuesta a Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)

Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura

GRAFICO N.-5
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Andlisis: Los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a Estudiantes

manifiestan que la Institucion se beneficiara con la guia multimedia el 77%,

mientras que el 19 % afirman que un poco y un porcentaje minimo dicen que no

se beneficiaran con la guia multimedia.
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6. ¢(Estad de acuerdo usted con la implementacion de una Guia

Computacion?

CUADRO N.- 6

Multimedia de

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

F %
Sl 40 93
NO 1 2
UN POCO 2 5
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)

Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura
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Analisis: Los resultados estadisticos obtenidos de los Estudiantes, el 93%

consideran necesario la implementacién de la guia multimedia, donde se pueda

visualizar los multiples medios y mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje;

mientras que el 5% manifiestan un poco, y un minimo porcentaje dicen que no es

necesario.
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7. ¢Cree Usted que al adquirir conocimientos mediante una Guia Multimedia

ayudara a contribuir en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

CUADRO N.-7
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 40 93

NO 1 2

UN POCO 2 5
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Bésica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yanez Laura

GRAFICO N.- 7
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Analisis: Segun los datos procesados demuestran que el 93% de los Estudiantes
creen que al adquirir conocimientos mediante una guia multimedia ayudara a
contribuir en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el 5% dicen que un poco, un

minimo porcentaje aducen que no.
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8. ¢Usted ha recibido clases en el &rea de computacion mediante la aplicacion de

una Guia Multimedia?

CUADRO N.- 8
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 1 2

NO 39 91

UN POCO 3 7
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Basica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura

GRAFICO NRO 8
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Analisis: Los resultados estadisticos demuestran que el 91% de los Estudiantes
manifiestan que no han recibido clases de computacién mediante la aplicacion de
una guia multimedia, mientras que el 7% aducen que un poco y un porcentaje
minimo afirma que si han recibido; por lo que los datos nos demuestran que la

Institucion no posee recursos didacticos para un aprendizaje efectivo.
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9. ¢(Cree Ud. Qué con la utilizacion de la Guia Multimedia de

incrementa el interés por estudiar?

CUADRO N.-9

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

F %
Sl 33 77
NO 3 7
UN POCO 7 16
TOTAL 43 100

Computacion

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Basica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)

Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura
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Anédlisis: Segun los datos procesados demuestran que el 77% de los Estudiantes

manifiestan que la utilizacion de la guia multimedia mejorard el proceso de

ensefianza-aprendizaje, el 16% de Estudiantes sefialan que un poco y un reducido

porcentaje que no.
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10. ;Sabe Usted Si la Institucion cuenta con una Guia

Computacién como recurso didactico?

CUADRO N.-10

Multimedia de

ALTERNATIVAS

ESTUDIANTES

F %
Sl 1 2
NO 40 93
UN POCO 2 5
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacién Basica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)

Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura
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Analisis: Los datos analizados de las encuestas a los Estudiantes el 93% dicen

qgue la Instituciébn no cuenta con un recurso didactico como una guia

multimedia de computacion, un porcentaje del 5% manifiestan que cuentan

con un poco, y un mindsculo porcentaje dicen que si cuentan con este recurso.
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11. ;Cree Ud. Qué la Guia Multimedia le ayudard a mejorar el rendimiento

académico en la disciplina de computacién?

CUADRO N.- 11
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 40 93

NO 1 2

UN POCO 2 5
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacién Basica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura

GRAFICO N.- 11
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Andlisis: Los resultados de las encuestas realizadas a los Estudiantes el 93%
consideran que la guia multimedia mejorara el rendimiento académico, existiendo
un 5% que dicen que mejorara un poco, y un porcentaje minimo mencionan que

no mejorara el rendimiento académico.
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12. ;Cree Ud. Qué es necesario la aplicacion de la Guia Multimedia como un
recurso didactico y obtener un aprendizaje efectivo en la disciplina de

computacion?

CUADRO N.-12
ESTUDIANTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 37 86

NO 0 0

UN POCO 6 14
TOTAL 43 100

Fuente: Encuestaa Estudiantes del 9no afio de Educacion Basica del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura
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Analisis: Los resultados estadisticos demuestran que el 86% de los Estudiantes
encuestados consideran que es necesaria la aplicacion de la guia multimedia de
computacion como un recurso didactico, mientras que la diferencia manifiesta

que es necesaria pero un poco.
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EXPOSICION DE RESULTADOS DIRIGIDO A LOS DOCENTES

1. ¢Conoce Ud. Qué es multimedia?

CUADRO N.-1
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 14 61

NO 0 0

UN POCO 9 39
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 —2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura

GRAFICO N.-1

120

100

100

80

60

40

20

DOCENTES
mSI mNO ®mUN POCO mTOTAL

Analisis: Los resultados obtenidos en las encuestas a Docentes indican que el 61%
conocen qué es la multimedia, el 39 % manifiestan que conocen un poco, por lo
gue la mayoria de Docentes afirman que conocen qué es la multimedia y las

utilidades que ofrecen con sus multiples elementos.
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2. ¢Conoce Ud. sobre una Guia Multimedia de Computacién?

CUADRO N.-2
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 2 9

NO 16 70

UN POCO 5 22
TOTAL 23 100

Fuente: Encuestaa Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yanez Laura
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Anaélisis: De acuerdo a los datos analizados a los Docentes del Colegio Técnico
Las Naves, el 70% manifiestan que no conocen sobre la guia multimedia de
computacion, el 22% un poco, mientras que un 9% si, por lo que es necesario
implantar nuestro proyecto para contribuir en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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3. Hamanejado Ud. una Guia Multimedia en alguna disciplina?

CUADRO N.-3
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 2 9

NO 17 74

UN POCO 4 17
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 —2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yanez Laura
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Andlisis.- Segln los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los
Docentes dicen que el 74% no han manejado una guia multimedia en ninguna
disciplina, mientras que el 17% de los Docentes indican un poco y el 9% que si
han manejado. Sabiendo que un alto nivel de porcentaje de Docentes no maneja
este recurso, entonces la elaboracion y aplicacién de una guia multimedia es

necesaria para innovar.
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4. ¢Le gustaria ilustrarse para aplicar la Guia Multimedia de Computacion a

los Estudiantes?

CUADRO N.-4
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 21 91

NO 0 0

UN POCO 2 9
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yanez Laura
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Analisis: Los resultados estadisticos nos demuestran que el 91% de Docentes si
les gustaria ilustrarse para aplicar la guia multimedia en cualquier disciplina, la
diferencia consideran un poco, por lo que nuestro proyecto es una alternativa de

innovacion.
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5. ¢Esta de acuerdo Ud. Qué la Institucion se beneficiara con este proyecto?

CUADRO N.-5
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 17 74

NO 0 0

UN POCO 6 26
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura
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Analisis: Segun los datos analizados de las encuestas, el 74% de los Docentes
consideran que la Institucion Educativa si se beneficiara con este proyecto, y un
26% manifiesta que se beneficiara un poco; por lo que es necesaria la elaboracion

del proyecto.
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6. ¢Estd de acuerdo usted con la implementacion de una Guia Multimedia de

Computacion?

CUADRO N.- 6
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 22 96

NO 0 0

UN POCO 1 4
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura
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Analisis: Los resultados estadisticos demuestran que el 96% de los Docentes estan
de acuerdo con la implementacion de la guia multimedia de computacion para

mejorar en el proceso de ensefianza- aprendizaje, y un 4% indican un poco.
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7. ¢Cree Ud. que al impartir conocimientos, utilizando una Guia Multimedia de

Computacién ayudara a mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

CUADRO N.-7
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 21 91

NO 0 0

UN POCO 2 9
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yanez Laura
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Analisis: Segun los resultados obtenidos el 91% de los Docentes dicen qua al
impartir conocimientos utilizando una guia multimedia ayudara a mejorar en el
proceso de ensefianza- aprendizaje y la diferencia expresan que un poco. En efecto
con la utilizacién de la guia multimedia Estudiantes y Docentes se beneficiaran ya

este es un reciente recurso didactico util para la ensefianza - aprendizaje.
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8. ¢Usted cuenta con una Guia Multimedia como recurso didactico?

CUADRO N.- 8
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 1 4

NO 20 87

UN POCO 2 9
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura

GRAFICO NRO 8

87
90

80
70
60
50
40
30 20

20 9
10

F %
DOCENTES |

ESI mNO ®mUN POCO

Analisis.- Los datos procesados de las encuestas realizadas a Maestros (as) el 87%
no cuentan con una guia multimedia como recurso didactico, mientras que el 9%
dicen que un poco y la diferencia que si por lo tanto; la mayoria de Docentes

necesitan innovarse para impartir sus clases a través de una guia multimedia.
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9. ¢Cree Ud. que con la Guia Multimedia de Computacion incremente el interés

por desarrollar las habilidades cognitivas y psicomotrices en los Estudiantes?

CUADRO N.-9
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 21 91

NO 0 0

UN POCO 2 9
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura
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Analisis: Segun los datos analizados, demuestran que el 91 % de los Docentes
creen que la guia multimedia de computacion incremente el interés por desarrollar
las habilidades cognitivas y psicomotrices en los Estudiantes, y un porcentaje

minimo dicen que un poco se incrementa.
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10. ¢La Institucion cuenta con una Guia Multimedia de Computacion como

recurso didactico?

CUADRO N.-10
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 0 0

NO 22 96

UN POCO 1 4
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura
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Anédlisis: Los resultados demuestran que el 96% de Docentes manifiestan que la
Institucion no cuenta con una guia multimedia de computacion como recurso
didéctico, la diferencia dice que cuentan con un poco; en conclusion los resultados
nos demuestran que la Institucion no cuenta con este recurso. Por lo que es

procedente elaborar y aportar a la Institucion con este recurso didactico.
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11. ;Cree Ud. Qué con la Guia Multimedia mejoraré el rendimiento académico de

los estudiantes en la disciplina de computacion?

CUADRO N.-11
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 19 83

NO 1 4

UN POCO 3 13
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yéanez Laura
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Analisis: Segun los datos procesados demuestran que el 86% de los Docentes
sefialan que la guia multimedia mejorara el rendimiento académico de los
Estudiantes en la disciplina de computacion, el 13 % consideran que un poco

mientras que un porcentaje minimo dicen que no.
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12. ¢(En acciones interactivas de la Guia Multimedia de Computacion se deben
involucrar funciones de motivacion y realizar una retroalimentaciéon en el

proceso de ensefianza — aprendizaje?

CUADRO N.-12
DOCENTES
ALTERNATIVAS

F %

Sl 20 87

NO 1 4

UN POCO 2 9
TOTAL 23 100

Fuente: Encuesta a Docentes del Colegio Técnico Las Naves. (2011 — 2012)
Responsables: Villacrés Norma — Yénez Laura
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Anélisis: Las estadisticas demuestran que el 87 % de Docentes dicen que se deben
involucrar funciones de motivacion y realizar una retroalimentacion en el proceso
de ensefianza — aprendizaje, el 9 % afirman que un poco y la diferencia dicen que
no por lo que es conveniente en la guia multimedia integrar multiples medios de

motivacion.
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3.1. COMPROBACION DE HIPOTESIS

APLICACION DE LA PRUEBA ESTADISTICA.
Para comprobar la hipétesis se aplicé la prueba de Chi? como se demuestra a

continuacion:

1. Planteamiento de la Hipotesis

Mediante la aplicacion de la guia multimedia de computacion ayudard a mejorar
el proceso de ensefianza - aprendizaje de los Estudiantes del noveno afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico Las Naves, del Cantdn Las

Naves Provincia de Bolivar, periodo lectivo 2011-2012.

Hipdtesis Alterna.- Mediante la aplicacion de la guia multimedia de computacion

ayudara a mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje de los Estudiantes.

Hipdtesis Nula.- Mediante la aplicacion de la guia multimedia de computacion
NO ayudara a mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje de los Estudiantes.

2. Nivel de significacion

a=0,05 g g probabilidad de la ocurrencia de la chi® es decir todo valor de

probabilidad igual o menor que 0.05, se acepta H; y se rechaza Ho,
3. Especificacion de la estadistica Chi?

FO-FE °

2 _
S
4. Especificaciones de las regiones de aceptacién y rechazo

Calculo de los grados de libertad (GL)
GL= (F-1)(C-1) GL=2*1
GL=(3-1)(2-1) GL=2
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5. Calculo del Estadistico Chi Cuadrada de Estudiantes y Docentes.

Frecuencias Observadas Estudiantes Frecuencias Esperadas
RESPUESTAS | VI VD | TOTAL |RESPUESTAS| VI VD | TOTAL
Sl 19 30 50 Sl 24,71 | 25,29 50
NO 18 8 26 NO 12,85| 13,15 26
UN POCO 6 5 11| UNPOCO 544| 4,56 11
TOTAL 43 43 87| TOTAL 43 43 87
Probabilidades 0,033 Prueba Chi® = 6,806
Frecuencias Observadas Docentes Frecuencias Esperadas
RESPUESTAS | VI VD | TOTAL |RESPUESTAS | VI VD | TOTAL
SI 78 82 160 Sl 80,00 | 80,00 160
NO 33 44 77 NO 38,50| 38,50 77
UN POCO 27 12 39| UNPOCO | 19,50 19,50 39
TOTAL 138 138 276| TOTAL 138| 138 276
Probabilidades 0,024 Prueba Chi® = 7,441

GL = 2, seglin consulta de la tabla que contiene los valores criticos de Chi? es

5,991; si es mayor que la prueba de la Chi® acepto la Ho,

6. Decision.- Como el valor de Chi? calculada de los Estudiantes es 6,806 y de los

Docentes es 7,441 siendo estos valores mayor que el tabulado (5,991) se rechaza
la hipétesis nula y se acepta hipotesis alterna es decir que:
Mediante la aplicacién de la guia multimedia de computacién ayudara a mejorar
en el proceso de ensefianza - aprendizaje de los Estudiantes del noveno afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico Las Naves, del Canton Las
Naves Provincia de Bolivar, periodo lectivo 2011-2012, con un nivel de confianza
del 95%.
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3.2. CONCLUSIONES.

e EI Colegio Técnico Las Naves no cuenta con la guia multimedia para la
disciplina de computacion; donde los Estudiantes tengan la oportunidad de

asimilar y ejercitar los conocimientos tecnol6gicos mediante la préctica.

e El laboratorio de computacién del Colegio Nacional Técnico Las Naves, son
recursos tecnoldgicos de ayuda en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
los Estudiantes y Profesores de la Institucion donde desarrollan habilidades,

destrezas tedricas y préacticas en las diferentes disciplinas.

e Los Docentes no manejan la guia multimedia de computacion en el proceso de
la enseflanza-aprendizaje; por no existir en el Colegio y desconocer la

existencia del mismo.

e Los Estudiantes para el proceso de aprendizaje no cuentan con recurso
didactico tecnologico de apoyo como es la guia multimedia en el laboratorio

de computacion.

e Mediante la aplicacién de la guia multimedia de computacién ayudara a
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de los Estudiantes del noveno

afio de Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico Las Naves.

e Directivos, Profesores y Estudiantes, totalizan el requerimiento de este
Recurso Didactico Tecnoldgico como es la guia multimedia, y se aplicara en
la disciplina de computacion a los Discentes del 9no afio de Educacion Basica,
manifestando que sera un Recurso Didactico y Pedagdgico de ayuda, para el

area.
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3.3. RECOMENDACIONES.-

Innovar pedagogica y didacticamente en la Educacion, y difundir las nuevas

exigencias de la Educacién mediante el desarrollo cientifico y tecnoldgico.

Se cree que los Docentes deben adaptarse a los recursos tecnoldgicos como
un medio didactico, ya que la Institucién posee un equipado laboratorio de

computacion.

Los avances tecnologicos son medios que dia a dia estdn en constantes
cambios por ello debemos aprender en la formacion académica a manipular un
ordenador para estar en constantes cambios de acuerdo a los requerimientos

mas recientes.

Incorporar la guia multimedia en el noveno afio de Educacion Basica, como
recurso didactico de apoyo para el aprendizaje significativo tanto para el

Docente como para el Discente.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. TITULO

La guia multimedia de computacion para mejorar el proceso de ensefianza -
aprendizaje de los Estudiantes del noveno afio de Educacion Béasica del Colegio
Nacional Técnico Las Naves, del Canton Las Naves Provincia Bolivar periodo
lectivo 2011-2012
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4.2. INTRODUCCION.-

El Sistema Educativo actual requiere de la implementacién de las tecnologias de
la informacion y comunicacion (TIC), con la guia multimedia de computacion
ayudara en el proceso de ensefianza-aprendizaje desarrollando en los Estudiantes
habilidades y destrezas cognitivas y psicomotriz formando entes competitivos.
Elevando el crecimiento personal, generando cambios en el campo econémico,

social y moral.

Los vertiginosos cambios proporcionan gran demanda Educativa y el Software
facilita la labor del Docentes sin desestimar su funcién en el proceso de inter-
aprendizaje con los Estudiantes, la misma que requieren una gran responsabilidad

e innovacion en nuevos conocimientos tecnoldgicos.

La presente guia multimedia esta disefiada para el area de computacion para los
Estudiantes del noveno afio de Educacién Basica la misma que contribuye con el
fortalecimiento educativo de esta area mejorando el presente y futuro de las

nuevas generaciones.

La guia multimedia de computacion ayudara a los jovenes y sefioritas a prestar
mayor atencion con el minimo esfuerzo debido a que este recurso didactico es un
programa dinamico, atractivo el mismo que ser4 grabado en un CD
autoejecutable. Los programas que se utilizaron para la elaboracion de la presente
guia multimedia son: MMBuilder para realizar las presentaciones en forma escrita
e insertar imagenes, botones, enlaces de paginas, disefiar graficos, animaciones,
ademas utilizamos Banner Marquet para la animacion de imagenes y textos, Xara

3D para la animacion de botones.
Es evidente resaltar en el actual trabajo los valores como la constancia,

dedicacion, amor el cual se ve reflejado en los resultados que seran aplicados en el

laboratorio de computacién del Colegio Técnico Las Naves”.
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4.3. OBJETIVOS.-

GENERAL

Desarrollar una guia multimedia en el area de computacion mediante la
utilizacion de herramientas informaticas (Software), que ayudara a mejorar el
proceso de ensefianza - aprendizaje en los Estudiantes del noveno afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico Las Naves en el periodo
lectivo 2011 — 2012.

ESPECIFICOS.-

Establecer el lenguaje de programacion apropiado a emplear en la elaboracion

de la guia multimedia de computacion.

Describir los contenidos de los bloques curriculares del area de computacion

que se utiliza en el Plantel Educativo.

Implantar la guia multimedia como medio de apoyo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje para los Estudiantes del Colegio Técnico Las Naves.
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4.4. DESARROLLO DE LA GUIA MULTIMEDIA DE COMPUTACION.

Requerimientos Minimos.-

Los requerimientos minimos que debe tener la computadora para la utilizacion de
la Guia Multimedia de computacién son:

e Computador Pentium IV o superior

¢ Sistema Operativo Windows XP Service Pack 2 o superior.

e Procesador de 3.00GHz.

e Memoria RAM de 512 o superior.

e 5GB de espacio libre en el disco duro

e Monitor color resolucion de 800x600 y 256 colores.

e Mouse

e Teclado transcribir

Elaboracion de la guia multimedia de computacion.

Es menester resaltar que el presente proyecto estd basado en la disciplina de
computacién el mismo que esta dirigido a los Estudiantes del noveno afio de

Educacion Basica.

Para elaborar la guia multimedia se utilizo los recursos tales como: Programas,
texto, imagenes, animacion, sonido, fondos botones y otros, para cada uno de los
bloques; reproducimos el contexto del libro del Navegador PC de Luis Calderon
del noveno afio de Educacion Basica de Computacion, consultas en Internet, del

PC, folletos; la guia multimedia consta de 45 escenas.
»La guia multimedia de computacion se elaboré en el programa de

MULTIMEDIA BUILDER version 4.96 de Roman Voska (Real Draw Pro).

Permitiéndonos crear las ventanas en una forma mas llamativa.
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» Se utilizaron diversos elementos que constituyen la multimedia con la ayuda de
los programas, MMB, Banner Marquet, Xara 3D, y aplicando un poco de

creatividad para realizar escenas mas interesantes y dindmicas para los dicentes.

Manual del usuario:

La guia multimedia de computacion Basica mejorara el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los Estudiantes, y en las escenas se visualizara: texto, imagenes,

animaciones, enlaces de péginas y otros.

Primeramente abrimos el programa de MMB, para ejecutar las escenas
presionamos la tecla F5 inmediatamente visualizamos la pantalla completa,

ejemplo.

X
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR (¥

@m&mmmmmmmmvs

AUTORAS:

VILLAGCRES VILLACRES NORMA NARCISA
YANEZ YANEZ LAURA CORINA

DIRECTOR:
ING. JONATHAN CARDENAS VENAVIDES

] T S

Presionando el boton siguiente nos lleva a la escena del mend principal el mismo

que contiene los bloques curriculares.
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" 1 Welcome! - - - - - - - - - - P >

'NUMERO DE BLOQUES CONTENIDOS

L- HARDWARE:
COMPONENTES EXTERNOS E INTERNOS

IL- SOFTWARE: WINDOWS 7 B

III- OFIMATICA: POWER POINT

IV.- MULTIMEDIA: ,
REPRODUCTOR DE WINDOWS MEDIA

V.- INTERNET: NAVEGADORES =
=71,

V1- UTILIDADES: & D
ANTIVIRUS INFORMATICOS £ \::I

Dando clic en Hardware: Componentes externos e internos de los bloques de la

escena del Menu nos conduce al submenu del bloque.

| BLOQUE NRO 1 |

 HARDWARE |

COMPOWis - = =ATERNOS [ COMPONENTES INTERNOS |
MONITOR UNIDAD CENTRAL DE PROCESO ||
TECLADO DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO)
. MEMORIA STICK
IMPRESORAS
ESCANER THRJIETA DE BED
MOCROFONG | THBIETHA MADRE
p—— = . MICROPROCESHADOR
S— MEMORIA RAM

JOVTICK MEMORIA ROM |
“ % E.MMM :

En esta escena tan solo con dar un clic podemos acceder al contenido deseado

ejemplo. Monitor.
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PRINCIPALES COMPONENTES EXTERNOS DEL COMPUTADOR

MONITOR.
Es el principal dispositivo de salida permite la comunicacion
entre el usuario y el computador.

TIPOS DE MONITORES VGA y LCD.

MOMITORES VGA.

los monitores VGA, son analdgicos y estan disefiados para
dispositivos CRT (tubo de rayos catddicos o tubo catddico). La
fuente varia su tension de salida con cada linea que emite para
representar el brillo deseado. En una pantalla CRT, se usa para
asignar al rayo la intensidad adecuada mientras éste se va
desplazando por la pantalla. Este rayo no esta presente en
pantallas digitales; en su lugar hay una matriz de pixeles.

MONITORES LCD.

Este monitor consume menos energia, ocupan menor

espacio, no distorsionan la imagen y tienen mayor resolucion el
mamaiio se expresa en pulgada 2,54cm = 1 pulgada) pantalla
de alta resolucion.

| (o=

Pasar a otra escena damos clic el botdon siguiente y si deseas retroceder

presionamos el boton atras y con el boton menu nos lleva al mena principal del

bloque.

MOUSE 0

Es un objeto del cual sale un cable que simula el cuerpo vy la cola
de un ratén.

Se manegja con la mano esta compuesto por dos o tres botones, el
puntero permite sefialar en la pantalla opciones, arrastrar objetos,
pasar de una ventana a otra, crear graficos vy otros.

MAUSE MECANICO. =
Posee una bola de plastico en su interior, con la cual mueve dos

ruedas que envia el pulso hacia el computador, es economico su

desventaja es la acumulacion de polvo en su interior por lo que
debe limpiar.

MAUSE OPTICO.
Su diferencia con el anterior no posee bola de goma, evitando

MAUSE LASER.

Sustituye el uso del haz de luz de tecnologia optica por tegnologia
laser aumenta su presicion y sensibilidad, muy utilizado por
disefadores graficos y fanaticos de video juegos.

acumulacion de suciedad es conciderado en la actualida uno de los = (’ -
mas modernos vy practcos. %

MAUSE TRACKBALL .
Complemento de los anteriores modelos, presenta una rueda [~ |
entre los dos botones del mouse vy al girarlo utilizando el pulgar para

|

mover el cursor.

En esta escena podemos observar uno de los componentes externos como es el

mouse, dispositivo de entrada, con dos o tres botones, su puntero permite sefialar

en la pantalla opciones, existen varios tipos de mouse.
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coneclores leclado,
| chipsel /

La Tarjeta Madre (tambien conocida

como placa base o mohterboardes una

tarjeta electronica que sirve como medio y
de conexion entre el microprocesador yla '@V
ranuras para conectar la memoria RAM la e
memoria ROM y las ranuras especiales

que permite la conexion de tarjetas

adaptadoras adicionales. Las principales

conector
eléctrico

finciones de una tarjeta medre son: ranure - fanuras
AGP DIMM
168¢
*Administracion, control y distribucion g
de la energia electrica.
* Comunicacion de datos entre los ™ ranuras

coneslor  © conectores SIMM

componentes internos y externo. .,
disquiera  EIDE (disco duro) n2¢c

*Conexion con los componentes externos
* Sincronizacién, control y monitoreo de
todos los componentes entre si.

chipset pla”

Asi sucesivamente avanzamos a la escena de la tarjeta madre atreves del boton
siguiente. La misma que sirve como medio de conexion entre los demés

componentes internos de una computadora.

El Software conjunto di

computador y haciendo
manera inteligente. El ade
maquina depende de la pei
software.

Hardware + Software

Existen diferentes tip

Para que haya un adecuado funcionamiento de la computadora depende de la

perfecta armonia entre el hardware y software.
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SOFTWARE DE APLICACION |

Nos permite que el computador coopere con el usuario
en la realizacion de tareas tipicamentes humanas, la
maquina se convierte en auxiliar del hombre,
liberndole "de tareas repetitivas por ejemplo, en la
automatizacion industrial, aplicaciones de oficinas
(ofimaticas), educativo, base de datos, y video juegos.

Tan solo con una necesidad puedes conocer sus
aplicaciones y como usar el sistema operativo no
necesita conocer a fondo el funcinamiento interno del
harware, sus progama deben se independiente del
harware los mismo que debe ser tranpotados sin grandes
problemas. asi tenemos:

> Procesadores de texto. (Bloc de Notas)

> Editores. (PhotoShop para el Disefio Grafico)

> Hojas de Calculo. (MS Excel)

> Sistemas gestores de bases de datos. (MySQL)

> Programas de comunicaciones. (MSN Messenger)
> Paquetes integrados. (Ofimatica: Word, Excel,
PowerPoint...)

> Programas de disefio asistido por computador. L]
(AutoCAD)

=l

Continuamos con el botdn siguiente y avanzamos a los tipos de software que son

aplicados dentro del area de computacion como son: Software de Aplicacion, de

Programacion, de Sistemas.

"'NORMAS DE SEGURIDAD |

Importante operar adecuadamnete los computadores para no estropearlos,
son costosos y facilles de dafar si no se toman las debidas precauciones.

1) Es importante no experimentar con el computador. Si algo no sabes
como hacerlo, no lo hagas hasta un profesional pueda verificar el
procedimiento que estas realizando, pide ayuda a tu profesor cuando tengas
dudas del funcionamiento del computador.

Mientras usas el computador, debes leer los mensaje que aparecen no
arriesgues a realizar las operaciones cuando aparecen simbolos de peligro,
tambien busca los menus de ayuda que aparecen en los programas.de tu
computador.

2) - Antes de borrar cualquier informacion asegurate que no sea
importante, puede ser dificil volver a recuperarla o provocar problemas en el
computador.

3) Al intercambiar informacidn desde un disquete, CD o cualquier otro
dispositivo de entrada y salida de datos, verifica que no tenga virus, puede
ocasionar que se afecte todo el computador. es importante disponer de
unantivirus y realizar chequeos penodicamente.

4} Al ingresar a un programa este no funciona correctamente o se cuelga la
maquina, no se debe apagar el computador bruscamente sino utilizar una
herramienta de auxilio que nos brinda el computador.

=] O

A continuacion presentamos las normas de seguridad que permiten el correcto

funcionamiento y alarga la vida atil del computador.
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Es un software que permite comunicar al usuario con el computador vy
encargarse de la tarea basicas.

Para utilizar el sistema operativo el ususrio debe ser un experto
programador para copiar un archivo en un disco, debe especificar el sector
del disco duro, la velocidad de transferencia y algunas caracteristica

técnicas; con la ayuda de un sistema operativo como windows vy linux, el

primero de la empresa Microsoft v el ultimo de caracter libre.

¢QUE ES WINDOWS 77 /m

Es un sistema operativo ( programa que controlar las funciones basicas del -,
computador ) ofrece un ambiente amigable vy sencillo para trabajar se ‘ I
pueden acceder a una gran cantidad de aplicaciones v programas. f
Windows XP controla las funciones internas del computador. el ususrio

solo necesita el Mouse o el teclado para realizar cualguier operacion. Z',

Es un sistema multitareas, es decir, nos permite ejecutar mas de una tarea Wind Vista fl

a la vez. ejemplo, puede estar escribiendo una carta, mientras se escucha

musica y al mismo tiempo se realiza un chequeo de virus en el computador. _,:M EN)U

La empresa Microsoft empezd creando el Windows 3.1, luego los

desarrollé de Windows 95,
Windows 98, Windows Milenium, VWindows 2000 y al VWindows XP.
actualmente se comercializa el Windows vista v se anuncia el Windowx 7.

Una vez logrado los conocimientos teodricos procedemos a aplicar el encendido

del computador.
Como podemos apreciar en la presente escena el sistema operativo Windows 7

controla las funciones basicas del computador, ofrece un ambiente amigable,

sencillo y es de multitarea.

| ELEMENTOS DE WINDOWS 7 |

ESCRITORIO.
Es la pantalla principal llamada escritorio.
En el escritorio aparecen ventanas, iconos, menus y cuadro de

dialogos, permite al usuario trabajar.

A continuacion visualizamos el escritorio de Windows 7 con sus elementos, a

través de los iconos los mismos que nos permiten ingresar a los diferentes

programas a utilizar.
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Conocido como el botén magico, ya que al pulsar sobre él
aparece la columna del menu inicio. a través de este boton

Para acceder al resto de programas has clic en el Boton inicio y
pulsa en todos los programas. o las carpetas mas utilizadas por
wuindows son: Documentos, Imagenes, Musica, Equipos, otros.

=3 Paint >
F2E Microsoft Office Word 2007 >
. Multimedia Builder 4.9.6a
%“) Xara3D6
|| £23 | Microzoft Office PowerPoint 2007 »
Notas rapides >
\1‘55‘ Microsoft Office Excel 2007 >
o e I >
m Windows Media Cente
= Diccionarios de Encart
J Calculadora
‘—*a{\ Recortes
» Todo: loz programasz

Y|

podemos acceder a todas as opciones que nos ofrece windows 7.

P
>

a8

En esta escena presentamos el boton inicio conocido como boton mégico al

presionar aparece la columna del menu inicio permitiéndonos acceder a todos los

programas que nos ofrece Windows 7.

En esta zona aparecen los botones de los programas que estan
ablertos. cuando hay varios programas abiertos del mismo tipo se

internet abiertas, todas se agrupan sobre un mismo boton

agrupan en un mismo boton. por ejemplo si tenemos varias paginas del

a4

b e ore
“ Inicie | lnsetar  Disciio de pagina respondencia  Revisar sta Complementos
— Caliri [Cuerpoj i - = % % Y
] N & § - abe x, x =L A=
Pegar == Estilos  Cambiar  Edicion
- 7 - A A A X -|| &4 9T rapidos - estilos - -
rtapapeles = Fuente Parrato Estilos
HOLA

E
-
]
=

[ )

| Pigina:1der  Patabras:1 | %5 Espafiol [Espaiia, intemacional) (B = = = |8}

0]

(i

A continuacion procedemos a abrir el programa de Word y a la vez podemos

trabajar con varios programas del mismo tipo agrupandose en un mismo bot6n

pero cuando son de diferentes tipos se ubican en la barra de tareas en forma de

botones.
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Personalizar:

_FORMAS DE PUNTERO | et T

Dependiendo la funcién que realice el ratén la forma del Selecaidn de Ayuda
puntero cambia, siendo las mas utilizadas las siguientes:

| »

Trabajando en segundo plano
Forma Nombre Descripcion

Ocupado

: Seleccitn con precision =

MNormal - En esta forma se encuentra la mayor parte del timpt =
y sirve para sefialar objetos Selecoin d= texdo

Escriiura a mano
Ocupado .- Indica que el computador esta procesando y no Mo dporiic !s|
permite hacer ninguna otra operacion hasta finalizarla. P

Ajuste vertical

Texto - indica el lugar en el que es posible introducir texto. Ajuste horizontal

1

»

Ajuste diagonal 1
Ajuste Vertical .- Indica que se puede arrastrar el elemento 5, %
. . . . Ajuste diagonal 2
seleccionado verticalmete para volverlo mas alto o mas bajo.
Mover

[T |

1

Y existen ofros.
O - Selecidn atemativa
Seleccion de vinculo

Ahora podemos apreciar las formas de puntero dependiendo de la funcién que

realice el raton la forma del puntero cambia.

CAMBIAR EL TAMANO DE LA VENTANA

1) Ingresar al programa eguipo

2) Ubicar el puntero en cualguier esquina de la ventana.

3) Cuando el puntero se tansforme en doble flecha, arrastra la
esquina hasta obtener el tamafio deseado de la ventana.

4) Ubigue el puntero en la parte superior de la ventana.

5) Cuando el puntero se transforme en doble flecha, arrastra la
linea superior hacia arriba o abajo hasta obtener el tamafio
deseado.

Una vez ingresado a un programa realizamos cambios a la ventana por ejemplo:
cambiamos de tamafio, mover, ampliar, ocultar, cambiar fondo, fecha, hora,

protector de pantalla y otros.
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Windows 7 trabaja con tres tipos de iconos: [‘@‘ff

(VIICreSoTHOTIES
1.- ICONOS DE APLICACION. | el
Representan a programas o aplicaciones y al
hacer doble clic en ellos, se abre 1a ventana de
la aplicacion que representa. U

2.-ICONOS DE CARPETA.

Son equivalentes a carpetas que guardan
archivos. El contenido de la carpeta aparecesi !JJ
haces doble clic en ella.

LESISIEINERT)
3.-ICONOS DE DOCUMENTO. A steie
Sirve para identificar dentro de qué
aplicacion o programa fue creado un
documento. =

MENU

A continuacidn presionando clic en el boton siguiente nos aparece la escena de los

tipos de iconos de Windows 7 que son: De aplicacion, de carpeta y de documento.

A todo nos gusta dar un toque personal a nuetro entorno, ya ya sea en casa o en el trabajo.

Con Windows 7, personalizar el equipo es muy sencillo. Se puede agregar colores, tramas,
imagenes e incluso sonidos para mejorar el aspecto de la pantalla.

Personalizar el PC es una de las tareas divertidas que puedes hacer en tu equipo. ya hemos
aprendido a cambiar el fondo del escritorio y el protector de pantalla, ahora vamos a practicar

con ofras tareas que te ayudaran a personalizar tu computador. -

En esta escena observamos como mejorar el aspecto de la pantalla, agregando
colores, tramas, imagenes, sonido y otros, que dard un toque personal a nuestra

computadora.
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® | Welcome! - . - = X

EVALUACION 2

SOLUCION

#) ICONOS- BOTON INICIO - BARRA DE TARREAS - APUNTADOR

1)

B) EQUIPO- ACCESO DIRECTO - PAPELERA DE RECICLAJE - CARPETAS - INICIO

C) ESCRITORIO - BARRAS DE TAREAS - BOTON INICIO - TODOS LOS PROGRAMAS
ZONA DE ACCESOS DIRECTOS - PROGRAMAS ABIERTOS - AREA DE NOTIFICACION.

2 Software de Aplicacién Visual Basic
Software de Programacén Windows XP
Software de Sistema Word

. - o

En esta escena presentamos el ejemplo de la evaluacion sobre Windows 7 el

mismo que les ayudara a despejar cualquier duda sobre el bloque.

E
WSEINATICA. POWER POINY, IR

Power Point es el programa ideal para crear — -
presentaciones visuales y auditivas de manera facil AR L)
¥ profesional.

Una buena presentacion ayuda a realizar una gran
exposicion académica, puede ver un producto, mejora la
comunicacion de un mensaje, presenta los resultados de
una investigacion todo lo que imaginemos para expresar
mediante el lenguaje multimedia.

Powerpertenece al paquete de programa de Office. Los
elementoslo aprenderas i estos nos van a Servir en este
NUEevVo progarma. .
Ingresar a power point.

1.- Haz clic en el boton inicio.

2.- Selecciona programas 0 todos los programas.
3.- Selecciona Microsoft Office.

4.- Haz clic en Microsoft Office Power Point 2007.

Haga clic para agregar notas

| Dispartint el Tewa oo O¥ine' B E Dam-cl ot s

JCO&;}

A continuacion en esta escena nos permite ingresar al programa de Power Point

para realizar diapositivas.
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GAL.GMERTEZ DE L2 VYERATANE PG POWER POINT

e Barra de herramientas de | - Chitaide
Y i accezo répido L 8°i"° de tituo opciones

gp——
Haga clic para agregar titulo Panel de
digpozitiva
Arrin
B *oon 2o apopes 2 1
o e s
Barra de e=tado | Botome= de vista

NI

En la presente escena podemos apreciar los elementos de la ventana de Power

Point, con estos elementos nos permite realizar las diapositivas.

B Wicrassit Powerpeine - [Prasestacion] - |8))
["CREAR UNA PRESENTACION' e e
. ,_,I

) 5 o HIET YA - WAL THER™
Cuando ingresamos a Power Point, la presentacion o co B LU B IEIEE Ay R A ]
sdlo tiene una diapositiva. FTrEEr P | 00000
1.- En el panel Diapositiva puedes trabajar O T T S S s T (e e KT

directamnete en diaspositivas individuales.

2 - Los bordes punteados identifican los marcadores
de posicion donde puedes escribir texto, agregar
imagenes, graficosy otros objetos.

Click to add tie

3.- La ficha diaspositivas muestra una version en :
miniaturas de cada uno de las diapositivas a tamafio : T Cickloedd sebde
completo que se muestran en el panel Diapositiva. :

Cuando hayas creado algunas diaspositivas, puedes
hacer clic en una miniatura de la ficha Diapositivas para
que ésta aparezca en el panel diapositiva. puedes
también reorganizar tu presentacion arastrando las ‘o[ gt W N0 S 4l d 1 0-g-A-S=2 A g )
miniaturas, agregando nuevas, copiando,duplicando, Se2d'| ekl

eliminandoy ofras funciones.

En esta ventana conoceremos como crear una presentacic’)n con una o varias

[715 0 e hsariren ks

diapositivas en Power Point.
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Es importante guardar tu presentacion apenas
empiezas a crearla para evitar que se pierda
informacion. Realiza el siguiente proceso:

1.- Haz clic en el Boton Office.

2 - Selecciona la opcion Guardar como.

3.- Pulsa en presentacion de Power Point o en
presentacion de power point 97 - 2003 para que la
presentacion pueda abrirse en versiones anteriores
de power point 2007.

4 - En el cuadro de didlogo Guarda como, en la w7 L e ] diaposcives

lista Guardar en , selecciona la carpeta u ofra i [0 : v ntssderealzarlaen b
ubicacion donde desee guardar la presentacion. :
5.- En el cuadro Nombre de archivo, escribe un
nombre para la presentacion y pulsa en el botén
guardar

tomautzdorg s
recomendaslehacerun
Bnsguejadets
presentacionen papel,
Después de realizar el proceso anterior, puedes ! Seincuyen lemetos
presionar Ctrl + G o pulsar en el icino que se muffrmedla
encuentraben la barra de herramientas de acceso ree

rapido para guardar los cambios que se
realiza a la presentacion en cualquier momento. MENU

&l

Es importante guardar con un nombre la presentacién al iniciar un trabajo para

evitar que se pierda la informacion.

La ventaja de conocer power point es la facilidad que brinda trabajar con texio, graficos y sonido en la
diapositivas. para aprender a trabajar con diapositivas,realiza el siguiente gjercicio:

1.- Ingresa a power point 2007

2 - En la diapositiva que aparece , haz clic en el cuadro de texto para agregar un titulo.
3 -Escribe el titulo , por ejemplo Mi primera presentacién.

MI PRIMERA PRESENTACION

Haga clic para agresg subtitulo

0
Q
0

Aqui creamos mi primera presentacion en Power Point donde escogimos el

disefio y agregamos texto.

113



| TREBAIAR CON DIAPOSITIVA NUEVA |

4 - Haz clic en el cuadro de texto para agregar un subtitulo, por ejemplo escribe tu nombre
realizado por: Laura Yanez y Norma Villacrés..

Ml PRIMERA ,,
PRESENTACION

. , ﬂ|
Realizado por. Laura Yanez H

Norma Villacres

Seguidamente continuamos con los pasos para crear un subtitulo a la presentacion.

21 - Selecciona el tema en toda la presentacion.
22 - Haz clic en el estilo Océano que se encuentra el el panel de tareas.

MI PRIMERA PRESENTACION

Haga clic para agregar texto Haga clic para agregar texto |
= Haga clic para agregar texto = Estaformado por una o mas
diapositivas.
= Antesde realizarla en la
computadora, es
recomendable hacer un I
bosquejo de tu |
presentacion en papel.
Se incluyen elementos
multimedia tales como:
imagenes, tablas, sonidos,
organigramas, otros...

23 - Guardar tu frabajo con el nombre Mi primera presentacion

Luego de haber agregado texto y fondo a la presentacion guardamos el trabajo con
el nombre de Mi primera presentacion.

114



INFERTAR ELEMENTOS MULTIMEDIA EN LAS PRESFENTACIONEYS

SIGUIENTE

A continuacion insertamos elementos multimedia en las presentaciones realizadas.

TIEMPO TOTAL DE
PRESENTACION MENU

REPETIR EL INTERVALO
DE DIAPOSITIVA ACTUAL DE LA DIAPOSITIVA

Como podemos observar fijamos aqui el tiempo de duracion para pasar de una

diapositiva a otra.
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PASOS PARA RBPRODUCIR MUSICA ¥ SONIDO BN S§U PC.

1. Ingresa a PowerPoint.

. Abre tu presentacion guardada (Mi 1ra presentacion)

. En la ficha Diapositivas, selecciona la primera diapositiva.

. Haz clic en Insertar, y pulsa en la flecha que esta bajo el boton Sonido.
. Selecciona Sonido de la Galeria Multimedia.

. Haz clic sobre uno de los archivos de sonido, por ejemplo: Aplausos.

. Haz clic en Automaticamente.

. Selecciona la 1ra diapositiva y presiona simultineamente Mayus + F5.
9. Selecciona el icono de sonido y presiona la tecla DEL (Supr).

10. Vuelve a mirar tu presentacion, en la pantalla completa.

11. Selecciona la 1ra y 2da diapositivas.

12. En la ficha Insertar, pulsa en la flecha bajo el botén Sonido.

13. Haz clic en Sonido de archivo.

14. En la ventana que aparece busca y selecciona la carpeta Mi Miisica.

15. Selecciona una de las canciones y pulsa el botén Aceptar.

16. En la ventana que aparece presiona el boton Automaticamente.
17. Selecciona la 1ra diapositiva y pulsa FS Presentacion a partir
de la actual

18. Ajustar la configuracion de interrupcion del archivo de sonido,

W dOth & W N

clic en sonido
19. Selecciona la ficha Opciones del grupo Herramientas de sonido.

.

En esta presentacion se define los pasos para reproducir musica y sonido en el PC.

AG REG/ARSUNASP E L'l C U LYTAVARUNASDI'A'R.O S 1T 1V/A'

Las peliculas de PowerPoint son archivos de video con formatos
como AVI, QuickTime, MPEG, también se incluyen archivos GIF
animados.

Para agregar una pelicula en una presentacion se hace lo siguiente:

1) Selecciona la diapositiva a la que deseas agregar una pelicula o
un archivo GIF animado, en la vista Normal.

2) En la ficha Insertar, en el grupo Clips multimedia, haz clic en la
flecha situada bajo el botén Pelicula.

3) Haz clic en Pelicula de archivo, busca la carpeta que contienen el
archivo y haz doble clic en el archive que deseas agregar.

4) En el mensaje que aparece haz clic en Automaticamente, para
reproducir la pelicula de forma automiitica al desplazarse hasta la
diapositiva.

~Si intentas insertar una pelicula y si PowerPoint no puede insertar . '
el archivo, intenta insertar la pelicula en el Reproductor de Windows
Media. B I

Continuamos agregando objetos a las diapositivas en este caso agregamos una

pelicula. Con formato AVI, también se incluyen archivos GIFS animados.
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Grabar narracién
(&% Comprobar micréfono '?|—><|

9l comprusba que el micrdfono funciona y que
P} su volumen es el adscuado.
P} Lea ashe bexbo anke el macrdfono:
=™ “Prucba de micrafono
pera comprobar que ests conectadn
funciona correctaments.”

1
J |l calided de sonido v el espacio en disco gue deses. Las

bbbt ot 300, 58 recomienda sncular kas narracones grandes

Examinar...

En la presente escena se detalla los pasos para grabar narracion a una

presentacion.

iEs una conexion entre diapositivas, a una presentacion personalizada, a una pagina Web o a un
archivo. El hipervinculo puede ser texto o un objeto como una imagen, grafico, forma o Wordart.

Crear un hipervinculo a una diapositiva especifica de otra presentacion:
1) En vista Normal, seleccione texto u objeto que utilizara como hipervinculo. '
2) En el grupo Vinculos de la ficha Insertar, haz clic en Hipervinculo.

3) En Vincular a, selecciona Archivo o pagina Web existente. I
4) Busca la presntacion que contiene la diapositiva con la que haras vinculo.

5) Haz clic en Marcador y clic en titulo de la diapositiva donde va el vinculo.

6) Finaimmente presiona el boton Aceptar. @

@ o

— — — — — ——— — —

Una vez concluido las presentaciones aplicamos conexion entre diapositivas el

hipervinculo puede ser texto u objeto.
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siguiente procedimiento:
1. Clic en el boton Inicio.

3. Selecciona Accesorios.
4. Selecciona Entretenimiento.

Este programa viene en paquete con Windows 7, sirve
para reproducir archivos musicales y de video.

Sirve para organizar archivos de multimedia digitales
almacenados en su equipo v en Internet; ademas, puede
reproducir, copiar pistas y grabar CDs, reproducir DVDs ¥y
VCDs, sincronizar musica, videos y sus programas de TV
favoritos gravados con dispositivos portatiles.

Para ingresar al reproductor de Windows realiza el

2. Selecciona Programas o Todos los programas

(‘ . Reproductor de Windows
Media

@ O

En esta escena conoceremos el reproductor de Windows que viene incluido en el

paquete de Windows 7 y su funcion es reproducir archivos musicales y videos.

Tambien se puede escuchar la musica que se A a3
encuentra grabada en el computador en forma Buse er | 13 Torms b » o
de archivos MP3 y otros formatos de sonido como ._:3 ekt
CRRT 4 (B iz et
WMA ¥ WAV. Documetz | ElBatkg Lo
paCEIPaL (Bl Ereaking Giss
e . — (1] Cavay o the Resous WAV
1. Ingresa al reproductor de Windows Media. L.‘] @kt
Eacalosin E‘:]]Fikm.f.cm
74 Polce Siren
2. Pulsa en Archivo y clic en Abrir de la barra de @ IMECRTA M ZACEIN
= r (8] Space Al
menis. S e i
iz cocumenios @)izggec by Eecichy nn
3. En la lista Buscar en: selecciona la carpeta dela| ¢ e
Musica que quieres seleccionar. Ejemplo seleccion] :
la carpeta Mis Documentos y a continuacion la ) _
carpeta Mi musica. ‘3{ LR Vo Hox |
Miz shizs darsd - Tpe: Hnchivos mutmeda [rod: los fpes] v | Caelr
4. Clic en la cancién que te gustaria escuchar.

Para reproducir mi musica que contiene el computador las mismas que encuentran
en archivos MP3 WMA WAV Yy otros formatos.
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Para reproducir musica es necesario saber utilizar los controles de reproduccion

de los archivos de sonido, se puede visualizar en la parte superior.

. MUSICA DESDE UN CD DE AUDIO AL COMPUTAI

gﬁ. Haz doble clic sobre la pista que quieres escuchar

‘7. Retira el CD de la unidad para asegurarte que no
1o necesitas para escucharlo.

\

| SN

Esta escena nos permite copiar musica desde un CD de audio al computador para

escuchar sin la necesidad de tener el CD insertado.
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%) ® Config

Ahora apreciamos la escena que permite modificar la velocidad de reproduccion
realizando los siguientes pasos.

| GRABAR UN CD DESDE EL REPRODUCTOR DE WINDOWS: |

Windows Media viene con la funcion Grabar; con esta funcion -
se puede copiar directamente los archivos digitales multimedia - [~] peproducciénencurse ¥ - 0O
| de nuestro PC. Para grabar un CD de audio realizar lo siguiente:

1. Haz clic en la ficha Grabar del Reproductor de Windows.

2. En el panel izquierdo, selecciona la lista de reproduccion de la
biblioteca que contiene los archives multimedia digitales que
deseas grabar. Para agregar archivos de otras listas de
reproduccion, haz clic en el botén Modificar lista de reproduccion.

3. Desactiva las casillas de verificacion de los elementos para no
grabar.
4. Inserta un CD-R o CD-RW vacio en la unidad respectiva.

5. Si quieres cambiar la configuracion del Cd de datos o de
grabacion, haz clic en el boton Propiedades.

6. En la lista desplegable del panel derecho, selecciona una de -
MENU

las siguientes opciones:CD de audio CD de datos .
| 7. Haz clic en Iniciar grabacién.

En esta pagina demuestra como grabar un CD desde el reproductor de Windows
quien viene con la funcion de grabar es decir copiar los archivos digitales

multimedia del PC.
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Esta escena nos permite navegar o visitar diferentes paginas web a través de los

programas navegadores.

Bamra de Nirecciones Barra de Titulo

Jta S Fowd YIadtes HenoIraD ATiE

77 -1 e s 2| =

E A
e s e s - S 7

Bana de
Area de la pagina Web e— Herramientas

Barra de / :
Google Desplazami=nro

Baira de Estado Seuader 1

Dentro de esta escena podemos estimar los elementos de la ventana de Internet

Explorer los cuales nos facilitara la navegacion.
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[ AGREGAR UNA PAGINA WEB A LA CARPETA FAVORITOS |

No intentes memorizar las direcciones Web que Il@

mas visitas ya que Internet Explorer te permite
guardar estas direcciones en la carpeta favoritos.

1. Ingresar a Internet Explorer.
2. Escribe en la barra de direcciones; www.

prolipa.com.ec Se va a agregar la paaina a Favorito:|

3. En la barra de meni haz clic en Favoritos

4. Haz clic en la opcién Agregar a favoritos. [] Disponible sin conexidn

5. Haz clic en el botén Nueva carpeta.
6. En la ventana que aparece escribe: Educacion

it

Agregar a Favoritos

y haz clic en Aceptar. Nombre:

7. Haz clic en la casilla Nombre y escribe ayudas

escolares y Aceptar. Creat ern:

Guardada esta direccion puedes buscarla en tu

¢ Favoritos

< n

carpeta de favoritos y conectarte inmediatamente
con esta pagina.

{2 EDUCACION

Los virus son programas creados para danar el correcto

Son capaces de propagarse por medio de dispositivos de
almacenamiento como memorias USB, CDs, etc.
Actualmente prefieren infectar por medio del Internet al abrir
ciertas paginas Web o al ingresar al correo electrénico de un
usuario.

Para que nuestra maquina se contagie con un virus, el cédigo
del virus tiene que grabarse en nuestro computador.
Esto ocurre cuando copiamos archivos, cuando

¥ correo del Internet.

L
Las vias de infeccion mas frecuentes son:
- El correo electrénico.

- Navegar en diferentes paginas Web.
- Entrar a chats o foros de discucion.
- Intercambio de informacién por medio de redes internas

funcionamiento de un computador o destruir datos importantes.

informacién externa de memorias USB, CDs o al iginas

- Descargar archivos del Internet utilizando download.
- Descargar archivos del Internet utilizando ftp.

ql

También encontramos como guardar la informacion bajada desde una pagina web

para usarla mas tarde en tu computador sin conectarte a la web.
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A continuacion podemos visualizar como de propaga los virus dafiando hardware

y software.

Siguiendo con los virus informaticos observaremos como detectarlos ya los

sintomas que presentan son evidentes en el computador.
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TROYANOS

Sinénimo de caballo de troya, es un virus muy utilizado por los
hackers y crackers para conseguir informacion privada de otros
computadores en los cuales se ha infiltrado. Actualmente se camufla
dentro de programas que parecen interesantes e inofensivos para que
el usuario lo ejecute; el troyano se introduce y empieza a copiar
contraseiias y datos valiosos. Ejemplo: Crack 2000 que se distribuye
con un programa que despues de ejecutarlo envia por FTP la
informacion guardada en tu disco duro. Una solucién contra los
troyanos es tener instalado un FIREWALL.

MACROS

- Se conoce con este nombre a los virus que utilizan los macros de
programas como Word, Excel, PowerPoint, etc.
Por ejemplo el Melissa el que se aloja en los macros de Word.

- Ejecutables.- Estos virus se ejecutan cuando se utiliza el programa
en donde se encontraban alojados. Residen principalmente en
archivos con la extension EXE y COM.

A continua nos presenta algunos tipos de virus que destruyen a los programas y se

en alojan en archivo con la extension EXE Y COM.

PRECAUCIONES

* Tener un programa antivirus actualizado.
* Utilizar solo software legal.

* Leer el correo por medio de webmailcomo: Hotmail, Yahoo, etc.

* No habrir correos de personas desconocidas.
* No abrir los archivos adjuntos que vienen incluidos en los
corITeos.

ELIMINACION DE VIRUS

A menos que seas un experto en informatica, la unica manera de
eliminar los virus o mejor aiin, evitar ser infectados por ellos, es
contar con un buen antivirus actualizado continuamente a través
del Internet. Algunos antivirus vienen incluidos con Firewall o
cortafuegos, lo que permite bloquear las posibles intrusiones de
troyanos, resguardando tu confidencialidad. Los mejores antivirus
del mercado son: Noton, Panda, Eset- Nod 32 Antivirus, v otros.

@

-

D e

Dentro de esta escena tenemos la solucion de los virus utilizando los programas

de antivirus para contrarrestar este mal.
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4.5. EVIDENCIA DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA.

La guia multimedia de computacion constituye un recurso didactico de
aprendizaje dotando a los Profesores una herramienta elemental para usar la
tecnologia desde una perspectiva Educativa, para aportar en el proceso de

ensefianza-aprendizaje en la disciplina de computacion.

En efecto la guia multimedia constituye una evidencia del impacto de la
tecnologia en la Educacion, pues es la reciente herramienta didactica Gtil para el
Dicente y Docente. Su captacion dentro de las Instituciones Educativas crecid a

un nivel particular por su aceptacion en los Planteles Educativos.

Se observo en los Estudiantes del noveno afio de Educacion Bésica que la guia
multimedia de computacién como apoyo a las actividades Docentes se evidencio
un cambio propicio en el Sistema Educativo de los Estudiantes, pues es una
alternativa excelente y un ambiente favorable para la construccion del

conocimiento.

Consintié la interactividad de Dicentes — Docentes, retroalimentandolos y
evaluando lo asimilado a traves de la visualizacién y practica de la guia
multimedia de computacion de los principales componentes de una computadora,

las representaciones de animacion causaron gran impacto y rendimiento en los

Estudiantes.
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4.6. RESULTADOS DE LA APLICACION.

Como resultados de la aplicacion la computadora es una herramienta primordial
en la ensefianza tedrica y practica de computacion; por ende la computadora es un
instrumento que nos ayuda a realizar diversos trabajos dentro del complicado

mundo de la ensefianza de la informética.

Se demostro los resultados a través de las variables donde se pudo observar que el
Colegio exigia de una guia multimedia en la disciplina de computacion de los
principales componentes de la computadora (Hardware — Software) como recurso

didactico para ayudar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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ANEXO NRO 1

COLEGIO NACIONAL TECNICO LAS NAVES

Las Naves, 18 de Noviembre de 2011

La direccion del Colegio Nacional Técnico Las Naves del Cantén las Naves Provincia

de Bolivar,

CERTIFICA.

Que, las sefioritas Laura Corina Yanez Yanez con C.C. 0201371010 y Norma
Narcisa Villacres Villacres, con C.C. 1204553836, egresadas en Informatica Educativa
de la Facultad de Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas y Humanisticas del
CAEDIS Las Naves de la Universidad Estatal de Bolivar; tienen la autorizacién para
que obtengan toda la informacion que forma parte de 1a investigacién del trabajo de
grado titulado “GUIA MULTIMEDIA DE COMPUTACION PARA MEJORAR EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DE EDUCACION
BASICA DEL COLEGIO NACIONAL TECNICO LAS NAVES, DEL CANTON LAS NAVES PROVINCIA
DE BOLIVAR PERIODO LECTIVO 2011-2012”; constituyendo un recurso importante en el

aprendizaje efectivo para el colegio a mi mando.
Es todo lo que puedo informar en honor a la verdad.

ot

Dr. Omar Varas Flores
RECTOR DEL COLEGIO NACIONAL TECNICO
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ANEXO NRO 2

Paralelo “A”

Paralelo “B”

Fotografias 1 y 2: Realizando las encuestas a los Estudiantes del noveno afo

paralelo “A “y “B” del Colegio Nacional Técnico Las Naves.

131



ANEXO NRO 3

Fotografias 3 y 4: Realizando las encuestas a los Docentes del Colegio Nacional
Técnico Las Naves.
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ANEXO NRO 4 @

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y

HUMANISTICAS.

ENCUESTAS APLICADAS A LOS SENORES ESTUDIANTES DEL
NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA DEL COLEGIO NACIONAL
TECNICO LAS NAVES, UBICADO EN EL CANTON LAS NAVES,
PROVINCIA DE BOLIVAR, PERIODO 2011-2012.

10

¢Sabe Ud. Qué es multimedia?

()SlI ()NO ( ) Un poco
¢Conoce Ud. Qué es una Guia Multimedia de Computacion?

()SI ()NO ( ) Un poco

¢Usted ha interaccionado con una Guia Multimedia en alguna
disciplina? ( ) Sl ()NO ( ) Un poco
¢Le gustaria conocer cédmo funciona una Guia Multimedia de
computacion? () Sl ()NO ( ) Un poco

¢Cree Ud. Qué con la Guia Multimedia de Computacion se
beneficiara la Institucion? () Sl ()NO ( ) Un poco
¢Estd de acuerdo Ud. Qué se implemente una Guia Multimedia de
Computacion en la Institucion? () Sl ()NO ( ) Un poco
¢Cree Ud. Qué al adquirir conocimientos mediante la Guia

Multimedia ayudara a contribuir en el proceso de ensefianza-

aprendizaje? () Sl ()NO ( ) Un poco
¢Usted ha recibido clases en el area de computacion a través de una
Guia Multimedia? ( ) SI ()NO ( ) Un poco

¢Cree Ud. Qué con la utilizacion de la Guia Multimedia de
Computacion incrementa el interés por estudiar?

()SlI ()NO ( ) Un poco

¢Sabe Ud. Si la Institucién cuenta con un laboratorio de computacion

apto para aplicar la Guia Multimedia como recurso didactico?
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()SlI ()NO ( ) Un poco

11 (Cree usted. Qué la Guia Multimedia le ayudara a mejorar el
rendimiento académico en el area de computacion?
()SI ()NO ( ) Un poco

12 ¢Cree Ud. Qué es necesario la aplicacion de la Guia Multimedia como
un recurso didactico y obtener un aprendizaje efectivo en la disciplina
de computacién?
()SI ()NO ( ) Un poco

Gracias por su colaboracion
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ANEXO NRO 5

@

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES FILOSOFICAS Y
HUMANISTICAS.

ENCUESTAS APLICADAS A LOS SENORES DOCENTES DEL COLEGIO
NACIONAL TECNICO LAS NAVES, UBICADO EN EL CANTON LAS
NAVES, PROVINCIA DE BOLIVAR, PERIODO 2011-2012.

1 ¢Conoce usted. Qué es Multimedia?
()SI ()NO ( ) Un poco

2 ¢Sabe Ud. Qué es una Guia Multimedia de Computacion?
()SI ()NO ( ) Un poco

3 ¢Hamanejado usted una Guia Multimedia en alguna disciplina?
()SlI ( )NO ( ) Un poco

4 ¢Le qustaria ilustrarse para aplicar la Guia Multimedia de

computacion?

() Sl ( )NO ( ) Un poco
5 ¢Cree Ud. Qué la Institucion se beneficiara con este proyecto?
()SlI ()YNO ( ) Un poco

6 ¢Estad Ud. de acuerdo. Qué se implemente una Guia Multimedia de
Computacion en la Institucién?
()SlI ( )NO ( ) Un poco

7 ¢Cree Ud. Qué al utilizar la Guia Multimedia ayudara a contribuir

en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los Estudiantes?

()SlI ()NO ( ) Un poco
8 ¢Ud. cuenta con una Guia Multimedia como recurso didactico?
()SI ( )NO ( ) Un poco

9 Cree Ud. Qué la Guia Multimedia de Computacion incremente el
interés por adquirir conocimientos en los Estudiantes?
()SI ()NO ( ) Un poco
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10 ¢La Institucion cuenta con una Guia Multimedia de Computacion
como recurso didactico?
()SI ()NO ( ) Un poco

11 (Cree Ud. Qué con la Guia Multimedia mejorara el rendimiento
académico de los Estudiantes en la disciplina de computacion?
()Sl ( )NO ( ) Un poco

12 (En acciones interactivas de la Guia Multimedia se debe involucrar
funciones de motivacién y realizar una retroalimentacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje?
()SI ( )NO ( ) Un poco

Gracias por su colaboracion
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ANEXO NRO 6

TABULACION DE ENCUESTAS

ESTUDIANTES PROFESORES
Nro. | ALTERNATIVAS Nro. | ALTERNATIVAS
Preg. | Si Un Preg.| Si Un | No
No |poco poco
1 4] 33| 6 1| 14 9] o0
L2 2| 33| 8l 2] 2] 2] 5[ 16
233 1] 35| 7|2%T 3 2 4| 17
5 2[4 33 2| 8|88 4] 21 2] o0
> @ > o
2[5 34 3] 6|72 5[ 17 6] 0
6 40 1l 2 6] 22 1 o0
114] 107| 37 78] 27| 33
19| 18] 6
c%;% 7 40 1 2 7] 21 2 0
5358 3] 32| 8f,8 8] 1 2| 20
> 3219 31 51 7]l=2s 9| 21 2 0
A [10 37 2| 4 Eé 10] o0 1| 22
11 40 1] 2]=a| 11 19 3] 1
12 32 6] 5 12| 20 2] 1
183 47| 28 82| 12| 44
31 8| 5
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ANEXO NRO 7

Fotografias Nro. 5 -6 -7.- Entrega — Recepcion de CD de la MMB de
Computacion a los Sefiores Doctor Omar Varas Flores y Ms. Alfredo Mora
Alvares Rector y Vicerrector del Colegio Nacional Técnico Las Naves.
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ANEXO NRO 8

3| UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR | %

NFACULTADIDE, DEJAREUCLACION XS OCTALE SNETEOSORICSRVKUMANISTICAS

AUTORAS:

VILLAGRES VILLACRES NORMA NARCISA
YANEZ YANEZ LAURA CORINA

DIRECTOR:
ING. JONATHAN CARDENAS VENAVIDES
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Fotografias 8 — 9: Los Estudiantes del noveno afio de Educacion Basica utilizando

la Guia Multimedia de Computacion.
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ANEXO NRO 9

ACTA DE ENTREGA RECEPCION

EN EL CANTON LAS NAVES A LOS ONCE DIAS DEL MES DE ABRIL
DE 2012, POR PARTE DE LAS SENORITAS NORMA NARCISA
VILLACRES VILLACRES Y LAURA CORINA YANEZ YANEZ;
EGRESADAS DEL CAEDIS LAS NAVES, DE LA UNIVERSIDAD
ESTATAL DE BOLIVAR, FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION, SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS, DE
ESCUELA DE INFORMATICA EDUCATIVA, PROCEDEMOS A LA
ENTREGA-RECEPCION DEL CD. DE LA GUIA MULTIMEDIA DE
COMPUTACION, PARA NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA; AL
SENOR DOCTOR OMAR VARAS FLORES, RECTOR DEL COLEGIO
NACIONAL TECNICO LAS NAVES DEL CANTON LAS NAVES,
PROVINCIA BOLIVAR.

RECTOR DEL COLEGIO NACIONAL TECNICO LAS NAVES

ENTREGAN CONFORME

e's Que
LAl . YANEZ Y.
EGRESADA
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