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VIII. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL E INGLES

Este proyecto tecnologico implementado se denomina “Sistemas Antiplagié como
mecanismo de control en los trabajos académicos enviados a los estudiantes de
Tercero de Bachillerato en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural bilingue
“Rumifiahui”, Parroquia San Simén, Cantoén Guaranda, Provincia Bolivar, en el
periodo académico 2019 - 2020.”

El Proyecto tiene como fin el dar a conocer a los estudiantes y docentes sobre el
uso académico de los sistemas Antiplagios, para lo cual primeramente se realiza
una encuesta de diagnostico para establecer el nivel de conocimientos de los
docentes acerca de la existencia y utilizacion de estas herramientas dentro de sus
procesos de ensefianza, dando como resultados un alto desconocimiento vy
utilizacion nula de estas herramientas. Ademas, se realiz6 un analisis comparativo
de 5 programas de control de plagio PlagAware, Plagiarism Checker, Edubirdie,
Plagiarisma. y PlagScan, siendo este ultimo el que mejor, con caracteristicas en

cuanto a eficiencia de control presenta.

Para hacer conocer a los estudiantes y docentes sobre lo que son los Sistemas
Antiplagios y sus beneficios para el control de los trabajos académicos se elabor6
un Sistema Multimedia, poniendo énfasis en como utilizar el programa PlagScan
por ser considerado el mejor tras nuestro analisis siendo, confiable, eficaz y de facil
de obtencion. EI multimedia se lo desarrollo siguiendo la metodologia de Thales
adecuado para este tipo de proyectos, lo que nos permitié que el producto sea de
buena calidad en cuanto a usabilidad, calidad de contenidos, funcionabilidad y
aceptacion por parte de los beneficiarios.

El proyecto permite que los estudiantes mejoren la calidad de sus trabajos
investigativos ademas de sensibilizarlos de como citar fuentes o parafrasear de la
manera correcta para evitar el famoso copy - page, y lo que es peor la deshonestidad

académica.



SUMMARY

This technological project implemented is called “Anti Plagiarism Systems as a
control mechanism in the academic works sent to third-year high school students in
the Bilingual Intercultural Community Educational Unit* Rumifiahui ”, San Simon

Parish, Guaranda Canton, Bolivar Province, in the period academic 2019 - 2020. "

The Project aims to inform students and teachers about the academic use of Anti
Plagiarism systems, for which a diagnostic survey is first carried out to establish
the level of knowledge of teachers about the existence and use of These tools within
their teaching processes, resulting in a high ignorance and zero use of these tools.
In addition, a comparative analysis of 5 plagiarism control programs PlagAware,
Plagiarism Checker, Edubirdie, Plagiarism was performed. and PlagScan, the latter
being the one that best features when control efficiency is present.

To make students and teachers aware of what the Anti-Plagiarism Systems are and
their benefits for the control of academic works, a multimedia system was
developed, putting into practice how to use the PlagScan program because it is
considered the best after our analysis being, reliable, efficient and easy to obtain.
The multimedia was developed following the Thales methodology suitable for this
type of projects, which specifies that the product be of good quality in terms of
usability, quality of content, functionality and acceptance by the beneficiaries.

The project allows students to improve the quality of their research papers as well
as sensitize them as sources cite or paraphrase in the correct way to avoid the

famous copy - page, and worse academic dishonesty.
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IX. INTRODUCCION

La deshonestidad y las practicas académicas engafiosas en las valoraciones por
parte de los estudiantes han venido siendo comunes desde el inicio de los tiempos.
Asi, por ejemplo, en la China antigua, a las personas que aspiraban un puesto de
trabajo en el Estado se los separaba para que rindan sus pruebas escritas y se les
castigaba si se los descubria en el acto de copiar, este castigo lleva a ser hasta la
pena de muerte. Personajes célebres como Isaac Newton fue uno de los grandes
cientificos que ha existido, lo que poca gente sabe es que tenia una gran obsesion
por el plagio. De todas firmas, es entendible, que, en tales épocas al no existir los
medios modernos de propagacion, peor de derechos contenidos como disponemos

en la actualidad, por lo cual el plagio era muy comun en su época. (Delgado, 2019)

Anterior a que apareciera la revolucion informética los estudiantes solian acudir a
consultar a las bibliotecas a fin de efectuar sus tareas, no obstante, también podian
realizar el copiado de todo lo que contenia un libro, se consideraba como un trabajo
con mucho mas esfuerzo que solo hacer clic en los distintos botone del mouse y
teclado de un computador. Estas précticas ya consideradas antiguas implican que
se lea con una relativa comprension y su redaccion a mano en un cuaderno, lo que
se lograba es que el estudiante, aun sin realizar la investigacion, tenga un mejor
conocimiento de la tarea propuesta. Hoy en dia por el mal uso de la tecnologia, esto
no se puede conseguir, pues la mayoria de estudiantes no se toman la molestia de

parafrasear, o tampoco leen lo que consultan en el internet. (Ruiz, 2014)

Muchas universidades realizan investigaciones sobre el plagio, efectlian encuestas
sobre estas malas préacticas que realizan estudiantes en sus instituciones educativas.
La forma de combatir el plagio académico entre el estudiante, en las instituciones
dedicadas a impartir educacion se estdn implementado y desarrollando
principalmente, en aplicar tres estrategias: a) La de tipo informativa y formativa,
que se basa en fomentar en los estudiantes los valores y principios de la escritura
académica, dotandoles de capacidades comunicacionales para la produccion y

exposicion de trabajos libres de plagio; b) Otra estrategia es de regular o normar,
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basada en la introduccion en sus reglamentos institucionales de preceptos
referentes a las sanciones y castigos que se aplican a los estudiantes en caso de
cometer de manera comprobada el plagio cuando presentan y entregan los trabajos
evaluativos; ¢) La deteccion basada en la utilizacion por parte del docente de

software para la deteccion automatizada de plagio. (Soto, 2019)

Los softwares enfocados en la deteccion de plagio en trabajos escritos, se los puede
clasificar (Mut, 2012), segun la forma como se efectla la comparacion: a) Los
programas que cotejan el texto o trabajos a valorar con archivos o textos asequibles
de manera online en Internet; b) Los programas que comparan documentos
académicos con otros trabajos guardados previamente en una base de datos y c) Los
programas que verifican la duplicidad comparando tanto en internet asi como con

trabajos anteriormente entregados. (Timal, 2019)

En el Ecuador, en lo que se refiere a la educacion superior han acudido a Sistemas
Antiplagios como es el caso de la Universidad Estatal de Bolivar en el que se ha
destacado URKUND para poder asegurar una calidad y veracidad con que los

estudiantes ejecutan sus trabajos investigativos para evitar el famoso Copy, Page.

En virtud de lo anteriormente dicho, al no existir sobre algin Proyecto aplicado
anteriormente o un antecedente de conocimientos sobre Sistemas Antiplagio en la
Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Ruminahui” se quiere dar a
conocer sobre los efectos del plagio, tomando como significativo la realizacion de
trabajos académicos con una lectura correcta para poder entender y razonar lo que
estan efectuando y evitar copiar, indicarles la manera adecuada de utilizar las
normas Apa y el parafraseo, y de esta manera contribuir a un mejor aprendizaje y
prepararlos para que en un futuro puedan realizar sus trabajos investigativos

Universitarios de forma legal y correcta.

12



1. TEMA

SISTEMAS ANTIPLAGIO COMO MECANISMO DE CONTROL EN LOS
TRABAJOS ACADEMICOS ENVIADOS A LOS ESTUDIANTES DE
TERCERO DE BACHILLERATO EN LA UNIDAD EDUCATIVA
COMUNITARIA  INTERCULTURAL  BILINGUE  “RUMINAHUI”,
PARROQUIA SAN SIMON, CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR,
EN EL PERIODO ACADEMICO 2019 - 2020.
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2. ANALISIS

En este proyecto tecnologia informatica, primeramente se analiza el nivel de
conocimiento y el uso de software para la deteccién de plagio académico por parte
de los docentes de la seccion de bachillerato de la institucion beneficiada con el
proyecto, el segundo aspecto que se analiza, son las caracteristicas y
funcionamiento de cinco herramientas gratuitas para la deteccién de plagio con

el fin de orientar en su utilizacion a los docentes.
2.1. Andlisis e interpretacion de resultados de las encuestas a los docentes.

1) ¢Conoce que son los programas de deteccion de plagio?

Tabla 1 Conoce que son los programas de deteccion de plagio

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAIE
S| 2 18%
NO 9 82%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docenes del bachillerato de la unidad educativa Rumifiahui
Gréfico 1 Conoce que son los programas de deteccion de plagio

Conoce que son los programas antiplagio

18%

= S|

N

Anélisis

De acuerdo al encuesta el 82 % de los docentes de la seccion de bachillerato de la
institucion no conocen lo que son los programas de deteccion de plagio, lo que
demuestra su poco conocimiento en lo que respecta a la existencia de herramientas
tecnologicas destinadas al control de la calidad de trabajos académicos,
posiblemente por su falta de interés o por no haber recibido capacitaciones
relacionadas al tema, lo cual es preocupante ya que en esta época el docente debe
al menos conocer que son este tipo de herramientas en beneficio de la educacion de

los estudiantes.
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2) ¢Ha utilizado los programas de deteccion de plagio para revisar la tares de

sus estudiantes?

Tabla 2 Ha utilizado los programas de deteccion de plagio

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
SIEMPRE 0 0%
A VECES 0 0%
NUNCA 11 100%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docenes del bachillerato de la unidad educativa Rumifiahui

Gréfico 2 Ha utilizado los programas de deteccion de plagio

Ha utilizado los programas de deteccion de
plagio

= SIEMPRE = AVECES = NUNCA

0%

Andlisis

El 100% de la totalidad de los docentes encuestados dicen que nunca han utilizado
los programas de deteccidon de plagio para revisar la tares de sus estudiantes, lo cual
es logico si tomamos como referencia la primera pregunta. Esto no hace mas que
reafirmar la necesidad de que los docentes adopten la tecnologia con el objetivo de
mejorar el nivel de investigacion de los trabajos de sus estudiantes. Los programas
para el control de plagio servirdn como mecanismo de disuasion para evitar el

plagio académico.
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3) ¢Con la utilizacion programas de deteccion de plagio mejorara en nivel
académico de sus estudiantes?

Tabla 3 La utilizacién programas de deteccion de plagio mejora en nivel académico

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAIE
MUCHO 9 82%
POCO 2 18%
NADA 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docenes del bachillerato de la unidad educativa Rumifiahui

Grafico 3 La utilizacion programas de deteccion de plagio mejora el nivel académico

Utilizacion de programas de deteccion de plagio
mejora el nivel académico

= MUCHO POCO = NADA

0%

—

Andlisis

El 82% de los encuestados que corresponde a una gran mayoria de los docentes
afirman que la utilizacion programas de deteccion de plagio mejorara mucho el
nivel académico de sus estudiantes, pues aunque no conocen mucho y no han
utilizado estos sistemas, estan conscientes de que estas herramientas tecnolégicas
utilizadas de buena forma en complemento con la ensefianza de cémo documentar
bibliogréaficamente los trabajos, ayudara de gran manera a mejorar la calidad de las
tareas realizadas por los estudiantes.
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4) ¢ Le gustaria recibir capacitacion en el uso de programas de control de
plagio?

Tabla 4 Capacitacion en el uso de programas de control de plagio

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S| 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docenes del bachillerato de la unidad educativa Rumifiahui

Grafico 4 Capacitacion en el uso de programas de control de plagio

Capacitacion en el uso de programas de control
de plagio

=S| =NO

0%

Andlisis

El 100% de los docentes encuestados si les gustaria recibir capacitaciones sobre el
uso de programas de control de plagio, pues no es suficiente conocer o haber
utilizado alguna vez estas herramientas, siempre es necesario que exista una
orientacion de cémo sacar el mejor provecho de estas en el ambito pedagdgico. Los
docentes tienen el deber de conocer como usar y aplicar estas tecnologias ya que es
una forma de estar preparados para prevenir o disminuir las consecuencias

negativas que trae al estudiante el plagio, tanto moral como académicamente.
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5) ¢Le gustaria conocer por medio de una multimedia el uso de las

Herramientas de Sistemas Antiplagi6?

Tabla5 Conocer por medio de una multimedia el uso de las Herramientas de Sistemas Antiplagié

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S| 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docenes del bachillerato de la unidad educativa Rumifiahui

Grafico 5 Conocer por medio de una multimedia el uso de las Herramientas de Sistemas Antiplagié

Conocer por medio de una multimedia el uso de
las Herramientas de Sistemas Antiplagio

=S| =NO

0%

Andlisis

El 100% de los docentes encuestados les gustarian conocer por medio de una
multimedia el uso de las Herramientas de los Sistemas de control anti plagio, pues
un multimedia proporcionara informacion del tema de una manera complementaria
e impactate, que siempre la tendran a la mano como medio de ayuda para fortalecer
la aplicacion de este tipo de herramientas tecnoldgicas, especialmente en el ambito

educativo.
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2.2. Analisis sobre del funcionamiento de los programas para la deteccion
de plagio.

Se han analizado 5 software Antiplagid. Para establecer los programas a ser

evaluados se ha tomado en cuenta algunas caracteristicas la cuales son:

1) Tienen que ser gratuitas o con versiones demo completamente funcionales
para poder realizar las evaluaciones preparadas en este analisis;

2) Que los sistemas tengan versiones en espafiol o inglés;

3) Que los sistemas sean capaces de detectar y comprobar el plagio de fuentes

que se acceden a traves de la red en la nueve que proporciona el internet.

Tomando esta caracteristica en cuenta los programas evaluados fueron: PlagAware,

Plagiarism Checker, Edubirdie, Plagiarisma. y PlagScan.

Para realizar las observaciones de cada programa evaluado, se tomaron en cuenta

las siguientes caracteristicas:

e Nombre y direccién: Nombre del programa y su respectiva url.

e Tipo de Programas: Tipo web o de escritorio.

e Alcance de busquedas: Internet, bases de datos propias o centro de
educacion, archivos guardados en una base de datos de la aplicacion.

e Carga de archivos: Documentos completos, documentos parciales, texto
que se inserta en su plataforma.

e Tiempos de escaneo: Cuan rapido se tarda en comparar un documento o
texto.

e Tamafio del documento: NUumero de paginas o cantidad caracteres que
permite escanear el programa.

e Presentacion de los resultados: Gréaficamente, porcentualmente, links,

documentos comparativos.
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Con el objetivo de analizar la fiabilidad de los sistemas, se los sometieron a varias

pruebas para detectar el plagio de los documentos o textos que se elaboraron

explicitamente para este proyecto.

Los documentos tenian estas caracteristicas

e Documento A con texto copiado totalmente de una sola fuente (100%

Enciclopedia Libre Universal en Espafiol )

e Documento B con texto copiado totalmente de dos fuentes (el 50% de la

Enciclopedia Libre Universal en Espafiol y el 50% de Wikipedia )

e Documento C con texto parcialmente copiado de la Enciclopedia Libre

Universal en espafiol parafraseando secciones.

e Documento D con texto parafraseado de la Enciclopedia Libre Universal en

Espariol

La presentacién de resultados de cada programa se presenta a continuacion.

PlagAware https://www.plagaware.com/

PlagAware
ﬁ Q Plagiarism Scan @ Text Manitoring % Text Library
Monitored Domains Monitored Texts Search Results Settings & Confic
Request New Plagiarism Scan
Scanned Text
Direct Submit (2]

Submit Text from URL &

9 Upload Text File & | Examinar... | DOCUMENTO A,docx

Description {optional)
Report name PRUEBS LMD

Project

Tabla 6 PlagAware

Archivo % Plagiado | % Plagio detectado | %Eficacia

Documento A 100% 98% 98,00%
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Documento B 100% 98% 98,00%
Documento C 50% 45% 90,00%
Documento D 25% 22% 88,00%
Total de eficacia 93,50%

Observaciones de la prueba

Programa online bastante completo.

Busca tanto en internet como en su propia base de datos

Permite subir archivos en varios formatos, texto o compararlo desde una
pagina web.

El escaneo es rapido y presentado porcentajes de fiabilidad bastantes
elevados.

Se puede descargar los informes de resultados en pdf.

Permite organizar los documentos escaneados en una configuracion de
proyectos o de cursos.

Lastimosamente su interfaz solo esta disponible en los idiomas inglés y
aleman.

Su version demo tiene un nimero de créditos limitados.

Plagiarism Checker https://smallseotools.com/plagiarism-checker/

Cormo propiedad intelectual. seqiin la definicién de la Orgarizacién Mundial de la Propiedad Irtelectual, se entiende en
términos generales, por toda creacién del intelecto humano. Les derechos de propiedad intelectual protegen los intereses
de los creadores al ofrecerles prerrogativas en relacion con sus creaciones

La propiedad intelectual tiene que ver con las creaciones de |a mente: las invenciones, las obras literarias y artisticas, los
simbolos, 105 normibres. las imagenes y los dibujos y modelos wtilizacos en &l comercio.

La propiedad intelectual se refiere a un bien econdmmico y cultural que incluye productas intangibles. al igual que productos
flsicos, reconocido en la mayor parte de legislaciones de los pafses ¥ sujete a explotacién econdmica por parte de los
poseedores legales de dicha propiedad. En un sentido estrictamente juridico la propiedad intelectual, es lo protegido por las
leyes de propiedad intelectual, y cuslquier produccidn intelectual no explicitamente recogida por I legislacisn no puede ser
consideracia propiedad intelectual en sentido jurfdico. As los derachos de propiedad intelectual protegen los intereses de
los creadores al ofrecerles prerrogativas en relacién con sus creacionas.

& Upload a Document:{ tex, txt, .doc, .docx, .odt, pdf, rtf} Choose From: 3 4o
Limit: 1000 Words per Search Total Words: 178
Cheack Plagiarism via Webpage URL Exdude a-specific URL

Insert URL Here Insert URL Here
®x

Instant Grammar Checker
Grammarly makes sure everything you type is effective and mistake- OPEN

free. Try now!

Check Plagiarism

Tabla 7 Plagiarism Checker
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Archivo % Plagiado | % Plagio detectado | %eficacia

Documento A 100% 75% 75,00%
Documento B 100% 71% 71,00%
Documento C 50% 35% 70,00%
Documento D 25% 15% 60,00%
Total de eficacia 69,00%

Observaciones de la prueba

e Esuna aplicacién online

e Busca solo en internet la version gratuita

e Para su utilizacidn no se requiere registro.

e Es mas funcional para la comparacion de parrafos no muy extensos.

e Laexposicidn de resultados es muy rapida.

e Solo es capaz analizar textos no muy extensos, por lo que no es

aconsejable para un documento extenso.

Edubirdie https://edubirdie.com/detector-de-plagio

EduBirdie™

Writing platform

‘Writing Services ~

Editing ~ AboutUs~ FAQG Testimonials

SOFTWARE ANTI-PLAGIC DE EDUBIRDIE.

' REVISA TU ENSAYO GRATIS

A Para resultados mas répidos y exactos, por favor rellena los espacios que siguen

Selecciona Tu Tipo de Trabajo

() Ensayc (Cuslquier Tipo) (®) contenido de Sitio Web

() curriculum () ouo

[ DOCUEMENTO B J

X DOCUMENTO B.pdf

\:\ Al hacer click en "Revisar Mi Ensayo", aceptas nuestros Términos v Condiciones

Tabla 8 Edubirdie

Archivo

% Plagiado

% Plagio detectado

%eficacia

Documento A

100%

62%

62,00%
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Documento B 100% 60% 60,00%
Documento C 50% 36% 72,00%
Documento D 25% 18% 72,00%
Total de eficacia 66,50%

Observaciones de la prueba

e Una herramienta con una fiabilidad medianamente aceptable.

e Esuna aplicacién online

e Busca solo en internet la version gratuita

e Dispone varias opciones 0 modos de comparacion tipo ensayo, por
contenido web, curriculum.

e Resultados muy rapidos.

e Muestra los enlaces a los sititos de coincidencia

¢ No dispone una opcion para generar o descargar un reporte.

Plagiarisma http://plagiarisma.net/es/

PLAGIARISMAR LSS

Detector de plagio v antiplagio para estudiantes v profesores. Copyscape y Tumnitin alternativo,

Motor de blsqueds  Google Scholar Libros Google  Pardfrasis  Corrector ortogréfico  Inicia sesién OBTEN ACCESO GRATIS

Plagio destruye la vida de su carrera. Hace mucho tiempo, los estudiantes no parecen saber si el papel que presentaron contenia contenido pla
Io que sabian era que ya estaban enfrentando el crimen de plagio. Lamentablemente, no tienen acceso a detector de plagio como Plagiarisma.
los académicos son capaces de corregir y editar modismos similares después de escanear sus documentos con el software. Los profesores tamb
encontraran la herramienta que reduce Ia carga de volver trabajos de investigacion y archivar casos contra estudiantes para el plagio. Introdut
sistema del inspector de la como una importante para las escuelas, colegios, academias, instituciones y ui
Funciona en Windows, Android, BIackBerrv Moadle y Web, Detecta la infraccion de los derechos de autor en sus ensayos, trabajos de investig:
o disertariones. Soporta Google, ¥ahoo, Bing, Scholar y Books. Ayuda a evitar el antiplagio. S6lo tardard unos minutos para revisar el documer
programa de plagio que es lo suficientemente exacta para ayudarle a localizar contenido duplicado? Haz las cosas un poco mas faciles para ti. L
para rastrear todo su contenido escrito. Salvate de la verglienza de ser acusado de plagio accidental. Aunque las caracteristicas pagadas de Pl
mejores y le permiten personalizar, utilizando la suscripcion gratuita para el escaneo de contenido duplicado es lo sufici 1
usted. Usted debe ser consciente de que el resultado de la explaracién no es una cuestion de probar su honestidad. Es un programa practico ¢©
ayudarle a rastrear frases similares. i Obtén un informe gratis con porcentaje ahora!

X
Pegue el texto aqui ( 190+ lenguajes soportados! ):
Introduzca la URL para verificar:
http:// Comprobar URL
Google= ® Bing & Carga desde Drive
biisqueda exacta i el archive: | Examinar... | DOCUMENTO B.pdf

Sube

* Disponible para usuarios registrades Gnicamente.
Dacuments de apoyados - THT, HTML, RTF, M5 WORD DOG, DOGH,

Verificar contenido duplicado PPTR, KLSK, LS, FOF, ODT, EPUB, FB2.

Tabla 9 Plagiarisma



Archivo % Plagiado | % Plagio detectado | %eficacia

Documento A 100% 90% 90,00%
Documento B 100% 90% 90,00%
Documento C 50% 47% 94,00%
Documento D 25% 22% 88,00%
Total de eficacia 90,50%

Observaciones de la prueba

e Esuna aplicacion online y también posee una version de escritorio y
versiones maviles para celulares.

e Busca solo en internet la versidn gratuita pero su busqueda es intensiva.

o No requiere registro para usar la herramienta, pero con un registro gratuito
se puede utilizar mas funciones del sistema.

e Hace comparaciones de documento ya sea subidos por archivos o pegados
como textos o desde el servicio en la nube de Google drive.

e Se visualiza los resultados de manera rapida.

e Posee soporte en casi 190 lenguajes

e Su version gratuita en capaz analizar un determinado nimero de veces por

dia y con una limitacion de nimero de palabras o caracteres.
Plagscan https://www.plagscan.com

PlagSican Documentos  Configuracior

jHola Judith Narciza

Pazmifiol _L Subir archivo E Entrada de textos & Importar via Yyeb
Su saldo:

@ 0 B PN a

DOCUMENTO B.pdf » Analizar 2§

11 Como propiedad intelectual, segdn la definicion de |a Organizacion Mundial de a Propiedad Intelectual, se
DOCUMENTOS
178 palabras 29/11/2019 22:48 @ Contenido

1 documento = 2 E‘ Nivel de Plagio

PROYECTOS

% Analisis Url 9 Consejor Plagscan le puede enviar Informes después del andlisis, aunque ha cerrado ef @ Nostar ayua % Invitar
Erowser - véase configuraciones.

Tabla 10 Plagscan

Archivo % Plagiado | % Plagio detectado | %eficacia ‘
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Documento A 100% 99% 99,00%
Documento B 100% 98% 98,00%
Documento C 50% 48% 96,00%
Documento D 25% 23% 92,00%
Total de eficacia 96,25%

Observaciones de la prueba

e Esuna aplicacion web online

e Esun programa con un alto grado de eficacia a la hora de detectar del plagio.

e Busca tanto en internet como en su propia base de datos

e Admite que las personas(estudiantes) puedan enviar sus documentos
(trabajos tareas) de manera online utilizando un cddigo que el docente les
puede proporcionar.

e Posee la funcionalidad de cargar y descargar tanto los archivos con los
reportes de forma simultanea.

e Muestra los parrafos plagiados subrayados y sus respectivos enlaces.

e El escaneo de documentos tarda un poco.

e La version gratuita con registro solo permite un determinado nimero de

palabras o caracteres.

Comparacion de eficacia deteccion de plagio

Grafico 6 Eficacia en la deteccion de plagio

Eficacia en |la deteccion de plagio

100,00%
80,00%
60,00%
40,00%
20,00%

0,00%

Porcentaje

PlagAwar = Plagiaris | Edubirdie = Plagiaris = Plagscan
e m ma
Checker
M Seriesl| 93,00% 69,00% 66,50% 90,50% 96,25%
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Como podemos observar en el grafico el programa que mas efectividad a la hora de
encontrar el plagio en los documentos fue Plagscan, por lo tanto este seria el
programa que sugeriremos para su utilizacion, aunque hay una mencion especial
para plagiarisma que aun fue menos eficaz comparado con Plagscan, es el que mas
prestaciones completamente gratuitas nos ofrece siendo ideal para el uso diario no

solo del maestro sino de los estudiantes.

2.3. Andlisis para el disefio de una multimedia

Después de haber realizado un analisis de la situacion en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “Rumifiahui” nos podemos dar cuenta que no se
ha implementado este recurso por desconocimiento por parte de la docencia,
transformandose este trabajo en un proyecto original ya que les brinda una
novedosa oportunidad de conocer los Sistemas Antiplagié para mejorar la calidad

de educacion.

La Unidad Educativa ha demostrado su predisposicion para apoyar a este innovador
Proyecto que beneficiara dentro del aprendizaje- ensefianza ya que los docentes ya
no tendrian ningun inconveniente, sobre el uso de herramientas Antiplagios y estas

le permitirian saber si el trabajo de los estudiantes es copia o no.

El analisis previo de varios programas de deteccidn de plagio nos brinda una ayuda
a la hora de sugerir que programa podriamos utilizar, a la vez de poder centrarnos
en la utilizacion de determinadas aplicaciones (Plagscan) para de esta manera

escoger de manera especifica el contenido que llevara la multimedia.
Metodologia de disefio

Para la creacion de la multimedia se planted seguir la metodologia de THALES,
debido a que su modelo hibrido se ajusta a la creacion software educativo, dandonos
la facilidad para separar las tareas, efectuando revisiones ciclicas que garantiza que

el resultado esperado sea el correcto.
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La metodologia de Thales abarca la planeacion o analisis, disefio, produccion,
prueba Piloto y Evaluacion, la misma que concuerda con el esquema de informe del

proyecto tecnologico. (Clares, 2005)

Planeacion

Tomaremos en cuenta lo que los docentes y estudiantes necesitan entender sobre
los programas de control de plagio ademés de considera lo aspectos técnicos que

faciliten el desarrollo de la multimedia. Se tomo en cuenta los siguientes aspectos:

e Dividir el contenido en blogues relacionados a las aplicaciones de control
del plagio.

e Utilizar imagenes y video a fin de facilitar la compresion y atraer la atencion
de los estudiantes.

e Tiene que ser facil e intuitivo para el manejo del usuario

e Debe ser multiplataforma a fin de que pueda ser ejecutado tanto en

Windows como en Linux(Ubuntu)
Software

La principal herramienta para el desarrollo del multimedia es HAEduc, el mismo
que es software libre multiplataforma especializado en la creacidon de recursos
didacticos basados en TIC, permitiendo la creacion del multimedia de una manera
relativamente facil, incorporando textos, graficos, animaciones y videos

explicativos, entre otros elementos multimedia. (Haeduc, 2009)

Requerimientos

. Sistema operativo Windows XP, Windows Vista, Windows 7. Windows
10. Linux (Ubuntu)

. Caodec de audio y video tanto para Windows (MP3, WMA, MPEG-1)
como para Linux (OGG, MKV).

. Memoria RAM de 250 MB o0 més

. Espacio de en disco duro desde 5 GB libres.
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3. DISENO

3.1. Disefio del Sistema de navegacion

Se establecieron dos tipos de navegacion: lineal y jerarquica. Los elementos que
compone el sistema de navegacion son: mends, botones, iconos. Uso de textos que

facilitaran la comprension para la navegacion. (Marin, 2017)

EL TIPOS COMO PLAGSC
QUE ES EL TIPOS DE COMO PUEDO MANUAL DE
EVITAR EL PLAGSCAN
PLAGIO PLAGIO TRt
| | | I
CONSECUE CONSEJOS CONSEJOS DESCARG
NCIAS DEL PARA PARA A DEL
PLAGIO DETECTAR EVITAR EL MANUAL
EL PLAGIO PLAGIO
| | | |
VIDEO VIDEO VIDEO




3.2. Disefo de interfaces

El entorno audiovisual viene muy vinculado con el disefio esquematico de las
interfaces de la multimedia, donde se toman en cuenta los elementos basicos como
los titulos, menus, imégenes, iconos, botones, espacios para el texto, entre otros).

También se considera la composicion del color y la tipografia. (Morales, 2018)

NOMBRE DEL MULTIMEDIA

Imagenes y animacion

Autoras

Esguema de ventana con animacion de bienvenida del multimedia

Boton
salir TITULO
Acerca de )
ANIMACION
Personaje MENU
Créditos

Esquema interfaz ventana menu principal



Boton Botdn
Ir inicio TITULO salir
Mensaje
informativo
MENU
Personaje
Esquema interfaz ventana de sub mend
Boton
TITULO salir
CONTENIDO
Botdn Boton Boton
atras Ir mend siguiente

Esquema interfaz ventana de contenidos
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Boton Botdn
TITUL .
regresar ULO salir

Boton
Play

VIDEO Boton
Pausa

Boton
Detener

Esquema interfaz ventana de videos

Boton Boton
Inicio TITULO salir

MANUAL

Boton descarga

Esquema interfaz ventana de manual de plagscan




4. PRODUCCION Y/O DESARROLLO DEL PRODUCTO

4.1. Software utilizado

Para la produccion y desarrollo de la multimedia, se trabaja en el disefio grafico
tanto de fondos, titulos, botones y personajes, ademas de animaciones y edicion de
video (Ojeda, 2012) . Hay que recalcar que los recursos graficos utilizados para
ciertos disefios son de uso libre. Los programas utilizados para todo este trabajo

fueron:
ELEMENTOS SOFTWARE EXTENSION DEL ARCHIVO
UTILIZADO
Jpg, Png, Gif
Iméagenes y Graficos Photoshop C6
Videos Video Filmora Avi, Mp4), Mkv
Texto Word Docx
Animaciones Aleo Flash Avi, Gif
Multimedia HAEduc 0.1.1.7 Exe
Audio Adobe audition 1.5 Mp3, Wma, Ogg,
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4.2. Disefo de interfaces

Los disefios graficos de las interfaces se las realizaron tomando como base el editor
de grafico Photoshop Csé6.
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Disefio de fondos

Los botones son objetos graficos muy importantes para facilitar la navegacion, por
lo cual es necesario que los botones sean intuitivos para reconocerlos dentro de

una interfaz.
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Disefio de botones
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Los gréficos de carécter informativos como los titulos tiene que ser visibles y claros,

para lo cual se utiliz6 un tipografia con fuente Arial en la mayoria de textos.

Ps Archivo  Edicién  Irnagen  Capa  Texto  Seleccién  Filtro 3D Wista  Wentana  Ayuda == X
R o] ) s vt | Overrcvenss, | Tdoln B &3 | TS B 0§ 0 | i | veow
sl ONTA TTULO.psd al 100% (MANUAL PLAGSCAM, RGB/8) * = e | Coto

] Y i

b, 25 Fa—————— l:l

p‘ e /5 0

- - —
T Estilos

£ O dd oK ﬂ
e HEEXENy®E=
e MANUAL PLAGSC_AM FIEIC T IECIE
2 = 22 E|w
&, LEE EER
0, E Bs
. EEEE@mEa.
Q‘ ® @ W
T. o Doc: T3 KE/z84 ke » oo [ Comals [ Trmoes | 2

Disefio de titulos

Para que la multimedia posea un aspecto mas llamativo, es recomendable que se

incluyan animaciones de personajes, es asi que elaboro la animacion por capas del

personaje principal del multimedia.

Moda 30:

b o | s [(Grupo o] | (JMestwconrbnst | D0 B 2 2 S | T2 B0 oH |0

pprofesosr.psd al 50% (1 copia 4, RGB/8) X

Afiadir un ajuste
Wi FEE YV
OaDD o E
FEEXDO

A Ao NS R 0!

E‘['£|1nrmin v|-44 4 -b hb“\ 5] 'ﬁ'|

Disefio y animacion de personaje
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Disefo de ventana de bienvenida

Cuando se ejecute la multimedia como primer elemento visible se mira un intro, el
mismo que fue realizado con ayuda del programa Aleo Flash ya que es facil de
utilizar y brinda caracteristicas muy atractivas para la elaboracion de animaciones

que pueden ser exportadas en multiples formatos.

- Aleo Flash Intro Banner Maker = = S Al

“ Texts and images « [ 4 | Buscar Docs »
i APRENDAMOS A EVITAR & Addimage | =v [0 @
4 Jj About 1\docu p = i

e of -
! eLpLAGIO Haddtext | e demedics

AUTORAS: e
* WERCEDES ESCOBAR CAIZA, & Add SWF (as2)| i
. JANINA ARACELY TASUIMA TART /06720162
. Beckgiound ‘ 0‘ i

B i e e sz

.
L Test mage and SWF # Font | % effect|  Position | €9 web link Timing

7] Set background color of text input area same as that of Flash movie
w Web nks

o Preview Flash movie =@ ®»

m APRENDAMOS A EVITA
% 2

_ /' ELPLAGIO

& Publih 1o Banner

Disefio de ventana de bienvenida en Aleo Flash

4.3. Desarrollo multimedia

Una vez que se ha realizado el disefio grafico, como siguiente paso es trabajar en el
programa de autor HAEduc. Para lo cual se cual se crea un proyecto tomando en
cuenta las configuraciones del tamafio de la interfaz (900x650 pixeles) a fin de que
coincidan con los fondos disefiados previamente. Y dentro del proyecto procedemos
a colocar los elementos graficos (fondo, titulos, botones, etc.)

El desarrollo de programas de multimedia educativa con HAEduc resulta
relativamente facil ya que no se necesita tener conocimientos muy altos de
programacion, pero es verdad que la plataforma ofrece la opcién de utilizar cddigo
de programacién (sora script) con el objeto de que se pueda implementar en los
proyectos funciones mas avanzadas. (SoraScript, 2012)
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Es asi que para este proyecto se implemento ciertos algoritmos de programacion,

como es el caso para hacer que los personajes se muevan, para vincular dos

proyectos (ventana de bienvenida y proyecto general) y para vincular ciertos
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(& plasgscan 37 endif Pageleave
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= 40 sub timer_relj2()
; select case hsgcont2 PageMousellp

case 1

perra.estimagen("datos/p1x.png") é’ PageMouseDc

case 2 »

perro.estimagen(“datos/p2x.png") é‘PageMnuuCIi:k
case 3

Fondo datos\Fondor\ ipg

{roreg|
perro.estimagen(*datos/p3x.png”) A i} PageMouseOver
case 3 S =S

perro.estimagen(“datos/pdx.png") 1&.# PageMouseDraggin
case else
perro.estimagen("datos/pSx.png”) dPageKemenm
end select
‘ PageKeyUp
if hsgcont2 = 5 then
hsgeont2 = 1 -~

| » <[ [0 ] »

67 lineas en el script

Desarrollo con lenguaje de programacion Sora Script
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5. PRUEBA PILOTO

Para realizar la prueba piloto se somete a la aplicacion multimedia a su utilizacion

por parte de los estudiantes y docentes de bachillerato de la institucion beneficiaria,

la misma que ayudara a establecer la calidad y detectar posibles errores de la

multimedia.

A continuacion, se resumen los resultados de la prueba piloto.

ELEMENTO/ .
) ERROR CAUSA SOLUCION
FUNCION
Visualizacion de | Botones no La ruta de direccion | Cambiar la ruta
interfaz visualiza de las imagenes es de | de direccion de
correctamente, en| tipo absoluta. las imagenes a
su lugar, aparece un de tipo
u espacio de relativa.
Iméagenes Imagenes se No se encuentra la | Correccion de ruta
sustituyen por un de
ruta de acceso a
fondo negro. ) _
la imagen. imagenes,
utilizar
Textos Texto dificil de | Latipografica Cambiar el tamafio
leer. utilizada y el tamarfio| de la fuente y
de la fuente de letras | escoger una
son inapropiados. tipografia mas
legible en este
Videos Su reproduccién | Las computadoras no| Se instalan los
no se ejecuta. disponen de los cddec desde el
codec de videos paquete de K-lite
necesarios mega
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Descargas La descarga del | En sistema Se establece como
manual no se operativo del programa de lectura
realiza computador no se de pdf por defecto

ha establecido un en algunas

lector de pdf por computadoras

defecto Adobe Reader y en
otras el propio

Animaciones Personaje se No se establecid Modificar el

detenia en su

animacién

correctamente un
bucle en el codigo
de programacion

de la animacién

algoritmo de la
animacion con los
parametros
correctos en el

bucle.

Ventana del intro

Lanza varias
veces al proyecto
general haciendo
que ejecute
varias instancias

del multimedia.

Los pardmetros
del temporizador
no estan
establecidos

correctamente.

Asignar los
parametros del
temporizador para
gue se detenga
una vez que lance
la ventana

principal del

Fuente: Prueba piloto
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6. EVALUACION Y MEJORAMIENTO

6.1. Evaluacion

Para evaluar la calidad del multimedia se aplicaron algunos criterios para medir la
satisfaccion del multimedia. Para lo cual se encuesto a 20 estudiantes de tercer afio

de bachillerato, ya que fueron los que utilizaron la multimedia.

Criterio de Usabilidad

En el criterio de usabilidad se hace referencia a la facilidad para manipular y

utilizar el programa multimedia, las preguntas y los resultados fueros los

siguientes.
Tabla 11 Criterio de Usabilidad
PREGUNTA Sl NO
Le resulta facil el uso y manipulacién de la multimedia. 18 2
Acceder a los contenidos de la multimedia es facil. 18 2
Los videos son faciles de reproducir. 18 2

Fuente: Encuesta de satisfaccion a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la unidad educativa
Rumifahui
Criterio de Funcionalidad

La funcionalidad es un criterio que hace referencia al funcionamiento apropiado de
la interactividad de la multimedia, las preguntas y los resultados fueros los

siguientes.
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Tabla 12 Criterio de Funcionalidad

PREGUNTA Sl NO
Los botones enlazaron a los contenidos correctos. 20 0
Los mensajes interactivos se visualizaron 20 0
correctamente.
Los paramentos de videos se ejecutaron 20 0

correctamente

Fuente: Encuesta de satisfaccion a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la unidad educativa

Rumifiahui

Criterio de calidad de contenidos

El Criterio de calidad de contenidos hace referencia a la pertinencia de la

informacion que se incluye en el multimedia, las preguntas y los resultados fueros

los siguientes.

Tabla 13 Criterio de calidad de contenidos

PREGUNTA SI NO
La informacidn es clara de facil comprension. 18 2
La informacién recibida a través de la multimedia le resulta 20 0
atil para evitar el plagio.
Los videos son faciles de entender. 18 2

Fuente: Encuesta de satisfaccion a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la unidad educativa

Rumifiahui
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Criterio de aceptacion

El criterio de aceptacion hace referencia a la complacencia de los usuarios por la

aplicacion del proyecto tecnologico.

Tabla 14 Criterio de satisfaccion

PREGUNTA

Sl

NO

Esta satisfecho con el funcionamiento de la multimedia. 20 0

Piensa que con este multimedia adquirirdn conocimientos para | 20 0

mejorar la calidad intelectual de sus trabajos académicos.

La implementacion del proyecto tecnoldgicos sobre los | 18 0
sistemas anti plagio como mecanismo de control de los

trabajos académicos cumplié con sus expectativas.

Fuente: Encuesta de satisfaccion a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la unidad educativa

Rumifiahui

Gréafico 7 Criterios De Calidad
CRITERIOS DE CALIDAD

100%

98%

88%

Usabilidad Funcionalidad

9 0,
[
96% 2
9 [
94%
9 0,
92%
90%

Calidad de Aceptacion
contenidos

Fuente: Encuesta de satisfaccion a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la unidad educativa

Rumifahui
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Podemos observar los resultados en el siguiente grafico, nos damos cuenta que el
programa multimedia cumple positivamente con todos los criterios de evaluacion,

haciendo de que se exitosa la aplicacion de del proyecto tecnologico.

6.2. Mejoramiento.

Para lograr la optimizacion de la multimedia se efectuaron las correcciones de los
errores encontrados durante las pruebas, a fin de lograr mejorar tanto la
visualizacion de las iméagenes como la calidad de contenidos, escogiendo la
informacion adecuada que debe ir en la multimedia, Para disminuir el peso de la
multimedia se cambi6 el formato de los videos, hasta encontrar que exista un

equilibrio entre calidad y peso digital.

A manera de conclusion se puede decir que el producto final se ha mejorado tanto
en su interfaz grafica, rendimiento, interactividad, convirtiéendose en una

multimedia amigable para el usuario.
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7. CONCLUSIONES

De los sistemas de deteccion de plagio analizados, el que obtuvo mejores
resultados es PlagScan, debido a su facil usabilidad, capacidad andlisis y
precision para detectar el plagio en cualquier tipo de documentos de textos
digitales, entregandonos un reporte fiable donde se sefiala sus fuentes
bibliogréaficas, sectores y porcentaje del plagio; por tal razon es la mejor
opcidn de utilizacion por parte de los docentes con el fin de mejorar la

calidad de los trabajos acadéemicos de sus estudiantes.

La multimedia desarrollada sirve como un medio de consulta y aprendizaje
sobre el tema del plagio, el mismo que ayudara tanto a docentes como a
estudiantes a prevenirlo. De esta manera los estudiantes tendran menos

posibilidades de cometer un plagio accidental o sin intencion.

La implementacion del software multimedia fomenta en los estudiantes de
la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie ‘“Rumifahui” el
principio de la honestidad académica, aportando para que su formacion no

sea solo académica sino también de caracter integral.
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8. RECOMENDACIONES

Se aconseja seguir investigando sobre otros tipos de sistemas de control de
plagio, pues, aungue en nuestro analisis se aconseja PlagScan, no es el Unico
disponible en el mercado ya que existen realidades educativas distintas y
posiblemente otros programas podrian adaptarse mejor a esos entornos de

trabajo.

Los docentes deben implementar estrategias didacticas utilizando la
multimedia como herramienta de apoyo para ensefiar al estudiante como
elaborar correctamente un documento con sus respectivas referencias

bibliogréficas a fin de evitar el plagio.

Se sugiere a la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
“Ruminahui” que siga fomentando las buenas practicas como la honestidad

académica desde los primeros afios de estudios.
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10. ANEXOS

Anexo N°. 1 Propuesta Tecnoldgica Educativa aprobado por Consejo Directivo

de la Facultad.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR ot
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION, SOCIALES, fﬁ

FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS
Consejo Directivo

Guaranda agosto 5, 2019
RCDO-FCE-06-2019.00150

H suserlio Decano de ln Facultad de Clenclas de la Educacidn, Sociales, Filosdficas y
Humanfsticas, Ledo. Marco Camacho Escobar, Mse., Certifica que ¢l Consejo Directivo, en sesion
ordinaria (06) del 22 de julio del 2019

QUINTO PUNTO,- ANALISIS Y APROBACION DE LOS OFICIOS 054, 055-CUT-FCE-2019, SUSCRITO
POR EL ING. JONATHAN CARDENAS, COORDINADOR DE TITULACION

EL CONSEJO DIRECTIVO
CONSIDERANDO:

QUE, el Estatuto de la Universidad Estatal de Bolivar en el articulo 45, Atribuciones del Consejo
Directivo, literal ¢, manifiesta: Emitie resoluciones para el funclonamiento de la gestidn académica -
administrativa de la Facultad acorde a la normativa legal

QUE, la Unidad Curricular de Titulacién de la Facultad de Ciencins de la Bducacidn, Sociales,

Filosdficas y Human(sticas, seftala en su articulo 34.- “El Consejo Directivo de la Facultad en un plazo

no mayor & 15 dias, notficard a los soliciantes, la resolucién de aprobacidn o reprobacidn del

proyecto” y en el artfculo 36 menciona: “El Consejo Directivo de la Faculiad, destgnard a las y los

docentes/tutores en funcién de sus perfiles académicos y de los proyectos presentados por los
Jici -

QUE, el Ing. Jonathan Chrdenas, Coordinador de Tiwlacién, mediante oficio 055-CUT-FCE 2019,
fechado Guaranda 8 de Julio del 2019, hace la entrega de los anfliados con los temas propuestos de bos
proyectos de intervencién educativa para las carreras de Educacién Bisica y Educacién Parvularia y
Bdsica Inicial y propuestas teenolégicas educativas para la carrera de Informiitica Educativa, los mismos
que corresponden al proceso de titulacidn 001-2019, Ademéds se permite realizar la sugerencia de que
los tutores sean considerados en base al distributivo abril - agosto 2019, salvo su mejor criterio,

RESUELVE: “Aprobar la modalidad de titulacidn Propuesta Tecnoldglea Educativa, solicitada por
las sefioritas Escobar Caiza Margarita de las Mercedes, Yasuma Tarls Janina Aracely, estudiantes
de la carvera de Informdtica Educativa, a la vez que se aprueba el tema denominado: Sistemas
antiplagio como meeanismo de control en los trabajos académicos de los estudiantes de tercero
de bachillerato en b Unidad Educativa Intercultural Bilingue Rumifiahui, parroquia San Simén,
cantdn Guaranda, Provincia Bolivar, en el periodo académico 2019 - 2020; y se designa en
calidad de Tutor al Ledo. Paul Zavala, Profesor Universitario”.

Atentamente,

}
 —

Ledo. Camacho Escobar
DECANO

Facultad Clencias de la Educacién,
Sociales, Flloséficas y Humanisticas
MCE/DS,

fwenida Emesto Che Guevara y Av. Gabriel Secaira, leletax 032206014 Exr 1149
Guaranda - Freuador
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Anexo N°. 2 Propuesta tecnoldgica educativa

1. TEMA

SISTEMAS ANTIPLAGIO COMO MECANISMO DE CONTROL EN LOS
TRABAJOS ACADEMICOS ENVIADOS A LOS ESTUDIANTES DE
TERCERO DE BACHILLERATO EN LA UNIDAD EDUCATIVA
COMUNITARIA INTERCULTURAL BILINGUE “RUMINAHUI”,
PARROQUIA SAN SIMON, CANTON GUARANDA, PROVINCIA
BOLIVAR, EN EL PERIODO ACADEMICO 2019 -2020.
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2. LOCALIZACION GEOGRAFICA

Datos generales:

» Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingiie “Rumifiahui”.

Direccion de ubicacién: Comunidad De Gradas.

Provincia: Bolivar.

Cantoén: Guaranda.

Parroquia: San Simon.

VV VY

ESCALA 1:175.000

(= PHOPECIO METOCOLOGR ESTIRAGTN
E-- 0F LA VLAFRALIDAD A MV CANTOSAL

FROFEIOON LITW WSS Jora 17 S
B~ FLAROR2DD POF: LER. 2017
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3. ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

La deshonestidad y las practicas académicas engafiosas en las valoraciones por
parte de los estudiantes han venido siendo comunes desde el inicio de los tiempos.
Asi, por ejemplo, en la China antigua, a las personas que aspiraban un puesto de
trabajo en el Estado se los separaba para que rindan sus pruebas escritas y se les
castigaba si se los descubria en el acto de copiar, este castigo lleva a ser hasta la
pena de muerte. Personajes célebres como Isaac Newton fue uno de los grandes
cientificos que ha existido, lo que poca gente sabe es que tenia una gran obsesion
por el plagio. En cierta manera, es comprensible, en esa época no existian los
rapidos medios de propagacion ni de atribucion de contenidos que disponemos en

la actualidad, por lo que el plagio era muy comun en su época. (Delgado, 2019)

Despues de una observacion y dialogo con los docentes, de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “Rumifiahui” sobre lo que ha traido como
consecuencia la perdida de interés en los estudiantes de investigar sus tareas, de
como se enfocan en buscar solo la obtenes buenas calificaciones académicas, que
ven lo facil y sencillo que es copiar y pegar o simplemente imitan al resto de sus
compafieros, inculcando en ellos falsos valores porque miran al plagio como
aceptable e inteligente, piensan que lo que hacen no es malo que los trabajos que
investigan no aportan en nada en su formacion, de como ellos piensan que es
importante solo buscar informacién creyendo que toda la informacion esté en la
internet se puede copiar, observando esta penosa realidad nos hemos visto con la
necesidad de investigar algunos Sistemas Antiplagio, que servirdn de mucha
utilidad dentro de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
“Ruminahui”tanto para los docentes como para los estudiantes que deseen verificar
textos, segmentos de textos o textos completos, documentos para determinar su

grado de originalidad.
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4. ANTECEDENTES

Anterior a que apareciera la revolucién informatica los estudiantes solian acudir a
consultar a las bibliotecas a fin de efectuar sus tareas, no obstante, también podian
realizar el copiado de todo lo que contenia un libro, se consideraba como un trabajo
con mucho mas esfuerzo que solo hacer clic en los distintos botone del mouse y
teclado de un computador. Estas practicas ya consideradas antiguas implican que
se lea con una relativa comprension y su redaccion a mano en un cuaderno, lo que
se lograba es que el estudiante, aun sin realizar la investigacion, tenga un mejor
conocimiento de la tarea propuesta. Hoy en dia por el mal uso de la tecnologia, esto
no se puede conseguir, pues la mayoria de estudiantes no se toman la molestia de

parafrasear, o tampoco leen lo que consultan en el internet.

Muchas universidades realizan investigaciones sobre el plagio, efectlan encuestas
sobre estas malas practicas que realizan estudiantes en sus instituciones educativas.
La forma de combatir el plagio académico entre el estudiante, en las instituciones
dedicadas a impartir educacién se estan implementado y desarrollando
principalmente, en aplicar tres estrategias: a) La de tipo informativa y formativa,
que se basa en fomentar en los estudiantes los valores y principios de la escritura
académica, dotandoles de capacidades comunicacionales para la produccion y
exposicién de trabajos libres de plagio; b) Otra estrategia es de regular o normar,
basada en la introduccion en sus reglamentos institucionales de preceptos
referentes a las sanciones y castigos que se aplican a los estudiantes en caso de
cometer de manera comprobada el plagio cuando presentan y entregan los trabajos
evaluativos; ¢) La deteccion basada en la utilizacion por parte del docente de
software para la deteccion automatizada de plagio. (Soto, 2019)

Los softwares enfocados en la deteccion de plagio en trabajos escritos, se los puede
clasificar (Mut, 2012), segun la forma como se efectla la comparacion: a) Los
programas que cotejan el texto o trabajos a valorar con archivos o textos asequibles
de manera online en Internet; b) Los programas que comparan documentos

académicos con otros trabajos guardados previamente en una base de datos y ¢) Los
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programas que verifican la duplicidad comparando tanto en internet asi como con

trabajos anteriormente entregados. (Timal, 2019)

En el Ecuador, en lo que se refiere a la educacion superior han acudido a Sistemas
Antiplagios como es el caso de la Universidad Estatal de Bolivar en el que se ha
destacado URKUND para poder asegurar la calidad y veracidad con que los a
estudiantes llevan a cabo sus trabajos investigativos para evitar el famoso Copy,

Page.
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5. JUSTIFICACION

Al no existir sobre algun Proyecto aplicado anteriormente o un antecedente de
conocimientos sobre Sistemas Antiplagio en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “Rumifnahui” se quiere dar a conocer sobre los efectos del
plagio, tomando como significativo la realizacion de trabajos académicos con una
lectura correcta para poder entender y razonar lo que estan efectuando y evitar
copiar, indicarles la manera adecuada de utilizar las normas Apa y el parafraseo, y
de esta manera contribuir a un mejor aprendizaje y prepararlos para que en un futuro

puedan realizar sus trabajos investigativos Universitarios de forma legal y correcta.

La Unidad Educativa ha demostrado su predisposicion para apoyar a este innovador
Proyecto que beneficiara dentro del aprendizaje- ensefianza ya que los docentes ya
no tendrian ningun inconveniente, sobre el uso de herramientas Antiplagios y estas

le permitirian saber si el trabajo de los estudiantes es copia o no.

Un andlisis previo de varios programas de deteccion de plagio nos brindara una
ayuda a la hora de sugerir que programa podriamos utilizar, a la vez de poder
centrarnos en la utilizacion de determinadas aplicaciones para de esta manera

escoger de manera especifica el contenido que llevara la multimedia.

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Rumifiahui” no se
implementado este recurso por desconocimiento por parte de la docencia y de los
estudiantes, por lo que este proyecto es original ya que les brinda una novedosa
oportunidad de conocer los Sistemas Antiplagio para mejorar la calidad de

educacion.

Es por eso que la Unidad Educativa ha demostrado su predisposicion para apoyar a
este innovador Proyecto que beneficia dentro del aprendizaje- ensefianza ya que los
docentes ya no tendrian ningun inconveniente, sobre el uso de herramientas
antiplagios vy estas le permitirian saber si el trabajo de los estudiantes es copia o

no.
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6. BENEFICIARIOS

» Beneficiarios Directos.- Los beneficiarios directos del presente Proyecto
seran los estudiantes, docentes de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “Rumifahui”

» Beneficiarios Indirectos. - Los Beneficiarios Indirectos del Proyecto seran
los familiares de los estudiantes y poblacion en general de la parroguia San

Simon.
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7. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL.

Conocer los Sistemas Antiplagio como mecanismo de control en los trabajos
academicos enviados a los estudiantes por los docentes de Tercero de Bachillerato

en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Rumifahui”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Establecer teoricamente que son los Sistemas Antiplagios y sus beneficios
para el control de los trabajos academicos.

» Capacitar a los docentes y estudiantes sobre el uso de los Sistemas
Antiplagio como herramientas de control de los trabajos académicos.

» Disefiar una multimedia para docentes y estudiantes sobre el uso de los

Sistemas Antiplagios como recurso para el control de tareas.

8. METAS

» Alcanzar las metas planteadas en el proyecto al 100%.

» Con nuestro proyecto queremos conseguir que el 90 % de los docentes y
estudiantes conozcan sobre los Sistemas Antiplagio su uso y beneficio.

» Mejorar el 80% la calidad de los trabajos investigativos de los estudiantes,
logrando también sensibilizarlos de como citar las fuentes, parafraseando de
la manera correcta o por medio de la lectura comprensiva.

» Adoptar en 80% habitos de investigacion adecuada para evitar el famoso
copy, page Yy contribuir con una instruccion de calidad atraves del buen
manejo de los Sistemas Antiplagio, buscando asi un cambio social favorable
en lo que se refiere al aprendizaje y educacion.

» Por medio del mutimedia queremos que un gran nimero de estudiantes

conoscan sobre los Sistemas Anti plagio.
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» Se capacitara en un 90% a los docentes y estudiantes sobre el manejo

adecuado de investigar en el Internet, sobre la lectura de comprension para

evitar el plagio y asi se les hace conocer lo positivo de los Sistemas

Antiplagio y lo facil que es manejarlos y adquirirlos.

9. ACTIVIDADES:

Entrega del tema.

ACTIVIDAD 1: RESPONSABLES
1.1 Pre — Inscripcién | Entrega de Oficio de Pre - | Margarita  de las
de los estudiantes. Inscripcion Mercedes Escobar
Caiza.
Janina Aracely Yasuma
Taris.
1.2 Inscripcion | Entrega  de Oficio de | Margarita  de las
formal por parte de | Inscripcion Formal. Mercedes Escobar
los estudiantes, Caiza.

Janina Aracely Yasuma

Taris.

ACTIVIDAD 2:

2.1 Aprobacién del

tema.

Aprobacién del tema.

Margarita ~ de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

2.2 Socializacion del
proyecto de Sistemas
Antiplagio.

Actas de aprobacion.

Firmas de Convenios.

Taris.
Margarita ~ de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

Taris.
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2.3 Investigacion | Guia Didactica, | Margarita ~ de las
Cientifica sobre el | planificacion Registro de | Mercedes Escobar
tema de Sistemas | Asistencia, Fotografias, | Caiza.
Antiplagio. Videos, Facturas Janina Aracely Yasuma
Taris.
2.4 Investigacion | Registro de  Asistencia, | Margarita  de las
Técnica de Sistemas | fotografias, videos. Mercedes Escobar
Antiplagio. Caiza.
Janina Aracely Yasuma
Taris.
2.5 Instalacion vy | Registro de | Margarita  de las
Préactica de Sistema | asistencia,fotografias,videos. | Mercedes Escobar
Antiplagio. Caiza.
Janina Aracely Yasuma
Taris.
ACTIVIDAD 3

3.1 Verificacién de
computadoras en los

laboratorios.

Registro de  asistencia,

fotografias, video.

Margarita  de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

3.2 Instalaciéon de la
herramienta

Sistemas Antiplagio.

Registro de

asistencia,fotografia, video.

Taris.
Margarita ~ de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

3.3 de

funcionamiento del

Pruebas

Sistema Antiplagié.

Registro de  asistencia,

fotografia, video.

Taris.
Margarita  de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

Taris.
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3.4 Elaboracion vy
Disefio de Blog.

Registro  de
fotografias, videos

asistencia,

Margarita  de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

Taris.

35 Entrega del

Informe Final.

Entrega del Informe Final

Margarita ~ de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

Taris.

3.5 Defensa del
Proyecto Sistema

Antiplagio.

Material preparado para la

Defensa, fotografias, videos.

Margarita ~ de las
Mercedes Escobar
Caiza.

Janina Aracely Yasuma

Taris.
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10. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD

JUNIO

JULIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

1.1 Inscripcién

1.2 Entrega del tema

2.1. Aprobacion del tema

2.2 Socializacion del proyecto.

2.3 Investigacion Cientifica.

2.4 Investigacion Técnica.

2.5 Instalacién y Préactica

3.1 Verificacion de
computadoras.

3.2 Instalacion de la
herramienta.

3.3 Pruebas de funcionamiento.

3.4 Elaboracién y Disefio de
Blog.

3.5 Entrega del informe final

3.5 Defensa del Proyecto.
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11. DURACION DEL PROYECTO Y VIDA UTIL

El Proyecto es de Mediano Plazo, de 6 meses y su vida util es indefinida, el
Programa puede conservarse mientras las condiciones del Internet sigan existiendo,
el Blog su duracion es de un afio porque existen actualizaciones cada afio sacan

nuevas versiones.

12. INDICADORES DE LOS RESULTADOS

» Mejoras de indice de aprovechamiento en todas las materias gracias a una
buena investigacion en sus trabajos.

» Optimas notas obtenidas por los estudiantes lo que se refiere que su
aprendizaje es eficaz.

» Persistencia por parte de los maestros para poder lograr que sus estudiantes

tengan buenos habitos de investigacion.
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Anexo N°. 3 Fotografias de aplicacion del proyecto

La Institucion Educativa
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Entresvista a los docentes

Entrevista a docentes
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Implementacion del multimedia en el laboratorio
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Charla a los estudiantes
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Estudiates utilizando el multimedia
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Anexo N°. 4 Certificado

Certificado de realizacion del proyecto en la institucion educativa

"ﬁg;w sueci"RUMINAHUI"

A Bl IV A 1700 MAEAMET. Ouipe MME OB R Urudin UM A Dabi 21001 Buw #

Gradas, 16 de Diclembre del 2019

EL RECTOR INSTITUCIONAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA
INTERCULTURAL BILINGUE “RUMINAHUI", PARROQUIA SAN SIMON,
CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, a peticion  verbal de parte
interesada,

CERTIFICA

Que oy Estudiantes Marganta de las Mercedes Escobur Caiza con C1LO201813888,
Janing Aracely Yasuma Taris con Cl 0202283099, de la Universidad Estatal de
Bolivar, de la Facultad de Ciencias de la Educacién Filosoficas, Humanisticas,
Informatica Educativa, realizaron el Proyecto Tecnologico SISTEMAS ANTIPLAGIO
COMO MECANISMO DE CONTROL EN LOS TRABAJOS ACADEMICOS
ENVIADOS A LOS ESTUDIANTES DE TERCERO DE BACHILLERATO EN LA
UNIDAD  EDUCATIVA  COMUNITARIA  INTERCULTURAL  BILINGUOE
“RUMINAHUT, PARROQLIIA SAN SIMON, CANTON GIIARANDA, PROVINCIA
BOLIVAR, EN EL PERIODO ACADEMICO 2019 - 2020, mediante cronograma
establecido.

Es todo en cuanto puede certificar en honor a fa verdad, pudiendo los interesados hacer
uso del presente como a bien tuyieren,

Divecvain: Comwns. Grunkis - Puvringuin. Sun Sinde - Candio Gawinda  Dvovivcke, Dalivar - Sowador-Sadumdsion - Taldons.
OPIIF8S 72 Sl chiviEgmaicom
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Anexo N°. 5 Encuesta

S Vas "‘»‘/{/
R %,

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

Encuesta Dirigida a los docentes de bachillerato de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilingiie “Rumifiahui”
OBJETIVO:

La presente encuesta tiene como objetivo obtener informacion de los docentes de
bachillerato de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
“Rumifiahui” sobre los Sistema Antiplagios como mecanismos de control en los

trabajos academicos enviados a los estudiantes.

INSTRUCCIONES:

Por favor responder con una X la respuesta que usted considere correcta.

1. ¢Conoce que son los programas de deteccién de plagio?
Si

—
No ]

2. ¢Ha utilizado los programas de deteccidn de plagio para revisar la tares de
sus estudiantes?.

Siempre [ ]
A veces |:|
Nunca [ ]

68



3.

¢Con la utilizacion programas de deteccion de plagio mejorara en nivel
académico de sus estudiantes?

Mucho [
Poco .

N ]

¢Le gustaria recibir capacitacion en el uso de programas de control de
plagio?

Si
No

1l

¢ Le gustaria conocer por medio de una multimedia el uso de las
Herramientas de Sistemas Antiplagi¢?

s -
.

No

GRACIAS POR SU AYUDA
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Anexo N°. 6 Certificado del Tutor

CERTIFICACION DEL TUTOR

Lic. José Luis Dominguez Caiza, MSc.
TUTOR DEL PROYECTO - PROPUESTA TECNOLOGICA EDUCATIVA

CERTIFICO:

Que la Propuesta Tecnoldgica como requisito para la titulacién de grado, con el tema
SISTEMAS ANTIPLAGIO COMO MECANISMO DE CONTROL EN LOS
TRABAJOS ACADEMICOS ENVIADOS A LOS ESTUDIANTES DE TERCERO
DE BACHILLERATO EN LA UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA
INTERCULTURAL BILINGUE “RUMISAHUI”, PARROQUIA SAN SIMON,
CANTON GUARANDA, PROVINCIA BOLIVAR, EN EL PERIODO
ACADEMICO 2019 - 2020 claborado por los estudiantes Escobar Caiza Margarita
de las Mercedes con CI: 020181388-8, Yasuma Taris Janina Aracely con CI:
020228309-9 han cumplido con los lincamientos metodologicos contemplados en la
Unidad de Titulacion de la Carrera de Informatica Educativa, del Centro de Estudios
Guaranda, de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filosoficas y
Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar, para ser sometido para su revision y
calificacién por los miembros del tribunal nombrados por el Consejo Directivo de la
Facultad y Posteriormente a la sustentacion respectiva.

/ José Luis Dominguez Caiza, MSc.
020139365-9
TUTOR DEL PROYECTO - PROPUESTA TECNOLOGICA EDUCATIVA
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Anexo N°. 7 Certificado del Urkund
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