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VI. RESUMEN EJECUTIVO

En el contexto general del contenido de este trabajo esta organizado que a partir
del tema: FICHEROS PEDAGOGICOS EN EL PROCESO DOCENTE
EDUCATIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO, EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO Y
SEPTIMO ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
ESCUELA TRINIDAD CAMACHO, DURANTE EL PERIODO 2012 -
2013.

El mismo que es problematizado con la pregunta ;Cual es la importancia que
tienen los ficheros pedagogicos en el proceso docente educativo para el
fortalecimiento del razonamiento l6gico-matematico, en los estudiantes del Sexto
al Séptimo afio de educacion general béasica de la Escuela Trinidad Camacho,
Cantdon Guaranda, Parroquia Guanujo, Provincia Bolivar, durante el primer

quimestre del periodo lectivo 2012-2013°.

En este problema de falta de desarrollo de razonamiento por parte del estudiante y
como antecedentes los informes de las pruebas SER' que implementd el
Ministerio de Educacion en el afio 2008, fue un reclamo al sistema de ensefianza
aprendizaje, en donde las areas de lenguaje y matematica no cubrieron los

pardmetros de aceptabilidad.

Si bien es cierto que la utilizacion de la técnica de ficheros pedagdgicos en la
educacion existe hace algunos afios y es respaldada por varios argumentos, la falta
de concientizacion sobre la importancia de su aplicacion y un sistema de
educacion repetitivo y tedioso a limitado su desarrollo; por lo que es de
fundamental importancia la aplicacion obligatoria de esta metodologia en nuestro

sistema pedagogico, para asi lograr el desarrollo total de las capacidades

'Los Informes de las pruebas SER, que reposan en la Biblioteca de la escuela



estudiantiles y establecer una real educacion de alta calidad en donde el estudiante
no solo sepa el concepto sino que lo entienda, analice y aporte con su

conocimiento para complementar el mismo.

Se justifica el problema de investigaciénporque es una necesidad imperiosa
tratarlo a partir de un proceso investigativo para actuar con propiedad en la

solucion de problemas a base del razonamiento.

También se describe la novedad cientifica, en la que se quiere probar en la
practica y determinar la relacion implicita entre desarrollo del razonamiento
I6gico-matematico y asuncion de procesos cognitivos con un alto nivel

significativo.

Para estructurar el trabajo se formulan los objetivos, tanto general como
especifico, se planted la respectiva hipdtesis en donde se operacionalizan las

variables, tanto independiente, como dependiente.

En el capitulo | trata de un marco teorico desglosado en los aspectos cientificos,
conceptuales, legales, situacionales y referenciales, los mismos que le permiten a
la investigadora y a los futuros lectores situar a la investigacion en un aporte
tedrico sustantivo a las categorias que maneja el proceso indagatorio, asi como
una fundamentacion filoséfica que es determinante al proceso de modelamiento
I6gico y sistematizado, un marco legal desde la diversidad de la Constitucién del
Ecuador y una referencia situacional histérico geografica de la institucion

educativa.

En el capitulo Il el disefio metodoldgico hace referencia al disefio de la
metodologia investigativa, al area de estudio, a los métodos y técnicas utilizados;
los instrumentos para la recoleccidon de datos y como procesar esta informacion
recabada, y las estrategias de cambio que se propone la investigacion y cuya

sistematicidad apoyara a fortalecer el procesos operativo pedagdgico en el
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aprendizaje mediante fichero pedagdgicos, alternativa didactica que nexa al

proceso mediador pedagogico e interventor educativo.

En el capitulo Ill se refiere al andlisis e interpretacion de los datos que
previamente han sido organizados y tabulados en tablas estadisticas, cuyas
conclusiones se constituyen en un enunciado predictivo desde la naturaleza

analitica en toda la investigacion.

Finalmente luego de procesar la informacion se ha procedido a establecer las
correspondientes conclusiones y recomendaciones dandonos una vision critica de
la realidad de los dicentes, en relacion a los docentes propiciard una profunda
reflexién en cuanto a la necesidad de aplicar los ficheros pedagdgicos en el
proceso de planificacién que implementardn en el area de matematica, aspectos
importantes si son considerados al momento de planificar para el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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EXECUTIVE SUMMARY

It justifies the research problem because it is an urgent need to treat it from an
investigative process to act properly in In the general context of the content of this
work is organized around the theme: FILES ON THE TEACHING PROCESS
FOR STRENGTHENING EDUCATION LOGICAL-MATHEMATICAL
REASONING IN STUDENTS OF THE SIXTH AND SEVENTH YEAR BASIC
EDUCATION SCHOOL GENERAL TRINIDAD CAMACHO, DURING THE
PERIOD 2012-2013.

The same is problematized with the question: What is the importance of teaching
files in the educational process to strengthen the logical-mathematical reasoning,
students in sixth to seventh year of basic general education Camacho Trinity
School, Canton Guaranda, Parish Guanujo, Bolivar Province, during the first

quimestres the school period 2012-20132.

In this problem of lack of development of reasoning by the student and
background reports BE tests implemented by the Ministry of Education in 2008,
was a claim to the teaching-learning system, where the areas of language and

mathematics not covered acceptability parameters.

While it is true that the use of educational technique in education files there for
some years and is supported by several arguments, lack of awareness about the
importance of implementation and education system to repetitive and tedious
limited their development; so it is of fundamental importance the mandatory
application of this methodology in our educational system, in order to achieve the
total development of student skills and establish a genuine high quality education
where students not only know the concept but understand it, analyze and
contribute with their knowledge to complement it solving problems based

reasoning.

X



It also describes the scientific novelty, which is to test in practice and determine
the implicit relationship between development of logical-mathematical reasoning

and cognitive processes taking a high level of significance.

To structure the work defines the objectives, both general and specific hypotheses
raised where the respective variables are operationalized, both independent,

dependent.

Chapter | is a theoretical framework broken down into the scientific, conceptual,
legal, situational and referential, the same that allow the researcher and readers
situate future research in a substantive theoretical contribution to the categories
that handles investigatory process as well as a philosophical foundation that is
crucial to the process of logical and systematic modeling, a legal framework from
the diversity of the Constitution of Ecuador and historical situational geographical

reference of the educational institution.

In Chapter Il the methodological design refers to the design of the research
methodology, the study area, methods and techniques used and the instruments for
data collection and how to process this information gathered, and the strategies
proposed change whose systematic research and support to strengthen the
operational processes pedagogical learning through teaching file, nexa alternative

to didactic and pedagogic mediation process educational auditor.

Chapter Ill relates to the analysis and interpretation of the data that have
previously been organized and tabulated in statistical tables, the findings
constitute a predictive statement from the analytical nature throughout the

investigation.
Finally after processing the information we have proceeded to establish the

corresponding conclusions and recommendations give us a critical view of the

reality of the discentes, regarding teachers will encourage deep thought as to the
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need for educational files in the process of planning to implement in the area of
mathematics, if considered important aspects when planning for the teaching-

learning process.
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VII. INTRODUCCION

En vista del conocimiento de la importancia de la aplicacion de ficheros
pedagdgicos en el proceso educativo y su repercusion negativa en el desarrollo del
razonamiento légico-matematico de los nifios y nifias de los sextos y septimos
afios de educacion béasica de la escuela Trinidad Camacho; resulta indispensable
un amplio estudio de los argumentos que sustentan el proceso educativo con la
practica de este sistema, considerando de antemano un problema medular dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje el cual es el desconocimiento de estrategias,
métodos, técnicas y recursos en el proceso pedagdgico, donde el manejo y
aplicacion por parte de los docentes de este tipo de recursos son pobres y en
muchas ocasiones nulos dando como resultado que las clases impartidas sean de
pizarra sin mayor reflexion lo que ocasiona que la ensefianza impartida no pueda

ser llevada a la practica en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Por consiguiente, desde la investigacion en el aula, se plante6 la implementacion
de estrategias metodologicas basadas en juego pedagogicos, partiendo de
situaciones problémicas que permitieron desarrollar la capacidad de andlisis y
reflexion en el estudiante, en ambientes agradables y motivantes que coadyuven a
la aplicacion del nuevo conocimiento en la vida diaria y en el contexto,

evidenciando el dominio de competencias matematicas.

Partiendo del concepto de innovacidn, se hizo importante considerar la propuesta
dentro de este esquema, porque se retomd aspectos importantes para el desarrollo
del razonamiento ldgico-matematico de los estudiantes, aplicando estrategias
metodoldgicas a base de juegos pedagdgicos como material de apoyo y su debida
aplicacion en el desempefio docente, haciendo efectiva la praxis pedagogica del
docente y motivante el aprendizaje para el educando, volviendo a darle a las
matematicas su verdadera trascendencia como area de conocimiento y de

formacion.
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Este proceso, de juegos ldgicos matematico constituye uno de los ejes principales
de la actividad matematica. Esta se caracteriza por presentar desafios intelectuales
que el nifio o la nifia quiere y es capaz de entender, pero que, a primera vista, no
sabe como resolver y que conlleva, entre otras cosas: leer comprensivamente;
reflexionar; debatir en grupo; establecer un plan de trabajo, revisarlo y
modificarlo si es necesario; llevarlo a cabo y finalmente, utilizar mecanismos de
autocorreccion para comprobar la resolucion y comunicar los resultados,
resolviendo problemas reales proximos al entorno del estudiante y por tanto
relacionados con elementos culturales propios, es el inico modo que le permitira
al estudiante construir su razonamiento logico- matematico a medida que se van

abordando los contenidos del area.

Por todo lo expuesto recordemos que es un factor importante y necesario en el
aprendizaje de Matematica, es por eso que su integrador curricular en la
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Bésica, dice:
“desarrollar el pensamiento logico y critico para interpretar y resolver

problemas de la vida™?.

La matematica en educacion es construir los fundamentos del razonamiento
I6gico-matematico en los estudiantes, y no Gnicamente la ensefianza del lenguaje

simbdlico-matematico.

Sélo asi podrd la educacion matematica cumplir sus funciones formativa
(desarrollando las capacidades de razonamiento y abstraccion), instrumental
(permitiendo posteriores aprendizajes tanto en el area de Matematicas como en
otras areas), y funcional (posibilitando la comprension y resolucién de problemas
de la vida cotidiana), para formar estudiantes que interpreten, argumenten vy
propongan; que sean capaces de dar sentido a un texto grafico, que al sustentar

proyecten alternativas para reconstruir un conocimiento general.

2 “Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida”
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Bésica.
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2. ANTECEDENTES

En el contexto internacional, es posible reconocer los disimiles que fraccionan el
pensamiento l6gico matematico, frente a las defectibles metddicas que frente a un
proceso conducente-behavioristico nulifican las estructuras cognitivas previo

argumentativas en el proceso docente educativo, Matura, S. (2011).

La labor educativa desarrollada en el proceso de ensefianza_ aprendizaje en el
area de matematica presenta una serie incontable de problemas y dificultades de
aprendizaje, unas relacionadas con la metodologia utilizada por el docente,
(métodos estrictos, técnicas estaticas, conductismo, etc., otras son de origen
sociocultural como el hecho cierto de que al nifio se lo ocupa para otras tareas no
escolares, falta de apoyo y orientacion de las tareas, incomprension y maltrato en
el hogar del estudiante e incluso los factores externos como el maltrato de la

vecindad pueden afectar en lo psicolégico el proceso de ensefianza_ aprendizaje.

Si deducimos que el modelo conductista en el entorno educativo nacional
prevalece durante décadas en el quehacer educativo, encontraremos las razones
para que la educacién forme estudiantes memoristicos, receptores de la
informacion y el conocimiento que era patrimonio del docente; éste se creia con el
derecho de “transmitir” al pie de la letra su materia y debia asegurarse a cualquier

costo que llegue a los estudiantes.

No importaba la calidad de los aprendizajes, importaba la cantidad y esto se
evaluaba sin incluir estrategias pedagogicas que atiendan al desarrollo intelectual
del estudiante, y garantiza un aprendizaje significativo y su objetivo debe ser
aprender a pensar “y aprender los procesos del aprendizaje para resolver
problemas de la realidad ya que a través del aprendizaje cognitivo el nifio conoce,

aprende y piensa ya que en el sistema curricular esta dicha la ensefianza de las



operaciones del pensamiento l6gico-matematico para que el estudiante forme su

estructura intelectual..

En el &mbito local de nuestra area de ensefianza es apreciable que el producto de
este modelo conductista la generacion de jévenes y adultos carentes de un
pensamiento reflexivo y critico, que solo esperan respuestas dadas a los problemas
cotidianos, que ante un planteamiento deductivo buscan la respuesta o producto,

sin importar el proceso de construccion.

El razonamiento l6gico- matematico se halla inmerso por el memorismo impuesto
y siendo objeto de obligacion a peticion de los padres y educadores, que permite
también en la actualidad por los adelantos tecnoldgicos en donde con solo

presionar un botdn se obtienen respuestas a problemas que sugieren.

Los informes de las pruebas SER que implementd el Ministerio de Educacién en
el afio 2008° al desempefio del estudiante, dio como resultados los bajos niveles
de razonamiento aprendizajes en las areas de estudio, surgiendo la desvalorizacion
al trabajo educativo de los docentes.Se evidencidé entonces la necesidad de

desarrollar con mas dedicacion estas areas del conocimiento.

Localmente en la Escuela Trinidad Camacho los informes del 2008 evidenciaron
la poca utilizacién de ficheros pedagdgicos para razonamiento 16gico-matematico
en los estudiantes para resolver problemas en el area de la matematica en los nifios
de sextos y séptimos afios de educacién basica, debido a la poca aplicaciéon de
metodologias, estrategias y falta de recursos didacticos a emplearse.

En los estudiantes del sexto y séptimo afio de educacion basica, de la Escuela
Trinidad Camacho, se advierte afio tras afio, una serie de limitaciones en cuanto al
desarrollo del razonamiento 16gico- matematico, que ha de seguirse en realidad el

proceso de ensefianza-aprendizaje, formulando estrategias para mejorar los

*Los informes de las pruebas SER resultados al desempefio del estudiante. Biblioteca de la escuela Trinidad
Camacho.



procesos pedagdgicos en el aula, para asi superar el aprendizaje memoristico y

lograr el desarrollo progresivo de las destrezas en los estudiantes.

Pareceria que el problema se circunscribe a las areas bésicas de lengua y literatura
y matemaética; pero por la naturaleza procedimental de estas areas, son la base

para el desarrollo de las otras esferas del conocimiento cognoscente.

Entre las causas que se pueden inferir para el bajo nivel de razonamiento légico-
matematico esta la carencia de nuevas metodologias validas de ensefianza de
razonamiento légico-matematico de los docentes, quienes se enmarcan en
procesos metodologicos de corte conductista y poco han hecho por generar

innovaciones para desarrollar su trabajo en el aula.

También estd ausente un consistente micro planificaciéon curricular que tome en
cuenta las necesidades, intereses y problemas de los estudiantes y no sea vista

como un instrumento curricular atil para el supervisor institucional.

Se suma también el hecho que el nuevo documento de la actualizacion y
fortalecimiento curricular de la educacion basica recién se lo efectda y ain no se
maneja con propiedad el sistema de conceptos que se usan y sus esquemas de
planificacion; por lo que se advierte cierta resistencia para adoptar en la
planificacion y ejecucion de los recursos didacticos necesarios como el fichero

pedagdgico y relacionarlas con los indicadores esenciales de evaluacion.

El escaso desarrollo del razonamiento l6gico-matematico genera estudiantes
dependientes de conceptos tangibles, repetidores de prejuicios y estereotipos que
acompafan al desarrollo de los procesos (el aprendizaje en forma memoristica de
las tablas de multiplicar, por ejemplo), copiadores fieles de textos y “expertos” en
extraer corolarios a ejercicios, sin que medie la comprension acerca de la

naturaleza de los mismos.



Esta problematica lo que genera es una total inconformidad entre docentes de la
escuela y el colegio, que a su vez deriva en la pérdida progresiva del prestigio
institucional de manera directa y a la baja calidad educativa en el contexto macro

de la sociedad.

Estos elementos expuestos que se presentan en la implementacion del presente
proyecto, el cual aspira, luego de una fase investigativa, generar alternativas de
solucion hoy que las nuevas generaciones precisan asumir nuevos desafios de vida
de manera critica y con conciencia ldgico entre lo que recepta y entre lo que
transmite en las relaciones comunicacionales donde se gesta el proceso ensefianza

_aprendizaje.

Con la aplicacion adecuada de los ficheros pedagdgicos como material didactico
por parte de los docentes conseguiremos estudiantes que desarrollen el
razonamiento l6gico en la matematica siendo ejemplo para las demas
instituciones, entregando a la sociedad estudiantes emprendedores, innovadores,
capaces de resolver los problemas que se presentan en la vida.



a) Problema (ISHIKAWA)

Causas Reducida Resistencia a Se da énfasis Débil Poco Argumentos,
capacitacion la innovacion al Planificacion conocimiento de descontento
docente formativa del memorismo curricular en instrumentos de de los
metodoldgica docente en el la institucién evaluacion  por docentes.

estudiante educativa los docentes

La insuficiente formacién cientifica en ficheros pedagdgicos, en correspondencia con el

proceso docente educativo contribuye a un exiguo nivel de razonamiento logico-

matematico en los estudiantes de la escuela Trinidad Camacho, Cantéon Guaranda,

parroquia Guanujo, Provincia Bolivar, durante el primer quimestre del periodo lectivo
2012-2013.

Decrece el Limitada Bajo Improvisacién Destrezas Se reduce el
rendimiento aplicacion  de razonamient de mentales prestigio de la
profesional material 0 critico en conocimientos deficientes en institucion
del docente didactico por el el por parte del los educativa
docente estudiante maestro estudiantes

Consecuencias



Formulacion del problema cientifico

Declarativo

La insuficiente formacion cientifica en ficheros pedagogicos, en correspondencia con
el proceso docente educativo contribuye a un exiguo nivel de razonamiento l6gico-
matematico en los estudiantes de la escuela Trinidad Camacho, Canton Guaranda,
parroquia Guanujo, Provincia Bolivar, durante el primer quimestre del periodo lectivo
2012-2013.

Sub problemas:

a. Decrece el interés profesional, lo que es posible observar una formacién
conducente profesional que no responde a una actitud intelectual al eximir el
analisis y valoracion de la estructura cognitiva en el desarrollo profesional, en
particular, por la reducida capacitacion docente al ingresar a los cursos
realizados por el Ministerio de Educacion y Cultura.

b. Es posible observar una formacién conducente en los estudiantes que no
responden a un razonamiento légico- matematico, por la no aplicabilidad y la
inexperiencia en ficheros pedagdgicos por parte de los docentes en el
desarrollo de los procesos didacticos.

c. La escasa planificacion micro curricular e improvisacion de los temas
cientificos por parte del docente trae como consecuencia un bajo nivel de
juicio critico en los estudiantes.

d. Una deduccion observacional que caracteriza una educacion condicionada por
el mecanicismo, la memoria repetitiva y la exigencia ortodoxa de un
profesional de educacién que se ha circunscrito a generar una disposicion
autocrata.

e. Lainexperiencia del empleo de ficheros pedagdgicos por parte de los docentes

durante el proceso educativo y la poca aplicabilidad de instrumentos de



evaluacion en el aula trae como consecuencia un alto nivel de destrezas
deficientes en los estudiantes.

f.  Alumnos con bajo nivel de razonamiento critico que van al octavo afio dan
lugar a argumentos negativos por parte de los docentes secundarios, y
desprestigian a la institucion.



3. JUSTIFICACION

El presente trabajo investigativo toca un problema crucial que se vive a diario en la
mayoria de establecimientos y que muchas veces pretende ser oculto por las
autoridades y docentes, como es el bajo nivel de razonamiento l6gico que tienen los
estudiantes, producto de una educacién limitada a “llenar cabezas” antes que a

“formar cabezas”.

Es una necesidad imperiosa tratarlo a partir de un proceso investigativo para actuar
con propiedad en la solucion; hay que tomar en cuenta que los estudiantes se
encuentran a un paso del transito hacia el octavo afio y que sus estudios

complementaran en otra institucion educativa.

Si no se fortalece el razonamiento l6gico-matematico se corre el riesgo de dar la
razén a quienes ven cada dia un decrecimiento de la educacion en el entorno socio-

cultural de nuestra parroquia urbana de Guanujo.

Es importante, porque estimula la parte medular del proceso ensefianza_
aprendizaje, cual es la ejecucion didactica; la mediacion del docente entre el
estudiante y los areas de aprendizaje, que tienen que ser puestos dentro de las nuevas
corrientes didacticas que abogan por un aprendizaje significativo y en un marco de
actividad creadora al amparo de la aplicacion de fichas pedag6gicas adecuadas para
fomentar el desarrollo del proceso l6gico-matematico.

La baja calidad de la educacion tiene que ver con una multiplicidad de elementos de
variada naturaleza, que operan dentro de los centros educativos, es en el proceso de
ensefianza_aprendizaje donde adquiere mayor visibilidad y vigencia; por consiguiente



y como corolario, toda accion emprendida debe potenciar este proceso y debe ser una

tarea multisectorial importante y necesaria de la comunidad educativa.

Diversas teorias vinculadas con los aprendizajes determinan, para que sea
significativo debe partir de las experiencias que traen los estudiantes; estos a su vez,
para insertarse en procesos cognitivos que demandan un nivel alto de comprension,
deben desarrollar paso a paso una serie de instrumentos intelectivos donde el
razonamiento légico-matematico ocupa un lugar preponderante; en efecto, la
comprensién total de los hechos y fendmenos solo puede darse a partir de un
problema, de responsabilizarnos criterial volver a considerar, en la tomar de decisién

en el tiempo y en el espacio, de establecer la naturaleza l6gica de causas y efectos.

La novedad cientifica, que se quiere probar en la practica. Determinar la relacion
implicita entre desarrollo del razonamiento I6gico-matematico y asuncion de procesos

cognitivos con un alto nivel significativo.

Es un proyecto factible, de realizarse por que se cuenta con el conocimiento de la
zona de influencia donde opera el fendbmeno, se tiene el apoyo de compafieras
maestras y autoridades de la institucion educativa y no demanda ingentes recursos
econdémicos para poner en practica. Se tiene acceso también a los informes dichos por
el Ministerio de Educacidn en cuanto a la evaluacion de los aprendizajes en el area de

lenguaje y matematica.
Es un tema original, pues, no se encuentra estudios hechos en la institucion, solo se
tratan a breves rasgos mas por el interés de algunos docentes antes que como politica

institucional.

Los directos beneficiarios seran los estudiantes del sexto al séptimo afio; sin

embargo, sus corolarios seran expuestos para replicarlos en los afios inferiores, con lo
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que el beneficio se hara extensivo a ellos y sus respectivos representantes que sentiran

un crecimiento progresivo de la institucion educativa.
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4. OBJETIVOS

Objetivo general

Fortalecer el razonamiento I6gico-matematico, mediante la utilizacion de los ficheros

pedagogicos, para facilitar el proceso docente educativo en los estudiantes del sexto y

séptimo afio de educacion general béasica.

Objetivos especificos:

a.

Identificar el nivel de razonamiento I6gico-matemaético expuesto durante el
proceso docente educativo.

Destacar la importancia cientifica que tienen los ficheros pedagdgicos en el
proceso docente educativo para el fortalecimiento del razonamiento ldgico-
matematico, en los estudiantes.

Elaborar, socializar e impartir los primeros imperativos actitudinales que se
revelan a partir de la aplicacion de ficheros pedagogicos en el proceso docente
educativo para el fortalecimiento del razonamiento 16gico-matematico, en los
estudiantes.

Preparar una guia didactica sobre los ficheros pedagdgicos para entregar a los
docentes de la institucion para su debida aplicacion en el proceso docente
educativo para el fortalecimiento del razonamiento 16gico-matematico, en los

estudiantes.

12



COMPROBACION OBJETIVIZADA DE LA INVESTIGACION

Luego del proceso de valoracion de los resultados indagativos en la presente
investigacion es posible reconocer algunos imperativos que trastocan los dinteles de
la evaluacion al desempefio profesionalizante frente a la participacion objetivizada.

El objetivo I, le permite a la investigadora desde la abstraccion en el analisis y la
sintesis enriquecerse mediante la investigacion bibliogréfica, la critica constructiva y

la argumentacion que ve implicita en el presente apartado.

En el objetivo Il, mediante la operatividad metddica y la estrategia de cambio fue
posible generar un conducto didactico que le permite al docente fortalecer el proceso
interventor educativo y la mediacién de ensefiabilidad y aprendibilidad.

El objetivo 111, contribuyo a corroborar el problema detectado en la institucion, el

mismo que se presenta mediante la estadistica basico — descriptiva y la interpretacion

cualitativa de frecuencias denotadas en la presente investigacion.
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5. HIPOTESIS

Cuanto mayor sea la aplicacion de ficheros pedagdgicos en el proceso docente
educativo, tanto mayor sera el razonamiento ldgico- matematico de los estudiantes
del sexto y séptimo afio de Educacion General Basica de la Escuela Trinidad
Camacho, canton Guaranda, parroquia Guanujo, provincia Bolivar, durante el
segundo quimestres del periodo lectivo 2012-2013.

Para efectuar la investigacion se observaron dos variables: la variable Independiente:
“Ficheros Pedagogicos” durante el proceso pedag6gico y la variable Dependiente:
“Razonamiento légico-matemaético”. Donde existe el problema se buscé la relacion

que hay entre las dos variables anotadas llegando a los siguientes resultados.

Si se evidencié que un alto porcentaje de los docentes de la Escuela “Trinidad
Camacho” tienen poco conocimiento sobre ficheros pedagdgicos, y aplican procesos

pedagdgicos tradicionales que revela una formacion mecanica en los estudiantes.

Con la aplicacion de la guia didactica a través de los ficheros pedagdgicos por los
docentes, mejora el razonamiento l6gico- matematico en los estudiantes del sexto y

séptimo afo de Educacion Basica de la Escuela Trinidad Camacho.

Cada una de las estrategias de cambio tiene sus propias reglas que constan en la guia
didactica donde se promueve el trabajo participativo, creativo de los estudiantes, ellos
construyen su propio conocimiento para asi llegar a ser personas que puedan

desenvolverse dentro y fuera de su entorno.

Se organiza talleres con los docentes donde se socializa la importancia que tienen los

juegos pedagogicos, para desarrollar el razonamiento ldgico matematico en los
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estudiantes, y se comprometen los docentes a trabajar constantemente utilizando esta
guia didactica para promover la educacion de calidad como mecanismo de mejora el

rendimiento de los nifios y nifias.

Con la socializacion de la guia didactica de ficheros pedagdgicos a los docentes se
comprometen a capacitarse constantemente para renovar sus conocimientos y aplicar
cada una de las metodologias aprendidas en la socializacion de la guia didactica para
beneficio de los estudiantes y brindar una educacién de calidad con calidez como
quiere nuestra sociedad actual.

Todo lo expuesto permite deducir que la hipotesis formulada queda comprobada una

vez realizada la investigacion respectiva, el analisis e interpretaciones de los graficos

correspondientes.
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6. VARIABLES

Unidades de analisis:

Ficheros pedagdgicos.

Variable Independiente:

Variable dependiente:

- Ficheros pedagbgicos en el proceso docente
educativo
- Razonamiento  loégico-matematico de los

estudiantes

Elementos légicos:

Cuanto mayor apliquemos los ficheros pedagdgicos
Tanto Mayor serd el razonamiento logico-

matematico
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable independiente: Ficheros pedagdgicos.- Son aquellos que favorece la practica docente, de manera que este material

sirva apoyo, es una contribucion mas para la actualizacion del maestro y el razonamiento 16gico- matematico de los estudiantes.

Dimensién

Indicador

Indice

Instrumento

Ficheros

pedagdgicos

Los juegos matematicos tienen un alto
potencial educativo y de razonamiento.
Cada uno de los que conforman este
fichero que favoritos con el propdsito de
que los participantes tengan una
aproximacion agradable y placentero a
diversos temas y formas de pensar propias

de la matematica.

¢ Que son los ficheros pedagdgicos?

-Los juegos matematicos tienen un alto
potencial educativo.

-Estos ficheros son favoritos con el propdsito
de que los participantes tengan una
aproximacion agradable y placentero a
diversos temas y formas de pensar propias de
la matematica.

-Representan una base solida para los
docentes, a partir de su experiencia y
organizan el trabajo con sus estudiantes de

manera creativa e interesante

Entrevista
aplicada al
Directivo.
Encuesta
aplicada a los

docentes.
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Importancia de
los ficheros

pedagdgicos

La realizacion de las actividades que se
proponen con los ficheros pedagdgicos
favorece la préctica de estas tareas, de
manera que este material de apoyo es una

contribucion maés para la actualizacion del

¢ Considera fundamental la utilizacion de

ficheros Pedagdgicos en el proceso
educativo que usted imparte?
- Esun material de apoyo

- Es wuna contribucibn mas para la

Entrevista
aplicada al
Directivo.
Encuesta

aplicada a los

maestro y el razonamiento ldgico- actualizacion del maestro. docentes.
matematico de los estudiantes. - Es una ayuda para el razonamiento
I6gico matematico de los estudiante
Juegos Construir o reafirmar conocimientos Conoce usted. ¢Qué permiten la ejecucion | Entrevista

pedagogicos

Desarrollar habilidades

Promover valores y actitudes positivas.

de los juegos pedagogicos?
- Construir o reafirmar conocimientos
- Desarrollar habilidades

- Promover valores y actitudes positivas

aplicada al
Directivo.
Encuesta

aplicada a los

docentes.
Juegos NUmeros venenosos ¢Ha puesto usted en préactica algunos de | Entrevista
didacticos Carrera de caballos estos juegos pedagogicos? aplicada al

Sim

Laberintos

NUmeros venenosos

- Carrera de caballos

- Sim

Directivo.
Encuesta

aplicada a los
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Laberintos

docentes.

Bloques Logicos

Es un material inventado por Z. P. Dienes,
para que el estudiante pueda trabajar, de
manera libre y manipulativa, experiencias
destinadas a desarrollar el pensamiento
I6gico- matematico.

Los blogues ldgicos ayudan a los nifios y
nifias a razonar, a pasar gradualmente de

lo concreto a lo abstracto.

¢ Qué entiende por bloques l6gicos?

Es un material inventado por Z. P.
Dienes, para que el estudiante pueda
trabajar, de manera libre y manipulativa,
experiencias destinadas a desarrollar el
pensamiento 16gico- matematico.

Los bloques logicos ayudan a los nifios y
nifas a razonar, y pasa gradualmente de
lo concreto a lo abstracto.

El nifio es capaz de organizar su
inteligencia y realizar actividades
mentales como: comparar, clasificar y

ordenar.

Entrevista
aplicada al
Directivo.
Encuesta
aplicada a los

docentes.
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Variable dependiente: Razonamiento l6gico- matematico: El razonamiento I6gico- matematico no existe por si mismo en la

realidad. La raiz del razonamiento l6gico-matematico esta en la persona. Cada sujeto lo construye por abstraccion reflexiva.

Dimensién

Indicador

Indice

Instrumento

Razonamiento

Incluye las capacidades de: Identificar

¢ Cuales son las capacidades que tiene el

Entrevista

L dgico- relacionar, operar, permite desarrollar | razonamiento légico-matematico? aplicada al
Matematico competencias que se refieren a la |- Identificar. Directivo.
habilidad que tiene el estudiante de |- Relacionar. Encuesta

solucionar situaciones nuevas. - Operar. aplicada a los
docentes.
Capacidades Desarrollar competencias que se refieren a | ;Qué permiten desarrollar las | Entrevista

del
razonamiento
I6gico-

matematico

la habilidad que tiene el estudiante.
Desarrollar competencias que se refieren a

solucionar situaciones nuevas.

capacidades de razonamiento ldégico -

matematicas?

- Desarrollar competencias que se refieren
a la habilidad que tiene el estudiante.

- Desarrollar competencias que se refieren

situaciones

a  solucionar nuevas.

Desarrollar competencias para
identificar,

habilidades

relacionar vy
del

operar

estudiante para dar

aplicada al
Directivo.
Encuesta
aplicada a los

docentes.
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solucién a situaciones nuevas.

Criterio

Metodologico

Es importante hacer que los alumnos
expresen en forma verbal lo que hacen.
Hay que presentar las normas de los
juegos de forma clara y asequible.

El maestro debe tener claro que va a

¢Cual es el criterio metodologico que
usted cree necesario para la ejecucion de
un juego pedag6gico?

- Es importante hacer que los alumnos

expresen en forma verbal lo que

Entrevista
aplicada al
Directivo.
Encuesta

aplicada a los

valorar después de realizar la actividad: hacen. docentes.
resultados  correctos, descubrimiento, - Hay que presentar las normas de los
aplicacién de nuevas estrategias. juegos de forma clara y asequible.
- El maestro debe tener claro que va a
valorar después de realizar la
actividad: ~ resultados  correctos,
descubrimiento, aplicaciéon de nuevas
estrategias.
Planificacion La planificacion es un momento | (Por qué cree que es necesario que | Entrevista
Didactica fundamental del proceso pedagdgico de | planifique el maestro? aplicada al

aula.
Para generar conocimientos significativos

en los estudiantes, se debe organizar con

- Planifica porque es un momento
fundamental del proceso pedagogico

de aula.

Directivo.
Encuesta

aplicada a los
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claridad todos los pasos a seguir para |- Generar conocimientos significativos en | docentes.
asegurar el éxito. los estudiantes.
- Organiza con claridad todos los pasos a
seguir dentro del proceso didactico para
asegurar el éxito.
Macro destrezas | Comprensién de conceptos. ¢ Cuales son las macro destrezas de Entrevista

Conocimiento de proceso.

Aplicacion en la practica

matematicas:
- Comprension de conceptos.
- Conocimiento de proceso.

- Aplicacion en la practica.

aplicada al
Directivo.
Encuesta

aplicada a los

- Todas las anteriores. docentes.
- Ninguna de las anteriores.
Importanciade | Evita la improvisacion y reduce la | ¢Por qué es necesaria una planificacion | Entrevista

la planificacion

didactica.

incertidumbre

Garantiza el uso eficiente del tiempo
Coordina la participacion de todos los
actores involucrados dentro del proceso
educativo

Combina diferentes estrategias didacticas

didactica?

- EBvita la improvisacion y reduce la
incertidumbre

- Garantiza el uso eficiente del tiempo

- Coordina la participacion de todos los

actores involucrados dentro del proceso

aplicada al
Directivo.
Encuesta
aplicada a los

docentes.
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centradas en la cotidianidad, para que el
estudiante establezca conexiones que le

den ldgica a su aprendizaje.

educativo

Combina diferentes estrategias didacticas
centradas en la cotidianidad, para que el
estudiante establezca conexiones que le

den ldgica a su aprendizaje.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

1.1. TEORIA CIENTIFICA

1. Ficheros pedagogicos.- Los juegos matematicos tienen un alto potencial educativo
y de razonamiento. Cada uno de los que conforman este fichero fue placentero a

diversos temas y formas de pensar propias de la matematica.

El fichero consta de fichas por cada afio béasico, ciclo, afio, etc.....las cuales
representan una base solida para que los docentes, a partir de su experiencia, puedan
incorporar otras fichas y organicen el trabajo con sus alumnos de manera creativa e

interesante durante el afio lectivo.

La realizacion de las actividades que se proponen con los ficheros pedagdgicos
favorece la practica de estas tareas, de manera que este material de apoyo es una
contribucion més para la actualizacion del maestro y el razonamiento logico-

mateméatico de los estudiantes.

Con la creatividad, el docente puede modificar, enriquecer, crear y llevar a cabo en el
aula o espacio de promocion formativo-académica de clases las actividades
propuestas, a partir de las cuales podran proyectarse otras actividades que aborden las

areas impresos en los programas de estudio del afio basico.
1.1. Estructura de las fichas.- Cada ficha inicia con un recuadro en el que se anotan

los propdsitos, las areas, el tiempo, desarrollo de la actividad, el rango de edad y, en

algunos casos, el material.
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Por lo general, las fichas constan de dos o tres actividades cognitivas después de las

cuales se sugieren algunas variantes.

En cada actividad se describen las indicaciones que el profesor debe dar al comienzo
a los alumnos. Luego se mencionan algunos posibles procedimientos para resolver las

situaciones, aunque es muy probable que los alumnos generen otros®.

1.2. Sugerencias metodoldgicas para trabajar con las fichas.- Cada uno de los
juegos o problemas que se presentan en las fichas se escogen para que los estudiantes
lo resuelvan solos o en grupo. Las instrucciones que se describen son solo un apoyo

para que el docente tenga oportunidad de prever los frutos que espera.

a. Antes de empezar con el juego es conveniente que el profesor se informe
primero y resuelva los juegos o problemas que se plantean.

b. Es conviene dar el tiempo necesario para que los estudiantes resuelvan los
juegos o problemas, de acuerdo con los conocimientos, destrezas y
habilidades que posean.

c. Esnecesario que, el profesor observe el trabajo que desarrollan los estudiantes
para ayudarles a solucionar los errores que cometen durante la realizacion del
juego.

d. Esto le permitira estimular lo que saben hacer los estudiantes y poder brindar

las debidas sugerencias, para la resolucion del problema.

Cuando los alumnos terminen el juego, el profesor debe animar a los equipos para
gue expliquen los puntajes que obtienen. Y no se convierta en una clase repetitiva y

mondtona.

*Es importante que el docente favorezca la confrontacién de las diferentes alternativas que proponen
los alumnos, al margen dar resultados correctos proponiendo que desarrollen su creatividad y juicio
critico.
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1.3. Los juegos bien elegidos permiten desarrollar el razonamiento:

a) Construir o reafirmar saberes
b) Desarrollar habilidades

c) Promover valores y actitudes positivas

Mientras los participantes simulan una carrera de caballos desarrollan su juicio
probabilistico y construyen la idea de que al lanzar dos dados hay nimeros que salen

con mas frecuencia que otros.

Al jugar una partida de domino de diferencias despliegan su habilidad para abstraer

caracteristicas y clasificar figuras.

Cuando quieren obtener el mayor puntaje en cruzar un laberinto, elaboran hipotesis
sobre las respuestas de las operaciones mas convenientes y luego tienen la

oportunidad de comprobarlas al usar la calculadora.

Asimismo, quienes juegan también, desarrollan valores como saber esperar su turno,

respetar las reglas del juego, y ser tolerante al fracaso si se pierde.

Los juegos fueron seleccionados de tal manera que, en conjunto, abarquen aspectos

importantes de la educacién matematica:

a) Desarrollar la razén numérica.
b) Explorar las formas, el espacio y la medida.

¢) Manejar informacion.
Hay algunos juegos en los que en el &rea de matematicas es el protagonista; en otros,

los saberes que se requieren son minimos, y otros mas en los que se promueve el

razonamiento l6gico-matematico.
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En la mayoria de las actividades propuestas se necesita material que tu tendras que
preparar con anticipacion; en todos los casos, son materiales sencillos de conseguir y

construir.

Esperamos que quienes realicen estos juegos se den cuenta de la gran riqueza ludica y
recreativa que tiene la matematica y, sobre todo, que les brinden momentos de

diversion y aprendizaje.

14. EIl juego como herramienta educativa.- Vygotsky (1991) destacé la importancia del
lenguaje en el desarrollo cognitivo®, demostrando que si los nifios disponen de
palabras y simbolos, los nifios son capaces de construir conceptos mucho mas
rapidamente. Creia que el pensamiento y el lenguaje confluian en conceptos Utiles
que ayudan al pensamiento. Observé que el lenguaje era la principal via de
transmision de la cultura y el vehiculo principal del pensamiento y la autorregulacion

voluntaria.

La teoria de Vygotsky se demuestra en aquellas aulas dénde se favorece la
interaccion social, donde los profesores hablan con los nifios y utilizan el lenguaje
para expresar aquello que aprenden, donde se anima a los nifios para que se expresen
oralmente y por escrito y en aquellas clases donde se favorece y se valora el dialogo

entre los miembros del grupo.

Es imprescindible acotar que el aprendizaje incrementa la participacion en las
actividades estructuradas como, por ejemplo, la ensefianza, que es un proceso de
construccion social, que la pedagogia, la didactica y la metodologia de las diferentes
asignaturas estan interrelacionadas y no pueden separarse las unas de las otras, que
aquello que se aprende siempre tiene un significado personal y que el aprendizaje es
la produccion basada en la investigacion.

5Vygotsky (1991) destaco la importancia del lenguaje en el desarrollo cognitivo
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Es evidente entonces que los educadores de hoy deben ser investigadores del entorno
educativo y establecer cuales son las necesidades de los estudiantes, a fin de
planificar las actividades educativas en pro de satisfacer esas necesidades y colaborar
con el desarrollo del individuo del futuro; ofreciéndole herramientas que promuevan

su aprendizaje.

Pero que tambien desarrolle sus capacidades de socializacion, de motricidad, en fin,
de todo aquello que lo va a ayudar a convertirse en un ser integral. Todo lo citado
anteriormente demuestra que la escuela es el ambito ideal para tener la oportunidad
de jugar, ya que el juego no es sélo un pasatiempo, y se debe aprovechar todo el
potencial de educar a traves de lo ludico. También es sano considerar que los nifios
son verdaderos especialistas en juego y en modificar las conductas y actitudes por
este medio.

El juego, en general, es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, permite
que el nifio desarrolle la empatia y la tolerancia, también facilita la socializacion, ya
que fomenta el apoyo mutuo y la relacion en términos de igualdad, es por ello, que no

deben practicarse juegos competitivos sino cooperativos.

Por otra parte, en lo personal, considero que la forma de actividad esencial de los
nifios consiste en el juego, este desarrolla en buena parte sus facultades. Jugando los
nifios toman conciencia de lo real, se implican en la accién, elaboran razonamientos y
juicios. Es importante que el educador asegure que la actividad del nifio sea una de
las fuentes principales de su aprendizaje y desarrollo, pues a través de la accion y la
experimentacion, ellos expresan sus intereses y motivaciones y descubren las

propiedades de los objetos, afianzan las relaciones con su entorno social.

De acuerdo a lo anterior, es importante recalcar que el papel del docente, consiste en

facilitar la realizacion de actividades y experiencias que, conectando al maximo con
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las necesidades, intereses y motivaciones de los nifios, les ayuden a aprender y a

desarrollarse.

Finalmente, vale mencionar que el docente de hoy debe estar acorde con las
necesidades educativas y socioculturales del alumno, siendo necesario que sea
creativo y proactivo. La creatividad es inherente al desarrollo humano, pero precisa
de un proceso formativo previo, estd ligada a la cultura y a lasrelaciones
humanas que dentro de ella se gestan. El docente debe ser el motor dentro del proceso

de estimulacion creativa que necesariamente debe darse en el aula.

1.5. Caracteristicas del juego.- El juego es la actividad fundamental del nifio,
imprescindible para un desarrollo adecuado, por lo que éste debe disponer de tiempo
y espacio suficiente segun su edad y necesidades.

1.6. La naturaleza del juego responde a estas caracteristicas:

a) Es laactividad propia de la infancia.

b) Se ha de considerar como una actitud, como un modo de interactuar con la
realidad.
La finalidad del juego es intrinseca; el nifio no juega con ningun otro
objetivo.
Es espontaneo, no requiere motivacion ni preparacion.

c) Es motivador en si mismo, cualquier actividad convertida en juego es
atractiva para el nifio.”

d) El juego al margen de la escuela motiva a los nifios para explorar y

experimentar en el hogar, el jardin, la calle, las tiendas, la vecindad, etc.”

Se elige libremente; los nifios y nifias no se sienten obligados a jugar, pues si esto
fuera asi, dejarian de hacerlo. Se trata de una actividad espontanea, no condicionada
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por refuerzos o acontecimientos externos. El interés y la decision personal seran el

motor de la actividad ludica.

Nadie puede ser obligado a jugar, esto seria perder la esencia misma del juego.
En su desarrollo, hay un desenvolvimiento de todas las capacidades fisicas y

psiquicas.

1.7. Para jugar no es preciso que haya material.- Es un recurso educativo que
favorece el aprendizaje en sus maltiples facetas. Psicolégicamente, se considera que,
en algunas ocasiones, el juego tiene una funcion catartica, ya que puede servir para

liberar tensiones.

El juego infantil se diferencia del adulto en que este Gltimo busca en el juego un
medio para distraerse, para relajarse, para relacionarse y, a veces, para descansar de
otras actividades. Tal vez esta diferencia entre el juego de los nifios y los adultos
queda claramente resumida en este pensamiento: “jlos nifios juegan para encontrar la

realidad; los adultos juegan para rehuirla!”

Cambia con la edad, de forma que hay diferentes formas de juego que van
apareciendo conforme el nifio va evolucionando. “Las caracteristicas de sus juegos
iran evolucionando y consolidandose progresivamente, siguiendo un ritmo que es

individual y que le posibilita ir logrando nuevas destrezas y competencias”.

El juego produce placer, para Freud®, el juego tiene una funcién equivalente a la que

tienen los suefios en relacion con los deseos inconscientes de los sujetos adultos.

®Freud. El juego produce placer.
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Este caracter gratificador y placentero del juego ha sido reconocido por diferentes
autores, “una de las condiciones del juego es que permite repetir sin medida lo que

resulta facil y placentero”.

“El juego permite un vuelco de todo el ser y una liberacion energética que se
reconoce en la alegria que se siente y que se transmite al aspecto ludico...es la
expresion del ser que curiosea, explora, construye y comparte con otros el

descubrimiento de la realidad y el despliegue de su propia creatividad”.

1.8. Clasificaciones.- La clasificacion nos permite tener un esquema mental que nos
hace entender mejor los juegos que los nifios realizan y nos ayuda a seleccionar las

propuestas de juego que los educadores pueden hacer.

Cualquier clasificacion que hagamos va a ser limitada y convencional, de tal forma
que siempre podremos encontrar juegos que pueden pertenecer a mas de una
categoria. Esto es debido, en parte, al caracter global que tiene el propio juego.

Los criterios que vamos a utilizar para la clasificacion son los siguientes:

a) El espacio en que se realiza el juego.
b) EIl papel que desempefia el adulto.
c) El ndmero de participantes.

d) La actividad que realiza el nifio.

e) El momento en que se encuentra el grupo.

1.9. De acuerdo con estos criterios, los juegos quedan ordenados conforme a lo

siguiente:

1.9.1. Juego y desarrollo: Desarrollo afectivo y social: En la medida en que los

juegos vy los juguetes favorecen la comunicacion y el intercambio, ayudan al nifio a
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relacionarse con los otros, a comunicarse con ellos y les prepara para su integracion

social.

En los primeros afios el nifio y la nifia juegan solos, mantienen una actividad bastante
individual; mas adelante la actividad de los nifios se realiza en paralelo, les gusta estar

con otros nifios, pero unos al lado del otros.

Es el primer nivel de forma colectiva de participacion o de actividad asociativa,
donde no hay una verdadera division de roles u organizacion en las relaciones
sociales en cuestion; cada jugador actla un poco como quiere, sin subordinar sus

intereses o sus acciones a los del grupo.

Mas tarde tiene lugar la actividad competitiva, en la que el jugador se divierte en
interaccion con uno o varios comparieros. La actividad ludica es generalmente similar
para todos, o al menos interrelacionada, y centrada en un mismo objeto o un mismo

resultado.

Y puede aparecer bien una rivalidad ludica irreconciliable o, por el contrario y en un
nivel superior, el respeto por una regla comun dentro de un buen entendimiento

reciproco.

En dltimo lugar se da la actividad cooperativa en la que el jugador se divierte con un

grupo organizado, que tiene un objetivo colectivo predeterminado.

El éxito de esta forma de participacién necesita una division de la accion y una
distribucion de los roles necesarios entre los miembros del grupo; la organizacién de
la accion supone un entendimiento reciproco y una union de esfuerzos por parte de

cada uno de los participantes.
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Existen también ciertas situaciones de juego que permiten a la vez formas de
participacion individual o colectiva y formas de participacidn unas veces individuales
y otras veces colectivas; las caracteristicas de los objetos o el interés y la motivacion

de los jugadores pueden hacer variar el tipo de comportamiento social implicado.

El pequefio puede superar su egocentrismo y comprender el punto de vista de los
demas, “las investigaciones sugieren que el juego esta relacionado con el aumento de
la cooperatividad, la empatia y el autocontrol, reduciendo la agresividad y sobre todo,

obteniendo un mejor desarrollo social y emocional”.

Con el juego simbolico van adquiriendo mas importancia los juegos de tipo colectivo,
favoreciéndose las interacciones sociales. En estos juegos el nifio aprende a
representar los papeles sociales; el intercambio entre ellos favorece este aprendizaje,

ya que se imitan y corrigen unos a otros.

Juegos simbolicos-procesos de comunicacion y cooperacion con los demaés.-
Conocimiento del mundo del adulto.- Preparacion para la vida laboral. - Estimulacion
del desarrollo moral.

Juegos cooperativos- Favorecen la comunicacion, la uniéon y la confianza en si
mismos. Potencia el desarrollo de las conductas pro social. Disminuye las conductas
agresivas y pasivas. Facilita la aceptacion interracial.

1.9.2. Desarrollo cognitivo

En relacién con la dimensién cognitiva, se constata que la accion sobre los juguetes

permite conocerlos e ir adquiriendo las estructuras cognitivas basicas.

A través del juego simbdlico se pone en funcionamiento la capacidad de

representacion y se desarrolla el pensamiento.
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En el juego se crean multitud de situaciones que suponen verdaderos conflictos
cognitivos. Contribuye a la formacién del lenguaje, favorece la comunicacion, “el
juego favorece el desarrollo del lenguaje y la comunicaciéon, lo que favorece que el
nifio en esta etapa, ante una situacion de juego, pueda hacer uso de la comunicacion y

el dialogo ante situaciones “conflictivas” que se puedan presentar”.

Se desarrolla el rendimiento en la comunicacion y el lenguaje, y el pensamiento

abstracto.

Se estimula la atencién, la memoria, la imaginacién, la creatividad, discriminacion

entre la fantasia y la realidad, y el pensamiento cientifico y matematico.

A través del juego el nifio también desarrolla sus facultades de anélisis, es capaz de
sintetizar y acceder a la légica la cual le permitird desarrollar competencias que le
seran Utiles para el aprendizaje escolar (observacion, creatividad, perseverancia), la
clasificacion de objetos de izquierda a derecha o de imagenes para reconstruir una
accion facilitan la preparacion de la combinacion de letras y de palabras para formar
una idea. Los juegos que permiten cuantificar, ordenar y los que son de paridad son

preparatorios para las matematicas y ayudan a los nifios a descubrir las operaciones.
1.9.3. Desarrollo motor:

El desarrollo motor del nifio/a es determinante para su evolucion general. La
actividad psicomotriz proporciona al nifio sensaciones corporales agradables, ademas
de contribuir al proceso de maduracion, separacion e independizacién motriz.
Mediante esta actividad va conociendo su esquema corporal, desarrollando e

integrando aspectos neuromusculares como la coordinacion y el equilibrio,

desarrollando sus capacidades sensoriales, y adquiriendo destreza y agilidad.
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Determinados juegos Yy juguetes son un importante soporte para el desarrollo
armonico de las funciones psicomotrices, tanto de la motricidad global o movimiento
del conjunto del cuerpo, como de la motricidad fina: precision prensora y habilidad

manual.

El juego ayuda en la Coordinacion motriz, - Equilibrio.- Fuerza.- Manipulacion de
objetos.- Dominio de los sentidos.- Discriminacion sensorial.- Coordinacion

visomotora.- Capacidad de imitacion.

“El nifio a través del juego ird adquiriendo nuevos movimientos o perfeccionando los

que ya sabe ejecutar”.

1.10. El papel del docente

Como se ha desarrollado a lo largo del trabajo, se destaca que el hecho de que los
nifios jueguen es sumamente beneficioso y necesario porque promueve su desarrollo
facilitandoles la adquisicion de determinadas destrezas y aprendizajes que se daran no

solo en el seno familiar guiado por los adultos sino también en el ambito escolar.

Es evidente entonces que los educadores de hoy debemos ser investigadores del
entorno educativo y establecer cuales son las necesidades de los alumnos, a fin de
planificar las actividades educativas en pro de satisfacer esas necesidades y colaborar
con el desarrollo del individuo del futuro; ofreciéndole herramientas que promuevan
su aprendizaje, pero que también desarrolle sus capacidades de socializacién, de

motricidad, en fin, de todo aquello que lo va a ayudar a convertirse en un ser integral.
Todo lo citado anteriormente demuestra que la escuela es el ambito ideal para tener la

oportunidad de jugar, ya que el juego no es sélo un pasatiempo, y se debe aprovechar
todo el potencial de educar a través de lo ludico. También es sano considerar que los
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nifos son verdaderos especialistas en juego y en modificar las conductas y actitudes

por este medio.

1.11. Estrategias para potenciar el juego por el educador

1.11.1. Estrategias que puede utilizar el educador para fomentar el juego de los

nifnos:

a)

f)

9)

h)

Seleccionar y mantener en buenas condiciones los materiales que faciliten y
enriquezcan el juego.

Transmitir a los nifios las normas basicas del juego.

Presenciar el juego de los nifios.

Ensefiar los juegos tradicionales.

Enriquecer los juegos de los nifios. Si bien el educador puede permanecer
junto a los nifios mientras juegan, sin necesidad de interferir en sus juegos,
una observacion atenta de los mismos le puede indicar el interés de su
participacion para enrigquecerlo.

Ayudar a resolver los conflictos que surgen durante el juego. Es decir, se trata
de ensefiar también a los pequefios a resolver los conflictos, ensefiandoles a
Ilegar a acuerdos.

Promover la igualdad. El juego es, ademas, un medio extraordinario para la
identidad personal.

Fomentar en las familias de los nifios el interés por el juego.

Observar el juego de los nifios. Mediante la observacion del juego, el
educador puede seguir la evolucion del nifio, sus nuevas adquisiciones, las

relaciones con sus comparieros, con los adultos, con su comportamiento.

Desde hace ya algun tiempo el juego ha dejado de ser considerado una actividad

banal y poco seria. Hoy en dia, el juego no sélo estd aceptado, sino que se le

considera uno de los principales elementos educativos y formadores de nuestra

personalidad.
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La valoracion del juego por parte de los profesionales de la educacién es un hecho
generalizado y son cada vez mas los trabajos tedricos que destacan las distintas
posibilidades que el juego ofrece como medio de aprendizaje, de transmision de

valores, de relacion social, de integracion, etc.

El preguntarnos por qué el nifio juega equivaldria a preguntarnos por qué el nifio es
nifio. El nifio es un ser que juega y todo lo que le rodea forma parte del juego, es una

actividad propia del nifio, constitutiva de su personalidad.

Por medio de este trabajo conocimos conceptos, teorias, que tratan de definir y
explicar la importancia del juego en el desarrollo del nifio pero, todas las
explicaciones de por qué juega y para qué, tienen el supuesto previo de que el juego

se ejercita por algun motivo, por otro mavil.

Pero ninguna contestacion es definitiva (ninguna nos responde exactamente a nuestro
parecer), por eso pienso que hay “algo” superior en el juego que hace insuficiente
estas respuestas, es la esencia y a la vez la especie del juego la que lo hace atractivo.

1.11.2. Asi arribo a la conclusion de que el juego es: Voluntario, libre. Divertido,
agradable, alegre, satisfactorio. Espontaneo, instintivo, irracional, gratuito,
improductivo, intranscendente, incierto,  fluctuante,  aventurero, ambivalente,
oscilatorio, comprometido, intencionado, consciente, estético, creativo, fantasioso,

simbolico, ficticio. Serio, necesario, solemne, reglado, normatizado.
Por todas estas razones y muchas mas, creo conveniente la utilizacién del juego para

la ensefianza Y es tanta la importancia que tiene, que no solamente en un medio para

el tratamiento de los contenidos escolares sino para el desarrollo del nifio.
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El juego adquiere gran importancia en el tratamiento de los temas transversales, por
los valores que a través de él se trasmiten: cooperacion, respeto, solidaridad, esfuerzo,

etc.

Podria resumir todo este punto afirmando que el juego es hoy en dia una herramienta
fundamental, que tiene un valor educativo y formativo mas que demostrado y que la
manera mas significativa de aprender y crecer es “aprender jugando”. El nifio que
crezca en una ambiente carente de juego, si vera afectado su desarrollo tanto afectivo,

cognitivo, afectivo y social.

2. Razonamiento Logico — Matematico.- El razonamiento ldgico- matematico no
existe por si mismo en la realidad. La raiz del razonamiento l16gico-matematico esta
en la persona. Cada sujeto lo construye por abstraccion reflexiva. Esta abstraccion

reflexiva nace de la coordinacién de las acciones que realiza el sujeto con los objetos.

El conocimiento l6gico-matematico lo construye el nifio al relacionar las experiencias
obtenidas en la manipulacion de los objetos. Un ejemplo que se pone en practica es

que el nifio diferencia entre un objeto de textura suave de otro de textura aspera.

El conocimiento l6gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva”, ya que esta
ciencia no es observable y es el nifio quien lo construye en su intelecto a través de las
relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas
complejo, teniendo como particularidad que los saberes que se ensefia una vez que se
capta no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su accion

sobre 1os mismos.

De alli que esta ciencia posea caracteristicas propias que lo diferencian de otros

saberes.
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Se entiende por pensamiento ldgico-matematico el conjunto de habilidades que

permiten resolver operaciones basicas, analizar informacion, hacer uso de la

inteligencia reflexiva y de los saberes del mundo que nos rodea, para aplicarlo a la

vida cotidiana.

Su desarrollo implica que desde la infancia se proporcionen al nifio o nifia una serie

de estrategias que permitan el desarrollo de cada uno de los pres requisitos necesarios

para entender y practicar procesos de pensamiento 16gico- matematico.

2.1. Competencias l6gico — matematicas:

a)

b)

f)
9)

Analizar y comprender mensajes orales, graficos y escritos que expresen
situaciones a resolver tanto de la vida real, como de juego o imaginarias.
Desarrollar la curiosidad por la exploracion, la iniciativa y el espiritu de
busqueda usando actividades basadas en el tanteo y en la reflexion.

Relacionar los saberes matematicos con los problemas o juegos a resolver,
primero de su entorno real.

Escoger y aplicar los recursos y lenguajes matematicos (graficos y escritos)
mas convenientes para resolver una situacion.

Desarrollar la capacidad de razonamiento I6gico-matematico y adquirir una
estructura mental adecuada a la edad.

A partir del juego, sentirse con animos por la actividad matematica.

Dominar algunas técnicas de resolucion de problemas que les permitiran

desenvolverse mejor en la vida cotidiana.

2.2.Criterios metodologicos:

a) Los recursos deben estar en relacion con situaciones reales, en las que se debe

incluir el juego como parte de esa realidad.
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2.3.

2.4.

b) EI material que destaca para utilizar en juegos de logica es el ya clasico
Bloques Logicos de Dienes.

c) Es importante hacer que los alumnos expresen en forma verbal lo que hacen.

d) Hay que presentar las normas de los juegos de forma clara y asequible.

e) El maestro debe tener claro que va a valorar después de realizar la actividad:

corolarios correctos, hallazgo, aplicacion de nuevas estrategias.

Bloques logicos:

a) Los bloques légicos es un material que fue descubierto por Z. P. Dienes, para
que el estudiante pueda trabajar, de manera libre y manipulativa, experiencias
destinadas a desarrollar el pensamiento I6gico- matematico.

b) Los bloques légicos ayuda a los nifios y nifias a razonar, pasando poco a poco
de lo concreto a lo abstracto.

c) Con la ayuda de los bloques logicos, el nifio es capaz de organizar su
inteligencia, asimilando los conceptos basicos de forma, color, tamafio y
grosor ademas de realizar actividades mentales, tales como seleccionar,

comparar, clasificar y ordenar.

Descripcion

a) El color, la forma, el tamafio y el grosor, compuesto entre ellos de todas las
formas posibles, dan lugar a 48 piezas distintas.
b) Cada una de las piezas se caracteriza por tener cuatro atributos, y todas las

piezas difieren entre si, por lo menos, en un atributo.

2.5.Bloques ldgicos de dienes

a) Forma: cuadrado rectangulo triangulo circulo.

b) Grosor: grueso delgado.
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c) Color: verde, rojo.
d) Tamario: grande, pequefio.

e) Atributos: 4 atributos x 3 atributos x 2 atributos x 2 atributos = 48 piezas.

2.6.¢Qué podemos hacer con los bloques 16gicos?

2.7.

a) Observacion de las distintas piezas que componen los bloques dgicos.

b) Composicion de escenas con bloques 16gicos.

¢) Reconocer de las distintas piezas, sabiendo definir los distintos atributos que
la componen.

d) Clasificacion, atendiendo a diversos criterios.

e) Comparacion, estableciendo diferencias y similitudes entre las distintas
piezas.

f) Seriacion, entrega de uno o varios criterios, donde se tenga que descubrir la
regla que sigue la seriacion.

g) Ordenacion atendiendo a diversos criterios.

h) Negacion, para descubrir los atributos que las piezas no poseen.

i) Transformacion a través de los cambios de atributos.

j) Desarrollo del lenguaje de los simbolos.

K) Juego del domino.

Actividades de identificar, definir o reconocer cualidades

a) Reconocer todos los atributos de una pieza.

b) Lectura de atributos.

¢) Agrupar las piezas por una cualidad comun.

d) Realizar planes inversos: dada una agrupacion, buscar la etiqueta que lo
identifica.

e) Agrupar las piezas por dos 0 mas cualidades a la vez.
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2.8. Destrezas con criterios de desempefio.- Las destrezas con criterios de
desempefo expresan el saber hacer, con una o mas acciones que deben desarrollar los
estudiantes, estableciendo relaciones con un explicito saber tedrico y con diferentes
niveles de complejidad de los criterios de desempefio. Las destrezas se expresan
respondiendo a las siguientes interrogantes:

- ¢Qué debe saber hacer? Destreza
- ¢Qué debe saber? Conocimiento
- ¢Con qué grado de complejidad? Precisiones de profundizacion

2.9. El desarrollo de destrezas con criterios de desempefio.- La destreza es la
expresion del “saber hacer” en los estudiantes, que caracteriza el dominio de la
accion. En este documento curricular se ha apuesto los “criterios de desempefio” para
orientar y precisar el nivel de complejidad en el que se debe realizar la accidn, segun
condicionantes de rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales, de motricidad,

entre otros.

Las destrezas con criterios de desempefio constituyen el referente principal para que
los docentes elaboren la planificacion microcurricular de sus clases y las tareas de
aprendizaje. Sobre la base de su desarrollo y de su sistematizacion, se aplicaran de
forma progresiva y secuenciada los conocimientos conceptuales e ideas tedricas, con

diversos niveles de integracion y complejidad.

2.10. El empleo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.- Otro
referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de las TIC
(Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) dentro del proceso educativo, es
decir, de videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales y otras

alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje, en procesos tales como:

a) Busqueda de informacidn con rapidez.
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b) Visualizacion de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad las
areas de estudio.

¢) Simulacion de procesos o situaciones de la realidad.

d) Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma lddica a
profundizar en el aprendizaje.

e) Evaluaciéon de los resultados del aprendizaje.

f) Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la
cotidianidad.

g) El empleo de las TIC, que podran ser aplicadas en la medida en que los

centros educativos dispongan de los recursos para hacerlo.

2.11. La evaluacion integradora de los resultados del aprendizaje.- La evaluacion
permite valorar el desarrollo y cumplir con los objetivos de aprendizaje a través de la
sistematizacion de las destrezas con criterios de desempefio. Se requiere de una
evaluacion diagnostica y continua que detecte a tiempo las insuficiencias y
limitaciones de los estudiantes, a fin de implementar sobre la marcha las medidas

correctivas que la ensefianza y el aprendizaje requieran.

Los docentes deben evaluar de forma sistematica el desempefio (respuestas concretos
del aprendizaje)de los estudiantes mediante diferentes técnicas que permitan
determinar en qué medida hay avances en el dominio de las destrezas con criterios de
desempefio para hacerlo es muy importante ir planteando, de forma progresiva,
situaciones que incrementen el nivel de complejidad de las habilidades y los saberes

que se logren, asi como la integracion entre ambos.

Al evaluar es necesario combinar varias técnicas a partir de los indicadores esenciales
de evaluacion que se disefian para cada afio de estudio: la produccion escrita de los
estudiantes, la argumentacion de sus opiniones, la expresion oral y escrita de sus

ideas, la interpretacién de lo que se estudia, las relaciones que establecen con la vida
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cotidiana y otras disciplinas, y la manera como solucionan problemas reales a partir

de lo que se aprende.

Como parte esencial de los criterios de desempefio de las destrezas estan las
expresiones de desarrollo humano integral, que deben alcanzarse en los estudiantes, y
que tienen que ser evaluadas en su quehacer practico cotidiano (procesos) y en su

actuacion critico-reflexiva ante diversas situaciones del aprendizaje.

2.12.Para evaluar el desarrollo integral deben considerarse aspectos como:

a) Las practicas cotidianas de los estudiantes, que permiten valorar el desarrollo
de las destrezas con criterios de desempefio tanto al principio como durante y
al final del proceso, a través de la realizacion de las tareas curriculares del
aprendizaje.

b) La discusion de ideas con el disefio de varios puntos de vista, la
argumentacion, y la emisién de juicios de valor.

c) La expresion de ideas propias de los estudiantes a través de su produccién
escrita.

d) La solucion de problemas de distintos niveles de complejidad, haciendo

énfasis en la integracion de sapiencias.

Se recomienda que en todo momento se aplique una evaluacién integral de la
formacion intelectual con la formacion de valores humanos, lo que debe expresarse
en las calificaciones o corolarios que se registran de manera oficial y que se deben dar
a conocer a los estudiantes durante el desarrollo de las actividades y al final del

proceso.
2.13. La planificacion curricular.- La descripcion de las "destrezas con criterio de

desempefio” son la orientacion general, lostipos de planificacion son: macro

curricular y meso curricular, su definicién es crucial para todo sistema educativo, su
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responsabilidad corresponde a las autoridades que ejercen la rectoria y es alli donde el
sistema educativo se pone a prueba; la tarea del docente es operativo constituye el

soporte humano y técnico preciso para el exito estudiantil.

La Rectoria del sistema es la responsable de la orientacion general del curriculo y del
éxito global del avance educativo, al docente corresponde su aplicacion y con la

responsabilidad vocacional de dejar su impronta.

El dominio de las destrezas es una adquisicion compleja, como es su intento de
descripcién, porque una destreza especifica se apoya en el dominio exacto de
otra (s) (microdestrezas), la tarea del docente presupone que domina las destrezas que

ensefia, orienta y conduce la adquisicién por parte de los estudiantes.

El éxito estudiantil depende del docente y del sistema directivo nacional que da la

orientacion curricular, mucho mas que ahora hablamos de rectoria.

Para apoyar la tarea del docente, facilitaremos recursos técnicos e informacion
cientifica recopilada para que cada nivel educativo facilite su trabajo en la
proyeccion micro curricular que corresponda a su responsabilidad, "hasta llegar al

sistema de clases y de tareas de aprendizaje”’.

Los saberes que tiene la Humanidad, es producto de un proceso continuo de
acumulacion y corresponde al ciudadano del mundo adquirirlo, segin sus

potencialidades y capacidades para utilizarlo en su vida cotidiana. (Hacer).

El Trabajo del Hacer en las sociedades modernas dependen del Conocer, no sabemos
hacer algo es porque no conocemos, para desarrollar la educacion debemos por lo
tanto crear los desequilibrios cognitivos que promuevan el desarrollo de
destrezas. (;Qué debe saber hacer?).

7 "hasta llegar al sistema de clases y de tareas de aprendizaje"
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Ninguno de los aportes de la Pedagogia debe descartarse sino darles los reacomodos
necesarios a las nuevas orientaciones. Las teorias del aprendizaje y los recursos como
los distintos tipos de Mapas deben utilizarse en especial el Mapa Conceptual en la

ejecucion de la planificacion microcurricular.

La planificacion microcurricular debe incorporar la metodologia de los juegos
pedagogicos, cuya ventaja mas relevante es vincular al estudiante con la realidad y
servir de visualizador de la adquisicion de destrezas y de los saberes necesarios para
realizarla.

2.14. Objetivos educativos del afo

Expresan las méximas aspiraciones que pueden ser alcanzadas en el proceso

educativo dentro de cada afo de estudio.

2.15. Planificacién por bloques curriculares

Los bloques curriculares organizan e integran un conjunto de destrezas con criterios

de desempefio alrededor de un tema generador.

2.16. Precisiones para la ensefianza y el aprendizaje

Constituyen orientaciones metodoldgicas y didacticas para ampliar la informacion
que expresan las destrezas con criterios de desemperfio y los saberes asociadores a

éstas; a la vez, se ofrecen sugerencias para desarrollar diversos métodos y técnicas

para orientar el aprendizaje y la evaluacion dentro y fuera del aula.
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2.17. Indicadores esenciales de evaluacion

Son evidencias concretas de los productos del aprendizaje, y hace falta el desempefio
esencial que deben demostrar los estudiantes. Se estructuran a partir de las

interrogantes siguientes:

a) ¢Qué accion o acciones se evaltian?
b) ¢Qué saberes son los esenciales en el afio?

c) ¢Qué productos concretos evidencia el aprendizaje?

Evidencias concretas del aprendizaje al concluir el afio de estudio.

2.18.0rientaciones para la planificacion didactica

2.18.1.;Por qué es importante planificar?- Pareceria una verdad indiscutible, pero
debe quedar claro que la planificacion es un momento fundamental del proceso

pedagogico de aula.

No es posible imaginar que un ingeniero o arquitecto construya un proyecto sin un
plan de acciones, de igual forma, cuando queremos generar saberes significativos en
los estudiantes, se debe organizar de manera clara todos los pasos a seguir para

asegurar el éxito.
La tarea docente estd marcada por imprevistos. Muchas veces el animo de los
estudiantes, algun evento externo o alguna noticia deben motivar la reformulacion de

la préctica cotidiana.

Es necesario tener la flexibilidad necesaria, se requiere que el plan de accién sea claro

y proactivo.
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La planificacion permite organizar y conducir los procesos de aprendizaje necesarios

para la consecucion de los objetivos educativos®.

Ademas, la planificacion didactica permite reflexionar y tomar decisiones oportunas,
tener claro qué necesidades de aprendizaje tienen los estudiantes, qué se debe llevar
al aula 'y cdmo se puede organizar las estrategias metodoldgicas, proyectos y procesos
para que el aprendizaje lo reciban todos, y de esta manera dar atencion a la diversidad

de estudiantes.

Otro punto importante de la planificacion didactica es la preparacion del ambiente de
aprendizaje que permite que los docentes disefien situaciones en que las interacciones
de los estudiantes surjan de forma voluntaria y el aprendizaje colaborativo pueda

darse de mejor manera. Asimismo, se establece que una buena planificacion:

a) Evita la improvisacion y reduce la incertidumbre (de esta manera docentes y
estudiantes saben qué esperar de cada clase);

b) Unifica criterios a favor de una mayor coherencia en los esfuerzos del trabajo
docente dentro de las instituciones;

¢) Garantiza el uso eficiente del tiempo;

d) Coordina la participacion de todos los actores que se involucran dentro del
proceso educativo;

e) Combina diferentes estrategias didacticas centradas en la cotidianidad
(actividades grupales, ensefianza de casos, ensefianza basada en problemas,
debates, proyectos) para que el estudiante establezca conexiones que le den

razon a su aprendizaje.

®Muchas veces se ha visto al proceso y a los instrumentos de planificacién solo como un requisito que
precisa la autoridad, pero la idea es que el docente interiorice que este recurso le ayudara a organizar
su trabajo y ganar tiempo.
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2.18.2. ; Qué elementos debe tener una planificacion? La planificacion debe iniciar
con una reflexion sobre cuales son las capacidades y limitaciones de los estudiantes,
sus experiencias, intereses y necesidades, la tematica a tratar y su estructura logica
(seleccionar, secuenciar y jerarquizar), los recursos, cual es el proposito del tema y

como se lo va a abordar.

2.18.3. Elementos esenciales para elaborar la planificacion didéactica.- La
planificacion didactica no debe cefiirse a un formato Unico; sin embargo, es necesario
que se oriente a la consecucion de los objetivos desde los minimos a plantearse por el
curriculo y desde las politicas institucionales. Por lo tanto, debe tomar en cuenta los

siguientes elementos, en el orden que la institucion y/o el docente crean convenientes:

a) Datos informativos: contiene aspectos como el &rea, afio lectivo, afio de
Educaciéon General Basica, titulo, tiempo de duracion, fecha de inicio y de
finalizacion, entre otros.

b) Objetivos educativos especificos; son propuestos por el docente y buscan
contextualizar la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion
General Basica 2010, los mismos que se desagregan de los objetivos
educativos del afio.

c) Destrezas con criterios de desempefio: Se encuentra en el documento
curricular. Su importancia en la planificacion estriba en que contienen el saber
hacer, los conocimientos inscritos y el nivel de profundidad.

d) Estrategias metodoldgicas: estan relacionadas con las actividades del docente,
de los estudiantes y con los procesos de evaluacion. Deben guardar relacion
con los componentes curriculares expuestos con anterioridad.

e) Indicadores esenciales de evaluacion: escritos en la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Béasica 2010, que se
deben cumplir por todos los estudiantes del pais al finalizar un afio escolar.
Estos indicadores se evidenciaran en actividades de evaluacion que permitan

recabar y validar los aprendizajes con registros concretos.

49



f) Recursos: Son los elementos necesarios para llevar a cabo la planificacion. Es
importante que los recursos a utilizar se detallen; no es suficiente con incluir
generalidades como “lecturas”, sino que es preciso identificar el texto y su
bibliografia. Esto permitird analizar los recursos con anterioridad y asegurar
su pertinencia para que el logro de destrezas con criterios de desempefio
alcance garantia. Ademas, cuando corresponda, los recursos se deberan
guardar en un archivo, como respaldo.

g) Bibliografia: Se incluirdn todos los recursos bibliograficos que se utilizan en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir, los materiales bibliograficos y
de Internet que empleardn tanto los estudiantes como los docentes. Es
importante generar en el pais una cultura de respeto por los derechos de
propiedad intelectual. Es cierto que los recursos bibliograficos son muy
amplios, y dependen del contexto socio-geografico de la institucion; sin

embargo, se sugiere incluir una bibliografia, aunque esta sea minima.

Es necesario que los docentes seleccionen los indicadores esenciales de evaluacion y
los relacionen con las destrezas con criterios de desempefio y las estrategias de
ensefianza-aprendizaje pertinentes con la situacion didactica que va a ser planificada,

con mayor atencion a las diversidades.

El docente buscara integrar la ciencia de su planificacion con los de otras areas

cuando sea pertinente y sin forzar o crear relaciones interdisciplinares inexistentes.
2.18.4 (Como verificar que la planificacion se cumple? El éxito de una
planificacion es que sea flexible y se adapte a cambios permanentes segln la

situacion lo requiera.

Para comprobar si la planificacion planteada se cumple, se debe monitorear siempre,
verificar, replantear y ajustar todos los elementos, con la finalidad de que los
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estudiantes alcancen el dominio de las diferentes destrezas con criterios de

desempefio.

El docente debe, por tanto, estar abierto a realizar los ajustes necesarios, de cara a
planificaciones posteriores, para lo que puede agregar una gama de observaciones.

2.19. Elementos adicionales que nos permiten trabajar en el aula.- Para concretar
el desarrollo curricular en el aula se sugiere preparar al menos los siguientes

elementos:

a) Elaborar un extracto del tema cientifico.

b) Debe redactarse ideas breves que den una vision teorica de lo que propone
lograr la Planificacion Micro Curricular del Bloque.

¢) Actividad inicial o conducta de entrada.

d) Actividad de Inicio de la Unidad: El propdsito principal es inducir al
estudiante en el desarrollo de los saberes, ademas sirve para diagnosticar a las
estudiantes.

e) Proceso de investigacion personal.

f) Actividad de construccion individual de saberes: Proponer actividades en las
cuales los estudiantes reflejen su aporte en la construccion de las ciencias.

g) Trabajos extra clase.

h) Deberes, trabajos y otros que deben cumplir los estudiantes, estas actividades
que deben ser dosificadas.

1) Trabajos en grupos.

J) Trabajos y otras actividades que realizan en grupos que deban desarrollar los

estudiantes. De preferencia se realizaran estas actividades en la Institucion.
2.20. Descripcion de valores.- En el desarrollo de todos los bloques de cada

asignatura, se deben considerar los valores a desarrollar, se sugiere revisar los valores

que se expresan en el Plan Decenal de Educacion; pueden adicionarse otros valores.
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Los valores del Plan son: honestidad, justicia, respeto, paz, solidaridad,
responsabilidad y pluralismo. Se buscara concordancia entre el valor y los saberes de

cada unidad.

2.21. Planificacion didactica.- La planificacion didactica organiza y conduce los
procesos de ensefianza y aprendizaje necesarios para la consecucion de los objetivos

educativos prescritos en la AFCEGB.

Ademas permite reflexionar y tomar decisiones acertadas, tener claro qué necesidades
de aprendizaje tienen los estudiantes, qué se debe llevar al aula y como se pueden
organizar las estrategias metodoldgicas para que el aprendizaje sea significativo para
todos y de esta manera brindar atencion a la diversidad de los estudiantes.

La Actualizacion y Fortalecimiento Curricular demanda una nueva forma de abordar
la ciencia en cada una de las areas y exige replantear la planificacion didactica como
un sistema integral de los componentes curriculares, con el fin de desarrollar las
destrezas con criterios de desempefio, alcanzar los indicadores esenciales de
evaluacion y lograr el perfil de salida de la Educacion General Bésica, el mismo que

incluye aspectos formativos del estudiante que se relacionan con el Buen Vivir.

Ademas permite reflexionar y tomar decisiones acertadas, tener claro qué necesidades
de aprendizaje tienen los estudiantes, qué se debe llevar al aula y como se pueden
organizar las estrategias metodoldgicas para que el aprendizaje sea significativo para
todos y de esta manera brindar atencion a la diversidad de los estudiantes.

2.22. Estructura de la planificacion didactica de matematica.- La Planificacion
didactica tiene un tiempo de aplicacién y aproximacion de seis semanas, en la misma
se planificara un bloque curricular propuesto en el documento de AFCEB. En el caso

especifico del area de Matematica se planificara un modulo en el que se integre tres o
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mas blogues curriculares. En el titulo de la planificacién de Matematica se pueden

enlistar los nombres de los bloques curriculares que se integran en el médulo.

2.23. Macro destrezas del area de matematicas:

2.23.1. Comprensién de conceptos.-Ciencia de hechos, conceptos la apelacion
memoristica pero consciente de elementos, leyes, propiedades o codigos matematicos
para su apelacion en célculos y operaciones simples aunque no elementales, puesto
gue es necesario determinar los saberes que se comprometen o sean pertinentes a la

situacion de trabajo a realizar.

2.23.2 Conocimiento de proceso.- Uso compuesto de informacion y deferentes
saberes interiorizados para conseguir, comprender, interpretar, modernizar y hasta

resolver una situacion nueva, sea esta real o hipotética pero que luce familiar.

2.23.3 Aplicacion en la préactica.- Proceso l6gico de reflexion que lleva a la solucion
de situaciones de mayor complejidad, ya que requieren vincular ciencias que se les
ensefia, estrategias y recursos que estén al tanto del estudiante para lograr una

estructura valida dentro de la matematica.
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1.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Situacion y razéon del desarrollo logico-matematico en Educacion Infantil. El
curriculo de Educacion Infantil introduce el desarrollo de las capacidades logico-
matematico en el area de Comunicacion y representacion, relacionandola en forma
directa, tanto en su desarrollo de conceptos como de procesos y actitudes, con el &rea
del Medio fisico y social.

Esta ubicacion hace pensar que estos temas estan en relacion directa con las
actividades naturales de los nifios en su medio y con la necesidad social de dar una
expresion representativa a las operaciones que el nifio descubre en su manipulacion
de los objetos y en la comunicacion que establece con ellos y con los demaés

comparieros.

El plan establece de forma necesaria una correlacion intima con los periodos de
desarrollo de los nifios en la etapa infantil. Jean Piaget descubre dos periodos en estas

edades: el sensorio-motor y el pre operacional.

En el transcurso de estos dos periodos los nifios son capaces de descubrir en forma
progresiva los objetos y operar con ellos, el espacio y actuar sobre él situando,
tomando posiciones, orientando y cuantificando la extension y la forma con
simbolismos diferentes; también seran capaces de explorar y establecer relaciones
entre objetos y personas, clasificar y agrupar en forma cualitativa y, poco a poco, a
partir de la adquisicion de relaciones de causalidad, seran capaces de deducir, sacar

conclusiones y generalizar.

Todas estas operaciones comienzan muy pronto. Los nifios que en el primer afio de su

existencia miran y manipulan juguetes y objetos desde su cuna, los que en el segundo
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aflo recorren gateando el espacio para poner y quitar, traer y llevar de un lugar a
otro... estdn conformando ya esquemas mentales de relaciones operativas logicas v,
en consecuencia, estan entrando ya en el campo de la matematica. La orientacion que
reciban de los adultos les ayudara a adquirir precisiones y objetividad frente a la

realidad y sus apariencias, y a ser cautos en sus afirmaciones espontaneas.

La presencia, pues, de estas nociones no es fortuita. Tampoco lo es la situacion en un
area de Comunicacion. Las orientaciones didacticas que sobre estos temas se dan en
la Resolucion de 5 de marzo de 1992, que acompafian al curriculo, dicen de manera

categorica:

"Entre los cero y tres afios, el nifio experimenta con los objetos que le rodean, y
descubre algunas de sus propiedades y relaciones, su situacion en el espacio, en
especial en torno a si mismo, y las utiliza en sus juegos y actividades cotidianas...
Estan en relacion con los temas en este ciclo, se encuentra el juego simbdlico al que
hay que hacer una mencién especial. Es una de las mas claras manifestaciones de

transito de lo sensorio-motor a lo simbélico".
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1.3 TEORICO CONCEPTUAL

- Aprendizaje innovador.- Es el aprendizaje capaz de preparar a los
individuos y a la sociedad para enfrentarse a los problemas que se confrontan

en un mundo de complejidad creciente.

- Aprendizaje significativo.- Concepto central dentro del modelo curricular y
el constructivismo, impreso por Ausubel en contraposicion a los aprendizajes
acumulativos, repetitivos, mecanicos o memoristicos, caracteristicos de la

ensefianza tradicional.

- Area curricular.- Es un conjunto de saberes, formas y valores producto de la
actividad cientifico-humanistica y tecnoldgica de la humanidad que se
organiza y debe tener en cuenta la orientacion de los ejes curriculares y las

competencias que los alumnos y alumnas deben desarrollar.

- Aulavirtual.-Espacio mediatico de desarrollo de aprendizajes, via internet.

- Calidad de la enseflanza.- Los parametros desde los cuales se mide la
calidad de la ensefianza vienen provistos por dos factores: el modelo
educativo adoptado y la capacidad de dar respuesta, en un pais y en un
momento histérico determinado, a las demandas sociales, socio-culturales,

politicas y econdmicas de esa sociedad.
- Calidad de la educacion.- Se dice que una educacion es de calidad cuando

existe coherencia entre la oferta del sistema educativo vigente y las exigencias

educacionales necesarias para el desarrollo de una sociedad.
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Carpeta pedagdgica.-Conjunto de instrumentos Técnico Pedagdgicos que el
estudiante va sistematizando desde el inicio de la practica e incrementandola a
través de su carrera. Es de utilidad para su labor docente en el aula y/o en el

centro educativo.

Clima institucional.- Forma de relaciones interpersonales que existe en una
institucion. Puede ser favorable o desfavorable. Si el clima es favorable éste
se basa en un alto nivel de confianza y comunicacion que hace posible la

buena marcha institucional.

Criterio.- Variable dependiente que permite orientar procesos o instrucciones

en la gestion u otro campo del quehacer educativo.

Competencia.-La competencia es una macro habilidad referida a un “saber
hacer”. Es un conjunto de capacidades complejas que le permite a la persona
actuar con eficiencia y eficacia. Integra los tres tipos de contenidos:
conceptuales (saber), procedimentales (saber hacer) y actitudinales (ser).

Constructivismo.-El  constructivismo en cuanto a la concepcion
psicopedagogica es una explicacion del proceso de ensefianza_ aprendizaje,
en especial en este Gltimo. Las ideas fundamentales de la concepcion
constructivista acerca del aprendizaje escolar pueden resumirse en cuatro
ideas principales: importancia de los saberes previos que tienen los
educandos; asegurar la construccion de aprendizajes significativos; el
educando es el responsable Gltimo e insustituible de su propio aprendizaje v,

por ultimo, el aprendizaje no excluye la necesidad de ayuda externa.
Contenidos basicos.- Expresion utilizada para sefialar las ensefianzas

minimas que se deben proporcionar a todos los estudiantes del pais como dice

porque son los que se consideran que todo ciudadano de un categérico pais
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tiene que manejar para desempefiarse competente, critica, eficiente vy

auténomo en un lugar del contexto historico.

Contenidos transversales.-Son demandas educativas, culturales, sociales e
institucionales que se deben atender en forma permanente a través del
curriculo. No existe una metodologia especifica para el estudio de estos temas,
pero es necesario tener en cuenta: la perspectiva globalizante, planteando
situaciones en que se vincule la realidad local con la realidad mundial,

incorporando y utilizando la diversidad de recursos, entre otros.

Curriculo.-El curriculo expresa la sintesis de las intenciones educacionales y

el disefarlas estrategias alternativas para su logro.

Destreza.-Habilidad con que se hace una cosa. No hay destreza “para hacer

cosas”, sino destrezas para habilidades especificas.

Disefio curricular.-Propuesta educativa realizada al méas alto nivel de
responsabilidad dentro del sistema educativo. Es la matriz basica del proyecto
educativo donde se establecen los objetivos y directrices de validez nacional,

de una manera abierta y flexible.

Educacion holistica.-Tiene como objetivo principal el desarrollo 6ptimo del
ser humano, mejorar su capacidad como productor y su calidad como

ciudadano, y reconoce que toda vida en el planeta esta interconectada.

Eficacia (o efectividad).-Hace referencia al afio basico en que se logra (o se
estd por conseguir) los resultados previstos o propuestos, mediante la
realizacion de las actividades y tareas programadas. Se trata de medir el
producto final, que resulta de la realizacion de un programa o proyecto

evaluado.
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Eficiencia (0 beneficio).-Se trata de una relacion entre los esfuerzos o
insumos que se emplean y los corolarios que se alcanzan. Consiste en
determinar el indice de productividad o beneficio de un programa, proyecto o

servicio, determinando en qué medida los insumos pasaron a ser productos.

Ejes curriculares.-Son lineas directrices que traducen la intencionalidad del
proceso educativo, resaltando los aspectos en que debe poner énfasis la
educacion. Los ejes curriculares estan presentes en la planificacion, ejecucion

y evaluacion del proceso educativo.

Infraestructura escolar.-Conjunto de medios, objetos e instrumentos que se
usan en una institucién escolar para optimizar el aprendizaje, pero sin llegar a
consumirse como el material fungible (tizas, cuadernos, plumones, papel,
etc.).El equipar comprende biblioteca, laboratorio, talleres mobiliario y el

material didactico.

Estrategias cognitivas.-Las estrategias o habilidades del raciocinio son
aquellas que nos permiten aprender a resolver problemas, a comprender. Se
pone atencion permanente y sirven como esquemas que funcionan para que de
forma activa el estudiante pueda: filtrar, codificar la informacion, ordenar

segun categorias, solucionar problemas y evaluar la informacion.

Estructura curricular basica.-Es el documento normativo que contiene los
lineamientos generales que orientan el proceso educativo, asi como los
fundamentos curriculares y aspectos operativos que aseguran la unidad de
propdsitos educativos anivela nacional y aseguran su concrecion en la

préctica.
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Evaluacion.-Es el proceso constante y sistematico a través del cual se puede
apreciar el nivel de desarrollo del alumno y de las modificaciones que se
producen en este como consecuencia del proceso educativo y de la interaccion
del mismo con su medio natural y social. Se asume que la evaluacion es un
proceso interactivo de instruccion valorativo y como tal supone estados de
comunicacion entre todos los sujetos involucrados en €l. Este es el caso de la

coevaluacion, hetera evaluacion e interevaluacion (entre grupos).

Evaluacion diferencial.-Es aquellas que realiza el docente y pone atencién a
la diversidad de los alumnos, de sus avances y de las situaciones en las que el

alumno realiza el proceso de construccion de los aprendizajes.

Facilitador.-Persona capacitada para generar procesos dinamizadores al
interior de los grupos. En algunos casos se emplea como equivalente al
concepto de animador y en otros casos al de coordinador, aludiendo a la
accion de hacer fécil o posible la realizacién de una actividad o el desarrollo
de un proceso grupal.

Facilitador del aprendizaje.-Término que se utiliza en la propuesta de
Formacion Docente para indicar uno de los roles méas complejos del docente
en relacién con su tarea de permitir de la manera mas adecuada y de acuerdo a

la naturaleza de cada sujeto, la construccion de los aprendizajes.

Ficha pedagégica.-Es un conjunto que se organiza de datos de caracter
pedagdgico que permiten expandir el campo organizacional de diversas ramas

de la educacion con el fin de lograr optimizar el nivel de aprendizaje.
Formacion.-Es el eje y principio de la pedagogia; se refiere al proceso de

humanizacion que se caracteriza en el desarrollo individual aqui y ahora,

segun las propias posibilidades; la formacion es la misién de la educacion la
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ensefianza, posibilitar la realizacion personal, cualificar lo que cada uno tiene

de humano y personal, potenciarse como ser racional, autbnomo y solidario.

Gestion educativa.-Se refiere al tipo de direccion de un centro educativo.
Esta asociada a la propiedad del mismo. En el Ecuador el principal tipo de
gestion en los centros educativos es el estatal. Existe tambiéen gestion de
caracter no estatal: particular, parroquial, cooperativo, comunal, fiscalizada y

de bien social o benéfico.

Innovacion.-Accion de mudar, alterar las cosas introduciendo algo nuevo. No
debe confundirse con el invento (crear lo quemo existia) o la invencién
(encontrar lo que existia y no lo conocian). La innovacién consiste en aplicar

saberes ya existentes, 0 lo ya descubierto, a circunstancias concretas.

Innovacion educativa.- La innovacion en el dominio de la educacion consiste
en proporcionar nuevas soluciones a viejos problemas, mediante estrategias de

transformacion o renovacion planificadas en forma explicita.

Inteligencias multiples.- La diversidad en los tipos de inteligencia implica
formas distintas de pensar y distintos estilos cognitivos y, por consecuente,
distintas maneras de aprendizaje y diferentes maneras de contacto a la

realidad.

Inteligencia linguistico-verbal.- Se relaciona con la capacidad de manejar el
lenguaje, mediante conceptos varios y expresivos, acompariados por una

sensibilidad por la comprension, orden, ecos y ritmos de las palabras.
Inteligencia ldgico-matematica. Tiene que ver con la capacidad de utilizar la

inteligencia en el manejo de los conceptos logicos, matematicos, la

agrupacién de datos, la deduccion y la capacidad de resolver problemas. Tanto
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en el campo de la ciencia, de las matematicas como en los asuntos ordinarios

de lavada cotidiana.

Inteligencia creativa. Que se expresa en el talento vinculado con la
resolucién de problemas y la originalidad de encontrar y concretar ideas

practicas y novedosas.

Inteligencia musical. Capacidad y sensibilidad para “escuchar” mdsica, para
componer y pensar en forma armoniosa, en especial en términos de melodia y

ritmo.

Inteligencia visual-espacial. Determina todo lo referente con el manejo del
cuerpo, la actividad fisica, y el deporte. Incluye la capacidad para visualizar el

espacio y hacer creaciones artisticas del.

Inteligencia interpersonal. Se trata de la habilidad para relacionarse con uno
mismo y acceder a mas intimas, y para comprender y ser capaces de
reflexionar acerca de las causas de una conducta. También se vincula con la

autodisciplina, el autocontrol y la realizacion.

La inteligencia interpersonal. La capacidad para las relaciones sociales, el
liderazgo y la facultad bien y de hacer bien a los demas son las formas en que
se manifiesta este tipo de inteligencia. La teoria de las inteligencias multiples
es de gran importancia para la préctica educativa. Al reconocerse diferentes
tipos de talentos, esto supone la posibilidad de potenciar las destrezas y
capacidades de cada persona segun sus talentos, es decir, segun el tipo de

inteligencia que predomina en ella.

Interdisciplinariedad.-Trabajo curricular que se realiza en un area

determinada del curriculo, y relaciona sus temas con otras disciplinas, con
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perspectiva integral y holistica. Los proyectos pedagdgicos favorecen este tipo

de aprendizaje.

Materiales educativos.- Son todos los medios y recursos que facilitan el
proceso de ensefianza y construccion de aprendizajes, porque estimulan la
funcién de la razén y activan las experiencias y aprendizajes previos para
acceder facil a la informacion, al desarrollo de habilidades y destrezas y a la

formacidn de actitudes y valores.

Mapa conceptual.-Es un recurso esquematico para representar un conjunto
de motivos conceptuales puestos en proposiciones. Tienen por objeto

representar relaciones significativas entre conceptos propuestos.

Meta cognicién.-La inteligencia meta cognitiva es la ciencia acerca de la
razon y del saber incluyendo las capacidades y limitaciones de los procesos de

la reflexion humana.

Monitoreo.-Es un instrumento de gestion de calidad para mejorar los

procesos “sobre la marcha”.

Mdédulo de aprendizaje.-Es una secuencia de actividades en torno al
aprendizaje de un tema especifico, en forma gradual, l6gica y coherente, en el

marco de formas metodoldgicos precisos.

Paradigma.-Es el conjunto de teorias, métodos, problemas y objetos de
estudio, técnicas y patrones de solucion que caracterizan el trabajo
investigativo de una comunidad cientifica en determinada época. Es un

modelo.
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Procesos didacticos.- Modo de organizar y presentar una asignatura de cara a
obtener un provecho 6ptimo, ya sea por el plan hecho en el desarrollo de un
tema o bien por la técnica especifica utilizada como soporte: uso de lapizara,

audiovisuales, retroproyector, video, etc.

Proceso.-Accion que se desarrolla a traves de una serie de etapas, operaciones
y funciones, que guardan relacion mutua y tienen un caracter contindo.

Sucesion sistematica de cambios.

Proceso de ensefianza y aprendizaje.-Enfoque o perspectiva que considera
la ensefianza y el aprendizaje, mas que como respuesta 0 producto, como un
conjunto de fases sucesivas, tendientes a desarrollar y perfeccionar habitos,
actitudes, aptitudes, sapiencias de las personas.

Programacion curricular.-Hipotesis de trabajo que se disefia en torno a la
generacion de procesos de construccion de saberes que lleven al desarrollo de
capacidades y competencias, con la participacién activa de los estudiantes.

Promocion educativa comunal.- Modalidad del sistema educativo por la cual
se incentiva la participacion de la escuela en la comunidad, en los objetivos y
los fines del sistema educativo.

Proyecto.-Designio, proposito o intencion de hacer algo. Prevision, orden o

premeditacion que se hace para realizar o ejecutar una obra u operacion.

Proyecto de aprendizaje.-Son secuencias de actividades de aprendizaje
planificadas, ejecutadas y evaluadas con participacion de los estudiantes. Se
organizan con un propdsito explicito. Tienen como punto de partida un
problema del entorno. El Proyecto de aprendizaje debe surgir como una

necesidad natural y real de la vida.
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Proyecto de desarrollo institucional.-Instrumento de planeacion de mediano
plazo del centro educativo donde se encuentra la instituciones. Implica: el

proyecto pedagdgico y el proyecto Institucional.

Razonamiento l6gico-matematico.-Incluye las capacidades de: Identificar
Relacionar Operar, permite desarrollar competencias que se refieren a la
habilidad de solucionar situaciones nuevas de las que no se conoce de

antemano un método mecanico de resolucion.

Saber.-Conjunto de inteligencias, pautas, valores, ideologias, mitos, ritos,

destrezas y practicas que usa para sobrevivir, convivir para superarse.

Saberes previos.-Conjunto de experiencias, ideas, conceptos, codigos y

valoraciones propias que los alumnos traen.

Sinergia.-Asociacion de varios elementos para producir una respuesta
deseable. En educacion se refiere a la integracion de diferentes medios para la

generacion de las competencias en el individuo.

Socializacion.- Capacidad para vivir en comunidad, activa y productiva,

como respuesta del incremento de culturas de participacion y servicio.
Taller.- Taller es un lugar donde se trabaja, se elabora y se transforma algo
para poner en préactica, se caracteriza por un aprender haciendo, mediante una

metodologia participativa.

Trabajo de pares.-Es la forma mas sencilla de iniciar el trabajo grupal. Se

orienta hacia la cooperacion entre dos alumnos, para descubrir, producir e
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intercambiar competencias. El trabajo en pares es Util para aprender a resolver

conflictos interpersonales.

Unidad didactica.-Las Unidades Didacticas son secuencias de actividades de
aprendizaje que se organizan o articulan en funcién de un tema. Son
elementos fundamentales en la planificacion de corto plazo. Relacionan varias

areas del curriculo.
Visita pedagogica.-Actividad que se realiza extramuros, fuera de la escuela,

con el propésito de relacionar un tema de aprendizajes que se va a plasmar o

se van a realizar de manera mas o menos inmediata.
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1.4 TEORICA REFERENCIAL

En el proceso indagativo es necesario recurrir a multiples fuentes primarias
documentadas y virtuales con el propoésito de evidenciar informacion intelectiva y
sintesis argumentativa con respecto a los ficheros pedagdgicos en el proceso didactico
educativo de los docentes, espacios posicionales que permiten enriquecer el trabajo
bibliografico y cuya abstraccion obedece a una dinamica andlisis y sintesis en la

construccion de la teoria cientifica, implicita en el marco teorico.

Luego de la apropiacion de maltiples fuentes documentadas y tecnoldgicas generan
un nivel de critica constructiva responsable y argumentacién es prudente reconocer
que hasta la presente fecha no existe ninguna investigacion en el contexto cientifico
internacional, nacional, regional, local e institucional, por tanto, la investigacion
etnogréfica descriptiva asume una posible posicién evidenciadora en la promocién
de:

Los ficheros pedagdgicos en el proceso docente educativo y su influencia en el
razonamiento logico-matematico, de los estudiantes del Sexto al séptimo afio de
Educacion General Basica de la Escuela Trinidad Camacho, canton Guaranda,
parroquia Guanujo, provincia Bolivar, durante el primer quimestre del periodo lectivo
2012-2013.
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1.5 TEORIA SITUACIONAL

La fecha de creacion de la Escuela “Trinidad Camacho” fue el 2 de Octubre de 1908;
se conoce que Dofia Trinidad Camacho en un gesto de amor a su lugar natal de
generosidad y sobre todo de amante de la civilizacion dono la casa que esta ubicada
en el parque de la poblacién entre las calles Bolivar y Adolfo Péez (esquina) para que

alli funcione una escuela que albergue a la nifiez guanujefia

La sociedad y autoridades a ciencia cierta reconocen el mérito y a su generosidad y
buen ejemplo perpetuaron su nombre en esta institucion del saber, como directoras
desde 1910 la Srta. Elena Flores, Angelita Chauvin, Sra. Mercedes de Paz, en 1919 la
Sra. Hortensia Gavilanez de Alarcon, le siguieron la Srta. Angélica Ibarra, Anita
Davila, Aida Gavilanez de Marin, Flor Guerrero de Vela, en 1970 Leonor Maritza
Garcia de Vizcarra, en 1975 Sr. Edison Garcia Avilés, en 1998Sra. Aida Rodriguez
Flores (e) en el 2000 la Srta. Bertha Allan Patifio, en 2009 la Srta. Ketty Najera

Benavidez (e) en la actualidad la Srta. América Toro Ponce.

Esta institucion educativa en la actualidad posee suficientes aulas pedagdgicas y
espacios necesarios para impartir un aprendizaje significativo a cada uno de sus
estudiantes, y cuenta con un personal docente idéneo y magnanimo para impartir una

educacion de calidad y calidez.
Esta ubicada a corta distancia mas o menos a un kilémetro de la Universidad Estatal

de Bolivar, cuenta con ciento noventa y seis estudiantes, nueve docentes y un auxiliar

de servicios varios, aulas suficientes para albergar a los estudiantes.
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Mision y Visién

Mision

Nuestra Institucién es una entidad con la capacidad de regularse a si misma, crea
confianza y motivacion para trabajar y conseguir objetivos, y crece la iniciativa y la
satisfaccion personal, con empatia y adaptabilidad a los caracteres y temperamentos

de todos los integrantes internos y externos del plantel.

Vision

Ser una institucion que evoluciona hacia una actividad humana individual y colectiva
en la basqueda constante de beneficios dispuestos, con una vision de transformacion
permanente adaptada a la realidad socio-econdmica de quienes conforman parte
activa de nuestra Institucion, creando espacios de recreacion que permitan motivar el

desarrollo de una inteligencia emocional digna de una entidad educativa.
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1.6 TEORIA LEGAL

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA

Titulo Il Derechos: Capitulo segundo: Derechos del buen vivir.

Seccién quinta: Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion

indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulard la razon critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar.
La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la

construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

70



Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el

nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una
sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo intercultural en sus maultiples

dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacién
publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de

educacion superior inclusive.

Este proyecto de tesis se desarrolla en base al articulo 14 de los reglamentos para el

proceso de investigacion y desarrollo de tesis de posgrado respaldado por:

En la Constitucion de la Republica del Ecuador que dice: En el titulo VII del
régimen del buen vivir en el capitulo primero inclusion y equidad de la seccion

primera de educacion en él:

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidad y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten
el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes

y cultura.

El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, funcionara de manera flexible y

dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.
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El sistema nacional de educacién integrara una visién intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y lingtistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidad.
Ley de Educacion

De los Derechos y Obligaciones
Capitulo |
Del Derecho a la Educacion
Art.4- Derecho a la educacion.-El acceso a los servicios educativos, a lo largo de
toda la vida, es un derecho humano fundamental y se constituye en una condicion
necesaria para el ejercicio de los otros derechos humanos.
Capitulo 1l
Obligaciones del Estado Respecto del Derecho a la Educacion
Art.5- La Educaciéon como obligacion de Estado.- El Estado tiene la obligacion
ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educacion, para lo cual crea las
condiciones que garanticen la igualdad de oportunidades para acceder a los servicios
educativos. Para garantizar el derecho a la educacion, el Estado ejerce rectoria sobre

el Sistema Educativo que debe ser pertinente, inclusivo y universal, y brindara una

oferta educativa publica de calidad, gratuita y laica.
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Art.6- Obligaciones.- Son obligaciones del Estado:

1. Asegurar el mejoramiento permanente de la calidad y la universalizacion de la
educacion en sus niveles: inicial, basica y bachillerato, asi como proveer
infraestructura fisica y el equipamiento necesario a las instituciones educativas
publicas.

2 Garantizar que los centros educativos sean espacios democraticos de ejercicio de
derechos, y convivencia pacifica.

3 Asegurar que todas las entidades educativas impartan una educacién en
ciudadania, sexualidad y ambiente, desde el enfoque de derechos

4 Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar por la

integridad fisica, psicoldgica y sexual de las estudiantes y los estudiantes.

Impulsar los procesos de educacion permanente para personas adultas e impulsar la

erradicacion del analfabetismo puro, funcional y digital.

1. Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales.

2. Garantizar el sistema de educacion intercultural bilingle, en el cual se utilizara
como lengua principal de educacion la de la nacionalidad respectiva y el castellano
como idioma de relacion intercultural y plurinacional, bajo la rectoria de la
Autoridad Educativa Nacional y con total respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades.

3. Asegurar que se incluya en los curriculos de estudio, de manera progresiva, la
ensefianza de al menos una lengua ancestral.

4. Propiciar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los procesos
educativos.

5. Garantizar, bajo el principio de equidad, que todas las personas tengan acceso a la

educacion publica.
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CAPITULO Il

Derechos y Obligaciones de los Estudiantes

Art.7-Derechos.- Los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a)
b)

c)
d)
e)

f)
9)

h)

)

k)

Recibir una educacion pertinente, de calidad y calidez.

Ser atendidos y evaluados de acuerdo con la diversidad y las diferencias
individuales, culturales y linguisticas.

Recibir gratis servicios de caracter social y sicoldgico.

Recibir apoyo pedagdgico y tutorias académicas de acuerdo con sus necesidades.
Ser tratado con justicia, dignidad y respeto sin discriminacion alguna.

Elegir y ser elegidos como parte de los y consejos estudiantiles.

Participar, con voz y voto, en los gobiernos escolares ciudadanos, en aquellas
decisiones que no impliquen responsabilidades civiles, administrativas y/o
penales.

Expresar libre y cortés su opinion y hacer uso de la objecion de conciencia
debidamente fundamentada.

Ser protegido contra todo tipo de violencia, interna y externa a la institucién
educativa.

Recibir becas y apoyo econdémico que le permitan acceder en igualdad de
condiciones al servicio educativo.

Ser sujeto del debido proceso, con la representacion de un adulto, en caso de
presuntas faltas al codigo de convivencia y la normativa vigente.

Gozar de la privacidad y el respeto a su intimidad, asi como a la confidencialidad
de sus registros médicos y sicoldgicos.

m) Ser reconocido por sus méritos y logros alcanzados.
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Art.8 -Obligaciones.- Los estudiantes tienen las siguientes obligaciones:

a)

b)
c)

d)

f)
9)
Q)
h)
i)
j)

K)

Asistir a clases y cumplir con las tareas y obligaciones derivadas del proceso de
ensefianza y aprendizaje, de acuerdo con la reglamentacién vigente.

Ser evaluado de manera permanente a través de procesos internos y externos.
Buscar la excelencia educativa y mostrar integridad y honestidad académica en el
cumplimiento de las tareas y obligaciones.

Cuidar y hacer buen uso de los bienes y servicios que brinda la institucion
educativa y contribuir al mantenimiento y mejoramiento de las instalaciones
fisicas de las instituciones educativas, sin que ello implique egresos econdémicos.
Tratar con dignidad, respeto y sin discriminacion alguna a los miembros de la
comunidad educativa.

Participar en los procesos de eleccién de los consejos estudiantiles bajo principios
democraticos y en caso de ser electos, ejercer la dignidad de manera responsable.
Participar en el Gobierno Escolar Ciudadano del Circuito Educativo al que
pertenece.

Fundamentar con légica sus opiniones y respetar las de los demas.

Promover la convivencia armonica y la resolucion pacifica de los conflictos.
Hacer buen uso del apoyo econdémico y material que recibe para acceder en
igualdad de condiciones al servicio educativo.

Respetar las leyes, reglamentos y codigos de convivencia de las instituciones
educativas.

Cuidar la privacidad e intimidad de los demas miembros de la comunidad

educativa.
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Cadigo de la Nifiez y Adolescencia

Capitulo I111. Derechos relacionados con el desarrollo del:

Art.37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que el
Literal 4: Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorio, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen

de un ambiente favorable para el aprendizaje.

Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco afios, y
por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a
las necesidades culturales de los estudiantes

Art. 38.-Objetivo de los programas de educacion.- La educacion bésica y media
aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para: Literal G
Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo.

TITULO VII

REGIMEN DEL BUEN VIVIR

Capitulo Primero: Inclusiéon y Equidad

Art. 340.- El sistema nacional de inclusion y equidad social es el conjunto articulado
y coordinado de sistemas, instituciones, politicas, normas, programas y servicios que
aseguran el ejercicio, garantia y exigibilidad de los derechos reconocidos en la

Constitucion y el cumplimiento de los objetivos del régimen de desarrollo.
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El sistema se articulard al Plan Nacional de Desarrollo y al sistema nacional
descentralizado de planificacion participativa; se guiara por los principios de
universalidad, igualdad, equidad, progresividad, interculturalidad, solidaridad y no
discriminacion; y funcionara bajo los criterios de calidad, eficiencia, eficacia,

transparencia, responsabilidad y participacion.

El sistema se compone de los ambitos de la educacion, salud, seguridad social,
gestion de riesgos, cultura fisica y deporte, habitat y vivienda, cultura, comunicacion
e informacién, disfrute del tiempo libre, ciencia y tecnologia, poblacion, seguridad

humana y transporte.

Art. 341.- El Estado generara las condiciones para la proteccion integral de sus
habitantes a lo largo de sus vidas, que aseguren los derechos y principios reconocidos
en la Constitucion, en particular la igualdad en la diversidad y la no discriminacion, y
priorizara su accion hacia aquellos grupos que requieran consideracion especial por la
persistencia de desigualdades, exclusion, discriminacion o violencia, o en virtud de su

condicién etaria, de salud o de discapacidad.

La proteccion integral funcionara a través de sistemas especializados, de acuerdo con
la ley. Los sistemas especializados se guiaran por sus principios especificos y los del

sistema nacional de inclusion y equidad social.

El sistema nacional descentralizado de proteccion integral de la nifiez y la
adolescencia sera el encargado de asegurar el ejercicio de los derechos de nifias, nifios
y adolescentes. Seran parte del sistema las instituciones publicas, privadas y

comunitarias.

Art. 342.- El Estado asignard, de manera prioritaria y equitativa, los recursos

suficientes, oportunos y permanentes para el funcionamiento y gestion del sistema.

77



Seccién Primera: Educacion

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacién de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y

funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrard una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprenderd las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en
los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el

sistema de educacion superior.

El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa nacional,
que formulara la politica nacional de educacion; asimismo regulara y controlara las
actividades relacionadas con la educacién, asi como el funcionamiento de las

entidades del sistema.

Art. 345.- La educacion como servicio publico se prestara a través de instituciones

publicas, fiscomisionales y particulares.

En los establecimientos educativos se proporcionaran sin costo servicios de caracter

social y de apoyo psicoldgico, en el marco del sistema de inclusion y equidad social.
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Art. 346.- Existira una institucion publica, con autonomia, de evaluacién integral

interna y externa, que promueva la calidad de la educacion.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el
equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.

2. Garantizar que los centros educativos sean espacios democraticos de ejercicio de
derechos y convivencia pacifica. Los centros educativos seran espacios de deteccion
temprana de requerimientos especiales.

3. Garantizar modalidades formales y no formales de educacion.

4. Asegurar que todas las entidades educativas impartan una educacion en
ciudadania, sexualidad y ambiente, desde el enfoque de derechos.

5. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias y
adolescentes, en todo el proceso educativo.

6. Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar por la
integridad fisica, psicoldgica y sexual de las estudiantes y los estudiantes.

7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de
postalfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacion del
rezago educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales.

9. Garantizar el sistema de educacion intercultural bilingle, en el cual se utilizara
como lengua principal de educacion la de la nacionalidad respectiva y el castellano
como idioma de relacion intercultural, bajo la rectoria de las politicas publicas del
Estado y con total respeto a los derechos de las comunidades, pueblos vy
nacionalidades.
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10. Asegurar que se incluya en los curriculos de estudio, de manera progresiva, la
ensefianza de al menos una lengua ancestral.

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los
procesos educativos.

12. Garantizar, bajo los principios de equidad social, territorial y regional que todas

las personas tengan acceso a la educacion publica.

Art. 348.- La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de manera
oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos destinados a la
educacion se regira por criterios de equidad social, poblacional y territorial, entre

otros.

El Estado financiara la educacion especial y podra apoyar financieramente a la
educacion fiscomisional, artesanal y comunitaria, siempre que cumplan con los
principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan cuentas
de sus resultados educativos y del manejo de los recursos publicos, y estén
debidamente calificadas, de acuerdo con la ley. Las instituciones educativas que

reciban financiamiento publico no tendran fines de lucro.

La falta de transferencia de recursos en las condiciones sefialadas sera sancionada con
la destitucion de la autoridad y de las servidoras y servidores publicos remisos de su

obligacion.

Art. 349.- El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles y
modalidades, estabilidad, actualizacion, formacion continua y mejoramiento
pedagdgico y académico; una remuneracion justa, de acuerdo a la profesionalizacion,
desempefo y méritos academicos. La ley regulara la carrera docente y el escalafon;
establecerd un sistema nacional de evaluacion del desempefio y la politica salarial en

todos los niveles. Se estableceran politicas de promocién, movilidad y alternancia
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docente.

Art. 350.- El sistema de educacién superior tiene como finalidad la formacion
académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacién cientifica
y tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las
culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais, en relaciéon con

los objetivos del régimen de desarrollo.

Art. 351.- El sistema de educacion superior estara articulado al sistema nacional de
educacion y al Plan Nacional de Desarrollo; la ley establecerd los mecanismos de
coordinacion del sistema de educacion superior con la Funcion Ejecutiva. Este
sistema se regira por los principios de autonomia responsable, cogobierno, igualdad
de oportunidades, calidad, pertinencia, integralidad, autodeterminacion para la
produccion del pensamiento y conocimiento, en el marco del didlogo de saberes,

pensamiento universal y produccién cientifica tecnoldgica global.

Art. 352.- El sistema de educacion superior estard integrado por universidades y
escuelas politécnicas; institutos superiores técnicos, tecnoldgicos y pedagdgicos; y
conservatorios de musica y artes, debidamente acreditados y evaluados.

Estas instituciones, sean publicas o particulares, no tendran fines de lucro

Art. 353.- El sistema de educacidn superior se regira por:
1. Un organismo publico de planificacion, regulacion y coordinacion interna del
sistema y de la relacion entre sus distintos actores con la Funcion Ejecutiva.
2. Un organismo publico técnico de acreditacion y aseguramiento de la calidad de
instituciones, carreras y programas, que no podra conformarse por representantes

de las instituciones objeto de regulacion.

81



Art. 356.- La educacion superior publica sera gratuita hasta el tercer nivel.

El ingreso a las instituciones pablicas de educacion superior se regulara a través de un
sistema de nivelacion y admision, definido en la ley. La gratuidad se vinculara a la
responsabilidad académica de las estudiantes y los estudiantes.

Con independencia de su caracter publico o particular, se garantiza la igualdad de
oportunidades en el acceso, en la permanencia, y en la movilidad y en el egreso, con

excepcion del cobro de aranceles en la educacion particular.

El cobro de aranceles en la educacion superior particular contara con mecanismos
tales como becas, créditos, cuotas de ingreso u otros que permitan la integracion y

equidad social en sus multiples dimensiones.

Art. 357.- El Estado garantizara el financiamiento de las instituciones publicas de
educacion superior. Las universidades y escuelas politécnicas publicas podran crear
fuentes complementarias de ingresos para mejorar su capacidad académica, invertir
en la investigacion y en el otorgamiento de becas y créditos, que no implicaran costo
0 gravamen alguno para quienes estudian en el tercer nivel. La distribucion de estos
recursos debera basarse fundamentalmente en la calidad y otros criterios definidos en

la ley.
La ley regulara los servicios de asesoria técnica, consultoria y aquellos que

involucren fuentes alternativas de ingresos para las universidades y escuelas

politécnicas, publicas y particulares.
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b)

d)

f)

CAPITULO I

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Por el proposito.- Aplicada, porque contribuyo mediante los ficheros

pedagogicos la solucién de la problemética detectada

Por el nivel.-Es descriptiva, al reconocer mediante un diagnostico factico, el
problema cientifico y la valoraciéon causal que aborda objeto de estudio y

campo de accion.

Por el lugar.-En miras del propdsito de esta investigacion, se considerd un
disefio de campo, puesto que la informacion (datos empiricos) que se obtendra
de los sujetos investigados, y de la realidad donde ocurren los hechos, sin

manipular o controlar variable alguna.
Por el origen.-Es de caracter bibliografico-documental, donde predominaré el
razonamiento inductivo-deductivo, complementandose con datos que se

obtendran por medio de encuestas sobre las necesidades educativas actuales.

Por la dimension Temporal.-Es transversal, pues, la investigacion ocurre en

un espacio preciso en pretension a confirmar el problema que se encuentra.

Por el tiempo de Ocurrencia.- Es retrospectiva porque los sub problemas

obedecen a una dificultad que condiciona el contexto formador.
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Disefio metodoldgico:

Esta definida como la determinacion de las estrategias y procedimientos que se seguiran

para dar una respuesta al problema y comprobar la hipétesis.

Area de estudio

El trabajo de investigacion se efectu6 en la Escuela Trinidad Camacho, Canton

Guaranda, Parroquia Guanujo, Provincia Bolivar.

Descriptivo

Porque se dirige a determinar coémo es 0 como esta la situacion de las variables que se
estudian en una poblacion. La presencia o ausencia de algo, la frecuencia con que ocurre
un fendmeno y en quienes, (Estudiantes de Sexto y Séptimo afio de Educacion Basica)
donde (Escuela Trinidad Camacho) y cuando (Durante el Primer Quimestre del Afio de
estudio 2012 — 2013) se exterioriza determinado fendmeno.

Transversal

Porque se estudian las variables en un momento dado, Primer Quimestre del Afio de
estudio 2012 — 2013), dsea, que la recoleccion de la informacion sobre ambas variables se
hace en el mismo tiempo.

Universo

La institucion constituye el objeto de la investigacion, siendo el centro de la misma, y

de ella se extrae la informacién requerida para el estudio respectivo, es decir el
conjunto de individuos, objetos, entre otros, que al contemplar dentro del estudio,
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poseen caracteristicas comunes para proporcionar los datos, siendo susceptibles de los

resultados alcanzados.

Cuadro 1. Estudiantes matriculados en el periodo lectivo 2012-2013

Anos de educacion Estudiantes Total de Estudiantes

basica

Séptimo 34 34

Total 58 58

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.

Autora: Lic. Anita Cecilia Culqui Villalva.

Cuadro 2. Docentes con nombramiento y contrato 2012-2013

Nombramiento Contrato Total docentes

8 1 9

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita Cecilia Culqui Villalva.

Técnicas de instrumentos de recoleccién de datos

Las técnicas que se utilizan para la obtencion de datos en la presente investigacion
son los siguientes.

Fuentes primarias

Encuestas: Las mismas que fueron dirigidas al personal docente que labora en la
escuela Trinidad Camacho: se aplico para la determinacion del problema cientifico, la
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caracterizacion del periodo actual del problema cientifico de los estudiantes y para la

corroboracidn de las principales respuestas indagativas de la misma.

Entrevista: Se aplicé al directivo del establecimiento educativo y para identificar la

problematica existente en torno al proceso de la investigacion cientifica.

Fuentes secundarias.

Cuenta como fuentes secundarias, revision bibliografica, internet.

Técnicas de procesamiento analisis e interpretacion de resultados

El procesamiento de datos se efectué de manera computarizada mediante una base de
datos del programa Microsoft office y Excel, el respectivo analisis de los resultados
se realizo a través de promedios y porcentajes, la presentacion sera expuesta mediante
cuadros graficos estadisticos, la informacion se realizo a través de la aplicacion de las

encuestas, al personal docente, luego se tabul6 y analizé dicha informacion.

Métodos:

Inductivo Deductivo.- En el anélisis de la problemaética

Analitico Sintético.- Para promover niveles de argumentacion en la produccion
intelectiva de la teoria cientifica.

Historico Logico.- En la construccion literal de los antecedentes indagativos en la

problematica observada.
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ESTRATEGIA DE CAMBIO

“JUEGO Y APRENDO”

o~
=
e

I

“No podemos ensefiar nada a nadie. Tan solo podemos ayudar a que descubran por
si mismos™

Galileo Galilei
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1. PROPUESTA

Aplicacion de los ficheros pedagogicos en el proceso docente educativo que influya
directamente en el desarrollo del razonamiento I6gico-matematico de los estudiantes
del sexto y séptimo afio de educacion basica en la Escuela Trinidad Camacho, canton
Guaranda, parroquia Guanujo, provincia Bolivar, durante el primer quimestres del
periodo lectivo 2012-2013.

Autora: Lic. Anita Cecilia Culqui Villalva.
Institucién: Escuela Trinidad Camacho, Parroquia Guanujo, Canton Guaranda,

Provincia Bolivar.

2. INTRODUCCION

La presente propuesta estd orientada a solventar necesidades educativas referentes al
desarrollo del razonamiento l6égico matematico en los nifios y nifias tomando como

referencia las actividades que se pueden realizar con el fichero pedagogico.

Este fichero permitird optimizar el proceso ensefianza aprendizaje, de manera
diferente, ya que se motivara a los alumnos de tal manera que aprendan jugando de
forma innovadora, creativa y practica; aprovechando al maximo a los nifios y nifias de
la Escuela “TRINIDAD CAMACHO” para desarrollar sus capacidades motrices e

intelectuales.

El fichero pedagdgico ha sido implementado con materiales didacticos y del entorno
para trabajar en el desarrollo del razonamiento 16gico matematico en los nifios y nifias
de sexto y séptimo ya que las actividades de estos ficheros pedagogicos se consideran
como procesos mentales para el razonamiento, para obtener informaciéon y tomar

decisiones.
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Asi mismo la comunicacion entre individuos se ve favorecida por el lenguaje
matematico, pues los nimeros, la geometria, la estadistica y las probabilidades, son
conocimientos que permiten a individuos de otras culturas y de otros idiomas
diferentes poderse comunicar en este mundo globalizado; la adquisicién de
conocimientos relevantes conectan lo que se aprende en la escuela con el medio en

que se desenvuelven los nifios y nifias.

El desarrollo del pensamiento, es base para el &rea ldgica matematico de los nifios y
nifas, en el cual debe ser estimulado de forma oportuna por los docentes.

Palabras Claves: rincén, l6gico matematico, desarrollo, optimizar, pensamiento.

A la vista de los resultados obtenidos por las encuestas y entrevista realizadas en la
Escuela “Trinidad Camacho”, sobre la aplicacion de ficheros pedagdgicos en el
proceso docente para el fortalecimiento del razonamiento I6gico matematico de los
estudiantes del sexto y séptimo afio de educacion basica se considera necesario

elaborar y llevar a la practica un plan de mejora

Para trabajar esto vamos a seguir, fundamentalmente, la propuesta metodologica para

la aplicacion de los juegos antes mencionados en los ficheros pedagogicos.

Otros juegos consultados son “juegos educativos para nifios del sexto y séptimo

afios®”.

La finalidad que se persigue con esta propuesta es la debida aplicacién de los ficheros
pedagdgicos matematicos por parte del docente para “evitar que los alumnos
aprendan a operar (“hacer cuentas”) sin entender lo que estan haciendo y evitar la

disociacion entre forma y significado, entre aplicar reglas mecanicas y entenderlas”.

9http://www.educapeques.com/los—iueqos-educativos/iueqos-de-matematicas—numeros-multiplicacion-para-
ninos/portal.php.
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Todo esto porque en el area de matematicas los juegos pedagdgicos no es sélo un
objetivo general, es también un instrumento metodoldgico importante y, por tanto,
constituye uno de los ejes vertebrados del area a lo largo de toda la etapa. Sin
embargo, no debemos olvidar que serd el estudio y el anélisis de los casos concretos
de la vida diaria, se les ensefiara a organizar los datos, a asociar los conceptos
necesarios para la resolucién de la cuestion planteada, y a expresar y justificar,
oralmente y por escrito, las operaciones y los resultados obtenidos a través de una

metodologia activa como son los ficheros pedagdgicos.

La finalidad fundamental del aprendizaje matematico en la educacién obligatoria es
que los nifios aprendan a resolver problemas y aplicar los conceptos matematicos en

una forma activa, placentera, y no monétona, para desenvolverse en la vida cotidiana.

3. OBJETIVOS

3.1. General

Potenciar el gusto por las matematicas en los nifios y nifias, del sexto y séptimo afio
de educacion general basica, asi como, sensibilizar a los docentes de la Escuela
“Trinidad Camacho” de la parroquia Guanujo, canton Guaranda sobre los magnificos
resultados en el desarrollo del razonamiento I6gico matematico que se obtendra en el
desempefio dicente, con la aplicacion de los juegos didacticos a traves de los ficheros

pedagdgicos.
3.2. Especificos:
a) Desarrollar la comprension y destrezas matematicas en los nifios y nifias de la

Escuela “Trinidad Camacho” de la parroguia Guanujo, cantén Guaranda que

le exigira su futuro académico.
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b) Entregar el presente material a las autoridades y docentes de la Escuela
“Trinidad Camacho” de la parroquia Guanujo, cantén Guaranda, con su
respectiva capacitacion de uso y manejo para su aplicacion.

c) Proporcionar los juegos didéacticos matematicos relacionados con el area a los
nifios y nifias del sexto y séptimo afio de educacioén general bésica de la
Escuela “Trinidad Camacho” de la parroquia Guanujo, cantén Guaranda.

d) Promover a partir del juego I6gico matematico motivaciones para el ejercicio

de contenidos matematicos en general y el desarrollo del pensamiento.

4. ;Qué es un juego?

El diccionario de la Real Academia, menciona varias acepciones, y de ellas, la
primera dice: “Ejercicio recreativo sometido a reglas y en el que se gana o se pierde”.

“Gran Enciclopedia Larousse™®”

define el juego como: “Actividad de orden fisico o
mental, no impuesta que no busca ningun fin utilitario, y a la que uno se entrega para

divertirse y obtener placer”.

Analizando ambas definiciones se observa que los elementos que caracterizan a un
juego son: Actividad recreativa, sirve para divertirse. Puede ser una actividad tanto
fisica como mental.

Existen unas reglas a las que atenerse

No busca ningun fin utilitario.

1%Gran Enciclopedia Larousse: define el juego como: “Actividad de orden fisico o mental, no impuesta que no

busca ningun fin utilitario, y a la que uno se entrega para divertirse y obtener placer”.
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El nifio o la nifia juegan y con el juego se prepara para la vida. La persona adulta
también juega. El juego es una actividad diferenciada de la vida cotidiana que
produce placer y debe tomarse en serio. Es una actividad libre, pero con una cierta

funcioén. Tiene sus reglas.

Un juego comienza estableciendo unas reglas que definen la funcién de unos objetos,
de igual forma que comienza una teoria matematica. Al jugar se adquiere practica con
esas reglas y se adquieren técnicas que dan buen resultado. Son los ejercicios
elementales y la adquisicién de automatismos. Podemos continuar estableciendo

paralelismos entre las caracteristicas del juego y de las Matematicas.

5. Ventajas y Observaciones

Un juego bien elegido puede servir para introducir un tema, ayudar a comprender
mejor los conceptos o procesos, afianzar los ya adquiridos, adquirir destreza en algun
algoritmo o descubrir la importancia de una propiedad, reforzar automatismos y

consolidar un contenido.

a) Ayuda a los estudiantes a adquirir altos niveles de destreza en el desarrollo del
pensamiento matematico.

b) Sirve para ensefiar contenidos y estrategias de la resolucién de problemas.

¢) Una clase con un juego es una sesion motivada desde el comienzo hasta el
final, produce entusiasmo, diversion, interés, desbloqueo y gusto por estudiar
matematicas.

d) Atiende las peculiaridades individuales década alumno(a).

e) Mediante el juego el alumnado no sélo se divierte, sino que desarrolla su

personalidad y estado animico.

Un nifio que no juega no es feliz.
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Un juego conduce al estudiante a la conquista de su autonomia y a la adquisicion de

una conducta que le ayudara en sus actividades

Segln Piaget, los juegos ayudan a construir una amplia red de dispositivos que
permiten al nifio la asimilacion total de la realidad, incorporandola para revivirla,
dominarla, comprenderla y compensarla. De tal modo el juego** es esencialmente de

asimilacion de la realidad por el yo.

Otros autores argumentan que a través del juego se crea un espacio intermedio entre
la realidad objetiva y la imaginaria, lo que permite realizar actividades que realmente

no se podrian llevar a cabo.

Esta idea fue compartida por Vygotsky*?, que menciona que este espacio supone una

zona de desarrollo potencial de aprendizaje.

El juego promueve el conocimiento de los objetos y su uso. Se distinguen dos tipos
de juegos, uno libre y otro juego estructurado mediante reglas, cualquiera de los dos

son necesarios para el desarrollo intelectual y social.

"La matemaética ha sido y es arte y juego y esta componente artistica y ludica es tan
consubstancial a la actividad matematica misma que cualquier campo del desarrollo
matematico que no alcanza un cierto nivel de satisfaccion estética y lGdica permanece

inestable.

El juego constituye una forma de relacién y comunicacion entre el alumnado y un
instrumento de asimilacion e integracion en el mundo de los adultos. Tiene un claro

valor educativo y resulta ser un valioso elemento metodoldgico. Sin embargo, nuestro

"'Piaget. (1985): “los juegos ayudan a construir una amplia red de dispositivos que permiten al nifio la asimilacién
total de la realidad, incorporandola para revivirla, dominarla, comprenderla y compensarla.

12Vygotsky. El juego libre y estructurado son necesarios para el desarrollo intelectual y social.
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sistema educativo lo considera una actividad poco "seria”, no adecuada para los

procesos de aprendizaje que tienen lugar en el aula.

El juego es un instrumento didactico que puede ayudarnos en una pedagogia activa, a
"hacer matematicas en la clase de matematicas"”, frente un aprendizaje pasivo y
verbalista; a tener en cuenta los procesos intelectuales y los afectivos, al intercambio
de actitudes y puntos de vista, a la participacion activa, al trabajo colectivo, a

propiciar la creatividad y la imaginacion.

Es también un elemento de motivacion, de estimulacion y exploracion.

Mediante el juego se pueden crear situaciones de maximo valor educativo y cognitivo

que permitan experimentar, investigar, resolver problemas, descubrir y reflexionar.

Todo esto puede ser conducido a la construccion del conocimiento, al aprendizaje

significativo.

Las implicaciones de tipo emocional, el caracter ladico, el desbloqueo emocional, la
desinhibicion, son fuente de motivacion, es una forma distinta de acercarse al
conocimiento muy diferente de la que tiene lugar en las situaciones de aprendizaje

tradicionales.

Es importante destacar el papel del profesorado durante el juego como agente

orientador de los procesos de aprendizaje de matematicas por los alumnos y alumnas.
Se puede jugar sin aprender nada.
Lo importante es saber sacar partido de las ventajas del juego para el aprendizaje, al

analizar los juegos podemos encontrar en ellos gran riqueza en temas matematicos y

muchas posibilidades para promover el aprendizaje de las Matematicas.
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Es una fuente de ideas con la que interesar a los alumnos y alumnas por las
matematicas, las ventajas de este recurso didactico son innumerables: entusiasmo,
diversion, interés, desbloqueo, motivacion. Las matematicas se veran como algo util

y lleno de interés.

Es inherente al juego la utilizacion de:

Una pedagogia activa, un trabajo en grupo donde se fomentara el desarrollo de la
expresion oral, la reflexion acerca del razonamiento seguido para llegar a una
solucion, ya que al jugar los alumnos y alumnas deben hablar, discutir, compartir,
para después comprobar y explicar.

Las Matematicas son arte y juego, y en los juegos hay Matematicas.

6.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Las estrategias metodoldgicas para la ensefianza de las matematicas a través del juego
permiten al docente que el educando se apropie de los conocimientos de manera

significativa. De este modo se puede afirmar que el aprendizaje se logra para la vida.

Las estrategias deben ser disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a
observar, analizar, opinar, formular hipédtesis, buscar soluciones y descubrir el

conocimiento por si mismos.
Para que una institucion pueda ser generadora y socializadora de conocimientos es
conveniente que sus estrategias de ensefianza sean continuamente actualizadas,

atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad donde esté ubicada.

Existen varias estrategias metodoldgicas para la ensefianza de la matematica. En esta

guia desarrollamos algunas de ellas como: Ensalada de numeros, Rompecabezas,
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Domino6 de diferencias, Sim, Carrera de caballos, Juego con dados, Laberintos y

nUmeros venenosos.

“Adelante Maestros y maestras tenemos una infinidad de estrategias metodolégicas

para la ensefianza de las matematicas, el reto es innovar

7.-Descripcion  de los Juegos Fundamentales para el Desarrollo del

Razonamiento Logico- Matematico:
7.1. Primera Estrategia de Cambio:
7.1.1 Ensalada de nameros

7.1.2 Objetivo

Concienciar a los alumnos de que el conocimiento matematico constituye un potente

sistema de comunicacion entre las personas.
7.1.3 Descripcioén del juego

Desarrollo de la actividad. ;Como lo haremos? En primer lugar, determina un rango

numérico correcto, hasta el 100 para nifios de 10 a 12 afios.
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Varia los nimeros que entregues; no se precisa que vayan en orden. Por ejemplo, si
hay 10 participantes, no es necesario entregar los numeros del 1 al 10; pueden ser

otros, siempre que se respete el rango numérico.

Entrega a cada participante una tarjeta.

Preguntales si saben el nombre del nimero e invitalos a que lo digan. Si alguno no lo

sabe, pide a los otros participantes que le ayuden.

“¢Qué saben del numero que tienen?” Cada uno dira algo sobre su nimero: si es par
0 impar, cuantas decenas tiene, qué cifra ocupa el lugar de las unidades, si es multiplo

de algun otro nimero, etcétera.

Forma un circulo de sillas (el nimero de sillas debe ser una menos que la cantidad de

participantes).Invitalos a tomar asiento; uno quedaré de pie.

7.1.4 Instrucciones a los participantes: “EIl compariero que quedd sin asiento dira la
frase ‘Ensalada de...” y mencionard alguna caracteristica de los nimeros. Todos los
participantes que tengan un nimero que cumpla con lo que se dijo deberan cambiarse

de lugar. En esos momentos, quien esta de pie aprovechard para sentarse. El
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compafiero que quede sin asiento sera quien ahora diga: ’Ensalada de...”. Si alguien

dice: ‘iEnsalada loca!’, todos deberan cambiar de lugar.”

Hagan un ensayo; di: “Ensalada de... jnUmeros mayores que 6!”. Pide que todos los

gue tengan nimeros mayores que 6 se cambien de lugar.

Aclarales que entre todos deben observar que se cambien de lugar los que deben
hacerlo. En caso de que alguien que tenia que cambiarse no lo haga (o, por el
contrario, si no tenia que cambiarse y lo hizo), se quedara de pie.

Inicia el juego. Cuando notes que alguien que se quedo de pie no puede mencionar la

“Ensalada de...”, apOyalo con alguna idea.

Después de jugar, organiza una puesta en comun. Invita a los participantes a que
compartan con todos qué aprendieron, si sabian todas las caracteristicas de sus

nameros, si se equivocaron alguna vez, en qué se equivocaron.

7.1.5 Propositos:

¢Qué aprenderemos? A reconocer nimeros por alguna de sus caracteristicas (si son
pares 0 impares, si son mayores 0 menores que otro numero, si son multiplos o
divisores de otro, si el lugar de las decenas o las unidades esta absorto por cierta

cifra...)
¢Qué necesitamos?: Para cada participante, una tarjeta (tamafio media carta) con un
nimero escrito con plumones gruesos, para que el nimero de cada uno sea visible

para los demas; también pueden usarse carton o cartulina.

Tiempo:¢Cuanto dura la actividad?: Se recomienda jugar durante 40 minutos v,

después, 10 minutos para realizar una puesta en comun sobre lo que aprendieron.
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¢ QUué necesito saber?: Es importante reconocer las caracteristicas de los nimeros. Los

nameros pares son los que terminanen 0, 2, 4, 6 u 8, y los impares,en 1, 3,5, 70 9.
El primer lugar de la derecha corresponde a las unidades; el segundo, a las decenas, y
el tercero, a las centenas. Los multiplos de 4, por ejemplo, son 4, 8, 12, 16, 20... Los
divisores de 20 son 1, 2, 4,5, 10 y 20.

7.1.6 Actividades complementarias: ¢De qué otra manera lo puedo hacer?

En lugar de jugar con ndmeros puedes usar figuras geométricas. Un tamafio
conveniente es trazar la figura geométrica tan grande como se pueda en una hoja
carta.

Pueden ser de cartdn, cartulina o fomix. Te recomendamos que sean todas del mismo
color, para que los participantes digan caracteristicas geométricas y no se fijen en el

color.

Las ensaladas se pueden hacer por el nombre (cuadrado, tridngulo, trapecio...) o por

alguna caracteristica (numero de lados, paralelismo, perpendicularidad, simetria,...)

7.2. Segunda Estrategia de Cambio:

7.2.1 Rompecabezas

7.2.2. Objetivo

Desarrollar nuestra orientacion, imaginacion espacial y vocabulario geomeétrico

necesario.
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7.2.3 Descripcion del juego

¢Qué haremos? Jugaremos a armar rompe cabezas de figuras geométricas siguiendo

las instrucciones verbales que nos dard un compafiero.

¢Qué necesitamos?: Figuras geométrica de cartulina o fomix de un tamafio tal que

puedan ponerse varias en la mesa en que trabajaran los participantes.

Para los de 8 y 9 se pueden ya incluir otros cuadrilateros, como romboides y
trapecios, y para los mayores, poligonos regulares y concavos. Las figuras deben ser
todas de un mismo color.

7.2.4 Propdsitos:

¢Qué aprenderemos?: A reconocer figuras geométrica por su nombre o por alguna de

sus caracteristicas; a desarrollar nuestra orientacion e imaginacion espacial, asi como

el vocabulario geométrico necesario para dar y recibir instrucciones.
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¢Quiénes pueden participar?: Los participantes pueden ser de todas las edades. La
dificultad del juego depende de las figuras geométricas que se usen, de la cantidad de

ellas y de la forma en que decida colocarlas el compariero que arma la figura.

¢Cuénto dura la actividad? Se recomienda jugar durante 40 minutos y 10 minutos

adicionales para realizar una puesta en comun sobre lo que aprendieron.

7.2.5 Desarrollo de la actividad: Cada participante debe tener un juego de figuras

geomeétricas.

/Y 2 4
Y /N

1.2.6 Instrucciones a los participantes.

a) Pregunta a los participantes: “¢Les gusta armar rompecabezas? ;Han armado
rompecabezas siguiendo las instrucciones que les dé otra persona?”

b) Entrega a cada participante un juego completo de figuras.

¢) Indicales que armen una casita. Cuando lo hayan hecho, pideles que comparen
sus trabajos: “¢Todas las casitas son iguales? ¢Todos emplearon las mismas
piezas? ;Qué se necesita hacer para que todas las casitas armadas sean
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d)

f)

9)

h)
i)

iguales?” Guia la discusion para que los participantes se den cuenta de la
importancia de dar instrucciones claras.

Organiza al grupo en parejas.

Pideles que se siente uno frente al otro y que entre ellos pongan un obstaculo
(por ejemplo, una mochila) para que no vean lo que estd haciendo su
compariero.

Dales la siguiente consigna: “Uno de ustedes, sin que su compariero(a) lo vea,
va a tomar 4 piezas, las que guste, y con ellas va a armar una figura. Después
le va a dar las instrucciones a su compariero(a) para que construya la misma
figura, con las mismas piezas colocadas en la misma posicion. Cuando
terminen, quiten el obstaculo y comparen sus figuras. Si no son iguales,
busquen en donde estuvo el error.”

Mientras los participantes juegan, puedes caminar entre las parejas para
confirmar que comprendieron las instrucciones; en caso necesario, puedes
intervenir planteando preguntas como: “;Comprendes lo que te dice tu
compafiero?, ¢por qué sabes que la pieza que tomaste es la que te indicé tu
compafiero?, ;estas seguro de que asi va colocada?”, etcétera.

Cuando una pareja termine, indicales que intercambien los papeles.

Repite la actividad las veces que el tiempo lo permita.

7.2.7 Informacion general: ;Qué necesito saber? En este juego, los participantes

tendran que aprender a describir una figura geométrica y su posicion con respecto a

otras.

En cuanto a la figura, pueden decir su nombre (si lo saben) o describirla: nGmero de

lados y si son o no del mismo tamario, angulos, etc.

En el caso de la posicion, usaran el vocabulario propio de la ubicacion espacial (a la

derecha, a la izquierda, arriba, abajo) con relacién a otra figura y también la manera
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en que deben colocarla: sobre uno de los lados largos, como si estuviera apoyada en

un vértice, etc.

7.2.8 .Actividades complementarias o variantes de la actividad:

Puedes trabajar con:

a)

b)

Piezas de las diferentes tan gramas
(cuadrado, de corazén, rectangulo, etc.).

Un geo plano y ligas, para formar figuras
con base en las instrucciones que dé el

compafiero.

El Tangram original es un rompecabezas de origen chino, de varios siglos de

antigliedad, que se popularizo en Europa y Estados Unidos a principios del siglo XIX.

También existen variantes de este juego, cuya popularidad ain se mantiene.

c)

d)

f)
9)

h)

El Tangram consta de siete piezas, que son figuras planas conocidas:
triangulo, cuadrado y paralelogramo.

La finalidad del juego consiste en utilizar todas las piezas de manera tal de
reproducir siluetas de personas, animales, objetos, nimeros, en fin, todo lo
gue se pueda imaginar.

Cada figura que se forme, para ser valida, debera incluir todas las piezas,
aunque en algunas de las actividades que aqui se proponen se utilizan menos
piezas.

Todas ellas deben tocarse en un punto al menos y no deben encimarse.

Con este rompecabezas se pueden desarrollar distintas actividades Ludicas,
asi como también diferentes nociones matematicas: perimetro, area, figuras
equivalentes, cubrimientos, fracciones, etcétera.,

Este material se presta tanto para actividades colectivas como individuales.
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7.8.1 Construccion del Tangram

Las piezas del Tangram se pueden construir en cartulina, cartdn grueso, madera

liviana y otros materiales consistentes.

Tangram

Con nifios grandes es posible y hasta conveniente que lo construyan ellos mismos con
las debidas indicaciones, o que traten de reproducirlo observandolo y tomando las

medidas necesarias. Esta Gltima actividad es la més enriquecedora.
Una vez construido el Tangram podria proponerse el reconocimiento y la

clasificacion de las piezas, para luego comentara armar diferentes figuras, como por

ejemplo las siguientes:
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Separados en grupos, los nifios pueden armar siluetas que dibujaran y entregarén a
sus comparieros de otro grupo para que resuelvan el rompecabezas.

La solucion vuelve al grupo que invent6 la silueta, y éste la corrige.

Los nifios se daran cuenta de que vale la pena registrar la solucion antes de entregar la

silueta.

También pueden inventar sus propios tan gramas™ y diferentes figuras.

an Social Educativo | Fichas Didacticas de Matematica - Presentacion | 2

105



7.8.2 Construccion del Geo plano

Se construye con clavos de cabeza plana, parcialmente clavados, formando una
cuadricula, sobre un tablero de madera. EI nimero de clavos puede variar desde 3 x 3, 4
X 4, etc. Se usa, ademas, un importante numero de bandas el&sticas.
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Se puede preguntar a los alumnos cuantos
triangulos de diferentes formas pueden
obtenerse. Ellos descubriran, por ejemplo,
algunos “repetidos”, pues en realidad son
congruentes pero se encuentran en diferente
posicion (asi aparecen las simetrias, las
traslaciones, las rotaciones en forma

natural).

Estudiante elaborando figuras geométricas

Antes que los nifios conozcan la clasificacion de los cuadrilateros es posiblerealizar
actividades de descubrimiento, que los docentes podran guiar para que los nifios,

efectivamente, lleguen a la clasificacion conocida de los cuadrilateros.

Luego se les pedira que los clasifiquen como

quieran y que vuelvan a clasificarlos.

Apareceran, en las diferentes clasificaciones,
los conceptos de figuras cdncavas y convexas,
cuadrilateros con un par de lados paralelos y
con dos perpendiculares, y como estas otras

que le permitiran al docente presentar las

clasificaciones hechas por los matematicos,
pero que ahora tendran significado para los nifios.

Al finalizar organiza una puesta en comun; guiala con preguntas como:

a) ¢Fue facil armar los rompecabezas? (Sus figuras siempre quedaron iguales?

Cuando no quedaron iguales ¢qué fue lo que pas6?”
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b) Permite que los participantes lleguen a conclusiones sobre la necesidad de
usar correcto el vocabulario geométrico (cuadrado, circulo, figura de seis

lados, etc.) y de ubicacion espacial (derecha, izquierda, etc.)
7.3 Tercera Estrategia de Cambio
7.3.1 Domind de diferencias.

7.3.2 Objetivo

Clasificar figuras geométricas de acuerdo a sus caracteristicas.

7.3.3 Descripcion general: ¢Qué haremos?: Jugaremos domind con piezas
geométricas que son diferentes en forma, color o tamafio.

¢Qué necesitamos? Por equipo, un juego

completo de las figuras que se muestran en el . . < ‘J

grafico. Pueden ser de cartulina o fomix de . . = =

cuatro colores diferentes; deben ser cuatro X IR

formas distintas y dos tamafios (grandes y BN

chicas). A I I J J
AA_L

7.3.4. Propositos: ¢Qué aprenderemos? A identificar las caracteristicas de figuras
(forma, color, tamafio), y a realizar abstracciones de caracteristicas comunes y

diferentes de dos objetos (esta habilidad es la para clasificar).
¢Quiénes pueden participar? Nifios desde 5 afios en adelante, adolescentes y adultos.
¢Cuanto dura la actividad? El tiempo es variable, y dependera de la facilidad (o

dificultad) y del interés de los participantes. Se recomienda jugar durante 30 o 40

minutos.
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7.3.5. Desarrollo de la actividad: ;Como lo haremos?:

a. Pregunta a los asistentes: “¢Juegan domind? ¢Quién nos platica cOmo se juega
el domin6?”

b. Después, indica que en esta ocasion jugaran domind con otro tipo de fichas o
piezas.

c. Forma equipos de 2 a 4 integrantes.

d. Entrega a cada equipo un juego de figuras. Indica que deben repartirse las
figuras, 6 a cada uno; las demas se colocan a un sector.

e. Cada equipo decidira la manera de determinar qué integrante iniciard la
partida.

f. El primer jugador debe poner una de sus figuras al centro.
El que esta a su derecha colocara una figura que tenga justo

dos caracteristicas diferentes respecto de la que puso su

compafero. Por ejemplo, si la primera figura fue un

rectangulo grande verdel, la segunda podria ser un
rectangulo pequefio azul (es diferente en color y tamafio).

g. Cada participante puede poner su figura a la derecha o a la izquierda de las
figuras que ya estan colocadas.

h. Si toca el turno de un participante que no tiene una figura adecuada, tomaré
una de las que no se repartieron; si entre ellas no hay ninguna que le sirva,
dira: “Paso”.

i. Gana quien termine de poner primero todas sus figuras.

Y, L
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Las figuras propuestas son una adaptacion de los dichos bloques l6gicos. La actividad
es un juego de observacion y concentracion en el que los participantes deben abstraer
caracteristicas de las figuras. Puesta en comdn y valoracion de los productos a

alcanzar:

Cuando jueguen varias partidas, organiza una puesta en comun; pregunta: “;Les
parecié facil o dificil este juego?, ¢por qué? ;A veces se equivocaban? ¢;En qué se

equivocaban?
7.3.6. Actividades complementarias o variantes de la actividad:
¢De qué otra manera lo puedo hacer? Las variantes pueden ser:

a) En lugar de que la figura por colocar sea diferente en dos caracteristicas,
puede ser diferente en una sola caracteristica.

b) Aumentar una caracteristica: figuras gruesas y delgadas. Si son de fomix,
consigue uno que sea mas grueso, 0 pega dos o tres figuras iguales para
hacerlas mas gruesas.

¢) En lugar de colocar figuras a la derecha o a la izquierda, puede hacerse
también arriba o abajo de la figura con la que se inicio el juego; en este caso
se forma una cruz. (En el ejemplo que se muestra se jugd en cruz y con una

caracteristica de diferencia.)

3| C
N
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7.4 Cuarta Estrategia de Cambio

7.4.1Sim

7.4.2 Objetivo
Identificar la clasificacion de cuadrilateros, triangulos, poligonos y angulos
7.4.3. Descripcion general: ;Qué haremos?

Jugaremos a unir puntos y perdera el que forme un tridngulo.

7.4.4. Propositos: ¢Qué aprenderemos? Desarrollaremos habilidades de
visualizacion de figuras; en especial, manejaremos nociones de vértices y lados de un

poligono.

¢Qué necesitamos? Por parejas, dibujar en hojas blancas 5 puntos no en rectas. Se

sugiere denominar los puntos con letras mayusculas.

Cada vez que se inicie un juego deben volverse a dibujar los cinco puntos. Dos

lapices de colores diferentes (por ejemplo, rojo y azul), uno para cada participante.

s %

B e .
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¢Quiénes participan?: Nifios de 5 afios en adelante, adolescentes y adultos

Tiempo de duracion: minimo, 45 minutos.

7.4.5. Desarrollo de la actividad: ¢(Coémo lo haremos? Preguntales a los
participantes: “¢Juegan timbiriche? (Quién nos platica en qué consiste el juego?
Indicales que llevaran a cabo un juego en el que también unirdn puntos, pero al
contrario del timbiriche: ahora se trata de que no formen una figura (en este caso, que

no formen tridngulos).

Organiza al grupo en parejas. Da las instrucciones a los participantes: “Van a dibujar

cinco puntos que no estén en linea, como los siguientes (se muestra en el pizarrén):

a. Observen que se puede formar una figura de cinco lados. Lancen una moneda
para decidir al azar quién iniciara.
b. Por turnos, cada uno unird dos puntos (los que quiera). Pierde el que primero

forme un tridngulo cuyos Vvértices sean tres de los puntos impresos.”
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c. Muéstrales un ejemplo en el pizarrdn; pueden pasar a jugar dos participantes
para que el resto del grupo observe la dindmica.

d. Indicales que jueguen varias veces y que guarden sus dibujos.

7.4.6. Informacion general: ;Qué necesito saber? o variantes de la actividad: Es
importante reconocer lo que es un tridngulo y un vértice. Haz notar a los participantes
que, a partir de los cinco puntos que dibujen, debe ser posible trazar un pentagono; si

marcaran tres o cuatro puntos en recta, ya no resultaria el juego.

En la figura del ejemplo perdio el participante que usaba el color azul, pues formé el
triangulo ACD. Para enriquecer la actividad, y dependiendo del nivel de
conocimiento de los participantes, pueden explorar mas la figura con el fin de repasar

otras areas de geometria; por ejemplo:
“El jugador con rojo formo un cuadrilatero; ¢cual? ;Qué tipo de angulo es el DEA?

¢Y el DAC?” Esto implica que se deben tener conocimientos sobre las figuras

geomeétricas.
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Puesta en comln y valoracion de los productos a alcanzar: Al terminar, pasa a una

pareja al pizarrén a que realicen el juego.

7.4.7 Propositos: ¢Qué aprenderemos? A identificar la clasificacion de cuadrilateros,

triangulos, angulos.

El proposito es que quede registrada una figura para explorarla con preguntas como
las siguientes: “;Qué cuadrilateros observan que tengan lados del mismo color?

¢Cudles de los angulos son agudos? ;Cuales son obtusos?, etcétera”.

7.4.8 Actividades complementarias o variantes de la actividad: ;De qué otra

manera lo puedo hacer?: Jueguen con seis puntos.
Si los puntos forman un poligono regular, se forman figuras geométricas como

triangulos equilateros, trapecios isosceles y rombos, entre otras. Se formara un

hexagono con tridngulos en el interior con hilos rojo y azul.
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7.5 Quinta Estrategia de Cambio
7.5.1 Carrera de caballos

7.5.2 Objetivo

Fortalecer la velocidad mental y de razonamiento.

7.5.3 Descripcion general: ¢Qué haremos? Participaremos en carreras de caballos

usando un tablero, dados y fichas.

7.5.4 Proposito. ¢Qué aprenderemos?: Desarrollaremos la inteligencia probabilistica.
¢Qué necesitamos?: Una ficha (boton, semilla, moneda...) por cada participante vy,
por cada equipo, dos dados y un tablero. Las casillas deben ser de un tamario tal que

se pueda poner la ficha en ella
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¢Quiénes pueden participar?: Todos los asistentes.

¢Cuéanto dura la actividad?: Se recomienda jugar durante 40 minutos.

Si un equipo termina antes, pueden iniciar otro juego y detenerse cuando se le

indique.
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7.5.5 Desarrollo de la actividad: ;Como lo haremos?

a. Pregunta a los asistentes: “;Les gustan las carreras? ¢Les gustaria jugar unas
carreras de caballos?”

b. Muéstrales el tablero y diles: “Imaginen que ésta es una pista de carreras con
11 carriles. En cada carril va un caballo. Se lanzan los dados y se suman los
puntos que salen. Avanza una casilla el caballo que corresponda a esa suma.”
Pregantales: “¢;Creen que todos los caballos tienen la misma probabilidad de
avanzar?” En una lluvia de ideas, deja que los asistentes expongan sus
hipdtesis; no apruebes ni desapruebes lo que digan. Al jugar, ellos mismos

tendran la oportunidad de comprobar si sus hipotesis son verdaderas o no.

c. Organiza al grupo en equipos de 11 integrantes, cada uno de los cuales elegira
un numero del tablero. Si algin equipo queda compuesto con menos
participantes, habrd ndmeros sin elegir; si es posible, indicales que cada
participante elija dos o tres numeros, de acuerdo con el numero de

participantes.

117



d. Dales estas instrucciones: “Cada integrante debera colocar su ficha en la
casilla donde esta el numero que eligio. Cada ficha representa un caballo.
Cada integrante lanza los dados, suma los nimeros y avanza el caballo que

corresponda a esa suma. Gana el caballo que llegue primero a la meta.

7.5.6 Informacion general: ;Qué necesito saber? Al jugar, los participantes se daran
cuenta de que algunos caballos avanzaran mucho mas que otros. Por ejemplo, el
caballo 2 y el 12 avanzan poco a poco, mientras que con los caballos 6, 7 y 8 sucede

lo contrario.
Es muy probable que, al jugarlo varias veces, los participantes empiecen a tener

preferencias por ciertos nimeros y evitar otros; con ello se logra el objetivo del juego:

que noten que las probabilidades de cada nimero son diferentes.

118



Puesta en comun y valoracion de los productos a alcanzar: Después de jugar, organiza
una puesta en comun. Guiala con preguntas como: “Si volvieras a jugar, ¢qué namero
elegirias para tu caballo?, ;Cual numero no elegirias?, ;por qué? ;Con cuales tiradas

de los dados sale 2? ;Y 12? ;Con cuales sale 7?”.

7.5.7. Actividades complementarias: ;De qué otra manera lo puedo hacer?: Hay
otras variantes para este juego; por ejemplo, en lugar de sumar los nimeros de los

dados, se puede restar el menor del mayor.

En ese caso el tablero que se usaria es como el que se muestra.

Se juega en equipos de 2 a 6 personas. Aqui resulta muy interesante descubrir cual es

el caballo que avanzard mas rapido hasta llegar a la meta.
También se pueden multiplicar los ndmeros, usar un solo dado, etcétera. Lo

importante de todas las variantes es que, al término del juego, los participantes digan

qué caballos tienen mas probabilidades de ganar.
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7.6. Sexta Estrategia de Cambio.

7.6.1. Juego con dados.

7.6.2. Objetivo.

Resolver ejercicios matematicos con las cuatro operaciones basicas traves del calculo

mental.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (11 (12 |13 |14 |15 |16

17 |8 19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 [29 |30 |31 |32

33 |34 (35 |36 |37 |38 [39 |40 |41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48

49 |50 |51 |52 |53 |54 |55 |56 |57 |58 |59 |60 |61 |62 |63 |64

65 |66 |67 (68 |69 |70 |71 |72 |73 |74 |75 |76 |77 |78 |79 |80

81 |82 (83 |84 |85 |8 [87 |88 |89 |90 |91 |92 |93 (94 |95 |96

97 |98 |99 |100 | 101|102 | 103|104 | 105|106 | 107 | 108 | 109 | 110 | 111 | 112
113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128
129 | 130 | 131 | 132 | 133 | 134 | 135 | 136 | 137 | 138 | 139 | 140 | 141 | 142 | 143 | 144
145 | 146 | 147 | 148 | 149 | 150 | 151 | 152 | 153 | 154 | 155 | 156 | 157 | 158 | 158 | 160
161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169 | 170 | 171 | 172 | 173 | 174 | 175 | 176

7.6.3Desarrollo de la actividad: ;Cémo lo haremos?:

a.

Escribe el namero 10 en el pizarron. Pideles a los asistentes que
mencionen operaciones cuyo respuesta sea 10; indicales que pueden usar
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones (trabaja siempre de manera
verbal; no escribas las operaciones en el pizarron).

Escribe ahora el nimero 30 en el pizarron y pideles que, con las
operaciones que quieran y los numeros 3, 5y 2, traten de obtener 30 como

respuesta (recuerda: no escribas las operaciones en el pizarron).
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C.

Organiza al grupo en equipos de tres o cuatro integrantes.

d. Entrega a cada equipo un tablero, tres dados y las fichas de colores.

e.

f.

h.

Da estas instrucciones a los participantes: “Por turnos, cada uno va a
lanzar los tres dados, a partir de los puntos que caigan y haciendo
operaciones, tratara de obtener como respuestas alguno de los numeros del
tablero. Dira su operacion en voz alta y los demas verificaran si esta bien.
Si es correcta, pone una de sus fichas en la casilla correspondiente; si no,
pierde su turno y lo pasa a algiin compafiero que ya tenga alguna respuesta
y lo haya dicho antes que nadie. Si ninguno tiene respuesta alguna, el

compafiero de la derecha continda el juego.

Aclarales que so6lo se puede usar una vez cada nimero en los dados; en
cambio, las operaciones si pueden repetirse.

El juego termina cuando todos los nimeros tengan fichas o cuando se les
indique que se detengan.

Gana el jugador que coloque mas fichas en el tablero.

7.6.4. Informacion general: (Qué necesito saber?: Realizar calculo mental con los

numeros del 1 al 6 y con las cuatro operaciones bésicas.

El calculo mental constituye uno de los aspectos importantes en el programa vigente;
se ubica en el eje que se conoce como ldgico numeérico y raciocinio algebraico.
Puedes leer la introduccién y, de ser posible, las partes correspondientes a las

operaciones basicas.
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7.6.5. Recomendaciones:

¢Qué otras cosas debo saber del tema?: No se les pide a los participantes que realicen
por escrito sus operaciones porque aqui interviene la llamada jerarquia de
operaciones, que es una serie de convenciones sobre el orden en que hay que realizar

las operaciones escritas.

Por ejemplo, para 6 + 4 + 2, de forma verbal obtendriamos 5, pero por escrito esta
expresion vale 8, ya que, atendiendo a la jerarquia de operaciones, la divisién debe

hacerse antes que la suma.

Si quisiéramos obtener 5, tendriamos que usar paréntesis: (6 + 4) + 2 = 5. Por el
momento, el trabajo con jerarquia de operaciones no es el propdsito de este juego.

Puesta en comun y valoracion de los productos a alcanzar:

Al finalizar, organiza una puesta en comdn; guia la discusion hacia las estrategias de
calculo mental de los alumnos; por ejemplo: “;Quiénes ganaron? ;Qué hacian para

encontrar una solucién en el tablero?”

7.6.6. Actividades Complementarias ¢De qué otra manera lo puedo hacer? Para
trabajar calculo mental con nimeros del 0 al 9 se puede construir, por equipo, una
ruleta de 10 partes, y como flecha, un clip abierto (sujetado con un lapiz, como se
muestra abajo). Se gira tres veces el clip y, con los nimeros que salen, se trata de

conseguir los que estan en el tablero.
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7.7. Séptima Estrategia de Cambio

6.7.1. Laberintos.-

6.7.2. Objetivo
Desarrollar la razon numérica y el calculo mental.

6.7.3 Descripcion general: ;Qué haremos?: Jugaremos laberintos, en cuyos caminos

hay operaciones indicadas y trataremos de obtener el maximo puntaje.

6.7.2 Propdsitos:

¢Qué aprenderemos?: Desarrollaremos la razén numeérica al practicar la estimacion,

el calculo mental y el uso de la calculadora.
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¢Quiénes pueden participar? Personas de 6 afios en adelante. La dificultad del juego

depende del tipo de nimeros que se usen (enteros o decimales) y de las operaciones

que se trabajen (adicion, sustraccion, multiplicacion o division).

¢Qué necesitamos?: Al menos dos laberintos impresos y dos calculadoras por equipo.

Un ejemplo de laberinto para participantes avanzados es el que se muestra.

El tipo de nimeros y de operaciones se elegirdn de acuerdo con la edad de los

alumnos. Por ejemplo, para nifios de 6 y 7 afios se sugieren nimeros de una cifra 'y

sumas. Para los de 8 y 9 afios ya pueden introducirse nimeros enteros de una o dos

cifras, y sumas y multiplicaciones.

Para los mayores se recomiendan decimales y
las cuatro operaciones. Para 15 afios en
adelante se podra usar la sustraccion; sélo
debe recordarse que se pueden obtener

numeros negativos.
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¢Cuanto dura la actividad?: Se dan unos 10 minutos para que los participantes,

discutiendo en equipo y sin usar la calculadora, marquen el camino que consideren

que lleva al mayor puntaje.

Después se proporciona una calculadora para que realicen las operaciones y sepan

cuantos puntos hicieron por el camino que eligieron. En esta segunda parte se pueden

dar otros 20 minutos para que prueben, ya con ayuda de la calculadora, otros caminos

diferentes.

Ta indicas el término del plazo, y se comparan los puntajes y caminos que marcaron

los equipos; esta puesta en comun puede durar otros 10 minutos.

7.7.3. Desarrollo de la actividad:;Como lo haremos?

a)
b)

c)

d)

f)

Organiza a los participantes en equipos de tres o cuatro integrantes.
Proporciona a cada equipo una hoja con el laberinto impreso.

Da estas instrucciones a los participantes: “Empiezan con los puntos que se
muestran en la parte superior del laberinto. Se trata de que marquen el camino
que, en su opinion, lleva a la meta consiguiendo el mayor puntaje. Las
condiciones son: no pueden pasar dos veces por un mismo segmento ni por un
mismo punto. Para marcar el camino no pueden hacer operaciones escritas.
Ganaré el equipo que logre hacer mas punto

Indicales que inicien. Camina entre los equipos para confirmar que
comprendieron las instrucciones. Aprovecha que los asistentes estan
trabajando para copiar en el pizarrén el laberinto con el que estan trabajando;
esto te ayudara a organizar una puesta en comun al finalizar.

Cuando los equipos terminen de marcar su camino, entrégale dos calculadoras
a cada uno y pideles que las usen para calcular los puntos que hicieron.
Mientras lo hacen, motiva a los equipos a que intenten hacer mas puntos. Si

notas gque sefialan varios caminos en el laberinto, proporcidnales otra copia.
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g) Cuando lo consideres pertinente, pideles que se detengan y que comparen los
puntajes. Determinen al ganador.

Castro, E., “Numeros decimales”, en Didactica de la matematica en Educacion

Primaria, 2008

7.7.4. Informacion general: ;Qué necesito saber? Saber resolver las cuatro
operaciones basicas (adicion, sustraccion, multiplicacion y divisién) con nimeros
enteros 0 nimeros decimales. En el caso de los nimeros decimales es importante
saber que la multiplicacién y la divisién por un nimero menor que la unidad, da un
total menor y mayor, proporcional, que el otro factor y el dividendo. Por ejemplo: 4 x
05=2y4+05=8.

El desarrollo de los saberes numéricos comprende cuatro aspectos basicos:
estimacion, calculo mental, calculo escrito y uso de la calculadora (tres de los cuales

se practican en este juego).

La ciencia numérica pone en juego la comprension que los participantes tienen acerca

de los numeros y de las operaciones que se realizan con ellos.

Puesta en comun y valoracion de los productos a alcanzar: Realicen una puesta en
comun sobre las estrategias de estimacién que usaron para tratar de hallar el camino

que llevaba al maximo puntaje.

Por ejemplo, el equipo que haya hecho mas puntos pasa al pizarron para marcar el

camino; entre todos determinan el puntaje (pueden usar la calculadora).

7.7.5. Actividades complementarias o variantes de la actividad: ;De qué otra
manera lo puedo hacer? En lugar de pedir el mayor puntaje se puede tratar de llegar a
la meta con el menor puntaje, 0 un puntaje que se acerque a cierto nimero; por

ejemplo, en el caso de las fracciones, el que se acerque mas a la unidad.
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7.8 Octava Estrategia de Cambio

6.8.1 Los nUmeros venenosos

6.8.2. Objetivo

Identificar maltiplos de un numero y repasar diversos temas de matematicas.

¢Qué haremos?: Jugaremos a “Los nimeros venenosos”; si Nos equivocamos,

tendremos que responder preguntas de matematicas.

7.8.3. Proposito:

¢Qué aprenderemos? A identificar maltiplos de un nimero y repasar diversos temas

de matematicas (de acuerdo con las preguntas que se les planteen a los que pierden).

HALLAR MENTALMENTE LOS
MULTIPLOS DE 36

DIGAMENTALMENTE CUANTOS CORTES SE
DBEBE HACER A UN PASTEL PARA OBTENER 8
PORCIONES

¢DIGA MENTALMENTE CUANTOS ANGULOS MIRA
EN LASIGUIENTE FIGURA'Y COMO SE LLAMAN?

(REPRESENTE GRAF I[CAMENTE 21727

CAMBEIE DE LUGAR 4 PALOS PARA FORMAR 4
CUADRADROS

RESUELVA: ENCUENTRE EL VALOR DE LOS 4
SIMBOLOS

+dh @B - 30
& 2
+ = 8
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RESUELVA; EN LA SUMADE CADALETRALE
CORRESPONDE UN NUMERO MENOR QUE
CINCO,;CUAL ES EL VALOR DE CADA LETRA?

7.8.4 Descripcion general:;Quiénes pueden participar?: Personas de 8 afios en

adelante. La dificultad depende de las preguntas que se hagan en las tarjetas.

preguntas de matematicas, acordes a la edad 2
y escolaridad de los participantes:

a. Pide a los participantes que cuenten

¢Qué necesitamos? Un juego de tarjetas con ,‘,-;-l___ MQ!, @ i .L”

en voz alta de 2 en 2 y luego de 3 en
3. Diles que 3, 6, 9, 12 pertenecen a
la serie del 3. Coméntales que en esta
ocasion jugaran a que los numeros de | : e | \
alguna serie seran los “ndmeros venenosos”.
Solicitales a los participantes que se sienten formando un circulo.

Indicales que jugaran a “Los numeros venenosos”, de la siguiente manera:
“Yo diré, por ejemplo, el 3. Entonces uno de ustedes empezara a contar ‘1’ y
dara una palmada; el de su derecha dird ‘2’ y palmada; el que sigue, como es
3, dird “‘jPum!’ y no dara una palmada. Luego siguen el 4 y el 5. Como el 6
pertenece a la serie del 3, el jugador dird ‘jPum!” y no dara una palmada y asi,
avanzara el juego.”

Se hard una prueba para verificar que los participantes comprendieron las

instrucciones.
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Una vez que se explique, se iniciard el juego. Indicales: “Si alguien se
equivoca debera responder una de las preguntas que traigo en estas tarjetas.”
Te recomendamos que, cada vez que se inicie una ronda, los participantes

cambien de lugar, para que no siempre toque el mismo ndmero.

7.8.5 Informacion general: ;Qué necesito saber?: Algunos autores consideran que el

cero es multiplo de cualquier numero. Una vez que los participantes iniciaren

contando desde 1, en este caso no es necesario considerar al cero.

Un nimero a es multiplo de otro b, si existe un nimero natural que multiplicado por

b dé como conclusion a. Por ejemplo, los maltiplos de 4 son: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28,

etcétera. Puesta en comun y valoracién de los productos a alcanzar.

7.8.6 Actividades complementarias o variantes de la actividad: ¢(De qué otra

manera lo puedo hacer? Las variantes pueden ser:

a)

b)

No plantear preguntas, sino que el que se equivoque sale del juego. En este
caso el ganador sera quien quede al final. Esta variante es conveniente para un
grupo No muy numeroso o si los participantes no son muy inquietos.

Dar dos consignas en lugar de una; por ejemplo: “Los nUmeros venenosos
son los de la serie del 3y los de la serie del 5”. En este caso tendran que decir
“iPum!” tanto en los multiplos de 3 como en los mdltiplos de 5.

Si los alumnos alcanzan cierta familiaridad con los multiplos o si son de afios
bésicos superiores, puedes darles consignas como: “Los nimeros venenosos
son aquellos que son multiplos de 3 y también multiplos de 5”. Esta version es

mas dificil, pues esta implicita la nocion de maltiplos comunes.

“No podemos ensefiar nada a nadie. Tan sélo podemos ayudar a que descubran por

si mismos™

Galileo Galilei
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CAPITULO 111

RESULTADOS DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL
SEPTIMO ANO

1.- Margue con una X. ¢,Que areas de estudio le gusta mas?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Lengua y Literatura 5 15
Matematicas 22 65
Estudio Sociales 7 20
Total 34 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 1

\-
[ ]3]
\c

ANALISIS: Como puedo observar en el siguiente cuadro estadistico me doy cuenta
que la mayoria de los estudiantes del Séptimo Afio tienen preferencia por las
Matematicas como materia favorita de estudio y una minima parte de los estudiantes

escogen las otras areas de estudio.
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2.- Marqgue con una x. ¢ Como le ensefia su maestra las matematicas?

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Con juegos 2 6
En forma memoristica 11 32
Aplica problemas de la vida real 21 62
Total 34 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.
PREGUNTA 2
|-
@
@b

ANALISIS: En su gran mayoria de los encuestados afirman que su maestra practica
un sistema de ensefianza en donde aplica problemas cotidianos para la comprensién
de la materia de matematicas, y casi una tercera parte admite que el sistema de
ensefianza es memoristico y sin empleo del razonamiento para su comprension y una

minima parte de estudiantes confirma la utilizacion de juegos para la comprension de

la materia.
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3.-Marque con una x. {Cémo desarrolla las clases de matematicas su maestra?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
En forma activa 24 71
En forma pasiva 8 23
Aburrida 2 6
Total 34 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 3

B-
[ [8

ANALISIS: Su mayoria, los encuestados afirman que su maestra realiza sus clases
de una forma activa con interaccién con los alumnos, mientras que la minoria afirma
una actuacion pasiva y poco interactiva, el resto de estudiantes califican las clases de
su maestra, como aburrida.
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4.- Marque con una x. ¢Cémo desearia usted aprender matematicas?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Memorizando las tablas de multiplicar. 23 68
A través de juegos pedagdgicos. 3 9
En forma tedrica. 8 23
Total 34 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.
PREGUNTA 4
|-
@b
mcC

ANALISIS: La gran mayoria de los encuestados prefiere el tradicional aprendizaje

por memorizacion cuando se refiere a tablas secuenciales de multiplicacion; alrededor

de la cuarta parte de los encuestados prefieren conocer la teoria de la multiplicacion

para poderla aplicar en el aprendizaje y tan una minima parte estan de acuerdo con la

utilizacion de juegos pedagdgicos para el aprendizaje. Debemos considerar que la

forma tedrica y los juegos pedagdgicos incentivan el razonamiento del estudiante.
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5.- Marque con una x. ¢ Qué le gustaria desarrollar con los juegos pedagdgicos?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Desarrollar la escritura 3 9
Desarrollar la lectura 22 65
Memorizar las tablas de multiplicar 9 26
Total 34 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA S

ANALISIS: La mayoria de los encuestados estan de acuerdo en que seria provechoso
el desarrollo de la lectura, casi una cuarta parte del total de encuestados manifiestan
que los juegos pedagogicos le ayuda a memorizar las tablas de multiplicar y aumenta
sus capacidades de memoria. Y una minima parte cree que deberian aplicarse este
tipo de juegos para desarrollar la escritura.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE
SEXTO ANO

1.- Marque con una x. ¢ Qué areas de estudio le gusta mas?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Lengua y Literatura 6 25
Matematicas 14 58
Estudio Sociales 4 17
Total 24 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 1

[~ [8
= [d

ANALISIS: En su mayoria los estudiantes del Sexto afio eligen a Matematicas como
su materia favorita de estudio, por ende implica que deberia ser la materia en la que
existen menos problemas de comprension. El resto de estudiantes prefieren por las

otras materias antes mencionadas en la encuesta.
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2.- Marqgue con una x. ¢ Como le ensefia su maestra las matematicas?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Con juegos 6 25
En forma memoristica 7 29
Aplica problemas de la vida real 11 46
Total 24 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 2

[ [8
= [d

ANALISIS: La mayor parte de los encuestados afirman que su maestra practica un
sistema en el cual relaciona las matematicas con eventos de la vida diaria para asi
facilitar la comprension de la materia, y méas de la cuarta parte de estudiantes admite
que el sistema de ensefianza es memoristico y sin empleo del razonamiento para su
comprension, el restante de estudiantes confirman la utilizacién de juegos para la
comprension de la materia.
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3.-Marque con una x. {Cémo desarrolla las clases de matematicas su maestra?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
En forma activa 12 50
En forma pasiva 10 42
Son aburridas 2 8
Total 24 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 3

B-
[ ]8
Bic

ANALISIS: La mitad de los estudiantes coinciden, en que el método de ensefianza de
su maestra es activo en el cual interactGa con sus estudiantes para optimizar el
aprendizaje, mientras que un significativo grupo afirma una actuacion pasiva y poco
interactiva de su maestra a cargo, un reducido nimero de estudiantes califican las

clases de su maestra como aburridas.
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4.- ; Margue con una X. ¢ Como desearia usted aprender matematicas?

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Memorizando las tablas de 19 79
multiplicar.

A través de juegos pedagdgicos. 4 17
En forma tedrica. 1 4
Total 24 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 4

B-
[~ [§)
Bc

ANALISIS: Un mayoritario nimero de los estudiantes encuestados prefiere el
método tradicional y repetitivo de aprendizaje por memorizacion cuando se refiere a
tablas secuenciales de multiplicacion; mientras que una minima parte de los
encuestados estan de acuerdo con la utilizacion de juegos pedagodgicos para el
aprendizaje. Debemos considerar que la forma tedrica y los juegos pedagdgicos
incentivan el razonamiento del estudiante. Y tan solo un reducido porcentaje
prefieren conocer la teoria de la multiplicacion para poderla aplicar en el aprendizaje
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5.- Marque con una x. ¢ Qué le gustaria desarrollar con los juegos pedagdgicos?

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Desarrollar la escritura 3 12
Desarrollar la lectura 9 38
Memorizar las tablas de 12 50
multiplicar

Total 24 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 5

B-
[ [8

ANALISIS: La mitad de los encuestados estan de acuerdo en que seria mucho mas
facil aplicar el método memoristico a lo que estan acostumbrados. Mas de la cuarta
parte del total de encuestados prefieren el desarrollo de la lectura y tan solo un

minimo numero de estudiantes consideran que se deberia desarrollar la escritura.
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ENCUESTA DIRIGIDA AL PERSONAL DOCENTE DE LA INSTITUCION

1.- ¢ Qué son los ficheros pedagdgicos?

OPCION

FRECUENCIA

PORCENTAJE

Los juegos matematicos tienen un alto

potencial educativo.

3

37

Estos ficheros son objetos de leccion con el
propdsito de que los participantes tengan un
acercamiento agradable y placentero a
diversos temas y formas de pensar propias

de la matematica.

63

Representan una base soOlida para los
docentes, a partir de su experiencia y
organicen el trabajo con sus estudiantes de

manera creativa e interesante

Total

100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 1

BEb
Bc

ANALISIS: Los docentes encuestados consideran que los ficheros pedagogicos son

objetos de leccion y sirven para tratar temas de una manera agradable y comoda para

el estudiante especialmente en el area de matematicas. Y una minoria considera que

son juegos matematicos con un alto potencial educativos. Este resultado refleja que la

mayor parte de docentes conocen sobre ciertas técnicas de desarrollo mental pero

desconocen su debida aplicacion.
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2.- ¢Considera fundamental la utilizacién de ficheros Pedagdgicos en el proceso

educativo que usted imparte?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Es un material de apoyo 3 37
Es una contribucion mas para la actualizacion 4 50
del maestro.
Es una ayuda para el razonamiento l6gico 1 13
matematico de los estudiante
Total 8 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 2

[ [3
Bc

ANALISIS: El personal docente encuestado considera que los ficheros pedagogicos
contribuyen al proceso de actualizacion docente y lo consideran importante, méas de la
cuarta parte de docentes creen que no pasa de ser un material de apoyo y solo un
minoritario porcentaje estan de acuerdo en que la verdadera importancia esta en la
ayuda al razonamiento del estudiante y por ende facilita el nivel de comprension.
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3.- Conoce usted. ¢Qué permiten la ejecucion de los juegos pedagogicos?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Construir o reafirmar conocimientos 1 12
Desarrollar habilidades 7 88
Promover valores y actitudes positivas 0 0
Total 8 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 3

B-
[ ]8

ANALISIS: Los docentes encuestados consideran que el real propésito de los juegos
pedagogicos es el de desarrollar las habilidades individuales y colectivas de los
estudiantes, una minoria cree que el real objetivo es el de construir y reafirmar
conocimientos; ningun encuestado considera que este tipo de juegos contribuyen a la

promocion de valores o positivismo.
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4.- ¢Ha puesto usted en préctica algunos de estos juegos pedagogicos?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
NUmeros venenosos 0 0
Carrera de caballos 8 100
Sim 0 0
Laberintos 0 0
Total 8 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.
PREGUNTA 4
[~ B
@
[ 8
|

ANALISIS: Los encuestados en su totalidad creen conocer, pero no han empleado el

juego pedagdgico de “Carrera de caballos”, omitiendo por completo la variacion de

actividades y los beneficios independientes de cada actividad, posiblemente por su

desconocimiento.
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5.- ¢ Qué entiende por bloques légicos?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE

Es un material inventado por Z. P. 0 0
Dienes, para que el estudiante pueda
trabajar, de manera libre y manipulativa,
experiencias destinadas a desarrollar el

pensamiento légico- matematico.

Los bloques l6gicos ayudan a los nifios y 8 100
nifias a razonar, a pasar poco a poco de lo

concreto a lo abstracto

El nifio es capaz de organizar su 0 0
inteligencia, y realizar actividades
mentales como: seleccionar, comparar,

clasificar y ordenar.

Total 8 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 5

[~ [8

b
100% ac

ANALISIS: Los encuestados en su totalidad consideran que los bloques 16gicos
ayudan al razonamiento de los estudiantes y al desarrollo de la conversion de lo
concreto a lo abstracto dejando de lado que ayuda ademas a seleccionar, comparar,

clasificar y ordenar dichas figuras.
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6.- ¢ Cudles son las capacidades que tiene el razonamiento Idgico-matematico?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Identificar 3 37
Relacionar. 5 63
Operar. 0 0
Total 8 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.
PREGUNTA 6
[~ B}
@
@mc

ANALISIS: Ni uno solo de los encuestados considera que el razonamiento 16gico —
matematico es importante para el
operacionalizacion del proceso, en su opinion la mayoria creen que actia més en el
proceso de relacion una minoria cree en el proceso de identificacién, dicho de otra

manera los docentes consideran que el razonamiento I6gico — matematico solo actua

en saber que hacer pero no en como hacerlo.
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7.- ¢Qué permiten desarrollar las capacidades de razonamiento légico —

matematicas?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE

Desarrollar competencias que se refieren a 2 25

la habilidad que tiene el estudiante.

Desarrollar competencias que se refieren a 6 75

solucionar situaciones nuevas.

Desarrollar competencias para identificar, 0 0
relacionar y operar habilidades del
estudiante para dar solucion a situaciones

nuevas.

Total 8 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 7
8-
g 0% po @b
75% ac

ANALISIS: Tan solo una cuarta parte de los encuestados consideran que el
desarrollo 16gico - matematico del estudiante se debe basar en el aprovechamiento de
las habilidades individuales de cada estudiante, mientras que en su gran mayoria
creen que el desarrollo 16gico — matematico debe estar encaminado a la resolucién de
situaciones nuevas considerando que las situaciones anteriores fueron resueltas en

base a la teoria de la experiencia y el acierto — error.
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8.- ¢ Cudl es el criterio metodoldgico que usted cree necesario para la ejecucion

de un juego pedagogico?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE

Es importante hacer que los alumnos 4 50

expresen en forma verbal lo que hacen.

Hay que presentar las normas de los juegos 2 25
de forma clara y asequible.

El maestro debe tener claro que va a 2 25
valorar después de realizar la actividad:
resultados  correctos,  descubrimiento,

aplicacion de nuevas estrategias.

Total 8 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 8

8-
[~ 3]

ANALISIS: La mayoria de los docentes encuestados consideran la importancia de la
expresion verbal del estudiante de las actividades que realizan en el juego
pedagdgico, para asi lograr establecer una dimension del conocimiento que tiene y del
razonamiento que esta realizando para cumplir su tarea, las dos cuartas partes creen
en la simplificacion de las normas del juego para una mejor comprension de las
labores a desempefiar y lo importante de los resultados que el juego produzca para asi

lograr establecer los problemas de razonamiento y buscar y aplicar soluciones.
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9.- ¢Por qué cree que es necesario que planifica el maestro?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Planifica porque es un momento 0 0
fundamental del proceso pedagdgico de
aula.
Generar conocimientos significativos en 2 25
los estudiantes.
Organiza con claridad todos los pasos a 6 75
seguir dentro del proceso didactico para
asegurar el éxito
Total 8 100
Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.
PREGUNTA9
0%
|-
@
8

J

ANALISIS: La mayoria de los docentes encuestados sostienen que la razon de la

planificacion del maestro es el de organizar el proceso didactico para asegurar el éxito

de su labor, mientras que una minoria cree que la razén es el generar conocimientos

significativos al estudiante dicho de otra manera ensefiar conocimientos Utiles en el

vivir diario del estudiante.
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10.- ¢ Por qué es necesario una planificacién didactica?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Evita la improvisacién y reduce la 3 37,5
incertidumbre
Garantiza el uso eficiente del tiempo 1 12,5
Coordina la participacion de todos los actores 1 12,5

involucrados dentro del proceso educativo

Combina diferentes estrategias didacticas 3 37,5
centradas en la cotidianidad, para que el
estudiante establezca conexiones que le den

I6gica a su aprendizaje.

Total 8 100

Fuente: Escuela Fiscal Trinidad Camacho.
Autora: Lic. Anita C. Culqui V.

PREGUNTA 10

ANALISIS: Las encuestas demuestran que no existe una parcialidad respecto a la
importancia de una planificacion didactica en donde las 2 grandes mayorias, creen
que la importancia radica en la disminucion de imprevistos e incertidumbres y en
establecer patrones Idgicos que sirvan de guia y formen sentido en el estudiante. La
restante minoria sostienen que este tipo de planificacion es mas un argumento

organizativo de tiempo y coordinacién de tareas.
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ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTIVO DE LA ESCUELA TRINIDAD
CAMACHO.

GUIA DE ENTREVISTA

Instrucciones:

Muy buenos dias.

Soy estudiante de Post grado de la Universidad Estatal de Bolivar mi nombre es Anita
Cecilia Culqui Villalva, estoy realizando una entrevista con el propdésito de obtener
informacion que permita identificar el ¢por qué es limitado el razonamiento I4gico-
matematico? en los estudiantes de los sextos y séptimos afios de educacién basica de
la institucion, para buscar alternativas de solucién, por lo tanto es necesario que sus
aportes sean sinceros y veraces para lograr el objetivo.

Le agradeceria me pudiera responder las siguientes preguntas:

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA ESCUELA: “Trinidad Camacho”

NOMBRE DEL ENTREVISTADO: Licenciada Jesus América Toro Ponce

Cargo: Directora de la Escuela “Trinidad Camacho”

CUESTIONARIO

1. Los docentes del area de matematica planifican diariamente los temas que va a dar

en esa hora clases,

No, porgue no llevamos un plan de clase diario.
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2. Cada qué tiempo presenta la planificacion los docentes del area de matematicas

Los docentes planifican cada semana, es decir solo los temas que se alcanzaria a dar

en ese tiempo.

3. Cada qué tiempo se reunen los docentes a socializar experiencias o problemas que

se les presentan en la ensefianza aprendizaje en el area de matematica

Nunca nos hemos reunido a socializar temas del area de matematicas.

4. Los docentes cuentan en sus aulas con ficheros pedagogicos para desarrollar el

razonamiento 16gico matematico en sus estudiantes.

No, los maestros no cuentan con ficheros pedagogicos ya que no conocen a que se

refiere exactamente.

5. Desde su punto de vista ;,como es el grado de razonamiento l6gico matematico de

los estudiantes en el area de matematica? (¢por qué?)

Medianamente, porque los maestros no dedican el 100% del tiempo para el desarrollo
del razonamiento logico matematico, inclusive nosotros desconocemos que
estrategias se emplean para lograr un nivel de razonamiento mayor y se viene dando

las clases memaoristicas a los cuales los estudiantes estan acostumbrados.

6. Cree usted que es importante en el area de matematicas desarrollar el razonamiento

I6gico matematico en los estudiantes ¢por qué?

Si, porque permite desenvolverse en su vida diaria con mucha més facilidad.
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7. Conoce Usted que materiales didacticos utilizan sus compafieras del sexto y

séptimo afo en el area de matematicas para desarrollar el razonamiento 16gico?

En el sexto afio he visto juego geométrico, figuras geométricas; pero en el séptimo
aflo la compafiera ha utilizado cartulina para realizar el Tangram y el geo plano con
material concreto en estos Ultimos meses, ningln otro tipo de material didactico para

que los estudiantes desarrollen el razonamiento I6gico matematico.

8.-La institucion cuenta con una guia de estrategias metodologicas para fortalecer el

razonamiento l6gico matematico en los estudiantes

No, porque no se ha realizado un proyecto similar anteriormente.

9. Estaria de acuerdo que se le proporciona una guia de estrategias activas
innovadoras para el area de matematica ¢Por qué?

Si, para resolver muchos problemas de aprendizaje en lo que se refiere al desarrollo

del razonamiento l6gico matematico

GRACIAS POR SUS RESPUESTAS

152



Analisis de la entrevista realizada.

La entrevista realizada a la licenciada Jesus América Toro Ponce Directora de la
Escuela Trinidad Camacho fue fundamental para recopilar informacién referente a
nuestro tema de investigacion las mismas que nos ayudaron a comprobar las hipétesis
ya que ella manifiesta que es limitado el razonamiento légico de los estudiantes de
los sextos y séptimos afios de educacion general basica debido a la poca aplicacion de
ficheros pedagogicos en el area de Matematicas, la mayoria de los docentes
desconocen la debida utilizacién y aplicacion de estos recursos didacticos como los
son los juegos pedagogicos por tal razon en los afios basicos carecen de este material,
necesario para el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los estudiantes
para asi poder interpretar y resolver problemas con facilidad cuando se les presenten

en la vida diaria.
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CONCLUSIONES

Mediante la entrevista realizada a la sefiorita Directora de la Escuela Trinidad
Camacho se comprueba que los docentes tienen poco conocimiento sobre la
utilizacion de los diferentes recursos didacticos que se pueden emplear para
incrementar el razonamiento I6gico-matematico, dandose cuenta que la aplicacion
correcta de los ficheros pedagdgicos es el pilar fundamental para desarrollar

razonamiento l6gico matematico de los estudiantes en todas las areas de estudio.

La autoridad y docentes de la institucion conscientes de la imperiosa necesidad de
elevar el razonamiento logico en el area de matematica miran como una gran
oportunidad que se realice una guia didactica de juegos pedagdgicos para poder

utilizarlo en su planificacion.

Conocer variedad de estrategias metodoldgicas sera fundamental para conseguir
elevar los niveles razonamiento en los estudiantes, de esta manera, se propone
entonces la aplicacion de los ficheros pedagdgicos como estrategia activa e

innovadora por parte de los docentes durante su proceso educativo.

Con la aplicacion de la Guia Didactica los estudiantes se motivan e integran en el
topico matematico, porque tiene estrategias participativas y agradables como la de los
juegos didacticos, que les permiten lograr un aprendizaje significativo, incentivando
la autoestima, la perseverancia, la motivacion al logro, los cuales son valores

esenciales en la informacion del estudiante.
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RECOMENDACIONES

La utilizacién de la guia didactica de juegos pedagdgicos por parte del docente al
momento de planificar daran un cambio y mejoraran el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico en los estudiantes ya que es parte fundamental y transcendental
para formar hombres y mujeres que puedan desempefiarse como profesionales sin
ningln temor a equivocarse demostrando habilidades y capacidades a la largo de su

vida.

El directivo institucional debe realizar socializaciones donde se tome en cuenta el
juego como estrategia para la ensefianza de las matematicas por lo menos al final de
cada bloque curricular para facilitar el desarrollo del aprendizaje de los contenidos de
este topico, proporcionar un ambiente armonioso, placentero en donde la
participacion del estudiante sea espontanea, que ellos puedan dejar un producto final,
el cual sea logrado con mucha constancia, que se sientan orgullosos por el trabajo

emprendido.

Se debe romper con esa ensefianza tradicional, en donde se transmite una gama de
conocimiento que el estudiante debe recibir y posteriormente reflejar esos contenidos

en un instrumento de evaluacion.
El docente debe inducir al estudiante que cada contenido matematico tiene una

utilidad préactica en su quehacer diario y para qué le es Gtil. Es aqui donde el juego

como estrategia de aprendizaje cobra vida dentro de la actividad diaria de clases.
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ANEXOS

ENCUESTA A LOS DOCENTES

Le agradezco su respuesta, no firme ni ponga su nombre, responda con la mayor

sinceridad posible.

1.- ¢ Qué son los ficheros pedagogicos?

a. Los juegos matematicos tienen un alto potencial educativo. ()

b. Estos ficheros son objetos de leccion con el propdésito de que los ()

participantes tengan un acercamiento agradable y placentero a
diversos temas y formas de pensar propias de la matematica.

c. Representan una base sdlida para los docentes, a partir de su ()

experiencia y organicen el trabajo con sus estudiantes de manera

creativa e interesante.

2.- ¢Considera fundamental la utilizaciéon de ficheros Pedagdgicos
en el proceso educativo que usted imparte?

a. Esun material de apoyo ()

b. Esuna contribucién mas para la actualizacion del maestro. ()

c. Es una ayuda para el razonamiento I6gico matematico de los ()
estudiante

3.- Conoce usted. ¢(Qué permiten la ejecucion de los juegos

pedago6gicos?

a. Construir o reafirmar conocimientos ()
b. Desarrollar habilidades ()
c. Promover valores y actitudes positivas ()

4.- ¢Ha puesto usted en préactica algunos de estos juegos
pedagdgicos?

a. NUmeros venenosos ()
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b. Carrera de caballos

()

c. Sim ()
d. Laberintos ()
5.- ¢ Qué entiende por bloques logicos
a. Esun material inventado por Z. P. Dienes, para que el estudiante 0
pueda trabajar, de manera libre y manipulativa, experiencias
destinadas a desarrollar el pensamiento l6gico- matematico.
b. Los bloques lIdgicos ayudan a los nifios y nifias a razonar, a pasar ()
poco a poco de lo concreto a lo abstracto.
c. El nifio es capaz de organizar su inteligencia, y realizar ()
actividades mentales como: seleccionar, comparar, clasificar y
ordenar.
6.- ¢Cudles son las capacidades que tiene el razonamiento légico-
matematico?
a. ldentificar. ()
b. Relacionar. ()
c. Operar. ()
7.- ¢Qué permiten desarrollar las capacidades de razonamiento
I6gico — matematico
a. Desarrollar competencias que se refieren a la habilidad que tiene ()
el estudiante.
b. Desarrollar competencias que se refieren a solucionar situaciones ()
nuevas.
c. Desarrollar competencias para identificar, relacionar y operar ()
habilidades del estudiante para dar solucion a situaciones nuevas.
8.- ¢Cual es el criterio metodoldgico que usted cree necesario para
la ejecucidn de un juego pedagogico?
a. Es importante hacer que los alumnos expresen en forma verbal ()
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lo que hacen.

b. Hay que presentar las normas de los juegos de forma clara y ()
asequible.
c. El maestro debe tener claro que va a valorar después de realizar ()
la actividad: resultados correctos, descubrimiento, aplicacion de
nuevas estrategias.
9.- ¢Por qué cree que es necesario que planifica el maestro?
a. Planifica porque es un momento fundamental del proceso
pedagogico de aula. ()
b. Generar conocimientos significativos en los estudiantes.
c. Organiza con claridad todos los pasos a seguir dentro del ()
proceso didactico para asegurar el éxito. ()
10.- ¢ Por qué es necesario una planificacion didactica?
a. Evita la improvisacion y reduce la incertidumbre ()
b. Garantiza el uso eficiente del tiempo. ()
c. Coordina la participacion de todos los actores involucrados ()
dentro del proceso educativo.
d. Combina diferentes estrategias didacticas centradas en la ()

cotidianidad, para que el estudiante establezca conexiones que le
den légica a su aprendizaje.

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO Y SEPTIMO
ANO DE EDUCACION BASICA.
Le agradezco su respuesta, no firme ni ponga su nombre, responda con la mayor

sinceridad posible

1.- Marque con una x, ¢ Qué areas de estudio le gusta mas?

a. Lenguay Literatura 0
b. Matematicas 0
c. Estudio Sociales 0

2.- Marque con una X, ¢Como le ensefia su maestra las

matematicas? 0
a. Con juegos 0
b. En forma memoristica 0

c. Aplica problemas de la vida real

3.-Marque con una X, ¢Cdomo desarrolla las clases de matematicas

Su maestra?

a. En forma activa. 0
b. En forma pasiva. 0
c. Son aburridas. 0

4.- Marque con una X, ¢Cémo desearia usted aprender

matematicas? 0
a. Memorizando las tablas de multiplicar. 0
b. A través de juegos pedagbgicos. 0

c. En forma tedrica.

5.- Marque con una x ¢Qué le gustaria desarrollar con los juegos

Pedagogicos?

a. Desarrollar la escritura. ()
b. Desarrollar la lectura. ()
c. Memorizar las tablas de multiplicar. ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Escuela Fiscal Mixta Trinidad Camacho

Directora de la Escuela Trinidad Camacho
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Personal Docente de la Escuela Trinidad Camacho

Entrevista realizada a la Srta. Directora de la Escuela Trinidad Camacho
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Entrega de la Guia Didactica a la Srta. Directora de la Escuela Trinidad
Camacho.
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Encuesta aplicada a los estudiantes del sexto y septimo afio de Educacion Béasica

de la Escuela Trinidad Camacho
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Estudiantes elaborando el tangram

Estudiantes reconstruyendo el Tangram
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Materiales para el juego pedagdgico “Carrera de caballos”

Estudiantes preparandose para empezar el juego
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ARTICULO CIENTIFICO

RESUMEN EJECUTIVO

Segun el Ministerio de Educacion ha empleado nuevas estrategias de cambio dentro
de la nueva educacion, una de ellas es el libro de Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular donde el docente en el proceso de construccion del conocimiento se
orienta al desarrollo de un pensamiento ldgico, critico y creativo; ademas este
curriculo propone la ejecucion de actividades extraidas de situaciones y problemas de
la vida, empleando metodologias activas para ayudar al estudiante a alcanzar los
logros de desempefio que propone el perfil de salida de educacidén general basica

entre ellos tenemos: observar, analizar, comparar, ordenar, clasificar y solucionar.

Todo se logra a través de la aplicacion de la metodologia del juego, donde el nifio
aprende jugando, estos juegos estdn inmersos dentro de cada bloque curricular: es
decir, bloque de Sistema y Funciones se aplica el juego “Dominé de diferencias”,
bloque Numérico el juego “Juego con dado, Numeros Venenosos, Laberinto”, bloque
Geométrico el juego “Rompecabezas” bloque de Estadistica y Probabilidad el juego
“Carrera de caballos”.

En el contexto general del contenido de este trabajo estd organizado que a partir del
tema: FICHEROS PEDAGOGICOS EN EL PROCESO DOCENTE
EDUCATIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO, EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO Y
SEPTIMO ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
TRINIDAD CAMACHO, DURANTE EL PERIODO 2012 - 2013.
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El mismo que es problematizado” La insuficiente formacion cientifica en ficheros
pedagdgicos, en correspondencia con el proceso docente educativo contribuye a un
exiguo nivel de razonamiento logico-matematico en los estudiantes de la escuela
Trinidad Camacho, Cantén Guaranda, parroquia Guanujo, Provincia Bolivar, durante
el primer quimestre del periodo lectivo 2012-2013”.

En este problema de falta de aplicacion de ficheros pedagogicos para el desarrollo de
razonamiento por parte del estudiante y como antecedentes los informes de las
pruebas SER™ que implementé el Ministerio de Educacién en el afio 2008, fue un
reclamo al sistema de ensefianza aprendizaje, en donde las areas de lenguaje y

matematica no cubrieron los parametros de aceptabilidad.

Si bien es cierto que la utilizacion de la técnica de ficheros pedagdgicos en la
educacion existe hace algunos afios y es respaldada por varios argumentos, el
desconocimiento sobre la importancia de su aplicacion y un sistema de educacion
repetitivo y tedioso a limitado su desarrollo; por lo que es de fundamental
importancia la aplicacion obligatoria de esta metodologia en nuestro sistema
pedagdgico, para asi lograr el desarrollo total de las capacidades estudiantiles y
establecer una real educacién de alta calidad en donde el estudiante no solo sepa el
concepto sino que lo entienda, analice y aporte con su conocimiento para

complementar el mismo.

Se justifica el problema de investigacionporque es una necesidad imperiosa tratarlo a
partir de un proceso investigativo para actuar con propiedad en la soluciéon de

problemas a base del razonamiento.

Tambien se describe la novedad cientifica, en la que se quiere probar en la practica y
determinar la relacion implicita entre desarrollo del razonamiento 16gico-matematico

y asuncion de procesos cognitivos con un alto nivel significativo.

“Los Informes de las pruebas SER, que reposan en la Biblioteca de la escuela
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Para estructurar el trabajo se formulan los objetivos, tanto general como especifico, se
planted la respectiva hipdtesis en donde se operacionalizan las variables, tanto

independiente, como dependiente.
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INTRODUCCION

En vista del conocimiento de la importancia de la aplicacién de ficheros pedagogicos
en el proceso educativo y su repercusion negativa en el desarrollo del razonamiento
I6gico-matematico de los nifios y nifias de los sextos y seéptimos afios de educacion
bésica de la escuela Trinidad Camacho; resulta indispensable un amplio estudio de
los argumentos que sustentan el proceso educativo con la practica de este sistema,
considerando de antemano un problema medular dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje el cual es el desconocimiento de estrategias, métodos, técnicas y recursos
en el proceso pedagdgico, donde el manejo y aplicacion por parte de los docentes de
este tipo de recursos son pobres y en muchas ocasiones nulos dando como resultado
que las clases impartidas sean de pizarra sin mayor reflexion lo que ocasiona que la
ensefianza impartida no pueda ser llevada a la practica en la resolucion de problemas

de la vida cotidiana.

Por consiguiente, desde la investigacion en el aula, se plante6 la implementacion de
estrategias metodoldgicas basadas en juegos pedagogicos como: Ensalada de
nameros, Rompecabezas, Domind de diferencias, Sim, Carrera de caballos, Juego con
dados, Laberintos y numeros venenosos, los cuales permitieron desarrollar la
capacidad de analisis y reflexion en el estudiante, en ambientes agradables y
motivantes que coadyuven a la aplicacion del nuevo conocimiento en la vida diaria y

en el contexto, evidenciando el dominio de competencias matematicas.
Las estrategias metodoldgicas para la ensefianza de las matematicas a través del juego

permitieron al docente que el educando se apropie de los conocimientos de manera

significativa. De este modo se puede afirmar que el aprendizaje se logra para la vida.
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Las estrategias son disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a observar,
analizar, opinar, formular hipétesis, buscar soluciones y descubrir el conocimiento

por si mismos.

Para que una institucion pueda ser generadora y socializadora de conocimientos es
conveniente que sus estrategias de ensefianza sean continuamente actualizadas,

atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad donde esté ubicada.

Sélo asi podrd la educacion matematica cumplir sus funciones formativa
(desarrollando las capacidades de razonamiento y abstraccion), instrumental
(permitiendo posteriores aprendizajes tanto en el area de Matematicas como en otras
areas), y funcional (posibilitando la comprensién y resolucién de problemas de la
vida cotidiana), para formar estudiantes que interpreten, argumenten y propongan;
que sean capaces de dar sentido a un texto grafico, que al sustentar proyecten

alternativas para reconstruir un conocimiento general.

Termino con una frase de John Dewey quién dice:” Si ensefiamos a los estudiantes de

hoy como ensenamos ayer, les estamos robando el mafiana.”
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ESTRATEGIA DE CAMBIO

Un juego bien elegido puede servir para introducir un tema, ayudar a comprender
mejor los conceptos o procesos, afianzar los ya adquiridos, adquirir destreza en algun
algoritmo o descubrir la importancia de una propiedad, reforzar automatismos y

consolidar un contenido.

Se aplicd varias estrategias metodoldgicas para la ensefianza de la matematica. En
esta guia desarrollamos algunas de ellas como: Ensalada de niumeros, Rompecabezas,
Domind de diferencias, Sim, Carrera de caballos, Juego con dados, Laberintos y

ndmeros venenosos.

La aplicacion de estos ficheros pedagdgicos permitira optimizar el proceso ensefianza
aprendizaje, de manera diferente, ya que se motivara a los alumnos de tal manera que
aprendan jugando de forma innovadora, creativa y practica; aprovechando al maximo
a los nifios y nifias de la Escuela “Trinidad Camacho” para desarrollar sus

capacidades motrices e intelectuales.

Las estrategias metodoldgicas para la ensefianza de las matematicas a través del juego
permitieron al docente que el educando se apropie de los conocimientos de manera

significativa. De este modo se puede afirmar que el aprendizaje se logra para la vida.
Las estrategias son disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a observar,

analizar, opinar, formular hipétesis, buscar soluciones y descubrir el conocimiento

por si mismos.
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Para que una institucion pueda ser generadora y socializadora de conocimientos es
conveniente que sus estrategias de ensefianza sean continuamente actualizadas,

atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad donde esté ubicada.
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CONCLUSIONES

Mediante la entrevista realizada a la sefiorita Directora de la Escuela Trinidad
Camacho se comprueba que los docentes tienen poco conocimiento sobre la
utilizacion de los diferentes recursos didacticos que se pueden emplear para
incrementar el razonamiento I6gico-matematico, dandose cuenta que la aplicacion
correcta de los ficheros pedagdgicos es el pilar fundamental para desarrollar

razonamiento légico matematico de los estudiantes en todas las areas de estudio.

La autoridad y docentes de la institucion conscientes de la imperiosa necesidad de
elevar el razonamiento logico en el area de mateméatica miran como una gran
oportunidad que se realice una guia didactica de juegos pedagodgicos para poder

utilizarlo en su planificacion.

Conocer variedad de estrategias metodoldgicas serd fundamental para conseguir
elevar los niveles razonamiento en los estudiantes, de esta manera, se propone
entonces la aplicacion de los ficheros pedagdgicos como estrategia activa e

innovadora por parte de los docentes durante su proceso educativo.

Con la aplicacion de la Guia Didactica los estudiantes se motivan e integran enel
topico matematico, porque tiene estrategias participativas y agradables como la de los
juegos didacticos, que les permiten lograr un aprendizaje significativo, incentivando
la autoestima, la perseverancia, la motivacion al logro, los cuales son valores

esenciales en la informacion del estudiante.
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RECOMENDACIONES

La utilizacién de la guia didactica de juegos pedagdgicos por parte del docente al
momento de planificar daran un cambio y mejoraran el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico en los estudiantes ya que es parte fundamental y transcendental
para formar hombres y mujeres que puedan desempefiarse como profesionales sin
ningln temor a equivocarse demostrando habilidades y capacidades a la largo de su

vida.

El directivo institucional debe realizar socializaciones donde se tome en cuenta el
juego como estrategia para la ensefianza de las matematicas por lo menos al final de
cada bloque curricular para facilitar el desarrollo del aprendizaje de los contenidos de
este topico, proporcionar un ambiente armonioso, placentero en donde la
participacion del estudiante sea espontanea, que ellos puedan dejar un producto final,
el cual sea logrado con mucha constancia, que se sientan orgullosos por el trabajo

emprendido.

Se debe romper con esa ensefianza tradicional, en donde se transmite una gama de
conocimiento que el estudiante debe recibir y posteriormente reflejar esos contenidos

en un instrumento de evaluacion.
El docente debe inducir al estudiante que cada contenido matematico tiene una

utilidad préactica en su quehacer diario y para qué le es Gtil. Es aqui donde el juego

como estrategia de aprendizaje cobra vida dentro de la actividad diaria de clases.
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MATRIZ DE EVIDENCIAS INVESTIGATIVAS

VARIABLE RESULTADOS ESTRATEGIAS DE | RESULTADOS IMPACTO
INDEPENDIENTE EX- ANTES CAMBIO EX- POST
FICHEROS Escasa utilizacion de | Implementacion y | Estudiantes motivados | Estudiantes motivados

PEDAGOGICOS

guias, estrategias
metodoldgicas para el

desarrollo del

aplicacion de la guia
didactica  sobre los

ficheros  pedagodgicos

para la aplicacion de
los juegos pedagdgicos

para el desarrollo del

con la aplicacion de los
ficheros  pedagogicos

para el desarrollo del

razonamiento  logico | para el desarrollo del | razonamiento  logico | razonamiento  logico

matematico. razonamiento  ldgico | matematico. matematico.
matematico.

La inadecuada | Socializacion y | Las estrategias | Participacion activa de

utilizacion de | capacitacion a  los | metodoldgicas todos los involucrados

estrategias

metodoldgicas que no

estimulan la
participacion  activa,
creativa,  espontanea

para el desarrollo del

docentes sobre la guia
de estrategias

metodoldgicas.

aplicadas desarrollan la
creatividad e
integracion  de  los

involucrados.

en el proceso.
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razonamiento  ldgico

matematico.

Poco interés de los | Socializacion a los | Demuestran interés en | Se alcanza el dominio
docentes en la | docentes sobre los | la aplicacion de | del desarrollo vy
aplicacion de | juegos didacticos estrategias aplicacioén de los
estrategias metodoldgicas para | ficheros pedagogicos
metodoldgicas para desarrollar el

desarrollar el razonamiento  légico

razonamiento  l6gico matematico.

matematico.

Poco interés de los | Taller de socializacion | Aplican adecuadamente | Aplicacion — adecuada
docentes en fomentar | en el manejo adecuado | estrategias de los ficheros
estrategias de los ficheros | metodologicas para | pedagogicos para
metodoldgicas para | pedagogicos para | desarrollar el | desarrollar el
desarrollar el | desarrollar el | razonamiento  ldgico | razonamiento  1dgico
razonamiento  légico | razonamiento  logico | matematico. matematico.
matematico. matematico.

La falta de | Utilizacion de las | Con la utilizacién de | Interés en la utilizacion
conocimiento de | estrategias de la guia | las estrategias de la|de las estrategias
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estrategias

metodoldgicas para
desarrollar el
razonamiento  ldgico

didactica de ficheros
pedagogicos para
desarrollar el
razonamiento  logico

guia  didactica  de
ficheros  pedagogicos
para  desarrollar el

razonamiento  ldgico

metodoldgicas para
desarrollar el
razonamiento  logico

matematico.

matematico. matematico. matematico, se mejoro
el rendimiento en todas
las &reas de estudio.
Escaso  conocimiento | Taller de socializacion | Conocimiento y | Desarrollo practico de

de los estudiantes sobre
metodologias para la
aplicacion de juegos

practicos.

para la aplicacion de

juegos practicos.

aplicacion de
metodologias para la
aplicacion de juegos
practicos de los

estudiantes

los juegos didacticos

con los estudiantes
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VARIABLE RESULTADOS ESTRATEGIA DE | RESULTADOS IMPACTO
DEPENDIENTE EX-ANTES CAMBIO EX-POST
Limitada aplicacion de | Guia didactica “Juego y | Los docentes aplican | Sensibilizar la

RAZONAMIENTO
LOGICO
MATEMATICO

juegos practicos de | Aprendo”. las estrategias de la | aplicacion de la guia
estrategias guia didactica para | didactica como
metodoldgicas para elevar el razonamiento | herramienta activa
elevar el razonamiento I6gico matematico para elevar el
I6gico matematico rendimiento
académico.
Deficiente  aplicacion | Los docentes y | Los docentes y | Se promueve la
de metodologias activas | estudiantes  en el | estudiantes en el | aplicacion de
por los docentes para | proceso educativo | proceso educativo | metodologias  activas
mejorar el | utilizan metodologias | empoderados de las | para mejorar el
razonamiento  ldgico | activas para mejorar el | metodologias  activas | razonamiento  l6gico
matematico. razonamiento  logico | para mejorar el | matematico con
matematico. razonamiento  légico | ejemplos practicos.

matematico.

En el primer quimestre

Aplicacion del taller de

Conocimiento de los

Se demuestra

184




el rendimiento

de

estudiantes es bajo.

académico

los

socializacion
fomentar los

pedagdgicos.

para
ficheros

estudiantes y docentes
sobre ficheros
pedagdgicos como
pilares  fundamentales

para  conseguir  un

razonamiento I6gico
matematico en forma
critica, creativa y

reflexiva

satisfaccion ante  los
logros alcanzados en la
de

la guia

aplicacion las
estrategias de
didactica en docentes,
estudiantes y autoridad

de la institucién.

T
Lic. Anita Cecilis
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