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VIIl. TEMA
Estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y

nifias de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez” de la parroquia Bilovan,

cantén San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2017-2018.
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IX. RESUMEN

El objetivo de este trabajo de investigacién es fortalecer el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico a través de la aplicacion de las estrategias Iudicas durante el curso
lectivo 2017-2018 de los niflos y niflas de preparatoria de la escuela “Heriberto
Gonzalez” de la parroquia Bilovan, Canton San Miguel, Provincia Bolivar, la
herramienta lGdica aplicada fue una guia de actividades adaptadas para promover el
desarrollo del pensamiento l6gico, la metodologia de investigacion se fundamentd bajo
un enfoque mixto, cuali-cuantitativo, con un alcance descriptivo, evaluando a 10
nifios y niflas a través de encuestas elaboradas por expertos para diagnosticar su
conocimiento sobre las estrategias ludicas, aplicados a su docente. Con este
acercamiento a la investigacion-accion se pretendio analizar la viabilidad de la
aplicaciéon de una guia elaborada especificamente para los nifios en el estudio
desarrollado como ejemplo de comprobacion de la eficacia de una metodologia ludica
y globalizada para la ensefianza aprendizaje y desarrollo del pensamiento l6gico en la
Educacidn Infantil. Se realizé una evaluacion previa y posterior a la aplicacion de esta
guia, mostrando como resultado incremento de la capacidad de identificacion y de
resolucion de problemas légicos, comprobando asi la hipétesis: “El uso de estrategias
Iudicas adecuadas potencia el desarrollo del pensamiento I6gico de los nifios y nifias
de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez”

Palabras claves:

Fortalecer, el aprendizaje, ludico, pensamiento l6gico, estrategias, capacidad.
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ABSTRACT

The objective of this research work is to strengthen the development of mathematical
logical thinking through the application of play strategies during the 2017-2018 school
year of high school boys and girls of the "Heriberto Gonzalez" school in Bilovan
parish, San Miguel Canton, Bolivar Province, the applied ludic tool was a guide of
activities adapted to promote the development of logical thinking, the research
methodology was based on a mixed, qualitative-quantitative approach, with a
descriptive scope, evaluating 10 children and girls through surveys prepared by experts
to diagnose their knowledge about playful strategies, applied to their teacher. With this
approach to action research, the aim was to analyze the feasibility of applying a guide
developed specifically for children in the study developed as an example of checking
the effectiveness of a playful and globalized methodology for teaching learning and
development of logical thinking in Early Childhood Education. An evaluation was
made before and after the application of this guide, showing as a result an increase in
the capacity for identification and resolution of logical problems, thus proving the
hypothesis: "The use of appropriate play strategies enhances the development of the
logical thinking of the students. high school boys and girls of the school "Heriberto
Gonzalez"

Keywords:

Strengthen, learning, playful, logical thinking, strategies, capacity.
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XI. INTRODUCION

Todo docente, independientemente de la etapa educativa en la que ejerza su profesion,
enfoca y realiza su labor partiendo de una serie de creencias, decisiones y
consideraciones en relacion a lo que significa ensefiar y cdmo sus estudiantes
adquieren los conocimientos de una manera adecuada para obtener mejores resultados.
Estas ideas, la mayoria sustentadas en la experiencia personal de cada uno, influyen de
manera directa sobre la construccion del conocimiento en los estudiantes, y lo que es
mas importante, en la vision que los mismos vayan formandose de su entorno. Las
actividades ludicas representan un importante estimulo al aprendizaje, puesto que
cuando el nifio y la nifia juegan, al mismo tiempo estan aprendiendo, experimentando,
explorando y descubriendo el medio. Asi mismo, el docente al asumir lo ludico como
actividad fundamental y ubicarlo como eje del plan educativo, proyecta la importancia
aplicada en el fomento del desarrollo integral de sus estudiantes y su compromiso por

brindar una educacién eficiente y eficaz.

La aplicacion de los juegos ludicos para desarrollar el pensamiento l6gico matemaético
centra su interés en todos aquellos aspectos que forman parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje (metodologias y teorias de aprendizaje, estudio de dificultades,
recursos y materiales para el aprendizaje, otros.) de este campo de conocimiento,
facilitando a los docentes herramientas necesarias para impartir la docencia sobre unos
cimientos consistentes, orientandole y guiandole en el ejercicio de su profesion en
beneficio del aprendizaje de sus estudiantes los antecedentes sostienen que las
estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico en los primeros afios
escolares logra promover en los nifios una serie de experiencias, vivencias y formas
posibles de ver y experimentar el aprendizaje como un goce personal e intimo. Las
estrategias ladicas permiten en gran medida evocar a través del juego historias,
mundos posibles que les permiten a los nifios una experiencia mas alla del decodificar.
En ese sentido las actividades del juego deben estar dirigidas a crear vinculos entre los
nifios, docentes y padres de familia.

La presente investigacion analiza los efectos de una propuesta pedagdgica basada en
talleres de actividades grupales y ludicas, a partir del uso juego, que promueva la

interaccion con las familias, los nifios y nifias del nivel de preescolar, vista desde una
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practica educativa que pretende superar la simple ensefianza de las habilidades légicas

para verse comprometida en un proceso de educacion.

El trabajo en el aula el objeto de la presente investigacion, inicia con el uso de las
estrategias lddicas como herramienta que permita animar a los nifios a aprender
mediante el juego; este proceso traspasO las puertas de la institucion educativa,
impactando también a las familias de los nifios, siendo estos los primeros animadores
al aprendizaje, se realiz6 una labor que permitié realizar una reflexion acerca de como
las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del pensamiento légico de los mas
pequefios, a través del juego, actividades con trabajos predisefiados y sobre todo por la
interaccion y participacion activa de las familias. Asi como el papel de la motivacion y

su contribucidn en la adquisicion de conocimientos a través del goce y el gusto.
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1. CAPITULOI
PROBLEMA

1.1. Contextualizacién

Macro

Entendemos que le proceso de ensefianza debe ser reflexivo, ajustado a las necesidades
del estudiante y eficaz, puesto que en el caso contrario no tendra objeto de existir.
(Alasina, 2015, pag. 18) considera “Una educacion de alta calidad en las primeras
edades requiere profesionales competentes que observen las acciones de los nifios,
documenten lo observado para llegar a multiples interpretaciones y realicen una

confrontacion a través del didlogo™.

Por otro lado, tenemos claro que aquello que se aprende de forma ludica persiste con el
paso del tiempo. Mas aln si lo que se estd aprendiendo estd siendo manipulado,
experimentado en vez de completar una ficha sobre ello. Especialmente en Educacion
Infantil pues, como apuntan(C. Alonso, 2013, pag. 255): Los estudiade estas edades
tienen un aprendizaje basado principalmente en la manipulacién y el juego, no tienen
una gran capacidad de atencion, por lo que es necesario hacer las actividades muy
atractivas, de modo que resulten lo mas motivadoras posible para ellos y dar una

mayor fuerza a los estimulos externos que el nifio recibe en las clases.

Segun, CERECEDO, MT (2009) “Estudios realizados en América Latina confirman que pese a
la importancia que tiene el desarrollo del pensamiento Logico Matematico en edades
tempranas, existen grandes porcentajes de nifios y nifias que han alcanzado bajos niveles en

esta area.” (p 5)

La Unesco en sus investigaciones a determinado que el 55% de las nifios y nifias entre 5-12
afios evaluados en el 2008; tiene dificultad de resolver problemas; utilizar operaciones basicas;
realizar calculos mentales; manejar lo 16gico matematico; situacion que limita su desempefio

escolar eficiente.
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Meso

El pensamiento l6gico es la base del idioma universal, siendo las matematicas el pilar
del desarrollo como seres humanos y se entiende como; el conjunto de habilidades que
permiten resolver operaciones basicas, analizar la informacion, hacer uso del
pensamiento reflexivo y del conocimiento que nos rodea, por esta razon constituye un
elemento esencial en los procesos de ensefianza aprendizaje del area de matematicas.

Teniendo en cuenta la importancia en el buen desarrollo desde temprana edad del
pensamiento l6gico-matematico, se observé el desempefio desde la perspectiva de los
niflos y nifas de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez” De La Parroquia
Bilovan, Canton San Miguel, Provincia Bolivar, se pudo constatar que existen
desatinos en los procesos de ensefianza en la basica primaria, evidenciados por

aspectos como el rechazo y los bajos logros de aprendizaje de parte de los estudiantes.

Se manifiesta el empleo de tacticas no actualizadas que restringen la libre expresion
del pensamiento del estudiante, al someterlo a pardmetros que lo obligan a encasillar
su opinion y bloguean su imaginacion, lo que no favorece la participacion espontanea
y fomento de creatividad y entusiasmo. Dentro de las causas que ocasiona la apatia de
los estudiantes hacia esta area se evidencian las practicas mecanicas y tradicionales de
los docentes en la ensefianza y que no tienen significado ni interés para el estudiante,
lo cual afecta en gran medida el desarrollo critico y constructivo del pensamiento

I6gico matematico, impidiéndole solucionar problemas practicos de su entorno.

Esta situacion influye en las relaciones cotidianas de la escuela y la vida en general del
nifio, en la medida que el estudiante es poco competente para resolver situaciones
problematicas sencillas de indole critico y constructivo, necesarias sociedad actual

para poderse relacionar e interactuar con su entorno.

Estos aspectos de sistema educativo actual ocasionan que los estudiantes en un futuro
desarrollen poca capacidad creativa y escasas bases para el desarrollo de su
pensamiento formal, originando bajo rendimiento en el area y mayores tasas de

deserciones de los estudiantes.
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Es por ello que se plantea proponer una metodologia de la ensefianza de las
matematicas, con el objeto de poner en practica una estrategia de ensefianza
motivadora, como herramienta indispensable dentro de los programas, abriendo
espacios donde se potencialice el pensamiento l6gico-matematico de los estudiantes,
donde puedan interactuar, divertirse y compartir, asi mismo desarrollar competencias

sociales, culturales, motrices, comunicativas y cognitivas.

Micro

Los procesos educativos en el nivel de preparatoria parten de un conocimiento previo,
en donde supone que el nifio o nifia ha desarrollado ciertas habilidades y destrezas para
su desempefio actual, pero, se requiere mucho mas que un ambiente estimulante y
calido para lograr alcancen un nivel intelectual mucho mas alto. Considerando que
hasta los cinco afios el cerebro alcanza su maximo desarrollo es preciso enfocarse en
esta caracteristica para fortalecer procesos mentales que ayuden a un mejor desarrollo

intelectual.

En el nivel de preparatoria se debe trabajar bajo aspectos ludicos que se relacionen con
el pensamiento logico, sin que implique o esté vinculado solo al pensamiento
matematico, sino que lo obligue a proponer soluciones y resolver conflictos
intelectuales acordes a su edad y contexto de desarrollo, teniendo en cuenta que en
casa, y sobre todo en el sector rural de nuestra provincia existe un alto porcentaje de
padres de familia o representantes legales que no estimulan el aprendizaje de ninguna
manera; los nifios y nifias llegan a los centros infantiles muy timidos y ahi el docente

debe ser muy inteligente al interactuar con sus estudiantes.

Este proceso requiere de mucha creatividad de parte del docente del nivel, de las
herramientas didécticas que posea y de la propuesta de actividades pedagdgicas en
donde mediante el juego logre en los estudiantes desarrollar el pensamiento l6gico.

En el caso particular de la Escuela “Heriberto Gonzalez”, de la parroquia Bilovéan,
canton San Miguel, provincia Bolivar, existe solo un centro de educacion infantil,
donde se imparte el nivel de preparatoria, contando solo con un paralelo de
preparatoria. La misma cuenta con pocos recursos para el desarrollo de actividades
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ludicas entorno al desarrollo del pensamiento l6gico matematico de sus estudiantes. En
ese mismo orden de ideas, se presenta escaza formacion de los educares entorno a la

implementacion efectiva de actividades ludicas con un enfoque educativo

Problema

Al realizar la visualizacion inicial de la problematica entorno al bajo rendimiento de los
nifios frente al razonamiento légico matematico, y haber constatado la falta de
herramientas lddicas que fomenten el desarrollo creativo y numérico desde temprana
edad, especificamente en los nifios y nifias de preparatoria de la escuela “Heriberto

Gonzalez”.

Se ha podido determinar que una de las causas de este problema es que algunos
docentes no consideran al juego como una importante estrategia ludica, que ayuda al
desarrollo de la inteligencia I6gico matematica en los nifios, como consecuencia

presentan un desarrollo limitado de la inteligencia interpersonal.

En la actualidad constituye de vital importancia que toda institucion y mucho mas de
caracter educativo posea Actividades Ludicas que propicien el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, para tener estudiantes criticos, creativos y productivos,
sin embargo, en la institucion existe una limitada dotacion de materiales y recursos por
parte de las autoridades siendo esta la principal causa que da como resultado nifio con

una creatividad limitada y poco desarrollada.

Las actividades de interrelacién docente estudiante bajas o casi inexistentes es otro
causal que sobrelleva a que exista una delimitada aplicacion de los juegos educativos y
de esta manera la participacion de los nifios se da de un modo pasivo y poco
espontaneo, al no haber Actividades Ludicas para la mejora del proceso de aprendizaje
en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico propia de la institucion, tampoco
existe una metodologia adecuada a las exigencias del sistema educativo imperante en el
pais. La capacitacion de los docentes juega un rol muy importante pues si el maestro no
domina adecuadamente la didactica ludica existira una escasa aplicacion de los juegos
educativos y esto carga a que las clases impartidas sean tipo muy tradicionalistas con
poca creatividad, transformandole en una educacion vertical donde prevalece la palabra
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del docente dejando de lado el criterio del estudiante, de esta manera se presenta el

principal efecto que son las clases tradicionales

1.1. Formulacion del Problema

Teniendo en cuenta lo anterior, surge la siguiente pregunta de investigacion: ;Como
potencializar el pensamiento l6gico matematico en los estudiantes en una etapa inicial?
Para brindar respuesta a esta inquietud se han planteado, desarrollar un estudio de
investigacion en base a directrices que permitan establecer los mecanismos mas
eficientes y herramientas para potenciar el pensamiento légico matematico en los nifios
y niflas de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez” de la Parroquia Bilovan,
Canton San Miguel, mediante estrategias ladico-recreativas; estimulacién del
pensamiento critico constructivo con el objeto de incentivar su capacidad para
solucionar problemas de su entorno y generar en los estudiantes interés por las
matematicas a través de estrategias lGdicas, brindandoles ambientes de alegria y
bienestar, propiciando situaciones recreativas, vivenciales productivas y espontaneas
que le permitan a los nifios y nifias establecer relaciones sociales e intercambio de

conocimiento.

Sumado a lo anterior, la relevancia que tendria esta propuesta pedagdgica es buscar que
el estudiante, cambie de actitud ante la resolucion de problemas I6gico-matematicos,
generando aprendizajes significativos y dindmicos que lo conecten con su acontecer
cotidiano, que le guste, que le Ilame la atencion, que tenga la oportunidad de jugar,
recrearse y divertirse en su tiempo libre. Finalmente se pretende que esta propuesta
despierte inquietud en los docentes, para producir un cambio en las estrategias

metodologicas en la ensefianza de las matematicas.
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1.2.  Arbol de problemas

Nifios con baja Nif Baja capacidad para
capacidad para INOS %Orlj adquirir conocimientos
resolver creativida nuevos en el area
problemas 16gicos Limitada matematica
A A
/ LIMITADA UTILIZACION DE ESTRATEGIAS \

LUDICAS, GENERA UN BAJO DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO DE LOS
NINOS Y NINAS DE PREPARATORIA DE LA ESCUELA
“HERIBERTO GONZALEZ” DE BILOVAN CANTON
SAN MIGUEL PROVINCIA BOLIVAR. PERIODO
\ LECTIVO 2017-2018 /

A

Poco empleo de
actividades ludicas para

. Sistema educativo Falta de compromiso e
incrementar la . . .,
S basado en evaluaciones interrelacion docente
participacion y L .
restrictivas estudiante

comprension de los
nifios.

Fig. 1: Arbol de Problema
Autora: Lic. Irma Liliana Quilligana Reinozo

1.3.  Justificacién

El pensamiento légico y la capacidad creativa son los pilares principales de la
formacion integral de los profesionales. Resulta indispensable que los nifios desarrollen
sus capacidades matematicas y logicas desde una etapa inicial, al analizar
detenidamente de manera directa la situacion escolar de algunos nifios y nifias se
evidencia de manera notoria la falta de estimulacién del pensamiento ldgico.
Observando nifios desmotivados, con baja capacidad de interrelacionarse, de resolver

problemas cotidianos en los que ya deberian estar en capacidad de atender.

Surge como interrogante ¢Cual es la manera mas eficiente para generar atencion en los

nifos y nifias e incentivar el despertar de su potencial? , (Vygotsky, 1991) sostiene que
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la ladica permite desarrollar el pensamiento l6gico con mayor asertividad, puesto que
condiciona el desarrollo del pensamiento y establece que el juego facilita el paso de
procesos del pensamiento incipientes a un nivel mas elaborado y permanente; lo cual se
logra a través de la interaccion social, que constituye un escenario 6ptimo para
desarrollar actividades ludicas pedagodgicas. En base a esto se puede inferir que para
potenciar el aprendizaje en cualquier area del saber humano; la utilizacion de
estrategias ludicas es un excelente medio y resulta indispensable su aplicacion en el

aprendizaje de nifios y nifias desde cortas edades.

Con este trabajo de investigacion se pretende disefiar una propuesta que propicie un
eficaz desarrollo del pensamiento l6gico de los nifios y nifias del nivel de preparatoria,
preparandolos para presentes y futuros aprendizajes significativos, a partir de estilos
originales, innovadores e integrales. Ademas, servird de base para posteriores

investigaciones que aporten en el campo descrito.

Los beneficiarios directos de los resultados de la investigacion seran los nifios y nifias
del nivel de preparatoria, de la escuela “Heriberto Gonzalez” de la parroquia Bilovan,
canton San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2017-2018; este nivel
corresponde al primer grado de Educacion General Basica y preferentemente se ofrece
a los estudiantes de cinco (5) afios de edad, segun el Reglamento General a la Ley
Orgénica de Educacion Intercultural de nuestro pais; con los que se espera conseguir
resultados significativos en funcién de los estilos de aprendizaje acordes a sus
necesidades, ademas lo seran los docentes quienes contaran con los conocimientos y las
estrategias pertinentes para conseguir los fines propuestos. Y como beneficiarios
indirectos estan los miembros de las familias y de la comunidad que circunda la
institucion educativa por la confianza que se genera en los procesos aplicados con los

estudiantes de preparatoria.
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1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Establecer estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento légico de los nifios y
nifas de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez” de la parroquia Bilovan,
canton San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2017-2018.

1.4.2. Obijetivos Especificos

. Diagnosticar qué estrategias ludicas son més eficaces para potenciar el
desarrollo del pensamiento légico de los nifios y nifias de preparatoria, por parte de
los docentes.

o Evaluar si el desarrollo del pensamiento l6gico de los nifios y nifias de
preparatoria mejora a partir del uso de estrategias lGdicas adecuadas.

o Elaborar una propuesta metodoldgica de actividades pedagdgicas ludicas
para apoyar el desarrollo del pensamiento logico de los nifios y nifias de

preparatoria

1.5. Hipdtesis y sistema de variables

Hipotesis planteada

El uso de estrategias ludicas potencia el desarrollo el pensamiento I6gico de los nifios y

nifas de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez” de la parroquia Bilovan,

canton San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2017-2018.

Sistema de variables

Variable independiente: Estrategias ludicas

Variable dependiente: Pensamiento l6gico
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1.5.1. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1 Conceptualizacion de la variable

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Estrategias ladicas: Una intervencion o
o o ) o o Identificacion de
ludico-pedagdgica, permite contar con una | Actividades lddicas . - .
formas Las estrategias lGdicas permiten el
estrategia que despierta el interés comun | con enfoque o desarrollo de la autoestima en los nifios
n . Identificacion de | y nifias
de los nifios, que puede aprovecharse | educativo, |
colores .
como  recurso  metodoldgico  para | disefiadas para ] Las estrategias lGdicas desarrollan el | Entrevistas a  los
. . Capacidad de | interés por el aprendizaje colaborativo | docentes
transformar el ambiente, brindando | fomentar el »
. . . resolucion de
beneficios para el profesor y los | pensamiento ldgico El personal docente aprovecha el uso

estudiantes durante las clases y asi
fomentar el desarrollo del pensamiento

I6gico en los nifios.

matematico

problemas acorde a

su edad

de estrategias ladicas como recurso
metodologico en el proceso de
ensefianza aprendizaje

El pensamiento ldégico es aquel que se

desprende de las relaciones entre los
objetos y procede de la propia elaboracion
del

coordinacién de

individuo. Surge a través de la

las relaciones que

previamente ha creado entre los objetos.

El desarrollo del
pensamiento 1dgico
en nifios y nifias en
edades

comprendidas entre

4 a 6 afios

Capacidad intelectual

Relacién con objetos

El pensamiento 18gico posibilita en las

y los nifios el desarrollo de las

relaciones entre los objetos de
aprendizaje

El pensamiento l6gico permite el
desarrollo de experiencias directas para

resolver problemas de aprendizaje.

Observacion directa

Escala valorativa
aplicada a los nifios

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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2. CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacion tedrica

2.1.1. Actividades ludicas

Las actividades ludicas son una dimension del desarrollo humano que fomenta el
desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es
decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad

creativa y el conocimiento (Jiménez, 2002)

Para entender que abarca la palabra “Ludica” no hay mas que percibir y comprender su
relacion directa con la necesidad béasica del ser humano, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el
entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e
inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones, es decir, el instinto nato
de todo ser humano por socializar, la base de la civilizacion, la habilidad de establecer
comunicacion y de entablar lazos entre individuos. La ludica fomenta el desarrollo psico-
social, la conformacion de la personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la
adquisicion de saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde interactdan el

placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento.

Mediante la ladica se desarrolla el intelectual-cognitivo, se fomenta la observacién, la
atencion, las capacidades ldgicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la investigacion
cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos, el potencial creador, entre otros-.
En el volitivo-conductual se desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa, las
actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la
audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el compaferismo, Ila
cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la emulacién fraternal, entre

otros.
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En el afectivo-motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la actividad,
el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc.

Como se puede observar el juego es en si mismo una via para estimular y fomentar la
creatividad, si en este contexto se introduce ademas los elementos técnico-constructivos
para la elaboracion de los juegos, la asimilacion de los conocimientos técnicos y la
satisfaccion por los resultados, se enriquece la capacidad técnico-creadora del individuo.

2.1.2. Contribucién de los docentes en el desarrollo intelectual

Los docentes deben estimular positivamente el desarrollo intelectual para que
evolucionen en cada uno de sus educandos y es prioritario mantener la innovacion en
nuevas técnicas y herramientas del aprendizaje, siempre con la colaboracion de los
padres de familia o representantes legales, teniendo en cuenta que el desarrollo de la
capacidad intelectual de sus estudiantes permitira la adquisicion de aprendizajes mas

complejos.

Para que los estudiantes se desarrollen intelectualmente, no cabe duda que desde la
etapa inicial de su educacion se los debe motivar positivamente, desde el hogar, en

colaboracion con los docentes de las unidades educativas o escuelas.

El docente debe tener la sabiduria necesaria para reconocer las oportunidades de
ensefar a pensar, y de igual manera debe identificar las ocasiones en que ello no es

oportuno.

2.1.3. Laimportancia del juego en la escuela
(Rimoli, 2008) Con un fin en si mismo como actividad placentera para el alumnado
Como medio para la consecucién de los objetivos programados en las diferentes
materias que se imparten en el aula. Por tanto, el alumno va a empezar a ser el
constructor de su propio aprendizaje. El juego tiene un caracter muy importante, ya
que desarrolla los cuatro aspectos que desarrollan la personalidad del nifio:

* El Cognitivo, a través de la resolucion de los problemas planteados.
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* El Motriz, realizando todo tipo de movimientos, habilidades y destrezas.

* El Social, a través de todo tipo de juegos colectivos en los que se fomenta la
cooperacion.

* El Afectivo, ya que se establecen vinculos personales entre los participantes.

Las funciones o caracteristicas principales que tiene el juego son: motivador,
placentero, creador, libre, socializador, integrador, y sobre todo interdisciplinar, es
decir, a través del juego se pueden trabajar los contenidos de todas las areas, y en esto

es en lo que queremos incidir

2.1.4. Aspectos esenciales a tener en cuenta al realizar actividades

lUudicas

o Corta duracion: Las actividades ludicas que se realicen con los nifios deben

ser de corta duracion, porque suelen cansarse o perder la atencion del juego

o Reglamento simple y variable: Las reglas deben ser dadas antes de iniciar

la actividad y explicadas varias veces para que no haya confusion

o Tener en cuenta intereses y expectativas de los nifios: las actividades deben
llenar las expectativas de los nifios permitiéndoles que se diviertan y no se torne

aburrido.

o Dificultad se debe aumentar poco a poco: El grado de dificultad debe ir
creciendo poco a poco para que los nifios desarrollen la agilidad, coordinacion y

pensamiento
o Hora del dia y condicion climatica: De preferencia para que los nifios

qguemen energias deben realizarse en las primeras horas del dia, en espacios

amplios, al aire libre y si hay lluvia realizar las actividades dentro del aula.
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o Improvisacion El docente debe fomentar el compafierismo, integrar a todos

los nifios a la actividad. Aspectos metodoldgicos de las actividades ludicas

o Involucrar a todos los nifios: La metodologia de las actividades ludicas

debe ser un conjunto de procedimientos adecuados, para lograr estimular la

imaginacion, creatividad, expresion corporal, coordinacion motora, la sociabilidad

y compaferismo

o Seguridad de los nifios: las actividades Iudicas deben estar concebidas de

acuerdo a las capacidades cognitivas y motoras de los nifios, considerando las

posibles situaciones de riesgo para asi evitarlas.

2.15.

Ventajas fundamentales de los juegos didacticos

e Garantizan en el estudiante habitos de elaboracion colectiva de

decisiones.

e Aumentan el interés de los estudiantes y su motivacion por las

asignaturas.

e Permiten comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los
estudiantes, éstos rectifican las acciones erroneas y sefialan las

correctas.
e Permiten solucionar los problemas de correlacién de las actividades
de direccion y control de los profesores, asi como el autocontrol

colectivo de los estudiantes.

e Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden

practico.
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e Permiten la adquisicion, ampliacion, profundizacion e intercambio
de conocimientos, combinando la teoria con la practica de manera

vivencial, activa y dinamica

e Mejoran las relaciones interpersonales, la formacion de habitos de

convivencia y hacen mas amenas las clases.

e Aumentan el nivel de preparacion independiente de los estudiantes
y el profesor tiene la posibilidad de analizar, de una manera mas

minuciosa, la asimilacion del contenido impartido.

2.1.6. Clasificacion de los juegos didacticos

Han sido escasos, y podriamos decir que nulos, los intentos de clasificar los Juegos
Didacticos. Nosotros, a partir de la experiencia docente y la practica de su
estructuracion y utilizacién, consideramos dos clases de juegos: (Garcia, 2002)

Juegos para el desarrollo de habilidades.

e Juegos para la consolidacion de conocimientos.

e Juegos para el fortalecimiento de los valores (competencias

ciudadanas).

La seleccién adecuada de los juegos didacticos esta en correspondencia con los
objetivos y el contenido de la ensefianza, asi como con la forma en que se determine
organizar el proceso pedagdgico. Su amplia difusion y aplicacion se garantiza en
primera instancia por el grado de preparacion, conocimiento y dominio de los mismos
que adquieran los docentes. Para que se desarrollen exitosamente, los juegos exigen una

preparacion bien sélida por parte de los estudiantes.
Los juegos didacticos pueden aplicarse en un turno de clases comun o en horario extra
docente, todo estd en dependencia de los logros que se pretenden alcanzar y del

contenido de la asignatura en que se utilice. Al concluir cada actividad es recomendable
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seleccionar el grupo ganador y ofrecerle un premio, asi mismo debemos seleccionar el
estudiante mas destacado, aspectos estos muy valiosos para lograr una solida

motivacidn para proximos juegos.

2.1.7. Pensamiento légico matematico

La palabra pensamiento provienen del latin emana del verbo pensare que es sinénimo
de “pensar”, la palabra logico tiene origen griego procede del vocablo logos que puede
traducirse como “razén”. El pensamiento légico es el conjunto de habilidades que
permiten resolver operaciones basicas, construyendo relaciones entre objetos mediante
la experiencia directa con ellos, es innato del ser humano cada sujeto lo construye por
abstraccion reflexiva, la logica es la ciencia que expone las leyes, los modos, la forma

del conocimiento cientifico.

El pensamiento l6gico es aquel que se desprende de las relaciones entre los objetos y
procede de la propia elaboracion del individuo. Surge a través de la coordinacién de las
relaciones que previamente ha creado entre los objetos. En este sentido, el pensamiento
I6gico sirve para analizar, argumentar, razonar, justificar o probar razonamientos. Se
caracteriza por ser preciso y exacto, basdndose en datos probables o en hechos. El
pensamiento légico es analitico (divide los razonamientos en partes) y racional, sigue

reglas y es secuencial (lineal, va paso a paso).

2.1.8. Importancia de desarrollar el pensamiento I6gico en los nifios

Es muy importante para desarrollar el pensamiento l6gico matematico, como los nifios
sean estimulados en las capacidades numeéricas, esto aporta muchos beneficios. Es

significativo saber que estas capacidades se pueden y deben entrenar.

Con una motivacién adecuada se consiguen importantes logros y beneficios para lograr
el desarrollo 6ptimo del pensamiento y de la inteligencia, capacidad para dar solucion a
los problemas en diferentes situaciones de la vida, capacidad de razonar, permite lograr
establecer relaciones entre diferentes conceptos, lograr la comprension y proporcionar

orden, sentido a las acciones.
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“Un elemento sustancial que todo nifio de la primera infancia es necesario que aprenda
es a ser logico” (Teresina Nunes, 2005). En este sentido, solamente aquella persona que
reconozca las reglas logicas puede entender y realizar adecuadamente incluso las tareas
matematicas mas elementales. Por tanto “es preciso reconocer a la logica como uno de
los constituyentes del sistema cognitivo de todo sujeto” (Chamorro, 2005) Su
importancia es que permite establecer las bases del razonamiento, asi como la
construccién no solo de los conocimientos matematicos sino de cualquier otro

perteneciente a otras asignaturas del plan de estudio.

Para la Primera Infancia es necesario que se propicien y construyan tres operaciones
I6gicas sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la
clasificacion, la seriacion y la correspondencia, las cuales se construyen

simultaneamente y no en forma sucesiva.

2.1.9. Modelos en la enseflanza-aprendizaje de las matematicas

(Martinez, 2016) sostiene que: Es indiscutible que todo estudio en didactica, y en didactica
de las matematicas en concreto, precisa de un modelo de referencia que permita analizar y
estudiar la adquisicion de conocimientos por parte del estudiante y conocer los procesos
cognitivos que tienen lugar en dicho proceso. Es imposible concebir el proceso de
ensefianza-aprendizaje de cualquier disciplina sin tener en consideracion las interacciones,

intervenciones y fendmenos que se producen entre sus tres principales actores:

o El estudiante, cuyo papel es aprender aquello que ha sido establecido por
la comunidad educativa, en los curriculos oficiales, segiun su edad, nivel y

desarrollo madurativo y cognitivo.
. El saber o conjunto de conocimientos, en nuestro caso matematicos, que

deben ser transmitidos y adquiridos por los estudiantes para su aplicacion futura

tanto en la vida profesional o laboral como en situaciones cotidianas del dia a dia.
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o El profesor, encargado de transmitir el saber y hacer funcionar el proyecto
de ensefianza de la manera mas adecuada posible para que el aprendizaje se

produzca de manera significativa.

Todo modelo tedrico, independientemente del conjunto de principios en gque se base
para explicar como se aprende en matemaéticas, intentan dar respuesta a tres puntos
clave:
o La naturaleza del conocimiento: las particularidades de cada
disciplina y la manera que tenemos de acceder a los objetos de
conocimiento de cada una de ellas condicionan la manera en que se les

ensefia y transmite a los estudiantes.

o La forma de adquirir el conocimiento: la concepcion y creencias
propias que se tenga sobre como se produce el aprendizaje
(espontaneamente, por repeticion, por asociacion de contenidos, por
aplicacion practica apoyandose en la accién, etc.) inciden de manera directa
en la préctica educativa y, por tanto, en las actividades y propuestas

disefiadas para que el alumno adquiera el conocimiento.

o Lo que significa saber: dependiendo del modelo tedrico a seguir, un
estudiante que sabe es aquel que ha memorizado conceptos y es capaz de

recordarlos o de aplicarlos en situaciones problematicas.
De forma general, se presentan los dos grandes modelos tedricos de mayor difusion,

tratando de explicar las cuestiones mencionadas anteriormente en relacion al proceso

de ensefianza-aprendizaje de las matematicas: empirismo y constructivismo.
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MODELOS DE APRENDIZAJE

Empirismo Constructivismo
] Clases Aprendizaje Clases
Conductismo discursivas por adaptacién centradas
al medio en la accién
Trabajo con fichas Trabajo manipulativo

Fig. 2Modelos de ensefianza-aprendizaje.
Fuente: Martinez (2016).

Principios del empirismo y su relacion con las matematicas
En el enfoque empirista, de manera general, no se contextualizan los saberes, pues se
considera al alumno incapaz de construir conocimientos y no tiene lugar un

aprendizaje significativo:

o El alumno aprende lo que el profesor explica y no aprende nada de

aquello que no explica.

o El saber explicado por el profesor se imprime directamente en el

alumno: trasvase de saberes.

o El error esta relacionado con el fracaso, impidiendo al alumno llegar

al éxito en su tarea.
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Hipdtesis del constructivismo y su relacion con las matematicas

En contraposicion al modelo empirista, encontramos la teoria constructivista,
que proporciona un enfoque mas exacto en relacion a como se produce el
aprendizaje mediante la reformulacion y reestructuracion de los conceptos
previos ya adquiridos por los sujetos, adaptandolos a nuevas circunstancias y
situaciones problematicas que dan lugar a la construccion de nuevos
conocimientos  Dicho modelo considera que el aprendizaje de ciertos
conocimientos supone una actividad propia del sujeto, requiriendo tiempo para
afianzarse y consolidarse. Parte de la idea de que las capacidades, las destrezas
y el desarrollo cognitivo de cada nifio son distintos, y por tanto hay que tenerlo
en cuenta, pues no puede darse un aprendizaje significativo si previamente no
se tienen los conocimientos que sirvan de cimiento para la construccion de los

NUevos.

El enfoque constructivista se apoya principalmente en cuatro hipotesis,
fundamentadas en los trabajos de Piaget y Vygotsky, que resumimos a

continuacion:

12. El aprendizaje se apoya en la accién. Particularmente en Educacion
Infantil, los estudiantes construirdn el conocimiento matematico tocando y
manipulando recursos y materiales que les permitiran comprender, construir y
asimilar conocimientos propios del pensamiento l6gico-matematico mediante

la accién concreta sobre objetos reales y la utilizacién de los sentidos.

2% La adquisicion de conocimientos pasa por estados de equilibrio y
desequilibrio en los cuales los conocimientos anteriores se ponen en duda. El
aprendizaje no consiste en una simple memorizacion y acumulacion de saberes
a partir de la nada, sino que mediante la adaptacion y reorganizacién de las
nociones previas que se poseen, se forman e integran los nuevos

conocimientos.

32. Se conoce en contra de los conocimientos anteriores. El aprendizaje no solo

tiene lugar mediante la reorganizacién de conceptos asimilados previamente,
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sino también a partir de una ruptura radical con respecto a lo que creemos
saber, de modo aprendemos en contra de lo que ya sabiamos.

48, Los conflictos cognitivos entre miembros de un mismo grupo social pueden
facilitar la adquisicién de conocimientos. Siguiendo a Vygotsky, el debate,
resolucion de conflictos e interaccion entre iguales, en este caso entre nifio-

nifio, favorece el aprendizaje.

2.1.10. Caracteristicas del pensamiento l6gico-matematico

(Martinez, 2016). Desde edades tempranas, el nifio interacta con el medio que le rodea
a través de sus sentidos, estableciendo en su mente una serie de Capitulo 1. La
construccién del conocimiento matematico en Educacion Infantil relaciones vy
conexiones que le permiten comprender la realidad que le rodea. Estas relaciones poco
a poco se van constituyendo en conocimientos cuando se generalizan tras volver a ser

vivenciadas o aplicadas en nuevas experiencias.

En el caso concreto de la construccion del pensamiento l6gico-matemaético en nifios de
Educacién Infantil, los conocimientos se van adquiriendo a través de acciones y
practicas relacionadas con el nimero y la ubicacién en el espacio y en el tiempo, que se

va fortaleciendo a través del desarrollo de cuatro capacidades basicas:

e La observacion: es fundamental presentar a los estudiantes tareas en las
que, de manera auténoma y guiados con sumo cuidado por el maestro, sean
capaces de centrar la atencion en aquellas propiedades, caracteristicas o

fendmenos que queremos que perciban, sin forzar por nuestra parte dicho acto.
e La imaginacién: es necesario fomentar la creatividad de los estudiantes
mediante actividades que les permitan desarrollar multiples y diferentes
acciones, del mismo modo que puede ocurrir en el trabajo matematico.

e La intuicion: entendida como la capacidad para anticipar los resultados que

se pueden obtener de una accion que se vaya a realizar posteriormente.
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e EIl razonamiento logico: se debe potenciar la capacidad de los estudiantes
en relacién a la obtencion de unas conclusiones a partir de ideas o resultados
previos considerados ciertos.

Estas cuatro capacidades basicas no aparecen de manera aislada en la construccion de
pensamiento l6gico-matematico en estas edades, sino que requiere que se vinculen con
la construccion de los conceptos matematicos mas basicos: el nimero, la geometria y el
espacio, asi como las magnitudes y su medida. En todo este proceso, juega un papel
trascendental la naturaleza abstracta de los objetos matematicos, pues a diferencia de lo
que ocurre con otras areas de conocimiento, no existen en la realidad, teniendo que

recurrir a la representacién o simbolizacidn para poder trabajar con ellos.

2.2. Antecedentes Investigativos

A continuacion, se presentan diferentes investigaciones realizadas a lo largo de los afios en

que sirven como antecedente para realizar este proyecto de investigacion:

Autoras: Gualavisi Acero Elva Yolanda / Ulcuango Rojas Norma Sonia

Tema: “Guia Didactica docente de juegos infantiles para el desarrollo del area l6gico-
matematica, lenguaje, motriz y socio afectivo de los nifios/as de 4 a 5 afios, del CDI

Dulce Travesuras de la Parroquia Malchingui del Canton Pedro Moncayo”.

ANo: enero 2012

Lugar: Quito, Ecuador

La investigacion que se ha tomado como referencia se fundamenta en el camino tedrico
y practico, para ampliar y optimizar las capacidades en el area de las matematicas,
lenguaje, motricidad y socio afectiva, utiliza la teoria cognoscitiva cuyos precursores
son Jean Piaget, David Ausubel, Lev Vygotsky, Jerome Bruner, los cuales centraron
sus estudios en la conducta humana, sostienen como el desarrollo se basa esencialmente
en el proceso de adquisicion del conocimiento, también conoce como Epistemologia

Genética, esta significa el desarrollo de diversos modos de conocer el mundo exterior,
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sus teorias parten de observacion externa y detalla sobre la conducta espontanea de los
nifos. Se utiliza el juego 14 como estrategia para el aprendizaje en la edad inicial, se

aplican juegos y actividades recreativas innovadoras

Autoras: Alicia Fernadndez-Oliveras, Virginia Molina Correa, Maria Luisa Oliveras

Tema. “Estudio de una propuesta ludica para la educacion cientifica y matematica

globalizada en infantil”

Afo: septiembre 2015

Lugar: Espafa

En las aulas de Educacion Infantil esta muy extendido el uso de fichas y otros recursos
que dejan de lado la tendencia natural de los nifios hacia el juego, especialmente,
cuando se trata de abordar aspectos relacionados con las matematicas o las ciencias. La
investigacion realizada sobre un juego educativo original, cuyo objetivo es abordar la
ensefianza-aprendizaje de las matematicas y las ciencias experimentales en el contexto
del aula, de una forma mas ludica. Los resultados obtenidos permitieron extraer
conclusiones sobre la adecuacién de dicho juego. Con este acercamiento a la
investigacién-accion se pretende analizar la viabilidad de un juego original como
ejemplo de comprobacion de la eficacia de una metodologia ludica y globalizada para
la ensefianza y aprendizaje de las matematicas y las ciencias experimentales en

Educacién Infantil.
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Autora: Janeth Cecilia Sayago Leon

Tema: Metodologia utilizada para la ensefianza de la pre matematica y su influencia
en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en los nifios y nifias de 5 a 6 afios
del Jardin de Infantes Isolina Viteri de Arregui de la ciudad de Quito durante el
Periodo Lectivo 2013-2014

ARfo: octubre 2014

Lugar: QUITO - ECUADOR

Esta investigacion se centra en dos teorias, la primera se profundiza en los estudios
realizados por Jean Piaget sobre la adquisicion del pensamiento l6gico matematico,
incide en la necesidad de favorecer experiencias que guien la construccion de las
matematicas en preescolar mediante las acciones y la manipulacion con los objetos del
medio que los rodea, estimulando principalmente la asociacién y la memoria;
desarrollando el pensamiento, la comprension y el aprendizaje. La segunda Teoria es la
absorcion la cual sefiala que el conocimiento viene del exterior, que los aprendizajes se
producen por asociacion de datos y técnicas las cuales son almacenadas y se convierten
en pasivas y receptivas produciendo un aprendizaje acumulativo, que es controlado por

el maestro

2.3.  Fundamentacion Legal

Constitucién Politica de la Republica del Ecuador

e Art. 26.- La Constitucion de la Republica reconoce a la educacion como un
derecho que las personas lo ejercen a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, la familia y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.
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Art. 66.- La educacion es un derecho irrenunciable de las personas, deber
inexcusable del estado, la sociedad y la familia; area prioritaria de la inversion
publica, requisito de desarrollo nacional y garantia de la equidad social. Es
responsabilidad del estado definir y ejecutar politicas que permitan alcanzar estos
propdsitos. La educacion, inspirada en principios éticos, pluralistas, democraticos,
humanistas y cientificos promovera el respeto a los derechos humanos, desarrollara
un pensamiento critico, fomentara el civismo, proporcionara destrezas para la
eficiencia en el trabajo y la produccion; estimulara la creatividad y el pleno
desarrollo de la personalidad y las especiales habilidades de cada persona;
impulsara la interculturalidad, la solidaridad y la paz. La educacion preparara a los
ciudadanos para el trabajo y para producir conocimiento. En todos los niveles del
sistema educativo se procurardn a las estudiantes practicas extracurriculares que
estimulen el ejercicio y produccion de artesanias, oficios e industrias. El estado

garantizara la educacion para personas con discapacidad.

Ley Organica de Educacion Intercultural

De los principios generales capitulo Gnico

. Art. 2 Literal d.- Interés superior de los nifios nifias y adolescentes, esta
orientado a garantizar el ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e impone a
todas las instituciones y autoridades, publicas y privadas, el poder de ajustar sus
decisiones y acciones para su atencion. Nadie podrd invocarlo contra norma
expresa y sin escuchar previamente la opinion del nifio, nifia o adolescente

involucrado, que esté en condiciones de expresarla.

o Art. 2 Literal g.- Motivacién. - Se promueve el esfuerzo individual y la
motivacion a las personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y la
valoracion del profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el

apoyo a su tarea, como factor esencial de la calidad de la educacion.

o Art. 2 Literal ff.- Se establece la obligatoriedad de la educacion desde el

nivel de educacidn inicial hasta el nivel de bachillerato o su equivalente.
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o Art. 4.- Derecho a la educacion. - La educaciéon es un derecho humano
fundamental garantizado en la Constitucién de la Republica y condicion necesaria
para la realizacion de los otros derechos humanos. Son titulares del derecho a la
educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles inicial, béasico y
bachillerato, asi como a una educacion permanente a lo largo de la vida, formal y
no formal, todos los y las habitantes del Ecuador. El Sistema Nacional de
Educacion profundizara y garantizaré el pleno ejercicio de los derechos y garantias

constitucionales.
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3. CAPITULO IlI
METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

La investigacion por el proposito fue aplicada. Porqué a través de este trabajo se busca
dar solucion a un problema educativo, presente en la escuela, para determinar el nivel
de aprendizaje de las estrategias ludicas en el desarrollo légico en los nifios de
preparatoria de la EEB “Heriberto Gonzalez”, mediante la aplicacion de las actividades
como juego, hojas predisefiadas, de orden cuali-cuantitativo, es decir, se implementan
elementos cualitativos a la investigacion y al mismo tiempo se aplica una técnica

cuantitativa.

El estudio es cualitativo ya que esta edad su calificacion es de esa manera, dado que se

describieron causas y efectos que generen la problematica en estudio.

Es cuantitativa porque a través de la encuesta se podran cuantificar matematicamente
y estadisticamente los datos recopilados, los mismos que seran interpretados mediante
un analisis reflexivo y numérico. y, cuantitativo por que se obtuvieron resultados
cuantificables después de la aplicaciéon del cuestionario de evaluacion a los nifios y

nifias pertenecientes al nivel de preparatoria de la EEB “Heriberto Gonzalez”.

Nivel de la investigacion

El nivel de la investigacién fue descriptivo, ya que, a través de la descripcion de la
problematica representada en sus dos variables, se plantea la correlacion entre las dos,
identificando cdmo influyen los procesos de intervencion pedagogica en mejorar el

desarrollo I6gico en los estudiantes de la escuela.

Modalidad de la investigacion

Este trabajo en base a su concepcion presento una modalidad de investigacion de
Campo. Se la definié asi por ser una investigacion que se la realizdé en la misma

escuela, con los nifios y nifias, con las docentes aplicando estrategias pedagdgicas como
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parte de la intervencion pedagdgica y que busquen como fin mejorar el desarrollo

l6gico en los estudiantes.

3.2. Poblacién objeto de estudio.

EL Universo de la investigacion lo conforman los siguientes estratos:

Estudiantes 10

Profesores 1

Debido a que el numero de estudiantes no sobrepasa los limites establecidos para

extraer la muestra, se toma el total de investigados como universo de estudio.

3.3. Técnicas e instrumentos

Se aplicd un cuestionario (Ver anexo 1), enfocado en determinar las capacidades de
las estrategias ludicas de los nifios y nifias, previa y posteriormente a la puesta en
practica de la guia propuesta en esta investigacion. La eleccion y validacion de las
preguntas para el disefio de los cuestionarios, se realiz6 en funcion al juicio de expertos

(Ver anexo Il) .

Asi mismo se aplico la técnica de encuesta (Ver anexo I11) con el fin de evaluar la
percepcién individual de cada nifio y nifia perteneciente de la poblacion objeto de
estudio, desde el punto de vista del docente enfocado a determinar las concepciones que
tienen del concepto de las estrategias ludicas, y cuales son las practicas familiares en el
desarrollo del pensamiento logico que realizan en sus hogares. Luego se disefid e
implemento una estrategia pedagogica basada en juegos ludicos, apoyada en la
vinculacion de la interaccion entre las familias y los nifios y nifias, finalmente se
identifico los efectos de la propuesta pedagdgica a través de la elaboracion de diarios de
campo de cada taller realizado con nifios y nifios- padres.

Con el fin de recolectar datos e informacién se aplicaron varias técnicas, en primera
instancia se realizd una observacion directa (ver anexo 1V) a los 10 nifios para

evaluar su capacidad de razonamiento 16gico matematico.
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Delimitacion del problema
CAMPO: Educativo
AREA: Pedagdgica.
ASPECTO: Actividades ludicas — Desarrollo del pensamiento légico matematico
Delimitacion espacial
La presente investigacion se realizO en la Escuela “Heriberto Gonzalez” de la
parroquia Bilovan, cantén San Miguel, provincia Bolivar.
Delimitacion temporal
La investigacion se realizd en el afio lectivo 2017-2018, la muestra es de 10
estudiantes y 1 docente.
3.4. Procedimiento y toma de datos

Una vez definidas las estrategias de investigacion se aplicaran los siguientes pasos:

o Observacion inicial cualitativa acerca del comportamiento de los nifios y

nifias en clases para percibir su capacidad de razonamiento l6gico

o Recoleccion de datos en base a la aplicacion de la encuesta a la docente,

o Aplicacion de la evaluacion por medio del cuestionario y fichas

correspondientes a los estudiantes, a través del docente.

° Tabulacién de la informacion en base a los datos obtenidos.

. Analisis de resultados a través de cuadros estadisticos en cuanto se obtiene

la frecuencia y porcentaje respectivo en las pruebas indicadas.

. Representacion grafica de los resultados a través de gréaficos de torta.
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. Interpretacion de resultados realizada en base a los datos obtenidos en la

entrevista y encuesta.

Plan de Recoleccién de Datos

Tabla 2 Plan de recoleccion de datos

Herramienta de . L
. Accidn Explicacion
recoleccion
Las encuestas a realizar, tienen como
objetivo demostrar la importancia de
Objetivo la aplicacion de herramientas ludicas

para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico.

Encuestas y Fichade | ¢A quién se le | Docentes: 1
Observacion aplicara? Nifios: 10
¢Quién la aplicara? Irma Liliana Quilligana Reinozo
¢Cuando? Durante el afio electivo 2017-2018
En la escuela “ Heriberto Gonzalez”
¢Donde? Parroquia Bilovan, Canton San
Miguel Provincia de Bolivar
Evaluar las habilidades l6gico
matematicas, mediante un
- cuestionario tipo Likert elaborado
Objetivo

segin las capacidades esperadas
correspondiente para nifios y nifias de
preparatoria

(A quiéen  se e

ionari _
Cuestionario aplicard?

Nifios 10

¢Quién la aplicara?

Docente

Previo y posterior a la aplicacion de la

; Cuando? . - g

¢ guia de actividades ludicas propuesta
En la escuela “Heriberto Gonzalez”

¢Dénde? Parroquia Bilovan, Cantén San

Miguel Provincia de Bolivar

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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4. CAPITULO IV

PRESENTACION DE RESULTADOS

Encuesta
1. ¢El nifio necesita de estimulacion ludica para incrementar su aprendizaje?

Tabla 3 Necesidad educativa del nifio

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 8 80%

NO 2 20%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

20%

m] =2

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
Fig. 3 ¢El nifio necesita de estimulacion ludica para incrementar su aprendizaje?
Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:

Como se puede observar en el grafico el docente considera que el 80 % de los nifios
requieren de empleo de estrategias ludicas para mejorar su nivel de desarrollo integral.
Se puede percibir que existe conocimiento respecto a la necesidad de implementacion

de técnicas nuevas para el desarrollo del pensamiento matematico.
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2. ¢Usted cree que los padres de familia dan a conocer aplican estrategias

Iadicas para mejorar el desarrollo del pensamiento I6gico de sus hijos?

Tabla 4 Padres de familia en cuanto a las estrategias ludicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%

NO 10 100%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 4 ¢Los Padres de Familia dan a conocer que las estrategias ludicas mejoran el desarrollo del
pensamiento l6gico?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Andlisis e Interpretacion:

De esta interrogante es importante dar a notar que el docente percibe en el dia a dia que
en su totalidad no hay un proceso educativo ludico en el entorno familiar que fomente
el desarrollo del pensamiento ladico en los nifios. Siendo la familia el pilar en la
orientacion, educacion y fomento del desarrollo de cada nifio.
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3. ¢Cree usted que los padres de familia estan actualizados en la

utilizacidn de estrategias ludicas?

Tabla 5 Conocimiento de los padres de familia en cuanto a las estrategias ludicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 2 20%

NO 8 80%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 5 ¢ Cree usted que los padres de familia estan actualizados en la utilizacion de estrategias lidicas?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:
Segun la observacion se pudo constatar que el 80% de los padres de familia no estan

actualizados en la implementacion de estrategias ludicas, mientras que solo el 20 % se

mantiene actualizado en cuanto a su aplicacion.
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4. ¢Usted cree que la captacion de informacion es mayor cuando se

realiza a través del juego?

Tabla 6 Importancia del juego para el desarrollo del nifio

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 9 90%

NO 1 1%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 6 ¢ Usted cree que la captacion de informacién es mayor cuando se realiza a través del juego?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:

El docente percibe que el 80% de los nifios presentan mayor retentiva de conocimiento

a través de la aplicacion de actividades ludicas con fines educativos




5. ¢Cree que se debe aplicar actividades ludicas para mejorar el desarrollo del

pensamiento l6gico del nifio?

Tabla 7 Sistema educativo con respecto a cada nifio

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 9 90%

NO 1 1%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 7 ¢Cree que se debe aplicar actividades ltdicas para mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico
del nifio?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:

El docente observo que es necesario realizar un cambio en las técnicas educativas para

mejorar el desarrollo l6gico de los nifios.

51




6. ¢ Cree que el nifio puede desarrollar més su capacidad de pensamiento

I6gico matematico?

Tabla 8 Capacidades ldgicas del nifio

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 7 70%

NO 3 30%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 8 ¢Cree que el nifio puede desarrollar mas su capacidad de pensamiento l4gico?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:

El docente percibio que el 70 % de los nifios no ha alcanzado su potencial en cuanto el

pensamiento l6gico correspondiente a la edad.
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7. ¢Sabe usted si los padres practican actividades que fomenten el

pensamiento l6gico de sus hijos?

Tabla 9 Interaccion familiar en pro del desarrollo del nifio

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 7 70%

NO 3 30%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 9 ¢ Sabe usted si los padres practican actividades que fomenten el pensamiento légico de sus hijos?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Andlisis e Interpretacion:

Un gran porcentaje de docentes si reciben seminarios en educacion, estrategias ludicas.
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8. ¢Cree usted que los padres estarian dispuestos a asistir a cursos de

capacitacion sobre estrategias ludicas para el mejor aprendizaje de su hijo/a?

Tabla 10 Cooperacion de los padres en pro del desarrollo de sus hijos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 8 80%

NO 2 2%
TOTAL 10 100

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 10 ¢Cree usted que los padres estarian dispuestos a asistir a cursos de capacitacién sobre estrategias
ludicas para el mejor aprendizaje de su hijo/a?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:

Un gran porcentaje de padres de familia si estan de acuerdo en recibir cursos de

capacitacién para un mejor aprendizaje de sus hijos/as.
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9. ¢El nifio tiene capacidad de resolucion de problemas de acuerdo a su edad

cuando se le aplica alguna estrategia ludica educativa?

Tabla 11 Capacidad de razonamiento del nifio a través de las herramientas l6gicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 9 90%

NO 1 1%
TOTAL 10 100

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

=Sl =NO

Fig. 11 ¢El nifio tiene capacidad de resolucién de problemas de acuerdo a su edad cuando se le aplica
alguna estrategia ltdica educativa?

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion:

Se observa como la capacidad de razonamiento l6gico incrementa en los nifios a través

de la implementacion de herramientas ludicas.
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Cuestionario

Evaluacién del desarrollo del pensamiento I6gico matematico previo a la aplicacion de

la propuesta y posterior a la propuesta.

Se realizo la evaluacion de las habilidades logicas matematicas de los nifios segin un

cuestionario tipo Likert (Ver anexo 1), donde se evalu0 los siguientes parametros;

. Capacidad para identificar formas

o Reconocimiento de relacion de tamafio
. Capacidad para contar

. Capacidad de cuantificar

o Avance en la escritura numérica

Tabla 12 Resultados de la evaluacion previa a la aplicacién de la propuesta ludica

Preguntas
Nifios P1 P2 P3 P4 P5
1 1 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2
3 2 1 2 2 2
4 2 2 2 2 2
5 1 2 2 2 2
6 2 2 2 2 2
7 2 1 2 2 2
8 2 2 2 2
9 2 2 1 2
10 2 2 2 2

Fuente: Datos de cuestionario pretest Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Tabla 13 PRE TEST: Analisis estadistico de la data tomada en la evaluacion pre test

HABILIDADES DE Si Acert6 No Acerto TOTAL
PENSAMIENTO 12% 88% 100%
LOGICO

Fuente: Escuela “Heriberto Gonzdlez” Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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Andlisis e Interpretacion:

Se puede observar gque los nifios evaluados presentan un nivel bajo en cuanto a las
habilidades del pensamiento I6gico matematico acorde a su desarrollo cognitivo; la
poblacién estudiada solo acertd en un 12% de las actividades a desarrollar con la
docente con el fin de evaluar su capacidad.

Tabla 14: Resultados de la evaluacién posterior a la aplicacion de la propuesta ludica

Preguntas

Nifios P1 P2 P3 P4 P5

1 1 2 1 2 2
2 2 2 1 1 1
3 1 1 2 2 1
4 1 2 2 1 2
5 1 1 1 2 1
6 1 1 1 2 1
7 2 1 1 1 2
8 2 1 2 1 1
9 1 2 1 1 2
10 1 1 2 1 2

Fuente: Datos de cuestionario pos-test Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Tabla 15 Analisis estadistico de la data tomada en la evaluacion pos test

HABILIDADES DE Si Acerté No Acerto TOTAL
PENSAMIENTO 60% 40% 100%
LOGICO

Fuente: Escuela “Heriberto Gonzalez” Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo
Analisis e Interpretacion
Se observa una mejora significativa en las habilidades l16gico matematicas en los nifios

estudiados, implicando que las actividades lidicas generaron una respuesta positiva en

los nifos.
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Ficha de observacion
Objetivo: Determinar que influencia tiene las estrategias ludicas para el desarrollo del
pensamiento 16gico en los nifios y nifias de EEB “Heriberto Gonzélez” de la comunidad

de Guapuloma Cantén San Miguel Provincia Bolivar periodo 2017.

Tabla 16 Pregunta 1: Te gusta cuando en clases utilizan el juego para ensefiar

N°- ACTIVIDAD Sl NO A VECES

1 Te gusta cuando en clases utilizan el 8 1 1
juego para ensefar

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Andlisis e Interpretacion.
El 80% de los nifios como positiva las actividades académicas que involucran el juego
para la dentro el aula, mientras que el 10%, que es no, y el 10 % no se integra a las

actividades del juego.

Tabla 17 Pregunta 2 Cuentan con un material adecuado para desarrollar el

pensamiento l4gico

N°- ACTIVIDAD S NO A VECES

2 Cuentan con un material adecuado para 2 7 1
desarrollar el pensamiento l6gico

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
Andlisis e Interpretacion:
El 70 % en su gran mayoria ve que no hay suficiente material para la realizacion de las

estrategias ltdicas mediante trabajos en el aula, mientras que un 20 % hay material para

trabajar y un 10% ve que el material es minimo.
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Tabla 18 Pregunta 3: Los padres de familia despiertan interés en los nifios por las

actividades ltudicas.

N°- ACTIVIDAD Sl NO A VECES
3 Los padres de familia despiertan interés 2 7 1
en los nifios por las actividades ludicas.

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Anélisis e Interpretacion.
El 70 % de los padres de familia no se integran al trabajo de las actividades con sus
hijos, mientras que el 20 % y el 10 por ciento aducen que reciben poca ayuda por parte

del padre de familia.

Tabla 19Pregunta 4: Los nifios relacionan figuras y tamafio de los objetos

N°- ACTIVIDAD Si NO A VECES

4 Los nifios relacionan figuras y tamafo de 6 2 2
los objetos

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Analisis e Interpretacion.

El 60 % de los nifios relacionan figuras y tamafos en las actividades que se realiza en

el aula, mientras que el 40 % adn siguen en proceso de reconocimiento.

Tabla 20 Pregunta 5: Los nifios reconocen colores

N°- ACTIVIDAD Sl NO A VECES

5 Los nifios reconocen colores 7 2 1

Autora: Irma Liliana Quilligana Reinozo
Analisis e Interpretacion:

El 70 % de los nifios reconocen los colores en los trabajos que se realizan en clase,

mientras que el 30 % esta en proceso de las actividades realizadas en clase.
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Verificacion de Hipdtesis

Para este proceso de comprobacion se toma como punto de partida “El uso de estrategias ludicas
para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias de preparatoria
de la escuela “Heriberto Gonzalez” de la parroquia Bilovéan, canton San Miguel, provincia
Bolivar, durante el afio lectivo 2017-2018.”, a partir de esto se efectud la construccion de los

tres tipos de escenarios considerando tanto la hip6tesis nula como la alternativa.

Escenario l6gico

Hipdtesis Alternativa: El uso de estrategias ludicas potencia el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los nifios y nifias de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez”
de la parroquia Bilovan, canton San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo
2017-2018.

Hipotesis Nula: El uso de estrategias ludicas no potencia el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los nifios y nifias de preparatoria de la escuela “Heriberto Gonzalez”
de la parroquia Bilovan, canton San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo
2017-2018

Escenario matematico

Anélisis y prueba de hipotesis:

Hi: )l 1 < 1 2 El desarrollo I6gico matematico incrementa posterior a la aplicacion de

las actividades ludicas

Ho: M 1 >= L ; El desarrollo 16gico matemético no incrementa posterior a la aplicacion

de las actividades ludicas

El desempefio del grupo estimado a través de la media aritmética paso6 de 1,4 a 1.89

definiendo un avance muy importante en el desarrollo 16gico matemético de los nifios.

Determinacion de valores criticos y sus regiones de rechazo:
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Mediante el calculo de la prueba paramétrica Z se rechaza la hipotesis nula si: z, < —z; =

—1,96 o también z. > z;; z; = 1,96 donde z; es el valor tedrico de Z para un nivel de

significacion del 5%, a = 0,05; es decir que la investigacion tendrd un 95% de

confiabilidad; caso contrario se acepta la hipotesis de investigacion con una de las dos

alternativas.

Escenario Estadistico

A continuacion, se presenta los resultados del analisis estadistico

Anélisis Estadistico prueba z

Previo Posterior
Media 1,408163265 1,89795918
Varianza (conocida) 0,01 0,01
Observaciones 50 50
Diferencia hipotética de las medias 0,01
Z 24,73863582
P(Z<=z) una cola 0
Valor critico de z (una cola) 1,644853627
Valor critico de z (dos colas) 0
Valor critico de z (dos colas) 1,959963985

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Al comparar el valor de Z calculado (Zc) y el valor de Z teorico (Zt) se tiene que

Z. > z;;2.69 > 1,96. Podemos observar que z. = 24.7 esta en la zona de aceptacion de

la hipotesis de investigacion, lo cual nos lleva a rechazarla hipétesis nula. En otras

palabras, la aplicacion de la propuesta de actividades ludicas como medio educativo

para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios de preparatoria de la

Escuela “Heriberto Gonzalez” de la Parroquia Bilovan, Canton San Miguel.”
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CONCLUSIONES

En base a la evaluacion descriptiva realizada a los nifios de la escuela “Heriberto
Gonzalez” especificamente a los estudiantes de preparatoria, se logré concluir lo

siguiente;

o Se establecié que mediante la aplicacion de herramientas ludicas al grupo
muestra, se logré fomentar el pensamiento légico, detectando un incremento
significativo de las capacidades de razonamiento matematico y espacial de los

ninos.

o Se realizd efectivamente la entrevista a la docente se determiné que
actualmente no existe un conocimiento concreto acerca de las herramientas ludicas
0 técnicas de aprendizaje interactivo que fomente el desarrollo del pensamiento
légico matematico de los nifios y niflas de preparatoria en la escuela “Heriberto

Gonzalez”.

o En base a las observaciones y a la revision bibliografica previamente
realizada, se procedio a la elaboracion de una serie de guias para la realizacion
facil y préactica de juegos ludicos educativos. Dichas guias fueron puestas en
practica para determinar la receptividad de los nifios y la influencia de estas en el
desarrollo del pensamiento l6gico, obteniendo con éxito un incremento positivo en

las habilidades de los nifios y nifias.

o Se observo que tanto padres de familia como docentes estan de acuerdo en
realizar talleres sobre estrategias ludicas para asi poder mejorar sus conocimientos

e impartir a los nifios.

Este estudio ha permitido detectar una carencia tanto en familias como en institutos
educativos en cuanto al desarrollo efectivo de técnicas de aprendizaje y la necesidad
creciente de mirar con atencion el sistema educativo actual, de actualizar los sistemas

de ensefianza y la necesidad de preparar a los docentes y padres para lograr una mayor
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participacién efectiva en el proceso de formacion de los nifios, ya que es en esta etapa
inicial donde se forman las actitudes y criterios del ser humano
RECOMENDACIONES

o Se recomienda que las autoridades de la institucién ofrezcan talleres sobre
las estrategias ludicas para mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico en nifios y

nifas.

o Se recomienda realizar actividades en forma organizada y secuencias de
acuerdo al programa para poder aplicar adecuadamente las estrategias ludicas y

fomentar el pensamiento légico en los nifios.
o Se recomienda realizar talleres de estrategias ludicas a los docentes a fin de

educar y crear conciencia con respecto a los beneficios de aplicar herramientas

ludicas en la educacion de los nifios en la etapa inicial.
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5. CAPITULOV
DISCUSION
5.1. Resultados

5.1.1. Resultados del primer objetivo

Mediante la aplicacion de la ficha de observacion se logré diagnosticar que; no existe
una aplicacién constante de actividades ludicas educativas en pro del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los nifios, tanto en la escuela como en su familia,
en ese mismo orden de ideas se detectdé que no se cuenta con material didactico
suficiente, ni adecuado para el desarrollo del pensamiento légico, ni con una
estimulacién en los hogares, ni en el instituto educativo. En base a dichas
observaciones y a la revision bibliografica previa se realiz6 un planteamiento
metodologico de actividades Iudicas para la implementacion en la planificacion

educativa de los nifios y nifias de preparatoria por parte de los docentes.

5.1.2. Resultados del segundo objetivo

Se logro evidenciar mediante las evaluaciones realizadas que el juego es indispensable
para incrementar la adquisicion de conocimiento en los nifios, pues antes de aplicar la
propuesta metodoldgica de actividades pedagogicas ludicas los nifios y nifias acertaron
solo el 12% de las actividades desarrolladas en conjunto con la docente, posterior a la
aplicacion de la metodologia Iidica el 60% de las preguntas fueron contestadas de
manera correcta. Evidenciando que la inclusién de las actividades ludicas en la
planificacién diaria del sistema educativo en los nifios de prescolar permite crear una
estrategia efectiva para incrementar las capacidades logicas y matematicas de los

nifos.

5.1.3. Resultados del tercer objetivo

Se realizo un estudio bibliografico para determinar cdmo construir una herramienta
ludica cuyo objetivo fuese fomentar el desarrollo l6gico de una poblacion de nifios
entre 5 a 6 afios. Una vez realizada la guia se procedi6 a su a aplicacion segun un

cronograma, definido en base al tipo de actividad. Luego de su aplicacion se logr6
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constatar que los nifios presentaron una mejoria significativa como se pudo observar
en la evaluacién de sus habilidades I6gicas matematicas previa y posterior a la

aplicacion de la guia predisefiada.

Nuevas Linea de Investigacion

Se propone para generar conciencia en los educadores de educacion inicial y en los
padres en cuanto al desarrollo légico matematico de los nifios y nifias de
preparatoria, establecer nuevas lineas de investigacion que abarquen el sector socio
cultural en el entorno de los nifios, estableciendo talleres y conversatorios
participativos que involucren a los adultos que participen en la educacion de los
nifios, a fin de ensefiar a los participantes técnicas adecuadas que fomenten el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico desde una etapa temprana.
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5.2. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Titulo

Guia ludica educativa, jugando se aprende mejor

Justificacion

La presente guia tiene por objeto ayudar a mejorar, las estrategias ltdicas a los nifios y
niflas de la misma manera a desarrollar capacidades, favoreciendo el pensamiento

I6gico y el razonamiento.

Las estrategias lidicas resultan ser altamente motivadoras, atractivos y divertidos,
cercanos a su propia realidad. Es asi como su uso en la ensefianza-aprendizaje se torna
altamente eficaz, y no pensar en los juegos solo como un entretenimiento o una
diversién, y es que actualmente somos mas conscientes del potencial educacional de los

juegos.

Se intenta generar una nueva alternativa para el desarrollo del pensamiento logico, a
partir de una estrategia metodoldgica dinamica que influye positivamente, tanto a los
nifios y nifias, como en los padres de familia, lo cual permitird que los educandos se
enfrenten posteriormente de mejor forma a los niveles de exigencia que los depara sus

estudios futuros y la sociedad y la sociedad en la cual se encuentran inmersos.

Esta guia ha sido preparada para iniciar procesos de transformacion de los nifios y
padres de familias con un desarrollo de la propuesta para crear un cambio profundo con
el desarrollo ludico de los beneficiarios quienes garantizaran el desarrollo de las

diferentes actividades que se propone en el siguiente documento.
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Objetivos

General

Elaborar una guia de estrategias ludicas para el desarrollo I6gico de los nifios y nifias de

preparatoria.

Especifico
o Ejecutar las estrategias ludicas, especificas para el desarrollo del
pensamiento légico.
o Poner en préctica las estrategias lidicas para el desarrollo del pensamiento
I6gico
Cronograma de actividades
N° Nombre M_es d_e, Objetivo Duracion Sesiones
Aplicacion por Mes
Desarrollar la capacidad de
La allinita . interaccion social de los . 1 sesidn
1 - g Septiembre o 60 min
ciega nifios semanal
Ubicacion espacial
2 Busqueda del Octubre Desar_rollo de ubicacion 45 min 1 sesidn
tesoro espacial semanal
Juagando con . .
. . Desarrollar relaciones de . 2 sesiones
3 las figuras | Noviembre 60 min
- formay color semanales
geométricas
4 Juegqs 3 de Diciembre DesaEroIIar las nociones de 90 min 1 sesion
clasificacion tamafo semanal
Juegos de _ . 2 sesiones
5 gos - Enero Reconocimiento de formas | 45 min
clasificacion semanales
6 Juegqs 3 de Eebrero Identlflcacmn de grosos de 45 min 2 sesiones
clasificacién los objetos semanales
Desarrollo del
7 Juguemos en el Marzo pens_amlento Iog_lc,:o 60 min 1 sesion
bosque mediante la formulacion semanal
de preguntas
Desarrollo de las relaciones .
Jugando . . ) . 2 sesiones
8 .| Abril espaciales a través de la | 60 min
delante y detras ) . ; semanales
manipulacién de objetos
Identificacion rt . 2 sesion
9 Rompecabezas | Mayo dentificacion de partes y 120 min SESIOnes
formas semanales
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10 Pescando

Junio

Favorecer el desarrollo de
las actividades cualitativas

60 min

2 sesiones
semanales

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

Implementacion y Administracion

ACTIVIDAD N°-1

TEMA La Gallinita Ciega
OBJETIVO Desarrollar la capacidad de interaccion social de los nifios
Ubicacion espacial
MATERIALES Espacio libre
DESCRIPCION
1. Se arma una ronda y un nifio hace de gallinita ciega
2 Coro: Gallinita ciega que asiste perder
3 Nifio responden: una aguja y un dedal
4. Coro: date tres vueltas tres brincos y encontraras
5 El nifio que es la gallina ciega tiene que procurar coger algun nifio y al

momento de coger a alguien tiene que adivinar que nifio es, como lo hace

tocandole la cara el cabello y si no lo adivina tiene que coger otro nifio y si ya lo

adivina al nifio quien es a él lo toca hacer de nuevo el juego.

ILUSTRACION

https://www.pinterest.com/arasaac/juegos-populares-arasaac/

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°-2

TEMA Busqueda Del Tesoro

OBJETIVO Desarrollar la ubicacién espacial

MATERIALES Objetos varios adecuados para nifios de 5 a 7 afios

DESCRIPCION
1. Guardar el objeto en un lugar donde los nifios no lo vean.
2. Al momento que ya estan objeto escondido se llama a los nifios a

que lo busque.
3. Cuando empiezan a buscar los demas nifios lo indicaran

diciéndolos cerca, lejos o con las palabras frio o caliente

ILUSTRACION

< ;-

e 8, @ of - [ ]
https://plus.google.com/103036445339745528027/posts/4pVg2YUj27P

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°-3

TEMA Jugando con las figuras geométricas.

OBJETIVO Desarrollar relaciones de forma y color

MATERIALES Encajes de figuras geométricas de diferentes formas y

colores , fichas tarjetas.

DESCRIPCION
1. Guardar las tarjetas en una bolsa y anuncie a los nifios.
2. Explicar que deben poner una ficha plastica sobre los casilleros

cuyas tarjetas vayan saliendo.
3. Solo mostrar la tarjeta después de anunciarla o cuando el nifio

requiera ayuda

ILUSTRACION

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°-4

TEMA

Juegos de clasificacion.

OBJETIVO Desarrollar las nociones de tamafio.

MATE

RIALES Cajas y objetos varios aptos para el manejo de los nifios

DESCRIPCION

1. Presentar dos cajas vacias.

2. Los nifios introducirdn lo correspondiente en cada una de ellas.
3. Segun el orden del docente

ILUSTRACION

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°5

TEMA Juegos de clasificacion.

OBJETIVO Reconocer las formas.

MATERIALES Cajas, figuras geométricas, estiques.

DESCRIPCION

1. Se presenta cuatro cajas vacias.
2. Los nifios tienen que introducir en ellas los blogues de la misma

forma.
3. Una vez introducidas se podra en cada caja la marca del atributo

de la forma correspondiente.

ILUSTRACION
o = A

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo



ACTIVIDAD N°-6

TEMA Juegos de clasificacion.

OBJETIVO Identificar el grosor de los objetos

MATERIALES Cajas, figuras geométricas, estiques.

DESCRIPCION

1. Entregar dos cajas vacias a los nifios.
2. Introducir los blogques del mismo grosor en cada caja.
3. Poner la marca del atributo correspondiente a cada conjunto en

bloques

ILUSTRACION

HEO
B R

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°-7

TEMA Juguemos en el bosque

OBJETIVO Desarrollo del pensamiento logico mediante la
formulacién de preguntas

MATERIALES Espacio libre

DESCRIPCION

Se arma una ronda y un nifio hace de lobo.

CORO: Juguemos en el bosque hasta que el lobo este, si el lobo aparece
entero nos comera.

- ¢Qué estas haciendo lobito?

Lobo: Levantandome de la cama.

Entonces el jugador que se encuentra apartado de la ronda contesta que esta
haciendo algo tantas veces como el/ella quiera.

Me estoy lavando los dientes. me estoy bafiando. Me estoy peinando. me
estoy cambiando. estoy buscando las llaves.

En el momento en que el lobo (jugador apartado del circulo) contesta
simplemente "ahi voy", la ronda se separa corriendo, mientras el lobo
trata de atrapar a cualquier otro jugador para que sea el nuevo lobo y se

repite el juego desde el principio

ILUSTRACION
< UoiiinosS &
2l

https://lh

4.googleusercontent.com/proxy/emPqg5gOCkmzPMaenmEY XB_9VJ1r-

HikOK3gnsRiFAv

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°8

TEMA Jugando delante y detras.

OBJETIVO Desarrollar relaciones espaciales a través de la
manipulacion de objetos

MATERIALES Cubos de Armar.

DESCRIPCION

o Pedir al que construya una casa empleando un juego de tucos de
madera o legos.

o Tomar una mufieca de trapo y ubicarlo en distintas posiciones con
respeto a la casa: adelante, atras dentro, fuera.

o Se le hace la pregunta al nifio: ;Donde esta la mufieca?

o Se da el turno a un nifio; motivar a los demas nifios para que
digan la ubicacién de la mufieca.

o Realizar otras actividades: como ponerse la docente adelante atras

de una silla o mesa.

ILUSTRACION

https://www.google.com/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°-9

TEMA Rompecabezas

OBJETIVO Identificar las partes y formas

MATERIALES Carton, silicona liquida, lamina infantil y estilete.
DESCRIPCION

Para ejecutar esta actividad a cada nifio se entrega un rompecabezas

desarmado, para que ellos procedan a identificar las partes de la figura y
ubique en su respectivo orden.

ILUSTRACION

http://www.peques.com.mx/los_rompecabezas.htm

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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ACTIVIDAD N°- 10

TEMA Pescando
OBJETIVO Favorecer el desarrollo de las relaciones cualitativas.
MATERIALES Laminas plasticas de distintos colores, clips, cinta
adhesiva, una piscina inflable, una cafia de pescar
hecha de palo de escoba o carrizo, hilo elastico y un
iman.
DESCRIPCION
o Dibujar peses en las laminas plasticas, recortarlos y con cinta

adhesiva péguelos en su arte posterior un clip. Escribir nimeros del 1 al
10, con el numero equivalente de rombos.

o Elaborar la cafia de pescar y ponga los peses dentro de la piscina
inflable. Cada nifio tendra su turno para pescar.

o Permitir que cada nifio realice varios intentos hasta que logre
pescar la cantidad de peses que se le pide.

o Motivarle al nifio como” tu si puedes, continua, lo vas a lograr “.

ILUST

RACION

https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn: ANd9GcRMIn

Elaborado por: Ir

ma Liliana Quilligana Reinozo
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7. ANEXOS
Anexo |
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
DEPARTAMENTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
CUESTIONARIO

Evaluacidn de las habilidades l16gico matematicas en nifios de preparatoria
Objetivo:
Evaluar las habilidades l6gico matematicas, mediante un cuestionario tipo Likert
elaborado segun las capacidades esperadas correspondiente para nifios y nifias de
preparatoria.
Instrucciones:
El docente deberd realizar las actividades con cada nifio, explicando el procedimiento

descrito en cada ficha. Posterior a la respuesta del nifio o nifia, el docente debera indicar si

acerto o no.

Evaluacion de habilidades l6gico matematicas

Escuela "Heriberto | » N )
Lugar ) Dirigido a Nifios y nifias de preparatoria
Gonzélez"

o Evaluar objetivamente las habilidades logico matematicas de nifios de
Objetivo )
preparatoria

Lea cuidadosamente y marque con un (X) en la opcion correspondiente.

No Hay preguntas malas, ni buenas, solo queremos recolectar datos

¢ Realizd correctamente lo establecido en la

ficha?

Numero de Ficha

Ficha 1 Si ] No i
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Ficha 2 Si [ No O
Ficha 3 Si [ No O
Ficha 4 Si [ No l
Ficha 5 Si [ No O

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

A continuacion, se muestra el conjunto de fichas a entregar a cada nifio.

FICHA 1

O A@.@

Muéstrale al nifio las figuras; 1, 2 y 3 y pidele identificar a cual corresponde la siguiente

1 éAcerto?
2 1 Si
3 2 No

FICHA 2

\

20 Ac

Muéstrale al nifio las figuras; 1y 2, pidele identificar cual cohete es mas bajo

1 éAcerté?
2 1 Si
2 No
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FICHA 3

Muéstrale al nifio las figuras y pidele que indique cuantos barcos hay
rellenando el circulo que el considere correcto

iAcertd?
1 Si
2 No

FICHA 4

Dn Dn Dl‘l I:II'I

Pidele al nifio que coloree solo 2 trenes de los mostrados

iAcertd?

1 Si
2 No

FICHA S

éAcerto?
Si

Muéstrale al nifio las figuras y pidele que escriba cuantas hay de cada una 2 No
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Anexo 11
Validacion del Instrumento: Juicio de Experto

Validacién del instrumento de investigacion

Juicio de Experto

Estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico de los nifios y nifias de
preparatoria de la escuela "Heriberto Gonzélez" de la parroquia Bilovan, cantén San
Miguel, provincia Bolivar, periodo lectivo 2017-2018

Responsable Licda. Irma Liliana Quilligana Reinozo

Instruccion:

Luego de analizar y cotejar el instrumento de investigacion
en base al objeto del estudio de investigacion en base a sus criterio y experiencia

profesional, valide dicho instrumento para su aplicacion

Nota: Para cada criterio considere la escala de 1 a 5 de la siguiente manera

Muy Muy

1 2 Poco 3 Regular 4 Aceptable 5
Poco aceptable
Puntuacion

Criterio de )

] 1 2 3 4 5 Argumento Observaciones

Validez

Contenido

Criterio

Metodoldgico

Objetividad

Presentacion

Total, parcial 0 0 0 0 0
Total 0

Puntuacion

Ded4all No valido  Reformular
Del2al4 No valido  Modificar

De 15a17 Vélido Mejorar

De 15220 Valido Aplicar

Apellido y Nombre

Firma

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo
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Tabla 21 Resultados de la validacion del instrumento

Profesional Puntuacion
Profesional 1 19
Profesional 2 17
Profesional 3 16

Total 52

Media 17,3

Criterio resultante

Valido para aplicacion

Elaborado por: Irma Liliana Quilligana Reinozo

En base a la validacion del instrumento por parte de los profesionales se determiné que
se podian aplicar los instrumentos de recoleccion y de evaluacion empleados en el

presente trabajo investigativo.
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Anexo 111
UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
DEPARTAMENTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
ENCUESTA
Objetivo: Diagnosticar el estado del entorno educacional y hogarefio en cuanto a la
aplicacién de técnicas en pro del desarrollo 16gico matematico de los nifios de

preparatoria de la Escuela “Heriberto Gonzélez”

DATOS INFORMATIVOS: Escuela de Educacion Basica “Heriberto Gonzalez”

PARROQUIA: Bilovan

CANTON: San Miguel

PROVINCIA: Bolivar

ENCUESTA

1. ¢El nifio necesita de estimulacion ladica para incrementar su aprendizaje?
st ()
NO ()

2. ¢Los Padres de Familia dan a conocer que las estrategias ladicas mejoran el
desarrollo del pensamiento I6gico?
st ()
NO ()
3. ¢Cree usted que los padres de familia estan actualizados en la utilizacion de
estrategias ludicas?
st ()
NO ()
4. ¢Usted cree que la captacion de informacion es mayor cuando se realiza a
traveés del juego?
st ()
NO ()
5. ¢Cree que se debe aplicar actividades ludicas para mejorar el desarrollo del
pensamiento logico del nifio?
st ()
NO ()

6. ¢Cree que el nifio puede desarrollar méas su capacidad de pensamiento 16gico?
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st ()
NO ()

7. ¢Sabe usted si los padres practican actividades que fomenten el pensamiento
I6gico de sus hijos?

st ()

NO ()
8. ¢Cree usted que los padres estarian dispuestos a asistir a cursos de
capacitacion sobre estrategias ludicas para el mejor aprendizaje de su hijo/a?

st ()

NO ()
9. (EIl nifio tiene capacidad de resolucién de problemas de acuerdo a su edad

cuando se le aplica alguna estrategia ludica educativa?

st ()
NO ()
GRACIAS
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Anexo 1V

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR
DEPARTAMENTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION
Objetivo. Observar la aplicacidn de estrategias ludicas y el desarrollo 16gico

matematico

1.- Te gusta cuando en clases utilizan el juego para ensefiar.

SI ()
NO ()
AVECES ()
2.- Cuentan con un material adecuado para desarrollar el pensamiento légico matematico.
St ()
NO ()
A VECES ( )
3.- Los padres de familia despiertan interés en los nifios por las actividades ladicas.
St ()
NO ()
AVECES ( )
4.- Los nifios relacionan figuras y tamafio de los objetos
St ()
NO ()
AVECES ( )
5.- Los nifios reconocen colores.
St ()
NO ()
A VECES ( )
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Anexo V
LISTA DE ESTUDIANTES

pa
[

NOMBRES COMPLETOS
GUILLEN ALVAREZ L1ZZ VALENTINA
COLOMA COLOMA SHIRLEY VERONICA
REA CHACHA JOSE LUIS

REA CHACHA LUZMILA ROCIO
MANOBANDA BORJA DAVID BLADIMIR
PILCO PILCO JOSTIN ALEJANDRO

PILCO PILCO KERLY JOHANA

PAREDES COLOMA MILENA

ROMERO MANOBANDA EULER VINICIO
ZAMBRANO NORIEGA CRISTOFFER ARIEL

© 00 N o o B~ WwDN B

[EEN
o
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Anexo VI

REGISTRO FOTOGRAFICO
Estudiantes preparando las fichas para los juegos de clasificacion
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Anexo V

4 M’

Factura: 001-002-000016296 20190201002D00167

DILIGENCIA DE RECONOCIMIENTO DE FIRMAS N° 20190201002D00167

Ante mi, NOTARIO(A) HERNAN RAMIRO CRIOLLO ARCOS de la NOTARIA SEGUNDA , comparece(n) IRMA LILIANA
QUILLIGANA REINOZO portador(a) de CEDULA 0201775954 de nacionalidad ECUATORIANA, mayor(es) de edad, estado
civil SOLTERQ(A), domiciliado(a) en GUARANDA, POR SUS PROPIOS DERECHOS en calidad de COMPARECIENTE:
Quien(es) declara(n) que la(s) firmas) constante(s) en el documento que antecede RECONOCIMIENTO DE FIRMA DE LA
AUTORIA NOTARIADA, es(son) suyafs), la(s) misma(s) que usa(n) en todos sus actos plblicos y privados, siendo en
consecuencia auténfica(s), para constancia firma(n) conmigo en unidad de acto, de todo lo cual doy fe. La presente diligencia
se realiza en ejercicio de la atribucion que me confiere el numeral noveno del articulo dieciocho de la Ley Notarial -, El
presente reconocimiento no se refiere al contenido def documento que antecede, sobre cuyo texto esta Notaria, no asume

responsabilidad alguna. = Se archiva un original. GUARANDA, a 21 DE MARZO DEL 2019, (15:16).

IRMA LILIANA QUILLIGANA REINOZO
CEDULA: 020177554

=N£:Aéfk stemm oﬂ; ré;su;g;mm
NOTARIA SEGUNDA
DR.HERNAN CRIOLLO ARCOS

Notario Pablico del Canton Guaranda
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ﬁ REPUBLICA DEL ECUADOR ﬂf:;:;;;::;::qg':;z?:t::;.-,“:"

Direccion General de Registro Civil, Identificacion y Cedulacién

CERTIFICADO DIGITAL DE DATOS DE IDENTIDAD

Nimero Gnico de identificacion: 0201775954

Nombres del ciudadano: QUILLIGANA REINOZO IRMA LILIANA
Condicion del cedulado: CIUDADANO

l:ugar de nacimiento: ECUADOR/BOLIVAR/GUARANDA/SANTA FE

Fecha de nacimiento: 5 DE AGOSTO DE 1981

Nacionalidad: ECUATORIANA
Sexo: MUJER
|
- Y
o E Instruccién: SUPERIOR
Profesién: LICENCIADA

Estado Civil: SOLTERO

Conyuge: No Registra

Fecha de Matrimonio: No Registra

Nombres del padre: QUILLIGANA TUQUINGA LUIS ALBERTO
Nacionalidad: ECUATORIANA

Nombres de la madre: REINOSO AGUALONGO BLANCA INES
Nacionalidad: ECUATORIANA

Fecha de expedicion: 5 DE ABRIL DE 2016

Condicion de donante: SI DONANTE

Informacién certificada a la fecha: 21 DE MARZO DE 2019
Emisor: HERNAN RAMIRO CRIOLLO ARCOS - BOLIVAR-GUARANDA-NT 2 - BOLIVAR - GUARANDA

N° de certificado: 193-208-44168

QLT T ———

-208-441
La institucion o p ante quien se p este certificado debera validario en:| hﬂszMmlal registrocivil.gob.ec, conforme a la LOGIDAC Art. 4, numeral 1y a la LCE.
Vigencia del d to 1 validacién o 1 mes desde el dia de su emision. En caso de p i con este d to escriba a enlinea@registrocivil.gob.ec

Lodo Vicente Taiano G.
Director General del Registro Civil, Identificacion y Cedulacién
__Documento firmado electrénicamente
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