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V1. RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion intelectiva:ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS
COGNITIVAS, EN EL PROCESO PEDAGOGICO, PARA
DESARROLLAR APRENDIZAJES ARGUMENTATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA MEDIA
DE LA ESCUELA JUAN CELIO SECAIRA DEL CANTON SAN JOSE DE
CHIMBO, DE LA PROVINCIA DE BOLIVAR, DURANTE EL PRIMER
QUIMESTRE DEL PERIODO LECTIVO 2012 — 2013, presentado por la
maestrante:ING.VELOZ SEGURA VERONICA TERESA, aborda una
tematica metddica que estd en correspondencia con las caracteristicas que exigen
las ciencias cibernéticas al reconocer que en los albores actuales las nuevas
generaciones hacen uso ilimitado de los equipos tecnoldgicos en los proceso de
comunicacion social y con mayor razon orientar las facultades electronicas -para
apoyar- el proceso mediador pedagdgico en la incorporacion de un puente digital
entre la informacion recibida y los espacios intelectivos -motivados- por esta
fuente rica presentacion en los espacios socraticos de participacion educativo-

pedagdgica.

El capitulo I, aborda desde la abstraccion el analisis y sintesis,el posicionamiento
intelectivo y cientifico de mdaltiples tedricos que han estudiado la tecnologia, el
proceso mediador pedagdgico y las habilidades cognitivas, con el propdsito de
denotar las caracteristicas que aportan en la generacion de estrategias de cambio
implicitas en la formacion de estudiantes criticos, argumentativos, razonadores,
creativos e innovadores en la promocién de ideas, principios, conceptos definidos

en el amparo cognitivo exigido en el proceso de intervencion educativa.
Elcapitulo Il, hace énfasis en la direccionalidad metddico-indagativa que

caracteriza a la investigacion cuantitativa y cualitativa: métodos, tecnicas,

procedimientos, universo investigado y su incidencia del proceso deductivo, asi

10



como la generacion de estrategias de cambio reveladas a partir de un diagnostico
factico y la utilidad didactico-metodoldgica que aportard desde los imperativos
pedagdgico-audiovisuales al desarrollo de habilidades cognitivas en la cultura

estética.

El capitulo 111, mediante la aplicacion de instrumentos de recoleccion de
informacidn primaria: encuestas a los docentes y estudiantes y entrevista a la
autoridad de la Escuela Fiscal Juan Celio Secaira, de la ciudad de Chimbo
operacionalizadas mediante el método hipotético-deductivo se presenta una
estadistica béasico-descriptiva: cuadros de frecuencias absoluta y relativa y
gréficos de barras, asi como, el analisis respectivo de los instrumentos con el
propdsito comprobar la valoracion causal que pondera los defectibles observables

en el proceso pedagogico de formacion conducente en los estudiantes.

11



SUMARY

Intellective Research: Cognitive technology strategies, in the educational process,
argumentative LEARNING TO DEVELOP STUDENTS SEVENTH YEAR OF
BASIC MEDIA EDUCATION SCHOOL THE CANTON SECAIRA CELIO
JUAN SAN JOSE DE CHIMBO, PROVINCE OF BOLIVAR WHEN FIRST
QUIMESTRE of the school year 2012 - 2013, presented by the Grandee:
ING.VELOZ TERESA VERONICA SEGURA, addresses a topic that is
methodical in correspondence with features that require cybernetic science to
recognize that in the current dawn new generations make unlimited use of the
technological equipment in the process of social communication and guiding
fortiori powers to support electronic-mediator-pedagogical process incorporating
a digital bridge between the information received and the spaces intellective-
motivated by this source-rich presentation spaces Socratic-pedagogical

educational participation.

Chapter 1, approached from the abstraction and synthesis analysis, positioning
multiple intellectual and scientific theorists who have studied the technology, the
process mediator pedagogical and cognitive skills, in order to denote the
characteristics that contribute to the generation of strategies implied exchange
students in forming critical, argumentative, reasoners, creative and innovative in
promoting ideas, principles, concepts defined in the under cognitive requirements

of educational intervention process.

Chapter 11, emphasizes the methodical-indagativa directionality that characterizes
the quantitative and qualitative research: methods, techniques, procedures, and its
incidence universe investigated deductive process and the generation of change
strategies revealed from diagnosis factual and didactic-methodological utility
from the imperatives provide audiovisual pedagogical development of cognitive

skills in aesthetic culture.

12



Chapter 111, by applying instruments of primary data collection: surveys and
interview teachers and students to the authority of the School Attorney John Celio
Secaira, Chimbo city operationalized through hypothetical-deductive method
presented a statistic basic-descriptive: pictures of absolute and relative frequencies
and bar charts and the respective analysis tools in order to verify the causal
assessment that weighs the defectibles observable in the educational process of

training leading to students.

13



INTRODUCCION

Cada vez es mayor la difusion y el aprovechamiento de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en los centros educativos. A pesar de cierta
resistencia por parte de muy pocos docentes, las limitaciones derecursos en los
centros educativos y la falta de una solida formacién en el area de latecnologia por
parte de estudiantes y docentes, es un hecho innegable el avance de su uso en los

ambientes de ensefianza-aprendizaje.

La tendencia es la incorporacion al proceso de actualizacion tecnoldgica, lo cual
requiere el manejo de informacién en un mundo globalizado. EI manejo de la
informacion no sélo tiene que ser en un papel pasivo; también hay la oportunidad
de generar informacion y transmitirla en Internet a través de sitios web, entre los
cuales se encuentra el blog, de sencilla creacion y publicacion, ademas la
posibilidad de incorporar variados recursos audiovisuales. Permite poner a
disposicion de docentes y estudiantes una herramienta uso sencillo, de utilidad
comprobada en el campo educativo y acorde con los avances tecnoldgicos

actuales.

14



1. TEMA

ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS COGNITIVAS, EN EL PROCESO
PEDAGOGICO, PARA DESARROLLAR APRENDIZAJES
ARGUMENTATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE
EDUCACION BASICA MEDIA DE LA ESCUELA JUAN CELIO
SECAIRA DEL CANTON SAN JOSE DE CHIMBO, DE LA PROVINCIA
DE BOLIVAR, DURANTE EL PRIMER QUIMESTRE DEL PERIODO
LECTIVO 2012 — 2013
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2. ANTECEDENTES

En el contexto Internacional, es posible reconocer que la sociedad enfrenta
cambios y transformaciones cuyas connotaciones son la globalizacion?,
revolucion técnica-cientifica y una nueva vision del entorno socio_cultural como

expresion del progreso humano.

A nivel Latinoamericano en el &mbito de la educacidn, la incorporacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, ha promovido la necesidad de
reconceptualizar los procesos educativos; que les permitan una transformacion
para sobrepasar las barreras de los sistemas tradicionales y dirigirse hacia vias de
aprendizaje argumentativo y critico -centrado en los estudiantes- en la
construccién de conocimientos intelectivos que revelen las posibilidades de
flexibilidad y se atemperan, bajo la aplicacion especifica a las necesidades de las
diversas estrategias, modalidades y ambientes intelectivos en los que se desarrolla
la docencia; en contextos de aprendizaje que promuevan nuevos métodos,

contenidos, herramientas y formas de administrar el conocimiento cientifico.

Se reconoce la importancia del uso de las tecnologias -en la busqueda de
estrategias pedagdgicas pertinentes- para potenciar los procesos cognitivos y
creativos de los alumnos y para facilitar la solucion a problemas complejos de la
practica educativa mediante el acceso a la informacion y la oportunidad de

explorar, investigar, analizar, crear, colaborar entre otros.

En el Ecuador la inclusién de las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso de ensefianza_aprendizaje se ha producido un cambio

y una transformacién potencial de los sistemas educativos, exigiendo nuevos

ICita directa: La globalizacién es un proceso econémico, tecnolégico, social y cultural a gran
escala, que consiste en la creciente comunicacion e interdependencia entre los distintos paises del
mundo unificando sus mercados, sociedades y culturas, a través de una serie de transformaciones
sociales, econdmicas y politicas que les dan un carécter global.
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roles, nuevas metodologias de ensefianza y una concepcion de rol del docente y
las técnicas que utiliza para ensefiar a los estudiantes. ES muy necesario capacitar
a los docentes en el uso de las tecnologias para modernizar las metodologias y

formas de ensefianzas en la educacion, el entrenamiento.

Las concepciones constructivistas de la ensefianza y el aprendizaje le asignan pri-
mordial importancia a la manera en que los alumnos procuran darle sentido a lo
que aprenden antes que al modo en que reciben la informacién; en entornos o am-
bientes de aprendizaje ligado al uso de la cibernética, remite a formas diferentes
de organizar la préactica en el aula, que implica formular estrategias pedagdgicas
basadas, no sélo en el empleo de estas tecnologias, sino orientadas al desarrollo de

los procesos cognitivos para mejorar los aprendizajes de los alumnos.

Por tanto, en la institucion educativa indagada se hace propicio promover de
manera imperativa un espacio pedagogico que participe en el proceso metddico de
los profesionales de la educacion y el desarrollo de tecnologias cognitivas

requeridas en la evidencia de resultados de aprendizaje en los estudiantes.

17
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3. PROBLEMA

La metodologia tradicional
utiliza el mismo material
didactico y estilo de ensefianza
con una formacion
empirica,dirigida al resultado y
no al proceso de obtencion del
conocimiento.

Docentes desactualizados
no esgrimen estrategias
de aprendizaje  que
motiven a los estudiantes
a adquirir de manera
amena e interesante
losconocimientos
intelectuales.

Los docentes ingresan
en un proceso de
capacitacion tecnoldgica
para reflexionar sobre
su propia formacion
profesional y el trabajo
en el aula.

Docentes plantean la relacion de la
incorporacion de las tecnologias a la
educacion con los intentos de
flexibilizacion de la labor docente, en el
sentido de que atenta contra la libertad
de céatedra y eleccion metodoldgica
produce una resistencia al cambio.

¢Cudl es la importancia que tienen las estrategias tecnoldgicas cognitivas, en el proceso
pedagogico, para desarrollar aprendizajes argumentativos en los estudiantes de séptimo afio de
educacion béasica media de la escuela Juan Celio Secaira del Cantdn San José de Chimbo, de la

provincia de Bolivar, durante el primer quimestre del periodo lectivo 2012 — 2013?

La generacién de un individuo con
cualidades mecanicistas que no
siente, piensa y que debe
moldearse con una actitud pasiva
qgue no relaciona el aprendizaje
con la participacion de la
conciencia, se limita a la entregan
de informacion bajo
conocimientos  volatiles  que
impide la critica, creatividad y
argumentacion.

Imposibilita la oportunidad Docente sin la habilidad El atraso tecnologico
de compartir e intercambiar cognitiva  adquirida  al del docente induce
experierlmias,b _enrique_cerse disefiar entornos estudiantes no aptos
con el trabajo conjunto educativos con wuso de .
dentro del aula con tecnologia para un para poder com_petllr_en
insuficiente  independencia aprendizaje eficaz, frente a el entorno - cientifico
cognoscitiva e indigente la falta de capacidad, que nos rodea.
desarrollo del pensamiento entusiasmo y empuje para
argumentativo. utilizar  dichos  medios

electronicos.

18
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La insuficiente formacion cientifica en estrategias tecnoldgicas cognitivas en
correspondencia con el proceso pedagogico limita la formacion de
aprendizajes argumentativo en los estudiantes de la escuela Juan Celio
Secaira del Cantdn San José de Chimbo, de la provincia de Bolivar, durante

el primer quimestre del periodo lectivo 2012 — 2013.

Sub problemas®:

a. Es posible evidenciar en un 76% la generacion de un individuo con
cualidades mecanicistas que no siente, piensa y que debe moldearse con
una actitud pasiva que no relaciona el aprendizaje con la participacion de
la conciencia que se limita a la entregan de informacion bajo
conocimientos volatiles que impide la critica, creatividad y argumentacion.

b. Es caracteristico en un 54% la imposibilidad de compartir e intercambiar
experiencias; enriquecerse con el trabajo conjunto dentro del aula con
exigua independencia cognoscitiva y menesteroso desarrollo del
pensamiento critico.

c. Es caracteristico un 90% de docente sin la habilidad cognitiva adquirida al
disefiar entornos educativos con uso de tecnologia para un aprendizaje
eficaz, falta de capacidad, entusiasmo y empuje para utilizar dichos
medios electronicos.

d. Es notorio en un 40% el atraso tecnoldgico del docente induce estudiantes

no aptos para poder competir en el entorno cientifico que nos rodea.

Los resultados abiertos desde el fichaje realizado bajo un concentrado
pedagdgico realizado en la institucion revelan los niveles de ponderacion

expuesta.

? Fichaje de observacion primario Toolknet S. (2001).
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4. JUSTIFICACION

Uno de los fendmenos mas relevantes del mundo contemporaneo es el papel que
representa la cibernética que logra una nueva revolucion tecnologica y social que

significa competitividad, flexibilidad, eficacia, productividad.

Las tecnologiasdestacan su importancia,al ofrecer ayuda durante el proceso
docente educativo al maestro, ya que permiten la eleccién de promover espacios
intelectivos e interventores educativos en los contextos aulicos virtuales y a su
vez, manejar otras herramientas como los blogs o bitacoras, la informatica, en

Si....

En este contexto es necesario, que las instituciones educativas, reorganicen el
desarrollo institucional a través de las estrategias tecnoldgicas enfatizandose en la
preparacion, capacitacion y profesionalizacién de los docentes, adecuacion y
facilidad del empleo tecnoldgico, donde el conocimiento cientifico ya no le
pertenece al profesor, sino a la nueva realidad, la sociedad del conocimiento
donde no so6lo se posee informacion, sino que, ademas, la construye, crea una
cultura critica, argumentativa; es por este motivo que el rol del maestro es estar a
la vanguardia de su realidad, actualiza sus estrategias meta cognitivas, evalla y
saca provecho a esta herramientas tecnoldgicas no s6lo en su uso personal, sino n

la ensefanza.

La investigacion es original, porque desde la estrategias de tecnologias cognitivas
pretende aporta a la resolucién de problemas y desarrollo de un aprendizaje
argumentativo en los estudiantes. Un proceso pedagdgico que responde a la
tecnologia de los estudiantes y cuya sintesis permite promover una efectiva

estructura cognitiva argumentativa.
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La investigacion es factible, el uso tecnoldgico propicia una estrategia de
aprendizaje basada en el uso didactico acompafiada de diferentes técnicas
apoyadas en los andamios de recepcion, transformacion y construccion para
favorecer el desarrollo de habilidades cognitivas superiores, actitudes, valores y

conocimientos de los estudiantes.

El trabajo es pertinente, previo a la inicializacion de la tarea cientifica fue
necesario promover jornadas de experiencias pedagdgicas entre docentes,
estudiantes, bajo el auspicio del directivo del establecimiento educativo espacio
intelectivo que permitio explicitar la problemética erigida en el proceso docente
educativo y la generacién de ambientes tecnoldgicosy argumentativos que

permitan favorecer el proceso académico de estudiantes.

La novedad cientifica, busca asumir su funcion productora y recreadora del
conocimiento cientifico-tecnoldgico y la transferencia adecuada de la tecnologia a
través de una investigacion Gtil en el desarrollo y fortalecimiento de los procesos
educativos, como un medio de buscar el desarrollo sustentable, equitativo,
eficiente donde no exista una atmosfera de memorizacion, repeticion, que mide y
no valora los argumentos intelectivos que debe abordar un docente durante su
intromision educativa, en desarrollar efectivas estructuras cognitivas que
contribuyan a partir de las estrategias tecnoldgicas estacionar los aprendizajes
argumentativos; siendo necesario fortalecer proceso mentales y habilidades del

pensamiento activo.

Los beneficiarios son los docentes en la utilidad practico-tecnoldgica exigida en
su proceso pedagodgico y de mediacion educativa al evidenciar resultados de
aprendizaje, en los estudiantes la formacion de habilidades cognitivas

argumentativas.
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5.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar aprendizajes argumentativos en los estudiantes, mediante el uso de

estrategias tecnoldgicas cognitivas, que contribuyan en el fortalecimiento del

proceso pedagogico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a)

b)

d)

Identificar el tipo de estrategias didacticas utilizadas por los profesores
durante el proceso pedagdgico en la formacion de aprendizajes en los
estudiantes.

Destacar la importancia cientifica que tienen las estrategias tecnologicas
cognitivas, en el proceso pedagdgico, para desarrollar aprendizajes
argumentativos en los estudiantes.

Capacitar a los docentes y estudiantes en la utilizacion de bitacora como
propuesta estratégica tecnoldgica que contribuya en el desarrollo de
aprendizajes argumentativos durante el proceso pedagdgico.

Evidenciar los primeros cambios actitudinales observados en los docentes
y estudiantes a partir de la participacion de la bitdcora en el proceso

pedagdgico y el nivel de desarrollo de aprendizajes argumentativos.

COMPROBACION OBJETIVIZADA DE LA INVESTIGACION

A partir de la aplicacion de instrumentos de recoleccion de informacion
primaria, encuesta a docentes y estudiantes y entrevista a la autoridad de la
Escuela Fiscal Juan Celio Secaira, de la Ciudad de San José de Chimbo,
Provincia de Bolivar fue posible mediante el método hipotético-deductivo

en la estadistica basico-descriptiva comprobar el diagndstico factico y
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valoracion causal que desemboca en los sub problemas que serén
abordados desde las estrategias de cambio en la solucién implicita del
proceso pedagadgico en los estudiantes y dindmica metddica del docente en
la intervencion del primer objetivo especifico.

Para promover un posicionamiento intelectivo mediante la abstraccion
(analisis — sintesis), critica constructiva y argumentacion fue necesario
revisar en fuentes documentadas escritas y virtuales de las categorias
superiores membretadas en el tema cientifico, las mismas que permitieron
generar sintesis en la teoria cientifica, asi como ubicar al trabajo
intelectivo en la teoria conectivista como espacio filosofico vy
epistemoldgico que permitié dar fundamento pedagdgico en los corredores
didacticos exigidos por la pedagogia al apoyar el proceso formativo en
recursos audiovisuales en el recorrido emergente del segundo objetivo
especifico.

El tercer objetivo especifico contribuyd desde la investigacion cualitativa
y cuantitativa a mediatizar los pasos y procesos exigidos en la corriente
indagativa. Asi como, se explicita la generacion de un aula audiovisual
que no solo se limita al contexto fisico, sino que por el contrario ahonda en
la necesidad de trastocar los dinteles ecoldgicos-virtuales implicitos donde
la bitacora tiene el potencial de transformar el entorno tradicional en una
formacion de habilidades intelectivas dentro del proceso docente-
educativo.

El cuarto objetivo se comprobd a partir de la entrega del prototipo de
escenario pedagogico fisico y ecoldgico propuesto en la presente
investigacion, asi como el taller de socializacién y foro debate generado

con el claustro docente y directivo del establecimiento formador.
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6. HIPOTESIS

Cuanto mayor sea la participacion de las estrategias tecnoldgicas cognitivas, tanto
mayor sera el desarrollo de aprendizajes argumentativos durante el proceso

pedagdgico en los estudiantes.

COMPROBACION DIALECTICO CRITICA DE LA INVESTIGACION

A partir de promover una investigacion que revele el nivel de formacién y
desarrollo de habilidades cognitivas en un aprendizaje argumentativo en los
estudiantes del séptimo afio de educacion bésica, producto de las deficiencias
abordadas en el proceso formativo, frente a la incorporacion de un espacio de
convergencia cognitiva que aporte desde la utilizacion de una bitacora de la
educacion durante el proceso mediador pedagdgico, es posible reconocer los
cambios imperativos que propiciaron una mayor internalizacion meta cognitiva y
un efectivo rendimiento académico subordinado a los procesos mentales y
habilidades del pensamiento en el recorrido cognoscitivo en la intervencion

educativa docentes-estudiante.

La investigacion permitio:

— Aumentar la eficacia de las explicaciones del profesor.

— Permitié presentar de manera secuencial un proceso de funcionamiento,
asi como analizar la relacion existente entre las partes y el todo.

— Contribuyé a desarrollar capacidades y actitudes que exige el
posicionamiento intelectivo.

— La presentacion de la bitdcora o blog permitié promover niveles de
abstraccidn en los procesos de relacion: informacion recibida y habilidades

cognitivas generadas.
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— Introduce al estudiantado en la tecnologia virtual, componente importante

en la cultura moderna.
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7. VARIABLES

Unidades de analisis:

Variable Independiente:

Variable Dependiente:

Elementos légicos:

Estrategias tecnoldgicas cognitivas.
Las estrategias tecnoldgicas cognitivas.

Desarrollo de aprendizajes argumentativos durante

el proceso pedagogico en los estudiantes.
Cuanto mayor.
Tanto mayor
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES: DIALECTICO CRITICO

Variable independiente: Las estrategias tecnoldgicas cognitivas, utilizacion de una herramienta tecnoldgica que da soporte al proceso

de ensefianza aprendizaje basado en un enfoque constructivista y de aprendizaje argumentativos, donde el docente proyecta, disefia

elabora y propone actividades; y el alumno las desarrolla autbnomamente construyendo el conocimiento con la mediacién del docente.

Dimension

Indicador

Indice

Instrumento

Estrategias

Son procedimientos que
incluyen varias técnicas.
Operaciones 0 actividades
especificas que persiguen
un proposito determinado
en el aprendizaje.

Aporta a la solucion de
problemas académicos.

Otros, cite:

Margue con una (x) la

interpretacion de estrategias:

- Son procedimientos que
incluyen varias técnicas.
- Operaciones 0  actividades

especificas que persiguen un
proposito determinado en el
aprendizaje.
- Aporta a la solucion de
problemas académicos.

- Otros, cite:

Encuesta aplicada a los

docentes.

Caracteristica de

estrategias de aprendizaje:

las

Promueven un aprendizaje

efectivo.

Marque con una (x) las

caracteristica de las estrategias

Encuesta aplicada a los

docentes.

Nota: Mackenzie, J. (2012). Operador de Variables. Segun las normas DALTEX. DON, manifiesta el desarrollo de dimensiones e
indicadores a partir del sistema de categorias superiores, secundarias y primarios.
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Permiten secuenciar,
ordenar y trabajar con
exactitud los contenidos
para un mejor
aprovechamiento.

Evitan la improvisacion.
Dan seguridad a los actores
(educando, educador).
Favorecen la
autoconfianza.

Fomentan el trabajo
cooperativo.

Dinamizan el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
Favorecen la participacion
y socializacion.

Evitan la memorizacion
mecanica del  material

docente.

de aprendizaje:

Promueven un aprendizaje
efectivo.

Permiten secuenciar, ordenar y
trabajar con exactitud los
contenidos para un mejor
aprovechamiento.

Evitan la improvisacion.

Dan seguridad a los actores
(educando, educador).
Favorecen la autoconfianza.
Fomentan el trabajo
cooperativo.

Dinamizan el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
Favorecen la participacion y
socializacion.

Evitan la memorizacion

mecanica del material docente.
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Principios de intervencion en | -  Ayudar al alumno a ser Marque con una (x) los principios | Encuesta aplicada a los
el aula: artifice de su aprendizaje de intervencion en el aula: docentes.
- Ofrecer una ayuda - Ayudar al alumno a ser artifice
individualizada. de su aprendizaje
- Mantener un equilibrio - Ofrecer una ayuda
entre la estructuracion y la individualizada.
flexibilidad de la - Mantener un equilibrio entre la
programacion. estructuracion y la flexibilidad
- Crear un clima acogedor y de la programacion.
tranquilo. - Crear un clima acogedor y
- Establecer unas normas de tranquilo.
funcionamiento en el aula. |- Establecer unas normas de
- Informar sobre el proceso funcionamiento en el aula.
de aprendizaje. - Informar sobre el proceso de
aprendizaje.
Estrategias cognitivas de |- La elaboracion es wun|Marque con wuna (x) las|Encuesta aplicada a los
elaboracion: proceso mas complejo vy | estrategias cognitivas de | docentes.
profundo que la simple | elaboracion:

recepcion o repeticion.

- La elaboracién es un proceso

29




La elaboracién supone

relacionar e integrar las
informaciones nuevas con
los conocimientos mas
significativos.

Se trata de favorecer el uso
de estrategias diversas que
permitan codificar, asimilar
y retener la  nueva

informacion para poder

recuperarla y utilizarla.

més complejo y profundo que la
simple recepcion o repeticion.
La elaboracion supone
relacionar e integrar las
informaciones nuevas con los
conocimientos mas
significativos.

Se trata de favorecer el uso de
estrategias diversas que

permitan codificar, asimilar y

retener la nueva informacién
para poder recuperarla 'y
utilizarla.

Estrategias de aprendizaje

Motivar a los alumnos a
que desarrollen habitos de
estudio.

Motivar a los alumnos y
entusidssmalos  por  sus

estudios

Margue con una (x) las

estrategias de aprendizaje.

Motivar a los alumnos a que
desarrollen habitos de estudio.
Motivar a los alumnos vy

entusiasmalos por sus estudios

Encuesta aplicada a

docentes.

los

30




Desarrolla  una  actitud
positiva hacia el estudio

Enséfiales como organizar
como

su tiempo libre,

elaborar un horario vy
planificar sus tareas
Promover el enlace entre
los conocimientos previos
y la nueva informacion que
se ha de aprender.

Generar conocimientos
previos y para establecer
expectativas adecuadas en
los alumnos

Orientar la atencién de los

Desarrolla una actitud positiva
hacia el estudio

Enséfiales como organizar su
tiempo libre, como elaborar un
horario y planificar sus tareas
Promover el enlace entre los
conocimientos previos y la
nueva informacion que se ha de
aprender.

Generar conocimientos previos
y para establecer expectativas
adecuadas en los alumnos
Orientar la atencion de los

alumnos.

alumnos
Ventajas de los procesos Motivacion. Marque con una (x) las ventajas | Encuesta aplicada a los
cognitivo: Aumenta la participacion | de los procesos cognitivo: docentes y entrevista a la
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por parte de los alumnos.
Desarrollo de iniciativas.
Constante toma de
decisiones.

Aumenta el trabajo
individualizado y creativo

de los estudiantes.

- Motivacion.

- Aumenta la participacion por
parte de los alumnos.

- Desarrollo de iniciativas.

- Constante toma de decisiones.

- Aumenta el trabajo

individualizado y creativo de

autoridad.

Se mantiene una los estudiantes.

retroalimentacion - Se mantiene una

constante. retroalimentacion constante.

Un alto grado de |- Unalto grado de implicacién en

implicacion en la actividad. la actividad.
Categorias de estrategias Cognitivas parala Tomade | Marque con una (x) las | Encuesta aplicada a los
cognitivas: Decisiones. categorias de estrategias | docentes.

Cognitivas de Memoria. cognitivas:

Cognitivas de Aprendizaje.
Cognitivas de Creatividad.

Cognitivas de Realidad.

- Cognitivas para la Toma de
Decisiones.

- Cognitivas de Memoria.
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Cognitivas de
convencimiento.

- Cognitivas de Motivacion.

- Cognitivas de Aprendizaje.

- Cognitivas de Creatividad.

- Cognitivas de Realidad.
Cognitivas de Convencimiento.

- Cognitivas de Motivacion.

Estrategias tecnoldgicas Proceso de adopcion y|Marque con wuna (x) las |Encuesta aplicada a los
ejecucion de decisiones sobre | estrategias tecnoldgicas: docentes.
las politicas, estrategias, planes | Los proceso de adopcion 'y
y acciones. ejecucion de decisiones sobre las
Grado de cambio que requiere | politicas, estrategias, planes y
en la capacidades y | acciones.
competencias del ser humano, | Grado de cambio en la capacidades
habilidades. y competencias del ser humano,
habilidades.
Aspectos relevantes de la |- Desarrolla medios | Marque con una (X) los aspectos | Encuesta aplicada a los
tecnologia educativa interactivos y cognitivos | relevantes de la tecnologia | docentes.
cognitiva como los moddulos, textos | educativa cognitiva.

cognitivos y los hipertextos

impresos como  aporte

- Desarrolla medios interactivos

y cognitivos como los médulos,
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instrucciones y técnico.
Lo mas importante es
aprender a usar nuestras
inteligencias multiples.
Es de caracter constructiva.
Desarrolla el pensamiento

y la creatividad.

textos  cognitivos y  los
hipertextos  impresos como
aporte instrucciones y técnico.
Lo més importante es aprender
a usar nuestras inteligencias
maultiples.

Es de caracter constructiva.
Desarrolla el pensamiento y la
creatividad.
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Variable dependiente: Desarrollo de aprendizajes argumentativos durante el proceso pedagogico en los estudiantes.- Es el proceso de

adquisicién de conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho

proceso puede ser erudito a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender.

Dimensioén

Indicador

Indice

Instrumento

Proceso pedagdgico

Son actividades que
desarrolla el docente de
manera intencional con el
objeto de mediar en el
aprendizaje del estudiante.
Actuacion del docente para
facilitar los aprendizajes de
los estudiantes, su naturaleza
es comunicativa.

Otros, cite:

Marque con una (x) la

interpretacion  un

proceso

pedagogico.

Son actividades que
desarrolla el docente de
manera intencional con el
objeto de mediar en el
aprendizaje del estudiante
Actuacion del docente para
facilitar los aprendizajes de
los estudiantes, su naturaleza
es comunicativa.

Otros, cite:

Encuesta

docentes.

aplicada a los
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Estilos de aprendizaje:

Alumnos activos
Alumnos reflexivos
Alumnos teoricos

Alumnos pragmaéticos

Margue con una (x) los estilos
de aprendizaje:

- Alumnos activos

- Alumnos reflexivos

- Alumnos tedricos

- Alumnos pragmaticos

Encuesta aplicada a los docentes

Concepciones sobre la

ensefanza

-Magistral expositiva (modelo
didactico expositivo).

-Magistral y el libro de texto
(modelo didactico instructivo).
activa

-Escuela (modelo

didactico alumno activo).

Margue con una (x) las
concepciones sobre la
ensefianza que clase de
aprendizaje da al alumno:
-Magistral expositiva (modelo
didactico expositivo).

-Magistral y el libro de texto
(modelo didactico instructivo).
-Escuela activa (modelo

didactico alumno activo).

Encuesta aplicada a los docentes

Teorias de aprendizaje

-Conductista.
-Cognoscitivista.

-Constructivista.

Margue con una (x) la teoria
de aprendizaje con la que

usted participa en su préactica

Encuesta aplicada a los

docentes.
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-Ecléctico.
-Cambio conceptual.

-Conectivista

pedagogica:
Conductista.
-Cognoscitivista.
-Constructivista.

-Ecléctico.

-Cambio conceptual.

-Conectivista
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Teoria cientifica

1. Estrategias.- El dia que los profesores tomen conciencia de que la practica
docente diaria, reflexionada, evaluada y comunicada, puede constituir una
aportacion insustituible a la construccién de los saberes pedagdgicos -tedricos y
préacticos-, ese dia los profesores encontraran una motivacion intrinseca para su
profesion (autoestima de su tarea hoy muy baja), la escuela habré dejado de ser un
lugar monotono para la rutina y el desencanto, convirtiéndose en una tarea
apasionante de descubrimiento y critica cientifica permanente, como la de los
meédicos. Fernandez Pérez (1988:14).

Son procedimientos que incluyen varias técnicas, operaciones o actividades
especificas que persiguen un propdsito en el aprendizaje y la solucién de
problemas académicos o aquellos otros aspectos vinculados con ellos que son mas
que los “habitos de estudio”. Otros autores también lo definen tal es el caso de
Rubin (1975:43) al hablar de estrategias, me refiero a aquellas técnicas,

mecanismos que puede utilizar un aprendiz para adquirir conocimiento.

Chamot (1987:71) las estrategias de aprendizaje son las técnicas, enfoques,
acciones deliberadas que los alumnos utilizan para facilitar su aprendizaje y
memoria. Mayer (1984; Shuell, 1988: West, Farmer y Wolf, 1991) las estrategias
de ensefianza como los procedimientos o recursos utilizados por el agente de

ensefianza para promover aprendizajes significativos.
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Diaz Barriga y Luke, (citado por Hernandez, M.1997), definen las estrategias de
aprendizaje como el conjunto de pasos y habilidades que un alumno posee y

emplea para aprender, recordar y utilizar la informacion.
1.1 Caracteristica de las estrategias de aprendizaje:
a. Promueven un aprendizaje efectivo.

b. Permiten secuenciar, ordenar y trabajar con exactitud los contenidos para

un mejor aprovechamiento.

c. Evitan la improvisacion.

d. Dan seguridad a los actores (educando, educador).
e. Favorecen la autoconfianza.

f. Fomentan el trabajo cooperativo.

g. Dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje.
h. Favorecen la participacion y socializacion.

i. Evitan la memorizaciéon mecéanica del material docente.

La metodologia es el aspecto que mas se trabaja en la labor docente, aunque a
veces no sea muy consciente de ello. La metodologia es: el -como hace- y -mejor
0 peor- plasmada sobre papel o en la cabeza, todos programan. Programa los
temas y contenidos, el tiempo y en algunas ocasiones, también programa las

estrategias, materiales y recursos que se va a utilizar®.

“En la ensefianza no hay método sin contenido, ni contenido sin método”, ha
dicho Mantovani, J. (S.A.) refiriéndose a la clasica relacion entre materia y formas
de ensefiar. Este es uno de los motivos importantes que todo educador cuente en
su haber con un gran bagaje de contenidos a ser transmitirlos, ensefiarlos, a través

de efectivo “métodos”.

3Las estrategias cognitivas que propone, los espacios que disefia, los tiempos que proyecta, las
relaciones que permite o los materiales que utiliza tienen un sentido: pertenecen a un “todo” y
estan relacionados con los resultados que obtiene, con el clima que percibe y las sensaciones que
vive dia a dia.
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1.2 El curriculo oficial.- La necesidad de que los centros cuenten con una gran
autonomia, es uno de los principios basicos que ha de contribuir a la mejora del
Sistema Educativo. En este sentido, es posible y deseable que cada centro tome
las decisiones metodologicas que considere mas adecuadas en funcion de las
peculiaridades del contexto educativo, del tipo de alumnado y de las opciones
pedagogicas de los profesores del mismo.

Muchas de las decisiones que retoman en el aula estdn determinadas por las
distintas concepciones educativas y por la experiencia profesional de los
profesores.

— Asi, por ejemplo, el mayor o menor grado de autonomia que se
concede a los alumnos en la clase, la mayor o menor participacion
de éstos en la organizacion del proceso de aprendizaje, la seleccion
de actividades méas o menos abiertas, la utilizacion de determinadas
estrategias obedecen a concepciones que se construye a través de la
experiencia, en definitiva, condicionan unas u otras formas de

intervencién en la clase. APA 2012.

Por tanto, si la educacion debe favorecer una formacion integral, donde se atienda
tanto al desarrollo cognitivo, como a su integracion en una cultura mas amplia,
cambiante y cercana a su experiencia, asi como a la formacion de un pensamiento
reflexivo y critico®, habra que optar por metodologias y estrategias que favorezcan
la formacién del alumno como ser autbnomo que participe y asuma

responsabilidades.

Se afianza la idea de que el alumno construye el conocimiento mediante un
complejo proceso interactivo en el que intervienen tres elementos clave: el propio

alumno, el contenido objeto del aprendizaje y el profesor con sus estrategias y

*El curriculo oficial refleja una concepcidn constructivista del aprendizaje escolar que no se
corresponde con ningun marco tedrico concreto, sino que es el fruto de un conjunto de teorias y
explicaciones que confluyen en una serie de principios.
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metodologia, que actia como mediador entre ambos. Aprender es, por tanto,
construir significados compartidos a propésito de contenidos, y éstos se
construyen gracias a la interaccion que se establece con el profesor y con otros

alumnos.

1.2.1 Algunos principios de intervencion en el aula:

— Ayudar al alumno a ser artifice de su aprendizaje.- Crear las
condiciones necesarias para que se muestre activo y de sentido a lo que
hace, prever el proceso que le ayude a establecer relaciones entre lo que ya
sabia y los nuevos aprendizajes.

— Ofrecer una ayuda individualizada.- La presentacion adecuada en las
tareas no excluye, exige la intervencion del profesor en su desarrollo, ante
la dificultad del alumno, una buena estrategia es remitirle al grupo, al
compafiero, para que juntos y en interaccion busquen respuesta a los
problemas encontrados.

— Mantener un equilibrio entre la estructuracion y la flexibilidad de la
programacion.- Ayudar al nifio a encontrar sentido y a participar en
forma activa en el proceso de aprendizaje, proponer siempre temas,
lecciones, tareas, proyectos o planes de trabajo en los que cada pueda
implicarse de diversas formas y en distintos niveles; proponer una
organizacion flexible cada persona sea participe de su proceso de
aprendizaje.

— Crear un clima acogedor y tranquilo.- El maestro tiene que promover un
clima acogedor y tranquilo, se sientan relajados y comodos, para que surja
la comunicacion facil y espontanea de lo que sucede cada dia.

— [Establecer unas normas de funcionamiento en el aula.- Las funciones
del maestro es recordar las normas elaboradas con ellos, que seran pocas y

concretas. El tema de la disciplina es conflictivo y preocupante para los

>Cada alumno se exprese, formule sus dudas y sus intereses, realice propuestas.
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maestros. La participacion de los alumnos y la unificacion de criterios
suelen ser buenas estrategias para abordar tan dificil tema.

— Informar sobre el proceso de aprendizaje.-Para favorecer el desarrollo
de la capacidad de aprender a aprender, los alumnos han de contar en todo
momento con la informacion suficiente sobre el proceso de aprendizaje en
el que estan inmersos, lo que supone conocer el qué, por qué y para qué de
las actividades. Desde este conocimiento podré encauzar su plan de trabajo

e identificar sus progresos y dificultades.

1.2.2 Algunos criterios a la hora de disefiar actividades:

— Deben implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo.

— Deben promover la familiarizacién del alumno con el entorno.

— Han de adaptarse al ritmo de realizacion y aprendizaje propio de cada
alumno.

— Han de permitir un desequilibrio en los conocimientos previos de los
alumnos.

— Deben presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el
propio alumno.

— Han de permitir el desarrollo de los distintos tipos de contenidos del area

de una manera interrelacionada.

1.2.2.1 Actividades de iniciacion y motivacion.- Permiten al profesor averiguar
de qué punto parte el alumno y reconocer lo que sabe al respecto. Han de servir
como estimulo motivador que saquen al alumno de la pasividad, que le sitGen

como individuo activo y curioso ante los nuevos aprendizajes.

1.2.2.2 Actividades de desarrollo y aprendizaje. -Tienen como finalidad una
accion encauzada que promueva en el alumno una intensa actividad creativa e
intelectual. Deben garantizar la funcionalidad del aprendizaje a través del

afianzamiento de destrezas, habilidades, estrategias, en definitiva, modos de saber
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hacer y el planteamiento de situaciones en las que el alumno ponga en juego su

autonomia.

1.2.2.3 Actividades de resumen o sintesis.- Esta actividad constituye una
oportunidad importante de poner en practica, de forma global, los nuevos
conocimientos. Son actividades Utiles para obtener informacién sobre el nivel de
aprendizaje alcanzado por los alumnos, permite asi una evaluacion integrada en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

1.2.2.4 Actividades de refuerzo y ampliacion.- La diferencia de ritmos de
aprendizaje hace que éste no se pueda definir como lineal y uniforme para todos,
sino que se plantea la necesidad de prever y disefiar actividades que tengan en

cuenta los distintos estilos de aprendizaje.

1.2.2.5 Actividades de evaluacion.- Se sitla en el mismo marco de referencia que
las actividades de desarrollo y aprendizaje, muchas de las actividades propuestas
para el aprendizaje pueden ser tomadas como referencia para la evaluacion,
siempre que se pongan en préctica estrategias e instrumentos cuyo uso el maestro

pueda extraer datos y conclusiones.

1.2.3La motivacién.- La escasa motivacion de los estudiantes es un problema
actual y sefialado por los profesores de la ensefianza primaria y secundaria. Leyes
de la motivacion, asi como algunas de las estrategias que pueden servirnos en el

aula.

1.2.3.1 Ley de la preparacion de Thorndike.- Plantea que las disposiciones del
alumno contribuyen al aprendizaje, porque cuando un sujeto estd preparado para
hacer algo le satisface hacerlo. En otras palabras, -el logro de las propias

expectativas constituye el refuerzo que motiva para la accion-

1.2.3.2 La ley del efecto de Thorndike.- Afirma que cuando un acto va seguido

de una recompensa suele repetirse, mientras que si lo acompafia un castigo
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disminuye la probabilidad de su repeticion. Es decir, que la frecuencia de una
conducta viene dada por las consecuencias que tiene para el sujeto.

1.2.3.3La ley de la intensidad.- Plantea que el rendimiento sera mayor cuanto
mas intenso sea el refuerzo, en la vida escolar los grandes premios de final de
curso son utilizados por padres y profesores para estimular la motivacién y trabajo
de los nifios. En la vida laboral la intensificacion de los incentivos econdmicos

suele corresponderse con un mayor esfuerzo y rendimiento de los empleados.

1.2.3.4 La ley del ejercicio.- El ejercicio o practica de la respuesta apropiada
contribuye a fortalecer la conexion entre ella y el estimulo correspondiente. En
otras palabras, la repeticion y entrenamiento en una tarea facilita el que se pueda

realizar con menos esfuerzo.

1.3 Necesidad de estrategias educativas.- Se deduce que en el aula es necesaria
la utilizacion de unas buenas estrategias educativas, para poder conseguir un buen
aprendizaje integral de alumnos. El docente debe poseer un conocimiento y
dominio de las estrategias educativas.®

1.3.1 Las estrategias educativas se apoyan en tres principios basicos:

— Poner de relieve aspectos del entorno que son claves en una secuencia
educativa.

— Dar oportunidades al alumno para que practique actividades nuevas.

— Mantener alto el nivel de actividades satisfactorias para el alumno y el

profesor.

®Se entiende por estrategias educativas aquellos procedimientos educativos que facilitan al
educador y alumno los procesos de transmisidn, adquisicion de los contenidos.
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1.3.2 Clasificacion de estrategias:

1.3.2.1 Estrategias de “manejo de la clase.- La disposicion del entorno fisico
del aula, los docentes prefiere distribuir los pupitres de los alumnos en filas
individuales o en filas de dos para evitar las distracciones. En el caso de utilizar
agrupaciones, lo mejor es colocar los pupitres de forma que permita la interaccion,
el trabajo independiente y el facil acceso del docente a todos los alumnos. Es

cémoda la colocacion en forma de herradura.

Los nifios necesitan disciplina, normas de funcionamiento y limites claros a su
comportamiento. Para una mayor eficacia, el docente debe lograr una buena
relacién afectiva y ser paciente y comprensivo. Debemos ser conscientes de que el
nifio no desea engafiarnos ni fastidiarnos no sabe como controlar y regular su

propia conducta. Las normas de funcionamiento en el aula:

— Recordar en forma periddica las normas de clase a los alumnos,
clarificarlas y ejemplificar su cumplimiento.

— Exponer las normas fundamentales en la clase, en un lugar bien visible.

— Asegurarse de que las actividades y rutinas han sido entendidas por los
alumnos.

— Alabar conductas especificas y evitar referencias generales, decir me
gusta como la realizacion de los ejercicios que han resuelto.

— Corregir a un alumno preferible hacerlo en privado, en tono positivo,
dando alternativas y proporciona pautas claras de accion. No es
conveniente quitarle tiempo de recreo.

— Hay que tratar los problemas cuanto antes.

1.3.2.2 Estrategias para favorecer la disciplina en el aula:

— Problemas de conducta producidos por estrategias para captar la atencion.
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Problemas de conducta y ausencia de éxitos, como no entienden, se
aburren en clase y pasan a otras actividades como molestar al docente a
los comparieros.

Auto-concepto nos deja con una sensacion de inadaptabilidad e
incompetencia a la hora de enfrentarnos a las tareas.

Insuficiencias de adaptacion personal y problemas de conducta.

Influencias sociales sobre la conducta, la mala conducta arrastra a todo el
aula.

Prueba de limites y desarrollo de la independencia. Algunos alumnos retan
al adulto para comprobar si el adulto cumple sus advertencias.

Factores de desarrollo cognitivo y problemas de conducta.

Factores afectivos y problemas de conducta.

Extraversion — introversion. Los nifios extravertidos prefieren un entorno
que ofrezca multiples relaciones, mientras que los introvertidos se sentiran

incomodos en una atmosfera de trabajo rica y activa.

1.4 Estrategias de caracter cognitivista:

Motivacidn, interés y objetivos vitales, los nifios consideran el trabajo a
desarrollar relevante, es probable que muestren interés y surgirdn pocos
problemas de control de la clase.

La autodireccién, ayudar a los nifios a que determinen de una manera
objetiva y con equidad, en quién recae una atribucion concreta. Hay que
ofrecer oportunidades realistas y adecuadas a los nifios para que
manifiesten sus opiniones sobre asuntos académicos, de organizacién de la
clase’,

El efecto “halo” y la profecia auto cumplido, el fenémeno por el cual estan
impresionados por la conducta de alguien en un contexto, nos sentiremos

predispuestos de manera favorable hacia los esfuerzos que realice en otro.

" Me refiero a un cierto grado de democracia en el aula y a la buena disposicion del docente a
escuchar los criterios de cada nifio. APA: Cita contribuyente.
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Auto-concepto y autoestima un alumno con poca autoestima o que se
considera un fracaso es mucho mas probable que cause problemas de
control de clase que si se siente aceptado por sus maestros. Tratar que
alumnos se sientan identificados con el éxito, la tarea de todo docente
consiste en realizar lo posible para ayudar a los nifios a desarrollar unos

auto-conceptos positivos, orientados al éxito.

Conductas del profesor y control de la clase:

Justicia y sentido del humor.- Un profesor justo es el que se preocupa lo
suficiente de los nifios como para que cada uno reciba las mismas
oportunidades, igual ayuda. Otro aspecto es el sentido del humor, elimina
las barreras entre el profesor y el alumno hace, que la clase le vea como un

aliado y amigo no como un adversario.

Relajacién, autocontrol y paciencia.- El profesor tranquilo y relajado es
mucho menos probable gue se enfade cuando se enfrente a un problema de

control

Buena exposicion y tiempo libre para los alumnos.- Es mas sencillo
permanecer tranquilo si el profesor sabe explicar las cosas de manera que
se puedan entender. Ademas, el profesor con éxito es el que siempre
dispone de tiempo para los alumnos, el que puede fijar un momento mas

oportuno para tenderlos si no lo tiene en ese momento.

Forma de estructurar cooperativamente el aula.

a. Tutoria entre iguales.- Las relaciones entre iguales en el aula han sido
consideradas como  perjudiciales del propio proceso de
ensefianza_aprendizaje, se entendia que los aprendizajes se producen,
como consecuencia de la transmisién de conocimientos intelectivo en

una unica direccion, desde el profesor al alumno.
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Hoy en dia, desde la Optica constructivista, se explica el aprendizaje
escolar como un proceso en el que cada alumno construye su propio
conocimiento sapiente, son clave las interacciones que se producen,

tanto, las que se dan entre profesor-alumno.

En esta estrategia se establece una relacién tutorial en la que el alumno-
tutor de alta competencia instruye a otros alumnos en contenidos. Tiene
caracter dirigido: el profesor interviene en la eleccion del alumno,

selecciona los contenidos, orienta al alumno-tutor, evalUa.

Entre los beneficios de esta estrategia destacan la comunicacion entre
iguales en relacion con valores, la preparacion alumno-tutor, el

conocimiento y aceptacion reciproca de personas diversos.

Pequefio grupo de colaboradores.- Este tipo de aprendizaje resulta
una estrategia privilegiada para crear lazos de ayuda, aceptacion,
respeto y comprension de las diferencias, objetivo basico de toda la

educacion obligatoria.

Esta formado por pequefios grupos heterogéneos en el aula, donde
todos los componentes asumen la labor, contribuyen a su realizacion y
co-participan en el reconocimiento que de él se derive, es una

estrategia clave para el desarrollo de las tareas individuales.

No transcienden los efectos positivos del trabajo del grupo de
colaboradores a lo cognitivo y motivacional, sino que incide muy
directamente en los afectos y sentimientos de los participantes
acrecientan los sentimientos de pertenencia a un grupo, da seguridad y

potencia la autoestima.

Trabajo en grupo.- Estrategia compuesta por un pequefio grupo de

trabajo colaborativo, la base de la organizacion es un proyecto de
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trabajo en el que se realiza una tarea especifica con objetivos comunes
y con un proceso colaborado.Las actividades pueden ser contenidos

conceptuales, procedimentales y actitudinales.

1.5 Estrategias de aprendizaje.- Las estrategias de aprendizaje son procesos
ejecutivos mediante los cuales se eligen, coordinan y aplican las habilidades. El
conocimiento de las estrategias de aprendizaje empleadas por los alumnos y la
medida en que favorecen el rendimiento en las diferentes disciplinas permitira
también el entrenamiento en las estrategias a aquellos alumnos que no las
desarrollan o que no las aplican de forma efectiva, mejora asi sus posibilidades de

trabajo y estudio.

1.5.1 Estrategias para motivar a los alumnos a que desarrollen habitos de
estudio.- Los alumnos, en general, tienen escasa ideas de cOmo organizar su
horario de estudio en su tiempo libre y muy pocos de ellos creen oportuno estudiar
un minimo de horas cada dia. Esta situacion se agrava si no existe un adulto que

los oriente y organice en casa.

Si queremos los educadores elevar la calidad de la educacién, desarrollemos desde
todos los niveles escolares habitos de estudio y planificacion para que nuestros

alumnos cuenten con recursos para estudiar con una mayor efectividad.

1.5.2 Motiva a tus alumnos y entusiasmalos por sus estudios.- Acierta un
momento para dialogar con los alumnos, saber cudl es su forma de estudio cuando
dejan la vida estudiantil, cbmo organizan su tiempo libre. Es importante resaltar el
valor de la constancia como medio de lograr objetivos, no deben darse por
vencidos ante las frustraciones y obstaculos que forman parte de la existencia de

cualquier persona.
1.5.3 Desarrolla en ellos una actitud positiva hacia el estudio.- Para tener exito

en cualquier actividad, debemos pensar que podemos realizarlo y lograrlo, por lo

que debemos tener una actitud positiva hacia lo que deseo realizar.
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A la mayoria de nuestros alumnos no les gusta estudiar por diversas razones,
mencionemos algunas de ellas y veremos como podemos cambiarlas por actitudes

mas positivas.

a. Creer que sus condiciones intelectuales son limitadas: Esta forma de
verse y valorarse es una muestra de una baja autoestima que el alumno trae
como obstaculo en ocasiones, es reforzado en la institucion o en su hogar.
Preguntar a los alumnos sobre lo que piensan de ellos mismos y sus
cualidades intelectuales y hablemos en general de que piensan que no
tienen condiciones para aprender, hacerles ver como se engafian ellos
mismos y deben poner mas interés, constancia en conocer y aprender, pues
desperdician muchas condiciones que poseen®,

b. El poco valor que tienen los estudios para los alumnos y para su
entorno familiar.- Personas cercanas a los alumnos no valoran los
estudios y menos lo consideran como un modo de progresar. ElI alumno
trae estas ideas y las transmite a través de sus actitudes y comentarios,
erradicar estas ideas y prejuicios que causa retraso en el aprendizaje y el
desinterés por estudiar’.

c. Creer que los estudios les van a quitar tiempo para divertirse.- Los
alumnos por su edad, siempre estan piensan cdmo pasar bien y es una de
las causas mas fuertes del bajo rendimiento escolar. En los ultimos afios, la
tecnologia ha alcanzado un nivel muy alto, contamos con television,
ordenadores, juegos de video, Internet, los nifios le dedican gran parte de
su tiempo en volverse expertos en esgrimir estos equipos cuando estan

fuera de la institucion.*

*También detectar si tiene alumnos con problemas més serios para que sean atendidos por el
psicdlogo o un especialista.

° Es conveniente programar actividades conjuntas donde participen los padres de familia con el
apoyo de los docentes, donde se debatan y discutan estos aspectos tan importantes como son el
valor de los estudios como medio de superacién y la organizacion del tiempo libre de los hijos.
Convencer a los alumnos de que estudiar no es malo, que estamos ante un problema de
organizacion y distribucién del tiempo libre, que nos debe alcanzar para todo lo que deseamos
hacer.
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1.5.4 Enséfiales como organizar su tiempo libre, como elaborar un horario y
planificar sus tareas.- El horario debe ser el reflejo de lo que sucede en el
colegio. Es decir, al finalizar la jornada escolar y llegar a su casa, el alumnos debe
repasar y estudiar en horas fijas los contenidos trabajados ese dia en la institucion
escolar, esto ayuda a reforzar lo que se aprende, es importante que al menos ocupe
dos horas diarias en estudiar y realizar tareas.

En ocasiones, se necesitan mas horas de estudio por lo que se recomienda
descansar cinco minutos entre hora y hora para relajarse. Siempre es sencillo
encontrar el tiempo para estudiar si se aprende a planificar. Debemos ensefiar a

establecer prioridades y a recortar el tiempo de otras actividades secundarias.

1.5.4.1 Motiva su atencién y participacion en clase.- Estar concentrados y
atentos; para empezar, tomar apuntes con buena letra, ya que cuando quieran
revisar sus apuntes y estudiar, su interés por aprender disminuird si ven su

cuaderno sucio o desorganizado.

1.5.4.2 Desarrolla en ellos actitudes de responsabilidad.- Resulta muy
incobmodo cuando los alumnos no cuentan con el material o Gtiles indispensables,
fijar con anticipacién las fechas de entrega de los trabajos de investigacion,

elaboracion de materiales, sefialar que no se recogera fuera de tiempo.

El dia sefialado recoge los trabajos y evaluar; no aceptes excusas y peticiones,
porque todos merecen el mismo trato y los alumnos que responden, han hecho un
esfuerzo por cumplir y entregar en el plazo indicado. Si faltaron algunos alumnos

y no lo pudieron entregar, entérate de los motivos de su ausencia.
1.5.4.3 Estimula el orden y la organizacion.-Es bueno que los alumnos guarden

su material en archivadores, clasificandolo por areas con etiquetas, para reconocer

de una manera facil y réapida.
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1.5.5 Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informacién que se ha de aprender.- Son aquellas estrategias destinadas
a crear o potenciar enlaces adecuados entre los conocimientos previos y la
informacidn nueva que ha de aprenderse, asegurar con ello un mayor significado
de los aprendizajes logrados. De acuerdo este proceso de integracion entre lo

previo y lo nuevo se le denomina construccion de conexiones externas.

Por las razones sefialadas, se recomienda utilizar tales estrategias antes o durante
la instruccion para lograr mejores resultados en el aprendizaje. Los organizadores

previos comparativos, expositivos y las analogfas™.

1.5.6 Estrategias para generar conocimientos previos y para establecer
expectativas adecuadas en los alumnos.- Son aquellas estrategias dirigidas a
activar los conocimientos previos de los alumnos o incluso a generarlos cuando no
existan. En este grupo podemos incluir también a aquellas otras que se concentran
en el esclarecimiento de las intenciones educativas que el profesor pretende lograr

al término del ciclo o situacion educativa.

La activacion del conocimiento previo puede servir al profesor en un doble
sentido, para conocer lo que saben sus alumnos y para utilizar tal conocimiento
como base para promover nuevos aprendizajes. El esclarecer a los alumnos las
intenciones educativas u objetivos, les ayuda a desarrollar expectativas adecuadas
sobre el curso, y a encontrar sentido o valor funcional a los aprendizajes

involucrados.

Por ende, podriamos decir que tales estrategias son de tipo preinstruccional, y se
recomienda usarlas sobre todo al inicio de la clase, ejemplos de ellas son: las
preinterrogantes, la actividad generadora de informacion previa (por ejemplo,

lluvia de ideas;(Cooper, 1990), la enunciacion de objetivos.

1 El uso de las estrategias dependera del contenido de aprendizaje, de las tareas que deberan
realizar los alumnos, de las actividades didacticas efectuadas y de ciertas caracteristicas de los
aprendices.
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1.5.7Estrategias para orientar la atencion de los alumnos.- Tales estrategias
son aquellos recursos que el profesor o el disefiador utiliza para focalizar y
mantener la atencion de los aprendices durante una sesion, discurso o texto. Los
procesos de atencion selectiva son actividades fundamentales para el desarrollo de

cualquier acto de aprendizaje.

En este sentido, deben proponerse como estrategias de tipo construccional, dado
que pueden aplicarse de manera continua para indicar a los alumnos sobre qué
puntos, conceptos o ideas deben centrar sus procesos de atencion, codificacion y

aprendizaje.

Algunas estrategias que pueden incluirse en este rubro son las siguientes: las
preguntas insertadas, el uso de pistas o clave para explotar distintos indices
estructurales del discurso ya sea oral o escrito, y el uso de ilustraciones

2. Estrategias tecnoldgicas.- La estrategia tecnoldgica es el proceso de adopcién
y ejecucion de decisiones sobre las politicas, estrategias, planes y acciones
relacionadas con la creacion, difusion y uso de la tecnologia, presenta el grado de
cambio en las capacidades y competencias del ser humano, habilidades, procesos

que seran necesarios para lograr la estrategia tecnoldgica.

2.1 Ventajas de estrategias Tecnoldgicas.- Se debe estudiar la evolucién del
entorno, de buscar aquellos sectores en los cuales se presentan oportunidades y
analizar el estado de nuestras tecnologias y aquellas que se prevén como
sustitutas. A su vez indagar nuevas tecnologias que puedan aumentar la
rentabilidad. Es muy importante mantener una estrecha relacion entre la estrategia

tecnoldgica y la de toda la institucion.

En educacién tecnoldgica es conveniente plantear situaciones problematicas
relacionadas con el quehacer tecnologico cotidiano. En su implementacion resulta
indispensable tener en cuenta las caracteristicas del estudiante, que es el verdadero

centro del proceso de ensefianza_aprendizaje.
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El docente debe ofrecer desafios y alternativas de trabajo a sus alumnos con el
proposito de ayudarlos a construir y posicionarse de una manera critica, activa y
creativa sobre los contenidos. El trabajo puede ser mejorado si se incorporan las

nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Sea en forma independiente y en elaboracién el acceso y construccion del
conocimiento, para crear en ellos situaciones de aprendizajes interactivas en
donde los participantes, utilizan estrategias y medios de caracter cognitivo, sean
entes activos de su propio aprendizaje es decir, que aprendan y practiquen el

aprender con criterio.
Su fundamentacion psicopedagogica esta sustentada en las teorias de los
aprendizajes  por  descubrimiento,  significativo,  constructivista Yy

socio_reconstructivista, de Burnner, Ausubel, Piaget, Vigosky.

2.2 Aspectos relevantes de la tecnologia educativa cognitiva:

e

Desarrolla medios interactivos y cognitivos como los modulos, textos
cognitivos y los hipertextos impresos como aporte instrucciones y técnico.
b. El mas importante es aprender usar nuestras inteligencias maltiples.

c. Es de carécter constructiva.

d. Desarrolla el pensamiento y la creatividad.

Esta tecnologia surge y se desarrolla en las décadas del 70-80, como una reaccion

al predominio del enfoque conductista de la tecnologia.

Para entonces la inquietud de los educadores es buscar una solucién para que los
estudiantes tengan éxito en el proceso de ensefianza y coinciden que tienen que ser
aprendices, que se requiere un enfoque diferente de la ensefianza y el aprendizaje

tradicional.
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De alli, los cimientos de la tecnologia educativa, es el estudio y la practica ética de
facilitar el aprendizaje y mejorar el rendimiento mediante la creacion, uso y

manejo de procesos tecnoldgicos y recursos adecuados.

Abarca los procesos y sistemas de aprendizaje y la ensefianza, la tecnologia
educativa incluye otros sistemas utilizados en el proceso de desarrollo de
capacidad humana.

Entonces el papel de la tecnologia sera apoyar las decisiones que los profesores
hacen cada paso del camino, proporciona un medio ambiente, el contenido, el

experimento y el lugar para que los estudiantes y descubran cosas por si mismo.

Los procesos cognitivo, a su vez se pueden orientar hacia la realizacion de estados

mentales provisto de ciertas caracteristicas modales.

2.3 Ventajas de los procesos cognitivo:

Motivacion.

T &

Aumenta la participacién por parte de los alumnos.

Desarrollo de iniciativas.

o o

Constante toma de decisiones.

@

Aumenta el trabajo individualizado y creativo de los estudiantes.
f. Se mantiene una retroalimentacién constante.

g. Un alto grado de implicacion en la actividad.

La educacion desde la concepcion tecnoldgica requiere de un cambio de actitud de
los docentes de ofrecer nuevas y variadas alternativas de aprendizaje a sus
dicentes que le permitan a estos adquirir las capacidades cognitiva necesarias para

desenvolverse en esta sociedad del conocimiento.

Es necesario ejercer la labor de educar innovemos en nuestras estrategias

educacionales con el fin de que existan diversas formas didacticas y
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metodologicas que propicien la creatividad en el individuo en la medida que
utilicemos el chat, los videos, las bitdcoras y demas ayudas audiovisuales que
incorporen en su aprendizaje estas nuevas herramientas que permiten explorar y

profundizar mas sobre las areas en estudio.

La educacion no es un tema aislado, en la actualidad las tecnologias sugieren su
implementacién a favor del proceso ensefianza_aprendizaje, a través del uso de
materiales, herramientas y estrategias que dinamicen la teoria y la practica dentro

de las aulas, ya sean presenciales o virtuales'?.

Con el apoyo de las tecnologias de informacion y comunicacién dentro del campo
educativo los estudiantes tienen acceso a una extensa gama de informacion
ofrecida por la sociedad del conocimiento en la cual el manejo adecuado de
términos y conceptos de cualquier area juega un papel preponderante dentro del

aprendizaje y la formacién del estudiante.

No obstante y ante esta vastedad de recursos es necesario seleccionar los medios,
herramientas, estrategias adecuadas para cada estudiante con base en sus estilos de

aprendizaje.

Un medio educacional puede definirse como cualquier forma de instrumento o
equipamiento que se utiliza normalmente para transmitir informacion, se requiere

como instrumento para fines educativos.*?

Cuando el material de ensefianza se transmite directamente a los alumnos, no solo
dicho material alcanza su fin en una forma maés clara y efectiva sino que puede ser
esencia para una instruccion, individualizada, segun el ritmo propio del alumno,

supera asi las limitaciones pedagdgicas y fisicas de muchos docentes.

12 para generar este cambio no debe quedar de lado la capacitacion de los docentes, quienes seran
los facilitadores de estas herramientas y los encargados de seleccionar y disefiar los materiales
adecuados para lograr un aprendizaje en los estudiantes
13 . . . . . NP

También pueden considerarse medios educacionales ademas del pizarron, libros y el profesor las
tecnologias desarrolladas en el campo de las comunicaciones y la informatica, tal es el caso de
Internet, las herramientas multimedia, entorno virtual.
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No se elimina el papel del profesor, sino que se canaliza hacia la estimulacién de
los intereses, hacia el planteamiento y direccidn de las actividades de aprendizaje

y hacia la provision de una retroalimentacion mas completa e individualizada.

El uso de las tecnologias en el ambito educativo es un punto clave para mejorar
significativamente los resultados del proceso ensefianza-aprendizaje y basandonos
en las teorias constructivistas y el desarrollo de habilidades, estas herramientas
nos permitiran que tanto docentes como alumnos obtengan grandes beneficios de

Su uso.

La implementacion de estas herramientas tecnologicas como estrategia de
aprendizaje nos permitira llevar de una forma mas dinamica la teoria y la practica
dentro del aula. La practica transporta a un medio donde se pueda experimentar,

probar, conocer mas alla de la informacion obtenida en el aula.

La asimilacion de tecnologia es un proceso de aprendizaje continuo que
contribuye a generar ideas e induce a la innovacion. A través de ella se buscan
mejoras continuas. Para lograr asimilar la tecnologia es muy importante generar

un cambio de cultura que promueva la creatividad y la innovacion.

Las estrategias de aprendizaje en los avances tecnoldgicas pretenden
ser un espacio de crecimiento personal y profesional en el docente y
lograr que cada uno de ellos implemente el aprendizaje de los alumnos
de una manera programada y planificada a la mejora de la calidad
educativa, va creciendo de manera acelerada a través de una serie de
acciones creativas, recreativas y de avances para el proceso de
aprendizaje. APA 2012.

La tecnologia de la informatica y comunicacion en el contexto educativo pasa
necesariamente tanto por que el estudiante y profesor tenga actitudes favorables
hacia las mismas, como por una capacitacion adecuada para su incorporacion al

mundo del ciberespacio.
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En la actualidad nos encontramos con una fuerte paradoja, y es que
por una parte, existe una amplitud de tecnologias, incluso presente en
los centros educativos, como no habia ocurrido en momentos
historicos anteriores y por otra nos encontramos que la préctica de la
ensefianza tenga un apoyo en dos medios bésicos: el libro de texto y
otras variaciones impresas, y el profesor como transmisor y

estructurador de la informacion. APA 2012.

En este sentido, es importante el estudio en la medida que se constituya en un
aporte para docentes, padres, representantes y alumnos sobre aspectos basicos que
fundamentan y operacionalizan el curriculo y que debe ser aprobada para lograr
los fines propuestos a través de la reforma del sistema. Estas estrategias
educativas también plantean el trabajo de manera paralela de dilemas morales para

la formacidn de valores y actitudes favorables en torno a la sociedad.

3. Estrategias cognitivas.- Los procesos cognitivos pueden ser naturales o
artificiales, conscientes o inconscientes, lo que explica el por qué se ha abordado
su estudio desde diferentes perspectivas incluyendo la neurologia, psicologia,
sociologia, filosofia, las diversas disciplinas antropoldgicas, y las ciencias de la
informacién tales como la inteligencia artificial , la gestion del conocimiento y el

aprendizaje automatico.

3.1 La cognicidn, esta intimamente relacionada con conceptos abstractos tales
como mente, percepcion, razonamiento, inteligencia, aprendizaje y muchos otros
que describen numerosas capacidades de los seres superiores- aungue estas
caracteristicas también las compartirian algunas entidades no bioldgicas segin lo

propone la inteligencia artificial.
En las primeras etapas de desarrollo del concepto se creia que la cognicién era una

caracteristica solamente humana pero con el desarrollo de la etologia y la

inteligencia artificial se discute la validez de tal argumento
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3.2 Desarrollo cognitivo.-Se enfoca en los procedimientos intelectuales y en las
conductas que emanan de estos procesos, es una consecuencia de la voluntad de
las personas por entender la realidad y desempefiarse en sociedad, por lo que esta
vinculado a la capacidad natural que tienen los seres humanos para adaptarse e
integrarse a su ambiente, la modalidad mas frecuente de analizar los datos y de

emplear:

3.2.1 Los recursos cognitivos es conocido como estilo cognitivo no esta
vinculado a la inteligencia ni al coeficiente intelectual, sino que es un factor

propio de la personalidad.

El prejuicio cognitivo, una distorsion que afecta al modo en que una persona capta
lo real se habla de distorsiones cognitivas cuando se advierten errores o fallos en
el procesamiento de informacion, la terapia cognitiva o terapia cognitiva-
conductual, es una forma de intervencion de la psicoterapia que se centra en la
reestructuracién cognitiva, ya que considera que las distorsiones mencionadas
anteriormente producen consecuencias negativas sobre las conductas y las

emociones.

3.3 Aprendizaje cognitivo.- Sobre el aprendizaje cognitivo han hablado maltiples
autores, entre ellos, Piaget, Tolman, Gestalt y Bandura, todos coinciden que en el
proceso la informacién entra al sistema cognitivo, es decir el razonamiento es

procesada y causa una determinada reaccion en dicha persona.

3.4 Periodo sensomotriz.- Abarca desde el nacimiento del individuo hasta los 2
afios de edad, el aprendizaje que se lleva a cabo a través de los sentidos y las
posibles representaciones que la memoria haga de los objetos y situaciones a las
que el individuo se enfrenta esta etapa la imitacion es la respuesta al aprendizaje.

3.5 Periodo preoperacional.- A partir de los 2 afios y hasta llegar a los 7 el nifio
puede analizar las cosas mediante los simbolos, la importancia de los cuentos

infantiles llenos, metaforas practicas que permiten que el pequefio tome
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conciencia de su entorno, la limitacion que existe en esta etapa se encuentra ligada
a la légica y es la imitacion diferida y el lenguaje, las formas en las que la

persona reacciona frente a lo que aprende.

3.6 Periodo de acciones concretas.- Esta etapa abarca desde los 7 afios hasta los
11, se caracteriza por el desarrollo de la capacidad de razonamiento a través de la
I6gica pero sobre situaciones presentes y concretas, la persona es capaz de
comprender conceptos como el tiempo y el espacio, discerniendo qué cosas
pertenecen a la realidad y cuales a la fantasia, en esta etapa el primer acercamiento

al entendimiento de la moral.

3.7 Periodo de operaciones formales.- A partir de los 11 afios hasta los 15, el
individuo comienza a desarrollar la capacidad de realizar tareas mentales para las
cuales necesita el pensamiento para formular hipétesis y conseguir la resolucién a
los problemas, comienza a manifestar interés en las relaciones humanas y la

identidad personal.

3.8 ¢Por qué hablar de Estrategias Cognitivas? Todavia se piensa que la mejor
manera de obtener resultados en los alumnos es memorizar 0 mecanizar procesos
de adquisicion del conocimiento (Moran, 2004); una realidad que se agudiza mas

con la implementacion de examenes que solicitan informaciones (acabadas).

Omitiendo otras competencias que, sin duda, ante esta sociedad de la
informacién, son igual de importantes, un conjunto de estrategias que
se utilizan para aprender, codificar, comprender y recordar la
informacion al servicio de unas determinadas metas de aprendizaje.
APA 2012.

Este tipo de estrategias serian micro estrategias, que son mas especificas para
cada tarea, mas relacionadas con conocimientos y habilidades concretas, y mas
susceptibles de ser ensefiadas. Dentro de este grupo distinguen tres clases de

estrategias: estrategias de repeticion, de elaboracion y de organizacién. La
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estrategia de repeticion consiste en pronunciar, nombrar o decir de forma repetida
los estimulos presentados dentro de una tarea de aprendizaje.

Por tanto, de un mecanismo de la memoria que activa los materiales de
informacidn para mantenerlos en la memoria a corto plazo y, a la vez, transferirlos

a la memoria a largo plazo™.

Ademas, dentro de esta categoria de estrategias cognitivas también
debe estar las estrategias de seleccion o esencializacion, cuya funcion
principal es la de seleccionar aquella informacion mas relevante con la
finalidad de facilitar su procesamiento. La mayor parte de las
estrategias incluidas dentro de esta categoria, en concreto, las
estrategia de seleccion, organizacion y elaboracion de la informacién,

constituyen las condiciones cognitivas del aprendizaje.

El conocimiento mismo no lo es, si no es de utilidad para el alumno en su entorno
inmediato. Entonces serd informacion aislada, provoca que la ensefianza se
considere una simple transmisién de contenidos (Saint-Onge, 2000). El logro de
aprendizajes inicia cuando estos son cercanos a los alumnos, mientras mas

memorizado y aislado sea un contenido, sera mas facil de olvidar.

El conocimiento no se transmite, sino se construye, el empleo de
estrategias cognitivas permite que el alumno pueda recordar y utilizar
sin mayor problema un conocimiento en el proceso de adquisicion de
otro nuevo, es decir la fabricacion de andamiajes en el proceso. APA
2012,

Las estrategias cognitivas se refieren a procesos y conductas que los estudiantes
utilizan para mejorar su capacidad de aprendizaje y memorizacion, aquellas que

ponen en juego al realizar ciertas actividades. Pueden consistir en:

4 Por otro lado, mientras que la estrategia de elaboracién trata de integrar los materiales
informativos relacionando la nueva informacion con la informacion ya almacenada en la memoria,
la estrategia de organizacién intenta combinar los elementos informativos seleccionados en un
todo coherente.
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a. Larepeticion, estrategia que sirve para identificar y para memorizar
El reagrupamiento de elementos segun diversos criterios.

c. La sintesis interna es una actividad periddica de reformulacion interior
cuya finalidad es facilitar la memorizacion.

d. La deduccion consiste en aplicar reglas conocidas para resolver problemas
nuevos del mismo tipo. VVa de lo general a lo particular.

e. La induccién o generalizacion consiste en la formulacion de reglas
generales a partir de la observacion de un nimero de casos entre los que se
perciben ciertas regularidades.

f. La creacidon de iméagenes mentales ayuda a estructurar y para retener una
situacion o un elemento.

g. El transfer consiste en utilizar reglas que van en situaciones anteriores para
realizar nuevas aplicaciones en situaciones nuevas.

h. La elaboracion consiste en unir los nuevos datos a las informaciones ya

conocidas, para elaborar una representacion mas adecuada.

3.9 Estrategias cognitivas de accion.-Una estrategia es un plan de accion para
lograr un objetivo. Las estrategias cognitivas constituyen técnicas o
procedimientos mentales para adquirir, organizar, elaborar y utilizar informacion
que hacen posible enfrentarse a las exigencias del medio, resolver problemas y

tomar decisiones adecuadas.

Para Somuncuoglu (1999), las estrategias cognitivas, se definen como cualquier
comportamiento, pensamiento, creencia o0 emocién que ayude a adquirir
informacién e integrarla al conocimiento ya existente, asi como a recuperar la

informacion disponible.
Donolo (2004), distingue a las estrategias cognitivas, como de ensayo 0 repaso,

elaboracion, organizacién y pensamiento critico: Se han propuesto diferentes

denominaciones y clasificaciones de las estrategias cognitivas.
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3.10 Estrategias cognitivas de elaboracion.- La elaboracién es un proceso mas
complejo y profundo que la simple recepcidn o repeticion. La elaboracion supone
relacionar e integrar las informaciones nuevas con los conocimientos mas
significativos. Se trata de favorecer el uso de estrategias diversas que permitan
codificar, asimilar y retener la nueva informacion para poder recuperarla y

utilizarla més adelante.

Mediante las estrategias de elaboracion los maestros y los alumnos se implican
mas activos en el aprendizaje. Estas estrategias incluyen la elaboracion mediante
imagenes (por ejemplo, una estrategia para facilitar el aprendizaje consiste en
utilizar iméagenes o crear analogias que presentan el material o que se relacione
con ello; pueden ser generadas entre el grupo de compafieros-as o facilitadas por
los maestros) y la elaboracion verbal (por ejemplo, para frasear un texto, hacer
inferencias explicitamente, formular y responder a auto-preguntas, resumir, pensar

o0 hacer aplicaciones, establecer relaciones y extraer conclusiones).

3.11 Estrategias cognitivas de organizacion.-Son los procedimientos utilizados
para transformar y reconstruir la informacién, dandole una estructura distinta a fin
de comprenderla y recordarla mejor. Implica un sujeto més reflexivo, dinamico y
responsable en sus aprendizajes. Incluyen estrategias de agrupamiento (Por
ejemplo, ordenar o clasificar en categorias segun caracteristicas compartidas) y de
esquematizacion (Por ejemplo, para comprender un texto los procedimientos
pueden consistir en identificar las ideas principales y secundarias, establecer
relaciones entre conceptos, para conseguir una conocimiento mas profundo y una

retencion mas eficaz).

3.12 Estrategias cognitivas de recuperacion.- Las estrategias de elaboracion y
organizacion permiten un nivel mas profundo en el procesamiento de la
informacidn, es decir, una comprensiéon mas exhaustiva y una codificacion y

retencion mas eficaz. Pero una vez registrada la informacion en la memoria a
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largo plazo es necesario recuperarla y utilizarla™ ante las distintas exigencias del

medio.

3.13 Estrategias para alcanzar el sentido y recordarlo.- Las estrategias

cognitivas para procesar informacion con la meta de alcanzar el sentido o

recordarlo, hay cierta superposicion con el aspecto de control de la meta cognicion

(es decir, el monitoreo.

Las estrategias de adquisicion del sentido y rememoracion que se subrayan en

Benchmark son las siguientes:

a.

b.

Explorar, dar una mirada al material asignado para formar un marco
mental o esquema. puede incluir apenas leer el titulo y mirar los dibujos o
puede implicar no s6lo esas actividades sino leer la seccion introductoria,
los epigrafes en negrita y el resumen del capitulo y estudiar los mapas u
otros graficos.

Acceder al conocimiento previo, pensar o recordar lo que se conoce
sobre los items en el marco mental desarrollado durante el proceso de
exploracién. La informacién precisa y el marco que surge de la
exploracién se integran y se convierten en el esquema o construccion
mental de cada alumno con el cual se integra, compara, etc., nueva
informacion.

Predecir, formular hipotesis y/o plantear objetivos, suponer qué
informacién se presentara, basandose en el marco mental desarrollado
mientras se examinaba el material y en el conocimiento anterior, y
establecer motivos para procesar la informacion, tales como “Quiero
averiguar....”

Comparar, vincular nueva informacién con lo que se sabe, asi como

advertir similitudes y diferencias dentro de la nueva informacion

“Los procesos de recuperacion estaran en estrecha dependencia de los procesos habidos en la
elaboracion y organizacion de tal manera que si hacemos uso de imagenes, analogias, categorias,
esquemas, etc. facilitamos también los procesos de recuperacion.
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e.

Crear imagenes mentales, hacer un cuadro mental con el fin de poder
visualizar lo que se procesa. Los alumnos deberan poder visualizar en una
forma mental algo similar a un programa de television y saber que cuando
el cuadro se vuelve borroso hay una falla en la comprension.

Hacer inferencias, recoger hechos sobre una situacién de la informacion
que se presentd y combinarlos con informacion o creencias que ya se
tienen para sacar conclusiones, tales como por qué alguien respondio de
una forma particular o codmo se produjo un acontecimiento.

Generar preguntas y pedir aclaraciones, plantear preguntas respecto de
la informacion presentada. Estas preguntas pueden ser interrogantes que
los alumnos esperan que se respondan a medida que avanzan en la
presentacion; preguntas que son respondidas en el texto y que los alumnos
quieren anotar como un medio de estudio o pedir aclaraciones durante la

discusion en clase.

3.14 Categorias de estrategias cognitivas.- Un analisis conjunto de la literatura
mas reciente (Carrion, 1996; Dilts y Delozier, 2000; Mohl,1992; Saint Paul y
Tenenbaum,1996; Weerth,1998) permite diferenciar las siguientes siete categorias

de estrategias cognitivas consideradas como bésicas y fundamentales:

Estrategias Cognitivas para la Toma de Decisiones.- La secuencia
especifica que un individuo utiliza, de forma habitual para elegir entre
diversas opciones y apostar por una determinada pauta de actuacion.
Estrategias Cognitivas de Memoria.- La secuencia especifica utilizada
habitualmente por un individuo para almacenar o recuperar informacion
relevante producto de su interaccion con el medio o como resultado de
determinados procesos mentales internos.

Estrategias Cognitivas de Aprendizaje.- La secuencia especifica
utilizada por el individuo con el fin ultimo de adquirir nueva informacion
0 mejorar su propio repertorio de habilidades y capacidades, tanto de

naturaleza cognitiva como afectiva o conductual.
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— Estrategias Cognitivas de Creatividad.- La secuencia especifica
utilizada por el individuo para generar y desarrollar nuevas posibilidades,
opciones e ideas en relacion a alguna situacion, actividad u objeto.

— Estrategias Cognitivas de Realidad.- La secuencia especifica utilizar de
manera sistematica por un individuo para lograr discernir con precision
aquello que es considerado como ‘real’ de todo aquello que supone
‘fantasia’ o simple ‘imaginacion’.

— Estrategias Cognitivas de Convencimiento.- La secuencia especifica que
permite a una persona tomar una plena conciencia de la validez y grado de
acuerdo en relacién a una experiencia o proposicion concreta.

— Estrategias Cognitivas de Motivacion.- La secuencia especifica que
permite a un individuo emprender con intensidad, energia y entusiasmo
aquellas acciones, conductas y pasos necesarios hasta lograr obtener

aquello que se desea alcanzar.

3.15 Las estrategias tecnoldgicas cognitivas.- La tecnologia debe ser un eje
articulado de la formacion escolar y esto plantea un desafio que la escuela debe
aceptar, incluyendo a la tecnologia dentro de la formacién general la realidad del
mundo tecnoldgico que nos rodea e, inconsciente, colabora en la perpetuacion de
una situacion de atraso cultural ante la nueva estructura social que esta surgiendo

como consecuencia de la Ilamada "revolucion cientifico-tecnoldgica”.

El uso de las tecnologias en el proceso educativo requiere un cambio pedagdgico:
la redefinicion de las metas de ensefianza y el replanteo de actividades y
estrategias de aprendizaje innovadoras orientadas a mejorar las competencias de

los estudiantes y la calidad educativa.

Ademas exige un cambio en el rol de los agentes del proceso educativo, donde la
funcién del docente, cambia de transmisor de informacién a orientador, mediador,
facilitador, guia y tutor. A su vez, el rol del alumno se desplaza de receptor pasivo

a agente activo de su propia formacion.
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En definitiva, se tiende a generar procesos de aprendizaje donde el estudiante sea
el constructor de su propio conocimiento, a partir de recursos de informacion

disponibles, de nuevas estrategias y enfoques de trabajo.

La utilizacion de una herramienta tecnoldgica da soporte al proceso de ensefianza
aprendizaje basado en un enfoque constructivista y de aprendizaje
argumentativos, donde el docente proyecta, disefia elabora y propone actividades;
y el alumno las desarrolla de manera automatica construyendo el conocimiento

con la mediacion del docente.

Las tecnologias en el aula mediante una estrategia cognitivista, complementada
con mecanismos que permitan incorporar técnicas de aprendizaje. Segun Schrock
(1998), este modelo es adecuado para incorporar internet en el aula y realizar
tareas auténticas del mundo real, que motiven a los alumnos a desarrollar,
interpretar y transformar la informacion. Se basa en el enfoque de aprendizaje y

propicia el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes.

El uso de la tecnologia propicia una estrategia de aprendizaje basada en el uso
didactico acompafiada de diferentes técnicas apoyadas en los andamios de
recepcion, transformacion y construccién para favorecer el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores, actitudes, valores y conocimientos de los

estudiantes.

Una estrategia de desarrollo e innovacion tecnoldgica de largo aliento debe partir
el estadio en que se encuentra el esfuerzo tecnoldgico en cada institucién

educativa.
La incorporacion de tecnologias de la informacién debe ser aprovechada a los

fines de promover en el seno de las instituciones, la reflexién acerca de la

potencialidad didactica de estos canales comunicativos.
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Desde esta perspectiva, las estrategias comunicativas y de administracion de los
medios que se implemente deben propiciar los procesos de interactividad propios
de toda accion educativa (Marchisio, 1997), para tener en cuenta las
peculiaridades de cada contenido y grupo destinatario, que acttia sobre enfoques y
metodologias didacticas, a los fines de promover, desde la totalidad del sistema,

los aprendizajes.

Por otra parte, no hay que perder de vista que estas tecnologias de la informacion
son parte de la cultura contemporanea, integrado a los procesos productivos y

modificado, ademas de los mecanismos de gestion del conocimiento.

La obsolescencia y la resignificacion de ciertos contenidos cientificos vy
tecnoldgicos, la sobreabundancia de informacién en un mundo global y los nuevos
paradigmas comunicacionales deben ser incorporados como elementos bésicos de
analisis y reflexion al momento de disefiar y desarrollar las estrategias de
aprendizaje, acordes con una concepcion de educacion que se apoye asimismo en
la formacion de estudiantes como agentes activos de su propia transformacion y la
de su entorno social, politico y cultural.

Hoy se requiere que el alumno logre fluidez (National Academy Press, 1999) en
las tecnologias de la informacion, lo cual supone el desarrollo de un proceso de
aprendizaje continuo que exige que las personas adquieran una comprension
profunda de la tecnologia para interactuar con la informacion, la comunicacion y
la solucion de problemas, integrandola como un recurso de la cultura para futuros

aprendizajes.
3.16 Una educacién tecnoldgica deberia centrarse en grandes propdsitos:
— Desarrollar e incentivar la transferencia tecnologica. Se trata de expandir
la infraestructura de informacion: correo electronico, sistemas de acceso a

Internet, entornos virtuales etc., lo que permitird proveer mas y mejor

informacion.

68



— Impulsar el desarrollo de la actividad docente orientada hacia la
innovacion tecnoldgica. Una de las fuentes méas importantes de innovacion
tecnoldgica avanzada es el fomento al desarrollo de investigacion
cientifico-tecnoldgica de tipo precompetitivo, orientada a generar una
actividad de transferencia tecnoldgica.

— [Fomentar la formacion de recursos humanos de calidad para la actividad
de docencia en tecnologia. No solo se trata de favorecer la formacién de
nuevos profesionales, sino también adoptar nuevas actitudes y capacidades
para la innovacion, tales como la adaptacién flexible y la disponibilidad
para el aprendizaje continuo. De esta manera, la region podra acelerar su
desarrollo tecnolégico en la medida en que promueva de una manera mas
dindmica la participacion de sus recursos humanos en la formacion de

profesionales capacitados para la innovacion tecnologica.

El desarrollo de nuevos recursos didacticos y tecnologias educativas ha originado
que los docentes que participan en los esfuerzos de formacién y capacitacion
adquieran un mayor protagonismo, intervencion y control de los procesos, sobre
todo al hacer uso de los recursos y herramientas que mejor se adaptan a sus

necesidades formativas.

De aqui la importancia de una formacion o capacitacion planificada, critica y
actualizada (Aguilar 1997), que tenga como finalidad “incrementar” la calidad de
la educacién mediante la adquisicion de habilidades y conocimientos que
permitan a los docentes el desarrollo de actividades pedagogicas creativas,

innovadoras y Utiles para un desempefio docente eficiente.

Lograr este manejo de la formacidn y capacitacién docente no es tarea facil, una
de las dificultades a las que se enfrentan los educadores actuales es que,
pertenecen a generaciones que tuvieron que soportar la irrupcién de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones y su impacto en la vida

cotidiana, sin que muchos las hayan aun asimilado de manera completa.
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Mientras que, por el contrario, los estudiantes han espigado en un mundo en el
cual estas tecnologias ocupan muchos espacios de su entorno méas inmediato (no

obstante que el acceso a ellas aln no sea equitativo).

Esta diferencia, denominada alfabetismo tecnolégico, puede llegar a ser un fuerte
obstaculo para la incorporacion adecuada de nuevos recursos tecnoldgicos, en la
medida en que los maestros se sientan en desventaja frente a sus alumnos, dada la

facilidad con que estos ultimos aprenden a utilizar la tecnologia.

Lo cierto es que con mucha o poca reflexion y con poco o mucho conocimiento,
las instituciones educativas y los educadores utilizan diferentes recursos
tecnoldgicos con la esperanza de mejorar los procesos educativos que tienen bajo

su responsabilidad.

De aqui la importancia de proporcionar a los docentes una formacion que les
permita realizar un cambio de paradigma en las metodologias y ambientes de
ensefianza_aprendizaje a través del uso pedagodgico de tecnologias en la practica

docente.

Esta innovacion metodoldgica y el cambio en los roles de estudiantes y maestros
en la medida en que los maestros adquieran habilidades para la discriminacién y
manejo de dichas tecnologias como una herramienta para la implementacion de
estrategias de aprendizaje que les permitan desarrollar las temaéticas que se

contemplan en los planes y programas de educacion primaria.

De esta manera, los espacios de formacion y capacitacion deben estar disefiados
que contempla la posibilidad de que el maestro reflexione y analice el uso de las
tecnologias a partir de criterios que les permitan evaluar mdltiples propuestas
tecnoldgicas para discriminar y seleccionar aquellas que tengan las condiciones y
posibilidades de uso en el ambito en el que se aplican, pues utilizar un excelente
recurso tecnoldgico como apoyo a la ensefianza para contribuir en forma

significativa al mejoramiento de la calidad y efectividad de la educacion.
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Estas consideraciones nos llevan a determinar que cualquier esfuerzo de
formacion y capacitacion debe proporcionar al docente los elementos tedrico—
metodologicos que le permitan disefiar y aplicar estrategias de aprendizaje
efectivas para el uso de la cibernética en el aula, siendo este el eje rector cuando

se pretende proporcionar una formacion o capacitacion.

3.17 Aprovechamiento pedagogico de la tecnologia, orientando la

metodologia.

3.17.1 Un proceso de adquisicion de conocimiento.- En este proceso se deberan
proporcionar a los docentes una alfabetizacion tecnoldgica, a través de darles
acceso a una serie de lecturas e ideas relacionadas con el uso de la tecnologia,
para adquirir un marco de referencia que les permita saber por qué estan haciendo

lo que hacen y por qué no hacen otras cosas en relacion con las tecnologias.

Esto con la finalidad de que el docente se sienta seguro en su habilidad para
apropiarse de la tecnologia. Una vez proporcionados estos elementos se deben
establecer espacios de reflexion y discusion en los que concrete su experiencia
tecnoldgica en términos del uso que ellos pueden darle a la tecnologia en el
ambito educativo para que no caigan en la copia de modelos de implementacion

ajenos a su contexto.

3.17.2 El conocimiento y analisis de las herramientas tecnoldgicas y su
contenido.- Para el desarrollo de este aspecto se deberd proporcionar a los
docentes una vision clara sobre el uso educativo de tecnologias, enfocado al

aprovechamiento de la herramienta didactica.

3.17.3 Para el disefio de la formacidn o capacitacidon es necesario considerar

dos aspectos basicos:

a. Dejar en claro a los docentes que mediante las tecnologias se tiene acceso

a la informacion pero no al conocimiento.
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b. Que el docente, para analizar los efectos cognitivos y promover efectos
deseables, debe considerar las potencialidades y limitaciones de cada
medio, la propuesta educativa dentro de la cual esta inmerso, las
actividades de aprendizaje propuestas y los contenidos a abordar.

c. Deberén analizar el uso de tecnologia desde su aplicacion educativa y su
funcién comunicativa, donde centre este manejo en la practica y enfatiza
asi, que el aprendizaje se da en la medida en que el individuo se siente

involucrado.

3.17.4 La contextualizacion de las herramientas a las condiciones de
aprendizaje.- En este sentido se debe proporcionar al docente elementos
didacticos que le permitan el aprovechamiento eficaz de dicha tecnologia aquellos
materiales que retnan las condiciones y posibilidades de uso en los que se pueden

vincular los contenidos del curriculo, el plan y/o los programas.

El punto central en la contextualizacion de las herramientas, estad dado en funcion
de la interaccion ya que se plantea al manejo de la tecnologia como el elemento
que posibilita el aprendizaje, pues promueve la confrontacion y socializacion del
conocimiento, el intercambio de ideas, el cuestionamiento y la aclaracion de dudas

que enriguecen al que aprende y al que apoya dicho aprendizaje.

Es decir, que el aprendizaje tendra como apoyo Y se servira de la tecnologia como
medio para lograr la interaccion.Las innovaciones educativas deberan consistir en
la renovacion de los ambientes de aprendizaje, en los cuales un elemento seran los

avances de la tecnologia mas no el Unico ni el mas importante.

El aula debera organizarse como una comunidad de aprendizaje que refleje una
cultura de aprendizaje en la que todos y cada uno de sus miembros se impliquen
en un esfuerzo colectivo de comprension, en donde el énfasis y las diferencias de
matiz se centren en las diferentes iniciativas y propuestas generadas en la
interaccion y no en un programa de computo o la informacién obtenida por medio

de la tecnologia.
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3.17.5 Las caracteristicas de los docentes y alumnos que las utilizaran.- Este
aspecto debe estar encaminado a que los docentes que participan en los esfuerzos
de formacion y capacitacion analicen su rol como docentes en el que debe quedar
muy claro que es el facilitador o mediador del aprendizaje y que debe prestar
asistencia al estudiante cuando éste busca conocimientos, que su funcion es
orientar y promover la interaccion, dar orientacion al estudiante sobre como

organizarse con otros comparfieros y como trabajar de manera conjunta.

El docente también debe desarrollar y apoyar mejores ambientes de aprendizaje, a
través de la planeacion de los contenidos, que genere propuestas tecnoldgicas,

cuando se requiere su apoyo.'®

Pues la planeacion de las propuestas de innovacion educativa con apoyo en estas
nuevas tecnologias debe considerar, cdmo se sitda el usuario ante la herramienta,
qué actividades de aprendizaje realiza, qué valor educativo tienen, qué papel estan

representado en el proceso de adquisicion o elaboracion del conocimiento.

3.17.6 Tipo de estrategias de aprendizaje con las que se deben asociar las
herramientas tecnoldgicas.- Para el manejo de este rubro el disefiador de la
formacion o capacitacion debera considerar los cuatro aspectos anteriores y en un
manejo colaborativo con los docentes participantes analizar el elemento maés
complejo, pues cuesta mucho trabajo adaptar a las estrategias utilizadas,

herramientas tecnologicas que no fueron disefiadas con los objetivos y contenidos.

Los contenidos, en relacion con las estrategias y herramientas para el aprendizaje,
deberan ser generados en el proceso y probados en el contexto para el cual se han
elaborado con la finalidad de garantizar la aplicabilidad de los contenidos y la

retroalimentacion directa de sus compafieros.

'®Eldocente debe tener los elementos tedrico_metodoldgicos, que le permitan analizar las
caracteristicas intrinsecas del estudiante, su biografia de aprendizaje, las expectativas y
capacidades de quien va a interactuar con las tecnologias.
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Es asi como toman mayor relieve conceptos como aprender a aprender, aprender a
ser, aprender a hacer y preguntas del tipo: como la gente conoce , como se percibe
a si misma, como usa y comparte informacion, como se relaciona con otros y

como desarrolla sus capacidades para continuar aprendiendo.

4. Proceso pedagogico.- Define la actuacion del docente para facilitar los
aprendizajes de los estudiantes, su naturaleza es comunicativa. Importante es la
relacién que el alumno establece con el conocimiento; el docente es el que ayuda

a conseguir que se de esta relacion agradable y productiva.

El proceso pedagdgico también por la debida utilizacion de estrategias
instructivas. Por ejemplo, Freire, P., se refirid a su método de ensefiar a la gente
como -pedagogia cognitiva- en correlacién con las estrategias instructivas del
instructor propias creencias filoséficas de la ensefianza se albergaba y se rige por
el conocimiento previo del alumno y la experiencia, situacion, y el medio
ambiente, asi como de aprendizaje los objetivos fijados por el estudiante y el

docente.

Las actividades de ensefianza que realizan los docentes estan unidas a los procesos

de aprendizaje que, siguiendo sus indicaciones, realizan los estudiantes.

El objetivode docentes y discentes siempre consiste en el logro de determinados
aprendizajes y la clave del éxito estd en que los estudiantes puedan y quieran
realizar las operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuar con los

recursos educativos a su alcance.

El empleo de los medios didacticos, que facilitan informacion y ofrecen
interacciones facilitador de aprendizajes a los estudiantes, suele venir prescrito y
orientado por los docentes, tanto en los entornos de aprendizaje presencial como

en los entornos virtuales de educacion.
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Procesos pedagdgicos son actividades que desarrolla el docente de manera
intencional con el objeto de mediar en el aprendizaje del estudiante, estas
practicas docentes son un conjunto de acciones intersubjetivas y saberes que
acontecen entre los que participan en el proceso educativo con la finalidad de
construir conocimientos, clarificar valores y desarrollar competencias para la vida

en comun.

Cabe sefialar que los procesos pedagOgicos no son momentos, SOn Procesos

permanentes y se recurren a ellos en cualquier momento que sea necesario.

Afirmara Neuner (1973: 111): La pedagogia estudia el proceso pedagdgico en su
totalidad y en su especificidad cualitativa. Varios pedagogos como Klingberg
(1972), Gmurman y Forolev (1978), Miari (1982), Neuner (1981), Blanco y otros
(1994) y, Gonzélez y Cépiro (2002), se ha descrito sobre el proceso pedagogico,

ofrece sus definiciones.

Al proceso pedagdgico como aquel proceso educativo donde se pone de
manifiesto la relacién entre la educacion, la instruccién, la ensefianza y el
aprendizaje, encaminada al desarrollo de la personalidad del educando para su
preparacion para la vida. (Gonzélez y Capiro, 2002: 150).

4.1 En ella se resaltan y conjugan tres aspectos pedagdgicos esenciales:

a. Se enmarca al concepto “proceso pedagdgico” en un concepto mas amplio
(proceso educativo) donde se da la educacion en su sentido mas amplio, a
nivel de sociedad.

b. Se considera la existencia de la interrelacion entre educacion, instruccion,
ensefianza y aprendizaje, como parte de ese proceso integro y totalizador.

c. Sedirige a satisfacer el encargo social: preparar al hombre para la vida.

De igual manera, en otras definiciones expuestas en torno al proceso pedagdgico

revelan que este abarca los fendmenos de la educacién y la ensefianza, y con ellos
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los de la instruccion y el aprendizaje, en estrecha interconexion entre ellos, que
implican un conjunto de actividades complejas en el que intervienen alumnos y
profesores conforma un sistema de relaciones reciprocas; cuyo fin es la formacion
y el desarrollo integral de la personalidad de cualquier individuo, en cualquiera de

los niveles del sistema de educacion.

La educacion, la ensefianza, la instruccion y el aprendizaje constituyen procesos
pedagdgicos (Sierra, R. 2002); los cuales, para que sobreviva la humanidad ante
las exigencias de las actuales condiciones politico-ideoldgicas y socio econémicas
mundiales, deben desarrollarse de manera consciente y sistematica no sélo en las
instituciones escolares, sino también en conjunto con las demas instituciones

sociales.

Este proceso es pedagdgico ya que concibe la unidad de la educacion como
condicion para formar y desarrollar al estudiante, al tener presente la secuencia
cientificamente argumentada de las acciones y operaciones intelectuales y fisicas
del individuo en sus actividad laboral y la I6gica de los procesos tecnolégicos que
lo conforman; tanto en condiciones académicas, laborales, investigativas y

sociales.

4.2 Procesos pedagdgicos en la educacion:

a. Motivacion.- Es el proceso permanente mediante el docente crea las
condiciones, despierta y mantiene el interés del estudiante por su
aprendizaje.

b. Recuperacion de los saberes previos.- son conocimientos que el
estudiante ya trae consigo, que se activan al comprender o aplicar un
nuevo conocimiento con la finalidad de organizarlo y darle sentido,
algunas veces suelen ser erréneos o parciales, pero es lo que el estudiante

utiliza para interpretar la realidad.
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c. Conflicto cognitivo.- Es el desequilibrio de las estructuras mentales, se
produce cuando la persona se enfrenta con algo que no puede comprender
0 explicar con sus propios saberes.

d. Procesamiento de la Informacion.- Es el proceso central del desarrollo
del aprendizaje en el que se desarrollan los procesos cognitivos u
operaciones mentales; estas se ejecutan mediante tres fases: Entrada -
Elaboracion - Salida.

e. Aplicacion.- Es la ejecucion de la capacidad en situaciones nuevas para el
estudiante.

f. Reflexion.- Es el proceso mediante el cual el estudiante reconoce sobre lo
que aprende, los pasos que realizé y cdmo puede mejorar su aprendizaje.

g. Evaluacion.- Permite reconocer los aciertos y errores para mejorar el

aprendizaje.

La importancia es de crear procesos pedagdgicos y metodoldgicos, implementar
herramientas didacticas que permitan que la informacion fluya de manera rapida y

concreta dentro del proceso formativo de los estudiantes.

La creacion de programas bien estructurados con curriculos, con objetivos y metas
muy bien planeadas son de vital importancia, permiten que se tenga un horizonte
claro de los resultados académicos que puede llegar a desarrollar el individuo,
un proceso pedagodgico debe estar encaminado en el desarrollo y crecimiento del
estudiante en formacion de valores y generacién de nuevos conocimientos por

medio de proyectos de investigacion.

4.3 ¢Cuéles son esos procesos pedagdgicos a tomarse en cuenta en una
sesion? Lo anterior significa que sea cual fuera el esquema que se utiliza en una
sesion, deben disefiarse estrategias que comprendan los procesos pedagogicos

sefialados, que viene a ser lo mas importante de una sesion.

4.4 ;Cuales son los elementos de una sesion de aprendizaje? El propésito de la

institucion educativa, el avance tecnoldgico, nuevas técnicas de la ensefianza, el
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cambio de los estudiantes y personal de la pedagogia en el proceso de la

consecucion.

Asi, el seguimiento esta conectado a la revelacion y la regulacion de las
interacciones de los factores de un entorno y los factores internos del sistema mas

pedagogico.

4.5 El acto didactico-comunicativo.- Las actividades de ensefianza que realizan
los profesores estdn unidas a los procesos de aprendizaje, siguiendo sus
indicaciones realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes siempre
consiste en el logro de determinados aprendizajes y la clave del éxito esta en que
los estudiantes puedan y quieran realizar las operaciones cognitivas convenientes

para ello, interactta adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

Las actividades deben favorecer la comprension de los conceptos, su clasificacion
y relacién, la reflexion, el ejercicio de formas de razonamiento, la transferencia de

conocimientos.

Las estrategias de ensefianza en el marco del acto didactico de ensefianza se
concretan en una serie actividades de aprendizaje dirigidas a los estudiantes y
adaptadas a sus caracteristicas, a los recursos disponibles y a los contenidos objeto

de estudio.

Determinan el uso de determinados medios y metodologias en unos marcos
organizativos concretos y proveen a los alumnos de los oportunos sistemas de

informacion, motivacion y orientacion.

En este marco el empleo de los medios didacticos, que facilitan informacion y
ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes, suele venir
prescrito y orientado por los profesores, tanto en los entornos de aprendizaje

presencial como en los entornos virtuales de ensefianza.
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La seleccion de los medios mas adecuados a cada situacion educativa y el disefio

de buenas intervenciones educativas que consideren todos los elementos

contextuales, resultan siempre factores clave para el logro de los objetivos

educativos que se pretenden.

Papel docente en los procesos de ensefianza — aprendizaje, en un contexto social

que provee a los ciudadanos de todo tipo de informacion e instrumentos para

procesarla, el papel del docente es ayudar a los estudiantes para que puedan, sepan

y quieran aprender?’.

4.6 Intervencion en el acto didactico:

a.

El profesor, que planifica determinadas actividades para los estudiantes en
el marco de una estrategia didactica que pretende el logro de determinados
objetivos educativos. Al final del proceso se realiza una evaluacién a los
estudiantes.

Los estudiantes, que pretenden realizar determinados aprendizajes a partir
de las indicaciones del profesor mediante la interaccion con los recursos
formativos que tienen a su alcance.

Herramientas esenciales para el aprendizaje: lectura, escritura, expresion
oral, operaciones basicas de calculo, solucion de problemas, acceso a la
informacion y budsqueda "inteligente”, metacognicién y técnicas de
aprendizaje, técnicas de trabajo individual y en grupo....

Contenidos basicos de aprendizaje, conocimientos tedricos y practicos,
exponentes de la cultura contemporanea y necesaria para desarrollar las
propias capacidades, vivir y trabajar con dignidad, participar en la
sociedad y mejorar la calidad de vida.

Valores y actitudes: actitud de escucha y dialogo, atencién continuada y
esfuerzo, reflexion y toma de decisiones responsable, participacion y

actuacion social, colaboracion y solidaridad, autocritica y autoestima,

" En este sentido les proporcionara: orientacion, motivacion y recursos didécticos.
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capacidad creativa ante la incertidumbre, adaptacion al cambio y
disposicion al aprendizaje continuo.
El contexto en el que se realiza el acto didactico. segun cuél sea el
contexto se puede disponer de mas 0 menos medios, habra determinadas
restricciones (tiempo, espacio...), etc. El escenario tiene una gran
influencia en el aprendizaje y la transferencia.
Los recursos didacticos pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes
informacidn, técnicas y motivacion que les ayude en sus procesos de
aprendizaje, no obstante su eficacia dependerda en gran medida de la
manera en la que el profesor oriente su uso en el marco de la estrategia
didactica que se utiliza.
La estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los
aprendizajes de los estudiantes, integrada por una serie de actividades que
contemplan la interaccion de los alumnos con determinados contenidos.
La estrategia didactica debe proporcionar a los estudiantes: motivacion,
informacidn y orientacion para realizar sus aprendizajes, y debe tener en
cuenta algunos principios:
a. Considerar las caracteristicas de los estudiantes: estilos cognitivos
y de aprendizaje.
b. Considerar las motivaciones e intereses de los estudiantes. Procurar
amenidad. del aula,
c. Organizar en el aula: el espacio, los materiales didacticos, el
tiempo.
d. Proporcionar la informacion necesaria cuando sea preciso: web,
asesores.
e. Utilizar metodologias activas en las que se aprenda haciendo.
f.  Considerar un adecuado tratamiento de los errores que sea punto
de partida de nuevos aprendizajes.
Prever que los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.
Considerar actividades de aprendizaje colaborativo, pero tener
presente que el aprendizaje es individual.

i. Realizar una evaluacion final de los aprendizajes.
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4.7 Concepciones sobre la ensefianza ;como ensefiamos?.- Las actividades de
ensefianza que realizan los profesores estan unidas a los procesos de aprendizaje
que, siguiendo sus indicaciones, realizan los estudiantes. EI objetivo de docentes y
discentes siempre consiste en el logro de determinados objetivos educativos y la
clave del éxito estd en que los estudiantes puedan y quieran realizar las
operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuar de manera adecuada

con los recursos educativos a su alcance.

El principal objetivo del profesorado es que los estudiantes progresen en el
desarrollo integral de su persona y, en funcion de sus capacidades y demas

circunstancias individuales.

Para ello deben realizar multiples tareas: programar su actuacion docente,
coordinar su actuacion con los demas miembros del centro docente, buscar
recursos educativos, realizar las actividades de ensefianza con los estudiantes,
evaluar los aprendizajes de los estudiantes y su propia actuacion, contactar

periddicamente con las familias, gestionar los tramites administrativos.

4.8 La clase magistral expositiva (modelo didactico expositivo).- Antes de la
existencia de la imprenta (s. XV) y de la difusion masiva de los libros, cuando
unos pocos accedian a la cultura, el profesor (En la universidad o como tutor de
familia) era practicamente el (nico proveedor de informacion que tenian los
estudiantes (junto con las bibliotecas universitarias y monacales) y la clase
magistral era la técnica de ensefianza mas comun. La ensefianza estaba centrada
en el profesor y el aprendizaje buscaba la memorizacion del saber que transmitia

el maestro de manera sistematica, estructurada, didactica....

4.9 La clase magistral y el libro de texto (Modelo didactico instructivo).- Poco
a poco, los libros se fueron difundiendo entre la sociedad, se crearon muchas
nuevas bibliotecas, la cultura se fue extendiendo entre las diversas capas sociales

y los libros fueron haciendo acto de presencia en las aulas.
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No obstante, el profesor seguia siendo el méximo depositario de la informacién
que debian conocer los alumnos y su memorizacion por parte de éstos seguia
considerandose necesaria, a pesar de la existencia de diversos pensadores sobre
temas pedagogicos (Comenius, Rousseau...), algunos de los cuales defendian
ideas distintas.

El libro de texto complementaba las explicaciones magistrales del profesor y a
veces sugeria ejercicios a realizar para reforzar los aprendizajes. El profesor era
un instructor y la ensefianza estaba ahora centrada en los contenidos que el
alumno debia memorizar y aplicar para contestar preguntas y realizar ejercicios

que le ayudara a similar los contenidos.

4.10 La escuela activa (modelo didactico alumno activo).- A principios del
siglo XXy con la progresiva "democratizacion del saber" iniciada el siglo anterior
(ensefianza bésica para todos, facil acceso y adquisicion de materiales impresos)

surge la idea de la "escuela activa" (Dewey, Freinet, Montessori...).

Se considera que el alumno no debe estar pasivo memoriza la informacion que le
proporcionan el profesor y el libro de texto; la ensefianza debe proporcionar
entornos de aprendizaje ricos en recursos educativos (Informacion bien
estructurada, actividades adecuadas y significativas) en los que los estudiantes
puedan desarrollar proyectos y actividades que les permitan descubrir el
conocimiento, aplicarlo en situaciones practicas y desarrollar todas sus

capacidades (experimentacion, descubrimiento, creatividad, iniciativa...).'®

No obstante, y a pesar de diversas reformas en los planes de estudios, durante todo
el siglo XX esta concepcion coexistio con el modelo memoristico anterior basado
en la clase magistral del profesor y el estudio del libro de texto, complementado

todo ello con la realizacion de ejercicios de aplicacion rutinarios y repetitivos.

18 N L .
La ensefianza se centra en la actividad del alumno, que a menudo debe ampliar y reestructurar
sus conocimientos para poder hacer frente a las problematicas que se le presentan....
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4.11 La ensefianza abierta y colaborativa (Modelo did4ctico colaborativo). A
finales del siglo XX los grandes avances tecnoldgicos y el triunfo de la
globalizaciéon econdmica y cultural configuran una nueva sociedad, la sociedad de

la informacion.

En este marco, con el acceso cada vez mas generalizado de los ciudadanos
tecnologia, proveedores de todo tipo de informacion, y pudiendo disponer de unos
versatiles instrumentos para realizar todo tipo de procesos con la informacién (los
ordenadores), se va abriendo paso un nuevo curriculo basico para los ciudadanos

y un nuevo paradigma de la ensefianza: "la ensefianza abierta".

412 Aprendizajes argumentativos en los estudiantes.- Se denomina
aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho
proceso puede ser erudito a partir de diversas posturas, lo que implica que existen

diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender.

La psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de
acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta de un
sujeto. APA 2012.

El proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacion (la repeticién de un
proceso observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y otros recursos). De
esta forma, los nifios aprenden las tareas basicas necesarias para subsistir y

desarrollarse en una comunidad.

El aprendizaje humano se define como el cambio invariable de la conducta de una
persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio se adquiere tras el
establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su correspondiente

respuesta.
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La capacidad no es exclusiva de la especie humana, aunque en el ser humano el
aprendizaje se constituyé como un factor que supera a la habilidad comun de las
ramas de la evolucion mas similares. Gracias al desarrollo del aprendizaje, los
humanos han logrado alcanzar una cierta independencia de su entorno ecolégico y
hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus necesidades. Las experiencias, modifican

a las personas.

Los intercambios con el medio, modifican las conductas. Por lo tanto, las
conductas se daran en funcion de las experiencias del individuo con el medio.
Dichos aprendizajes, permite cambios en la forma de pensar, de sentir, de percibir

las cosa, producto de los cambios que se producen en el sistema nervioso.

Por tanto, los aprendizajes nos permitirdn adaptarnos a los entornos, responder a
los cambios y responder a las acciones que ichos cambios producen proceso el
cual es proporcionado por la experiencia del individuo y mediante ella se van
adquiriendo habilidades, destrezas y conocimientos que son de utilidad en todo
desarrollo de la persona es todo aquel conocimiento que se va adquiriendo a
través de las experiencias de la vida cotidiana, en la cual el alumno se apropia de

los conocimientos que cree convenientes para su aprendizaje™®.

4.13 Estilos de aprendizaje:

4.13.1 Alumnos activos.- Los alumnos activos se involucran y sin prejuicios en
las experiencias nuevas. Disfrutan el momento presente y se dejan llevar por los
acontecimientos. Suelen ser de entusiastas ante lo nuevo y tienden a actuar

primero y pensar después en las consecuencias.

®Proceso a través del cual se adquieren habilidades, destrezas, conocimientos como resultado de
la experiencia, la instruccion o la observacion, proceso por medio del cual la persona se apropia
del conocimiento, en sus distintas dimensiones: conceptos, procedimientos, actitudes y valores.
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Llenan sus dias de actividades y tan pronto disminuye el encanto de una de ellas
se lanzan a la siguiente. Les aburre ocuparse de planes a largo plazo y consolidar
los proyectos, les gusta trabajar rodeados de gente, pero siendo el centro de las

actividades.

4.13.1.1 Los activos aprenden mejor:

a. Cuando se lanzan a una actividad que les presente un desafio.
b. Cuando realizan actividades cortas.
c. El de resultado es inmediato cuando hay emocion, drama y crisis.

4.13.1.2 Les cuesta mas trabajo aprender:

a. Cuando tienen que adoptar un papel pasivo.
b. Cuando tienen que asimilar, analizar e interpretar datos cuando tienen que

trabajar solos

4.13.2 Alumnos reflexivos.- Los alumnos reflexivos tienden a adoptar la postura
de un observador que analiza sus experiencias desde muchas perspectivas
distintas. Recogen datos y los analizan en forma detallada antes de llegar a una

conclusioén.

Para ellos, lo més importante es esa recogida de datos y su analisis concienzudo,
asi que procuran posponer las conclusiones todos lo que pueden. Son precavidos
y analizan todas las implicaciones de cualquier accion antes de ponerse en

movimiento:
a. Los alumnos reflexivos aprenden mejor:
a. Cuando pueden adoptar la postura del observador.

b. Cuando pueden ofrecer observaciones y analizar la situacion.

c. Cuando pueden pensar antes de actuar.
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b. Les cuesta mas aprender:

a. Cuando se les fuerza a convertirse en el centro de la atencion.
b. Cuando se les apresura de una actividad a otra.

c. Cuando tienen que actuar sin poder planificar.

4.13.3Alumnos tedricos.- Los alumnos teodricos adaptan e integran las
observaciones que realizan en teorias complejas y bien fundamentadas. Piensan de
forma secuencial y paso a paso, integran hechos en teorias coherentes. Les gusta
analizar y sintetizar la informacion y su sistema de valores premia la légica y la
racionalidad. Se sienten incomodos con los juicios subjetivos, las técnicas de

pensamiento lateral y las actividades faltas de Idgica clara.

- Los alumnos tedricos aprenden mejor:

a. A partir de modelos, teorias, sistemas.
b. Con ideas y conceptos que presenten un desafio.
c. Cuando tienen oportunidad de preguntar e indagar.

- Les cuesta mas aprender:

a. Con actividades que impliquen ambigiedad e incertidumbre.
b. En situaciones que enfaticen las emociones y los sentimientos.

c. Cuando tienen gue actuar sin un fundamento teorico.

4.13.4 Alumnos pragmaticos.- A los alumnos pragmaticos les gusta probar ideas,
teorias y técnicas nuevas, y comprobar si funcionan en la practica. Les gusta
buscar ideas y ponerlas en practica, les aburren e impacientan las largas

discusiones discutiendo la misma idea de forma interminable.
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Son gente practica, apegada a la realidad, a la que le gusta tomar decisiones y
resolver problemas. Los problemas son un desafio y siempre estan busca una

manera mejor de hacer las cosas.

4.13.4.1 Los alumnos pragmaticos aprenden mejor:

a. Con actividades que relacionen la teoria y la practica.
b. Cuando ven a los demas hacer algo.

c. Cuando tienen la posibilidad de poner en préctica lo que se aprende.

4.13.4.2 Les cuesta mas aprender:

a. Cuando lo que aprenden no se relacionan con sus necesidades inmediatas.
b. Con aquellas actividades que no tienen una finalidad aparente.

c. Cuando lo que hacen no esta relacionado con la realidad.

4.14Teorias del aprendizaje.- Diversas teorias nos ayudan a comprender,
predecir, y controlar el comportamiento humano y tratan de explicar como los
sujetos acceden al conocimiento. Su objeto de estudio se centra en la adquisicion

de destrezas y habilidades, en el razonamiento y en la adquisicion de conceptos.

Por ejemplo, la teoria del condicionamiento clasico de Pavlov: explica como los
estimulos simultaneos llegan a evocar respuestas semejantes, aunque tal respuesta
fuera evocada en principio s6lo por uno de ellos. La teoria del condicionamiento
instrumental un operante de Skinner describe como los refuerzos forman y
mantienen un comportamiento determinado. Albert Bandura concluye que muchas

de ellas se aprenden por observacion e imitacion de modelos.

La teoria Psicogenética de Piaget en particular considera al sujeto como un ser
activo en el proceso cognitivo, lo cual representa u avance y superacion aborda la
forma en que los sujetos construyen el conocimiento al conductivismo y la escuela

tradicional, como el ser humano procesa la informacion, de qué manera los datos

87



obtenidos a través de la percepcion se organizan de acuerdo a las construcciones
mentales que el individuo posee como resultado de su interaccion con las cosas o

medio exterior.

- Piaget utiliza los siguientes términos para explicar el desarrollo cognitivo:

a. Esgquema o estructura.- Sistema organizado de acciones objétales, cuya
internalizacion permite formar estructuras cognitivas o mentales.

b. Asimilacion.- La incorporacion de un objeto o una idea nueva al que el
sujeto posee en la cual aplica esquemas anteriores a objetos e ideas
nuevas.

c. Acomodacion.- La tendencia de adaptarse o un objeto o situacion nueva,

debido a lo cual los esquemas donde experimentan cambios y ajustes.

4.15Aprendizaje Argumentativo.-El concepto de aprendizaje argumentativo no
es nuevo. Esta vinculado con los didlogos socraticos y con la tradicion occidental.
No obstante la afirmacion anterior, vemos que el libro “India contemporanea:
entre la modernidad y la tradicién”, escrito por el premio nobel de Economia-
Amartya-Sen (2007), también pone de manifiesto el habito del pueblo hindld de
hacer preguntas lo que provee de un rico campo para el surgimiento de dos

elementos importantes para la democracia: el dialogo y el razonamiento.

El aprendizaje argumentativo es el resultado del didlogo igualitario; en otras
palabras, es la consecuencia de un diadlogo en el que diferentes personas dan
argumentos basados en pretensiones de validez y no de poder. El aprendizaje
argumentativo se puede dar en cualquier situacion del &mbito educativo y

conlleva un importante potencial de transformacion social.
En este punto, es importante mencionar las “comunidades de aprendizaje”, las

cuales constituyen un proyecto educativo que tiene por objeto la transformacion

social y cultural de los centros educativos y sus alrededores, enfatiza la
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importancia del diadlogo igualitario entre todos los miembros de la comunidad,
incluyendo a profesorado, estudiantes, familias, entidades y voluntarios.

En las comunidades de aprendizaje, resulta fundamental el que todos los
miembros de la comunidad estén involucrados ya que, tal y como demuestra la
investigacion, los procesos de aprendizaje dependen mas de la coordinacion de
todas las interacciones y actividades llevadas a cabo en los diferentes espacios de
la vida del aprendiz, tal y como la escuela, el hogar, o lugar de trabajo; y no solo
de las interacciones y actividades desarrolladas en los espacios de aprendizaje®

formales.

4.15.1 Aprender a aprender argumentativo.- El concepto de aprender a

aprender posee diversos sentidos, que a continuacion tratamos de clarificar.

a. Aprender a aprender en el marco en el marco de la escuela
tradicional: Los elementos fundamentales del curriculum en la escuela
siempre han sido los mismos: capacidades y valores, contenidos y
métodos/procedimientos. La diferencia entre unos modelos y otros es su

articulacion interna.

La escuela clasica hace métodos/actividades para aprender contenidos
como formas de saber. Los contenidos son de hecho fines u objetivos. El
curriculum explicito son los contenidos y los métodos/actividades,

mientras que las capacidades y los valores forman el curriculum oculto.

No obstante, ante las dificultades de aprendizaje y como una forma de
soluciéon de las mismas surge el concepto aprender a aprender, que
consiste en “trucos o artificios para aprender contenidos”, la mayor

cantidad posible en el menor tiempo posible.

2 Como lo son las escuelas; y todo esto independientemente de la edad de los aprendices e
incluyendo al profesorado. Siguiendo estas lineas, las “comunidades de aprendizaje” estan
dirigidas a multiples contextos de aprendizaje e interacciones con el objetivo de que todos los
estudiantes alcancen mas altos niveles de desarrollo (Vygotsky, L. 1995).
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Esta situacion continda vigente en la actualidad y estos artificios se
denominan técnicas de estudio. No suele desarrollar capacidades, sino mas
bien trata de mantenerlas en aquellos alumnos que ya las tienen. Este

modelo de aprender a aprender no sirve a la sociedad del conocimiento.

Aprender a aprender en la escuela activa: Este modelo de escuela
supone una revuelta frente a la escuela clasica, aunque también se maneja
en el curriculum los mismos elementos: capacidades y valores, contenidos
y métodos. No obstante el gran cambio radica en que se realizan
actividades para aprender métodos, como formas de hacer y para ello

utilizan algunos contenidos.

De hecho: los métodos actan como fines y objetivos. El curriculum
explicito se establece por los métodos/actividades con algunos contenidos.
El curriculum oculto esta formado por las capacidades, los valores y gran

parte de los contenidos.

En este contexto el aprender a aprender se reduce a aprender formas de
hacer o a aprender haciendo (Dewey, J. 1962) y se da por hecho que el que
aprende formas de hacer aprendera contenidos (pero no se dice cuando ni
cémo). Tampoco este concepto de aprender a aprender, que sigue vigente
en la actualidad no sirve a la sociedad del conocimiento.

Aprender a aprender en el siglo XXI (Sociedad del conocimiento):
Este concepto pasa por el largo tinel del paradigma conductista, ya que el
aprendizaje es algo externo y el aprender a aprender no es medible. Sélo
interesan conductas observables, medibles y cuantificables. Pero en el
marco del paradigma cognitivo aparece una auténtica ebullicion del

concepto, que se puede entender de varias maneras:
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a. Dearden (1976), Como pionero en este contexto, define el aprender
como “un conjunto de estructuras de aprendizaje de segundo orden,
tales como adquirir habilidades pertinentes para hallar informacion
(aprender a obtener informacion sobre un tema determinado) y
dominar principios generales bésicos: reglas generales aplicables a
un conjunto de problemas.

b. Pero también el aprender a aprender se puede entender como el
procedimiento personal mas adecuado para adquirir un
conocimiento. Ello supone que, este procedimiento puede ser
ensefado e indica una actitud de “acercamiento procedimental a un
problema determinado”. La metodologia activa y constructiva esta
préxima a este planteamiento.

c. Matiza més, se suele considerar el aprender a aprender al menos
los siguientes aspectos: dominio de técnicas instrumentales de base
(lectura, escritura, calculo, técnicas de estudio,...) y metodologia y
técnicas adecuadas para construir la “realidad de la experiencia

personal”.

4.16 Por nuestra parte considere, en sentido estricto, que el aprender a

aprender implica:

— El uso adecuado de estrategias cognitivas.
— El uso adecuado de estrategias meta cognitivas.

— El uso adecuado de modelos conceptuales.

Desde esta perspectiva el aprender a aprender supone dotar al individuo de
“herramientas para aprender” y de este modo desarrollar su potencial de
aprendizaje (las posibilidades de aprendizaje que posee) y a la vez desarrollar su

inteligencia potencial®.

2'Ello supone desarrollar en el aprendiz capacidades, destrezas y habilidades para aprender y
también una arquitectura mental para almacenar y utilizar lo que se aprende. Y ello nos posiciona
con claridad en la sociedad del conocimiento y posibilita la Refundacion de la Escuela.
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4.17 Aprende a aprender y estrategias cognitivas.- Una de las formas de
desarrollar el potencial de aprendizaje y facilitar el aprender a aprender consiste
en el aprendizaje y uso adecuado de las estrategias cognitivas que utiliza un sujeto

para aprender.

a. En sentido amplio el concepto de estrategia cognitiva puede entenderse
como el conjunto de procesos que sirven de base a la realizacion de tareas
intelectuales.

b. En un sentido més estricto se suele entender por estrategia cognitiva: “Un
método para emprender una tarea para alcanzar un objetivo. Cada
estrategia utiliza diversos procesos en el transcurso de su operacion.”
(Kivi, 1984).Por nuestra parte entendemos que existen dos enfoques

fundamentales en el marco del curriculum, sobre estrategias cognitivas:

— Las estrategias como solucién de problemas: Son estrategias
centradas en la tarea que realiza un aprendiz y que basicamente
conducen a una solucion adecuada. Se suelen definir como “un
conjunto de pasos de pensamiento orientados a la solucion de un
problema”.

) En este caso nos encontramos con que el nimero de
tareas o problemas es infinito y por tanto los pasos de
pensamiento son infinitos. Se pueden desarrollar
algunos pasos, en problemas concretos, pero es muy
complicado y dificil generalizar y transferir estos pasos
a otras situaciones de aprendizaje.

— Es evidente que al menos de una manera indirecta se mejora el
aprendizaje estratégico y por tanto el potencial de aprendizaje de
los aprendices, pero en la préactica, este modelo psicologista resulta
dificil de enmarcarlo en el curriculum.

i) El aprendizaje  estratégico de ordinario es
extracurricular. Por otro lado estos modelos estan muy

préximos a las técnicas de estudio.

92



— Este tipo de estrategias de aprendizaje se suelen centrar en el qué
(respuesta adecuada al problema) y los pasos dados (cOmo) para su
solucién. Suelen descuidar el para qué, que de ordinario es
implicito (capacidades y valores).

c. Estrategias como desarrollo de capacidades y valores: Son estrategias
centradas en el sujeto que aprende y se orientan al desarrollo de la
cognicion y de la afectividad del aprendiz, en el marco del curriculum y
aprovecha las posibilidades.

— De este modo consideramos una estrategia de aprendizaje como el
camino para desarrollar destrezas que desarrollan capacidades y
desarrollar actitudes que desarrollan valores por medio de contenidos
(formas de saber) y métodos/procedimientos (formas de hacer).

— De este modo desarrollamos de una manera directa la inteligencia del
aprendiz al mejorar sus capacidades, destrezas y habilidades y por ello
favorecemos su aprendizaje potencial, mejora su potencial de
aprendizaje. Este planteamiento estratégico potencia los objetivos
como capacidades y valores (objetivos cognitivos y afectivos). Este es
el camino en el presente trabajo y consideramos que redimensiona y da
unidad a la fuente epistemoldgica del curriculum y de la cultura, en el
marco del paradigma socio-cognitivo.

— Este tipo de estrategias de aprendizaje desarrolla el para qué
(capacidades - destrezas y valores - actitudes), el como (procesos,
métodos, habilidades) y el qué (contenidos). De hecho en una
estrategia de aprendizaje... se integran el qué (contenidos), el codmo

(métodos) y el para qué (capacidades y valores)...

4.18 Aprender a aprender argumentativo y modelos conceptuales.- Los
modelos conceptuales son formas de representacion cognitiva del universo, de las
cosas y objetos que contiene y de uno mismo. Implican una apropiacion

“conceptualizada de la realidad” que permite conocerla e interpretarla y por ello
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hacer ciencia. Cada uno de nosotros lleva en la cabeza un modelo® (o modelos)

conceptual del universo y de las cosas que contiene.

4.18.1 Un modelo conceptual aglutina estos tres elementos basicos:

a. Una percepcion organizada: Los sentidos nos dan una informacion de
ordinario en forma de datos, hechos o ejemplos aislados. Suele se la
experiencia “sensorial” la principal fuente de informacion. Ello posibilita
la memoria de datos, que suele ser a corto plazo y muy desorganizada.

b. Una representacion que trata de globalizar lo percibido. Y ello de
manera “imaginaria y especializada”. A menudo en forma de mapas
“geograficos” y “arquitectonicos”. De este modo se posibilita la memoria
iconica (o de imagenes), que suele tener un cierto orden y ser poco
duradera.

c. Una conceptualizacion. Lo percibido y o representado se estructuran de
manera conceptual y forman parte de nuestras ideas, actitudes,
conocimientos y valores. Supone una forma de “organizaciéon mental”.
Implica una integracion de los datos e imégenes, posibilita la integracion
de los mismos en forma de pensamiento sistémico y sintético que genera
mentes bien ordenadas. Posibilita la memoria sistémica y constructiva a

largo plazo.

Unas veces conocemos la realidad porque la percibimos, otras porque la
representamos y de ordinario porque la conceptualizamos y tenemos una opinion
sobre ella. Es en este momento cuando la realidad externa forma parte de nuestra

realidad personal y cognitiva.

La realidad, la explicamos en forma inductiva (De los hechos pasamos a los
conceptos) y otra de forma deductiva (De los conceptos pasamos a los hechos). La

arquitectura del conocimiento y sus productos en forma de modelos conceptuales

*>También cada uno llevamos nuestro propio modelo conceptual. Estos modelos los elaboramos a
lo largo de muchos afios y nos muestran la capacidad de interpretar los datos sensoriales y su
representacion.
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(redes, esquemas, marcos, mapas conceptuales,...) son unos instrumentos
adecuados para poder pasar del hecho al concepto o del concepto al hecho, ya que
establecen puentes entre la percepcion (Dato, hecho o ejemplo), la representacion
(El propio “mapa mental” se convierte elemento representacional) y la

conceptualizacion (estructura de los conceptos interrelacionada).

“El desarrollo y empleo de los modelos conceptuales implican un razonamiento a
la vez inductivo y a la vez deductivo. La induccion desempefia un papel
importante en el desarrollo de estos modelos y la deduccion es imprescindible
para su empleo. Pero en todo caso este proceso es ciclico” (Nickerson, 1987). El
ejemplo anterior, la arquitectura del conocimiento favorece el razonamiento

inductivo y el razonamiento deductivo. Y ello de una manera ciclica.

Cada una de las materias escolares se edifica sobre determinados modelos
conceptuales mejor o peor construidos. Su elaboracion cientifica suele ser
razonable (Logica de la ciencia), pero su elaboracion “psicoldgica (Estructura

conceptual del aprendiz) de ordinario es deficiente.

Mas aun, la explicacién del profesor se suela apoyar mas en la légica de la ciencia
que en la psicologia del aprendiz. Nuestro modelo de disefio curricular de aula
pretende armonizar ambos extremos, desde la perspectiva del aprendizaje

significativo y la arquitectura del conocimiento.

Por otro lado diremos que los modelos mentales no sélo deben ser cartograficos o
geograficos (representacion mental del plano de la ciudad), sino que también
pueden ser conceptuales (Entramado conceptual de una disciplina escolar). Un
mapa 0 modelo mental, nos muestra la interrelacion de conceptos de una manera

jerarquizada y estructurada.

Ello supone una manera de entender y explicar la realidad de una materia escolar.

Cada asignatura escolar tiene su propio mapa mental que es necesario transferir a
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la mente del aprendiz de una manera ordenada, global y sistematica, ya que lo que
se aprende se ha de situar en lo que se sabe.
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FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La investigacidn se sustenta en la teoria cognitivista que abarca todo el sistema de
capacidades mentales del ser humano, centrandose en la percepcion, atencion,
aprendizaje y memoria; en la comunicacion y comprension del conocimiento

intelectivo asi como en el razonamiento.

En el desarrollo de la aplicacién de estrategias tecnoldgicas durante el proceso
pedagdgico el objetivo principal es la interactividad, el desarrollo cognoscitivo y
la capacidad intelectual en general. De esta forma se consigue estimular, fomentar
y potenciar por parte de los alumnos la capacidad de procesar la informacién
comunicada de forma que mejore la adquisicion de conocimientos y la aplicacion

de los mismaos.

Potenciar el uso de la tecnologia educativa con idea de entrenamiento, orientada a
la adquisicion de habilidades de operacion y destrezas en detrimento de
adquisicién de conocimientos que superen la repeticion o la mecanica, en la cual

el individuo se torne mas creativo, analitico y argumentativo.

Generar un proceso dindmico de interaccion técnico-cientificista y dialéctico-
critico, entre la naturaleza tecnoldgica y las facultades cognitivo-volitivos, como
un imperativo meta cognitivo que aporte desde las cualidades y naturaleza
humano-capacitante al fomento sapiente de resultas de aprendizaje implicitos en

la valoracion de desempefios auténticos en los estudiante.

Por tanto, esta relacion dialéctica entre la teoria cognitivista y conectivista
fomenta la espiritualidad formativa intelectiva tecnologia y pensamiento
divergente: critico y argumentativo, como respuesta a los procesos habituales en
internalizacion cognoscitiva entre estudiantes y profesores en el proceso

interventor educativo.
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TEORIA CONCEPTUALZ

— Analogia: Significa comparacién o relacion entre varias razones o
conceptos; comparar o relacionar dos 0 mas objetos o experiencias,
apreciando y sefialando caracteristicas generales y particulares, generando
razonamientos y conductas basandose en la existencia de las semejanzas
entre unos y otros.

— Aprendizaje: es el proceso a traves del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la
observacion.

— Cognitivista: El "cognitivismo" tiene en cuenta las caracteristicas de los
estudiantes (en general, aunque diferencia sus etapas de desarrollo
cognitivo) 'y considera determinadas metodologias que facilitan
aprendizajes mas significativos.

— Cognitivo: Hace referencia a la facultad de los seres de procesar
informacién a partir de la percepcion, el conocimiento que obtiene
(experiencia) y caracteristicas subjetivas que permiten valorar la
informacion.

— Conocimiento:Hechos, o datos de informacion por una persona a través
de la experiencia o la educacién, la comprensiontedrica o practica de un
asunto u objeto de la realidad.

— Constructivismo: Modelo que mantiene que una persona, tanto en sus
aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, no es un
producto del ambiente ni un resultado de sus disposiciones internas, sino
una construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de
la interaccion de estos dos factores.

— Constructivista: Se denomina constructivismo a una corriente que afirma

que el conocimiento de todas las cosas es un proceso mental del individuo,

% Diccionario ABELD. Espafia 2011.
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que se desarrolla de manera interna conforme el individuo interactta con
su entorno.

Creativo: Denominada también inventiva, pensamiento original,
imaginacion constructiva, pensamiento divergente o pensamiento creativo,
es la generacion de nuevas ideas o conceptos, 0 de nuevas asociaciones
entre ideas y conceptos conocidos, que producen soluciones originales.
Criticos: Son teorias de concepcion determinista y limitadoras de la
realidad

Didactica: Se define como la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene
como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la
ensefianza y el aprendizaje.

Educacion: El proceso multidireccional mediante el cual se transmiten
conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar.

En el Constructivismo, el conocimiento se crea a partir de los esquemas
que la persona ya posee, es decir, con los que construyo en relacion con el
medio que lo rodea. También llamado el constructivismo de Piaget, J.
(1952).

Ensefianza: Es la accién y efecto de ensefiar (instruir, adoctrinar y
amaestrar con reglas o preceptos). Se trata del sistema y método de
darinstruccion, formado por el conjunto de conocimientos, principios e
ideas que se ensefian a alguien.

Entorno virtuales: Es un espacio de ensefianza, aprendizaje vy
comunicacion.

Estrategia de aprendizaje: Proceso de toma de decisiones, consciente e
intencional, en el que el estudiante elige y recupera los conocimientos que
necesita para hacer su trabajo.

Evaluacion. Es un proceso de informacion, interpretacion y valoracion
para la toma de decisiones y para la mejora.

Filosofia: Es el estudio de una variedad de problemas fundamentales
acerca de cuestiones como la existencia, el conocimiento, la verdad, la

moral, la belleza, la mente y el lenguaje.
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Habilidades: Es el grado de competencia de un sujeto concreto frente a un
objetivo determinado; capacidad, inteligencia y disposicion

Herramienta tecnologica: Facilitar el trabajo y permitir que los recursos
sean aplicados en el intercambiando informacion y conocimiento dentro y
fuera de las organizaciones.

Informacién: Es un conjunto organizado de datos procesados, que
constituyen un mensaje que cambia el estado de conocimiento del sujeto o
sistema que recibe dicho mensaje.

Intelectual: Es aquella persona que dedica una parte importante de su
actividad vital al estudio y a la reflexion critica sobre la realidad
Interaccion: Se refiere a una accion reciproca entre dos 0 méas objetos con
una o mas propiedades homdlogas.

Internet: Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando
que las redes fisicas que la componen funcionen como una red légica
Unica, de alcance mundial.

Investigacion: Es la busqueda intencionada de conocimientos o de
soluciones a problemas de caracter cientifico.

Memorizacion mecénica: Se memorizan los contenidos "tal cual”, sin
detenerse en un andlisis y comprension profunda. Lo importante es
recordar la informacion lo mejor posible. (el conductismo y en parte el
cognitivismo, facilitan aprendizajes de este tipo).

Multimedia: Se llaman multimedia los equipos informaticos y los
programas que pueden gestionar todo tipo de informacién audiovisual:
textos, voz, dibujos, fotografias, videos, animaciones, musica.

Pedagogia: Es la ciencia que tiene como objetivo el estudio a la educacién
como fendmeno psicosocial, cultural y humano, brindandole un conjunto
de bases y parametros para analizar y estructurar la formacion y los
procesos de enseflanza-aprendizaje que intervienen en ella.

Pensamiento: Es la actividad y creacién de la mente; dicese de todo

aquello que es traido a existencia mediante la actividad del intelecto.
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Procesos: Es un conjunto de actividades o eventos (coordinados u
organizados) que se realizan o suceden (alternativa o simultanea) bajo
ciertas circunstancias con un fin determinado. Este término tiene
significados diferentes segun la rama de la ciencia o la técnica en que se
utilice.

Sintesis: Se refiere a la "composicién de un conjunto a partir de sus
elementos separados en un previo proceso de analisis™.

Tecnologia: Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes o servicios que
facilitan la adaptacion al medio y satisfacen las necesidades de las
personas.

Tic: Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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TEORIA REFERENCIAL

A partir de reconocer investigaciones realizadas por Avedaiio, K. (2010),
Luzuriaga, H. (2011), Sancho, F. (2008), Freishner, G (2001), Kalbergenth, F.
(2001) vy otros teoricos que se han dedicado al estudio del proceso pedagdgico,
manifiestan que es un proceso cognitivo-estimulante hacia procesos conducentes
de la teoria critica, bajo el influjo behaviorista y fenoménico de las ciencias de la
educacién, sin embargo aln es imposible revelar precedentes constitutivo-

pedagdgicos que fomente un espiritu creativo/innovador en las ciencias.

La utilizacion de una herramienta tecnoldgica da soporte al proceso de ensefianza
aprendizaje basado en un enfoque constructivista donde el docente proyecta,
disefia elabora y propone actividades; y el alumno las desarrolla autbnomamente

construyendo el conocimiento con la mediacion del docente.

El aprendizaje argumentativo (Flecha, 1997) fue desarrollado a través de la
investigacion y la observacion respecto a como las personas aprenden tanto fuera
como dentro de las instituciones educativas, cuando el actuar y el aprender de

manera esponténea.

Analiza como corriente intelectiva al conectivismo y al constructivismo como
teoria del conocimiento. Postula la necesidad de entregar al estudiante
herramientas que permitan crear sus propios procedimientos para resolver una
situacion problematica, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y siga
aprendiendo.

Por tanto, la indagacion accién, reconoce la inexistencia de investigaciones
reveladas a partir de la sinergia intelectivo-cientifica entre las estrategias
tecnoldgicas cognitivas, el proceso pedagogico, y los aprendizajes argumentativos

en los estudiantes, ello, contribuye a denotar la importancia imperativa en la
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eleccion de una temética atemperada a los derroteros behavioristas, frente a la
incorporacion de un puente tecnoldgico que faculta desde la motivacion la
ascension de la cibernética en el proceso constructo y desarrollador de estructuras

formativas renovadoras del pensamiento argumentativo.
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TEORIA LEGAL

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA?

Ley Organica de Educacion Intercultural

Titulo I De los principios generales: capitulo Unico del ambito, principios y

fines:

Art 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo:(...)

g. Aprendizaje permanente.- La concepcién de la educacion como un
aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida;

h. Inter-aprendizaje y multi-aprendizaje.- Se considera al inter-aprendizaje y
multi-aprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte el acceso a la informacién y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo. (...)

u. Investigacion, construccién y desarrollo permanente de conocimiento.- Se
establece a la investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos como garantia del fomento de la creatividad y de la produccion de
conocimientos, promocion de la investigacion y la experimentacion para la

innovacion educativa y formacion cientifica.

#Constitucion de la Republica del Ecuador
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Titulo Il Derechos: Capitulo segundo: Derechos del Buen Vivir.

Seccion quinta: Educacién

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica pablica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social

y condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centra en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsa la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacién responde al interés publico y no al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel

inicial, basico y bachillerato o su equivalente.
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Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en
una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus

maultiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrolla en forma escolarizada y no escolarizada. La
educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

Seccidn tercera: Comunicacién e Informacion:

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:

1. Una comunicacidn libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa,
en todos los ambitos de la interaccion social, por cualquier medio y forma,
en su propia lengua y con sus propios simbolos.

2. El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion.

3. La creacion de medios de comunicacion social, y al acceso en igualdad de
condiciones al uso de las frecuencias del espectro radioeléctrico para la
gestion de estaciones de radio y television publicas, privadas y
comunitarias, y a bandas libres para la explotacién de redes inalambricas.

4. El acceso y uso de todas las formas de comunicacion visual, auditiva,
sensorial y a otras que permitan la inclusién de personas con discapacidad.

5. Integrar los espacios de participacion previstos en la Constitucion en el

campo de la comunicacion.
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TITULO VII REGIMEN DEL BUEN VIVIR®

Seccion primera: Educacion

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionard de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y

eficiente.

El sistema nacional de educacion integrard una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de

las comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprenderd las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones

en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y (...)
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado: (...)
8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso

educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.

2°Es el buen vivir un modelo o forma de vida que promueve relaciones mas sustentables con la
naturaleza y menos consumistas, que constituye una opcion ante el modelo desarrollista del vivir
mejor.Proviene del quechua, forma parte de las culturas indigenas del centro de Sudamérica y esta
presente de forma similar entre los Aymard como suma Qamafia y entre los guaranies como
tekokavi, Sumak hace referencia a la realizacion ideal y hermosa del planeta, mientras que Kawsay
significa "vida", una vida digna, en plenitud.
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Cadigo de la Nifiez y de la Adolescencia:

Titulo 111 Derechos, Garantias y Deberes: Capitulo 11 Derechos relacionados

con el desarrollo:

Art. 37. Derecho a la educacién.- Los estudiantes, estudiantes y adolescentes
tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema

educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo estudiantes y estudiantes a la
educacion bésica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o su
equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender
las necesidades de todos los estudiantes, estudiantes y adolescentes, con
prioridad de quienes tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion
que requiera mayores oportunidades para aprender;

4. Garantice que los estudiantes, estudiantes y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y
recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje.
Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a
cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles
y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los estudiantes; vy,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de

los mismos estudiantes, estudiantes y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio
de educacidn bésica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. El Estado y
los organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos ofrezcan

servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también el
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derecho de los progenitores a elegir la educacion que mas convenga a sus hijos y a
sus hijas.

Decreto Constitucional 1014

Articulo 1. Establecer como politica publica para las Entidades de la
Administracion Publica Central la utilizacion de Software Libre en sus sistemas y

equipamientos informaticos.

Articulo 2. Se entiende por Software Libre, a los programas de computacion que
se pueden utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan su acceso a los
codigos fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas. Estos programas de
computacidn tienen las siguientes libertades:

a) Utilizacién del programa con cualquier propésito de uso comun.

b) Distribucion de copias sin restriccion alguna.

c) Estudio y modificacion del programa (Requisito: codigo fuente

disponible).

d) Publicacion del programa mejorado (Requisito: codigo fuente

disponible).

Articulo 3. Las entidades de la Administracion Publica Central previa a la
instalacion del software libre en sus equipos, deberan verificar la existencia de
capacidad técnica que brinde el soporte necesario para el uso de éste tipo de

software.

Articulo 4. Se faculta la utilizacion de software propietario (no libre) Gnicamente
cuando no exista una solucion de Software Libre que supla las necesidades
requeridas, o cuando esté en riesgo la seguridad nacional, o cuando el proyecto

informatico se encuentre en un punto de no retorno.

En este caso, se concibe como seguridad nacional, las garantias para la

supervivencia de la colectividad y la defensa del patrimonio nacional.
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Para efectos de este decreto se entiende por un punto de no retorno, cuando el
sistema o proyecto informético se encuentre en cualquiera de estas condiciones:
a) Sistema en produccion funcionando satisfactoriamente y que un analisis
de costo — beneficio muestre que no es razonable ni conveniente una
migracion a Software Libre.
b) Proyecto en estado de desarrollo y que un analisis de costo — beneficio
muestre que no es conveniente modificar el proyecto y utilizar Software
Libre.

Articulo 5. Tanto para software libre como software propietario, siempre y
cuando se satisfagan los requerimientos, se debe preferir las soluciones en este
orden:

a) Nacionales que permitan autonomia y soberania tecnoldgica.

b) Regionales con componente nacional.

c) Regionales con proveedores nacionales.

d) Internacionales con componente nacional.

e) Internacionales con proveedores nacionales.

f) Internacionales.

Capitulo tercero: Derechos de las personas y grupos de atencion prioritaria:

Seccion quinta: Estudiantes, estudiantes y adolescentes

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las estudiantes, estudiantes y adolescentes, y asegura el
ejercicio pleno de sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y

sus derechos prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las estudiantes, estudiantes y adolescentes tendran derecho a su desarrollo
integral, como proceso de crecimiento, maduracién y despliegue de su intelecto y
de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar,

escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad.
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Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-
emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y

locales.
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MARCO SITUACIONAL

La presente investigacion se realizard en la Escuela Fiscal Juan Celio Secaira, el
mismo que se encuentra ubicado en el Canton San José de Chimbo Provincia de

Bolivar , es de tipo fiscal, este fue creado el 15 de Noviembre de 1962.

Los beneficiarios son estudiantes de séptimo afio de Educacién Béasica, cuenta con diez
profesores de planta, una contratada y un auxiliar de servicio.

Misioén:

La Escuela fiscal mixta Juan Celio Secaira ofrece nifias y nifios con una
formacion integral y humanistica, basada en el rescate de valores y en el
desarrollo de procesos logicos del pensamiento con personal capacitado que
genere imagen institucional para dar una educacion de calidad a estudiantes del
cantdbn Chimbo con el fin de servir a la sociedad ecuatoriana y entregar
ciudadanos competentes en donde se favorezca el desarrollo de sus habilidades
para acceder a mejores condiciones de vida aprendan a vivir en forma solidaria y

democratica y sean capaces de transformar su entorno.

Vision:

Para el afio 2014 la escuela fiscal mixta Juan Celio Secaira sera una institucion
lider que brinde una educacion sobre el enfoque de calidad total y que cuente con
una infraestructura adecuada en un ambiente de excelentes relaciones y
comunicacion personal, que incidird en la formacién de nuevos lideres, creativos,
solidarios para apoyar al desarrollo de la calidad de vida de la poblacion.
Logrando con el esfuerzo conjunto de la sociedad y gobierno un sistema educativo
integral, equitativo, con la calidad, incluyente e innovador, que desarrolle entre
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los educandos las competencias bésicas para el buen vivir, en estrella vinculacién

con los procesos de desarrollo sustentable del estado.

A partir de la investigacion realizada en el contexto internacional, nacional y local
es posible revelar la inexistencia de un proyecto cuyas caracteristica limitan el
proceso formativo tecnoldgico durante el proceso docente educativo para
desarrollar aprendizajes argumentativos en los estudiantes del séptimo afio de
educacion bésica de la escuela Juan Celio Secaira, del canton San José de

Chimbo provincia de Bolivar, periodo lectivo 2012 -2013.

A partir de reconocer la importancia de las tecnologias en el proceso pedagdgico
el aprendizaje como adquisicién y modificacion de estructuras cognitivas se debe
destacar el papel activo del individuo que aprende, reconocer los procesos

mentales para el aprendizaje argumentativo hace que sea mas critico, analitico.
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CAPITULO I

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

- Por el propésito: Aplicada, porque contribuye mediante las estrategias de

cambio en la solucién de la problemaética detectada.

- Por el nivel: Es descriptiva, al reconocer mediante un diagndstico factico, el
problema cientifico y la valoracion causal que aborda objeto de estudio y

campo de accion.

- Por el lugar: En miras del propdsito de esta investigacion, se consideré un
disefio de campo, puesto que la informacion (datos empiricos) que se
obtendra de los sujetos investigados, y de la realidad donde ocurren los

hechos, sin manipular o controlar variable alguna.

- Por el Origen: Es decaracter bibliografico-documental, donde predominara
el razonamiento inductivo-deductivo, complementandose con datos que

obtiene por medio de encuestas sobre las necesidades educativas actuales.

- Por la dimensién Temporal: Es transversal, pues, la investigacion ocurren

en un espacio concreto en pretension a corroborar el problema planteado.

- Por el tiempo de Ocurrencia: Es retrospectiva porque los sub problemas

obedecen a una dificultad que condiciona el contexto formador.

Técnicas e instrumentos para la obtencion de datos.- Las técnicas de
recoleccion de datos son las distintas formas o maneras de obtener la informacion.

En la presente investigacion se utiliza:
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La Encuesta, la cual fue aplicada a los estudiantes y docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira haciendo uso del cuestionario.

La Entrevista, la cual fue realizada a la autoridad de la escuela, haciendo uso de

un cuestionario o guia de preguntas.

La ficha de observacion, la cual fue realizada para determinar el problema
cientifico, la caracterizacion del estado actual del problema cientifico de los
docentes y para la corroboracién de los principales resultados indagativos de la

misma.

Universo

La poblacion constituye el objeto de la investigacion, siendo el centro de la
misma, y de ella se extrae la informacién requerida para el estudio respectivo, es
decir el conjunto de individuos, objetos, entre otros, que siendo sometido al
estudio, poseen caracteristicas comunes para proporcionar los datos, siendo

susceptibles de los resultados alcanzados.
En la presente investigacion la poblacion estuvo conformada por los estudiantes y
docentes de la Escuela Fiscal Juan Celio Secaira, conformado por 30 estudiantes y

10 docentes.

Cuadro 1. Estudiantes matriculados en el periodo lectivo 2012-2013

Ao de Basica Estudiantes Total Estudiantes
Séptimo 30 30
Total 30 30

Fuente: Escuela Fiscal Juan Celio Secaira

Autora:Ing. Veronica Veloz Segura
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Cuadro 2. Autoridad, docentes con nombramiento y contrato 2012-2013

Directora | Total autoridad | Nombramiento | Contrato | Total docentes

1 1 9 1 10

Fuente: Escuela Fiscal Juan Celio Secaira

Autora: Ing. Veronica Veloz Segura

Métodos de investigacion:

Histdrico-l6gico: en la determinacion de las tendencias historicas del objeto y el
campo de investigacion, asi como permitira el transito por todo el proceso

investigativo.

Analisis-sintesis: esta presente en todo el proceso investigativo, lo cual permitird
precisar en la documentacion existente acerca de la tematica, ademas de revelarse

la estrategia de cambio para aportar a la investigacion.

Holistico-dialéctico: para las estrategias de cambio.

Sistémico-estructural-funcional: para la elaboracion de la estrategia de cambio.

Procesamiento estadistico de la informacion.- Para el procesamiento de los
datos se procede a agrupar, codificar y tabular los datos a fin de facilitar el
analisis, interpretacion y presentacion de los mismos. La fase de interpretacion se
convirtié en la fase de la aplicacion de la Idgica deductiva e inductiva en el
desarrollo de la investigacion.

A partir del andlisis e interpretacion de los resultados, se intentd mostrar el
conjunto de aspectos y propiedades del problema, en correspondencia con las
variables que fueron establecidas, determina la significacion y el alcance de las

mismas.

La presentacion de los resultados se da a través de tablas, cuadros, graficos y

figuras. Por altimo se procedera a la redaccion del informe final.
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ESTRATEGIA DE CAMBIO

BITACORA: UN PUENTE COGNITIVO PARA UN APRENDIZAJE
CREATIVO

http://www.cienciasnaturalessecaira.blogspot.com/

1. INTRODUCCION.

La tecnologia ocupa un lugar central en la sociedad y en la economia del fin de
siglo, con una importancia creciente, surge como convergencia tecnoldgica de la

electrénica.

Por tanto, el analisis del proceso ensefianza_aprendizaje exige un enfoque
epistemolégico en las que los paradigmas conductistas, cognitivistas,
constructivistas y teorias critico-sociales encuentren un espacio de interaccion con

los fines y objetivos de la tecnologia.
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Los planteamientos de la UNESCO?® en cuanto se refiere a la definicion de los
cuatro procesos de aprendizaje necesarios para sobrevivir, ser productivos y
realizados: aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a ser, aprender a
convivir es necesario redefinir la forma de ensefiar y cambiar el entorno educativo

en sentido amplio que puede abarcar la utilizacion de tecnologia en el aula.

Siendo para ello, notorio la innovacion tecnologica en el proceso de ensefianza
aprendizaje y con ello, la construccion de la sociedad de la informacion y el
conocimiento intelectivo, que permite desarrollar modelos pedagdgicos de
aprendizajes donde, la interactividad y el trabajo en equipo o individual sea el

paradigma cotidiano de alumnos y docentes.

En esta nueva ensefianza donde el profesor adquiere un nuevo rol con una vision
constructivista y de la pedagogia social, las pistas para relacion estarian orientadas

a propiciar:

— Planteamientos de preguntas para que los estudiantes resuelvan los
problemas en forma individual y grupal.

— Mas productiva si el estudiante en el proceso de modelamiento se plantea
alternativas de solucion.

— Maés productiva la ensefiabilidad si los estudiantes se replantean sus
propias ideas y generan nuevas preguntas.

— Mas productiva si mediante la tecnologia permite la intercomunicacién y
la interactividad.

— Maés productiva si la construccion del conocimiento se realiza a partir de

los intereses, necesidades y experiencias del estudiante.

Son elementos que permiten consolidar mejor los aprendizajes a través de la
tecnologia, se crear una nueva cultura en los docentes y construir una

infraestructura adecuada, lo cual implica tener recursos.

*®Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. APA cita de
NORMAN.
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Una alternativa es el aprendizaje asistido por computadora por la cual interactian
los individuos para construir aprendizajes argumentativos, a través de la
discusion, reflexion y toma de decisiones, proceso en el cual los recursos

informaticos actian como mediadores.

Cabe destacar las tres corrientes del rol social del aprendizaje la teoria

computacional de la cognicidn, el constructivismo y la teoria socio_cultural.

Con la llegada de latecnologia y sobre todo con internet, los materiales didacticos
y los demas recursos de apoyo a la educacion a disposicion de docentes y
estudiantes se han multiplicado de manera exponencial y mejora sus prestaciones
(multimedialidad, interaccion, motivacion...), las infinitas webs de internet que
facilitan al docente realizar una mayor contextualizacion de los temas y un

tratamiento més personalizado de sus alumnos.

Por otra parte, las tecnologias también propician una mayor autonomia y calidad
en los aprendizajes de los estudiantes, ademas de facilitar informacion, canales de
comunicacion e instrumentos de productividad para un mejor proceso de la
informacidn, se pueden utilizar como instrumentos cognitivos que pueden apoyar

y expandir su capacidad de pensamiento.

Al igual que los alumnos, los docentes necesitan una alfabetizacion digital que les
permita utilizar de manera eficaz y eficiente estos nuevos instrumentos
tecnoldgicos que constituyen las tecnologias en sus actividades profesionales y

personales.

Necesita competencias instrumentales para usar los programas y los recursos de
Internet, pero sobre todo necesita adquirir competencias didacticas para el uso de
estos medios en sus distintos roles docentes como mediador: orientador, asesor,

tutor, prescriptor de recursos para el aprendizaje, fuente de informacion,
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organizador de aprendizajes, modelo de comportamiento a emular, entrenador de

los aprendices, motivador...

2. OBJETIVOS ACADEMICOS.

— Generar un ambiente dinamico en el proceso pedagdgico.

— Desarrollar estructuras cognitivas de conocimiento, interpretacion,
creatividad.

— Construir un pensamiento argumentativo que permitan solucionar
problemas de la vida social y la ciencia.

— Desarrollar el espiritu critico, analitico, reflexivo y evaluativo
(autoevaluacion y coevaluacién).

— Fomentar el uso de blogs o bitacoras como herramientas para la
publicacién de contenidos, que es un instrumento muy rapido, eficaz de
proyeccion individual y colectiva.

— Promovera la tecnologia para la curiosidad, imaginacién.

— Fomentar la investigacion como una actitud activa.

— Implicarla creacion de conocimiento por parte del estudiante segln sus
propios intereses.

— Propiciar el debate intelectual como forma de intercambio de
conocimientos y de adquisicion del habito de la critica constructiva.
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Concienciar sobre el buen uso del lenguaje con los que poder expresar
conocimientos, ideas y experiencias, fomentar con ello la creatividad.

Lograr una experiencia placentera de aprendizaje en la que los estudiantes
se sienten involucrados en el propio proceso, en el que desarrollan
habilidades y actitudes como confianza, autonomia, independencia,

gestion de informacién y comunicacion efectiva.

COMPETENCIAS A DESARROLLARSE.

Autoconciencia: Mediante el cual se adquiere conocimiento acerca de uno
mismo, en un momento particular del tiempo y que define una serie de
circunstancias internas y externas que determinan la forma de

pensar, sentir, comportarse y relacionarse.

Autocontrol: Genera la capacidad de dirigir nuestra propia conducta en el
sentido deseado, permite la gestion de las emociones y de los sentimientos

y de la decision de como expresarlos.

Comunicacion: Capacidad de expresar y entender ideas, emociones y

percepciones de manera acertada.

Empatia:Es fundamental para comprender en profundidad el mensaje del
otro y asi establecer un dialogo. Esta habilidad de inferir los pensamientos
y sentimientos de otros, genera sentimientos de simpatia, comprension y

ternura.
Habilidades sociales: La persona es capaz de ejecutar una conducta de
intercambio con resultados favorables, implica y considera al ser humano

como generado de actos propios o una voluntad de acciones.

Motivacion: Implica habilidades para fijar metas personales y planear

como alcanzarlas, evaluacion y revision de los logros alcanzados.
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4. BENEFICIARIOS:

— Directora: Quien desde la gestién educativa permitio impulsar la
estrategia de cambio.

— Docentes:Quienes desde el contexto aulico promovieron las habilidades al
desarrollo del pensamiento critico, analitico, argumentativo, que favorece
a la creatividad.

— Estudiantes:Individuos de transformacion implicita.

5. VENTAJAS

— Estimular a los alumnos en: escribir, intercambiar ideas, trabajar en
equipo, disefiar, visualizar de manera instantanea de lo que producen, etc.

— Ofrece a los docentes la posibilidad de exigir procesos de sintesis, ya que
al escribir en internet deben ser puntuales y precisos, en los temas que
tratan.

— Los docentes pueden utilizar los blogs para acercarse a los estudiantes de
nuevas maneras, sin tener que limitar su interaccion al aula, como por
ejemplo, publicando materiales de manera inmediata y permitiendo el
acceso a informacion o a recursos necesarios para realizar proyectos y

actividades de aula, optimizando asi el tiempo.

122


http://www.eduteka.org/Weblogs1.php

Ofrece a los estudiantes la posibilidad de mejorar los contenidos
académicos, enriqueciéndolos con elementos multimedia como: videos,
sonidos, imagenes, animaciones u otros.

La facilidad con que se crean y alimentan los blog hace muy Ilamativos
porque gracias a los asistentes y las plantillas (disefios) predisefiadas, no
hay que concentrarse en la implementacion técnica sino en los contenidos
y materiales a publicar.

Permite que cualquier docente o alumno, sin importar el area académica,
pueda crear recursos y contenidos de temas educativos sin necesidad de
instalar aplicaciones o de tener conocimientos de programacion.

Los blogs le dan un valor agregado al ejercicio docente, ya que éste se ve
enriquecido por las nuevas formas de aprender y de interactuar
socialmente de los estudiantes, en tanto, le permite a los docentes procurar
una educacion que desarrolle habilidades de pensamiento y para un
aprendizaje autonomo que posibilite la capacidad de aprender.

Los blogs facilitan la difusién de la investigacion, habilita contextos de
interaccion social entre diversos agentes y ofrecen enormes posibilidades,
como espacio de participacion y actualizacion docente, de comunicacion
con la comunidad educativa para continuar y ampliar las sesiones de
clases, sobre todo como un espacio para acercarse a sus estudiantes.

Los blogs o bitacora administra informacion, desarrolla habilidades de
lectura, escritura, expresion, sintesis y creatividad con variados medios,
Lleva un registro en linea de reflexiones o diarios escritos, elabora un
portafolio de evidencias de aprendizaje, comparte recursos relacionados
con la asignatura.

Desarrollar proyectos colaborativos o individuales, competencias digitales,

creacion de conocimientos.
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6. DESARROLLO:

POSICIONAMIENTO CIENTIFICO

Internet

El internet es una red informatica descentralizada, que permite la conexion entre
computadoras opera a través de un protocolo de comunicaciones, estd formado
por una gran cantidad de ordenadores que pueden intercambiar informacion entre

ellos, es una gran red mundial de ordenadores.

La tecnologia de Internet es una precursora de la Ilamada superautopista de la
informacion’, un objetivo tedrico de las comunicaciones informaticas que
permitiria proporcionar a escuelas, colegios, bibliotecas, empresas y hogares

acceso universal a una informacion de calidad que eduque, informe y entretenga.

Hoy en dia, los servicios mas usados en Internet son: correo electrénico, world

wide web, ftp, grupos de noticias y servicios de telefonia.
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Internet en la educacion

La comunidad escolar necesita estar conectada a una red global. Una vez que lo
logre, los educadores utilizardn los recursos, para subrayar los programas
institucionales y lograr metas educativas especificas. Estas pueden ser tan simples
como demostrar la relacion entre tecnologia y aprendizaje o de efecto tan amplio

como el integrar el aprendizaje a una comunidad mas amplia.

Existe una gran cantidad y variedad de informacion disponible en internet, llega
de diferentes formas: texto, dibujos, porciones de video, archivos de sonido,
documentos multimedia y programas. Se tiene que tener cuidado y no pensar que

dar a los alumnos informacidn es lo mismo que darles conocimientos.

El conocimiento?’ es privado mientras que la informacién es publica, el
conocimiento no puede ser comunicado, solo se puede compartir la informacion.
Es importante que las personas de la era de la informacion, no sélo aprendan a
tener acceso a la informacion sino més importante, a manejar, analizar, criticar,

verificar, y transformarla en conocimiento utilizable.

En el ambito educativo, la red expande los recursos del aula haciendo accesibles
materiales de estudio, consulta o diversion de cualquier parte del mundo. Internet
hace dos cosas: acumula conocimiento y relaciona conocimiento, lo hace como
los libros, pero los mejora en cuanto que es capaz de relacionar ese conocimiento

con otros y ademas es dinamico, no estatico.

En la educacién usar Internet podemos ser consumidores de informacion
producida por otros y también productores de conocimiento, la red es un espacio
Unico y abierto para proponer ideas y proyectos, pues facilita las herramientas y

medios necesarios y podemos publicar los resultados facilmente.

’E| conocimiento es el resultado de la transformacion individual de la informacion.
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El usar Internet en la educacion beneficia a los estudiantes, pues:

— Anima la curiosidad en el saber y el deseo de investigar.

— Desarrolla nuevas habilidades para buscar, analizar y seleccionar la
informacion necesaria para resolver un problema.

— Aumenta la motivacion para aprender mediante un trabajo mas proximo a
los intereses del alumno.

— [Fomenta la participacion, la cooperacion, el plantearse preguntas nuevas y
el trabajo en grupo.

— Se adquieren las técnicas y habilidades indispensables para el trabajo en la

sociedad de la informacion y la comunicacion.

Realmente, integrar Internet en los centros educativos es un desafio y una

esperanza, que brinda un gran potencial.

Web 2.0

La Web 2.0 es la transicion que se ha dado de aplicaciones tradicionales hacia
aplicaciones que funcionan a traves del web enfocado al usuario final. Se trata de

aplicaciones que generen colaboracién y de servicios.

El Web 2.0 no es precisamente una tecnologia, sino es la actitud con la que
debemos trabajar para desarrollar en internet.

— Webs docentes: Son paginas web creadas por los docentes para facilitar
los procesos de ensefianza y aprendizaje de sus estudiantes y para
compartir su experiencia con otros docentes.

— Webs de las asignaturas: Son las que imparte, con informacion y

recursos para facilitar los aprendizajes a los estudiantes.
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Blog, bitacoras

Los weblogs, también llamados blogs son espacios web que pueden ser
individuales o colectivos, con una determinada tematica, utilizados sobre todo

para compartir e interactuar en la red.

A nivel técnico una de las caracteristicas mas importantes de los blogs es que son
muy faciles de crear y usar, todo blog incluye también uno o varios mends con
nombre de los temas o categorias en las que se clasifican las entradas, de forma
que cuando se pulsa sobre uno de esos nombres aparecen en pantalla Gnicamente

los articulos incluidos en esa categoria.

Las biticoras son péaginas web de sencillo manejo, el cual permite incorporar
herramientas multimedia, logrando producir un recurso en el que se integran

texto, imagenes, audio y video.

Fumero (2005) apunta que “Un blog, es una jerarquia de texto, imagenes, objetos
multimedia y datos, ordenados cronologicamente, soportados por un sistema de
distribucion de contenidos capaz de proporcionar la funcionalidad necesaria para
distribuir esos contenidos con cierta frecuencia, exigiéndole unas capacidades
técnicas minimas, y que puede facilitar la construccién de conexiones sociales

significativas o comunidades virtuales alrededor de cualquier tema de interés”.

Contreras (2004) determina cuatro caracteristicas esenciales en las bitacoras como
herramienta educativa:

— Aprendizaje desde multiples perspectivas.

— Sinergias para el aprendizaje comunitario y autogestivo.

— Aprendizaje distribuido.

— Soporte para el desarrollo de habilidades meta-cognitivas.

Estos sistemas son de mucha utilidad, debido a la facilidad para crearlos,

administrarlos y enviar informacion a través de ellos.
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También sirven como una herramienta de autodifusion, en el sentido de que el
creador de cada blog decide la informacion que va a estar disponible, quiénes y
cuantos seran sus colaboradores y puede restringir areas de acuerdo a su
conveniencia, ademas de que muestra una parte cognitiva permanente por medio

del ciberespacio.

Sédez Vacas (2005) se refiere a este uso concreto de los blogs como “una

conversacion interactiva durante un viaje por el conocimiento.”

La creacion y mantenimiento es sencilla, ya que el autor o duefio del blog puede
administrar el contenido y las respuestas dentro del mismo, ademas se compone
de una parte interna es para el administrador y creador del sitio, para los

colaboradores ademas de la parte visible al usuario.

La facilidad de lacreacion del blog emula el anhelo de la pedagogia constructivista
al permitir la construccion de conocimiento mantiene como eje al aprendiz, pues
sera el mismo estudiante el quecree la bitadcora junto al docente, actuando este

ultimo como mediador y guia.

La propia informalidad de la comunicacion entre docente y alumno, a través de
este medio tecnoldgico, permite una interaccion mas humana que enriquece
sinduda a la tipica relacion presencial en el aula, concede potenciar las habilidades
de docentes y alumnos, pudiendo construir conocimiento de manera colectiva y

una convivencia libre y tolerante.

Actualmente los blogs tienen un gran potencial como herramienta en el ambito de
la ensefianza, ya que se pueden adaptar a cualquier nivel educativo y metodologia
docente. En el nuevo paradigma educativo es necesario “aprender a aprender”,
dado que la formacién no se centra solo en un corto espacio de tiempo si no, que

es a largo plazo y hay que actualizarse cada cierto tiempo.

128



También los blogs frente a otros modelos educativos que se centran la transmision
de contenidos, defiende que el conocimiento es una construccion del ser humano
y que se realiza a partir de los esquemas previos que ya posee. Una de la
caracteristica mas importante es que el docente y el alumno ejercen una
interaccion social y dotan al alumno con un medio personal para la

experimentacion de su propio aprendizaje.

Por medio de las actividades propias de un blog, como son la busqueda, la lectura,
la seleccion y la interpretacion de un tema, es centrado a todo tipo de educacion,
dado que nos serviria para todos los niveles educativos, centrdndose en la materia

y en el tipo de estudio y el nivel de cada curso e institucion.

Los blogs tienen caracteristicas que los hacen una herramienta adecuada para
apoyar a este tipo de cambio metodoldgico y de rol del profesorado. Ahora en la
actualidad utilizan tanto un modelo tradicional, en el que el profesor imparte la
clase de forma presencial y un modelo virtual, la importancia hoy en dia de los
blog en las instituciones, dado que es un método muy bueno y practico para
multitud de aspectos académicos.

Blog en la Educacién,uso académico.

Los blogs tienen un gran potencial como herramienta en el &mbito de la
ensefianza, ya que se pueden adaptar a cualquier disciplina, nivel educativo y
metodologia docente. Las caracteristicas propias del formato blog que favorecen
su aprovechamiento en procesos de ensefianza-aprendizaje dentro de una
pedagogia constructivista y de acuerdo con las necesidades educativas de la

sociedad de la informacion y la comunicacion.

Los materiales educativos son elementos concretos que el docente utiliza en el
proceso de ensefianza y aprendizaje para desarrollar estrategias cognitivas,
motivar el aprendizaje y estimular las actividades de los alumnos. La utilizacion
de materiales educativos por parte del docente, permite a los alumnos establecer

relaciones interactivas.
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Los blogs tienen un gran potencial como herramienta en el ambito de la
ensefianza, ya que se pueden adaptar a cualquier disciplina, nivel educativo y
metodologia docente, favorece el aprovechamiento en procesos de
ensefianza_aprendizaje dentro de una pedagogia constructivista y de acuerdo a las

necesidades educativas de la sociedad de la informacion y la comunicacion.

En los procesos académicos tienen sus caracteristicas propias, que permiten en
cierta medida crear espacios didacticos de aprendizaje, se puede organizar el
discurso pedagdgico, se puede clasificar segln la estrategia académica en el aula,
permite a los participantes construir su propia identidad como autor de sus
conocimientos, da origen a comunidades de aprendizaje docentes,
estudiantespropicia la citrica, la reflexion, que requiere de metodologias abiertas,

que favorecen la construccion de conocimientos.

El docente actia como mediador, facilita los instrumentos necesarios para que sea

el estudiante quien construya su propio aprendizaje.?

Los blog son uno de los recursos que proporciona la red de internet y que resulta
asequible a todo publico, es gratuito, de facil administracién, muy atractivo para
los estudiantes y docentes, no requiere de una instruccion laboriosa para aprender

su funcionamiento.

Con la utilizacién de los blog, los estudiantes experimentan una forma de tratar y
recuperar informacion aportada,escriben y realizan sus ejercicios, no solo para el
profesor sino también para el grupo, este ejercicio les permite comprender como
se navega por el blog, como se encuentra organizada la informacion de alli la
importancia de que los estudiantes desarrollen destrezas y habilidades béasicas en

el manejo y uso de los blog con carécter educativo.

28 . . . . . . ..
Cobra, especial importancia la capacidad del docente para diagnosticar los conocimientos
previos del alumno y garantizar un clima de confianza y comunicacion en el proceso educativo.
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Para Lara (2005) los blogs pueden utilizarse como un recurso propio del modelo
constructivista dentro de la docencia “Las caracteristicas propias de los blogs
hacen de esta herramienta un instrumento de gran valor para su uso educativo
dentro de un modelo constructivista. Los blogs sirven de apoyo al e-learning,
establecen un canal de comunicacion informal entre profesor y alumno,
promueven la interaccion social, dotan al alumno con un medio personal para la
experimentacion de su propio aprendizaje y, por altimo, son féciles de asimilar

basandose en algunos conocimientos previos sobre tecnologia digital”.

Los blog también le dan un valor agregado al ejercicio docente, ya que este
percibe de sus estudiantes nuevas formas de aprender y de interactuar socialmente
con los participantes del grupo, le permite a los docentes procurar una educacion
para la vida, pensada desde el presente pero que perdura en el futuro porque le
proporciona y ofrece estrategias para el desarrollo de habilidades de pensamiento
y para un aprendizaje autbnomo que posibilite la capacidad de aprender a

aprender, socialmente.

Segun Valero, A. (2007), el uso de los blogcontribuye a la formacién personal de

sus usuarios por los siguientes motivos:

— Laeducacion ha dejado de ser un coto de los docentes.

— Los estudiantes crean su propio conocimiento.

— La educacion ya no se centra solamente en la adquisicion de
conocimientos, sino en la formacion personal continua.

— La comunicacion se ha convertido en un aspecto fundamental de la nueva
ensefianza en Internet.

— Se vuelve a valorar la escritura como medio de comunicacién y de

conocimiento.

Asi como lo propone Vigotsky el aprendizaje es una actividad social y no solo un
proceso de realizacién individual; una actividad de produccion y reproduccion del
conocimiento mediante la cual el estudiante asimila los modos sociales de

actividad y de interaccion, que posteriormente en su quehacer estudiantil,
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sumados a los fundamentos del conocimiento, asimilara bajo condiciones de

orientacion en interaccion sociales, con sus compafieros y el docentes.

Los problemas mas comunes a la hora de tratar con las tecnologias y a cualquiera

de sus aspectos en este caso los blogs. Segun Fernandez et al. (2002) los

principales son los siguientes:

Falta de presencia de las TIC en los centros, por falta de recursos.
Limitada formacion del profesorado para su utilizacion.

Actitudes de desconfianza y temor hacia las TIC por parte de los docentes.
El conocimiento limitado teorico y practico respecto a como funcionan las
TIC en el contexto educativo.

El tradicionalismo en el que tiende a desenvolverse el &mbito educativo.

Uso de los blogs en el aula

a.

Blog de aula, asignatura o tema. Es el més utilizado en el ambito
educativo, es la pagina personal del docente, pero también es un
complemento a las clases presenciales, con informacion adicional y
propuestas de actividades complementarias a desarrollar que utiliza los
recursos que ofrecen los blogs como escritura hipertextual, soporte

multimedia, comentarios, proposicion de enlaces relacionados, etc.

Blog personal del alumnado: Es utilizado a modo de diario individual,
sobre sus intereses e inquietudes, aficiones, actividades,de libre eleccion
por los alumnos, cuidando las actitudes de respeto y citando los recursos
utilizados, también participar en las bitacoras de compafieros/as,

comentando sus articulos y haciendo aportaciones, propuestas.
Taller creativo multimedia: Individual o colectivo, sobre argumentos

sugeridos o libres, con la posibilidad de incluir todo tipo de referencias, en

forma de texto, audio, video o de enlaces a otros sitios.
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d.

Gestion de proyectos de grupo:Como bitacora colectiva, individual, ya
sea para docentes, alumnos, o trabajos de colaboracién entre ambos, donde
el profesor de distintas materias 0 centros asesoren al grupo en la
realizacion de trabajos de investigacion. Aqui el blog se revela como un
excelente diario de trabajo, que guarda el rastro del proceso y evolucion
del proyecto, y una vez mas, trasciende el espacio ordinario del aula.

Publicacién electronica multimedia: Periddico escolar, revista digital,
monografias sobre diversos temas. Aqui se aprovecha la potencia de las
bitdcoras en cuanto a gestién de archivos multimedia, se destaca la
facilidad de administracién que tienen las herramientas de creacion de
blogs, que permiten conseguir grandes resultados con sélo saber escribir
en un sencillo editor de texto. Al potencial multimedia se unen las
posibilidades de participacion, que enriquecen el contenido con

aportaciones y comentarios de otros usuarios.

Importancia de los blog o bitacoras en la educacion

Promueven el aprendizaje constructivista.

Permite un canal de comunicacién informal entre el estudiante y el
docente, dando al estudiante la oportunidad de experimentar con sus
aprendizajes y apropiarse de él.

El estudiante se vuelve en un ente activo y no pasivo, dando la
oportunidad de desarrollar sus ideas de manera libre y espontanea.

Crea en el estudiante un compromiso, tomar conciencia de lo que

argumentan.

Razones para usar los blogs o bitacoras en el aula.

Los estudiantes son visuales.

Vivimos en un mundo virtual.

El uso de los blogs y bitacoras libera la creatividad en los estudiantes.
Promueve el aprendizaje individual

Fomenta el analisis criticoy la observacion critica
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— Fomenta el trabajo en grupo, colaborativo, el intercambio de experiencia
de experiencias de aprendizaje.
— Permite documentar el aprendizaje de los estudiantes en forma

sistematizada.

Posibilidades educativas

a. Opciones para educadores:
— Contenidos que se relaciona con la préactica profesional.
— Compartir conocimiento personal y de la red.
— Auvisos, consejos educativos para estudiantes.
— Anuncios de cursos y conferencias.
— Enlaces.

— Administracién de contenidos.

b. Opciones para alumnos:
— Reflexiones o diarios escritos.
— Administracion del conocimiento.
— Presentacion de tareas y revision.
— Dialogo con grupo de trabajo.
— Portafolios electronicos.

— Recursos compartidos que se relaciona con el curso con el curso.
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PLAN OPERATIVO

ESTRATEGIA OBJETIVO ACTIVIDADES FECHA | RESPONSABLE BENEFICIARIOS
METODOLOGICA
Explicitar los Elaborar invitaciones a los
Conferencia resultados de la docentes y autoridades.
investigacion a la Elaboracion de tripticos para | Octubre | Ing. Veronica
comunidad promocion del evento. 2012 Teresa Veloz Comunidad educativa.
educativa. Desarrollo del evento. Segura.
Propicionar conclusiones del
evento.
Capacitar a los Elaborar invitaciones a los
Taller practico docentes en docentes y autoridades.
bitacoras Elaboracion de tripticos para | Octubre | Ing. Veroénica
promocion del evento. 2012 Teresa Veloz Comunidad educativa.
Desarrollo del evento. Segura
Propiciar conclusiones del
evento.
Evaluar los Elaborar invitaciones a los
Valoracién de | primeros docentes y autoridades.
resultados imperativos Elaboracion de tripticos para | Octubre | Ing. Veroénica
actitudinales promocion del evento. 2012 Teresa Veloz Comunidad educativa.
mediante Desarrollo del evento. Segura

exposiciones de las
experiencias de los
docentes.

Propicionar conclusiones del
evento.
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CAPITULO 11l

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS DOCENTES

Cuadro No.- 1: Interpretacion de estrategias:

Opcion fa %

a. Son procedimientos que incluyen varias técnicas. 3 30%
b. Operaciones o actividades especificas que

persiguen un propdsito que se determina en el

aprendizaje. 4 40%

c. Aporta a la solucién de problemas académicos. 3 30%
d. Otros, cite: 0 0%
Total 10/10 100%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan
Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veroénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 1:

La interpretacion de estrategias

4

Analisis.-Se observa que las deficiencias connotadas en la interpretacion de
estrategias revela el desconocimiento cognitivo que propende a fracturar las
acciones generadas desde la funcion mediador y el proceso de intervencién

educativa docente-discente.
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Cuadro No.- 2: Caracteristica de las estrategias de aprendizaje:

Opcion fa %

a. Promueven un aprendizaje efectivo. 4 14,28%

b. Permiten secuenciar, ordenar y trabajar con exactitud

los contenidos para el aprovechamiento. 6 21,42%
c. Evitan la improvisacion. 3 10,71%
d. Dan seguridad a los actores (educando, educador). 0 0%
e. Favorecen la autoconfianza. 0 0%
f. Fomentan el trabajo cooperativo. 3 10,71%
g. Dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje. 6 21,42%
h. Favorecen la participacion y socializacion. 3 10,71%
i. Evitan la memorizacion mecénica del material 3 10,71%

docente.

Total | 28/10 99,9%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veroénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 2:

Caracteristica de las estrategias de aprendizaje
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Analisis.-El desconocimiento de las caracteristicas de estrategias de aprendizaje
en las actividades academica delimitan las responsabilidades en el proceso
docente educativo y enfrentan al estudiante desde el positivismo condicional a
generar una formacién escolastica exenta del significado y sentido intelectivo en

los estudiantes.
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Cuadro No.- 3:Principios de intervencion en el aula:

Opcion fa %
a) Ayudar al alumno a ser artifice de su aprendizaje 7| 43,75%
b) Ofrecer una ayuda individualizada. 0 0%
c) Mantener un equilibrio entre la estructuracion y 3| 18,75%

la flexibilidad de la programacion.

d) Crear un clima acogedor y tranquilo. 6 37,5%

e) Establecer unas normas de funcionamiento en el

aula. 0 0%
f) Informar sobre el proceso de aprendizaje. 0 0%
Total 16/10 99.9%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veroénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 3:

Principios de intervencion en el aula

Analisis.-Del diagndstico realizado a los docentes de la institucion es posible
revelar la fragil intervencién dentro del aula por parte del docente al revelar
deliberalidades pedagdgica que deja emerger un enfoque academicista incipiente

en el proceso cognitivo y sentido intelectivo en los estudiantes.
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Cuadro No.- 4: Estrategias cognitivas de elaboracion:

Opcion fa %

a. La elaboracion es un proceso mas complejo y
profundo que la simple recepcion o repeticion. 2 20%
b. La elaboracion supone relacionar e integrar las
informaciones nuevas con los conocimientos mas
significativos. 2 20%
c. Setratade favorecer el uso de estrategias
diversas que permitan codificar, asimilar y
retener la nueva informacion para poder 6 60%

recuperarla y utilizarla.

Total 10/10 100%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Grafico 4:

Estrategias cognitivas de elaboracién

Analisis.-El instrumento empirico-analitico revela que frente a las deficiencias
encontradas a partir de las estrategias cognitivas de elaboracion, a ellas, propende
un escualido proceso verticalista de exigua intervencion logica y sistematizada

frente a la necesidad de emerger con niveles de criticidad y argumentacion.
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Cuadro No.- 5: Estrategias de aprendizaje:

Opcion fa %
a. Motivar a los alumnos a que desarrollen habitos
de estudio. 5 27,77%
b. Motivar a los alumnos y entusiasmalos por sus
estudios 3 16,66%
c. Desarrolla una actitud positiva hacia el estudio 1 5,55%

d. Enséfiales como organizar su tiempo libre, cdmo

elaborar un horario y planificar sus tareas 2 11,11%

e. Promover el enlace entre los conocimientos

previos y la nueva informacién que se ha de

aprender. 5 27,77%

f. Generar conocimientos previos y para establecer
expectativas adecuadas en los alumnos 0 0%
g. Orientar la atencion de los alumnos 2 11,11%
Total 18/10 99,97%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veroénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 5:

Estrategias de aprendizaje
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Anélisis.-El instrumento empirico-analitico revela deficiencias en el nivel
cognoscitivo en la utilizacion de estrategias de aprendizaje, evidencias manifiestas
en el proceso indagatorio positivista de la investigacion accion que nulifica el

pensamiento autdbnomo en los estudiantes.
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Cuadro No.- 6: Ventajas de los procesos cognitivo:

Opcion fa %
a. Motivacion. 3 20%
b. Aumenta la participacion por parte de los alumnos. 3 20%
c. Desarrollo de iniciativas. 2 13,33%
d. Constante toma de decisiones. 1 6,66%
e. Aumenta el trabajo individualizado y creativo de 3 20%
los estudiantes.

f. Se mantiene una retroalimentacion constante. 3 20%
g. Un alto grado de implicacion en la actividad. 0

Total 15/10 99,99%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 6:

Ventajas de los procesos cognitivo
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Analisis.-Al no existir una formacion cientifica de las ventajas de los procesos

cognitivos de la educacion es notorio el desinterés que el docente revela, al
considerar que el proceso pedagdgico debe limitarse a la pedagogia tradicional

que ha venido desarrollando con baja responsabilidad académico-formativa.
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Cuadro No.- 7: Categorias de estrategias cognitivas:

Opcion fa %

a. Cognitivas para la toma de decisiones. 3 15,78%
b. Cognitivas de memoria. 2 10,52%
c. Cognitivas de aprendizaje. 5 26,31%
d. Cognitivas de creatividad. 5 26,31%
e. Cognitivas de realidad, convencimiento. 0 0%
f. Cognitivas de motivacion. 4 21,05%

Total 19/10 | 99,97%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira: el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veroénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 7:

Categorias de estrategias cognitivas
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Analisis.-Revela el total desconocimiento de categorias de estrategias cognitivas,

gue margina la identificacion de resultados de aprendizaje y por tanto, el proceso

de mediacién y valoracion meta cognitiva se limita a un espectaculo condicionado

por una memoria mecanicista.
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Cuadro No.- 8: Estrategias tecnologicas:

Opcion fa %
a. Proceso de adopcion y ejecucién de decisiones
sobre las politicas, estrategias, planes y 2 22,22%
acciones.

b. Grado de cambio que requiere en la capacidades

y competencias del ser humano, habilidades. 7 71,77%

c. Todos. 0 0%
d. Otros, cite: 0 0%
Total 9 99,99%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela

Juan Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 8:

Estrategias tecnoldgicas
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Andlisis.-Se observa que frente al desconocimiento e inaplicabilidad de
estrategias tecnoldgicas es imposible generar un puente cognitivo docente-
estudiantes que afiance la generacion de habilidades y capacidades frente al
posicionamiento conducente del positivismo imperante en el proceso docente

educativo en los estudiantes.
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Cuadro No.- 9: Aspectos relevantes de la tecnologia educativa cognitiva:

Opcion fa %

a. Desarrolla medios interactivos y cognitivos como 4 30,76%
los mddulos, textos cognitivos y los hipertextos
impresos como aporte instrucciones y técnico.

b. Lo mas importante es aprender a usar nuestras

inteligencias mualtiples. 2 15,38%

c. Es de caracter constructiva. 0 0%
d. Desarrolla el pensamiento y la creatividad. 7 53,84%
Total 13 99,98%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan
Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Verénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 9:
Aspectos relevantes de la tecnologia educativa cognitiva
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Analisis.-Se observa que frente al desconocimiento de aspectos relevantes de la
tecnologia educativa cognitiva el estudiante exime cualidades cognoscitivas
propias del desempefio auténtico que nulifica la creatividad y emerge asi, un ente
pasivo que margina la creatividad y revela una direccionalidad verticalista y

conducente de la pedagogia bizarra.
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Cuadro No.- 10: Proceso pedagogico:

Opcion fa %

a. Son actividades que desarrolla el docente de
manera intencional con el objeto de mediar en el 4| 44,44%
aprendizaje del estudiante.

b. Actuacion del docente para facilitar los
aprendizajes de los estudiantes, su naturaleza es 5| 55,55%
comunicativa.

c. Otros, cite: 0 0%

Total 9/10 | 99,99%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Verdnica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 10:

Proceso pedagogico
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Analisis.-Del diagndstico realizado a los docentes de la institucion es posible
revelar la insuficiente formacion cientifica en el proceso pedagdgico que
disminuye los aprendizajes de los estudiantes y provoca un reflejo condicional

metddico y conducente en el proceso de intervencion educativa.
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Cuadro No.- 11: Estilos de aprendizaje:

Opcion fa %
a. Alumnos activo 7 38,88%
b. Alumnos reflexivos 7 38,88%
c. Alumnos tedricos 0 0%
d. Alumnos pragmaéticos 4 22,22%
Total 18 99,98%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Verénica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 11:
Estilos de aprendizaje
7 7
4
Q
A
a b c d

Andlisis.-La investigacion revela en los docentes un desconocimiento
cognoscente en estilos de aprendizaje,que origina cambios en la conducta
cognitiva y el comportamiento disciplinar del estudiante, desde la familiarizacion
hacia el contexto auto motivante y el desprender de la intencionalidad auto

estructurante en la modelacion humano cultural.
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Cuadro No.- 12: Teorias de aprendizaje:

Opcion fa %
a. Conductista. 0
b. Cognoscitivista. 0
c. Constructivista. 8 72,72%
d. Ecléctico. 1 9,09%
Cambio conceptual. 0
f. Conectivista 2 18,18%
Total 11 99,99%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 10 docentes de la Escuela Juan

Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Verénica Teresa Veloz Segura.

Grafico 12:

Teorias de aprendizaje
8

2
1
0 0 - 0 '
f

Anélisis.-La deficiente formacion profesionalizante teorias de aprendizaje deja al
descubierto las inconsistencias pedagodgicas que caracterizan al proceso docente
educativo, mas aun cuando el mediador pedagdgico no es capaz de revelar el tipo
de formacion disciplinar y pedagogica que esta en correspondencia con el enfoque

didactico y metodoldgico de las ciencias tecnologicas.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS ESTUDIANTES DE LA
ESCUELA “JUAN CELIO SECAIRA”

Cuadro No.-1: Tus docentes utilizan el laboratorio informatico en la

ensefianza_aprendizaje:

Opcion fa %
a. Enalgunas ocasiones. 4 13,33%
b. Siempre. 15 50%
c. Solo cuando se considera es necesario. 9 30%
d. Nunca. 2 6,66%
Total 30/30 99,99%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacién realizada a los 30estudiantes de la Escuela

Juan Celio Secaira; el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 1:
Tus docentes utilizan el laboratorio informéatico en la
ensefianza_aprendizaje.
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Analisis.- La actitud desfavorable para un enfoque positivista ante la intencion
cognitiva en la produccidn intelectivaes caracteristica de sublevacion a la
incorporacion de un ambiente tecnologico como un recurso didactico informético
que margina espacios de motivacion y sentido intelectivo y revela un contexto
senso motor y perceptivo que caracteriza el razonamiento auto-inducido en los

estudiantes.
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Cuadro No.- 2: La forma en que tus profesores explican sus clases:

Opcion fa %

a. Utilizan solo la conferencia. 3 8,10%
b. EXxigen la participacion de los estudiantes. 16 43,24%
c. Algunas ocasiones exige de su participacion 2 5,40%
d. Trabajan en equipos. 7 18,91%
e. [Exige que investiguen. 1 2,70%
f. Utiliza solo la pizarra y explicaciones. 8 21,62%

Total 37 99,97%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 30 estudiantes de la Escuela

Juan Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 2:
La forma en que tus profesores explican sus clases
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Analisis.- El cuadro y grafico estadistico muestra una posicion autoritaria
pedagdgica que limita el proceso de intervencion dentro del aula y el
sometimiento de un proceso entre la informacion y construccion que se limita al

reflejo condicional que fomenta la mecanizacion del proceso docente educativo.
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Cuadro No.- 3: Las siguientes actitudes que propicia el profesor en el proceso de

ensefianza:
Opcion fa %

a. Te ensefia a pensar. 12 32,43
b. Te pide creatividad. 4 10,81
c. Exige imaginacion en tus trabajos. 5 13,51
d. Te exige razonamiento. 5 13,51
e. Exige creatividad en tus trabajos. 2 5,40
f. Te pide que memorices lecciones. 9 24,32

Total 37/30 99,98%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 30 estudiantes de la Escuela
Juan Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Gréfico 3:

Las siguientes actitudes que propicia el profesor en el
proceso de ensefianza.
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Analisis.- Lamentablemente debemos reconocer que el proceso mediador del

docente se limita a generar un caracter conducente sustentado a una intervencion
educativa positiva, que marca el sometimiento a la mecanizacion y repeticion

verticalista de los estudiantes.
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Cuadro No.- 4: Los tipos del aprendizaje que utiliza tu docente:

Opcion fa %
a. Dirigido (guiado). 6 20%
b. Cooperativo-Colaborativo 7 23,33%
c. Auto-aprendizaje 10 33,33%
d. Argumentativo 5 16,66%
e. Ninguno 2 6,66%
Total 30/30 99,98%

Fuente: Datos tomados de la presente investigacion realizada a los 30 estudiantes de la Escuela

Juan Celio Secaira;el 29 de octubre del 2012. Autora: Ing. Veronica Teresa Veloz Segura.

Grafico 4:

Los tipos del aprendizaje que utiliza tu docente
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Analisis.- En el presente cuadro y grafico estadistico se revela que los docentes no

utilizan de manera correcta los tipos de aprendizaje, por ende, no promueven

espacios de motivacion en la apropiacion de conocimientos implicitos dentro del

proceso ensefianza_aprendizaje que es Utilmente comprensible en el sentido

intelectivo del estudiante.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS AUTORIDAD DE LA
ESCUELA “JUAN CELIO SECAIRA”?

1. ¢ Utilizan los docentes medios informéticos para desarrollar su clase?
2. ¢ Los docentes conocen sobre estrategias tecnoldgicas?
3. ¢ Los docentes desarrollan estructuras cognitivas en sus estudiantes?

4. ¢ Los docentes conocen la utilidad de la web 2 como por ejemplo la bitdcora?

Anélisis.- En base a la entrevista que se realiz6 a la autoridad manifestd que los
docentes utilizan medios informéticos para impartir su catedra creando un
ambiente dindmico, motivador en el cual mejora el proceso metodologico del
docente y por lo tanto exige interés en aprender en los estudiantes. Se denota que
es contradictorio en lo que expresan los estudiantes y docentes en base al uso de
medios informaticos lo cual el proceso pedagdgico se convierten de manera

tradicional.

Los docentes tiene un escaso conocimiento de la utilizacion de un aprendizaje
virtual en el cual pueden estimular al alumno en intercambiar ideas, en un ser mas
creativo y argumentativo, promueven un aprendizaje constructivo donde un

estudiante se torna en un ente activo y no pasivo.

»Norman, K (2007) Valoracién de respuesta cualitativas segin KAVENISH. APDCTU.
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CONCLUSIONES

La investigacion revela la fragil intervencion aulica en funcion mediadora
del docente al existir deliberalidades pedagdgicas que deja emerger un
enfoque academicista incipiente en el proceso cognitivo y un inapropiado
sentido intelectivo en los estudiantes.

La indagacion accidn de participacidon connota que frente a las deficiencias
encontradas a partir de las estrategias cognitivas de elaboracion, a ellas,
propende un escuélido proceso verticalista de exigua intervencion logica y
sistematizada frente a la necesidad de emerger con niveles de criticidad y

argumentacion.

Los resultados implicitos en la indagacion observa que al no existir una
formacion cientifica en los procesos cognitivos dentro de la educacion, es
notorio, el desinterés que el docente revela, al considerar que el proceso
pedagogico se limita a la pedagogia tradicional que se desarrolla

sustentada en una efimera responsabilidad académico-formativa.

Frente al desconocimiento e inaplicabilidad de estrategias tecnolégicas es
imposible generar un puente cognitivo docente-estudiantes que afiance la
generacion de habilidades y capacidades frente al posicionamiento
conducente del positivismo imperante en el proceso docente educativo en

los estudiantes.

Los resultados son evidentes al observar un enfoque positivista frente a la
intencion cognitiva en la produccion intelectiva que es caracteristica en la
sublevacion condicional en la incorporacién de un ambiente tecnoldgico
como un recurso didactico-informatico que margina espacios de

motivacion y sentido intelectivo y revela un contexto senso-motor y
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perceptivo que caracteriza el razonamiento auto-inducido en los

estudiantes.
El proceso mediador del docente se limita a generar un caracter

conducente sustentado a una intervencion educativa positiva, que marca el

sometimiento a la mecanizacion y repeticion verticalista de los estudiantes.
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RECOMENDACION

El uso adecuado de conocimientos intelectivos contribuye a fortalecer la
comunicacion de informacion en una adecuada temporalidad y una efectiva
riqueza cognitivo-tecnologica durante el proceso pedagogico e intervencion

educativa para elevar el aprendizaje y por tanto conlleva al éxito académico.

Es importante que el docente reconozca algunos elementos que participen de la
transformacion cognitivo intelectiva con el proposito de promover el aprendizaje
en los estudiantes, mediante la participacion directa en los corredores
cognoscitivos que motiva, encanta e invita a un proceso de vinculacion con la

ensefianza en forma dinamica y no en una pedagogia tradicional.

La participacion de una galeria tecnologica se habra de constituir en un soporte
pedagogico cognitivo que apoye a la generacion de un aprendizaje argumentativo
y desarrolle un carécter lleno de habilidades, capacidades y destrezas

cognoscentes en los estudiantes.

Las estrategias tecnologicas deben ser acciones concretas que se realizan de
manera consciente para mejorar o facilitar el aprendizaje, su funcién sera la de
supervisar el proceso ensefianza_aprendizaje, de manera que los procedimientos
que se desarrollen de forma metddica permita obtener un razonamiento légico-

sistematizado.

El eje integrador de una red informéatica en la educacion se sintetiza en un
corredor didactico que fomenta el espiritu de interiorizacion en el significado y
sentido aprensible en forma sistematizada, siendo mas eficiente -el uso- de
bitacoras que permitan promover el razonamiento auto-motivante en los alumnos

y fomentar una efectiva creatividad.
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ANEXOS

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA “JUAN

CELIO SECAIRA”

1.- Marqgue con una (X) la interpretacion de estrategias:

Son procedimientos que incluyen varias técnicas.

b. Operaciones o actividades especificas que persiguen un propdsito

C.
d.

determinado en el aprendizaje.
Aporta a la solucion de problemas académicos.

Otros, cite:

2.- Margue con una (X) las caracteristica de las estrategias de aprendizaje:

a.

b.

- o ©

> @

Promueven un aprendizaje efectivo.

Permiten secuenciar, ordenar y trabajar con exactitud los contenidos para

un mejor aprovechamiento.

Evitan la improvisacion.

Dan seguridad a los actores (educando, educador).
Favorecen la autoconfianza.

Fomentan el trabajo cooperativo.

Dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Favorecen la participacion y socializacion.

Evitan la memorizaciéon mecanica del material docente.

3.-Marque con una (X) los principios de intervencion en el aula:

a.

Ayudar al alumno a ser artifice de su aprendizaje

b. Ofrecer una ayuda individualizada.

Mantener un equilibrio entre la estructuracion y la flexibilidad de la
programacion.
Crear un clima acogedor y tranquilo.- Establecer unas normas de

funcionamiento en el aula.

AN AN AN AN N N/
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e.

Informar sobre el proceso de aprendizaje.

4.-Marque con una (x) las estrategias cognitivas de elaboracion:

a.

La elaboracion es un proceso mas complejo y profundo que la simple
recepcion o repeticion.

La elaboracién supone relacionar e integrar las informaciones nuevas con
los conocimientos mas significativos.

Se trata de favorecer el uso de estrategias diversas que permitan
codificar, asimilar y retener la nueva informacion para poder recuperarla

y utilizarla.

Margue con una (X) las estrategias de aprendizaje.

Motivar a los alumnos a que desarrollen habitos de estudio.

Motivar a los alumnos y entusiasmalos por sus estudios

Desarrolla una actitud positiva hacia el estudio

Enséfiales como organizar su tiempo libre, como elaborar un horario y
planificar sus tareas

Promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva
informacidén que se ha de aprender.

Generar conocimientos previos y para establecer expectativas adecuadas
en los alumnos

Orientar la atencion de los alumnos

6.-Marque con una (x) las ventajas de los procesos cognitivo:

a.
b.

Motivacién.

Aumenta la participacién por parte de los alumnos.
Desarrollo de iniciativas.

Constante toma de decisiones.

Aumenta el trabajo individualizado y creativo de los estudiantes.

Se mantiene una retroalimentacion constante.

Un alto grado de implicacion en la actividad.

AN AN AN AN N N
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7.-Marque con una (x) las categorias de estrategias cognitivas:

a. Cognitivas para la Toma de Decisiones.

o

Cognitivas de Memoria.

Cognitivas de Aprendizaje.

o ©

Cognitivas de Creatividad.

@

Cognitivas de Realidad. Cognitivas de convencimiento.

AN AN AN AN N

f.  Cognitivas de Motivacion.

8.-Marque con una (x) las estrategias tecnologicas:
a. Proceso de adopcion y ejecucion de decisiones sobre las politicas, (

estrategias, planes y acciones.

b. Grado de cambio en la capacidades y competencias del ser humano, (
habilidades.

9.-Marque con una (x) los aspectos relevantes de la tecnologia educativa cognitiva.

a. Desarrolla medios interactivos y cognitivos como los modulos, textos (

cognitivos y los hipertextos impresos como aporte instrucciones y

técnico.
b. Lo més importante es aprender a usar nuestras inteligencias maltiples. (
c. Esde carécter constructiva. (
d. Desarrolla el pensamiento y la creatividad. (

10.-Marque con una (x) la interpretacion un proceso pedagégico.

a. Son actividades que desarrolla el docente de manera intencional con el (

objeto de mediar en el aprendizaje del estudiante.

b. Actuacion del docente para facilitar los aprendizajes de los estudiantes, su  (

naturaleza es comunicativa.

c. Otros, cite: (

11.-Marque con una (x) los estilos de aprendizaje:

a. Alumnos activos (
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b. Alumnos reflexivos (
c. Alumnos teoricos (

d. Alumnos pragmaticos (

12.-Marque con una (x) la teoria de aprendizaje con la que usted participa en su
practica pedagogica:
a. Conductista.
b. Cognoscitivista.
c. Constructivista.

d. Ecléctico.

e. Cambio conceptual.

AN AN AN AN N /N

f. Conectivista
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
“JUAN CELIO SECAIRA”

1. Marca con una (X) si tus docentes utilizan el laboratorio informatico en la

ensefianza_aprendizaje.

a. Enalgunas ocasiones. (
b. Siempre. (
c. Solo cuando se considera es necesario. (
d. Nunca. (
2. Marca con una (x) la forma en que tus profesores explican sus clases:
a. Utilizan solo la conferencia. (
b. EXigen la participacion de los estudiantes. (
c. Algunas ocasiones exige de su participacion (
d. Trabajan en equipos. (
e. Exige que investiguen. (
f. Utiliza solo la pizarra y explicaciones. (

3. Marca con una (x) las siguientes actitudes que propicia el profesor en el

proceso de ensefianza:

g. Teensefia a pensar. (
h. Te pide creatividad. (
i. Exige imaginacion en tus trabajos. (
j- Teexige razonamiento. (
k. Exige creatividad en tus trabajos. (
|.  Te pide que memorices lecciones. (
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4. Marque con una (x) los tipos del aprendizaje que utiliza tu docente:

a. Dirigido (guiado). (
b. Cooperativo-Colaborativo (
c. Auto-aprendizaje (
d. Argumentativo (
e. Ninguno (
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ENTREVISTA APLICADA A LA AUTORIDAD DE LA ESCUELA “JUAN
CELIO SECAIRA”

1. ¢ Utilizan los docentes medios informéticos para dar su clase?

2. ¢ Los docentes conocen sobre estrategias tecnologicas?

3.¢Los docentes desarrollan estructuras cognitivas en sus estudiantes?

4.;Los docentes conocen la utilidad de la web 2 como por ejemplo las bitadcoras?
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FICHA DE OBSERVACION DEL DESEMPENO DOCENTE

INTRODUCCION NO 4

1 | El docente ha sido puntual al comenzar la
clase.
El docente ha relacionado adecuadamente

2 |el nuevo contenido con las clases
anteriores.

3 | El docente ha explicado adecuadamente los
objetivos dela sesion.

4 | El tema de la clase corresponde al
desarrollo del syllabus.

5 | El docente ha explicado la estructura I6gica
de la sesionde clase.

6 | El docente demuestra entusiasmo por el
plan de la sesidnpropuesto.

7 | El docente despierta el interés hacia el tema
de la clase

8 | El docente ha utilizado un procedimiento
adecuado para recuperar los saberes previos
de sus estudiantes

RECURSOS Y CONTENIDOS NO 4

9 | El docente ha preparado adecuadamente los
recursospara la clase

10 | El docente ha seleccionado materiales con
ejemplos yejercicios que logran que el
aprendizaje sea significativo

11 | El docente ha utilizado adecuadamente los

recursosdidacticos
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12

El docente ha elegido los contenidos para el
nivel de losestudiantes

13

El docente ha presentado los contenidos de

maneraOrganizada

14

El docente ha relacionado los nuevos
contenidos con lasexperiencias de los

estudiantes

15

El docente ha utilizado més de una
estrategia paraexplicar los contenidos

16

El docente evidencia un 6ptimo dominio de

los contenidos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

NO

17

Ha  preparado  adecuadamente las
actividades deaprendizaje para lograr los

objetivos de la sesion de clase

18

Ha explicado adecuadamente cada una de

las actividades

19

Ha seleccionado actividades que permiten a
los alumnosleer, escribir y dialogar sobre

los nuevos contenidos

20

Ha  seleccionado actividades  que
promueven elpensamiento critico (anélisis,

sintesis, abstraccion, etc.)

21

Ha elegido actividades que promueven la
transferencia delos nuevos conocimientos a

situaciones de la vida real

22

El docente ha seleccionado actividades de
aprendizajeque promueven la realizacion de

productos

23

Ha elegido actividades que fomentan la

metacognicion

24

El docente ha cumplido con todas las
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actividades deaprendizaje anunciadas en la
introduccién de la clase

INTERACCION CON LOS ESTUDIANTES

NO

25

Ha creado un ambiente que favorece el

trabajo académico

26

Se ha expresado con seguridad, claridad y

precision

27

Ha expresado su confianza en que los
estudiantescumplirdn exitosamente los

objetivos previstos

28

Ha evidenciado equidad en el trato con los
estudiantes

29

El docente ha identificado a los estudiantes

gue necesitanuna consideracion especial

30

El docente ha manejado lavoz y su
expresion corporalcomo herramientas

didacticas

31

Ha incentivado la participacién de los
estudiantes para queformulen o contesten

preguntas sobre el tema

32

Ha contestado satisfactoriamente todas las

preguntas

CIERRE DE LA SESION

NO

33

El docente ha recordado los objetivos de la

sesion

34

El docente ha vuelto a definir los nuevos

conceptos en elresumen final de la sesién

35

El docente ha explicado adecuadamente las

conclusiones

36

Ha promovido la busqueda bibliografica y

la investigacion

37

El docente ha utilizado alguna estrategia
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para comprobarsi se han cumplido los
objetivos de la sesion

38

El docente ha explicado adecuadamente las
tareas quehay que realizar para la siguiente

sesion

39

Ha evidenciado el dominio de los recursos

tecnologicos

40

Ha gestionado adecuadamente el tiempo de

la sesion

OBSERVACION

LEYENDA

NO No se observo

Se observo la falta de este indicador

Se observo s6lo una vez

Se observé pocas veces

Se observé algunas veces

AWINIFL O

Se observo con frecuencia
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GUIA PARA LA CREACION DE UN BLOG

Para crear un Blog se requiere: correo electrénico en gmail.

1. Crear un Blog personal, ingresar al sitio www.blogger.com

Siga los pasos guiada para Crear un Blog

Coog

) Bogger

Cred n g s grs

I

Plntas y iefos et S ¥ pessoniluaties

Eelafisioas achuahrades @ L

amndo (e e con AdSense Explora g desacads

(e bt s rmarion? a2 un vt i on wtonl o e Eloge B

Ingrese con su
L cuenta de correo
gmail:

Nombre de usuario

{iveocion e cotreo electinico

yeroncads 10 Contrasefia
Clic en |Iniciar

Conaseln sesion

— _
[nicia sesion E 0 comal sesion

(N guedes atceder o uenls?
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2. Crear un Nuevo Blog — Clic en Nuevo Blog.

- Blogger

. K1

Huewo koo

[

| —
o

]|
M

g
M

Crear blog ahora

Todawia no eres el autor de ningc

et — = = = —1 — T | T
Lista de lectura odos los blogs
Ariacin - .
Afade blogs para seguir en
Actualmente no sigues ningdn b
Todos los blogs lectura. Mas informacicon

Blogger Buzz=

Al crear un nuevo blog, se debe agregar un titulo y una direccion como quieres

que se llame tu

_ x | sitio Web y
Lista de blogs » Crear un nuevo blog

/ finalmente
Titulo ’ Ciencias Naturales A
seleccionar la
Direccidn cui A
‘ ciencias| blogspat.com plantllla de su
Esta direccidn de blog no esta disponible.
Plantilla a preferencia 'y

“ ‘:nﬂ ﬂ I clic en Crear
=N N Blog

Dynamic Views Simple Picture Window

Awesome Inc. Watermark Ethereal 3

Puedes ver muchas mas plantillas y personalizar tu hlog mas tarde.

O Cancelar
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Una vez concluidos los pasos anteriores aparece esta pantalla.

n Blogs de Ciencias Naturales espaiiol

LUTEITEYUD TELIN0ED pard ue puedds CENUEILE B0 esunmn mayinicds errdods
hés informacian

T;ii':

Un editor de entradas optimizado  Un nuevo panel con estadisticas relevantes

Hemos habilitada la deteccidn automatica de spam para los comentarios. Debes revisar de vez en cuando los comentarios en la bandeja de X
entrada de spam. Obten mas infarmacidn sobre |a deteccion de spam de Blogger o infarma de un problema.

Huevo blog CIENCIAS NATURALES B . | verbog

Se ha creado tu blog. Empezar a crear una entrada)| lgnorar

3. Clic en Empezar a crear una entrada e ingresar la informacién que deseas

publicar.

CIENCIAS NATURALE - Estilo de |a entrada | Tuls da la sntrada curtar | | vistaprewia | | Corrar

[Frrwra— - = = =
Redactar  HTML F~ 1T« |Momal B I U | Ay FElace E @l I E-EEw K|
~ Cor racion de las entra
¥ Etiguetas

@ Programar
€3 Enlace permanente
¢ Ubicacicn

F Opciones

Cuando se haya visualizado la entrada, cerrar la ventana y clic en ver blog y se

visualizara todas las entradas creadas.

:_‘! rd Ver blog n Ciencias Hatu

Elirminacio

Mis blogs CIENCIAS NATURALES Todas (1) Todas 1as etiquetas ~ a

O W + | Publicar | Restablecer aborrador | & 1-1 de 1 < 1 - >

A ision general
N [0 CIEMCIAS NATURALES Ciencias naturales, ciencias ... Ciencias a 16
B Entradas Naturales
Todas (1)

Publicados (1)

|_D Paginas
W Comentarios
3§ congle+
c Estadisticas
YJ Ingresos
EI Disefio
" Plantilla
£ _Conlnuacion
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Quedando de la siguiente forma

.

Pagina principal

CIENCIAS NATURALES

Ciencias naturales, ciencias de la naturaleza, ciencias
fisico-naturales o ciencias experimentales son aquellas
ciencias que tienen por objeto el estudio de la
naturaleza siguiendo la modalidad del método cientffico

LATIERRA | ELSUELO | ELAGUA | ELCLMA | LOS CICLOS DE NA ‘ -

CALENDARIO
N ® .
2013 v e)
Enero

'

Lmmy v sro
T 2 3 486

7 8 9n 2 13
1415 16 17 18 19 20
2 22 25 24 25 2 2

conocida como método experimental. Estudian los

it 28 29 30 31
aspectos fisicos, v no los aspectos humanos del
mundo. Asi, coma grupo, las ciencias naturales se Cuteki
distinguen de las ciencias sociales o ciencias humanas (cuya identificacion o O s postales
diferenciacion de las humanidades v artes y de ofro tipo de saberes es un problema CLOCK
epistemaldgico diferente).
Wy,
o v,
N 2
3 ,
0 3 ’
Las ciencias naturales, por su parte, se apoyan en el razonamiento e Efy e ';
logico v el aparato metodolégico de las ciencias formales, | s ?
especialmente de la matemética v la logica, cuya relacion con la :', .
realidad de la naturaleza es indirecta. , &
N [ /M )

4. EDITAR ENTRADAS.

| Entradanueva | Para editar entradas, se debe hacer clic en

~Fision general

entrada, que se encuentra en la parte

Entradas

Faginas lateral izquierda.
Comentarios
Soogle+
Estadisticas
Ingresos
Disefo

Flantilla

Configuracicn

Y quedara de la siguiente manera, aqui debe seleccionar la entrada y hacer clic en

la opcidn que dice Editar y puede realizar los cambios que sean necesarios
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%

:

£ Visidn generl

EE Entradas
Todas (1)

Editar entrada

Publicar

Restablecer a borrador

(] CIENCIAS NATURALES Ciencias naturales, ciencias ..

Visualizar Carmpatir | Suptirmir

Finalmente clic en Actualizar

5. AGREGAR IMAGEN A LAS ENTRADAS

Seleccione Editar de una de las entradas que
tiene creadas. En la barra de herramientas que
se encuentra en la parte superior de las
Entradas, elija la opcién Inserta Imagen, Clic
en Examinar, seleccione una imagen desde
su flash u otro dispositivo de almacenamiento
y clic en Abrir, puede seleccionar una o

varias y clic en Abrir

Erlace kel

‘Inserta imagen|

Seleccionar un archivo

II S“bir

Desde este blog

Desde Albumes web
de Picasa

Carga de archivos

Puedes subir varios archivos a la vez. Su formato debe ser JPG, GIF 0 PNG.

Buscar en: | [ Nueva carpeta

v @ F e E-

From your phone

From your webcam 7;5

Documentos
recientes

=

Escritorio

Mis documentos

Desde una URL

i Pl

=z
[}

2

images

=

Abrir

]

<

Mis sitios de red | Tipo:

I Todos los archivos

‘vl [ Cancelar ]

|
AnEgIEE ImMEg e s S eECCIoNaua sy

Tancelar
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Una vez que las imagenes estan subidas, se deben seleccionar solo las que se van
a colocar en el blog y hacer clic en Afadir las imagenes seleccionadas y podras

ver las iméagenes que acaban de subir

Seleccionar un archivo X

I Subir ‘ 2. Elegir archivos

Desde este blog Puedes subir varios archivos a la vez. Su formato debe ser JPG, GIF o PNG.

Desde Albumes web
de Picasa

From your phone

From your webcam

Desde una URL

Anadir las imigenes seleccionadas: Cancelar |
‘ ’ J

Para ubicar la imagen en una posicién diferente, clic sobre la imagen, podra elegir

la posicion Izquierda, centro, derecha................ Actualizar y ver blog.

6. AGREGAR ENLACES A LAS ENTRADAS

a) En una entrada, seleccione un texto en el que desea colocar un enlace, en

la barra superior haga clic en el icono enlace.

b) Saldrd una ventana pequefia, debe pegar o escribir la direccion web del

enlace que desea agregar a su entrada.
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insertar imagen

~

CIENCIAS NATURALES

cidf
eat

log

na
de saberes ez un problema epistemold
Las ciencias naturales, por su parte,

metodoldgico de las ciencias formales

relacidn con la realidad de la naturalez

Este sitio se constituye en una
encontrara:

o Editar enlace E3)

Texto para mostrar: |Naturaleza |
co] Enlazar a:
@ Direccién web

1dd o] D\rec.clnn de corren
electrinico

[Abrir este enlace en una ventana nueva
O add rel=nofallow’ attribute (Learn more)

iy
(Acoptar Jj Carcete ]
—

2h qué URL deberia dirigir este enlace?

p/fderechosdelanaturaleza.orgf |

Prueba este enlace

2Ho estas segure de qué poner en el cuadro?FPrimero,
encuentra en la Web la pagina a ka gue deseas enlazar. (Un
motor de hisqueda puesde ser i), Lusgo, copia la direccidn
weh en el cuadro de la barra de direcciones del navegador

 pégalo en el cuadro anterior.

CONTENIDO:

s

{ 1 :.‘- el v—v%—-&mﬁ

c) Clic en aceptar - actualizar y ver blog.

NOTA: Podra Insertar varios enlaces en una ventana.

7. AGREGAR VIDEO A UNA ENTRADA

a) Cree una entrada en

blanco, seleccione en la

Subir

Mis dens de
YouTubs

barra superior el Icono
Insertar un Video sale la
ventana de la derecha.

b) Clic desde YouTube —

En la barra de budsqueda,

From your phone

From your webtam

escriba el nombre del video
La Web 2.0 y clic en la
lupa.

c) Seleccione el video que
desee y clic en seleccionar.

d) Finalmente Publicar

entrada y Ver blog.

Seleccionar un archivo

W) v O 4

GEPE - En la Natwraleza (1-3:2-10) {Videa Oficial)
% Dmgu[panemalduCLesnE\

breda este 25 unacancion de ZONA GANJAH qua te dice FrAH BABYLON estaria bueno e lovea esagentz
que cra2 que esta tod bien aca.. IRIEBLESS
' ', Kk 3nin- o7, 207

Naturaleza Salvaje. Grandes Depredadores, 1110
Impresianants 2 velacidad del guepando, una cacena 3 masma veloridad - Intaduccion - Guepardo.- Gacela
tehompsan
ko min-nov 26, 20
5‘

Naturaleza

Cuidemas |3 naturaleza. También |3 necesitamos para que nos ensefis el caming & asa gl camin de salida
\ \ deJa prision de muesiras mentes .
-- ‘-f'F' kx5 min- mar 9, 2008

& AT Enga -La mejor musica+ belleza de natraleza
a i;:L[mashum:nde\armulalezacmmsma:EEr!"a:FInres,pasajesel: CancimHOM CAN| KEEF FROM

| Cancelar

e) El video aparece en la entrada que se cred.
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8. ANADE, SUPRIME, EDITA Y ORGANIZA GADGETS EN TU BLOG.
Para continuar disefiando el Blog, haga clic en la opcion DISENO.

Aqui se puede Afadir y Organizar Elementos de la Pagina denominados
gadgets: Estos pueden ser: Lista de Enlaces, Lista de texto, Imagen,

Presentaciones, Calendarios, seguidores, entre otras.

Siga los pasos para afadir gadgets:

:_) l lE Ver blog n Ciencial
- Clic en
Mis blogs CIENCIAS NATURALES  Disefio cis ween - Afadir un gadget.
4 visitn geners
. Favicon Barta de navegacion
|_E Entradas g8 Editar ; Eiter
|_D Péginas
i
W Comentarios !
E Gungle+ Pigitas
Erftar
c Estadisticas
? Igresos
e Ertradas del h\Dg Afir un gackget
@ Disefio
? Plartils CALENDARID
Edltar
}' Canfiguracifn
Clock
Edftar
Iagen
Edftar
; Presentacion
Bt B
Afladir un gadget
- 1 25 de 28 siguiente =
— Seleccione una
Botén +1

@ Deja gque las personas que te wisitan
recomienden rapidamente tu marca v tu

contenido.

For Blogoer

opcion de entre

la lista (Imagen,

= — Seguidores de Google+ jNuevo!
"’a Destaca tu audiencia total de Google+ (tanta
TeXtO Html 0 i’ sU tamafio como algunas caras simpaticas) y
’

ofrece a las personas que te visitan la
oportunidad de seguirte en Google+.
For Blogoer

alguna de tu

Insignia de Google+
. . Diles a las personas que te visitan que estas
preferenCIa ....... ) ?! en Google+ y permite que te sigan con tan

solo un chic.
Por Blogger
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— Agregue la informacion en el gadget que eligié (Agregue titulo a: imagen,
texto al gadget de texto, codigos al Html...... )

— Clic en Guardar

-~ Blogger

Configurar imagen

Titulo
Pie de foto

Enlace hitp:ff

URL a la que se enlazard al hacer clic en esta imagen (opcionall

Imagen & Desde tu equipo:

| |[ Examinar.. ]

(& Desde la Web. Pega una URL de imagen a continuacién.

hitp:yf

Reducir hasta ajustar

Laimagen se reducird hasta los 300 pixeles de ancho.

Cancelar Atras

— Personalice la ubicacion (arriba, abajo....)

Seguidores
‘ Muestra una lista de usuarios que siguen tu
blog
W — Por Blogger
- Cuadro de busqueda
Busca en tu blog. en tu lista de enlaces de
blogs y en todo a lo que hayas tenido acceso
Por Busqueda personalizada de Google
HTML/Javascript
‘, Aﬁade una caracteristica de un tercero u otro
codigo a tu blog
Por Blogger
Texto
é Aflade unas palabras a tu blog. como un
— mensaje de bienvenida con nuestro editor de
L — texto enriquecido
Por Blogger
Imagen
Q Afade una imagen a la web desde tu equipo
o desde cualquier otro lugar de Internet
Por Blogger
r ~_=—"¢| Presentacion
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— Guardar disposicion y ver blog

9. AGREGAR SONIDO EN UN GADGET HTML

a) Clic en Disefio =) Blogger
b) Clic en Afadir un gadget . |
) Configurar HTML/JavaScript
c) Seleccione el elemento ’

HTML/JavaScript

Titula
d) En la ventana que aparece MUSICA
coloca el titulo SONIDO vy Contenido b i @ 66| Fomato RTF

<enbed width="Z00" autostart="true" 40p="true"
sre="http://www.culturageneral . net/misica/clasica

Digita el siguiente codigo:

fhtw/widis/sonata no_14 claro_de luna.mid" height="40"-

<embed width="200" </ exbed>
autostart="true"  40p="true"
src="http://www.culturagener
al.net/musica/clasica/htm/mid
is/sonata_no_14 claro_de |

una.mid"

height="40"></embed>
Cancelar Atras
e) Finalmente Seleccione el

botén Guardar
f) Guardar disposicion

g) Ver blog.

NOTA: El sonido que esta resaltado de rojo puede ser cambiada de acuerdo a otro
sonido MIDI que desee agregar, las mismas que se encuentran en la direccion:

www.culturageneral.net

<embed width="200" autostart="true" loop="true"
src="http://www.culturageneral.net/ musica/clasica/htm/midis/para_elisa.mid"
height="40"></embed>
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10. AGREGAR ENLACE EN UN GADGET

Previamente debe tener seleccionado (URL) del lugar con el cual desea

enlazar su blog.

) Blogger: CIENCIAS NATURALES - Anadir un gpadpet - Mozilla Firefox E|E|E

1 1 A hittp: /fwewews,blogger . com/cthoose-gadget?bloglD=9052917 1965986913178 sectionld=sid 1.7

1. Clic en Disefio SR 9 gerlget7blogID=50 z
Barra de video

Wuestra videoclips de YouTube para gue los
lectores puedan verlos sin tener gue salir de
la pagina.

2. Haga clic en Anadir

un gadget Por Blogger
3. Seleccione una opcion Encuesta
Afiade una encuesta a tu hlog para conocer
Lista de Enlaces 2 opinian de lns usuarios
Por Blogger
Lista de blogs

Mostrar [0 gue lees con un blogroll de tus
blogs favoritos.
Por Blogger

Lista de enlaces
Muestra un conjunto de tus hlogs, paginas
weh 0 5itios favoritos a 1as personas gue te
visitan.

Por Blogger

Lista
Afiade una lista de tus libros v peliculas
favoritos o cualguier cosa gque te guste.

Por Blogger

') Blogger : CIENCIAS NATURALES :; Configurar lista de enlaces - Mozilla Firefox (21 4. Llene la informacion en

[ @ http: /Awww blogger.com/rearrange?bloglD=0052017196598591517&ac ion=editwidge! 17

el gadget
5. Pegue la URL de los

Configurar lista de enlaces

Titulo .
enlaces necesarios
Mimero de enlaces que se mostraran en la lista Dejar en blanco para mostrar to .
- 6. Clic en Guardar y ver
Ordenacion Ordenar alfabéticamente blog

URL del sitio web nueva

Muewvo nombre del sitio

Afadir enlace

Editar Suprimir | ENTRETEMIMIENTO

Editar Suprimir 1 || INTERESANTE

Editar Suprimir 7 | JUEGOS DE LA MEMORIA
Editar Suprimir 1 | MATIONAL GEOGRAPHIC
Editar Suprimir 1 REFLEXIONES

Cancelar Eliminar
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CREAR SITIO EN SITES

En este sitio usted podria subir todos sus trabajos realizados tanto en el aula de
clases como fuera de ella.
Ingrese a la URL sites.google.com

Se le mostrard una ventana como la siguiente

GOOSIQ Debe digitar

Su correo
Sites electronico y
Iiciar sesicn Googl ~
(st pensando en crer n o web? Su contrasena
E samicio yatuto Gaogle Stes consituye un mod sencila e creat  compari paginas web. Ms Dot g Shetdres y clic en
infonngcif. veronicas ] o »
Iniclar sesion
Crea
péainas b con cortenido mutimedia fcimentz. Contrasefia
Recop‘la FHERERRRENNY
Hods tu infarmacidn en un solo lugar.
Cortrola [UREIECAN 4 o cararsesin
quién puede vera y edtarla

iNo pusdes acceder 3 tu cuenta?
gl Crea un sitio a pari de miiples plantilss

prediefads

Inciar sesicn con ung cuenta d Google Apps

— Aparece esta nueva pantalla

— Clicen Crear

m ;Estas pensando en craar un st weh?

Gorga S35 45 e havaets gatuta caa pamte cvar y compar pagnas webecdments Nas rmator Utiliza Google Sites para
Organizas reunienss da chis y acimdades
Séos drmraics . s ;
Compastis inkrmacion a fras da una
niranst corporatia saquia

Colaborar an un proyecto ds equipy

Martenar el contacto con lu famlia

Iés informacidn sobre Google Sites
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Se observa la pantalla

Sites

m Cancelar

Selecciona una plantilla para usar:

»
Navegar |
porla =
galeria £
paraver o

Plantilla en blanco

Classroom site Q

Nombre del sitio:

IENCIAS NATURALES||

Ubicacion del sitio: las URL solo pueden cortener los caracteres siguiertes: 4-Z, a-z,0-9

https:iisites.google.comisite/ cienciasnaturales

Seleccione una plantilla para usar (escoja plantilla en blanco) y escriba el

Nombre del sitio.

¥ Saleccion de un tama

Iceberg Cielo abierto Rounders Pizarra
o | |
[ — | ‘ s |
| ! ==
|
“ 1 EE
|
l.- i = W ,.i
Iniciarvalar
Patchvrork Titulos Pastel predetarminade

* Mis opciones

Escribe el cddigo que aparece:

“wgaityr

ingarlyn| &

Seleccione
un tema (de
acuerdo a

su gusto)

Finalmente
escriba el

cédigo que

aparece Yy
clic en
CREAR
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CREAR PAGINAS

CIlC en Péglna nueva Pagma prInCIpa| Sehp actuaizsod hace n mindo, / Mis +

Y se muestra la

SIQUIente Ventana Bustar en este sifio

Pégina principal

Crea una pagina en el sitio: ciencias

En esta pantalla
Asgigna un nombre a tu pagina: debe
TRABAJOS AUTONOMOS

Asignar

nombre a la pagina

LIEL de tu pagina: /site/cienciasmejorftrabajos-autonomos Cambiar URL

(TRABAJOS

Seleccionar una plantilla (Més informacian) AUTONOMOS)
Seleccione la
plantilla
Seleccions una ubicacior (ARCHIVADOR)

& Coloca la pagina en el nivel superior.

Clic en CREAR.

O Clasificar |a pagina en Pagina principal

Debe repetir el mismo proceso hasta completar:
— TRAB. AUTONOMOS
— TRAB. INVESTIGACION

PUBLICAR INFORMACION

Para poder publicar sus trabajos, se debe realizar lo siguiente
Clic en TRABAJOS AUTONOMOS (Panel izquierdo)

— Clic en Anadir archivo
— Seleccionar de uno en uno todos los archivos que corresponden.

— Clic en Abrir y los archivos se suben en esta ubicacion (repita el proceso
para subir otro archivo)
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— Una vez concluido este proceso, realice lo siguiente:

Debe enlazar este sitio con su blog, para ello debe recordar como utilizar el
gadget lista de enlaces, y copiar esta direccion y pegarla en el blog.
(PREG.10)
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MAPA DEL ECUADOR, PROVINCIA BOLIVAR, CANTON SAN JOSE

DE CHIMBO, ESCUELA JUAN CELIO SECAIRA.

% 5 GUARANDA

) Escuels
“Juan Celio Secaira”

184



,l.’NM:,HlLu{-:. £
DIRECTONRAR

Directora de Escuela Juan Celio Secaira

Docentes de la Escuela Juan Celio Secaira
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El exterior de la escuela Juan Celio Secaira
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ARTICULO CIENTIFICO

UN PUENTE COGNITIVO PARA UN APRENDIZAJE CREATIVO

ING. VERONICA TERESA VELOZ SEGURA

ESCUELA “JUAN CELIO SECAIRA”, DEL CANTON SAN JOSE DE
CHIMBO, DE LA PROVINCIA DE BOLIVAR

RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion intelectiva:ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS
COGNITIVAS, EN EL PROCESO PEDAGOGICO, PARA
DESARROLLAR APRENDIZAJES ARGUMENTATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA MEDIA
DE LA ESCUELA JUAN CELIO SECAIRA DEL CANTON SAN JOSE DE
CHIMBO, DE LA PROVINCIA DE BOLIVAR, DURANTE EL PRIMER
QUIMESTRE DEL PERIODO LECTIVO 2012 — 2013, aborda una tematica
metddica que estd en correspondencia con las caracteristicas que exigen las
ciencias cibernéticas al reconocer que en los albores actuales las nuevas
generaciones hacen uso ilimitado de los equipos tecnoldgicos en los proceso de
comunicacion social y con mayor razon orientar las facultades electronicas -para
apoyar- el proceso mediador pedagdgico en la incorporacion de un puente digital
entre la informacion recibida y los espacios intelectivos -motivados- por esta
fuente rica presentacion en los espacios socraticos de participacion educativo-

pedagdgica.
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SUMARY

Intellective Research: Cognitive technology strategies, in the educational process,
argumentative LEARNING TO DEVELOP STUDENTS SEVENTH YEAR OF
BASIC MEDIA EDUCATION SCHOOL THE CANTON SECAIRA CELIO
JUAN SAN JOSE DE CHIMBO, PROVINCE OF BOLIVAR WHEN FIRST
QUIMESTRE of the school year 2012 — 2013, addresses a topic that is methodical
in correspondence with features that require cybernetic science to recognize that
in the current dawn new generations make unlimited use of the technological
equipment in the process of social communication and guiding fortiori powers to
support electronic-mediator-pedagogical process incorporating a digital bridge
between the information received and the spaces intellective-motivated by this

source-rich presentation spaces Socratic-pedagogical educational participation.
PALABRAS CLAVES: Cognitivo. Bitacora. Modelamiento.

INTRODUCCION

Cada vez es mayor la difusion y el aprovechamiento de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién en los centros educativos. A pesar de cierta
resistencia por parte de muy pocos docentes, las limitaciones derecursos en los
centros educativos y la falta de una sélida formacion en el area de latecnologia por

parte de estudiantes y docentes, es un hecho innegable el avance de su uso en los

ambientes de ensefianza-aprendizaje.

METODOLOGIA: ESTRATEGIA DE CAMBIO

BITACORA: UN PUENTE COGNITIVO PARA UN APRENDIZAJE
CREATIVO

El analisis del proceso ensefianza_aprendizaje exige un enfoque epistemologico

en las que los paradigmas conductistas, cognitivistas, constructivistas y teorias
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critico-sociales encuentren un espacio de interaccion con los fines y objetivos de

la tecnologia.

Generar un ambiente dindmico en el proceso pedagdgico.

Desarrollar estructuras cognitivas de conocimiento, interpretacion,
creatividad.

Construir un pensamiento argumentativo que permitan solucionar
problemas de la vida social y la ciencia.

Desarrollar el espiritu critico, analitico, reflexivo y evaluativo
(autoevaluacion y coevaluacion).

Fomentar el uso de blogs o bitacoras como herramientas para la
publicacion de contenidos, que es un instrumento muy rapido, eficaz de
proyeccion individual y colectiva.

Promover a la tecnologia para la curiosidad, imaginacion.

Fomentar la investigacion como una actitud activa.

Implicarla creacion de conocimiento por parte del estudiante segin sus
propios intereses.

Propiciar el debate intelectual como forma de intercambio de
conocimientos y de adquisicion del habito de la critica constructiva.
Concienciar sobre el buen uso del lenguaje con los que poder expresar
conocimientos, ideas y experiencias, fomentar con ello la creatividad.
Lograr una experiencia placentera de aprendizaje en la que los estudiantes
se sienten involucrados en el propio proceso, en el que desarrollan
habilidades y actitudes como confianza, autonomia, independencia,

gestion de informacién y comunicacion efectiva.

CONCLUSIONES

La investigacion revela la fragil intervencion aulica en funcién mediadora
del docente al existir deliberalidades pedagdgicas que deja emerger un
enfoque academicista incipiente en el proceso cognitivo y un inapropiado

sentido intelectivo en los estudiantes.
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— Laindagacidn accion de participacion connota que frente a las deficiencias
encontradas a partir de las estrategias cognitivas de elaboracion, a ellas,
propende un escudlido proceso verticalista de exigua intervencion logica y
sistematizada frente a la necesidad de emerger con niveles de criticidad y

argumentacion.
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MATRIZ DE EVIDENCIAS INVESTIGATIVAS

RESULTADOS

EX—-ANTE

ESTRATEGIAS
DE CAMBIO

RESULTADOS

EX-POST

IMPACTO

Docente sin la habilidad cognitiva
adquirida al disefiar entornos educativos
con uso de tecnologia para un
aprendizaje eficaz

Resistencia al cambio genera un atraso
tecnolégico del docente que induce
estudiantes no aptos para poder competir
en el entorno cientifico que nos rodea.

El tradicionalismo conlleva al
conocimiento limitado tedrico y
practico respecto a cdmo funcionan
las tecnologias en el que tiende a
desenvolverse el ambito educativo

Compartir e intercambiar
experiencias; que enriquecerse
con el trabajo conjunto dentro
del aula con exigua
independencia cognoscitiva 'y
menesteroso  desarrollo  del
pensamiento critico.

El uso de las bitacoras como
herramientas para la publicacién
de contenidos, proporciona un
instrumento muy rapido, eficaz
de proyecciéon individual vy
colectiva.

El estudiante se vuelve en un
ente activo y no pasivo, dando la
oportunidad de desarrollar sus
ideas de manera libre vy
espontanea.
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VARIABLE
INDEPENDIENTE

Las estrategias
tecnoldgicas

cognitivas.

Los docentes no ingresan en un proceso
de capacitacion tecnolégica.

Obstaculiza el trabajo en grupo,
colaborativo, el intercambio de
experiencias de aprendizaje.

VARIABLE

DEPENDIENTE

Un individuo con cualidades
mecanicistas que no siente, piensa y que
debe moldearse con una actitud pasiva.

Desinterés en desarrollar estructuras
cognitivas de conocimiento,
interpretacion, creatividad.

Degradar la investigacion como una

actitud activa.

Estrujar la escritura como medio de
comunicacién y de conocimiento.

BITACORA: UN
PUENTE
COGNITIVO
PARA UN
APRENDIZAJE
CREATIVO

Con el uso de la tecnologia
aumenta la motivacion para
aprender mediante un trabajo
mas proximo a los intereses del
alumno.

Permite documentar el
aprendizaje de los estudiantes en
forma sistematizada.

Construye  un  pensamiento
argumentativo que permitan
solucionar problemas de la vida
social y la ciencia.

Con la utilizacién de la tecnologia
se determina el entusiasmo de los
docentes, ya que la mayoria
pusieron en practica el uso y
aplicacién de la Bitacora como
herramienta en el desarrollo de la
creatividad en sus estudiantes.
Los estudiantes tienen un mayor
interés en el desarrollo de

Concienciar sobre el buen uso
del lenguaje con los que puede
expresar conocimientos, ideas y
experiencias, fomentar con ello
la creatividad.

Proyecta la critica, creatividad y
argumentacion.

tematicas propuestas por el
docente, asimismo, mucha
participacion e implicacion de los
alumnos y los alumnos estan
concentrados ante la actividad
propuesta y existe predisposicion
por desarrollar sus actividades de
aprendizaje argumentativo.

Desarrollar el espiritu analitico,
reflexivo y evaluativo
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Desarrollo
aprendizajes
argumentativos

de

durante el proceso

pedagdgico en
estudiantes.

los

Deficiente interaccion docente-
estudiante, imposibilita la oportunidad
de compartir e intercambiar
experiencias, enriquecerse con el trabajo
conjunto dentro del aula

El estudiante desarrolla
habilidades y actitudes como
confianza, autonomia,
independencia,  gestion  de
informacién 'y comunicacion
efectiva.

TR sello
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