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VI. RESUMEN

ESPANOL

La presente investigacion se basé en el uso de aplicaciones que permitan la
creacion de material didactico digital en las asignaturas de educacién basica
general por lo cual se procedid a realizar una investigacion de campo mediante
el método de la observacion determinando que el la institucion educativa la
educacion se producia de forma mondtona y repetitiva tornandose en una
educacion aburrida y de memorizacion de la informacién que les brindaban

los profesores a los estudiantes.

Con la finalidad de corregir este problema se capacito a los profesores en el
uso y manejo de aplicaciones necesarias para la implementacién de

aplicaciones que permitan la creacién de material didactico general.

Para la implementacion de este proyecto se utiliz6 la introduccion de un
software de aprendizaje de las aplicaciones utilizadas en la institucién para la
creacion de material didactico lo cual facilito el aprendizaje y entendimiento
de las aplicaciones ademas de diversas practicas utilizadas para la ensefianza

a los docentes de la institucion.

Con la implementacion de la aplicacién se pone a disposicion de los docentes
una manera de mejorar y reforzar sus clases de tal manera que se incurriraen
el desarrollo de sus estudiantes en el ambito tecnoldgico educativo y el

mejoramiento a nivel personal de cada profesor.



VIlI. ABSTRACT (SUMARY)

The present investigation was based on the use of applications that allow the
creation of digital didactic material in the subjects of general basic education
for which reason a field investigation was carried out by means of the
observation method determining that the educational institution the education
it was produced in a monotonous and repetitive way, becoming a boring
education and memorization of the information that the professors gave to the

students.

In order to correct this problem, teachers were trained in the use and
management of applications necessary for the implementation of applications

that allow the creation of general didactic material.

For the implementation of this project the introduction of software for
learning the applications used in the institution was used for the creation of
teaching materials which facilitated the learning and understanding of the
applications as well as various practices used for teaching teachers of the

institution.

With the implementation of the application, teachers are given a way to
improve and reinforce their classes in such a way that they will incur in the
development of their students in the educational technology field and the

personal improvement of each teacher.
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VIIl.  INTRODUCCION

En la actualidad la educacion se centra en la mejora académica por medio de
recursos tecnoldgicos, el presente proyecto se direcciona a dar solucién a la
nula utilizacion de material digital en las horas clases dictadas por los docentes
de la Escuela Fiscal Mixta Atahualpa la cual debido a diversos factores han

hecho de la educacidn en esta escuela una rutina diaria para sus estudiantes.

Por tal motivo las herramientas que se aplicara en esta institucion, se orienta
hacia el apoyo tecnopedagogico de los docentes durante el dictado de sus clases,
con la implementacion de estas aplicaciones los educadores estardn en
capacidad de crear sus propias aplicaciones que les permitan fortalecer sus
horas académicas convirtiéndose en horas mas interactivas y entretenidas
para los estudiantes utilizando como base los recursos tecnoldgicos que tienen

a disposicion en la institucion educativa.
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1. TITULO

USO DE APLICACIONES QUE PERMITAN LA CREACION DE
MATERIAL DIDACTICO DIGITAL PARA MEJORAR EL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE EN LAS ASIGNATURAS DE EDUCACION

BASICA GENERAL.
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2. ANALISIS

Para la determinacién de necesidades y requerimientos del proyecto a
implementarse en la Escuela Fiscal Mixta Atahualpa, se aplicé las técnicas de
recoleccion de datos: observacion y encuesta, las cuales arrojaron como
resultados que los docentes no utilizan materiales digitales debido al
desconocimiento de los educadores de la institucion en cuanto a herramientas
que les permitan crear sus propios recursos para fortalecer sus clases. ,
adicionalmente cuentan con un laboratorio de informatica el cual no ha sido

utilizado.

Desde esta realidad se plantea elaborar una aplicacion tutorial multimedia que
sirva para orientar y guiar a docentes a la creacion de recursos digitales, asi
mejorando las clases impartidas por estos, haciendo las clases méas didacticas
e interactivas para la educacion de sus estudiantes ya que los recursos digitales
cuentan con ventajas que no tienen los recursos tradicionales tomando en
consideracion que los nifios usan mayormente la tecnologia tanto en

instituciones educativas como en sus hogares.

13



3. ETAPA DE PLANEACION

Para la elaboracion de la multimedia se opt6 por realizarla mediante el modelo
de THALES que consta de 5 etapas:

Planeacion

Disefo

Produccion

Prueba piloto —

Evaluacidén

14



Este modelo hibrido propuesto por Maduefio en el afio 2003 se caracteriza por
ser ciclicoy no lineal lo cual facilita el desarrollo de la aplicacién en las 5 etapas

que este propone.

La guia educativa llamada EDUGUIA que se utilizara en la Escuela Fisca
Mixta Atahualpa tiene como propdsito dar a conocer a las docentes
herramientas que permitan la creacion de material didactico digital para el
proceso de ensefianza y aprendizaje en las asignaturas de educacion basica

general.

Para construir la aplicacién multimedia se utiliz6 la herramienta HAEduc la
cual permite trabajar en multiplataforma (Windows, Linux) integrando una

amplia gama de recursos multimedia como son videos, imagenes, textos, etc.

La aplicacion multimedia consta de una portada en la cual se da a conocer los

datos de la institucidon y los nombres de los autores que la crearon.

» A continuacion se encuentra el primer menu de la aplicacién en el cual
se podra seleccionar la aplicacion que el usuario desee aprender ya sea
HAEduc o JClic.

» Al seleccionar la aplicaciéon de HAEduc se podra observar que esta
consta de 3 niveles los cuales son bésico, medio y avanzado para el
método de estudio de las 2 aplicaciones que se presentan en la
multimedia.

» Nivel basico: esta estructurado de manera que el usuario pueda acceder
a cualquiera de las paginas que desee aprender en este bloque ya sea,
¢Que es HAEduc? , Como instalar HAEduc, entorno de HAEduc, Mi
primer libro, Nueva pagina, Insertar imagenes, Etiquetas, Navegacion,
evaluacion Videos. Cada una de estas ventanas exceptuando las 3
primeras péginas cuenta con videos explicativos de como utilizar la
aplicacion que esta aprendiendo en este nivel.

» Nivel medio: en este nivel se encuentran mas pantallas las cuales llevan
un grado mas complejo en el manejo de la aplicacion. En este bloque se
encuentran las pantallas de objeto HTML, insertar videos, insertar

imagenes, insertar botones. insertar actividades, evaluacion y un video

15



explicativo general de la aplicacion cabe resaltar que cada una de las
paginas tiene su video explicativo para mejorar la comprension del
tema que se trata de aprender.

Nivel avanzado: en este nivel se encuentran los temas méas complejos en
cuanto al uso de este programa este nivel ensefia a los docentes a
corregir los problemas que se pueden presentar en la aplicacion al
momento de ejecutar los recursos creados en esta aplicacion aqui se
puede encontrar temas como, imagenes como botones, crear botén por
script, programar botén salir , encuadernar, evaluacion y un video
general este cada una de las paginas que se muestran en la aplicacion
consta de videos explicativos que sirven para el manejo de la aplicacién.
De la mima manera al seleccionar la aplicacién de JClic para el
aprendizaje se observara que esta cuenta con menu principal los cuales
son introduccion y actividades

Introduccion: consta de varias pantallas en las cuales se puede
constatar acerca de lo ¢Qué es JClic, como instalar JClic, entorno de
JClic, crear nuevo proyecto, abrir nuevo archivo, mediateca,
evaluacion, y videos explicativo de forma general sobre la actividad
que vamos a realizar

Actividades: consta de 4 materias bésicas, matematicas, estudios
sociales, ciencias naturales, computacion, cada una de las materias

consta de su respectiva actividad.

Recursos:

Software utilizados

HAEduc cuya version es la version 0.1.1.7.

El editor de imégenes Gimp en su version 2.8.18 sirve para la creacion
y edicion de imagenes.

Camtasia estudio en su version 8.1, sirve para la creacion y edicion de

videos.

16



e JClic Author programa utilizado para la creacion de actividades de
aprendizaje.

e Butthon Factory es una pagina en la cual se pueden crear una diferente
variedad de botones.

e YouTube. Plataforma que su utiliza para ver y descargar videos

e Google. Es una plataforma para buscar informacion

CDs

Los cds contendran el ejecutable de la aplicacion para su posterior utilizacion

en la institucién educativa.

17



4. DISENO

Disefio Instruccional

Una vez que el programa se encuentre en el computador serd muy sencillo de
utilizar ya que simplemente se tendra que hacer doble clic para ingresar al
manejo de la aplicacion, en la cual se manejara por medio de ventanas las
cuales constaran con informacion que les sera de ayuda para el desarrollo de
los conocimientos de los docentes en creacidn de recursos didacticos , ademas
de que en cada uno de los bloques de estudio de las que constara con videos

que serén de mucha ayuda y serviran como guia a los docentes.

A continuacién se detalla en forma tedrica el contenido de cada una de las

ventanas de cdmo esta estructurada la aplicacion.

Contenido de la aplicacion multimedia.

Se explicara 2 aplicaciones multimedia que son HAEduc y JClic
En HAEduc

Nivel bésico.

e ;Quées HAEduc?

e Como instalar HAEduc

e Entorno de HAEduc

e Mi primer libro

e “Video explicativo mi primer libro”
e Nueva péagina

e “video de explicativo nueva pagina”
e Etiquetas

e “video explicativo insertar etiquetas”
e Navegacion.

e “video explicativo configuracion de navegacion”
e Evaluacion.

e “asociar contenidos

18



Nivel medio:

Objeto HTML

“video explicativo insertar objeto HTML”
Insertar imagenes

“video explicativo insertar imagenes”
Insertar botones

“video explicativo insertar botones”
Insertar videos

“video explicativo para insertar videos”
Insertar actividades

“video explicativo como insertar actividades”
Evaluacion

“Actividad completar textos”

Nivel avanzado.

JClic

Imagenes como botones

“video explicativo insertar botones”
Menu desplegable

“video explicativo como crear menu desplegable”
Crear botdn por script

“video explicativo crear boton”
Encuadernar

“Pasos para encuadernar”

“video explicativo como encuadernar”
“Posibles errores (imagenes y videos)”
Evaluacion.

“actividad completar

19



Introduccion

Que es JClic.

Como instalar JClic.

“video explicativo como instalar jclic”
Entorno de JClic.

Crear nuevo proyecto

“video explicativo crear nuevo proyecto”
Abrir nuevo archivo

“video explicativo abrir nuevo archivo”
Mediateca

“video explicativo mediateca”
Evaluacion.

“Actividad asociacion”

Matematicas

Suma

Resta

Estudios sociales

Crucigrama

Rompecabezas

Ciencias naturales

Sopa de letras

Asociacion

Computacion

Asociacion

20



Mapa de Navegaciéon HAEduc. El disefio para la navegacion que utiliza la multimedia estd estructurada de forma jerarquica
mediante botones que enlazan las paginas de navegacion de la multimedia como se muestra a continuacion.

Portada

Nivel
principiante

W
Mend principal

A $ 3

M

Mivel avanzado

. Imé&genes como botones = Video
Que es HAEduc Shend HAEduc —
ry M $
M ] ; Crear botdn por script
Como instalar HAEduc Mivel medio -
i Programar boton salir <> Video
\Al( W
Objeta HTML | &— = | Video $
Entorno de HAEduc
{I} ® Encuadernar
Insertar imagenes | | . ]
Miprimer libro | €= videa Video Posibles errores Video
U] $ (imagenes y videos)
Nueva pagina <= Video Insertar botones e s video l\
Etiquetas <> video Insertarvideos | Video Evaluacion Actividad
b q} > completar
i <= \id -
Naveggcmn i Insertar actividades |<—»| Video
: Evaluacian <2 Asociar contenidos $ —
Actividad
Evaluacion & completar
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Mapa de Navegacion JClic

Introduccicon

Portada

1

rend principal

T

BAend 1Clic

i

Ouwe es 1Cic

1

Como instalar JClic

Videos

T

Entorno de IClc

T

Crear nuevo

W

MMatematicas

7

Festa

T—

Suma

Estundios Sociales

Crucigrama

!

€

Video

Ciencias Maturales

T

Abrir nnevo archivo

Video

T

Mediateca

Videon

T

Evaluacion

Rompecabezas

Sopa de letras

Asociacion
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Disefios de las interfaces.

Escala de colores utilizada: Se utiliza la escala RGB estandar de colores
bajos.
Dimensién de la aplicacion: Se aplicaron las dimensiones de 800 x 600.

23



Disefio de portada.

Imagen Etiquetal Imagen
Imagen

Etiqueta2
Etiqueta3

I

magen Etiqueta24

Imagen
Etiqueta Imagen [ Imagen ]

Fondo amarillo con bordes celestes
Imégenes: jpg, png

Textos: Times New Roman de tamafio diferentes tamanos.

Objetivo: Dar una breve presentacion de la aplicacion que se esta ejecutando.

Tipo de navegacion: Manual inicio mediante botones.

24



Disefio Menu Principal

Imagen Etiqueta
Texto
Imagen Imagen
Etiqueta
Imagen
[ Imagen ]

Fondo: Gris con bordes celestes

Texto: Times New Roman de tamafio 24

Tipo de navegacion: Manual mediante botones
Imagenes: jpg, png

Objetivo: Muestra en forma de menu las imagenes de las aplicaciones que se
ensefian.

25



Disefio Sub ment HAEduc

Etiqueta

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Imagen

Fondo: Gris con bordes celestes

Texto:  Times New Roman de tamafo 26

Tipo de navegacion: Manual inicio mediante botones

Imagenes:  jpg, png.

Objetivo: Mostrar los menus de ensefianza con el que cuenta la aplicacion

HAEduc.
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Disefio Sub menu JClic

Etiqueta Imagen
Imagen
Imagen
Imagen
Imagen
Imagen
Imagen
Imagen
Imagen
Imagen

Fondo: Verde

Texto:  Times New Roman de tamafio 26

Tipo de navegacion: Manual inicio mediante botones
Imagenes:  jpg, png.

Objetivo: Mostrar los menus de ensefianza con el que cuenta la aplicacion JClic.
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Disefio presentacion de la informacion. Por 23

Etiqueta Imagen

Imagen

Texto

Imagen

l Imagen I l Imagen I { Imagen ][ Imagen ]

Fondo: Verde para JClic y gris con bordes celestes para HAEduc
Texto:  Times New Roman de tamafio 26

Tipo de navegacion: Manual inicio mediante botones

Imagenes:  jpg, png.

Objetivo: Mostrar la informacion de HAEduc y JClic.
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Disefo videos

Etiqueta Imagen

4 N

VIDEO

Fondo: Verde para JClicy gris con bordes celestes para HAEduc
Texto:  Times New Roman de tamafio 26

Tipo de navegacion: Manual inicio mediante botones

Imégenes: jpg, png.

Objetivo:  Mostrar videos explicativos para mejorar la comprension de HAEduc y
JClic.

Video: Formato mp4

29



Disefio de la actividad

Texto

Texto

Texto

Texto Texto

(v ) (7ore )

[ Boton ][ Botdn ]
Texto

Texto

Fondo: Verde para JClicy gris con bordes celestes para HAEduc
Texto:  Times New Roman de tamafio 26

Tipo de navegacion: Manual inicio mediante botones

Imégenes: jpg, png.

Objetivo: tomar test de conocimientos adquiridos de la aplicacion.



5. PRODUCCION Y/O DESARROLLO DEL PODUCTO

Se empezd por busca y descarga informacion de dientes paginas web para comenzar
la realizacion de

esta aplicacion

B Cémo citary referenciar X

ru YouTube: i ¥ Jien gue consiste a piar
-
& C Y | ® nermasapa.com/como-ci

citar-

da-la-informacion-disponible,

RS
I Aplicaciones 8 YouTube W Fairy Tail Audio Espsr Il Fairy Tail A Fairy Tail 2014 [[f Firestorm |Jugar @ LaChica de laBoutic BB Y te has quedadosol [ Rakuen Tsuihou:Exp: @ Ver GROOVE ADVEN [} »
Nada - Toda Listar la Autor, A A, (fecha). -
la informacién
informacién en el orden
estd de autor,
completa fecha, titulo

Falta el

(fecha). nja 0
autor
fechayel
origen. documento
[Formato].
Faltala
fecha
Titulo del
dnrnmenta -
& hbpix (1) A | Tesispdf ~ | B bibuossrs 2 | @ couyacs A | 8 imgeig .

Mostrar todo | X
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Se utilizé el programa Gimp para la edicion de imagenes y creacion de fondos los

cuales serian utilizados en la aplicacidn guia de aprendizaje docente HAEduc y JClic

@ *[sello ueb] (exportada)-6.0 (Color RGB, 1 capa) 325x401 - GIMP - X

Archive  Editar Seleccionar Vista Imagen Copa Colores Heamientos Filtros Ventanas Ayuda

=) 3
S-S ) " Mode:  Hormal -
Qﬂ«@/";&,},gﬂn...lmw‘\'m”‘OH‘...I'w.."\ZW‘H‘\mwwlﬂw....\m””\ﬂfﬂm "'i
e 3 Y 1 Bioquear: & [l
& &3 ] X
ERACE/ S B
A
ce Tl
4O ta s
= IR 1
m
all I
¥
]
78 oo e | @ | B+ e BL B
Seleccidn difusa : =
Mode: || e 7 [ DDI]
] five -
& s 2 e
(] Duminar fos bordes [ G ~
Seleccionar las éreas transparentss. 1
[] Mueste combinada ]
[frowen ol
T
Seleccionar por| Compussia IR

Se utiliz6 la pagina web button Factory para la creacién de botones los cuales se

utilizan en la navegacion de la aplicacion.

Tiplain
—

<« C () | & Esseguro | htipsy/dabuttonfactory.com

i Aplicaciones @ YouTube [N Fairy Tail Audio Espa Fairy Tail Fairy Tail 2014 [[§ Firestorm | Jugar @ La Chica de la Boutic 8 Y te has quedado so Rakuen Tsuihou: Exp @ Ver GROOVE ADVEN [} »

DA BUTTON FACTORY Bonitos BOTONES DE

# Editor @& Ejemplos © Informacion
llamada & la accién, jrépidol

D Deshacer -

TeEXTO haeduc ESTILO | recténgulo redondeado v
m Radio de [as esquinas |7 5 +|

FUENTE | Caibn v
iNegrita? ¢ ltdlico? 112 40 pixsies - 2751 bytes en| png v FONDO | gradiente simple v
fasa |; 2 L‘ ol “:l' </> Empotrar & Descargar M Salvar Gty sitiperar El =

{SOMBRA DE TET? v | ETEEN

Distancia al texto: ‘ -

Color: |E

]

TamaNo | ajustar al texto "

Relleno horizontal () |7 20 T‘

Hinh-nerfarmance UPS ctartina at $2 50
O E @ M|

12:50
15/01/2018 %
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Para la elaboracion y edicidon de videos se optd por utilizar el programa Camtasia

Estudio 8 en el cual se realizé la edicion de todos los videos que utiliza la aplicacion

H & H9D | VideoPad de NCH Software - Sin titulo.vpj* - (Sin uso n. ial en el hogar = =} X
Archivo Editar Clip Pista Secuencia Efectos de video Efectos de audio mientes Vista  Ayuda
Tnicio Clips  Secuencia  Audio  Exportar Conjunto de programas Personalizado HESGS@O -9 -

y =] - [ - ]
= = S T E o m . - X X & » »
Abrir  Guardar proyecto Exportar archivo de video Afiadir archivo _Afiadir texto Afiadir espacio  Grabar de vi er
Secuencias (1) | Archivos de video (1) | Archivos de. Vista previa del dip | vista previa de secuencia

o~ X@iE =

DEFENSA DEL
TRABAJO DE INVE...

:01:35.052 0:00:00.000 - 0:12:18.538 (0:12:18.538) o
W oa [ tnicio (1fn ‘I.ng:r|v

Guion grafico :00:00.. 0:01:00.000 :02:00. 0:03:00.000

(@[] Pista de audio 1 z
—- an

VideoPad v 4.51 © NCH Software A
%
R B

Se crea la primera hoja de trabajo en HAEduc y se selecciona la resolucion que sera
de 800 x 600 esto se lo hace al dar clic en el nuevo libreo de la aplicacion y luego en
el cuadro de propiedades en el cual se procede a cambiar las dimensiones de la

aplicacién.

B HAEduc
Libo Pégina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

BOHEBER®E 6/ @A%D

|
a
X

Explorador de libro x =
- haeduc [
. nuevapag

[Ez]

aA

=]

Q

a

%«

]

i x °

= ;-:’:bm haeduc a
J500) @

Alto 600
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Insercion del primer fondo que servira para la portada de la aplicacion.

R C:\Users\DANNY\Desktop\proyecto final haeduc\guia.hal = [
Libro Pigina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda
BoEREYBG R @B %M
Explorador de libro X
imagen3 ~
imagend
imagens
imagen7
imageng
imagen
imagen9
[ medioh
] queeshaeduc
[ hentomodehaeduc
] avanzadoh
[ menyj
] qeshaeduc

X
X

Duplicar pagina X

Nombre de la nueva pagina:

o] [ concet

‘
l
|

| EDeu%fOB: BE~|]

v
— o
El Pagina
Nombre hentornodehaeduc
Fondo C:\Users\DANNY\Desktop\prj
'Mensajes x|

Insercion de imégenes para crear los menus de la aplicacion.

R C:\Users\DANNY\Desktop\proyecto final haeduc\guia.hal &

Libro Pagina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

BOEHRIBERXEE B @R %M
[

Explorador de libro x| sl
-] incertarvideos ~l ' 7&}
imagenl |
imagen? & A
imagen3 =
imagen3 | ) %A
imagent
imagend | =
imagen2 | (]
-] insertaractividades | @.
imagenl
imagen7 o | w
< > Dimensiones a8
x L
B Pagina B8
Nombre incertarvideos 0 Desea emplear las dimensiones del fichero de imagen -
Fondo C:\Users\DANNY\Desk{ LJ
I
Mensajes 7x
#nombre ~
#fondopagina
<endfile>
iiiCarga de libro exitosail!
v
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En el panel de control se cambian las dimensiones de las imégenes y de los botones

para que estos se ajusten a la pantalla de la aplicacion.

Propiedades »
Y 493 LY
Ancho 247
Alto 227
Blogueado False
Visible True
Cursor S5_PUNTERO_FLECHA
Opacidad 100
Rotacion 0

B Especificas
Imagenl imagenes\pc feliz.png
Imagen2
Tipo de imagen 55 _IMAGEN_NORMAL
Rotacion de colores | 50

W

Para la insercion de imagenes botones y videos se utilizan los objetos que se
encuentran en la barra de objetos del programa HAEduc.

) C:\Users\D: p\proyecto final hal - o x
Libro Pégina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

;

JClic

EDen%*POHLEE~

x 283
v 545
Ancho 119
Alto 54
Blogueado False
Visible True
Cursor SS_PUNTERO_FLECHA
Opacidad 100
Rotacién [
B Especificas
Imagen1
Imagen2
Tipo de imagen 55_TMAGEN_NORMAL
Rotacién de colores 50

curso de.

JClic

|Mensajes X
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Para los menus se da un comportamiento a los botones en los cuales se procede a

ocultar y mostrar los diversos enlaces de los menus.

B C:\Users\DANNYADesktopthaeduc\guia.hal - *x
Libro Pigina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

idEll%%[ﬁB\‘bl\
Explorador de libro
+-aA etiquetal ~
(@) imagen7

(] menuhaeduc
: imagen1

Comportamiento

Seleccione la Pégina o el Objeto

Seleccione la categoria de ia aceion
— — — | |imagen3 vl | v/

Eventos ~ | | Acciones

P
1 vown

é' MouseDc
zpioy 2o :

< >

Bue % fOHLEME~ |y

Tipo de objeto: Imagen &
B Generales
Nombre imagen3

x 84 Enlaces A
v 134

Ancho 130

Alto a1

Blogueado False
visible  True
Cursor  SS_PUNTERO_M
Opacidad 100
Rotacién 0

B Especificas
Imagenl  imagenes\buttc
Imagen2 | imagenes\buttc

“imagen13”, "

o]

semctile

Se crearon los primeros menus para JClic los cuales permiten el enlace de los menus

con la informacion con la que cuenta la aplicacion.

B9 C:\Users\DANNY\Desktop\haeduc\guia.hal - X
Libro Pagina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

i@EI\‘E}S@DB\%I\EI%I\
| Explorador de libro |
[&) imagens ~
] videoabanzadohaed
A etiquetal
imagenl
{B) imagen2
videol
% imagen3
{28 imagena
2] menujclic
aA etiquetal
&) imagent
[E8) imagen2

[B8) imagent
< >

Propiedades x
B pagina

Nombre  menujclic

Fondo  imagenes\poder-p|

l ‘ Il ‘\ \ "
BASICO

| l 1
Il Il “Mow‘”“\\‘m‘ M If

E0e % FOOLEME~ |4

curso de.

AVANZADO J El.
PRI B PR

| w Rz TR

, Wil MI’ MY ’,MM“I‘ Nilirad | w"l‘,‘ “I' L" ‘;‘V‘,’l 'I“ Ll

#actilo.
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Se enlazan las imégenes que se crearon previamente para la navegacion de la

aplicacién.

8 C:\Users\DANNYADesktop\proyecto final hacduchguia.hal - *x
Libro Pigina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

idEll%%[ﬁ@\‘bl\

qu.-—-hdgn-n X
i (@) imagen7 ~ N
[ imagens d 00 H a8
] menuh c ol
omportamiento
L[ imagen2 ( \\ 3]
{8 imagen3 Seleccione la Pégina o &l Objeto Seleccione la categoria de la accién kiypyyele) ahA
: imagens v Navegacion HAEduc &
Eventos = Acciones E?_
é'"mﬂup ssnavegar
ssnavegarapagina X
év MouseDe ssnavegarsiguiente 8
sssnavegaranterior
v L
x =]
Tipo de objeto: Imagen A o @
Hl Generales
Nombre imagens Enlaces
x 142 3 MouseClick ===> ssnavegarapagina: "basicoh,
v 168 SS_T_ENTRADA_ARRIBA_DERECHA, SS_VT_|I M[DI“
Ancho 200
Alto 50
Blogueado False
Visible True
Cursor S5_PUNTERO_MANO
Opacidad 100
Rotan K Al hacer clic sabre un abjeto
Bl Especificas -
Imagenl C:\Users\DANNY \Desktc
Imagen2 (€ \Deskte ¥
Mensajes x

Se inicié la navegacion comenzando en la primera pagina que se ha creado estos
botones de navegacion enlazan del menu a las demas paginas que se han creado las
cuales contienen informacion de la guia este proceso se repite en el resto de paginas
en las cuales en lazan de cualquier pagina a su sub menu correspondiente ya se ha
de HAEduc o JClic.

B C:\Users\DANNY\Desktop\proyecto final haeduchguia.hal - X
Libro Pigina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

idEN%%EM%I

x
’
&
Yy S cu UL 4 &
= Parimetros X =
Comportamiento H\:Jn
[E) imagens T — HAEdUC &
"] quesshaeduc Paginas A
. i a
@ imagent Seleccione la Pagina o el Objef u de la accién lrativos
imagen5 v suarios ED
B imsgen2 % menu uari °
menuh
[ textor Eventos Mhe - . v Enlazar | S que sin
B imagens < D 5 productos. @,
a éi' Mouseun v variado de &
év MouseDe Efectos 2 al, reproductor D
. , poligones)
Y é‘ MouseClick R por los autores °
,,,,, es mis
= ik Mouscragaing Jl entrada desde a derech: e 8
Tipo de objeto: Imagen B . B ece @
B Generales E entrada desde ta zquien para elaborar
. | : programacion
Nombre :::'R"S Enlaces W .. 0 desde arriba | subir |
x
MouseClick ===3> ssna" . .
¥ 567 B9 51 enTrADA_ABATO_ Y nlanz:dnnzl
Ancho 89 e le ofrece
Ao s veloodod de s ammacin bt os posible
Bloqueado False
Begee roke = | e | 5
——
Cursor SS_PUNTERO_FLECHA E
roan 0 : :
Rotacién ° Al hacer clic sobre un objeto Cancelar Aceptar
B Especificas
TImagen1
Imagen2 hd
) x
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Aqui se observa la insercion del objeto video y el enlace que se hace para que
reproduzca cuando se ejecute la aplicacion.

B Hatduc

Libo Pigina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

EBSHEDRBE 20 EA%E

Explorador de libro x x
- haeduc ' [
-] nuevapag |
L@ videol Comportamiento -
.{g] imagent [cz]
Seleccione la Pégina o el OBjeto Seleccione Ia categoria de fa accidn aA
»
i 1 . ~
/imagen: — % [=]
Seleccione el Video ("]
Eventos Q
lvideor ]
é" Mouselp &
é' MouseDc =]
x B riovsecicn ®
Tipo de objeto: Imagen A == 8
i i
3 Generales [C MouseDragging
Nombre  imagen1 < E]
x 134
Y 102 Enlaces
Ancho 194 Fichero
Alto 85 El
Blogueado  False
visible | True Cancelar
Cursor S5_PUNTERO_FL
Opacidad 100
Rotacién 0
Bl Especificas » Al hacer clic sobre un objeto
Mensajes x
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6. PRUEBAPILOTO

La primera prueba se realizo en el laboratorio de la Escuela Fiscal Mixta Atahualpa
a la cual se llevo la aplicacion en una unidad extraible USB, la cual se presenté a los
docentes de la institucion para proceder a evaluar esta aplicacion si es o no aceptable

para proceder a la capacitacion de los mismos.

2
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B8 C:\Users\DANNYADesktop\proyecto final haeduchguia.hal -
Libro Pagina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda
BSHE DRXBE B @B %m

Explorador de libro b3

X

BASICO

CEoeDtfQELAE~

Ancho 195
Alto 150
Blogueado  False

visible True - - g
Cursor S55_PUNTERO_FL

Opacidad | 100

Rotacién 0

B Especificas
Imagenl imagenes\A |

Imagen2 o

iiCarga de libro exitosattt

= @ B W R

Al terminar con la evaluacién de la aplicacion los docentes expresaron cierta

inconformidad en cuanto al exceso de paginas de menus de la guia de aprendizaje
docente para HAEduc y JClic hacia que la aplicacion se vuelva aburriday mondétona
ya que no se podia llegar de manera sencilla a la informacion y si queria retroceder
esta tenia un proceso demasiado largo.

También expresaron que en la aplicacién se encuentra mucho contenido irrelevante
que en general no aportan de mucha utilidad para la explicacién de las aplicaciones

que se ensefian alli.

Comentaron que se deberia realizar enlaces a los menus desde cada pégina para

facilitar la navegacion entre paginas de la aplicacion.

Indicaron también que se deberia implementar mas videos explicativos para

facilitar la comprension de lo que se ensefia en la aplicacion.
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7. EVALUACION Y MEJORAMIENTO

Con las recomendaciones que los docentes de la Escuela Fiscal Mixta Atahualpa
dieron sobre la aplicacion se procedié a dar solucién y mejorar la aplicacién para su

entrega final y posterior capacitacion a los docentes de la misma.

oy NNYADesktop\haeduc\guiahal
Libro Pigina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

BSEHE DXRBE Ol @mAsml

Explorador de libro [ “3¢)
& Il &
= @
i (]
5 ETIQUETAS S
F Cnisico.] @
% i COMOINSTALAR HAEdnc NAVEGACION :
& P
% ieeon ENTORNO DE HAEduc VIDEOS @
) imagens 4 >
> M M1 PRIMER LIBRO =]
x W
Tipo de objetor Tmagen | A @
| T NUEVA PAGINA
i :
Ancho | 130 INSERTAR IMAGENES
Alto “

Bloqueado | False AVANZADO,
Visible True e
< .

INSERTAR BOTONES

B tspeciicas 7

%

B e Ktop\ hasdi\giia. il (N respar
Libro Pagina Objeto Insertar Editar Ver Aplicacion Ayuda

BoEE D XD 3 % ClLEA %M

30 x
o CMEND IAEdue 3
®
OBJETO HTML =
BASICO, &
o
@
INSERTAR VIDEOS. e
@
v L
n \DAEDLOW) a
x =
5 INSERTAR ACTIVIDADES =
i
Ancho 130
Alto a
Py AVANZADO, VIDEOS
e | s eET
Opacidad 00
Rotacién o
B tapecificas
Imagent imagenes\buttc
Imagen2 | imagenes\buttc | |
P - —5

.....

Con las correcciones realizadas se mejoré la interactividad de la aplicacion y se
introdujeron videos mas explicitos de cada una de las herramientas que se ensefian

de los programas HAEduc y JClic.

Se insertaron mas videos para mejorar la comprension de las aplicaciones ensefiadas

en la guia de aprendizaje docente para HAEduc y JClic.

En cuanto a la navegacion se mejord implementando botones para cada pagina que

permiten ir desde la informacién a cualquier menua ya sea el menu principal que

41



consta del ingreso de a HAEduc o JClic y a los sub menus que constan de enlaces

gue permiten ingresar a cada punto que se ensefia en la aplicacion.
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CONCLUCIONES

Los docentes interactuaron con esta aplicacién dieron un grado mayor de
interés a las capacitaciones que se brindaron en la institucion.

La evaluacion hecha con la aplicacién se puede corroborar que los objetivos
propuestos en este proyecto de investigacion son alcanzables.

Con la implementacidon de esta aplicacion los profesores de la Escuela Fiscal
Mixta Atahualpa podra fortalecer sus clases haciéndolas mas interactivas y
dindmicas para sus estudiantes

Los docentes de la Escuela Atahualpa elaboraron aplicaciones multimedia
para las 4 asignaturas de educacion basica como son matematicas ciencias

naturales y computacion.
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10. ANEXOS.

Anexo 1

Manual de usuario de la guia de aprendizaje docente HAEduc y JClic

En el momento en que se inicia la aplicacion aparecera una ventana de portada de
la aplicacion en la cual apareceran los datos de la aplicaciéon los autores del
programay el primer boton de inicio de la aplicacion.

Este boton le permite al usuario

INICIAR ingresar desde la portada de la

aplicacion al mena principal de la
aplicacion.

Al dar clic en este boton le permite salir
de la aplicacion.

curso de

SN

. HAEduc |

Tal vez en otra ocacion
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Cuando el programa inicia este nos lleva al primer menu de la aplicacion en el cual
podemos seleccionar la aplicacion que deseamos aprender dando clic sobre la
imagen de la aplicacion siendo HAEduc o JClic.

i}

. HAEduc |

AVANZADO

Dentro de cada aplicacion se encuentra un sub menu en el cual hay diversos botones
que le permite al usuario acceder a la informacion que desee ya sea de nivel basico
medio o avanzado.

Al dar clic sobre cualquiera de estos botones se desplegara el menu para cada uno
de los niveles de ensefianza con los que cuenta la aplicacion.

47



AVANZADO

;OUE ES HAEduc?
COMO INSTALAR HAEduc
ENTORNO DE HAEduc

MI PRIMER LIBRO

NUEVA PAGINA
INSERTAR IMAGENES
INSERTAR BOTONES

ETIOUETAS
NAVEGACION,
DE OS

<
)

Dentro de cada uno de este bloque se encuentra botones de comando que le
permitiran al usuario navegar libremente por la aplicacion.

Permite al usuario ir de cualquiera de
las paginas hacia el menu principal de
la aplicacion.

Q

Este boton permite al usuario ir desde
cualquiera de las paginas hacia el sub
ment de la aplicacibon que esta
aprendiendo el usuario ya sea este JClic
0 HAEduc

El boton siguiente permite a los
usuarios navegar a la pagina siguiente
que esté en la aplicacion del bloque que
esta aprendiendo el wusuario de
cualquiera de las 2 aplicaciones que se
ensefiando.

ATRAS

El boton atras permite al usuario
regresar desde la una pagina a la
anterior de la aplicacion.

El boton de video da acceso a los videos
de a aplicacion de cada uno de los
bloque que se ensefian.
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Cada bloque de ensefianza de la aplicacion cuenta con videos explicativos para una
de las ensefianzas de la aplicacion.
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Anexo 2

Encuesta tomada a los docentes de la escuela fiscal mixta Atahualpa.
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Anexo 3

Prueba piloto tomada a los docentes de la institucion.
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Anexo 4

Prueba de aplicaciones creadas por los docentes de la institucion educativa
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Anexo 5

Capacitaciones hechas a los docentes de en en la aplicacion HAEduc y JClic
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Anexo 6

Mejoramiento y actualizacion de la aplicacién

La aplicacion EDUGUIA fe mejorada en su manejo al cambiar las imagenes de los
botones e insertar mas imagenes para mejorar su apariencia ya que en muchas
ocasiones por los espacios dados entre botones no podian acceder a la navegacion
de la aplicacion.

HAEduc |

HAEduc |

"

Tal vez en otra ocacion
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Los menus se actualizaron facilitando la navegacion entre aplicacion en la
aplicacién

MENU HAeduc

BASICO

MEDIO

AVANZADO

[SARINN S ~ad B = BN B=N N

;QUE ES HAEduc?
COMO INSTALAR HAEduc

BASICO

_AVANZADO_
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Informacién presentada de forma clara y concisa mejorando el entendimiento de
la aplicacion explicada.

o| Edicién Inszrar Ferramiertzs Ver Ayuca

Nueve proyzcto.. Ctrl+N sl & Seqsendas

ﬁ

I (1 I '5‘ \ i (! Abir d archivo... Ctrl+0

{ =
1 iy e : 5
Al 1 o Abrir una ubicacién web... Ctrl+U
Cuardar... Ctl+G
i B CGuardar como... Ctrl+A
Exportara HTMLE.. Ctri+H
P Salr Ctrl+X

|
@) -]

w Inégenes
Caratula (300x200 aprox.): ED Toono pequedio (16x16): ED
Mnatura (10070 aprox. ): ED Toono wedano (7272): ED

~ 1.- Clic en la pestafa archivo que 2 Creacién de un nuevo proyecto JClic
' se encuentra en la parte superior
izquierda del programa JClic. LT
B P

~ 2.-Sedespl Genla
i 2. plegara un menu en : ==r= SCEN e N
| 1Jrcua.l debera dar clic sobre abrir & I
nuevo archivo.
| [ Acptar ||
3.- Se abrird una nueva ventana en
la cual debera escribir el nombre | |
e FEwE~
4.- clic en Aceptar. Niveles: [] Tntantd (3-6)
5.-Ubiquese en las casillas de = i
= S|
niveles que se activan al momento 1 (1219)
de crear la actividad. [ Dachllcrato/rP (16-18)
Olrus niveks: ‘
6.-Marque la casilla en el nivel .
segun el nivel y area en las cuales Arcox: [ ] Lenguns [ Matemitas
trabajara la actividad tal como lo [] Giencias socales [[] Giendias operinentales
muestra la imagen. || Misica || Plastica y visual
[] Faucacon tisica  [] Temolngia
™1 wersos

Ver video
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Anexo 7

Culminacion del proyecto de intervencion en la Escuela Fiscal Mixta Atahualpa.
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Anexo 8

Ubicacion de la escuela fiscal mixta Atahualpa.

Obtenga la
aplicaciébn

Via Salinasde Bolivar

- -

erque ca:tr S, & escuela fiscal mixta
perq "t o ]

b > ) s¥tahualpa
£ .

» -
-
-

Via Echenadia
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